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Tillgängliga hjälpsystem 
PC-DMIS grundläggande hjälpfil 
Använda onlinehjälpen 
Använda onlinehjälpen: Inledning 
I det här kapitlet beskrivs hur du använder hjälpfilerna som installeras med PC-DMIS.  
Det här är huvuddelarna av det här kapitlet: 

• En översikt över gränssnittet i hjälpfilen 
• Få hjälp genom att trycka på tangenten F1 
• Söka i hjälpen genom att bläddra i Innehåll och bland avsnitten 
• Söka efter matchande text i hjälpen 
• Söka i hjälpen med indextermer 
• Spara favoritavsnitt i hjälpen 
• Changing Help File Options 
• Felsöka hjälpfilen 

En översikt över strukturen och gränssnittet i hjälpfilen 
När du installerar PC-DMIS installeras en kompilerad HTML-hjälpfil (en fil med filtillägget CHM) i samma katalog 
som den körbara filen för PC-DMIS. Du kan när som helst öppna den centrala hjälpfilen för PC-DMIS genom att 
dubbelklicka på filen eller trycka på F1 i PC-DMIS (öppnas inuti ett HTML-baserat hjälpvisningsprogram). Hjälpfilen 
visar först ett välkomstavsnitt. Det här avsnittet innehåller länkar till alla installerade hjälpfiler såväl som 
information om hur du kommer igång med en viss version av PC-DMIS: 

 
PC-DMIS hjälpfil 
Verktygsfältet: 
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I verktygsfältet finns följande knappar: 

 
• Visa/Dölj – Med den här knappen kan du visa och dölja sökfönstret. I sökfönstret hittar du 
följande flikar som du använder för att bläddra eller söka i ämnena: Innehåll, Index, Sök, Favoriter och 
Ordlista. (Om hjälpfilen inte är på engelska visas ibland ordlistan i verktygsfältet.) 
• Sök – Med den här knappen synkroniserar du det ämne som du läser i ämnesfönstret med 
ämnesvyn (som kan expanderas och komprimeras) på fliken Innehåll, så att du kan hitta ämnet på fliken 
Innehåll. Synkronisering av fliken Innehåll görs normalt automatiskt utan att du behöver klicka på den här 
knappen, men ibland kan det behövas. Mer information finns i "Söka i hjälpen genom att bläddra i 
Innehåll och bland avsnitten". 
• Bakåt / Framåt – De här knapparna fungerar som knapparna Bakåt och Framåt i en webbläsare. 
Allt du läser lagras när du bläddrar i hjälpfilen, så att du kan använda knapparna för att enkelt bläddra 
bakåt till ämnen som du har läst tidigare, eller framåt till det du läste nyss. 
• Hem – Med den här knappen öppnar du det inledande välkomstavsnittet för PC-DMIS hjälpfiler. I 
välkomstavsnittet finns länkar till alla installerade hjälpfiler. 
• Skriv ut – Med den här knappen kan du skriva ut innehållet i ämnesfönstret. Klicka på knappen 
för att öppna standarddialogrutan Skriv ut där du kan välja skrivare för utskriften. Det här är ett bra 
alternativ för att skriva ut ett eller två ämnen. Om du vill skriva ut flera ämnen i manualformat bör du 
överväga att ladda ned en utskrivbar manual. Det gör du genom att följa länken i välkomstavsnittet. 
• Alternativ – Här kan du ange diverse alternativ för hjälpfilen. 

Sökfönstret: Om du klickar på Visa öppnas sökfönstret. I sökfönstret finns följande flikar som du kan använda för 
att söka efter och spara ämnen (du döljer fönstret genom att klicka på Dölj): 

 
• Innehåll – På den här fliken kan du söka efter innehåll. Mer information finns i "Söka i hjälpen 
genom att bläddra i Innehåll och bland avsnitten". 
• Index – På den här fliken kan du söka efter indexposter. Mer information finns i "Söka i hjälpen 
med indextermer". 
• Sök – På den här fliken kan du söka efter matchande text. Mer information finns i "Söka efter 
matchande text i hjälpen" 
• Favoriter – På den här fliken kan du spara favoritämnen som du vill läsa igen. Mer information 
finns i "Spara favoritavsnitt i hjälpen". 
• Ordlista – På den här fliken förklaras diverse termer som används i hjälpfilen. 

I resten av det här kapitlet beskrivs hur du söker efter och sparar ämnen. 
Bläddra sekvenser: Du hittar Bläddra sekvenser i ett specialområde mellan Verktygsfältområdet och 
Ämnesfönstret: 

 
Det tillhandahåller ett alternativt sätt att bläddra i en serie med ämnet. Observera att det endast går igenom 
objekt i ämnets aktuella trädnivå i fliken Innehåll. (Bläddra sekvenser finns endast i det engelska hjälpsystemet). 
Ämnesfönster: Ämnesfönstret är huvuddelen av hjälpfilen. Det visar innehållet för valda ämnen. 
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Få hjälp genom att trycka på tangenten F1 
Du kan när som helst trycka på F1 för att visa onlinehjälpen. Du kan också använda tangenten F1 i olika 
sammanhang för att hitta särskilda ämnen snabbare: 

• Dialog Boxes: Öppna en dialogruta. Tryck på F1 när den är öppen och har programfokus. 
Hjälpämnet för dialogrutan visas. Om en dialogruta har flera flikar och du vill öppna hjälpavsnittet för en 
viss flik klickar du först på ett objekt på fliken (som till exempel en alternativknapp, listruta, kryssruta osv) 
för att aktivera fliken och trycker sedan på F1. 

 
• Ikoner i verktygsfältet: Placera muspekaren över en ikon i verktygsfältet i verktygsfältområdet 
tills hjälptexten visas. Tryck på F1. Hjälpämnet för ikonen visas. 

 
Tips: Om den gula hjälptexten eller hjälpämnet inte visas för ikonerna i verktygsfältet så klickar du 
på huvudfönstret i PC-DMIS några gånger för att ge det programfokus och försöker igen. 

• Menyobjekt: Placera muspekaren över ett menyalternativ (inte över en menyrubrik) i 
menyraden. Tryck på F1. Hjälpämnet för menyalternativet visas. 
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• Kommando: Öppna Redigeringsfönstret. Övergå till kommandoläge. Klicka på ett kommando och 
tryck på F1. Hjälpämnet för kommandot visas. 

 
Söka i hjälpen genom att bläddra i Innehåll och bland 
avsnitten 
Du kan bläddra i hjälpfilen med länkarna i ämnena eller genom att klicka på 
expanderande poster i fliken Innehåll. 
Så här använder du fliken Innehåll: 

1. Välj Hjälp | Innehåll för att öppna hjälpfilen i PC-DMIS. 
2. Tryck på Visa för att visa sökfönstret om inte fliken Index redan 
visas. 
3. Klicka på fliken Innehåll i sökfönstret. En lista med avsnitt visas 
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i hjälpfilen. 
4. Leta upp det huvudämne som du vill visa och klicka på plustecknet (+) bredvid det ämne du vill 
visa. Listan expanderas och alla delar i ämnet visas. 
5. Välj det ämne som du vill visa, så visas innehållet i ämnet. Du kan även bläddra genom ämnena 
genom att använda Bläddra sekvenser inom själva ämnena. 

Använda knappen Sök 
När du klickar på en länk i ett ämne kommer fliken Innehåll normalt att synkroniseras med ämnet. Ibland 
synkroniseras dock inte ämnet automatiskt med fliken Innehåll, det kan inträffa när du använder F1 för 
ett visst ämne eller när du öppnar ett ämne du tidigare sparat från fliken Favoriter. Då använder du 

knappen Sök i verktygsfältet. 
Tips - Använd knappen Sök för att visa ett ämne i dess sammanhang: När du öppnar ett ämne med fliken Index 
eller fliken Sök kanske du vill veta vilket sammanhang ämnet hör till eller hitta dess överordnade ämne. Du kan visa 
andra ämnen runt det aktuella ämnet genom att klicka på Sök i verktygsfältet. Då öppnas automatiskt fliken 
Innehåll och det aktuella ämnet visas i trädvyn. Det ger dig information om var det aktuella ämnet hör hemma i 
den totala dokumentationsstrukturen och kan även ge nödvändig information som har med sammanhanget att 
göra. 

Söka efter matchande text i hjälpen 
Först kanske du vill söka efter information genom att använda fliken Index i 
sökfönstret. Det kanske dock inte producerar önskat ämne eftersom index är 
baserade på angivna nyckelord. Du kanske tycker att ett ämne ska använda 
andra nyckelord än de angivna. Om du inte hittar det du söker i fliken Index 
använder du fliken Sök. 

  
Med den här fliken kan du söka i titlar och text efter specifika ord och fraser 
och även utesluta ord. 
Så här använder du fliken Sök: 

1. Öppna hjälpfilen i PC-DMIS.  
2. Klicka på Visa för att visa flikarna. 
3. Välj fliken Sök. Skriv in texten som du vill söka efter i rutan 
Ange nyckelordet som du vill söka efter:. Om du sätter citattecken 
kring texten görs ett försök att hitta den exakta frasen i hjälpfilen. 
Annars görs ett försök att hitta samtliga ord oavsett i vilken ordning 
de kommer. En lista med ämnen visas under Ämnen nedan. 
4. Dubbelklicka på det ämne du vill visa eller klicka på Visa. Det valda ämnet visas. Alla termer som 
matchar den text du skrev in markeras i hjälpfilen. För att inaktivera markeringen klickar du på knappen 
Alternativ i verktygsfältet för hjälpfilen i PC-DMIS. 

Med följande kryssrutor längst ned på fliken Sök kan du begränsa eller utöka sökningen. 
• Sök i tidigare resultat – Gör att du kan söka i de befintliga sökresultaten. Detta kan vara 
användbart om sökningen gav många träffar och du vill begränsa sökningen. 
• Matcha liknande ord – Med den här kryssrutan kan du utöka sökningen till liknande ordformer. 
Om du till exempel söker efter Export och markerar den här kryssrutan returneras ämnen med orden 
Export-era, Export-en o.s.v. 
• Sök endast i rubriker – Med den här kryssrutan görs sökningen endast i ämnesrubrikerna, inte i 
ämnenas brödtext. 

Lite tips för sökning: 
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Letar du efter information om en viss dialogruta? Ett sätt är förstås att öppna dialogrutan och trycka på F1. Ett 
annat sätt är att skriva in ordet "dialogrutan" följt av dialogrutans titel, alla ord ska vara inom citationstecken. Skriv 
till exempel in "dialogrutan Konfigurera vyer" för att hitta ämnen som innehåller information om dialogrutan 
Konfigurera vyer. 
Det här kan du även göra för knappar, kryssrutor, alternativknappar, verktygsfältikoner osv. 
Om du vill hitta information om ikonen >Passa fönster kan du helt enkelt skriva ">Passa fönster" i rutan Sök. Eller, 
om du vill begränsa det ytterligare kan du skriva: 

ikonen ">Passa fönster" 
Då lokaliseras frasen ">Passa fönster" tillsammans med ordet "ikonen" någonstans i ämnet. 
Expandera eller begränsa din sökning med nyckelorden OCH, NÄRA, ELLER och INTE: 
Du kan använda speciella nyckelord för att begränsa eller expandera sökresultatet. 

• OCH - Det här nyckelordet använder du för att begränsa sökningen, det returnerar ämnen som 
innehåller alla sökorden. 
• NÄRA - Det här nyckelordet använder du för att begränsa sökningen till ord eller fraser i närheten 
av dina andra söktermer. 
• ELLER - Det här nyckelordet använder du för att expandera sökningen, det returnerar ämnen som 
innehåller en av söktermerna. 
• INTE - Det här nyckelordet använder du för att begränsa sökningen, det returnerar värden som 
INTE innehåller den angivna termen. 

Nyckelorden förklaras bäst med ett exempel. 
Anta att du vill hitta ämnen med information om kryssrutan Visa pilar. 
Du kan börja med båda termerna. Kanske du vill hitta alla ämnen som innehåller antingen "Visa" eller "pilar". Det 
gör du genom att använda nyckelordet ELLER. Det expanderar sökningen till alla ämnen som innehåller en av de 
två söktermerna. Om du till exempel skriver: 

Visa ELLER pilar 
Listas alla ämnen som innehåller antingen ordet "Visa" eller ordet "pilar". 
Men då erhåller du det maximala sökresultatet på 500 ämnen. Det är för många att söka genom. Du måste 
begränsa sökningen. Då kan du skriva: 

Visa OCH pilar 
Nyckelordet OCH söker efter ämnen som innehåller både ordet "Visa" och ordet "pilar" någonstans i ämnet. 
Alternativt kan du helt enkelt ta bort nyckelordet OCH, då skriver du istället: 

Visa pilar 
Resultatet blir samma som när du använde nyckelordet OCH mellan de två orden. 
För att ytterligare begränsa sökningen kan du istället söka efter termer nära varandra genom att använda 
nyckelordet NÄRA: 

Visa NÄRA pilar 
Då lokaliseras ordet "Visa" nära (inom några rader) ordet "pilar". Om orden skiljs åt med flera textrader eller flera 
sidor med text kommer det ämnet att uteslutas. 
För att ytterligare begränsa sökningen kan du söka efter en precis match genom att skriva söktermen inom 
citationstecken: 

"Visa pilar" 
Då returneras alla ämnen som innehåller frasen "Visa pilar". Det ger ett bättre sökresultat men kanske fortfarande 
hittar ämnen som du inte letade efter. 
Använd nyckelordet INTE för att utesluta ämnen som innehåller ett ord eller en fras. Om du till exempel vill 
utesluta ordet "Utvärderingsalternativ" för att inte hitta ämnen om utvärderingsalternativ kan du skriva: 

"Visa pilar" INTE Utvärderingsalternativ 
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Då hittar du alla ämnen som innehåller den exakta frasen "Visa pilar" men utesluter ämnen om 
Utvärderingsalternativ. 
Det går även att kombinera nyckelorden för att ge mer kraftfulla sökfraser. Om du till exempel vill hitta ämnen om 
antingen kryssrutan Visa pilar eller knappen Visa alla pilar men vill utesluta information om utvärderingsalternativ 
skriver du: 

"Visa pilar" ELLER "Visa alla pilar" INTE Utvärderingsalternativ 
Förståelse för de tillgängliga sökverktygen hjälper dig att snabbt hitta den information du behöver. 

Söka i hjälpen med indextermer 
Med fliken Index kan du söka efter ämnen med fördefinierade nyckelord. Om 
du inte hittar ett ämne med fliken Index kan du använda fliken Sök. Mer 
information finns i "Söka efter matchande text i hjälpen" 
Så här använder du fliken Index. 

1. Välj Hjälp | Innehåll för att öppna hjälpfilen i PC-DMIS. 
2. Tryck på Visa för att visa flikarna om inte fliken Index redan 
visas. 
3. Välj fliken Index. Skriv en tänkbar indexterm i rutan Ange 
nyckelordet som du vill söka efter:. Om det inte går att hitta ett 
ämne med denna term kan du försöka använda ett liknande ord. 
4. När du har hittat ett ämne som du vill visa klickar du på Visa 
eller dubbelklickar på ämnet. Ett ämne är ofta uppdelat i 
underordnade stycken. I så fall visas dialogrutan Ämnen som 
hittades där du kan välja vilket stycke du vill visa. 

  
  

Spara favoritavsnitt i hjälpen 
Du kan lätt spara favoritämnen för att senare återkomma till dom 
med hjälp av fliken Favoriter. Det kan till exempel vara användbart 
om du ofta läser samma ämne. Det kan kanske vara ett ämne som 
Indata/utdata i filer eller kanske ämnet om Uttryck och variabler 
om du använder skript i PC-DMIS rapportfunktion. Om du ofta 
återkommer till ett ämne bör du överväga att spara det som ett 
favoritämne. Du kan sedan lätt nå ämnet senare även om du 
stängt hjälpfilen. 
Så här använder du fliken Favoriter: 

1. Öppna hjälpfilen i PC-DMIS. 
2. Klicka på Visa för att visa flikarna. 
3. Använd en sökmetod för att hitta ett ämne som 
du vill spara. 
4. Klicka på fliken Favoriter. I rutan Aktuellt ämne 
visas rubriken för det ämne som visas till höger. 
5. Klicka på knappen Lägg till. Ämnet läggs till i 
listan Ämnen på fliken Favoriter. 
6. För att visa ett sparat favoritämne dubbelklickar 
du på ämnet i listan Ämnen eller så klickar du på Visa. 
7. För att ta bort ett sparat ämne markerar du ämnet och klickar på Ta bort. 
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Tips: Du kan även byta namn på sparade favoritämnen till vad du önskar genom att högerklicka på ämnet i listan 
Ämnen och välja Byt namn. 
  

Ändra alternativ för hjälpfilen 
Med knappen Alternativ i verktygsfältet kan du ändra olika alternativ för hjälpfilen. 

• Dölj flikar / Visa flikar – De här alternativen fungerar som knapparna Dölj / Visa i verktygsfältet. 
• Finn - De här alternativen fungerar som knapparna Dölj / Visa i verktygsfältet. 
• Bakåt / Framåt – De här alternativen fungerar som knapparna Bakåt / Framåt i verktygsfältet. 
• Hem - Leder till startsidan som är kopplad till hjälpfilen. 
• Stopp - Stoppar den aktuella processen. När du öppnar en extern webbsida i hjälpfilsläsaren kan 
du vanligtvis använda Stopp för att stoppa processen. 
• Uppdatera - Uppdaterar det aktuella ämnet. Om du öppnar en extern webbsida och innehållet 
har ändrats sedan du besökte den senast kan du använda Uppdatera för att visa det senaste innehållet. 
• Internet-alternativ - Öppnar dialogrutan Internet-alternativ. Se hjälpen för webbläsaren. 
• Skriv ut - Det aktuella ämnet skickas till skrivaren. 
• Sökmarkering av - Inaktiverar markeringen av text i ämnen som visas när du använder fliken Sök. 

  

Felsöka hjälpfilen 
I det här ämnet beskrivs några vanliga fel som kan uppstå när du visar onlinehjälpfilen. 
När en fil som är bifogad till en hjälpfil hämtas så kraschar PC-DMIS till skrivbordet. 

Se till att Internet Explorer 9 inte är installerat på datorsystemet. Den här versionen av Internet Explorer stöds 
inte av PC-DMIS. Problemet kan lösas genom att en tidigare version av Internet Explorer installeras på 
systemet. 

  
Komma igång: En översikt 
En översikt: Inledning 
Termen PC-DMIS härleds från 
förkortningen "DMIS" vilken står 
för: Standard för enhetlig 
kommunikation för mätutrustning 
(Dimensional Measuring Interface 
Standard). 

PC-DMIS för Windows är ett paket med fullständiga funktioner för geometriska 
mätningar. I PC-DMIS översätts kommandon på hög nivå som krävs för mätning 
av detaljer till detaljerade steg som är nödvändiga för att kunna styra en CMM 
(Coordinate Measuring Machine). PC-DMIS för Windows använder Microsoft 
Windows-gränssnittet för att skapa och köra detaljprogram. Du kan enkelt 
starta mätprocessen genom att använda nedrullningsbara menyer, dialogrutor 
och ikoner. Mångsidigheten i gränssnittet för PC-DMIS innebär även att du 
enkelt kan anpassa programvaran efter dina behov. 

De primära målen bakom utformningen av PC-DMIS för Windows har varit flexibilitet och användarvänlighet. För 
att uppfylla målen innehåller PC-DMIS en flexibel miljö som tillåter korrigeringar i realtid, till skillnad från de 
långdragna felsökningsprocesser som kännetecknar andra paket med geometrisk programvara. PC-DMIS är 
jämförelseinriktat för att minska behovet av analys och tolkning av resultat från CMM-mätningar. De tekniker som 
används vid detaljprogrammering i en CMM-mätmaskin är lätta att förstå och, med lite övning, systematiska. I den 
här dokumentationen görs inget försök att helt och hållet beskriva processen för utvärderande mätningar. 
Kontakta en representant för programvarutillverkaren om du behöver mer information om utvärderande 
mätningar. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Versionsförbättringar 
• Manualens indelning 
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• CAD-länkar 
• Använda en mus eller rörelsestyrenhet 
• Automatisera PC-DMIS 
• Programvarukonfigurationer 
• Installation från kommandoraden 
• Uppdatera programvaran 

Obs! I den här dokumentationen finns den centrala dokumentation som behövs vid användning av PC-DMIS för 
Windows. På grund av att PC-DMIS består av moduler kan det finnas ytterligare dokumentation installerad på 
datorn. Klicka på fliken Innehåll i hjälpfilen om du vill se vilka andra filer som har installerats. 

 
Versionsförbättringar 
Om du vill se förbättringarna som gjorts i denna version, hänvisa till filen readme.pdf som levererades med den här 
versionen av PC-DMIS. 
Indelning av PC-DMIS grundläggande dokumentation 
Dokumentationen är uppdelad i flera huvudkapitel och några kompletterande bilagor. 
I listan nedan ges en kort beskrivning av varje kapitel så att du får en överblick över dokumentationens utformning. 

• "Komma igång: En översikt" är namnet på det kapitel som du läser just nu. I det här 
avsnittet får du en kortfattad översikt över innehållet i dokumentationen för PC-DMIS. 
• "Navigera i användargränssnittet" innehåller en beskrivning av användargränssnittet i 
PC-DMIS och hur det kan anpassas efter dina behov. 
• "Använda grundläggande filalternativ" innehåller en genomgång av de grundläggande 
filåtgärder som kan utföras i PC-DMIS, till exempel hur du startar ett nytt detaljprogram, sparar 
och avslutar PC-DMIS. 
• "Använda avancerade filalternativ" innehåller en genomgång av mer avancerade 
filåtgärder, till exempel import och export av CAD-filer och körning av detaljprogram. 
• "Göra inställningar" innehåller en beskrivning av hur du kan använda inställningsvalen 
på Redigera-menyn för önskade inställningar. Avsnittet innehåller även en beskrivning av hur du 
infogar och ändrar parametrar för detaljprogram. 
• "Redigera CAD-visningen" innehåller en beskrivning av hur du kan använda alternativen 
på Grafik-menyn i Grafikfönstret om du vill redigera visningen av en CAD-fil. 
• "Redigera ett detaljprogram" innehåller en beskrivning av hur du kan använda 
alternativen på Redigera-menyn i Redigeringsfönstret om du vill redigera ett detaljprogram. 
• "Använda Redigeringsfönstret" innehåller en beskrivning av hur du använder den 
inbyggda redigeraren i PC-DMIS för att skapa, felsöka, redigera och köra detaljprogram. 
• "Använda andra fönster, redigerare och verktyg" innehåller en genomgång av fler 
fönster, redigerare och verktyg på Visa-menyn. 
• "Använda verktygsfält" innehåller en genomgång av tillgängliga verktygsfält i 
Grafikfönstret och hur du kan använda de olika ikonerna i verktygsfältet till att skapa eller 
redigera detaljprogram. 
• "Definiera hårdvara" innehåller en genomgång av undermenyn Hårdvarudefinition som 
finns på Infoga-menyn. Från undermenyn Hårdvarudefinition kan du definiera mäthuvuden, 
maskiner eller snabbfixturer som ska användas med PC-DMIS. Kapitlet innehåller även en 
beskrivning av mätspetskalibrering. 
• "Skapa autoelement" innehåller en beskrivning av hur du använder alternativet Infoga | 
Element | Autoelement till att skapa autoelement och mäta de skapade autoelementen i 
detaljprogrammet. 
• "Skapa mätta element" innehåller en beskrivning av hur du ställer in alternativet Infoga 
| Element | Mät till att skapa mätta element i detaljprogrammet. 
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• "Konstruera nya element från andra element" innehåller en beskrivning av hur du 
konstruerar element och lägger in dem i ett detaljprogram med hjälp av alternativet Infoga | 
Element | Konstruera. 
• "Skapa allmänna element" innehåller en beskrivning av hur du infogar ett 
läspunktskommando och skapar allmänna element med hjälp av alternativen Infoga | Element | 
Läs punkt och Infoga | Element | Allmänt element. 
• "Skapa och använda uppriktningar" innehåller en beskrivning av hur du skapar och 
sparar uppriktningar från undermenyn Infoga | Uppriktning. 
• "Utvärdera element" innehåller en beskrivning av hur du utvärderar element från 
undermenyn Infoga | Utvärderingar. 
• "Använda toleransrektanglar" innehåller en beskrivning av hur du utvärderar element 
med hjälp av toleransrektanglar och symboler från GD&T-standarden. 
• "Scanna en detalj" innehåller en beskrivning av hur du scannar och skapar 
grundläggande eller avancerade scanåtgärder från undermenyn Infoga | Scan. 
• "Infoga rörelsekommandon" innehåller en genomgång av olika rörelsekommandon som 
kan läggas in i detaljprogrammet från undermenyn Infoga | Rörelse. 
• "Förgrening genom användning av programflödeskommandon" innehåller en 
genomgång av ett antal kommandon som kan användas för kontroll av flödet i ett detaljprogram 
från undermenyn Infoga | Programflödeskommandon. 
• "Spåra statistiska data" innehåller en förklaring av hur du spårar och använder statistik i 
detaljprogrammet. 
• "Rapportera mätresultat" innehåller en genomgång av hur du skapar rapport- och 
etikettmallar, anpassade rapporter och använder formulär. 
• "Infoga rapportkommandon" innehåller en genomgång av de rapportkommandon som 
kan infogas i ett detaljprogram från undermenyn Infoga | Rapportkommandon. 
• "Använda indata/utdata i filer" innehåller en förklaring av hur du arbetar med in-
/utmatningar för filer i detaljprogrammet, där du kan öppna filer för läsning, skrivning och andra 
åtgärder från undermenyn Infoga | Kommandon för fil-I/O. 
• "Använda uttryck och variabler" innehåller en beskrivning av hur du skapar uttryck och 
tilldelar uttrycksresultat till variabler. 
• "Lägga till externa element" innehåller en genomgång av hur du lägger till externa 
program, skript, detaljprogram och andra objekt i ett detaljprogram för att förbättra 
programmets kapacitet. 
• "Använda flerarmsläge" innehåller en beskrivning av hur du använder PC-DMIS 
tillsammans med flerarmsmaskiner. 
• "Navigera i och visa flera fönster" innehåller en beskrivning av hur du enkelt kan 
navigera mellan och visa öppna fönster från Fönster-menyn. 
• "Använda onlinehjälpen" innehåller en beskrivning av hur du hittar den hjälp du söker 
på Hjälp-menyn. 

Förutom avsnitten ovan innehåller PC-DMIS flera kompletterande bilagor med dokumentation om följande: 
• "Arbeta i offlineläge" 
• "Använda mätberedningar i PC-DMIS" 
• "Översätta ett detaljprogram till PC-DMIS" 
• "Använda ett vridbart mäthuvud" 
• "Arbeta i operatörsläge" 
• "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer" 
• "Ändra registerposter" 

Det finns även en sammanhangsberoende direkthjälp. 
  
Konventioner 
Följande konventioner används i dokumentationen: 
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Musterminologi 

Klicka med musen - I dokumentationen används frasen "klicka med musknappen". Det innebär att du trycker 
ned och snabbt släpper musknappen. Om du till exempel uppmanas att klicka på ett menyval använder du 
musen för att flytta muspekaren (pilen) till det önskade menyvalet och trycker sedan ned och släpper snabbt 
upp (klickar med) vänster musknapp. De flesta alternativen aktiveras genom att du klickar med vänster 
musknapp. När du uppmanas att "klicka på" ett objekt (och det inte anges någon specifik knapp) kan du 
förutsätta att det är vänster musknapp som ska användas, såvida det inte finns andra instruktioner. 
Hålla musknappen nedtryckt - I dokumentationen används frasen "håll musknappen nedtryckt". Det innebär 
att du trycker ned musknappen och håller den nedtryckt medan du utför en annan åtgärd. Om inget annat 
anges syftar uppmaningen på vänster musknapp. Observera att vissa funktioner kräver att du håller både 
vänster och höger musknapp nedtryckta. I de fallen kan du, om pekaren har en musknapp i mitten eller ett 
mushjul, trycka ned den mittersta knappen eller hjulet i stället för att trycka ned båda musknapparna. 

 
  

Fetstilt text 
Fet stil används huvudsakligen vid referenser till: 

• Objekt i dialogrutor 
• Namn på dialogrutor 
• Kommandoknappar 
• Ikoner 
• Menyer och menyalternativ 
• Verktygsfält 
• Text som du måste skriva in 

Exempel: 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Nytt. 
2. Gå till dialogrutan Öppna. 
3. Klicka på knappen Spara. 

Fetstil kan även användas för Obs!, Varningar, Tips och Exempel. 
Vid referenser till menyer och menyalternativ i procedurer och andra ämnen anvisar dokumentationen dig till en 
meny på detta sätt:  
 
Meny | Undermeny eller Menyalternativ | Menyalternativ 
 
Eftersom du kan anpassa menyplatser och menynamn, visas endast standardplatser för menyalternativen i 
dokumentationen. 
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Kursiv text 
Kursiv text används huvudsakligen vid betoning. Till exempel "om mäthuvudet stöter på ett hinder stannar det inte 
automatiskt". 
Kursiv text kan även användas för: 

• Titlar på böcker eller manualer 
• Fördefinierade argument (vid programmering) 
• Parametrar (vid programmering) 
• Platshållare (vid programmering) 
• Inmatningar från användare (vid programmering) 

  
Text med versaler 
Text i versaler används huvudsakligen för: 

• Förkortningar (till exempel VDAFS, DMIS) 
• Tidsuttryck på engelska (AM och PM) 
• Namn på enheter (till exempel LPT1 eller COMM PORT 2) 

Där programmeringselement visas skrivs följande uttryck med versaler: 
• Kontrollklasser 
• Dataformat 
• Miljövariabler 
• Handtag 
• Utlösare 
• Index 
• Makron 
• Satser 
• Strukturer 
• Systemkommandon 
• Värden 

Understruken text 
Understrykning används i vissa fall vid betoning, men oftast uttrycks betoning med kursiv text. 
Punktlistor 
Punkter "•" används i listor med alternativ eller kommandon som är tillgängliga för vissa programfunktioner, eller 
för objekt som diskuteras i ett ämne eller i ett kapitel. 
Numrerade listor 
Numrerade listor visar en följd av steg i instruktioner och processer. Exempel: 

1. Välj Arkiv. 
2. Välj Nytt. 
3. Fyll i dialogrutan Nytt detaljprogram. 

  

CAD-länkar 
PC-DMIS innehåller flera metoder för överföring av CAD-geometri, detaljprogram och mätdata från och/eller till 
CAD-system. Arbete med CAD-data är en av styrkorna i PC-DMIS. 
CAD-geometri kan importeras till och mätresultat exporteras från PC-DMIS via: 

• IGES 5.3 
• STEP AP203 & AP214  
• VDAFS   
• DES (2/78) 
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• XYZIJK-format 
I PC-DMIS kan du importera följande som kan användas när du skapar detaljprogram och som en guide vid 
programkörning: 

• Tvådimensionella kantlinjer 
• Två-och-en-halv-dimensionella kantlinjer 
• Tredimensionella kantlinjer 
• CAD-modeller för B-spline-kurvor och -ytor 

En lista över de IGES-objekt som stöds finns i kapitlet "Arbeta i offlineläge". 
Detaljprogram som skapas i CAD-system kan importeras till PC-DMIS genom DMIS 3.0. Detaljprogram i PC-DMIS 
kan exporteras till DMIS för att köras i annan CMM-programvara. 
Mätresultat kan exporteras från PC-DMIS som en DMIS-resultatfil. 
  
Använda en mus eller rörelsestyrenhet 
En av målsättningarna med PC-DMIS är att programmet ska vara flexibelt och användarvänligt. För att uppnå 
målsättningen kan du använda både pekare och rörelsestyrenheter i PC-DMIS. En mus är snabb och lättstyrd och 
därför en oumbärlig del av arbetsmiljön i PC-DMIS. Med musen kan du använda alla PC-DMIS-funktioner. (Du kan 
även använda tangentbordskommandon för att köra de flesta av funktionerna i PC-DMIS.). 
  
Konfigurera en ZMouse 
I vissa system finns det en mus med styrkula som kallas ZMouse. Med en sådan mus kan du kontrollera 
muspekarens rörelse från z-spåret. 
Den sista raden i parameterfilen (DOWNLOAD) bör vara: 

N1000 ZMOUSE2 
eller 
N500 ZMOUSE2 

Om du vill aktivera ZMouse kontrollerar du att den sista raden i filen DOWNLOAD överensstämmer med 
kommandot ovan. Ändra raden om det behövs. 
Konfigurera en SpaceBall-, SpaceMouse- eller SpacePilot-enhet 
PC-DMIS 3.7 och senare versioner stöder följande rörelsestyrenheter från 3Dconnexion: 

• SpaceBall® 
• SpaceMouse® 

I PC-DMIS 2009 och senare versioner finns det även stöd för SpacePilot®-enheter. 
Dessa enheter kommunicerar med PC-DMIS via 3DxWare-gränssnittet. I gränssnittet används en konfigurationsfil 
som levereras med PC-DMIS eller med CD:n för 3Dconnexion. Konfigurationsfilen innehåller en definition av de 
funktioner i PC-DMIS som kan tilldelas till enheternas knappar. Den innehåller även en standardkonfiguration och 
standardknapptilldelning. 
Kontakta en 3DConnexion-representant för hjälp. 
Redigera konfigurationsfilen för 3DXWare 

1. Starta PC-DMIS eller PC-DMIS Planner (som tidigare kallades mätberedningsprogrammet). 

2. Öppna kontrollpanelen 3Dconnexion genom att dubbelklicka på symbolen för 3DxWare  i systemfältet. 
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Kontrollpanelen 3DConnexion 

a. Kontrollera om listrutan Konfiguration för innehåller en post som ”WAI-program”. 

b. Om ”WAI-program” finns tillgängligt väljer du detta som aktuell konfiguration och följer 

instruktionerna i avsnittet "Tilldela PC-DMIS-funktioner till knapparna på en SpaceMouse eller 

SpaceBall". Annars fortsätter du med den här proceduren. 

c. Om ”WAI-program” inte finns tillgängliga och du bara ser en post med "Valfritt program", väljer 

du Arkiv | Spara som och sparar konfigurationen ”Valfritt program” som "Mitt PC-DMIS", "PC-

DMIS Planner", "WAI-program" eller vad du vill. Den här konfigurationen används vid definition 

av hastighet på rotationen och andra inställningar i PC-DMIS och PC-DMIS Planner. Här beskrivs 

mappningen av funktioner i PC-DMIS till knapparna i din rörelseenhet i avsnittet "Tilldela PC-

DMIS-funktioner till knapparna på en SpaceMouse eller SpaceBall". 

d. Stäng kontrollpanelen 3Dconnexion. 

3. Stäng programmet PC-DMIS eller PC-DMIS Planner. 

4. Om du använder operativsystemet Windows XP öppnar du Windows Utforskaren och navigerar till den 

här katalogen, där MittKonto står för ditt användarkonto på datorn: 

C:\Dokument och inställningar\MittKonto\Programdata\3Dconnexion\3DxWare\profiles 

5. Om du använder operativsystemet Windows Vista öppnar du Windows Utforskaren och navigerar till den 

här katalogen, där MittKonto står för ditt användarkonto på datorn: 

C:\Användare\MittKonto\AppData\Roaming\3Dconnexion\3DxWare\profiles 
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6. Om du använder ett textredigeringsprogram (som Microsofts WordPad eller Anteckningar) redigerar du 

den senaste versionen av filen ”user??.scg” (till exempel user00.scg). 

a. Gå till stycket ”[IDENTIFICATION]” i den här filen och kontrollera att detta är filen som du just 

sparade genom att jämföra ”APPLICATION_NAME” med det som du angav i steg 2c ovan. 

Observera att ett kommatecken kan ha ett bakvänt snedstreck framför (\). 
[IDENTIFICATION] 
APPLICATION_NAME = "Mitt PC-DMIS\, PC-DMIS Planner" 

7. Gå till stycket ”[CONFIGURATION]” och redigera värdena för ”APP_CONTROLS_BUTTONS” och 

”EXECUTABLES” så att de aktiveras för användning med körningsfilen i PC-DMIS eller PC-DMIS Planner. 
[CONFIGURATION] 
APP_CONTROLS_BUTTONS = TRUE 
EXECUTABLES = { "PCDLRN.exe", "InspectionPlanner.exe" } 

8. Som du ser ovan indikerar “EXECUTABLES” att den här konfigurationsfilen ska användas i både PC-DMIS 

och PC-DMIS Planner. 

9. Spara och stäng filen. 

10. Nu kan du mappa funktionerna i PC-DMIS till knapparna på din enhet genom att följa anvisningarna i 

dessa avsnitt: 

• "Tillgängliga PC-DMIS-funktioner för SpaceMouse, SpaceBall och SpacePilot" 
• "Tilldela PC-DMIS-funktioner till knapparna på en SpaceMouse eller SpaceBall" 

Tillgängliga PC-DMIS-funktioner för SpaceMouse, SpaceBall eller SpacePilot 
Här beskrivs de funktioner som kan tilldelas till knapparna på en SpaceMouse-, SpaceBall- eller SpacePilot-enhet. 
Funktionerna är: 

>Ignorera rörelse – Ignorerar all information om förflyttning och rotation från rörelsestyrenheten. 
>Nästa vy – Flyttar rörelsestyrenhetens fokus till nästa vy om det finns flera vyer. 
>Visa/dölj ID – Aktiverar eller inaktiverar visning av etikett-ID för elementtextfält. 
>Passa fönster – Utför standardåtgärden Passa fönster i PC-DMIS. 
>Visa pekare – Visar en extra pekare på skärmen. Används med Centrera efter pekare, Zoom i PCDMIS, 
Rotera 2D i PCDMIS och Rotera 3D i PCDMIS. 
>Centrera efter pekare – Aktiverar funktionen Visa pekare om den inte redan är aktiv. I annat fall anger 
placeringen av den extra pekaren vad som räknas som mitten av skärmen. 
>Panorering i PCDMIS – Panorerar i Grafikfönstret. Du kan skjuta enheten åt vänster eller höger om du vill 
PANORERA ÅT VÄNSTER eller PANORERA ÅT HÖGER och skjuta den uppåt eller nedåt om du vill PANORERA 
UPPÅT eller PANORERA NEDÅT och på så sätt matcha panoreringskonfigurationen i inställningen ">CAD PZR". 
Med denna inställning fungerar rörelseenheten som en joystick. 
>Zoom i PCDMIS – Om det finns en aktiv extra pekare ligger mittpunkten för zoomning där den extra pekaren 
är placerad. Om det inte finns någon extra pekare utförs en vanlig zoomning i PC-DMIS. Du kan skjuta enheten 
framåt eller bakåt. Om du rör enheten framåt zoomar du ut och om du rör den bakåt zoomar du in. Detta 
matchar zoomkonfigurationen i inställningen ">CAD PZR". 
>Rotera 2D i PCDMIS – Om det finns en aktiv extra pekare ligger den punkt som används för att beräkna 
rotationsvinkeln där den extra pekaren är placerad (motsvarar 2D-rotation med höger musknapp). I annat fall 
ligger den punkt som används för beräkning av rotationsvinkeln högst upp till höger i mitten av skärmen. I 
båda fallen utförs en vanlig 2D-rotation i PC-DMIS. 
>Rotera 3D i PCDMIS – Om det finns en aktiv extra pekare ligger den punkt som används som mittpunkt för 
rotationen där den extra pekaren är placerad (motsvarar 3D-rotation med höger musknapp). I annat fall ligger 
mittpunkten för rotationen mitt på skärmen. I båda fallen utförs en vanlig 3D-rotation i PC-DMIS. 
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>CAD PZR – Utför samtidigt panorering, zoomning och rotation (PZR) av en detaljbild i Grafikfönstret. 
Mittpunkten för rotation är alltid CAD-modellen, och referenspunkten för zoomning är mittpunkten i CAD-
modellen. När du öppnar ett detaljprogram aktiveras den här funktionen som standard i PC-DMIS. 
>CAD PZR Dominant – Aktiverar eller inaktiverar den dominanta funktionen i CAD PZR baserat på den största 
avböjningen från axlarna för SpaceBall. På så sätt får du bättre kontroll genom att mindre dominanta 
funktioner filtreras bort. Om du i det här läget till exempel roterar axlarna och det uppstår en liten avböjning 
vid panorering eller zoomning, kommer endast den dominanta funktionen att utföras, i det här fallet 
rotationen. När du öppnar ett detaljprogram inaktiveras den här funktionen som standard i PC-DMIS. 
>PZR 2-sidig belysning – Aktiverar eller inaktiverar 2-sidig belysning vid panorering, zoomning eller rotation 
(PZR). Detta attribut visas även i dialogrutan PZR-alternativ. 
>PZR 1/5 av objekt – Aktiverar eller inaktiverar visning av endast 1/5 (20 %) av objekten vid PZR. Detta attribut 
visas även i dialogrutan PZR-alternativ. 
>PZR i kantlinjer – Aktiverar eller inaktiverar läget för kantlinjer vid PZR. Detta attribut visas även i dialogrutan 
PZR-alternativ. 
>PZR-alternativ – Öppnar dialogrutan PZR-alternativ. 
>Dialog: CAD-info – Öppnar dialogrutan CAD-information. 
>Dialog: Konfigurera vyer – Öppnar dialogrutan Konfigurera vyer. 

Mer information om dialogrutan PZR finns under "Ändra rotation och andra rörelsealternativ" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen". 
Tilldela PC-DMIS-funktioner till knapparna på en SpaceMouse, SpaceBall eller SpacePilot 
I detta avsnitt beskrivs mappningar av funktioner i PC-DMIS eller PC-DMIS Planner till de tillgängliga knapparna i 
SpacePilot-enheten med kontrollpanelen 3Dconnexion. 

1. Starta PC-DMIS eller PC-DMIS Planner. 

2. Ladda ett detaljprogram. 

3. Dubbelklicka på symbolen för 3DxWare i systemfältet. Programmet för konfiguration av 3DxWare, 

kontrollpanelen 3Dconnexion, öppnas och visar namnet och en grafisk avbildning av din rörelseenhet. 

 
Kontrollpanelen 3Dconnexion för en SpacePilot-enhet 
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En SpaceBall-enhet visas i kontrollpanelen 3Dconnexion 

4. Välj rätt konfigurationsnamn i listan Konfiguration för. Om rätt namn inte visas i listan måste du troligen 

lägga till det i konfigurationsfilen för 3DxWare. Mer information finns i "Redigera konfigurationsfilen för 

3DXWare". 

5. Om du vill ändra en mappad funktion för en knapp väljer du knappen i listrutan, klickar på nedpilen till 

höger om listrutan och väljer en ny funktion i listan. En lista över alla tillgängliga funktioner finns i 

"Tillgängliga PC-DMIS-funktioner för SpaceMouse, SpaceBall och SpacePilot". 

 
På kontrollpanelen 3Dconnexion för SpacePilot visas mappningen av en knapp 

6. Om menyalternativet Konfiguration | Spara konfigurationer automatiskt är markerat, sparas dina 

ändringar i den aktuella konfigurationsfilen. 
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Kontrollpanelen 3Dconnexion med markering av menyalternativet Spara konfiguration automatiskt 

7. Gör vid behov andra ändringar. 
8. Klicka på Stäng om du vill godkänna konfigurationen och stänga kontrollpanelen. 

Lägen för SpaceBall/SpaceMouse/SpacePilot 
Enheterna är alltid inställda på ett visst läge. En symbol i det övre högra hörnet i Grafikfönstret visar det aktuella 
läget för CAD PZR, Panorering i PC-DMIS eller Zoom i PC-DMIS. 
Standardlägen 

• Visa pekare 
• CAD PZR 
• Rotation i PC-DMIS 
• Panorering i PC-DMIS 
• Zoom i PC-DMIS 
• CAD PZR Dominant – Bilden i det nedre högra hörnet i Grafikfönstret visar "1" för att ange att 
endast 1 av de tre funktionerna (panorering, zoom eller rotation) används åt gången. 

 
Demoläge 
Enheterna kan även ställa in Grafikfönstret till demoläge. I demoläget roteras Grafikfönstret automatiskt flera 
gånger i sekunden. Om du vill starta eller avsluta demoläget trycker du på CTRL och på den programmerade 
knappen Passa bild på enheten. 

Automatisera PC-DMIS 
PC-DMIS levereras med fullständigt stöd för kontroll av programvara från tredje part. Du kan till exempel skapa 
anpassade program och använda automatiseringskommandon, samt starta och använda PC-DMIS i de skapade 
programmen. 
Mer information om automatiseringskommandon för kontroll av PC-DMIS och om vilka kommandon från 
programmeringsspråket BASIC som stöds finns i dokumentationen Basic i PC-DMIS. 
Programvarukonfigurationer 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

19 

Om du har köpt de nödvändiga modulerna och hårdvarulåset är korrekt konfigurerat kan du starta PC-DMIS i olika 
konfigurationer. Detta gör du genom att lägga till växlar i kommandoraden, batchfilen eller 
kommandofönsterprompten där programmet ska startas. 
Växlar för programkonfiguration  

/f för offlineläge 
/u för behörighetsnivån som användare när du är inloggad som administratör i systemet 
/o för operatörsläge 
/r för läget med omvända axlar för den underordnade armen i ett system med dubbla armar 
/p för pro-läge (kan inte användas med växeln /c) 
/c för CAD-läge (kan inte användas med växeln /p) 
/d för felsökningsläge för den här sessionen 
/nc0 om du vill köra PC-DMIS utan CNC-funktionen 
/5unique om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/cmt om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/dccscanning om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/displaycad om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/laserprobe om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/masterslave om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/NC0 om du vill köra PC-DMIS i normalt offlineläge när du kör PC-DMIS NC (CNC-licenser är definierade 
som större än 0 i hårdvarulåset). 
/nocontactprobe om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/remotepanel om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/rotarytable om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/sheetmetal om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/statsoutput om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/systemv om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/toolchanger om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/valisys om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/vision om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/wrist om du vill köra PC-DMIS utan den här funktionen 
/DCTLOAD:<fil> för laddning av en medföljande detaljmodell med Direct CAD Translators, där <fil> är 
den fullständiga körvägen och filnamnet på modellen. 
/DCILOAD:<fil> för laddning av en fil med Direct CAD Interface (DCI), där <fil> är den fullständiga 
körvägen och filnamnet på modellen. 
/ISPROE för att ange vilken PRT-fil som ska användas i ProE (samma PRT-filtillägg används för både UG 
och ProE). Detta följer efter /DCILOAD-växeln. 
/nocrashdump för att inaktivera kraschrapporter i PC-DMIS. 

Exempel på DCI/DCT 
• Med den här kommandoraden startas PC-DMIS och en IGS CAD-modell laddas med hjälp 
av Direct CAD Translators i PC-DMIS Planner: 
C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\hexblock_wireframe_surface.igs 
• Med den här kommandoraden startas PC-DMIS och en PRT CAD-modell laddas från UG 
DCI: 
C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\hexblock.prt 
• Med den här kommandoraden startas PC-DMIS och en PRT CAD-modell laddas som en 
ProE DCI: 
C:\program files\wai\pcdmis for windows\pcdlrn.exe new.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\proe.prt /ISPROE 

Att använda växlar för modifiering av kortkommandon 
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1. Gå till den katalog där genvägen till programfilen för PC-DMIS ligger (den finns vanligtvis på 
C:\Documents and Settings\All Users\Start-meny\Program på systemenheten\PC-DMIS for Windows). 
2. Högerklicka på katalogen och välj Nytt | Genväg. 
3. Följ instruktionerna på skärmen så att du får en genväg till programfilen för PC-DMIS, pcdlrn.exe 
(oavsett var du installerade filen). 
4. Lägg till någon av följande kommandoradsväxlar (eller -argument) efter den fullständiga 
sökvägen till programfilen som finns i genvägen: 

Om du vill köra PC-DMIS pro i offlineläge ska måladressen se ut ungefär så här:  
 
"C:\Program Files\pcdmisw\PCDLRN.exe" /p /f 

Du kan även ange att PC-DMIS automatiskt ska öppna ett specifikt (eller flera specifika) detaljprogram 
genom att lägga till en sökväg till ett detaljprogram som ett kommandoradsargument. 
• När du anger att ett detaljprogram ska laddas behöver du däremot inte använda tecknet / som 
måste anges för de andra argument som nämns ovan. 
• Om du vill öppna mer än ett detaljprogram skriver du in flera sökvägar som åtskiljs av ett 
mellanslag. 
• Om filnamnet innehåller mellanslag skriver du in sökvägen mellan citationstecken. 

Om du till exempel vill starta två detaljprogram med namnen test.prg och test2.prg i offlineläge från en 
katalog med namnet "Mina detaljprogram", kan måladresserna se ut ungefär så här: 
"C:\Program Files\PCDLRN.exe" /f  "d:\mina detaljprogram\test.prg" "d:\mina 
detaljprogram\test2.prg" 

De vanligaste lägena är offline- och onlineläge. Online- och offlineläge är två produkter som är utformade för att 
uppfylla särskilda behov. De kan användas tillsammans om du vill skapa fullständiga detaljprogram, mätanalyser 
och system för reverse engineering. 
Dessa och övriga konfigurationer beskrivs mer ingående nedan. 
Eftersom online- och offlineversionerna innehåller samma funktioner beskrivs användningen av båda produkterna i 
denna dokumentation. I vissa fall är det däremot inte möjligt att använda en viss funktion från onlineprogrammet i 
offlineprogrammet. Detta noteras i förekommande fall. 
Offlineprogrammering av detaljprogram 
Med offlineversionen av PC-DMIS kan du utveckla och felsöka detaljprogram utanför mätmaskinen genom att 
redigera en detalj som har skapats online, genom import av en fil med inmatade CAD-data eller genom ett 
detaljprogram för DMIS eller AVAIL. Detaljprogrammet kan därefter köras direkt i onlineversionen av PC-DMIS eller 
exporteras (efter bearbetning) till DMIS eller till en rad andra leverantörsspecifika format. Offlineversionen av PC-
DMIS kan inte användas för direkt styrning av en mätmaskin. 
För att starta PC-DMIS i offlineläge gör du följande: 

1. Slå på strömmen till datorn och dess tillbehör och logga in på datorn. 
2. Starta PC-DMIS i offlineläge genom att dubbelklicka med vänster musknapp på ikonen Offline i 
programgruppen PC-DMIS. 

 
3. Programmera detaljens mätrutiner med PC-DMIS. Om det är första gången du använder PC-DMIS 
läser du avsnittet "Komma igång med en enkel självstudie". 

Egenskaperna för offlineversionen beskrivs i bilagan "Arbeta i offlineläge". 
Onlineprogrammering av detaljprogram 
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Med PC-DMIS online kan användaren köra befintliga detaljprogram, snabbt mäta detaljer (eller delar av detaljer) 
och skapa detaljprogram direkt på mätmaskinen. PC-DMIS online fungerar bara om det är anslutet till en 
mätmaskin eller annan mätenhet. Programmeringssätt för offlineläget fungerar i onlineläget. 
För information om hur du startar PC-DMIS i onlineläge finns i avsnittet "Komma igång med en enkel guide" i 
dokumentationen för PC-DMIS CMM. Avsnittet beskriver start av mätmaskinen och körning till hemmaläget. 
  
PC-DMIS CMM 
Du använder PC-DMIS CMM med mätmaskinen för att mäta detaljerna. Det var den första CMM-programvaran 
som: 

• Använder CAD-modeller i mätprocessen. 
• Direktlänkar CAD-system och mätprogramvara genom det direkta CAD-gränssnittet (DCI). 
• Realiserar en komplett uppsättning rutiner för tunnplåtsmätning anpassat för bilindustrin. 
• Simulerar mätning offline i en virtuell maskin. 
• Enkelt rätar upp komplexa, konturformade detaljer med vår nya iterativa uppriktningsteknik. 
• Och mycket mer. 

PC-DMIS finns i flera standardutföranden. Var och en är anpassad för att möta kraven från en viss typ av kunder. 
Dessutom erbjuder PC-DMIS en mängd tillvalsmoduler för speciella uppgifter. Det betyder att användare kan 
finjustera programvaran för att möta deras specifika behov. 

PC-DMIS Pro – Med baspaketet PC-DMIS CMM erbjuds kunder en kraftfull och lättanvänd 
metrologiprogramvara utan behov att integrera CAD i kundernas mätprocesser. Med de inbyggda rutinerna 
för Snabbstart kan du snabbt och enkelt komma igång med PC-DMIS Pro på mätmaskinen. 
PC-DMIS CAD – Inför CAD i mätprocessen. Med PC-DMIS CAD kan du dra fördel av dina CAD-modeller när 
du skapar mätprogram och utvärderar mätresultat. Programvaran tillhandahåller alla verktyg som behövs 
för att använda CAD-filer, från enkla tvådimensionella ritningar till komplexa tredimensionella 
solidmodeller. 
PC-DMIS CAD++ – Ökar kapaciteten i PC-DMIS CAD med sofistikerade verktyg för höghastighetsscanning, 
tunnplåtsmätning, detaljuppriktning och liknande. Med PC-DMIS CAD++ är det enkelt att mäta komplexa 
former. 

Information om de flesta av PC-DMIS objekt finns i "PC-DMIS centrala" dokumentation. Objekt som är specifika för 
beröringskänsliga mäthuvuden och mätmaskiner diskuteras i dokumentationen för "PC-DMIS CMM". 
PC-DMIS Vision 
Med den här specialversionen av PC-DMIS kan du mäta element med vissa optiska mätinstrument. Om du har köpt 
den här modulen och behöver mer information går du till dokumentationen för "PC-DMIS Vision". 
PC-DMIS/NC 
Med den här specialversionen av PC-DMIS kan du utföra mätning av detaljer med hjälp av verktyg för NC-maskiner. 
Dessa maskinverktyg kallas även för CNC-maskiner (Computer Numerical Control). Om du har köpt den här 
modulen och behöver mer information går du till dokumentationen för "PC-DMIS/NC". 
PC-DMIS Laser 
Med den här modulen av PC-DMIS kan du använda ett lasermäthuvud för enkel mätning av detaljer genom att föra 
en laserremsa över detaljer och därigenom samla in en mängd punkter som därefter översätts och definieras som 
element. Om du har köpt den här modulen och behöver mer information går du till dokumentationen för "PC-
DMIS Laser". 
PC-DMIS Portable 
Du använder PC-DMIS Portable-konfigurationen med bärbara enheter för att mäta detaljerna. Bärbara enheter är 
manuellt styrda mätmaskiner som tack vare sin storlek och design relativt enkelt kan flyttas till nya platser. Mer 
information finns i "PC-DMIS Portable". 
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PC-DMIS Planner 
PC-DMIS Planner är ett separat lättviktsprogram som delar många egenskaper med PC-DMIS. Skillnaden är att 
Planner fokuserar på snabbmätning av en detaljmodell och generering av mätberedningar (IP) för angivna element 
istället för att vara ett allomfattande program. Med mätberedningar får konstruktions- eller kvalitetsingenjören 
hjälp att bestämma vilka element i geometrin och GD&T/utvärderingen som ska användas i mätprocessen. 
Om du har köpt den här funktionen och behöver mer information går du till dokumentationen för "PC-DMIS 
Planner", samt bilagan "Använda mätberedningar i PC-DMIS". 
PC-DMIS Gear 
PC-DMIS Gear är en programvara som används tillsammans med PC-DMIS för snabbare och enklare mätning av 
detaljer med kugghjul. Om du har köpt den här modulen och behöver mer information går du till hjälpfilen för PC-
DMIS Gear som installeras tillsammans med programmet PC-DMIS Gear. 
Vi hoppas att du blir nöjd med PC-DMIS och att du tycker att det är ett användbart och kraftfullt verktyg. Kontakta 
oss om du har förslag eller kommentarer. Vi strävar alltid efter att förnya våra produkter. 

Installation från kommandoraden   
Du kan installera PC-DMIS från kommandoraden i stället för att dubbelklicka på ikonen Setup.exe. Installation från 
kommandoraden kan snabba upp installationen genom att du kan aktivera och inaktivera olika alternativ. 
Installationsväxlar för kommandoraden 

/InstallDir:"<DRIVE>:\PATH\" - ange enhet och sökväg för installationen 
/NoBackup - skapa ingen säkerhetskopia, installera över 
/ProgramGroup:"Program Group Name" - Ange namnet på den programgrupp där ikonen för PC-DMIS 
skapas. 
/Language:<n> - ange språket som skall installeras. Numren är: 

0 - Engelska 
1 - Italienska 
2 - Franska 
3 - Tyska 
4 - Spanska 
5 - Portugisiska 
6 - Japanska 
7 - Kinesiska 

/NoStartup - Kör inte startup.exe automatiskt. Med detta aktiverat kommer kryssrutan "Starta PC-DMIS efter 
installationen" att inaktiveras då startup.exe måste köras först. 
/NoPCDMIS - Kontrollera inte kryssrutan "Starta PC-DMIS efter installationen". Detta ignoreras om /B anges. 
/B Kör i batch-läge. Du kan använda detta tillsammans med de andra alternativen ovan för en obemannad 
installation, lämplig för körning via en batchfil eller annat skript. PC-DMIS startas inte automatiskt om /B 
anges. 
Alla dessa alternativ är skiftlägeskänsliga. 

Exempel på obemannad installation 
Om du till exempel vill utföra en obemannad installation på Engelska använder ska kommandoraden se ut ungefär 
så här: 

setup.exe /B /Language:0 /InstallDir:"C:\PCDMISW" /ProgramGroup:"PC-DMIS för Windows" 
Du kan även enkelt lägga till alternativet /NoBackup eller /NoPCDMIS för att snabba upp installationen. 

Uppdatera programvaran 
Om du är ansluten till Internet kan du använda menyalternativet Hjälp | Sök efter uppdateringar för att enkelt 
söka efter, hämta och sedan installera uppdateringar av din programvara. Du kan även välja att låta programvaran 
automatiskt söka efter uppdateringar varje gång du startar den genom att markera menyalternativet Hjälp | 
Automatisk kontroll vid start. Detta är ett bekvämt sätt att hålla programvaran uppdaterad utan att manuellt 
hämta och installera kompletta nya versioner av programvaran. 
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Obs! Du måste vara inloggad med administratörsbehörighet för att hämta och installera uppdateringar, dock kan 
en användare med standardbehörighet kontrollera om det finns en uppdatering. 

När dialogrutan först öppnas, eller när du klickar på ikonen Uppdatera listan med uppdateringar , söker 
programvaran efter uppdateringar genom att skicka en uppdateringsfråga till Hexagon Metrology-servrarna. Om 
det finns en uppdatering visas den i uppdateringsverktyget för Hexagon-programvara. Din nuvarande version av 
programvaran visas i det grå området av uppdateringsverktyget. Den nya versionen som du hämtar och installerar 
visas med namn, version och storlek. 

 

Klicka på ikonen Hämta uppdateringen  för den uppdatering som du vill hämta och installera. 
Hämtningen startar. 

 
När den är slutförd är uppdateringen klar att installeras. 
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Klicka på ikonen Installera uppdateringen  för den uppdatering som du vill installera. 
Installationsprocessen avslutar din programvara och installerar automatiskt den nya uppdateringen. När 
installationen är klar kan du starta om programmet. 
Återställa en tidigare version 
Om du har installerat en uppdatering är det möjligt att gå tillbaka och återställa installationen till en tidigare 
version av programvaran. Gör så här: 

1. Öppna kontrollpanelen i datorn. 
2. Klicka på Visa installerade uppdateringar under Program. 

 
3. Navigera i listan med uppdateringar till det specifika programvaruobjektet som ska tas bort. Välj 
det objekt du vill ta bort och klicka på Avinstallera. 
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PC-DMIS återgår till läget för den tidigare versionen som var installerad. Om du har installerat en eller flera 
korrigeringar så kan du återställa varje korrigering tills installationen återgår till grundversionen för de installerade 
korrigeringarna. 
Obs! Alla uppdateringsfiler för korrigeringar är sparade som .msp-filer i motsvarande underkatalog i katalogen 
C:\ProgramData\WAI\Updates\PC-DMIS\. 
Navigera i användargränssnittet 
Navigera i användargränssnittet: Inledning 
Det här avsnittet är en introduktion om hur du använder PC-DMIS för Windows. Här beskrivs de grundläggande 
åtgärder som du behöver kunna utföra när du använder programmet. För att kunna använda funktionerna i PC-
DMIS fullt ut och göra detaljprogrammeringen så enkel som möjligt bör du läsa igenom hela avsnittet samtidigt 
som du följer med på datorn. 
I det här avsnittet beskrivs också hur du kan anpassa en del av grafiken i PC-DMIS så att den passar dina behov. 
(Mer information om dessa grafikalternativ finns i avsnittet "Redigera CAD-visningen: Inledning".) 
I varje ämne nedan beskrivs en särskild funktion i gränssnittet. I det här avsnittet beskrivs följande: 

• Skärmens utseende 
• Menyraden 
• Verktygsfältområdet 
• Grafikfönstret 
• Statusraden 
• Dialogruta – beskrivning 
• Anpassa användargränssnittet 

I PC-DMIS kan du välja om du vill använda musen eller tangentbordet för att köra kommandon och välja alternativ. 
Snabbmenyer och kortkommandon har skapats för de vanligaste kommandona. Se avsnittet "Använda 
kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer: Inledning". 

Skärmens utseende 
Skärmens utseende för användaren i PC-DMIS är konsekvent och lättfattligt. 
Skärmen är indelad i flera tydliga områden, och vart och ett av dessa fyller en särskild funktion eller innehåller 
nödvändig information. Nedan följer en kort beskrivning av varje skärmområde. (Mer information finns på andra 
platser i dokumentationen enligt vad som anges.) 
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Skärmutseendet i det grafiska användargränssnittet i PC-DMIS 

1. I namnlisten visas namnet på det aktuella detaljprogrammet. Dessutom finns knapparna för 
maximering och minimering här. 
2. I menyraden finns de menyer som är tillgängliga i PCDLRN-huvudprogrammet. Se "Menyraden". 
3. I verktygsfältområdet finns verktygsfält med vanliga kommandon. Det är enkelt att öppna 
verktygsfälten genom att högerklicka i Verktygsfältområdet. Se "Verktygsfältområdet". 
4. I Grafikfönstret (se "Grafikfönstret") visas en grafisk bild av detaljen (i illustrationen visas vyn 
ovanifrån). Det här området är alltid lika stort. Visningsområdet kan dock delas in i upp till fyra olika vyer 
av detaljen. 
5. Dialogrutor är det vanligaste sättet för användaren att hantera PC-DMIS. Alla tillgängliga element 
visas i dialogrutor, och det är där som användaren oftast anger indata. Se "Dialogruta – beskrivning". 
6. I Redigeringsfönstret visas detaljprogrammet. Här kan du nå särskilda kommandon inom 
detaljprogrammet och utföra ändringar för att motsvara enskilda specifikationer. Fullständig information 
om Redigeringsfönstret finns i kapitlen "Redigera ett detaljprogram: Inledning" och "Använda 
Redigeringsfönstret: Inledning". 
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7. I statusraden visas information som är viktig för den aktuella åtgärden (t.ex. aktuella 
mätspetskalibreringsdata och standardavvikelse för det senaste mätta elementet) och antalet 
mätpunkter. Dessutom finns det en meddelanderuta med relevant information om den pågående 
åtgärden. Mer information finns i "Statusraden". 

Menyraden 

 
För att öppna en meny och bläddra i den med hjälp av tangentbordet trycker du på ALT och därefter på den 
understrukna bokstaven i namnet på menyn du vill öppna. (Du kan också använda musen - se beskrivning i 
avsnittet "Välja alternativ på menyraden med musen".) Det här dokumentet har skapats för att ge dig information 
om varje menyalternativ. Läs de kapitel som du behöver läsa. I den här delen av dokumentet finns korta 
beskrivningar av de övriga menyalternativen. 
I PC-DMIS finns det också ett antal snabbmenyer. Dessa beskrivs i kapitlet "Använda kortkommandon 
(snabbtangenter) och snabbmenyer: Inledning". 
Arkiv 
Med hjälp av alternativen på Arkiv-menyn kan du öppna, spara och skriva ut filer, öppna Redigeringsfönstret, köra 
detaljprogram i körläget och avsluta aktuella detaljprogram. Mer information finns i kapitlen "Använda 
grundläggande filalternativ: Inledning" och "Använda avancerade filalternativ: Inledning". 
Redigera 
Med hjälp av alternativen på Redigera-menyn kan du redigera programinställningar, detaljprogram eller CAD-
visningen. 

• Mer information om hur du redigerar inställningar finns i kapitlet "Göra inställningar: Inledning". 
• Mer information om hur du redigerar ett detaljprogram via Redigeringsfönstret finns i kapitlen 
"Redigera ett detaljprogram: Inledning" och "Använda Redigeringsfönstret: Inledning". 
• Mer information om hur du ändrar CAD-visningen finns i kapitlet "Redigera CAD-visningen: 
Inledning". 

Vy 
Med alternativen på Visa-menyn kan du öppna alla fönster, redigerare och verktygsfält i PC-DMIS. Fullständig 
information finns i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg: En översikt". 
Infoga 
De flesta kommandon för detaljprogram finns på Infoga-menyn. 
De flesta kapitlen i den här dokumentationen handlar om alternativen och undermenyerna på den här menyn. 

• Alternativen på undermenyn Hårdvarudefinition beskrivs i kapitlet "Definiera hårdvara". 
• Alternativen i undermenyn Element förklaras i kapitlen: "Skapa autoelement", "Skapa mätta 
element", "Konstruera nya element utifrån befintliga element", "Skapa allmänna element". 
• Alternativen på undermenyn Uppriktning beskrivs i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
• Alternativen på undermenyn Utvärdering beskrivs i kapitlet "Utvärdera element". 
• Alternativen på undermenyn Scan beskrivs i kapitlet "Scanna en detalj". 
• Alternativen på undermenyn Rörelse beskrivs i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
• Alternativen på undermenyn Programflödeskommandon beskrivs i kapitlet "Förgrening med 
hjälp av flödesreglering". 
• Alternativen på undermenyn Statistikkommando beskrivs i kapitlet "Spåra statistiska data". 
• Alternativen på undermenyn Rapportkommando, inklusive funktionerna för att lägga till 
UTVINFO- och PUNKTINFO-rutor i CAD-visningen och i detaljprogram, beskrivs i kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 
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• Alternativen på undermenyn Kommando för fil-I/O beskrivs i kapitlet "Använda indata/utdata i 
filer". 
• Alternativen på undermenyn Moduler representerar de verktygsmoduler som är installerade i 
PC-DMIS. 
• Övriga alternativ på Infoga-menyn beskrivs i kapitlet "Använda uttryck och variabler" och i 
kapitlet "Lägga till externa element". 

Åtgärd 
Alternativen på Åtgärd-menyn beskrivs i flera olika avsnitt i dokumentationen. 
Fönster 
Med alternativen på Fönster-menyn kan du hantera visningen av alla öppna detaljprogram. Se kapitlet "Navigera i 
och visa flera fönster". 
Hjälp 
På Hjälp-menyn finns fullständig information om kommandon, dialogrutor, menyalternativ, meddelanden osv. i 
PC-DMIS. Aktivera hjälpfilen i PC-DMIS när som helst genom att välja ett alternativ på Hjälp-menyn eller trycka på 
F1. Hjälpen startas i PC-DMIS. Se kapitlet "Använda onlinehjälpen". 
Den innehåller även information om din version av PC-DMIS samt alternativ för automatisk uppdatering av PC-
DMIS-programvara. Se "Uppdatera programvaran" i kapitlet "Komma igång: En översikt". 
Välja alternativ på menyraden med musen 
Du kan välja alternativ på 
nedrullningsbara menyer på 
samma sätt som på menyraden. 

Så här öppnar du en meny och bläddrar bland alternativen med musen: 
1. Placera pekaren på den meny som du vill använda. 
2. Klicka med vänster musknapp. 

Om ett alternativ följs av tre punkter visas en dialogruta när du väljer alternativet. Exempelvis så indikerar 
alternativet "Arkiv | Öppna…" att dialogrutan Öppna fil visas. I en dialogruta finns olika alternativ, rutor och 
knappar (kallas också kontroller) som du kan använda för att ange kommandon som ska köras i PC-DMIS. Ibland 
visas standardinställningarna när en dialogruta öppnas, och du behöver inte ändra dem om de passar dig. I de 
flesta dialogrutor anger du alla inställningar i rutan och klickar sedan på OK för att utföra kommandot. För att 
avbryta kommandot och stänga dialogrutan klickar du på Avbryt. 
Välja alternativ på menyraden med tangentbordet 
För att öppna en meny och bläddra i den med hjälp av tangentbordet trycker du på ALT och därefter på den 
understrukna bokstaven i namnet på menyn du vill öppna. 
Du kan till exempel öppna Visa-menyn med hjälp av tangentbordet genom att trycka på ALT och V (den 
understrukna bokstaven). Du kan välja alternativ på en meny på samma sätt. Tryck på den understrukna bokstaven 
i alternativet du vill använda (tryck t.ex. på U om du vill använda alternativet Klipp ut). 
Du kan också öppna menyer med hjälp av piltangenterna. 
Gör så här: 

1. Tryck på ALT för att aktivera menyraden. 
2. Använd VÄNSTERPIL/HÖGERPIL för att flytta till den meny du vill öppna. 
3. Använd UPPIL/NEDPIL för att välja alternativ på menyn.  
4. När du har markerat alternativet du vill använda trycker du på RETUR. 

Det finns också kortkommandon för många av alternativen. Kortkommandot visas till höger om kommandot eller 
alternativet. 
Mer information finns i kapitlet "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 

Verktygsfältområdet 
I PC-DMIS finns ett antal verktygsfält med knappar för de vanligaste kommandona. Du kan nå verktygsfälten på två 
sätt: 

1. Välj undermenyn Visa | Verktygsfält och välj ett verktygsfält i menyn. 
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2. Högerklicka i verktygsfältområdet i PC-DMIS och välj ett verktygsfält på snabbmenyn. 
När ett verktygsfält visas i verktygsfältområdet är det enkelt att flytta det genom att klicka på utrymmet mellan 
vänster- eller högerkanten och en knapp, och sedan dra verktygsfältet till en annan plats. 
Detaljerad information om alla verktygsfält i PC-DMIS finns i kapitlet "Använda verktygsfält". 

Grafikfönstret 
I Grafikfönstret visas, förstås, grafik. Fönstret öppnas som standard när du skapar eller öppnar ett detaljprogram. 
För att dölja eller visa fönstret väljer du menyalternativet Visa | Grafikfönster. 

• fönstret visas en grafisk bild med flera rutor av en importerad CAD-detalj, mäthuvudet och 
simulerade maskiner eller fixturer. 
• Mätta element, autoelement och konstruerade element visas med ID-etiketter. 
• Dessutom visas scanresultat, utvärderingar och textrutor. 

Grafikfönstret är en inbyggd del i PC-DMIS. Mer information om hur du redigerar Grafikfönstret och ändrar 
skärmvisningen finns i avsnittet "Redigera CAD-visningen". 

Statusraden 

 
I statusraden visas följande: 
1 - SA: Här visas standardavvikelsen för det senast mätta elementet. 
2 - Rad: I den här rutan visas numret för den aktuella rad där markören finns i rapporten. Kol: I den här rutan visas 
numret för den aktuella kolumn där markören finns i rapporten. 
3 - V: Rundbordets vinkel. 
4 - Meddelanderuta: I rutan längst till vänster visas instruktioner och annan information om den aktuella 
proceduren eller det aktuella kommandot. 
5 - X, Y, och Z-rutor: Rutorna visar X-, Y- och Z-läget för mätspetsen. Om du klickar på någon av de tre 
koordinatvärdena i statusraden visas dialogrutan Via-punkt. (Mer information om CNC-via-punkter finns i "Infoga 
ett kommando för via-punkt" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
6 - Antal mätpunkter: Här visas antalet mätpunkter som tagits nyligen. 
7 - TUM/MM: Här visas den mätenhet som används för detaljprogrammet. 
8 - INF/ÖVER: - Här anges den aktuella redigeringsfunktionen för rapporten. Antingen visas INF (för INFOGA, text 
infogas vis markeringen) eller ÖVER (för SKRIV ÖVER, texten efter markören skrivs över kontinuerligt). 
Ändra statusradens utseende 

• För att ändra storleken på statusraden väljer du Visa | Statusrad | Stor. När statusraden 
förstoras visas bara rutorna Meddelande och XYZ. 
• För att återställa den normala storleken på statusraden väljer du Visa | Statusrad | Normal. 
• Om du vill visa eller dölja statusraden väljer du Visa | Statusrad | Dölj statusrad(er). 

Dialogruta – beskrivning 
I en dialogruta finns olika slags rutor och knappar (kallas också kontroller) som du kan använda för att ange hur ett 
kommando ska utföras i PC-DMIS. Ibland visas standardinställningarna när en dialogruta öppnas, och du behöver 
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inte ändra dem om de passar dig. När du har angett alla inställningar i dialogrutan klickar du på OK för att utföra 
kommandot. För att avbryta kommandot och stänga dialogrutan klickar du på Avbryt. 
I bilderna nedan visas några gemensamma funktioner som förekommer i många dialogrutor i PC-DMIS. 

 
  
  

 
  
  

  
A - Redigeringsrutor eller fält 
B - Listruta  
C - Nedrullningsbar listruta 
D - Kryssrutor 
E - Kommandoknappar 
F - Flikar 

  

  
  
Redigeringsruta 
I en redigeringsruta kan du skriva in ett värde eller ett namn. I den här dokumentationen kallas redigeringsrutor 
helt enkelt för "rutor". Nedan följer en lista med gemensamma redigeringsrutor som visas i många dialogrutor i PC-
DMIS: 
ID= [Element] 

 
I den här rutan visas ID för det element eller den utvärdering som ska skapas. 
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Så här ändrar du ID:t: 
1. Välj det föregående ID:t. 
2. Skriv in ett nytt ID. 
3. Tryck på TABB-tangenten. 

För ett utvärderings-ID: 
• Du kan ändra endast sifferdelen av ID:t och återställa utvärderingsräknaren till ett värde som du 
väljer. 
• Du kan ändra textdelen av ID:t och ange den som standardtext för efterföljande utvärderingar. 
(Se fliken ID-inställningar i dialogrutan Inställningsval i kapitlet "Göra inställningar".) 

Sök-ID 

 
I rutan Sök-ID kan du skriva in ID:n för element (eller utvärderingar) som ska användas för den aktuella åtgärden. 
Använd rutan för att söka med hjälp av metateckenalternativ. De ID:n för element eller utvärderingar du anger 
markeras i motsvarande Elementlista-ruta (eller Utvärderingslista-ruta). 
Om du skriver ett element-ID i rutan Sök-ID och trycker på ENTER väljs detta element automatiskt i rutan 
Elementlista eller rutan Utvärderingslista. 
Välj sista 

 
I rutan Välj sista kan du välja ett angivet antal av de sista elementen (eller utvärderingarna). För att till exempel 
välja de sista fyra elementen som har skapats skriver du 4 och trycker på TABB-tangenten. De fyra sista elementen 
markeras i rutan Elementlista. 
Listruta 
En listruta påminner om en redigeringsruta, men du kan inte ändra värdena i en listruta. I den här 
dokumentationen kallas listrutor ibland för "listor", ibland för "rutor". Nedan följer en lista med gemensamma 
listor som visas i många dialogrutor i PC-DMIS: 
Rutan Elementlista 

 
Rutan Elementlista 

  
Rutan Elementlista innehåller en lista med alla tillgängliga element i ett detaljprogram. Valda element används i 
PC-DMIS för att definiera uppriktningar, konstruera nya element, skapa utvärderingar och liknande åtgärder. Du 
kan välja element genom att följa instruktionerna i "Markera element med hjälp av Grafikfönstret" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 
Ett element som visas i röd text med en asterisk (*) till vänster om elementet representerar ett element som har 
hoppats över under programkörningen. 
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Du kan avmarkera valda (markerade) element med hjälp av knappen Radera eller Töm lista. 
Om du bifogar ett externt detaljprogram (se "Länka ett externt detaljprogram" i kapitlet "Lägga till externa 
element") visas också den variabel (eller pekare) som används för att referera till det bifogade detaljprogrammet. 
Ett plustecken (+) visas till vänster om pekaren. Klicka på plustecknet för att expandera eller komprimera vyn över 
alla element i det kopplade detaljprogrammet. 
Sortera element 
Om du klickar på nedpilen längst upp i rutan Element så visas de olika sorteringsmetoderna som finns, se nedan. 

 
Menyn Sortera element 
När ett val har gjorts sorteras listan automatiskt enligt det valda alternativet. När nya element läggs till i listan så 
sorterar du om listan med knappen Sortera, listan sorteras i enlighet med det valda alternativet som även visas på 
knappen. Om du klickar på knappen igen så sorteras listan i omvänd ordning vilket visas med en upp- eller nedpil 
till höger om sorteringsmetoden. 
Sorteringsalternativ 

• ID - Sorterar listan i alfabetisk ordning baserat på element-ID. 
• Typ - Sorterar efter elementtyp. I detta fall används element-ID:t som ett andra 
sorteringskriterium. 
• Program - Sorterar listan baserat på den ordning som elementen uppträder i programmet. 
• Tid - Sorterar listan baserat på när elementen senast mättes. 

  
Rutan Utvärderingslista 

 
I rutan Utvärderingslista visas en lista med alla utvärderingar som har skapats inom ett detaljprogram. Det är 
enkelt att välja den/de utvärdering(ar) som du vill redigera eller analysera. Välj utvärderingen/utvärderingarna i 
listrutan och markera önskade ändringar eller alternativ i den kopplade dialogrutan. 
Om det redan finns en Utvärderingsinfo-ruta associerad med en utvärdering visas en asterisk (*) vid 
utvärderingens ID i listan i dialogrutan Ändra utvärderingsinformation. Om utvärderingsinformationen är dold i 
alla aktuella vyer visas symbolen # vid ID:t. 
Exempel: Det finns en rundhetsutvärdering med namnet RND1 för en cirkel med namnet CIR4. Om det redan finns 
en associerad UTVINFO-ruta för rundhetsutvärderingen, men rutan är dold i alla vyer i Grafikfönstret, ser 
utvärderingens ID i listan ut så här: 
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Exempel på symbolerna * och #  
Alternativknappar 
I området med alternativknappar visas tillgängliga alternativ för dialogrutan. Du växlar mellan de tillgängliga 
alternativen genom att klicka på knapparna. När ett alternativ väljs visas en svart prick till vänster om alternativet, 
och alla andra alternativ avmarkeras. Du kan bara välja en alternativknapp. 
Kryssrutor 
Klicka på kryssrutorna för att aktivera eller inaktivera alternativen. Ett alternativ är aktiverat när en markering visas 
i dess kryssruta. Du kan markera flera kryssrutor. 
Kommandoknappar 
Med hjälp av kommandoknappar kan du utföra olika åtgärder. Nedan följer en lista med gemensamma 
kommandoknappar som visas i många dialogrutor i PC-DMIS: 
Verkställ 

 
Med knappen Verkställ ser du till att valen i dialogrutan börjar gälla, samtidigt som rutan fortsätter att vara öppen. 
OK 

 
Om du klickar på knappen OK sparas och verkställs alla ändringar och dialogrutan stängs. I vissa dialogrutor infogas 
kommandon i Redigeringsfönstret när du klickar på OK. 
Avbryt 

 
Om du klickar på knappen Avbryt ångras alla ändringar och dialogrutan stängs. 
Ta bort 

 
Med knappen Ta bort kan du ta bort objekt (t.ex. skapade element, utvärderingar, mätspetsfiler, 
uppriktningsinformation o.s.v.) från vissa listrutor. 
I dialogrutan Ta bort CAD kan du använda kommandoknappen Ta bort för att ta bort valda nominella element. 
Sista 

 
Med knappen Sista kan du välja det sista objektet i en listruta. 
2 senaste 

 
Med knappen 2 senaste kan du välja de två sista objekten i en listruta. 
Markera allt 

 
Med knappen Markera allt kan du välja alla objekt i en listruta. 
Standardvärde 

 
Med knappen Standardvärde kan du uppdatera standardvärdena för flera parametrar. När ett nytt detaljprogram 
skapas återspeglas de ändringar som har gjorts av standardvärdena. 
Standardvärdena sparas i systemregistret. Parametrarna kan uppdateras i respektive dialogruta eller genom att du 
redigerar registret med hjälp av PC-DMIS Inställningar. Inställningsprogrammet levereras med 
installationsuppsättningen för PC-DMIS. Mer information finns i bilagan "Ändra registerposter". 
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• Om du klickar på OK (utan att klicka på Standardvärde) används de definierade 
parametrarna bara för det aktiva detaljprogrammet och registerposterna påverkas inte. 
• Om du ändrar en parameter och klickar på Standardvärde uppdateras registerposten 
automatiskt så att standardvärdet ändras till det aktuella värdet. 

Med knappen Standardvärde kan du lagra och använda nya standardvärden i nya detaljprogram som skapas 
senare. 
Återkalla 

 
  
Med knappen Återkalla kan du återställa de ursprungliga inställningarna, såvida inte de ursprungliga värdena har 
ändrats genom att du har klickat på knappen Standardvärden. I så fall används de värden som lagrats i registret. 
Mer information om hur du använder dialogrutan Maskinalternativ för att återställa ursprungliga inställningar 
genom att läsa in dem från styrenheten finns under "Göra inställningar för maskininterface" i kapitlet "Göra 
inställningar". 
Skapa 

 
Med knappen Skapa verkställs ändringar som har gjorts i vissa dialogrutor, samtidigt som konstruerade element, 
utvärderingar, autoelement, scanresultat o.s.v. skapas och placeras i Redigeringsfönstret och i Grafikfönstret. 
Om du klickar på Skapa stängs inte dialogrutan. Använd knappen Stäng för att stänga dialogrutan. 
Stäng 

 
Använd knappen Stäng för att stänga dialogrutan. I vissa dialogrutor (där du kan vilja välja fler alternativ) räcker 
det inte med att klicka på OK, Verkställ eller Skapa för att stänga dialogrutan. 
Töm 

 
Med kommandoknappen Töm kan du ta bort markeringen från valda objekt i listrutor. I vissa fall tas objekt bort 
helt och hållet från vissa listrutor om du klickar på knappen Töm (detta gäller t.ex. AB-lägen i listrutan Nya vinklar). 
Om du klickar på Töm i vissa dialogrutor och på vissa flikar töms alla värden som har angetts eller ändrats innan du 
klickade på Verkställ eller OK, och de inbyggda värdena i PC-DMIS återställs. Om du har använt knappen 
Standardvärde för att spara standardvärden återställs dessa värden i PC-DMIS. 
Ångra 

 
Med knappen Ångra kan du återställa ändringar som har gjorts med knappen Verkställ (eller knappen Skapa vid 
CNC-scanåtgärder). Om du har klickat på OK efter ändringarna kan de inte ångras. 
Hjälp 

 
Med knappen Hjälp kan du öppna det ämne i onlinehjälpen som hör till den aktuella dialogrutan. 
Flikar i dialogrutor 
Vissa dialogrutor innehåller flikar. Flikarna fungerar som samlingsnamn, ungefär som mappnamn i ett 
dokumentskåp. Klicka på den flik som innehåller de alternativ som du vill visa, så hamnar den framför de andra 
flikarna. Nu visas alla alternativ och kommandon på fliken. 
Nedrullningsbar listruta 
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En listruta fungerar på samma sätt som menyerna. Klicka på pilikonen i listrutan  , till höger om det aktuella 
valet, eller tryck på ALT och UPPIL- eller NEDPIL-tangenten flera gånger i följd på tangentbordet. Om du trycker på 
F4 visas alla tillgängliga alternativ. Tryck på tangenterna igen för att stänga listan. Det aktuella valet visas i den 
markerade rutan. 
Öppna dialogrutor 
Du kan använda musen eller tangentbordet för att aktivera alternativ i dialogrutan. För att aktivera ett alternativ 
med hjälp av musen pekar du på alternativet och klickar. Med tangentbordet kan du flytta mellan tillgängliga 
alternativ på flera olika sätt. 
  

TRYCK PÅ: TILL 
TABB: Flytta till nästa tillgängliga alternativ. 
SKIFT + TABB: Flytta till föregående tillgängliga 

alternativ. 
PILTANGENT: Visa en aktuell nedrullningsbar lista. 
RETUR: Välja det aktuella kommandot. 
BLANKSTEG: Markera den aktuella kryssrutan eller 

knappen. 
Bläddra i Redigeringsfönstret 
Du kan flytta Redigeringsfönstret 
på samma sätt som du flyttar en 
dialogruta. Se "Flytta dialogrutor". 

Redigeringsfönstret innehåller rullningslister som gör att du kan visa ytterligare 
data i fönstret. 
Så här bläddrar du i fönstret: 

1. Placera muspekaren på en av rullningspilarna. 
2. Klicka med eller håll ned vänster musknapp. 

Texten bläddras i rullningspilens riktning. För att till exempel bläddra nedåt 
klickar du på nedåtrullningspilen med vänster musknapp. 

  
Mer information om Redigeringsfönstret finns i kapitlen "Redigera ett detaljprogram" och "Använda 
Redigeringsfönstret". 
Flytta dialogrutor 
Med hjälp av musen kan du flytta fönster och dialogrutor inom Grafikfönstret. 
Så här flyttar du en dialogruta eller ett fönster: 

1. Placera muspekaren över rutans/fönstrets namn. 
2. Håll vänster musknapp nedtryckt. 
3. Dra dialogrutan eller fönstret till den plats i Grafikfönstret där du vill placera den/det. 
4. Släpp musknappen. 

Dialogrutan eller fönstret visas på den nya platsen. 
Vissa dialogrutor kan dockas inuti resten av användargränssnittet. Om du vill flytta dessa objekt kan du vara 
tvungen att först frigöra dem. Se "Docka och frigöra element i användargränssnittet". 
  
Anpassa användargränssnittet 
Nu kan du enkelt ordna om menyer, lägga till egna program på menyer eller skapa helt nya menyer och alternativ. I 
PC-DMIS kan du också länka inbyggda kommandon i PC-DMIS och anpassade kommandon till verktygsfält. I 
följande avsnitt ges anvisningar om hur du ändrar användargränssnittet: 

• Så här återställer du standardutseendet för användargränssnittet 
• Så här anpassar du teckensnitt i användargränssnittet 
• Anpassa menyer 
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• Anpassa verktygsfält 
• Anpassa kortkommandon (snabbtangenter) 

Obs! Organisationen av denna dokumentation är baserad på standardanvändargränssnittet som levereras med 
denna version av PC-DMIS. Var medveten om att en anpassning av användargränssnittet kan göra det svårt att 
följa befintlig dokumentation. 
Så här återställer du standardutseendet för användargränssnittet 
För att återställa utseendet i PC-DMIS till det standardgränssnitt som levererades med den här versionen gör du så 
här: 

1. Stäng PC-DMIS. 
2. Navigera till den mapp där PC-DMIS är installerat. 
3. Öppna den mapp som motsvarar din Windows-användarprofil. 
4. Ta bort filen med namnet menu_xxx.dat, där xxx motsvarar koden (med tre bokstäver) för det 
språk du kör programmet på. Om du kör programmet på svenska tar du alltså bort menu_sve.dat. 
5. Starta om PC-DMIS. Nu används standardgränssnittet. 

Så här anpassar du teckensnitt i användargränssnittet 

 
Dialogrutan Ändra teckensnitt 
Om du vill ändra teckensnittsattribut öppnar du dialogrutan Ändra teckensnitt genom att välja menyalternativet 
Redigera | Inställningar | Teckensnitt. I den här dialogrutan kan du ändra teckensnittsattribut—(som teckensnitt, 
storlek och format)—för huvudgränssnittet, Grafikfönstret och/eller Redigeringsfönstret. 
Så här ändrar du teckensnitt: 

1. Välj en av följande alternativknappar för att öppna standarddialogrutan Teckensnitt: 
• Programteckensnitt – Här ändrar du teckensnittet i listorna i verktygsfältet 
Inställningar, förhandsgranskningsfönstret, koordinatvisningsfönstret, statusraden, 
meddelanderutor osv. 
• Teckensnitt i Grafikfönstret – Här ändrar du teckensnittet på text som visas i 
Grafikfönstret, i första hand elementetiketter, rutorna Utvärderingsinfo och Punktinformation 
osv. 
• Teckensnitt i Redigeringsfönstret – Här ändrar du teckensnittet i Redigeringsfönstret. 
Se kommentar nedan. 

2. Ange teckensnittsändringar med hjälp av de tillgängliga listorna. 
3. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Teckensnitt. 
4. Klicka på OK i dialogrutan Ändra teckensnitt för att spara ändringarna. 
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Viktigt: Du kan använda alla teckensnitt som är tillgängliga på datorn, men observera att vissa teckensnitt inte har 
enhetliga avstånd, vilket kan innebära att det blir svårare att läsa vissa komponenter. Vi rekommenderar till 
exempel att du använde ett enbreddsteckensnitt (eller fast bredd), som teckensnittet Courier New, när du visar 
eller skriver ut text från Redigeringsfönstret. Annars kanske inte tecken, linjer och rubriker radas upp som 
förväntat. 
CAD GD&T-teckenstorlek 
Med det här skjutreglaget kan du ändra skala på alla GD&T CAD-element som visas i Grafikfönstret. 
Teckenstorleken ändras dynamiskt när du drar i reglaget. Klicka på OK för att behålla en ändrad teckenstorlek. 
Anpassa menyer 
Så här anpassar du menyerna i menyraden: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa genom att välja menyalternativet Visa | Verktygsfält | Anpassa. 
2. Välj fliken Meny. 

 
Dialogrutan Anpassa – fliken Meny 
På den här fliken kan du lägga till nya menyalternativ, flytta befintliga menyalternativ eller ta bort menyalternativ 
helt från menyraden. 
Du kan använda kryssrutan Använd större menyer om du vill visa alla menyalternativ med större tecken. PC-DMIS 
måste startas om innan de större menystorlekarna visas. 
Så här flyttar du ett menyalternativ 
Så här flyttar du ett menyalternativ till en ny plats i menyraden: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Meny. Navigera till det menyalternativ du vill flytta i 
menyraden i PC-DMIS (inte i trädvyn av menylistan på fliken Meny). 
2. Välj menyalternativet. 
3. Dra alternativet till den nya platsen. När du drar alternativet genom menystrukturen visas en 

liten röd pil  på den plats där alternativet kommer att infogas. 
4. Släpp musknappen. Menyalternativet kopieras från den ursprungliga platsen till den nya platsen. 
5. Klicka på OK för att spara ändringarna och stäng dialogrutan Anpassa. 

Så här tar du bort eller återställer ett menyalternativ 
Så här tar du bort ett menyalternativ 

1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Meny. Navigera till det menyalternativ du vill ta bort i 
menyraden i PC-DMIS (inte i trädvyn av menylistan på fliken Meny). 
2. Välj menyalternativet. 
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3. Dra alternativet bort från menyradsområdet. 
4. Släpp musknappen. Menyalternativet tas bort från menyn. 
5. Klicka på OK för att spara ändringarna och stäng dialogrutan Anpassa. 

Så här återställer du ett borttaget menyalternativ: 
1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Meny. Navigera i trädvyn för Meny till det 
menyalternativ du vill återställa. 
2. Markera menyalternativet och dra det upp till menyraden i PC-DMIS. När du drar objektet genom 

menystrukturen visas en liten röd pil  på den plats där objektet kommer att infogas när du släpper 
musknappen. 
3. Släpp musknappen för att infoga menyalternativet. 

Så här redigerar du ett befintligt menyalternativ 
Du kan redigera befintliga menyalternativ, inklusive objektens namn, beskrivningar och hjälptexter. Gör så här: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa genom att välja menyalternativet Visa | Verktygsfält | Anpassa. 
2. Låt dialogrutan vara öppen och klicka på menyraden i PC-DMIS. 
3. Välj en meny och högerklicka sedan på det menyalternativ du vill ändra i menyraden i PC-DMIS 
(inte i trädvyn av menylistan på fliken Meny). Dialogrutan Redigera menyalternativ visas. 

 
Dialogrutan Redigera menyalternativ 

4. Ändra menyalternativet med hjälp av dialogrutan och klicka på OK. 
5. Klicka på OK i dialogrutan Anpassa. 
6. Kontrollera ändringen. 

Obs! I rutan Menytext används den bokstav som följer efter et-tecknet (&) som snabbtangent tillsammans med 
ALT-tangenten (om du till exempel trycker på ALT + A + N öppnas menyalternativet Nytt på Arkiv-menyn). 
Så här lägger du till ett nytt menyalternativ 
Du kan skapa ett eget anpassat menyalternativ som du kopplar till ett externt program eller batchfil. Gör så här: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa genom att välja menyalternativet Visa | Verktygsfält | Anpassa och 
klicka på fliken Meny. 
2. Klicka på Skapa. Dialogrutan Användardef. guide/skript/verktyg visas. 
3. Klicka på knappen "…". Dialogrutan Öppna visas. 
4. I listan Filformat väljer du den typ av fil du vill infoga. 
5. Navigera till den mapp som innehåller det anpassade programmet, den anpassade batchfilen, det 
anpassade BASIC-skriptet, den anpassade makrofilen o.s.v. 
6. Välj den fil som ska infogas och klicka på Öppna. Dialogrutan Öppna stängs och dialogrutan 
Användardef. guide/skript/verktyg visas igen, med standardinformationen för det anpassade program 
som du har valt. 
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Dialogrutan Användardef. guide/skript/verktyg med ett exempelprogram 

Kommandofil: 
I den här rutan visas sökvägen till kommandot. 
Menytext: 
I den här rutan kan du ange namnet som ska användas på menyn för alternativet. 
Hjälptext: 
I den här rutan kan du definiera den information som visas i statusraden när du flyttar din mus 
över objektet. 
Verktygsbeskrivning: 
I den här rutan kan du ange texten för hjälptexten som visas när musen vilar över objektet. Det 
fungerar bara för anpassade objekt som läggs till ett verktygsfält, inte till en meny. 
Funktion: 
Den här rutan kan endast väljas om du använder ett anpassat BASIC-skript. När rutan är aktiverad 
kan du använda den för att definiera funktionen eller underprogrammet som kommer att köras 
från den laddade .bas-filen. Skriv helt enkelt in namnet utan parenteser. Om du till exempel skriver 
"Testfunktion" så startas rutinen Testfunktion när du kör BASIC-skriptet. 
Byt ikon: 
Med den här knappen kan du ändra ikonen som visas för menyalternativet. 

7. Gör eventuella ytterligare ändringar i dialogrutan. 
8. Klicka på OK för att spara ändringarna. Kommandot du skapat läggs till i trädvyn för listan 
Användardefinierade kommandon i fliken Meny i dialogrutan Anpassa. 
9. Expandera trädvyn för listan Användardefinierade kommandon. 
10. Markera ett nyss skapat kommando och dra det upp till menyraden. När du drar objektet genom 

menystrukturen visas en liten röd  pil på den plats där objektet kommer att infogas när du släpper 
musknappen. 
11. Släpp musknappen för att infoga kommandot. 
12. Stäng dialogrutan Anpassa. Det infogade menyobjektet befinner sig nu i din menyrad. 

Anpassa verktygsfält 
Så här anpassar du de verktygsfält som visas på verktygsfältsmenyn: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa genom att välja menyalternativet Visa | Verktygsfält | Anpassa. 
2. Välj fliken Verktygsfält. 
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Dialogrutan Anpassa – fliken Verktygsfält 
På den här fliken kan du lägga till nya verktygsfält och verktygsfältikoner, ta bort anpassade verktygsfält, ta bort 
verktygsfältikoner och ordna om ikonerna i befintliga verktygsfält. 
Du kan använda kryssrutan Använd större verktygsfält om du vill visa alla verktygsfältsikoner större. Ändringen 
införs automatiskt när du klickar på OK eller Verkställ. PC-DMIS behöver inte startas om. 
Så här ändrar du ett befintligt verktygsfält 
I den här tabellen beskrivs hur du använder fliken Verktygsfält i dialogrutan Anpassa för att ändra befintliga 
verktygsfält. 
Vad vill du göra? Procedur 
Lägga till ett menyalternativ i ett 
verktygsfält. 

1. Välj verktygsfältet i listan Definition av verktygsfält. 
2. Leta upp alternativet du vill lägga till i listan Tillgängliga funktioner. 
3. Välj alternativet och klicka på Lägg till. Alternativet visas i 

verktygsfältet. 
4. Klicka på Verkställ och sedan på OK för att spara ändringarna. 

Ta bort en ikon från ett 
verktygsfält. 

1. Välj verktygsfältet i listan Definition av verktygsfält. 
2. Markera det objekt i listan (till höger i dialogrutan) som du vill ta bort.  
3. Välj objektet och klicka på Ta bort. 
4. Klicka på Verkställ och sedan på OK för att spara ändringarna. 

Obs! Befintliga verktygsfält måste ha minst en ikon. Om du tar bort den sista 
ikonen och klickar på Verkställ eller OK kommer ikonen att finnas kvar. 

Radera alla ändringar. Klicka på Återställ. Om du inte har klickat på OK eller Verkställ återställs det 
ursprungliga verktygsfältet. 

Ta bort alla anpassade 
verktygsfält och återställa den 
layout som levererades med den 
här versionen. 

Klicka på knappen Standardvärde. 

Skapa ett nytt objekt i ett 
verktygsfält. 

Klicka på Nytt. Dialogrutan Användardef. guide/skript/verktyg visas. Välj det 
objekt som ska läggas till. Den här dokumentationen omfattar processen för att 
lägga till anpassade objekt i ämnet "Så här lägger du till ett nytt menyalternativ" 
ovan. dokumentationen omfattar 

Ändra ordningen bland objekten i 
ett verktygsfält. 

1. Välj verktygsfältet i listan Definition av verktygsfält. 
2. Välj det objekt som du vill flytta.  

3. Klicka på uppilen  eller nedpilen  för att flytta objektet 
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uppåt eller nedåt bland de andra verktygsfältikonerna i listan. 
Byta namn på ett verktygsfält 1. Välj verktygsfältet i listan Definition av verktygsfält. 

2. Klicka på Byt namn. Rutan Namn på nytt verktygsfält visas. 
3. Skriv ett namn i rutan och klicka på OK. 

  
Det finns ett annat sätt att snabbt ordna om eller ta bort objekt från anpassade verktygsfält i PC-DMIS. Då 
använder du SKIFT-tangenten. Nedan följer en beskrivning: 
Så här tar du bort eller ordnar om ikoner i ett verktygsfält: 

1. Gå till dialogrutan Anpassa. 
2. Tryck ned och håll SKIFT-tangenten nedtryckt. 
3. Klicka på ikonen och håll musknappen nedtryckt. Nu kan du flytta ikonen. 
4. För att flytta ikonen drar du den till en ny plats i verktygsfältet. 
5. För att ta bort ikonen drar du den utanför verktygsfältets kant. 
6. Släpp musknappen. Ändringen är klar. 

Obs! Om du tar bort den sista ikonen på detta sätt är den bara borta tills du startar om PC-DMIS eftersom 
befintliga verktygsfält måste ha minst en ikon. När du startat om dyker ikonen upp igen. 
Så här lägger du till en avgränsare: 

1. Gå till dialogrutan Anpassa. 
2. Tryck ned och håll SKIFT-tangenten nedtryckt. 
3. Klicka på ikonen och håll musknappen nedtryckt. Nu kan du flytta ikonen. 
4. Dra ikonen en liten bit till höger (men inte tillräckligt långt för att ändra dess läge). 
5. Släpp musknappen. Avgränsaren visas till vänster. 

Så här tar du bort en avgränsare: 
1. Gå till dialogrutan Anpassa. 
2. Tryck ned och håll SKIFT-tangenten nedtryckt. 
3. Klicka på ikonen till höger om avgränsaren och håll musen kvar över ikonen. Nu kan du flytta 
ikonen. 
4. Dra ikonen så att den placeras på avgränsaren till vänster. 
5. Släpp musknappen. 

Så här skapar du ett anpassat verktygsfält 
1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Verktygsfält. 
2. Klicka på Nytt och välj Verktygsfält. En indataruta visas för verktygsfältets namn. 
3. Skriv verktygsfältets namn och klicka på OK. Det nya verktygsfältet visas nu i listan Definition av 
verktygsfält. Nu kan du ändra verktygsfältet och lägga till nya verktygsfältikoner (se "Så här ändrar du ett 
befintligt verktygsfält"). 

Så här tar du bort ett anpassat verktygsfält 
1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Verktygsfält. 
2. Välj verktygsfältet i listan Definition av verktygsfält. 
3. Klicka på knappen Ta bort. 
4. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Anpassa kortkommandon (snabbtangenter) 
Så här anpassar du kortkommandon för menyalternativ och kommandon i PC-DMIS: 

1. Öppna dialogrutan Anpassa genom att välja menyalternativet Visa | Verktygsfält | Anpassa. 
2. Välj fliken Snabbtangenter. 
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Dialogrutan Anpassa – fliken Snabbtangenter 
På den här fliken kan du ändra de kortkommandon som används för att köra kommandon i PC-DMIS och lägga till 
nya kortkommandon för anpassade alternativ på menyer i verktygsfält. 
Så här lägger du till kortkommandon (snabbtangenter) för ett kommando 

1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Snabbtangenter. 
2. Välj kommandot som du vill ändra med hjälp av listorna Kategori och Menyval. När du har valt 
ett kommando i listan Kommando visas det aktuella kortkommandot (om det finns något sådant för 
kommandot) i rutan Aktuell snabbtangent. 
3. Markera kommandot som du vill ange ett nytt kortkommando för. 
4. Klicka i rutan Ny snabbtangent. 
5. Tryck på de tangenter du vill använda som kortkommando för kommandot. Namnen på 
tangenterna som du trycker på visas. 
6. Klicka på Tilldela. Det nya kortkommandot visas i rutan Aktuell snabbtangent med alla 
eventuella andra kortkommandon som har tilldelats kommandot. 
7. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Obs! Precis som på de andra flikarna kan du använda knappen Skapa för att först skapa ett kommando och koppla 
det till ett anpassat program. Därefter kan du välja kommandot genom att klicka på Användardefinierat i listan 
Menyval. Alla användardefinierade kommandon visas i listan Kommando. 
Så här tar du bort kortkommandon (snabbtangenter) för ett kommando 

1. Öppna dialogrutan Anpassa och välj fliken Snabbtangenter. 
2. Välj kommandot som du vill ändra med hjälp av listorna Kategori och Menyval. När du har valt 
ett kommando i listan Kommando visas det aktuella kortkommandot (om det finns något sådant för 
kommandot) i rutan Aktuell snabbtangent. 
3. Välj kommandot som du vill ange ett nytt kortkommando för. 
4. Välj det kortkommando som du vill ta bort. 
5. Klicka på knappen Ta bort. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Docka och frigöra element i användargränssnittet 
Du kan docka vissa användargränssnitt (till exempel verktygsfält och vissa dialogrutor) till Redigeringsfönstret eller 
verktygsfältsområdet genom att dra och släppa dem i ett av dessa områden. Om du inte vill göra detta håller du 
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ned CTRL-tangenten samtidigt som du släpper musknappen. Då visas dialogrutan flytande över den dockningsbara 
bakgrunden istället. 
För vissa objekt, till exempel Redigeringsfönstret, kan du högerklicka och på snabbmenyn hitta alternativ för att 
docka eller frigöra objektet. Om det inte går att välja menyalternativet stänger du alla öppna dialogrutor och 
försöker igen. 
Använda grundläggande filalternativ 
Använda grundläggande filalternativ: Inledning 
PC-DMIS innehåller många alternativ för förändring av detaljprogram och hantering av viktiga filer. Precis som i de 
flesta andra Windows-baserade program kan du utföra grundläggande filhantering i standardiserade Windows-
dialogrutor om du till exempel vill skapa, öppna, kopiera, byta namn på eller ta bort filer. I PC-DMIS kan du 
dessutom utföra mer avancerade filåtgärder som att importera och exportera CAD-data eller köra komplicerade 
detaljprogram. 
Här får du en genomgång av grundläggande filalternativ. Information om mer avancerade alternativ finns i kapitlet 
"Använda avancerade filalternativ". 
Alternativen i detta kapitel är: 

• Skapa nya detaljprogram 
• Öppna befintliga detaljprogram 
• Spara detaljprogram 
• Arbeta med detaljprogramarkiv 
• Utföra filåtgärder 
• Ändra språk 
• Skriva ut Grafikfönstret 
• Skriva ut Rapportfönstret 
• Stänga eller avsluta detaljprogram 
• Avsluta PC-DMIS 

  
Skapa nya detaljprogram 
Om det inte finns några befintliga detaljprogram som kan öppnas måste du skapa ett nytt detaljprogram i 
dialogrutan Nytt detaljprogram (Arkiv | Nytt). 

 
Dialogrutan Nytt detaljprogram 
I den här rutan kan du skapa en ny detalj. Du uppmanas att ange ett detaljnamn, serienummer, revisionsnummer, 
typ av gränssnitt och typ av mätenheter. Innan du sparar detaljen finns den endast i datorns minne. I rutan väljer 
du även typ av gränssnitt för mätmaskinen. 
Obs! I PC-DMIS behöver det endast finnas ett värde i rutan Detaljnamn för att ett nytt detaljprogram ska skapas. 
Information som anges i rutorna Revisionsnummer och Serienummer är frivillig. 
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Öppna befintliga detaljprogram 
Om du tidigare har skapat ett detaljprogram i dialogrutan Nytt detaljprogram (se Skapa nya detaljprogram) kan du 
öppna det genom att välja det i dialogrutan Öppna som öppnas om du väljer Arkiv | Öppna. 
Viktigt! Observera att om du öppnar ett program som skapades i en version tidigare än 3.2 kan det inte längre 
användas i den äldre versionen som användes för att skapa programmet. 

 
Dialogrutan Öppna 
Detta är standarddialogrutan för att Öppna i Windows, men med följande tillägg: 

• Det finns en lista med gränssnitt (Interface). Om du kör PC-DMIS online kan du välja vilken 
mätmaskin (om det finns flera maskiner) som ska användas i det aktuella detaljprogrammet; om du väljer 
offlinemaskinen kan du köra PC-DMIS offline. 
• I området Förhandsgranska i dialogrutan visas CAD-bilden för den senaste vyn över detaljen i 
Grafikfönstret (utan etiketter). Om det saknas CAD-data för detaljen visas mätt geometri i bilden. I 
området visas även namnet på och det senaste ändringsdatumet för detaljprogrammet. 
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Obs! Varje gång du startar PC-DMIS öppnas dialogrutan Öppna automatiskt så att du kan öppna befintliga 
detaljprogram. Om du vill att den här funktionen ska inaktiveras avmarkerar du bara kryssrutan Visa startdialogen 
som finns på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. 

Meddelande om omvandling av mäthuvud vid öppning: 
När du öppnar ett detaljprogram från en tidigare version kan du få frågan om du vill omvandla mäthuvudsfiler for 
mäthuvuden som används i detaljprogrammet till det senaste formatet. 

 
Varningsruta som frågar om du vill omvandla mäthuvudsfiler 
Om du tänker använda mäthuvudet med äldre versioner av PC-DMIS kanske du inte vill uppdatera mäthuvudsfilen. 
Observera dock att viss ny funktionalitet för mäthuvudet kanske inte kommer att vara tillgänglig om du inte 
uppdaterar mäthuvudsfilen till det senaste formatet. 
Om meddelandet fortsätter att visas när du öppnar detaljprogrammet, även om du har klickat Ja, ska du spara 
detaljprogrammet med Arkiv | Spara som för att göra det kompatibelt med aktuell version av PC-DMIS. Mer 
information finns i "Spara som". 
Använda detaljprogram med utveckling i utgivna versioner 
Detaljprogram som har skapats i en utvecklingsversion eller anpassad version av PC-DMIS fungerar inte 
tillsammans med en ordinarie utgiven version om du inte gör något av följande: 

• Välj Arkiv | Spara som i utvecklingsversionen eller den anpassade versionen och spara 
detaljprogrammet som en tidigare utgiven standardversion. Se "Spara som" i det här kapitlet. 
• Exportera detaljprogrammet till en XML-fil och importera XML-filen i den utgivna versionen. Se 
"Exportera till en XML-fil" i kapitlet "Använda avancerade filalternativ". 

Detaljprogram som har skapats i en utgiven version tillåts å andra sidan i en utvecklingsversion eller anpassad 
version, även om ett varningsmeddelande genereras i PC-DMIS. 
Namn på underprogram 
Om du öppnar ett detaljprogram från en tidigare version som innehåller ett underprogram kommer namnet på 
underprogrammet automatiskt att kortas till de första 180 tecknen om det hade 181 eller fler tecken i den tidigare 
versionen. 
Spara detaljprogram 
Alternativet Arkiv | Spara sparar alla åtgärder som utförts i det aktuella programmet. Första gången du sparar filen 
öppnas dialogrutan Spara som. I den här dialogrutan kan du välja var du vill spara detaljprogrammet (mer 
information finns i kapitlet "Spara som"). 
Om du redan har sparat ett detaljprogram i en äldre version av PC-DMIS (i dialogrutan Spara som) visas vid senare 
tillfällen då du sparar programmet en fråga om du vill spara detaljprogrammet i den gamla versionen av PC-DMIS. 
Om du klickar på 

• Ja sparas detaljprogrammet i den äldre versionen av PC-DMIS. 
• Nej sparas detaljprogrammet i den aktuella versionen av PC-DMIS. 
• Avbryt avslutas processen utan att detaljprogrammet sparas. 

Om du inte vill att meddelandet ska visas igen går du till "Varningar" i kapitlet "Göra inställningar". 
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Obs! Dina detaljprogram arkiveras automatiskt vid vissa händelser. Det finns mer information i "Arbeta med 
detaljprogramarkiv". 
Spara som... 
Om du väljer alternativet Arkiv | Spara som, eller sparar ett detaljprogram för första gången, visas dialogrutan 
Spara som. 

 
Dialogrutan Spara som 
Här kan du spara det aktuella detaljprogrammet under ett nytt filnamn eller som en tidigare version av filen. 
Med listan PC-DMIS detaljprogram kan du välja att spara detaljprogrammet i ett format som kan användas i den 
aktuella versionen och tidigare versioner av PC-DMIS. Tillgängliga format inkluderar version 3.202 och senare. 

 
Listan PC-DMIS detaljprogram som visar tillgängliga versionsformat 

Om schemanummer och att spara i äldre format 
Varje ny version av PC-DMIS har nya funktioner och lagrar nya kommandon i detaljprogram som inte kan 
förstås av de äldre versionerna. Därför får varje detaljprogram ett internt schemanummer, som är kopplat 
till en viss version av PC-DMIS. Som standard tilldelas ett detaljprogram schemanumret från den nuvarande 
versionen när du väljer Arkiv | Spara som. Detta nummer säkerställer att endast den här versionen (eller 
senare versioner) kan öppna detaljprogrammet. 
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Om du till exempel har ett detaljprogram som har sparats i version 2011 får det schemanumret 5008. Om 
du försöker läsa in det här detaljprogrammet i version 2010, som är en äldre version som inte kan hantera 
de nya ändringarna som har gjorts i PC-DMIS 2011, är det inkompatibelt. Du kan förstås välja att spara 
tillbaka detaljprogrammet i version 2010. Då backar det interna schemanumret för programmet till 4555, så 
att du kan öppna programmet i version 2010. Men nyare kommandon kan inte användas. Istället lagras 
kommandon som inte stöds i DOKUMENT-kommentarer. Se "Dokument" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret". 
Viktigt! Observera att anpassade rapporter, mallar, etikettmallar och andra rapporteringsmodifikationer 
INTE är bakåtkompatibla. 
Om du vill visa schemanummer för de tillgängliga detaljprogramformaten öppnar du dialogrutan Schema 
genom att välja Hjälp | Om och klickar på knappen Schema. 

 
I dialogrutan Schema visas schemanumren som är kopplade till olika detaljprogramformat 

Spara detaljprogrammet genom att klicka på Spara i dialogrutan Spara som. Om du klickar på Avbryt stängs 
dialogrutan utan att detaljprogrammet sparas. 
Spara CAD som referens - Med den här kryssrutan kan du spara CAD-filen som en referens till den ursprungliga 
CAD-filen. Använd kryssrutan för att referera till din CAD-modell i stället för att kopiera en ny. Detta sparar 
diskutrymme. Alternativet blir tillgängligt när du har en CAD-modell laddad för detaljprogrammet och öppnar 
dialogrutan Spara som. Om den ursprungliga CAD-filen som du refererar till tas bort, flyttas eller byter namn så blir 
du ombedd att lokalisera den ursprungliga CAD-filen när du försöker öppna detaljprogrammet. 
  

Arbeta med detaljprogramarkiv 
I PC-DMIS finns det en grundläggande funktion för arkivering av detaljprogram. Detta ersätter den automatiska 
filsparningsfunktionen som fanns i tidigare versioner av PC-DMIS. 
Två kopior av ditt detaljprogram skapas automatiskt i bakgrunden under dessa händelser: 

• <namn>.prg~ skapas strax innan du sparar detaljprogrammet (där <namn> är detaljprogrammets 
namn). 
• <namn>.prg^ skapas strax innan du läser in detaljprogrammet (där <namn> är 
detaljprogrammets namn). 
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Obs! För säkerhetskopieringsfilerna PRG~ och PRG^ ovan är attributet dolt satt och de visas inte i Windows 
Explorer såvida inte alternativet "Visa dolda filer" är satt. 

Om du försöker öppna ett skadat detaljprogram får du en fråga om du vill öppna kopian som gjordes innan den 
senast sparades (<namn>.prg~). Om du väljer Ja ändras namnet på det skadade detaljprogrammet till 
<namn>.prg.tmp (som standard har dessa filer attributet dolt satt och de visas inte i Windows Explorer såvida inte 
alternativet "Visa dolda filer" är satt) och namnet på det nuvarande detaljprogrammet till <namn>.prg~. Om 
säkerhetskopian av någon anledning också skulle vara skadad får du en fråga om du vill återställa programmet från 
säkerhetskopian som togs innan du läste in detaljprogrammet vid din senaste session (<namn>.prg^). Sedan följer 
samma process för namnändring och kopiering. 
Varning: Som vid alla säkerhetskopieringar/återställningar kan de senaste ändringarna gå förlorade. 
Du kan inaktivera/aktivera den här funktionen med posten DocumentRecovery i PC-DMIS Inställningar. 
  
  
Utföra filåtgärder 
Med filåtgärderna i PC-DMIS kan du spegla, kopiera, ta bort och byta namn på detaljprogramfiler. 
  
Spegla 
Med kommandot Spegla (Arkiv | Operationer | Spegla) kan du skapa en kopia som är en spegelbild i X-, Y- eller Z-
axeln av ett detaljprogram. När du väljer kommandot öppnas dialogrutan Välj detaljprogram som ska speglas: 

 
Dialogrutan Välj detaljprogram som ska speglas 
I följande tabell visas de objekt som du kan välja i dialogrutan: 
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Element Beskrivning 
Listan Detaljprogram Här visas de detaljprogram som finns tillgängliga i den aktuella katalogen. 
Listan Filnamn Här definieras detaljprogrammet som ska speglas. 
Listan Filformat Endast detaljprogramfiler (.PRG) i den aktuella katalogen kommer att visas. 
Kryssrutan Spegla inte CAD Här anges om det resulterande CAD-objektet är speglat eller inte. Om rutan 

är markerad speglas inte det resulterande CAD-objektet. Om den inte 
markeras speglas CAD-objektet. Kryssrutan är omarkerad när PC-DMIS startas 
för första gången. Därefter bevaras inställningen från den senaste speglingen. 
Värdet kan ändras med Inställningar genom att ändra nyckelvärdet 
DoNotMirrorCAD i mappen Option.  

Området Spegla detalj i... Här definieras den axel som du vill spegla detaljprogrammet i: 
• Spegla i X - Detaljen speglas i X-axeln 
• Spegla i Y - Detaljen speglas i Y-axeln 
• Spegla i Z – Detaljen speglas i Z-axeln 

Området Alternativ för 
spegling i rapport 

Här definierar hur CAD-bilder ska speglas i rapporter: 
• Spegla inte - Ingen spegling utförs. 
• Horisontalt - CAD-bilder speglas horisontalt. 
• Lodrätt - CAD-bilder speglas vertikalt. 

Den här inställningen påverkar objekt så som CadRapportObjekt, 
CadBildObjekt, Analysobjekt och KlippUtAvsnitt, men även de vyer som är 
definierade i detaljprogrammet. 
  

Området Speglingsaxel, 
maskin 

Definierar hur den speglade detaljen positioneras i den virtuella maskin som 
visas i Grafikfönstret. De tillgängliga alternativen är: 

• Spegla maskin position i X - Speglar den virtuella maskinens 
X-axel. 

• Spegla maskin position i Y - Speglar den virtuella maskinens 
Y-axel. 

• Spegla maskin position i Z - Speglar den virtuella maskinens 
Z-axel. 

När detaljen visades i den virtuella maskinen i versioner före 4.3 speglades 
detaljen kring origo och du var tvungen att ange den speglade detaljens plats 
och orientering med hjälp av snabbmenyn Snabbfixtur. I version 4.3 och 
senare speglas detaljen på samma plats som originaldetaljen. Du kan använda 
området Speglingsaxel, maskin för att definiera den speglade detaljens 
orientering i den virtuella maskinen. Du behöver bara flytta detaljen i 
maskinen till den plats där den ska mätas. 
Nedan följer en beskrivning av hur de olika alternativen placerar detaljen: 

Grafisk beskrivning Nyckel 
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1 Maskinorigo 

 

Originaldetalj 

 

Detalj speglad i Y med 
Spegla maskin position 
i Y 

 

Detalj speglad i Y med 
Spegla maskin position 
i X 

 

  
Området Referensdetalj Snabbfixtur uppriktningsdata från referensdetaljen läses in och informationen 

används i speglingen. 
Om du använder det här området för att definiera en referensdetalj kommer 
inte området Speglingsaxel maskin att användas. I stället laddas plats och 
orientering för den speglade detaljen från det befintliga (redan speglade) 
referensdetaljprogrammet. 
Använd det här alternativet om du har flera detaljprogram som ska speglas 
och som berör samma fysiska detalj. Då behöver du endast definiera plats 
och orientering för den speglade detaljen i det detaljprogram du speglar 
först. Därefter kan du enkelt spegla andra detaljprogram genom att välja det 
först speglade detaljprogrammet som referensdetalj. 

  
Så här speglar du ett detaljprogram: 

1. Om du använder ett steglöst vridbart mäthuvud i detaljprogrammet måste du först sätta 
registerposten AlternateTipMirror till SANT. Registerposten hittar du i avsnittet USER_Option i PC-DMIS 
Inställningar. Posten används av PC-DMIS för att välja korrekt AB-vinkel när det finns mer än en möjlig 
kombination av AB-vinklar för den speglade mätspetsvektorn. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Operationer | Spegla. Dialogrutan Välj detaljprogram som ska 
speglas öppnas: 
3. Välj den detaljprogramfil som ska speglas. 
4. I området Speglingsaxel detalj väljer du axeln du vill spegla i. 
5. Välj hur du vill spegla CAD-bilder i rapporter i området Val för rapporten 
6. I området Speglingsaxel maskin väljer du hur du vill positionera den speglade detaljen i den 
virtuella maskinen som visas i Grafikfönstret. 
7. Om du redan har en speglad referensdetalj väljer du den med knappen Bläddra i området 
Referensdetalj. Snabbfixtur uppriktningsdata från referensdetaljen läses in och informationen används i 
speglingen. 
8. Klicka på Spegla. Dialogrutan Spara speglad detalj som öppnas med filnamnet på det 
detaljprogram som du valde att spegla: 
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Dialogrutan Spara speglad detalj som 

9. Navigera till katalogen där du vill spara programmet och klicka på Spara. PC-DMIS speglar 
programmet. Observera att det kan ta lite tid att kopiera de nödvändiga filerna. 

Viktigt! I PC-DMIS görs även ett försök att spegla mätspetsens AB-vinklar. Om de exakta speglade vinklarna för 
mätspetsen inte redan har definierats och kalibrerats är det möjligt att de mest närliggande kalibrerade 
mätspetsvinklarna väljs i PC-DMIS. Närliggande kalibrerade mätspetsvinklar väljs om det finns kalibrerade 
mätspetsvinklar inom det vinkelintervall för det vridbara mäthuvudet som anges i rutan Vinkelvarningsdelta på 
fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval. Om det inte finns några närliggande kalibrerade AB-vinklar för 
mätspetsen skapas perfekt speglade men okalibrerade AB-vinklar för mätspetsen. Se "Inställningsval: fliken 
Detalj/maskin" i kapitlet "Göra inställningar". 
  
Kopiera 
Med kommandot Kopiera kan du kopiera samtliga filer som är kopplade till ett angivet detaljprogram. 
Så här kopierar du ett detaljprogram: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Operationer | Kopiera. Dialogrutan Kopiera detaljprogram från 
öppnas med en fråga om vilken fil du vill kopiera och från vilken mapp. 
2. Bläddra i katalogstrukturen och välj ett detaljprogram. 
3. Klicka på knappen Öppna. Nu visas dialogrutan Kopiera detaljprogram till. 
4. Klicka på det detaljprogram som du vill kopiera så att filnamnet och filtillägget visas i rutan 
Filnamn. 
5. Gå till den mapp som du vill kopiera programmet till. 
6. Klicka på knappen Öppna. 

De filer som kopieras är .PRG- och .CAD-filerna, samt filer med samma basnamn och ett filtillägg i intervallet .001, 
.002, ..., .999. 
  
Ta bort 
Med kommandot Ta bort kan du ta bort samtliga filer som är kopplade till ett angivet detaljprogram. 
Så här tar du bort ett detaljprogram: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Operationer | Ta bort. Dialogrutan Ta bort detaljprogram öppnas. 
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2. Välj vilket program som ska tas bort. 
3. Klicka på knappen Öppna. Det öppnas en ny ruta med en fråga om du vill skicka filerna till 
papperskorgen. 
4. Klicka på Ja. 

De filer som tas bort är .PRG- och .CAD-filerna, samt filer med samma basnamn och ett filtillägg i intervallet .001, 
.002, ..., .999. Borttagna filer skickas till papperskorgen. 
  
Byt namn 
Med kommandot Byt namn kan du byta namn på samtliga filer som är kopplade till ett angivet detaljprogram. 
Så här byter du namn på ett detaljprogram: 

1. Välj menyobjektet Arkiv | Operationer | Byt namn. Dialogrutan Byt namn på detaljprogram 
öppnas med en fråga om vilken fil du vill byta namn på. 
2. Markera detaljprogrammet du vill byta namn på. 
3. Klicka på knappen Öppna. Dialogrutan Nytt namn på detaljprogram öppnas med en fråga om 
namnet på den nya filen. 
4. Skriv det nya namnet på filen i rutan Filnamn. 
5. Klicka på knappen Öppna. Namnändringen verkställs omedelbart. 

De filer som får nya namn är .PRG- och .CAD-filerna, samt filer med samma basnamn och ett filtillägg i intervallet 
.001, .002, ..., .999. 
  

Ändra språk 
Om du väljer Arkiv | Språk visas de språk som är tillgängliga för användare i PC-DMIS. Det språk som används är 
markerat med en bock. Om du vill växla till ett annat språk markerar du helt enkelt ett annat språk. Ditt 
detaljprogram kommer nu automatiskt att sparas, PC-DMIS avslutas och sedan startas om. När programmet startas 
om körs det med det valda språket.  
Språkhjälpfiler 
Obs! Alla språkresurser installeras automatiskt under huvudinstallationen. Specifika språkhjälpfiler måste däremot 
installeras individuellt. 
Språkhjälpfiler kan installeras efter behov genom att du navigerar till mappen med språkpaket och kör den körbara 
filen för önskat språk. 
Så här installerar du en språkhjälpfil: 

1. Navigera till språkmappen (<Pcdmis_Installationsmapp>\lang) dit PC-DMIS-installeraren 
hämtades. 
2. Kör den körbara filen för önskat språkpaket för att installera språkhjälpfilerna. 

  

Ställa in skrivarinställningar 
Med knappen Skrivarinställningar och menyalternativet öppnar du Windows dialogruta Skrivarinställning. Med 
den här dialogrutan kan du växla mellan tillgängliga skrivare, välja pappersstorlek, sidorientering och nå ytterligare 
skrivaregenskaper. De här alternativen används vid utskrift av Redigeringsfönstret, rapporten eller Grafikfönstret. 
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Exempel på dialogrutan Skrivarinställning 
Mer information om den här dialogrutan och tillgängliga alternativ finns i hjälpfilen som följer med 
operativsystemet Windows. Information om avancerade egenskaper specifika för skrivaren finns i 
dokumentationen för skrivaren. 
  
Skriva ut Grafikfönstret 
I PC-DMIS kan du skicka det aktuella innehållet i Grafikfönstret till skrivaren. För att göra detta väljer du 
menyalternativet Fil | Utskrifter | Skriv ut Grafikfönster. Då öppnas Windows dialogruta Skrivarinställning. Klicka 
på OK för att skicka rapporten till skrivaren som visas i dialogrutan. 
Innan du skriver ut innehållet i fönstret kan du ställa in utskriftsalternativ och förhandsgranska utskriften. 
  
Ställa in alternativ för utskrift och skrivare för Grafikfönstret 
Om du väljer menyalternativet Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, grafikfönster öppnas dialogrutan 
Skrivarinställning och utmatningsalternativ. 

 
Dialogrutan Skrivarinställning och utmatningsalternativ 
I dialogrutan gör du inställningar för skrivaren och anger olika visningsalternativ. Använd de tillgängliga 
alternativen i området Alternativ om du vill välja vilken typ av grafisk vy som ska skrivas ut. De är: 

Passa sidformat – Med detta alternativ skalanpassas den grafiska bilden så att den passas in på en sida. 
Skriv ut synlig del av skärmen – Om du väljer detta alternativ skrivs endast den synliga delen av skärmen ut. 
Om du har zoomat in ett element skrivs endast det som syns på skärmen ut, inte hela detaljen. 
Skriv ut kompletta vyer – Om du väljer detta alternativ skrivs de vyer som har definierats i området Layout i 
dialogrutan Konfigurera vyer ut på separata sidor. Om du till exempel visar vyerna för Z+ och Y- i en del av 
Grafikfönstret skrivs det ut två separata sidor från PC-DMIS, en med vyn för Z+ och en med vyn för Y-. 
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Skriv ut kompletta vyer i aktuell skala – Detta alternativ har samma funktion som alternativet Skriv ut 
kompletta vyer men skriver ut i aktuell skala. Om du har zoomat in bilden skrivs hela vyn ut, men bilden delas 
upp på flera sidor. 
Om du markerar kryssrutan Visa linjaler skrivs även eventuella linjaler som visas i Grafikfönstret ut. Om du vill 
att linjaler ska visas använder du dialogrutan Konfigurera vyer (Redigera | Grafikfönster | Konfigurera vyer). 
Se "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Klicka på OK om du vill spara ändringarna. 
  

Förhandsgranska utskriften 
Du kan enkelt förhandsgranska det som ska skrivas ut i Grafikfönstret genom att välja menyalternativet Arkiv | 
Skriv ut | Förhandsgr., grafikfönster. Då öppnas ett fönster för förhandsgranskning av utskriften. 

 
Innehållet i Grafikfönstret visas i fönstret Förhandsgranska 
Knapparna högst upp i fönstret har följande funktioner: 

Om du klickar på knappen Skriv ut öppnas en standarddialogruta för Utskriftsformat som du använder för att 
skicka en utskrift till skrivaren. 
Med knapparna Nästa sida och Föreg. sida bläddrar du i en utskrift som består av flera sidor. 
Med knappen för växling mellan En sida och Två sidor anger du hur många sidor som visas åt gången i 
förhandsgranskningsfönstret. 
Med knapparna Zooma in och Zooma ut kan du titta närmare på en sida i förhandsgranskningsfönstret. Det 
påverkar inte visningen av det som skickas till skrivaren. 
Med knappen Stäng stänger du förhandsgranskningsfönstret. 

  
Skriva ut Redigeringsfönstret 
I PC-DMIS kan du snabbt och enkelt skriva ut innehållet i Redigeringsfönstret. Så här skickar du innehållet i 
Redigeringsfönstret till skrivaren: 

• Välj Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, redigeringsfönster. 
• Klicka på ikonen Skriv ut i verktygsfältet Redigeringsfönster. 
• Tryck på F4. 

Förhandsgranska utskriften 
Om du vill förhandsgranska utskriften väljer du Arkiv | Skriv ut | Förhandsgr., redigeringsfönstret. 
Ett fönster för förhandsgranskning av utskrift öppnas: 
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Innehållet i Redigeringsfönstret visas i fönstret Förhandsgranska 
Knapparna högst upp i fönstret har följande funktioner: 

• Om du klickar på knappen Skriv ut öppnas en standarddialogruta för Utskriftsformat som du 
använder för att skicka en utskrift till skrivaren. 
• Med knapparna Nästa sida och Föreg. sida bläddrar du i en utskrift som består av flera sidor. 
• Med knappen för växling mellan En sida och Två sidor anger du hur många sidor som visas åt 
gången i förhandsgranskningsfönstret. 
• Med knapparna Zooma in och Zooma ut kan du titta närmare på en sida i 
förhandsgranskningsfönstret. Det påverkar inte visningen av det som skickas till skrivaren. 
• Med knappen Stäng stänger du förhandsgranskningsfönstret. 

Viktigt! När du skriver ut innehållet i Redigeringsfönstret bör du använda ett TrueType-teckensnitt (till exempel 
Courier New) så att tecken och linjer skrivs ut som förväntat. Information om hur du ändrar vilka teckensnitt som 
används i Redigeringsfönstret och i rapporter finns i "Så här anpassar du teckensnitt i användargränssnittet" i 
kapitlet "Navigera i användargränssnittet"  
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Ställa in utskriftsalternativ 
Du kan ställa in utskriftsalternativen för utskriftsjobb från Redigeringsfönstret i samma dialogruta för 
Utskriftsalternativ som används för att skriva ut rapporten. Mer information finns under "Skriva ut rapporten". 
Om du vill byta skrivare, ange sidorientering eller ändra andra skrivarinställningar används menyalternativet Arkiv 
| Skrivarinställningar. 
  
Skriva ut Rapportfönstret 
I PC-DMIS kan du skicka rapporter i Rapportfönstret till flera typer av utskriftsenheter eller till en fil. PC-DMIS 
innehåller stöd för en rad skrivare och plottrar. Kontakta en PC-DMIS-säljare om du har frågor om 
hårdvarukompatibilitet. 
Du använder den här funktionen om du vill skriva ut rapporter som innehåller en grafisk återgivning av en detalj. 
Då väljer du menyalternativet Arkiv | Skriv ut | Skriv rapport. Innan du skriver ut kan du ange utskriftsalternativ 
för utskriften i Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, rapportfönster. 
Viktigt! När du skriver ut en ren textrapport ska du använda ett enbreddsteckensnitt (som Courier New), för 
annars kanske inte tecken och linjer får den layout som förväntas. Om du vill ändra teckensnittet i en ren 
textrapport ändrar du egenskapen Teckensnitt i det TextReportObject som används i rapportmallen. 
  
Ställa in alternativ för utskrift och skrivare för Rapportfönstret 
Du öppnar dialogrutan Utskriftsalternativ för rapporter genom att välja menyalternativet Arkiv | Utskrifter | 
Utskriftsformat, rapportfönster. 

 
Dialogrutan Utskriftsalternativ rapport 
I dialogrutan anger du vart du vill skicka rapporten. Du kan skicka det till en fil, till en skrivare eller skriva ut det 
som en DMIS-fil, eller göra en kombination av dessa tre alternativ. Gör så här: 

1. Markera kryssrutan Fil, kryssrutan Skrivare, kryssrutan DMIS-utskrift eller en kombination av de 
tre kryssrutorna. 
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2. Bredvid kryssrutorna kommer det att finnas olika valbara alternativ beroende på vad du har valt i 
föregående steg. 
3. Klicka på OK (eller tryck på RETUR). Dialogrutan Utskriftsalternativ stängs. 

Konfigurera utskriftsalternativ för markeringsgrupper 
När en markeringsgrupp är skapad visas även en instans av dialogrutan Utskriftsalternativ rapport. (Se "Skapa och 
köra markeringsgrupper" i "Redigera ett detaljprogram".) Här kan du ange speciella utskriftsalternativ för den 
markeringsgrupp du nyss skapat. Alternativt kan du, om du hellre vill använda de för detaljprogrammet redan 
angivna utskriftsalternativen, markera kryssrutan Använd globala utskriftsalternativ. 
För att ange utskriftsalternativ för befintliga markeringsgrupper markerar du gruppen i fönstret Markeringsgrupper 
och väljer Fil | Utskrifter | Utskriftsformat, Rapportfönster. 
Ställa in bildförhållande 
Det finns en registerpost för att ställa in det maximala bildförhållandet mellan skärmupplösningen och 
skrivarupplösningen vid utskrift av CAD-ritningar från Rapportfönstret. Se posten MaxImageRatio i avsnittet 
Rapportering i PC-DMIS Inställningar. 
  
Utskrift till en fil med hjälp av uttryck 
I PC-DMIS 3.6 och senare versioner kan du använda uttryck i rutan Fil i dialogrutan Utskriftsalternativ. Med hjälp 
av den här funktionen kan du använda både detaljprogramkoden och dialogrutan Utskriftsalternativ för att 
dynamiskt ändra utskriftsfilens målkatalog. 
Anta att två användare, Johan och Anna, vill skicka var sin rapport för samma detaljprogram till en befintlig 
underkatalog som baseras på användarens namn. Istället för att öppna dialogrutan Utskriftsalternativ och ändra 
målkatalogen och protokollets namn för varje användare kan användarna helt enkelt ange sina namn i en 
kommentar och därefter använda kommandon för tilldelning och programflöde för att spara de olika 
målkatalogerna och rapportnamnen i en variabel, enligt följande exempel: 

C1 =KOMMENTAR/INMATN,JA,Skriv in ditt namn: 
OM/C1.INMATN=="Johan" 
TILLDELA/VAR_FILNAMN = "C:\\inspectionreports\\Johan\\Johan.rtf " 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,VAR_FILNAMN 
SLUT_OM/ 
ANNARS_OM/C1.INMATN == "Anna" 
TILLDELA/VAR_FILNAMN = "C:\\inpectionreports\\Anna\\Anna.rtf" 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,VAR_FILNAMN 
SLUT_ANNARS_OM/ 
ANNARS/ 
TILLDELA/VAR_FILNAMN = "C:\\inspectionreports\\" + C1.INMATN + ".rtf" 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,VAR_FILNAMN 
SLUT_ANNARS/ 

Därefter kan du skriva in variabeln VAR_FILNAMN i rutan Fil i dialogrutan Utskriftsalternativ, enligt följande 
exempel: 
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VAR_FILNAMN i rutan Fil 
När du sedan kör detaljprogrammet kommer rapporten att få namnet Johan.rtf om Johan är användare, och sparas 
då i hans katalog, eller Anna.rtf om Anna är användare, och då sparas den i hennes katalog. Om en annan 
användare anger sitt namn sparas rapporten i standardkatalogen, C:\Inspectionreports\. 

• Mer information om kommentarer finns i "Infoga programmeringskommentarer" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 
• Mer information om uttryck och variabler finns i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 
• Mer information om programflödeskommandon finns i kapitlet "Förgrening genom användning 
av programflödeskommandon". 

  
Utskrift till en RTF- eller PDF-fil 
Om kryssrutan Fil är markerad skickar PC-DMIS uskriften till en fil. Den kan sparas som en .rtf-fil (Rich Text Format) 
eller som en .pdf-fil (Portable Document Format). Från början skapas och formateras filnamnet så att det har 
samma namn som detaljprogrammet, samt ett sifferindex före filtillägget. Även om filnamnet skapas av PC-DMIS 
så kan det ändras och måste inte följa standardformatet. 

Lägg till i fil: 
Om du markerar Lägg till läggs aktuella data från rapporten till i den valda filen. Observera att du måste ange 
den fullständiga sökvägen till filen. Annars tolkas det i PC-DMIS som att filen finns i samma katalog som 
detaljprogrammet. Om filen inte finns skapas den när rapporten genereras. 
Begränsningar med RTF när tillägg görs: Beroende på en begränsning i hur RTF-drivrutiner fungerar 
tillsammans med rapportering i PC-DMIS så skickas endast innehållet i TextRapportering-objekt när tillägg 
görs till en RTF-fil, detta är oberoende av eventuella andra objekt som finns i den aktuella rapportmallen. 
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Om du gör tillägg till en RTF-fil så måste det dessutom vara till en fil som du alltid har använt med alternativet 
Lägg till. Du kan inte göra tillägg till en RTF-fil som du först har använt med Skriv över eller Auto. 
Skriva över en fil: 
Den valda filen skrivs över med aktuella data från rapporten. Observera att du måste ange den fullständiga 
sökvägen till filen. Annars tolkas det i PC-DMIS som att filen finns i samma katalog som detaljprogrammet. Om 
filen inte finns skapas den när rapporten genereras. 
Fråga efter destination: 
Om du väljer Fråga öppnas dialogrutan Spara som, där du kan välja destinationsfil för rapporten. 
Använda alternativet Auto: 
Rapportens filnamn genereras automatiskt med numret från rutan Index. Det skapade filnamnet kommer att 
vara samma som namnet på detaljprogrammet med ett tillagt sifferindex och ett filtillägg. Den skapade filen 
kommer även att sparas i samma katalog som detaljprogrammet. Om du använder alternativet Auto och det 
redan finns en fil med samma namn som det skapade filnamnet ökas indexvärdet så att namnet blir unikt.   
Obs! När rapporten har skrivits ut uppdateras värdet i Index till nästa nummer. Filnamnet som visas i 
dialogrutan Utskriftsalternativ ändras också så att det visas med det ökade indexvärdet. 
Rich Text Format (RTF): 
Om alternativet Rich Text Format (RTF) är markerat genereras rapporten i formatet .rtf (Microsoft-fil) för 
överföring av dokument mellan olika program. Bilder i RTF-rapporter kommer att vara inramade med en tunn 
ram. 
RTF-rapporter genereras som standard med Amyuni RTF-omvandlare. Omvandlaren flyttar information till ett 
antal textrutor inuti RTF-filen. Det behövs för att korrekt kunna placera rapportmallens element i RTF-
rapporten. För att visa rapporten på riktigt sätt ska du använda Microsoft Word och ange dokumentets vy till 
Utskriftslayout. Om du tycker det är svårt att redigera rapporten i detta formatet kan du överväga att 
generera en RTF-rapport av äldre format. 

Generera en RTF-rapport av äldre format 
I PC-DMIS finns de möjlighet att generera en RTF-rapport av äldre format som användes i version 3.7 
och tidigare. Gör så här: 

1. Stäng PC-DMIS. 
2. Starta PC-DMIS Inställningar. 
3. Gå till Inställningar, expandera avsnittet Printing och leta upp inställningen 
DoNotUseAmyuniRTF. 
4. Ställ in Aktuellt värde som 1, klicka på Spara inställning och sedan på OK. 

Obs! Den här inställningen fungerar endast om RTF-utskriften görs med menyalternativet Fil | 
Utskrifter | Utskriftsformat, Rapportfönster. Om du har infogat ett SKRIV/RAPPORT-
kommando (Infoga | Rapportkommandon | Utskriftskommando) och du vill generera RTF-
utskriften med kommandot sätter du värdet till 2. 

5. Starta om PC-DMIS. 
6. Kontrollera att inställningen för rapportutskriften i Rapportfönstret är för endast text. 
Det gör du genom att högerklicka på det blanka tecknet i slutet av Rapportfönstret och välja 
kryssrutan Använd textläge för rapportering, utvärderingar. Mer information finns i "Ändra 
innehållet i Rapportfönstret" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 

Ändra marginal- och sidstorlek på RTF-rapporter av äldre typ 
Om DoNotUseAmyUniRTF är satt till 1 eller 2 så kan du ändra standardvärdena på marginal- och 
sidstorlek för RTF-utskriften genom att ändra registerposterna under avsnittet Printing i PC-DMIS 
Inställningar: 
PcdmisRTFLeftMargin 
PcdmisRTFRightMargin 
PcdmisRTFTopMargin 
PcdmisRTFBottomMargin 
PcdmisRTFPaperHeight 
PcdmisRTFPaperWidth 
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Avsedd användning av RTF-rapporter 
Så som RTF-filtypen antyder är en RTF-rapport främst avsedd som ett filformat för utväxling av 
textbaserade rapporter, se nedan: 

 
Exempel på textbaserad rapport med rapportmallen default.rtp 

RTF-filer som innehåller grafiska objekt, så som de som baseras på CADonly.rtp, TextOnly.rtp samt 
andra liknande mallar, tar längre tid att skapa, filerna kan bli ganska stora och grafiken kommer inte att 
se så bra ut som med andra filformat. På grund av detta rekommenderas PDF-formatet framför RTF-
formatet för grafiska rapporter. 

Portable Document Format (PDF): 
Om alternativet Portable Document Format (PDF) är markerat genereras rapporten i formatet Adobe Portable 
Document (.pdf-fil) för elektronisk fildelning. Utvärderingar i pdf-format har inte den vanliga blå bakgrunden 
och utvärderingssymbolen visas inte i dem. 

Obs! För att kunna visa .pdf-filer på din dator måste du installera den fria programvaran Adobe® Acrobat® 
Reader™ (om den inte redan är installerad). Du hämtar programmet på Adobes webbplats: 
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html 

Använd globala utskriftsalternativ: 
Den här kryssrutan blir tillgänglig om du väljer en markeringsgrupp i fönstret Markeringsgrupper och sedan 
öppnar dialogrutan. Genom att markera kryssrutan Använd globala utskriftsinställningar anger du att globala 
parametrar för utskriftsfiler ska användas för markeringsgruppen. Om du markerar kryssrutan åsidosätts de 
specifika standardinställningarna för utskrift som används för markeringsgrupper och ersätts av de globala 
inställningarna för detaljprogrammet, vilket innebär att du får större kontroll över utskriften. Om du markerar 
kryssrutan får du större kontroll över de namngivningskonventioner för utskrift till fil som används med 
markeringsgrupper. 

Obs! Kryssrutan Hyper-rapporter inline har tagits bort från dialogrutan därför att möjligheten att skapa 
HyperView-rapporter var en funktion i det äldre Rapportläget i tidigare versioner än 4.0. Du kan dock använda 
detta alternativ med kommandot RAPPORT/ÄLDRE. Mer information finns i "Bädda in rapporter och rapportmallar i 
ett detaljprogram" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 
Styra filstorleken genom att ändra utskriftens upplösning 
Om din rapport innehåller bilder av detaljmodellen och du använder version 4.2 och senare, skrivs bilderna ut med 
skrivaren högsta möjliga upplösning. Det betyder att rapporter som visar detaljmodeller som skickas till en fil kan 
vara större än förväntat. 
Du kan styra upplösningen, vilket i sin tur styr filstorleken, genom att ändra värdet på posten MaxPrintResoution i 
avsnittet Printing i PC-DMIS Inställningar. Information om hur du ändrar registerposterna finns i "Ändra 
registerposter". 
MaxPrintResolution anger antal punkter per tum (dpi) som utskriftsenheten genererar vid utskrift av CAD-filer. 
Du kan ändra värdet för att definiera rätt balans mellan filstorlek och bildkvalitet. Standardvärdet är 1 000 000 dpi 
vilket innebär att den maximala upplösningen används för de flesta skrivare. Om ett värde anges som är lägre än 
skrivarens maximala upplösning kommer filstorleken att minska. Om en skrivare kan skriva ut upp till 500 dpi och 

http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html
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du ändrar värdet till ett mindre värde, som till exempel 70 dpi, kommer filstorleken att minska. Observera att äldre 
versioner av PC-DMIS (före version 4.2) använder en skärmupplösning på 96 dpi. 
  
Utskrift till standardskrivare 
Om kryssrutan Skrivare är markerad i området Utskriftsval skickar PC-DMIS uskriften till din standardskrivare. 
Följande kryssrutor finns också i området Utskriftsval. 
Skriv ut bakgrundsfärg 
Med kryssrutan Skriv ut bakgrundsfärg kan du ange om du vill skriva ut rapportens bakgrundsfärger. 
Standardinställningen är att bakgrundsfärgerna skrivs ut. Om du avmarkerar den här kryssrutan skrivs inte 
bakgrundsfärgerna ut. Om du vill ta bort eller visa bakgrundsfärgen från en rapport som redan visas i 

Rapportfönstret måste du klicka på ikonen Rita om rapporten  i verktygsfältet Rapportering.  
Om du vill ändra standardinställningen för den här kryssrutan klickar du på menyn Redigera, pekar på Inställningar 
och klickar på Inställningar. Gå till fliken Allmänt och markera eller avmarkera kryssrutan Skriv ut bakgrundsfärg i 
listan med kryssrutor. 
Exempel på rapport med bakgrundsfärger 

 
Exempel på rapport utan bakgrundsfärger 
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Obs! I vissa fall kanske du fortfarande kan se vissa bakgrundsfärger i rapporten även om du har inaktiverat 
visningen av bakgrundsfärger. Det beror på en speciell inställning för bakgrundsfärger som finns i vissa 
rapportmallar och som inte styrs av den här kryssrutan. Som standard har objektet TextReportObject och objektet 
Rapport i rapportmallarna från PC-DMIS en blek ljusgrön bakgrundsfärg i sina färgscheman. I TextReportObject 
används den för att förbättra tydligheten av objektets gränser inuti mallen. Om den här bakgrundsfärgen orsakar 
problem kan du ändra bakgrundsfärgen för dessa objekt till vit genom att ändra egenskapen Färg inuti 
rapportmallen. Se "Ändra rapportens textfärger" i "Rapportera mätresultat". 
Skriv ut i svartvitt 
Med kryssrutan Skriv ut i svartvitt bestämmer du om text, rader och toleranszondiagram ska skrivas ut i svartvitt 
eller med de definierade färgerna. 
Obs! Detta innebär inte att varje rapport blir helt svartvit. En del element påverkas inte av den här kryssrutan (till 
exempel Grafikfönstret, bilder och element i visa OCX:er påverkas inte). 
Exempel på rapport i svartvitt 
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Exempel på rapport i färg 

 
  
Utskrift till en DMIS-fil 
Om kryssrutan DMIS-utskrift är markerad sparas informationen i rapporten som en DMIS-utskriftsfil. Då blir fyra 
kryssrutor (Skriv över utfilen, Skriv ut nominella värden, Skriv ut element + utvärderingar och Inaktivera UTF-8-
utskrift) och en Spara som-knapp tillgängliga. Som standard genereras utfilen automatiskt varje gång du kör 
detaljprogrammet och numret i filnamnet ökas med ett vid varje körning. 
Spara som... 

 Om du klickar på Spara som öppnas dialogrutan Spara som. Där kan du spara rapporten i DMIS-
utskriftsformat till valfri fil och katalog (med filtillägget .dmo). Filen sparas inte när du klickar på Spara i 
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dialogrutan Spara som. Istället skapas utfilen med det angivna namnet nästa gång du kör 
detaljprogrammet. 

Skriv över utfilen 
 Om du markerar Skriv över utfil kommer den gamla utfilen att skrivas över med den nya. Om du 
inte markerar den här kryssrutan görs det automatiskt ett tillägg till det filnamn som anges i dialogrutan 
Spara som utan att några tidigare filer skrivs över. 
 
Om du till exempel tidigare har valt "test.dmo" som utfil och inte har markerat Skriv över utfilen kommer 
en ny fil att sparas som "test1.dmo" nästa gång detaljprogrammet körs. Nya körningar av 
detaljprogrammet sparas på samma sätt med utökade filnamn. 
 Om du ställer in Skriv över utfilen till det tredje läget (ljusgrå bock) öppnas den angivna filen som 
bilaga i läget Lägg till. Detta är i enlighet med DMIS-konventionen som innebär att du kan aktivera, 
inaktivera och återaktivera utskrift till samma fil. Detta kommer endast att fungera korrekt i PC-DMIS om 
filen ursprungligen öppnades med en markering för Skriv över utfilen. 

Skriv ut nominella värden 
 Om du markerar Skriv ut nominella värden skrivs de nominella värdena samt de mätta värdena 
från PC-DMIS ut i den utgående DMIS-filen. Om du inte markerar kryssrutan inkluderas inte några 
nominella värden i rapporten. 
 Om du ställer in Skriv ut nominella värden till det tredje läget (ljusgrå bock) skrivs endast de 
nominella värden som uttryckligen skrevs ut från det ursprungliga DMIS-programmet ut i rapporten. Det 
tredje läget är användbart om detaljprogrammet har skapats genom en DMIS-importprocess och du vill 
behålla samma DMIS-utskriftsformat. 

Skriv ut element + utvärderingar 
 Om du markerar Skriv ut element + utvärderingar sparas de mätta elementen och de toleranser 
som är kopplade till dem tillsammans i utfilen. I PC-DMIS skrivs mätresultaten direkt före de kopplade 
toleransresultaten för varje utvärdering som har kopplats till elementet. 
 
Om ett element inte har kopplats till någon tolerans skapas det inte någon utskrift i PC-DMIS. 
 Om du inte markerar Skriv ut element + utvärderingar skrivs mätresultaten direkt när elementet 
mäts och inte senare när de kopplade utvärderingarna utförs i PC-DMIS. 

Inaktivera UTF-8-utskrift 
 Med den här kryssrutan kan du inaktivera UTF-8-teckenkodning eftersom en UTF-8-aktiverad 
utskrift kan sluta med felaktiga tecken för språk i USA och västra Europa. UTF-8 är den dominerande 
teckenkodningen som används för att stödja de multibytetecken som finns i vissa språk, till exempel 
kinesiska och japanska. DMIS byggdes ursprungligen kring ANSI-tecken. Stöd för UTF-8 lades till 
senare så att operatörsmeddelande kunde visas i språk med multibyttecken. 

Obs! Sifferdelen av filnamnet bör inte överskrida10 siffror. I annat fall riskerar du att skriva över äldre utskriftsfiler. 
  
Utskrift till en DML-fil 
Om kryssrutan DML-utskrift är markerad kan du spara informationen i rapporten som en DML-utskriftsfil. DML är 
en förkortning av Dimensional Markup Language. En DML-utskriftsfil är i själva verket en textfil (liknande en XML-
fil) som innehåller data från din rapport. Du kan använda den här filtypen i alla rapportprogram som stöder DML-
utskrift. 
Även om du kan visa den här filen i ett textredigeringsprogram som t.ex. Anteckningar, är den inte så lättläst. Då är 
det bättre att hämta ett XML-visningsprogram eller redigeringsprogram som är avsett för visning av filtypen. Det 
finns flera sådana program som kan hämtas kostnadsfritt på Internet. 
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Mer information om DML finns på http://www.dmisstandard.com/DML/. 
  

Starta äldre program 
I PC-DMIS kan du starta befintliga äldre program från PC-DMIS. Välj lämpligt menyalternativ i undermenyn Arkiv | 
Starta. 

• MM4 
• Tutor 
• Chorus 
• Master 
• Quindos 
• MeasureMax 

När du avslutar ett äldre program återaktiveras PC-DMIS. 

Stänga eller avsluta detaljprogram 
• Om du väljer Stäng sparas och stängs det aktiva detaljprogrammet. Om detaljen inte har sparats 
uppmanas du att ange ett filnamn och spara filen. 
• Om du väljer Stäng utan att spara avslutas det aktuella detaljprogrammet utan att eventuella 
ändringar sparas. Endast data som har sparats kommer att kunna läsas. Om du väljer att stänga ett 
program får du en fråga om du vill stänga programmet utan att spara det. Om du vill spara 
detaljprogrammet väljer du NEJ i meddelanderutan och följer instruktionerna under "Spara 
detaljprogram". 

Obs! Om du stänger Rapportfönstret, Redigeringsfönstret och Grafikfönstret genom att klicka på X högst upp till 
höger i fönsterlisten sparas detaljprogrammet i PC-DMIS innan fönstret stängs. Om du döljer fönstren med hjälp av 
Visa-menyn är detaljprogrammen fortfarande öppna. 
  

Avsluta PC-DMIS 
Om du vill stänga det aktuella detaljprogrammet och avsluta PC-DMIS väljer du kommandot Arkiv | Avsluta. Till 
skillnad från vid kommandot Arkiv | Stäng utan att spara sparas det aktuella detaljprogrammet automatiskt i PC-
DMIS innan det avslutas om du väljer Arkiv | Avsluta. 
  
Använda avancerade filalternativ 
Använda avancerade filalternativ: Inledning 
I PC-DMIS finns det många alternativ för ändring av detaljprogram och hantering av viktiga filer. Precis som i de 
flesta andra Windows-baserade program kan du utföra grundläggande filhantering i standardiserade Windows-
dialogrutor om du till exempel vill skapa, öppna, kopiera, byta namn på eller ta bort filer. I PC-DMIS kan du 
dessutom utföra mer avancerade filåtgärder som att importera och exportera CAD-data eller köra komplicerade 
detaljprogram. 
Här får du en genomgång av avancerade filalternativ. Information om grundläggande filalternativ finns i kapitlet 
"Använda grundläggande filalternativ". 
Alternativen i detta kapitel är: 

• Importera CAD- eller programdata 
• Exportera CAD- eller programdata 
• Ändra visningen av importerade/exporterade bilder 
• Ställa in importalternativ 
• Köra detaljprogram 

Alternativen och kommandona ovan beskrivs i detta kapitel. 

http://www.dmisstandard.com/DML/
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Importera CAD-data eller programdata 
Om du använder menyalternativet Arkiv | Importera visas en undermeny med datatyper som kan importeras till 
det aktuella detaljprogrammet. Datatyperna är antingen CAD-data som har importerats till CAD-filen eller 
detaljprogramdata som importeras till detaljprogrammet. När du väljer ett menyobjekt visas dialogruta Öppna. 
DMIS-data skickas till 
detaljprogrammet i PC-DMIS-
format så det behövs inte någon 
separat fil. 

De indatafiler som kan användas är följande filtyper: 
• CAD-import – CAD (PC-DMIS), CATIA4, CATIA5, CATIA6, DES, 
DXF, IGES, JT, Parasolid, Pro/E, SolidWorks, STEP, STL, Unigraphics, 
VDAFS eller XYZIJK. 
• Import av detaljprogram – ASCII, AVAIL, Chorus DMIS, 
Datalog, DMIS, MMIV, Mätberedning (IP), Tutor eller MeasureMax. 
• Direkt CAD – ACIS, CATIA4, CATIA5, I-DEAS, Pro/E (inklusive 
Creo), SolidWorks och Unigraphics. 

CAD-data bevaras som en separat fil i PC-DMIS. Filen kommer att ha samma 
namn som detaljprogrammet, men med filtillägget ".CAD". Alla åtgärder, till 
exempel BYT NAMN, TA BORT och KOPIERA utförs på den kopplade CAD-filen 
(om det finns en sådan). 
Exempel: Här används ett detaljprogram med filnamnet TEST.PRG. Om du lägger 
till CAD-data till detaljprogrammet skapas en CAD-fil med namnet TEST.CAD som 
sparas i samma katalog. Om du senare tar bort detaljprogrammet TEST.PRG från 
undermenyn Åtgärder kommer även filen TEST.CAD att tas bort ur PC-DMIS. 

I version 3.5 och senare versioner av PC-DMIS kan du importera befintliga .CAD-filer som kan användas med flera 
detaljprogram. Mer information om detta finns under "Referera till en CAD-fil för flera detaljprogram". 
Så här importerar du en datafil till ett detaljprogram: 

 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera och välj sedan vilken datatyp som ska importeras. 
Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Bläddra till de önskade datafilerna. 
3. Välj önskad typ av importfil i den nedrullningsbara listan Filformat längst ned i dialogrutan och 
välj därefter vilken fil som ska matas in. Om det redan finns CAD-data kopplade till det valda 
detaljprogrammet kan du hoppa över det här steget. 
4. Klicka på knappen Importera. Om det redan finns importerade CAD-data för det aktuella 
detaljprogrammet anger du om du vill ersätta befintliga CAD-data eller slå ihop CAD-data. Klicka på Slå 
ihop eller Ersätt. Mer information finns under "Slå ihop/Ersätt". 

 
5. Beroende på vilken datatyp du valde följer du instruktionerna i resten av dialogrutorna. 
6. CAD-filen importeras. 

Du kan när som helst under detaljprogrammet lägga till eller slå ihop CAD-data genom att följa stegen i Slå 
ihop/Ersätt. 
Obs! Med detta importalternativ kan du även importera en översatt DOS-fil. Se avsnittet "Översätta ett 
detaljprogram till PC-DMIS". 
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Importera flera CAD-filer 
I PC-DMIS kan du enkelt importera flera CAD-filer på samma gång. Detta är praktiskt om du vill importera samma 
detaljmodell som både trådmodell och solid. Om du vill importera flera CAD-filer klickar du på ikonen Importera 
CAD i verktygsfältet Guider. En dialogruta öppnas. Markera de filer som ska importeras och välj därefter Öppna. 
Därefter kan du välja att slå ihop data. 
Mer information finns under "Verktygsfältet Guider" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
  
Slå ihop/Ersätt 
När du importerar en CAD-fil öppnas dialogrutan Lägg till importerade data om det redan finns CAD-data kopplade 
till det valda detaljprogrammet. Du väljer att antingen slå ihop eller ersätta CAD-data. 

 
• Om du markerar alternativet Slå ihop (nya data) kommer inmatade data att läggas till i detaljprogrammet 

utan att befintliga data tas bort. 
• Om du markerar alternativet Ersätt kommer befintliga data att tas bort och ersättas med nya inmatade data. 

Klicka på Åter om du vill gå tillbaka till dialogrutan Öppna. 
Obs! För vissa importerade filtyper ersätts befintliga CAD-data automatiskt av importerade data. I de fallen öppnas 
inte dialogrutan Lägg till importerade data. 
  
Importera en ASCII-fil 
ASCII-filer är textfiler som innehåller utdata från detaljprogram i CMM-programvara från i stort sett alla tillverkare. 
Du kan importera dessa filtyper till PC-DMIS med alternativet Arkiv | Importera | ASCII, så skapas ett 
detaljprogram automatiskt i PC-DMIS. 
Innan detta menyalternativ kan visas måste du ha programmerat ditt portlås för stöd av modulen "Inspection 
Planner". 
PC-DMIS Generic Parser (GP) har utformats särskilt för tolkning av ASCII-data från andra CMM-system (som 
Metrolog). ASCII-filen kan innehålla sidhuvud, kommentarer, funktionskommandon, sidfot osv. Så länge 
informationen är skriven rad för rad i ASCII-filen kan den tolkas av GP efter användardefinierade regler som har 
ställts in med regeluppsättningsguiden. Efter tolkningen i GP anropas Planner för översättning av all filtrerad info 
(som funktionskommandon) och data importeras till det aktiva detaljprogrammet. 
Obs! Nio elementtyper i PC-DMIS stöds av GP eftersom de även stöds i PC-DMIS Planner. Element som stöds: 
PUNKT, KANTPUNKT, LINJE, PLAN, CIRKEL, CYLINDER, SFÄR, RÄTVINKLIGT SPÅR och RUNDAT SPÅR. Mer 
information finns i ämnet "Steg 3: Tilldelning och mappning av elementfält". 
Om du vill importera en ASCII-fil som en mätberedning följer du dessa steg: 

1. Välj Arkiv | Importera | ASCII-fil. Dialogrutan Öppna visas, där du kan välja en ASCII-fil. 
2. Bläddra till katalogen med ASCII-filen. 
3. Välj ASCII-filen och klicka på Importera.  
4. Dialogrutan Importera öppnas för ASCII-filen. I den här dialogrutan kan du skapa nya 
regeluppsättningar, lägga till befintliga regeluppsättningar och starta importen. Mer information finns i 
"Använda dialogrutan Importera". 
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5. Gå till listan med regeluppsättningar i dialogrutan Importera och kontrollera om 
regeluppsättningen som du behöver till din ASCII-fil redan syns där. Den här regeluppsättningen definierar 
hur du importerar den valda ASCII-filen. 

• Om du har en befintlig regeluppsättning som ännu inte har lagts till i dialogrutan 
Importera klickar du på Lägg till, så läggs den till i dialogrutan. 
• Om du inte har någon definierad regeluppsättning kan du skapa en ny regeluppsättning 
genom att klicka på Skapa. Dessa avsnitt beskriver hur du skapar en regeluppsättning. 

Regeluppsättningsguiden – steg 1: Exkludera data 
Regeluppsättningsguiden – steg 2: Definiera avgränsare 
Regeluppsättningsguiden – steg 3: Mappning av elementtyp och tilldelning av fält 
Regeluppsättningsguiden – steg 4: Hantera etiketter, konflikter och punktförskjutningar 
Skapa en regeluppsättning – förhandsgranska ASCII-filen 

5. Välj den regeluppättning som du vill använda för import av ASCII-filen. 
6. När du har definierat och valt en regeluppsättning väljer du hur du vill importera ASCII-filen: 

• Direkt – Importerar filen utan att visa regeluppsättningsguiden först. 
• Med guide – Öppnar den valda regeluppsättningen i regeluppsättningsguiden så att du 
kan förhandsgranska och ändra regler innan du importerar filen. 

7. Tolka och importera ASCII-filen genom att klicka på Importera till detaljprogram. Följ 
instruktionerna på skärmen. 

Använda dialogrutan Importera 
I dialogrutan Importera kan du skapa, redigera, lägga till och ta bort regeluppsättningar som kan användas för 
utvärdering av din ASCII-fil. Den valda regeluppsättningen avgör vilken information som importeras till 
detaljprogrammet. Använd följande alternativ när du ska välja och tillämpa regler för tolkning av ASCII-filen. 
Skapa – Öppnar steg 1 i regeluppsättningsguiden. Se "Regeluppsättningsguiden – steg 1: Exkludera data". Värden 
från den valda regeluppsättningen visas. Om ingen regeluppsättning har valts, visas inga värden. 
Redigera – Här kan du redigera regeluppsättningen som har valts i regeluppsättningslistan. 
Lägg till – Här kan du bläddra till en befintlig regeluppsättning som du vill öppna i dialogrutan Öppna. 
Regeluppsättningsfilen kopieras till standardkatalogen för regelfiler och en ny post visas i listrutan. 
Ta bort – Här kan du ta bort regeluppsättningen som har valts i regeluppsättningslistan. 
Ange som standard – Ange en regeluppsättning som ska användas som standard. Den visas då markerad i 
regeluppsättningslistan. Sedan används denna regeluppsättning automatiskt om du inte väljer en annan 
regeluppsättning. Om ingen regeluppsättning har valts nyligen, används den senast använda regeluppsättningen 
som standard och markeras i listrutan. Nästa gång du importerar en ASCII-fil visas standardregeluppsättningen 
markerad. 
Importera till detaljprogram – Den öppnade ASCII-filen importeras till det aktuella detaljprogrammet: 

• Direkt – Importerar ASCII-filen med den valda regeluppsättningen utan användning av 
regeluppsättningsguiden. 
• Med guide – Öppnar steg 1 i regeluppsättningsguiden. När du klickar på Slutför i steg 3 
importeras filen med alla nya angivna regler. 

Avbryt – Avbryter ASCII-importprocessen 
Alla regeluppsättningsfiler lagras i samma katalog, som anges automatiskt av GP. Katalogen heter 
"AscImportRules" och regeluppsättningsfilerna får filtillägget "*.ascimportrule". 
Regeluppsättningsguiden – steg 1: Exkludera data 
I det här steget får du hjälp att exkludera oönskade rader med data från importen. 
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Reglerna för tolkning av rader i det här steget avgör vilka rader i ASCII-filen som ska inkluderas för import till ditt 
detaljprogram. Detta visas när du klickar på Skapa ... i dialogrutan Importera. Använd följande alternativ om du vill 
exkludera data från importen: 
Hoppa över filhuvud – Om detta alternativ har valts hoppas det angivna antalet rader över från början av ASCII-
filen. Då utvärderas de inte och importeras heller inte till ditt detaljprogram. 
Hoppa över filfot – Om detta alternativ har valts hoppas det angivna antalet rader över från slutet av ASCII-filen. 
Då utvärderas de inte och importeras heller inte till ditt detaljprogram. 
För rader som innehåller – Rader med texten som anges till höger utvärderas efter följande villkor: 
Obs! Söktexten är skiftlägeskänslig! 

• Hoppa över hela raden – Hela raden exkluderas från utvärderingen om den innehåller 
villkorstexten. 
• Trunkera strängar efter – Allting efter villkorstexten exkluderas från utvärderingen. 
• Trunkera strängar före – Allting före villkorstexten exkluderas från utvärderingen. 
• Trunkera strängar till och med – Allting efter den första villkorstexten och texten som anges till 
höger om det här alternativet exkluderas från utvärderingen. 

Viktigt: Använd knapparna Lägg till>> och <<Ta bort om du vill uppdatera villkoren i tabellen till höger i den 
här dialogrutan. Flera villkor kan anges för utvärdering av ASCII-filen. 

Förhandsgranska och uppdatera – Mer information finns i ämnet "Regeluppsättningsguiden – Förhandsgranska 
ASCII-filen". 
Nästa – Fortsätt med steg 2. 
Avbryt – Gå tillbaka till dialogrutan Importera. 
Regeluppsättningsguiden – steg 2: Definiera avgränsare 
I det här steget får du hjälp att fastställa hur du vill tolka data i ASCII-filen, efter kolumn eller efter ett 
avgränsningstecken. Dukan ocksp ange vilka mätenheter som ska användas. 
Informationen om Avgränsare i detta steg avgör vilken kolumn som ska användas för varje tolkad rad. Använd 
följande alternativ när du ska tolka data. 
Med fast bredd – Använd det här alternativet för ASCII-filer som ska ha fast fältlängd. Då kan du avgränsa varje fält 
utifrån längden på fältet. Det kan krävas några försök innan rätt längd har definierat för varje fält. 

• Lägg till – Ange start- och slut-tecken i fältet och klicka på Lägg till. Nästa kolumnnummer 
tilldelas med de angivna start- och slut-värdena. Fortsätt lägga till kolumner tills alla data som behövs 
finns i rätt kolumner. 
• Ta bort – Markera kolumnen som du vill ta bort och klicka på Ta bort. Kolumnen tas bort ur 
listan. 
• Ändra – Markera kolumnen som du vill ändra och ändra kolumnens start- och slut-värden. Klicka 
sedan på Ändra. Kolumnen uppdateras med den nya informationen. 

Avgränsade fält – Använd detta alternativ för ASCII-filer med fält som avgränsas av tabbar, mellanslag, 
kommatecken eller andra tecken. Välj avgränsaren som ska användas. 

• Särskilt tecken – Välj detta alternativ och ange ett eller flera särskilda tecken för avgränsning av 
fälten i din ASCII-fil. Skriv tecknet som ska användas och klicka på Lägg till, så läggs det till i teckenlistan. 
Välj ett tecken i teckenlistan och klicka på Ta bort om du vill ta bort ett tecken. 
• Tabb – Välj detta alternativ och klicka på Lägg till om fälten i ASCII-fil avgränsas med tabbar. 
Tabb läggs till i teckenlistan. 
• Mellanslag – Välj detta alternativ och klicka på Lägg till om fälten i ASCII-filen ska avgränsas med 
ett eller flera mellanslag. Mellanslag läggs till i teckenlistan. 

I området Enheter anges de mätenheter som kan användas för importerade värden: 
• MM – millimeter 
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• CM – centimeter 
• DM – decimeter 
• Tum – tum 

Förhandsgranska och uppdatera – Mer information finns i ämnet "Regeluppsättningsguiden – Förhandsgranska 
ASCII-filen". 
Tillbaka – Återgår till steg 1. 
Nästa – Fortsätt med steg 3. 
Avbryt – Gå tillbaka till dialogrutan Importera. 
Regeluppsättningsguiden – steg 3: Mappning av elementtyp och tilldelning av fält 
I detta steg får du hjälp att mappa elementtyper till element i din ASCII-fil. Du kan också tilldela fältnamn till de 
avgränsade kolumnerna. 
Elementtyp – Markera kryssrutor för de elementtyper som du vill importera. Alla tillgängliga elementtyper finns i 
listan Elementtyp. 
Så här mappar du namn på en elementtyp: 

1. Om det finns en elementtyp i ASCII-filen markerar du den raden i området Elementtyp. 
2. Klicka i listrutan under rubriken "I ASCII-fil" på samma markerade rad. 
3. Skriv elementtypens namn exakt som det visas i ASCII-filen i redigeringsrutan. 

Obs! Om det finns flera elementtyper i ASCII-filen men inget namn har definierats för elementtypen i filen finns det 
inget sätt att tolka om elementet är en punkt, en cirkel osv. Men om det bara finns en elementtyp i ASCII-filen 
behöver du inte definiera något namn på elementtypen. Du behöver bara markera kryssrutan till vänster om 
elementtypen. 
Elementfält – Fälten som finns tillgängliga för den valda Elementtypen visas för tilldelningen. Varje fält motvarar 
ett giltigt värde i PC-DMIS för den valda elementtypen. 
Så här tilldelar du elementfält till kolumnerna i ASCII-filen: 

1. Välj en elementtyp. 
2. Välj de fältnamn som ska användas i fältlistan. Om du vill välja flera fält i rad klickar du bara på 
det första, håller ned SKIFT-tangenten och klickar sedan på det sista. Om du vill välja flera fält som inte 
står i följd håller du ned CTRL-tangenten och klickar på varje fält som ska väljas. 
3. Klicka på Lägg till så läggs fältnamnet till i listrutan till höger. 

Obs! Du kan även LÄGGA TILL och TA BORT fält genom att dubbelklicka på dem i fältlistan eller listrutan till 
höger. 

4. Använd UPP- och NED-pilarna för att visa fältvärdena i samma ordning som motsvarande värden 
i ASCII-filen. 
5. Markera fält som du inte behöver i listan till höger och klicka på Ta bort, så tas fältnamnen bort. 
Om du vill välja flera fält i rad klickar du bara på det första, håller ned SKIFT-tangenten och klickar sedan 
på det sista. Om du vill välja flera fält som inte står i följd håller du ned CTRL-tangenten och klickar på 
varje fält som ska väljas. 

Obs! PC-DMIS kanske inte accepterar vissa fält i ASCII-filen om de kommer från programvara som tillhör en 
utomstående CMM-systemleverantör. För sådana fält kan användaren lägga till fältet ”Hoppa över” för att ge 
kommando till GP att hoppa över kolumner med dessa fält. 
Förhandsgranska och uppdatera – Mer information finns i ämnet "Regeluppsättningsguiden – Förhandsgranska 
ASCII-filen". 
Tillbaka – Återgår till steg 2. 
Nästa – Fortsätt med steg 4. 
Avbryt – Gå tillbaka till dialogrutan Importera. 
Regeluppsättningsguiden – steg 4: Hantera etiketter, konflikter och punktförskjutningar 
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I detta steg får du hjälp att definiera hur element ska hanteras när de har importerats. Du kan definiera 
elementetiketter, vad som ska hända om importerade elements namn är i konflikt med befintliga elementnamn 
och om punkter ska förskjutas eller inte med ett definierat värde i XYZ. 
Elementetikett – Om du vill definiera basnamn för element som importeras markerar du Använd basnamn och 
skriver sedan namnet på elementet. Till exempel om du importerar punktelement kan du skriva "PKT" eller 
"Punkt". 

• Använd basnamn – Markera detta om du vill definiera basnamn för element som importeras. 
Om du lämnar rutan avmarkerad används elementtypen som basnamn i PC-DMIS. 
• Basnamn – Skriv basnamnet som ska användas för element som importeras om du har markerat 
alternativet Använd basnamn. 

Konflikt – I det här området bestämmer du hur konflikter ska hanteras om det finns element med samma namn.  
• Uppdatera befintliga nominella värden – Uppdaterar befintliga element med importerade data. 
Då kontrolleras alla befintliga elementnamn i detaljprogrammet under importprocessen och matchande 
element uppdateras om möjligt med information från ASCII-filen. Om du har flera element med samma ID 
i detaljprogrammet uppdateras endast det första elementet i detaljprogrammet. När importprocessen 
uppdaterar de nominella värdena för ett befintligt element så visas en dialogruta med de element som de 
nominella värdena har uppdaterats för. 
• Skapa nytt element med tillägget -1 – Lägger till ett understreck och en siffra i elementets ID så 
att det blir unikt. Så om PKT1 var en dubblett skulle den ändras till PKT1_1. Om det finns ytterligare en 
PKT1 ändras namnet på den till PKT1_2 och så vidare. 

Punktförskjutning – Här kan du förskjuta importerade punkter med ett givet avstånd. 
• Förskjuta punkter – Om detta markeras förskjuts punkterna med samma avstånd som i 
motsvarande rutor nedan. Om alternativet är avmarkerat sker ingen förskjutning. 
• X-offset – Definierar förskjutningsavståndet i X-riktningen. 
• Y-offset – Definierar förskjutningsavståndet i Y-riktningen. 
• Z-offset – Definierar förskjutningsavståndet i Z-riktningen. 

Tillbaka – Återgår till steg 3. 
Avbryt – Gå tillbaka till dialogrutan Importera. 
Slutför – Den här knappen fungerar olika, beroende på hur regeluppsättningsguiden har startats. 

• Om du började med att klicka på Skapa stängs regeluppsättningsguiden och dialogrutan Skapa 
en ny regeluppsättning öppnas. Ange namn på den nya regeluppsättningen i rutan Namn på 
regeluppsättning och klicka på OK. Ett meddelande visas om att regelfilen har sparats. 
• Om du började med att klicka på Redigera stängs regeluppsättningsguiden och alla ändringar 
tillämpas i den redigerade regeluppsättningsfilen. 
• Om du började med att klicka på Importera till detaljprogram (med guide) tillämpas 
regeluppsättningen och den tolkade ASCII-filen importeras till PC-DMIS som en mätberedning. Om du har 
gjort ändringar i regeluppsättningen tillfrågas du också om du vill spara ändringarna. 

Regeluppsättningsguiden – förhandsgranska ASCII-filen 
Under alla stegvisa ändringar som du gör med regeluppsättningsguiden kan du förhandsgranska effekten som 
reglerna har på ASCII-filen med hjälp av motsvarande alternativ längst ned i guiden. 

Förhandsgranska – Om du markerar den här kryssrutan visas resultaten av den utvärderade filen i en 
förhandsgranskningsruta. 
Uppdatera – Uppdaterar vyn med filen med dina ändringar av utvärderingsvillkoren. 

Ingen regeluppsättning har tillämpats 
Nedan visas ett exempel på förhandsgranskning av en ASCII-mätberedningsfil utan tillämpade regler. En ASCII-fil 
som innehåller element kan användas i importer. 
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Obs! Filen i exemplet är en mätberedning från SolidWorks med filtillägget .ip. Alla ASCII-filer, med alla filttillägg, 
kan tolkas i Generic Parser (GP). 

 
ASCII-fil utan tillämpning av NÅGON regel 
Tillämpning av steg 1 i regeluppsättningsguiden 
Nedan visas ett exempel på ASCII-filen när du har definierat värdena i steg 1 och klickat på Uppdatera. Raderna 1, 
2, 14 och 15 är exkluderade i enlighet med de definierade kriterierna. 

 
ASCII-fil med tillämpning av regler i steg 1 
Tillämpning av steg 2 i regeluppsättningsguiden 
Nedan visas ett exempel på ASCII-filen när du har definierat värdena i området Avgränsade fält i steg 2 och klickat 
på Uppdatera. Kolumner har lagts till i enlighet med avgränsaren (Kol1-Kol14). 
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ASCII-fil med tillämpning av regler i steg 2 
Tillämpning av steg 3 i regeluppsättningsguiden 
Nedan visas ett exempel på ASCII-filen när du har tilldelat elementtyper och fältnamn i steg 3 och klickat på 
Uppdatera. Elementtyper tilldelas i enlighet med fältet Elementtyp (Kol1). Rader som har tilldelats för import som 
elementtyper visas med blå text. 

 
ASCII-fil med tillämpning av regler i steg 3 
Importera en CAD-fil 

 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | CAD. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Gå till den katalog där filen som ska importeras finns. 
3. Klicka på Importera för att importera filen. CAD-filen importeras till PC-DMIS. 

Du hänvisar till en CAD-fil från flera detaljprogram. Mer information om hur du gör detta finns i avsnittet "Referera 
till en CAD-fil för flera detaljprogram". 
  
Referera till en CAD-fil för flera detaljprogram 
I tidigare versioner av PC-DMIS skapades det automatiskt en ny .CAD-fil om du skapade ett nytt detaljprogram som 
använde samma IGES-fil som andra detaljprogram. I version 3.5 och senare versioner kan flera detaljer referera till 
en enstaka .CAD-fil. Detta är särskilt användbart om flera detaljprogram använder samma CAD-modell. Om du 
använder stora CAD-modeller kan du spara mycket diskutrymme genom att låta flera detaljprogram referera till en 
enda CAD-fil. 
Så här refererar du till en .CAD-fil som används i ett annat detaljprogram: 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | CAD-referens. Dialogrutan Öppna öppnas. 
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2. Gå till den katalog där filen som ska importeras finns. 
3. Klicka på Importera för att importera filen. CAD-filen importeras till PC-DMIS. 
4. Följ instruktionerna i "Så här importerar du en datafil till ett detaljprogram" i detta kapitel. När dialogrutan 

Importera data öppnas väljer du CAD-referens som datatyp för importen och fortsätter därefter med 
importen. 

Obs! Det är inte tillåtet med cirkelreferenser till .CAD-filer, utan då visas alltid ett felmeddelande. Fel uppstår t.ex. 
om du skapar ett nytt detaljprogram, importerar en IGES-fil, sparar detaljprogrammet och senare försöker 
importera den .CAD-fil som tillhör filen. 
Om du efter importen använder menyalternativet Visa | CAD-info för att se information om ett CAD-element visas 
filsökvägen för den refererade CAD-filen (se "Visa CAD-information" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 
Obs! Om CAD-modellen ändras – antingen den ursprungliga modellen eller en refererad CAD-modell – ändras även 
alla detaljprogram som baseras på den aktuella CAD-modellen. Om du till exempel ändrar den ursprungliga CAD-
modellen kommer samma ändringar att göras för de modeller som refererar till den ursprungliga modellen. På 
motsvarande sätt utförs ändringar av en refererad modell även i den ursprungliga modellen. 
  
Importera CATIA-filer 
I PC-DMIS kan du översätta olika CATIA-filtyper och importera den till ett detaljprogram. Den här typen av import 
skiljer sig från direkt överföring av CATIA CAD-filen, som beskrivs under "Installera och använda direkt CAD-
gränssnitt i CATIA" i kapitlet "Direkt överföring av en CAD-fil" i dokumentationen om DCI i PC-DMIS. 
Så här importerar du en CATIA-fil: 

1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera CATIA-programfilen till. 
2. Välj Arkiv | Importera | CATIA och välj ett filalternativ för CATIA i listan över CATIA-filtyper. 
Dialogrutan Öppna visas. 
3. Välj en typ av CATIA-fil i listan Filformat längst ned i dialogrutan. Då visas alla filer med det 
filtillägg som du har valt. 

• Om du har valt CATIA4-filer visas alla filer med filtilläggen .mod, .exp, .iso och .cat. 
• Om du har valt CATIA5-filer visas alla filer med filtilläggen .CATPart och .CATProduct. 
• Om du har valt CATIA6-filer visas alla filer med filtilläggen .3dxml. 

4. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade CATIA-filen och markera filen i 
listan. 
5. Klicka på knappen Importera. CAD-filen importeras och en förloppsindikator visar stegen. 

CATIA v5-komplettenheter 
CATIA v5-komplettenheter kan ha inbäddade CATIA v4-modellfiler. När du använder CATIA v5 DCI eller DCT för att 
importera en CATIA v5-komplettenhet används CATIA v4 DCT för att omvandla inbäddade CATIA v4-modellfiler i 
PC-DMIS. Därför måste ditt hårdvarulås vara programmerat för CATIA v4 DCT. Annars går det inte att omvandla de 
inbäddade CATIA v4-modellfilerna. Mer information om komplettenheter finns i "Arbeta med komplettenheter 
med detaljer" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
CATIA v5-skärmbilder 
PC-DMIS 2010 MR3 och senare har stöd för CATIA v5-skärmbilder. Mer information finns i "Arbeta med CATIA-
skärmbilder". 
Importera en CSV-fil 
Obs! Information från en CSV-fil kan endast importeras. 
Om du vill importera information från en CSV-fil går du till menyalternativet Arkiv | Importera | CSV. 
Varje rad i CSV-filen motsvarar ett element och ett elementkommando skapas för varje datarad. Om 
toleransvärden har angetts läggs även ett lägesutvärderingskommando till. 
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Den första raden i CSV-filen innehåller formatbeteckningar. Den här raden med beteckningar anger data i 
respektive kolumn. Det finns fördefinierade kolumnrubriker. Kolumner som inte har någon formatbeteckning eller 
en okänd kolumnrubrik ignoreras. Kolumnerna kan vara ordnade hur som helst. Om kolumnen ”Typ” saknas eller 
om det inte finns någon specificerad elementtyp för en datarad kommer den här raden med information att 
behandlas som ett ”punktelement”. 
Om en rad bara har en asterisk i kolumn 1 (första kolumnen) utan någon annan information på raden är detta en 
signal på att nästa rad ska användas som formatbeteckningsrad. Detta gör det möjligt för användaren att växla 
format inom en och samma CSV-fil. 
Filformat 
En CSV-fil är en kommaavgränsad fil (Comma Separated Values) som kan skapas med de flesta programvaror, som 
Microsoft Excel. Här är ett exempel på ett Excel-blad som har använts för att skapa en CSV-fil: 

 

Exempel 1 från en del av ett kalkylblad som har använts för att skapa en CSV-fil – fortsättning följer nedan 
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Fortsättning på exemplet ovan med kalkylbladet som har använts för att skapa en CSV-fil 
Hämta CSV-exempelfilen här: CSV_Example_File.csv 
Ytterligare ett exempel på kalkylblad som har använts för att skapa en CSV-fil visas nedan: 

TYP NAMN X Y Z +TOL -TOL 
Punkt X48a001 68 90 14 0,05 0,05 
Punkt X48a002 74 85 12 0,05   
Punkt X48a006 76 84 11     
Punkt X48a011 79 83,5 10,75 0,035 0,035 
Punkt X48a021 85 83,25 10,67 0,035 0,035 
Punkt X48a022 88 82,375 10,5 0,035 0,035 
Punkt X48a029 97 82,125 10,375 0,05 0,05 

*             
TYP NAMN X Y D +TOL -TOL 

CIRKEL X48b989 124 50 12 0,065 0,065 
Kalkylbladsexempel 2 för att skapa en CSV-fil 
Observera att i det andra exemplet är rad två ett punktelement och både +TOL och –TOL har angetts. Både ett 
punktelementskommando och lägesutvärderingskommando läggs till baserat på den här raden med information. 
Varken +TOL eller -TOL har angetts för punktelementet på rad fyra. Endast ett elementkommando läggs till. Inget 
lägesutvärderingskommando läggs till. 
Rad nio innehåller inga data utom en asterisk i kolumn 1. Det betyder att nästa rad, rad tio, ska användas för 
beteckning på ett nytt format. 
Formatbeteckningar 
Följande är en lista med beskrivning av vilka giltiga poster som tillåts när du skapar en CSV-fil som ska importeras. 
TYP – detta är elementtypen. De tillåtna posterna för den här kolumnen är: Punkt, Linje, Plan, Cirkel, Ellips, 
RundatSpår, RätvSpår, Urtag, Polygon, Cylinder, Kon och Sfär. 
NAMN – Elementnamn 
X – Elementets nominella X-värde 
Y – Elementets nominella Y-värde 
Z – Elementets nominella Z-värde 
X2 – Elementets andra nominella X-värde 
Y2 – Elementets andra nominella Y-värde 
Z2 – Elementets andra nominella Z-värde 
D – Elementets nominella diameter 
A – Elementets nominella vinkel i grader 
L – Elementets nominella längd 
W – Elementets nominella bredd 
i – Elementets nominella i-vektor 
j – Elementets nominella j-vektor 
k – Elementets nominella k-vektor 
i2 – Elementets andra nominella i-vektor 
j2 – Elementets andra nominella j-vektor 
k2 – Elementets andra nominella k-vektor 
+TOL – Elementets plus-TOLerans 
-TOL – Elementets minus-TOLerans 
Filimport 
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Nedan beskrivs sekvensen av händelser när en CSV-fil importeras: 
1. Varje datarad läses in i PC-DMIS från CSV-filen. 
2. Informationen matchas mot de tidigare definierade kolumnrubrikerna för att fastställa 
betydelsen av varje informationsbit. 
3. Baserat på elementtypen används den här informationen för att skapa ett elementkommando. 
4. Om ett eller båda toleransvärdena har angetts läggs även ett lägesutvärderingskommando till. 

Importera en DES-fil 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | DES. Dialogrutan Öppna fil visas. 
2. Bläddra på hårddisken och markera en DES-fil (DES = Data File Exchange). 
3. Klicka på knappen Importera. Dialogrutan DES-fil öppnas. 

 
Dialogrutan DES-fil 

4. Markera Element eller Fixtur för att ange vilken typ av data som ska importeras. Om du markerar Element 
kan du använda elementetiketter genom att markera kryssrutan Använd symboler. 

5. Markera något av alternativen XYZ (LBH) eller XZY (LHB) för att ange riktningen för importerade data. 
6. Markera alternativet Metrisk om det inte har angetts några enheter i DES-filen.   
7. Markera alternativet Bryt upp polylinjer till punkter om du vill omvandla importerade linjer till punkter. Du 

kan även behålla de importerade polylinjerna genom att markera alternativet Behåll polylinjer. 
8. Klicka på Bearbeta om du vill importera DES-filen. 
9. Klicka på OK om du vill godkänna den bearbetade filen. 

Importera en DXF/DWG-fil 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | DXF. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Markera den datatyp som ska importeras i listan Filformat. 
3. Gå till den katalog där filen som ska importeras finns. 
4. Klicka på Importera för att importera filen. Dialogrutan Status för DXF/DWG-import öppnas i PC-
DMIS. 
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Dialogrutan Status för DXF/DWG-import 

5. Klicka på OK när DXF- eller DWG-filen har översatts. Om det uppstår ett fel vid översättningen 
kan du inte klicka på OK. Klicka i stället på Avbryt om du vill förhindra att den importerade filen läggs till. 

Importera en IGES-fil 
 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | IGES. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Bläddra till den katalog där detaljfilen finns. 
3. Markera filen. 
4. Klicka på knappen Öppna. Dialogrutan IGES-fil öppnas i PC-DMIS. I dialogrutan IGES-fil visas viktig information 

om den angivna datafilen. 

 
Dialogrutan IGES-fil 

5. Om du vill ange vilka CAD-data som bearbetas och visas klickar du på Inställningar (se "Ändra visningen av 
importerade/exporterade bilder"). 

6. Om du vill se specifika IGES-elementdata klickar du på Data (se Använda dialogrutan IGES-data). 
7. Om du vill lägga till den här filen i det markerade detaljprogrammet klickar du på kommandoknappen 

Bearbeta. Du får ett meddelande när filen är bearbetad till 100 %. 
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Dialogrutan IGES-fil efter bearbetning av en fil 

8. Klicka på OK när du vill slutföra åtgärden så visas den importerade IGES-modellen i PC-DMIS. Om du väljer 
Avbryt avbryts åtgärden och dialogrutan IGES-fil stängs. 

Om du vill ändra en 2D CAD-ritning tredimensionellt för att skapa 3D-nivåer kan du använda funktionen med CAD-
lager. När du gör detta bör ursprungliga data definieras i ett enskilt plan som är parallellt med Z-planet (= 0). Mer 
information om CAD-lager finns under "Arbeta med CAD-lager " i avsnittet "Redigera CAD-visningen". 
Information om de olika formaten för importerade filer finns i avsnittet "Arbeta i offlineläge". 
Använda dialogrutan IGES-data 
I dialogrutan IGES-data kan du se information om bland annat diameter och XYZ-nominal för ett element genom 
att klicka på elementet i listrutan. 
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Dialogrutan IGES-data 
Gör så här om du vill att information om de CAD-data som importeras ska visas i dialogrutan IGES-data: 
1. Börja med att importera CAD- eller IGES-filen (se Importera en IGES-fil). 
2. När dialogrutan IGES-fil öppnas klickar du på Bearbeta för att importera data. 
3. När importen har slutförts klickar du på Data. Dialogrutan IGES-data öppnas. 

Skapa 3D 
Knappen Skapa 3D som fanns i dialogrutan Inställningar, IGES i tidgare versioner har tagits bort eftersom den här 
funktionen nu finns i den nya dialogrutan CAD-lager. Mer information om hur du använder dialogrutan CAD-lager 
finns under "Arbeta med CAD-lager " i avsnittet "Redigera CAD-visningen". 
  
Importing a JT File 
JT-filformatet är ett relativt lättviktigt filformat för stora komplettenheter av detaljer med fasettdata, belysning, 
texturer, kurvor och ytor, produkt- och tillverkningsinformation (GD&T-bildtexter) och annan information. Detta är 
praktiskt för visualisering och för samarbeten. 
Så här importerar du en JT-fil: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera DMIS-programfilen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | JT. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade JT-filen och markera filen i listan. 
4. Klicka på knappen Importera. CAD-data från JT-filen importeras. 

Importera en Pro/ENGINEER-fil 
I PC-DMIS kan du översätta en Pro/ENGINEER-fil och importera den till ett detaljprogram. Den här typen av import 
skiljer sig från direkt överföring av en Pro/ENGINEER-fil som beskrivs under "Installera och använda direkt CAD-
gränssnitt i Pro/ENGINEER" i dokumentationen om "Direkt CAD-gränssnitt och översättningar". 
Så här importerar du en Pro/ENGINEER-fil: 

1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera Pro/ENGINEER-filen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Pro/ENGINEER. Dialogrutan Öppna visas. 
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3. Markera Pro/ENGINEER-filer i listan Filformat längst ned i dialogrutan. Då visas programfiler med 
följande filtillägg: .prt och .asm. 
4. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade Pro/ENGINEER-filen och markera 
filen i listan. 
5. Klicka på knappen Importera. CAD-filen importeras och en förloppsindikator visar stegen. 

Importera en SolidWorks-fil 
I PC-DMIS kan du översätta SolidWorks-filtyper och importera dem till ett detaljprogram. 
Så här importerar du en SolidWorks-fil: 

1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera SolidWorks-filen till. 
2. Välj Arkiv, Importera, SolidWorks på huvudmenyn. Dialogrutan Öppna visas. 
3. SolidWorks-filtyperna visas i listan Filformat längst ned i dialogrutan. Då visas alla filer 
med filtillägg som stöds i PC-DMIS: 

• Filtyper som slutar på .sldprt. 
• Filtyper som slutar på .sldasm. 

4. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade SolidWorks-filen och 
markera filen i listan. 
5. Klicka på knappen Importera. SolidWorks-filen importeras och en förloppsindikator visar 
stegen. 

  
Importera en STEP-fil 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | STEP. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Markera den datatyp som ska importeras i listan Filformat. 
3. Bläddra till katalogen med filen som ska importeras och välj filen. 
4. Klicka på Öppna för att importera filen. Dialogrutan Status för STEP-import öppnas i PC-DMIS. Denna 

dialogruta har ett statusfält högst upp och en informationsruta i den nedre delen. I informationsrutan visas 
data från sidhuvudet i den importerade STEP-filen. 

 
Dialogrutan Status för STEP-import 

5. Klicka på OK när STEP-filen har översatts. Om det uppstår ett fel vid översättningen kan du inte 
klicka på OK. Klicka i stället på Avbryt om du vill förhindra att den importerade filen läggs till. 

Importera en STL-fil 
Formatet STL (stereolitografi) är en ASCII-fil eller binär fil som används vid tillverkning. Filen innehåller en lista över 
triangulära fasetter som beskriver en datorgenererad solid modell. Detta format är standard för de flesta snabba 
prototypmaskiner. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

82 

 
Exempel på importerad STL-fil 
Så här importerar du en STL-fil: 

1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera DMIS-programfilen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | STL.... Dialogrutan Öppna visas. 
3. Bläddra till katalogen med STL-filen och markera filen i listan. STL-filen kan ha ASCII-format eller 
binärt format. 
4. Klicka på knappen Importera. Data importeras som en lista av fasetter som skapar en solid 
modell. 

  
Importera en Unigraphics- eller Parasolid-fil 
I PC-DMIS kan du översätta en Unigraphics- eller Parasolid-fil och importera den till ett detaljprogram. Den här 
typen av import skiljer sig från direkt överföring av Unigraphics CAD-filen som beskrivs i hjälpfilen för Direkt CAD-
gränssnitt. 
Så här importerar du en Unigraphics- eller Parasolid-fil: 

1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera Unigraphics- eller Parasolid-filen till. 
Hårdvarulåset (portlåset) måste programmeras med antingen Unigraphics- eller Parasolid-alternativet 
beroende på vilken typ av fil du ska importera. 
2. Välj Arkiv | Importera | Unigraphics eller Arkiv | Importera | Parasolid. Dialogrutan Öppna 
visas. 
3. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade Unigraphics- eller Parasolid-filen 
och markera filen i listan. 
4. Klicka på knappen Importera. CAD-filen importeras och en förloppsindikator visar stegen. 

  
Importera en VDAFS-fil 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | VADFS. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Markera den datatyp som ska importeras i listan Filformat. 
3. Bläddra till katalogen med filen som ska importeras och välj filen. 
4. Klicka på Öppna för att importera filen. Dialogrutan Status för VDAFS-import öppnas i PC-DMIS. 
Denna dialogruta har ett statusfält högst upp och en informationsruta i den nedre delen. I 
informationsrutan visas data från sidhuvudet i den importerade VDAFS-filen. 
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Dialogrutan Status för VDAFS-import 

5. Klicka på OK när VDAFS-filen har översatts. Om det uppstår ett fel vid översättningen kan du inte 
klicka på OK. Klicka i stället på Avbryt om du vill förhindra att den importerade filen läggs till. 

En kommentar till import av punktdata från PSET-objekt (punktgruppsobjekt) 
Om VDA-filen som du importerar innehåller punktdata i PSET-objekt kan PC-DMIS genenera en CAD-fil med färre 
CAD-enheter än vad som faktiskt visas på skärmen. 
För att få samma antal CAD-enheter som antalet visade punkter i Grafikfönstret kan du kringgå problemet så här: 

1. Stäng PC-DMIS. 
2. Starta PC-DMIS Inställningar. 
3. Expandera avsnittet ImportSettings. 
4. Ange ExplodePolylines som SANT. 
5. Ange KeepPolylines som FALSKT. 
6. Spara ändringarna i registret, stäng Inställningar och starta om PC-DMIS. 
7. Importera VDA-filen igen. 

Mer information om hur du ändrar registerposter finns i avsnittet "Ändra registerposter". 
  
Importera en XYZIJK-fil 
XYZIJK-filer har filtillägget .xyz. Du 
kan se vilka värden som ingår i en 
.xyz-fil i ett vanligt 
textredigeringsprogram. 

XYZIJK är en typ av enkla filer som innehåller elementinformation i form av xyz-
koordinater med eller utan en vektor. 

Så här importerar du en XYZIJK-fil: 
1. Bestäm om du ska importera elementen i filen i Grafikfönstret som CAD-element eller i Redigeringsfönstret 

som element: 
• Om du vill importera i Grafikfönstret väljer du menyalternativet Arkiv | Importera | XYZ. 
• Om du vill importera i Redigeringsfönstret väljer du menyalternativet Arkiv | Importera | XYZ i 

detaljprogram. 
2. Dialogrutan Öppna öppnas. 
3. Gå till den katalog där filen som ska importeras finns. 
4. Klicka på Öppna för att importera filen. Den markerade XYZIJK-filen tolkas och importeras till PC-DMIS. 

Vilket element som skapas anges genom antalet värden per rad. Raderna i .xyz-filen läses och punkterna 
omvandlas till följande element beroende på antalet värden per rad: 
Antal värden per rad Beskrivning Skapat CAD-element 
3 Första värdet = värde för X 

Andra värdet = värde för Y 
Punkt utan vektor 
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Tredje värdet = värde för Z 
4 Första värdet = värde för X 

Andra värdet = värde för Y 
Tredje värdet = värde för Z 
Fjärde värdet = diameter 

CAD-cirkel med arbetsplansbaserad vektor 

5 Första värdet = värde för X 
Andra värdet = värde för Y 
Tredje värdet = värde för Z 
Fjärde värdet = inget 
Femte värdet = inget 

Punkt utan vektor 

6 Första värdet = värde för X 
Andra värdet = värde för Y 
Tredje värdet = värde för Z 
Fjärde värdet = värde för I 
Femte värdet = värde för J 
Sjätte värdet = värde för K 

Punkt med en vektor 

7 Första värdet = värde för X 
Andra värdet = värde för Y 
Tredje värdet = värde för Z 
Fjärde värdet = värde för I 
Femte värdet = värde för J 
Sjätte värdet = värde för K 
Sjunde värdet = diameter 

Cirkel med vektor 

8+ Första värdet = värde för X 
Andra värdet = värde för Y 
Tredje värdet = värde för Z 
Fjärde värdet = värde för I 
Femte värdet = värde för J 
Sjätte värdet = värde för K 
Sjunde värdet = inget 
Åttonde värdet = inget 
  

Punkt med en vektor 

Exempel: Om XYZ-filen innehåller raden 25,280,750,25 skapas en cirkel med mittpunkten x = 25, y = 280 och z 
= 750, samt diametern 25. 
När du har markerat vilken fil som ska importeras visas de skapade elementen från XYZ-filen i dialogrutan XYZ-fil. 

 
Dialogrutan XYZ-fil 
Obs! Notera att elementen kanske inte skapas i samma ordning i .xyz-filen och i PC-DMIS. 
Om du har importerat filen i Grafikfönstret visas de skapade CAD-elementen i Grafikfönstret när du har klickat på 
OK. Om du har importerat filen till detaljprogrammet visas elementen i Redigeringsfönstret. 
Kommentarer till XYZIJK-filer 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

85 

I PC-DMIS läses alla textfiler som innehåller XYZ- (och eventuellt IJK-)data. Filen bör innehålla de nominella 
(teoretiska) mätpunkter som ska mätas. Filen måste uppfylla följande regler: 
1. Kolumnerna 1–6 på filens första rad måste innehålla tecknen XYZIJK. Det är nyckelordet som gör att filtypen 

kan skiljas från DES- och IGES-filer. Tecknen måste vara skrivna med versaler. 
På filens första rad: 
Kol. 1 = X 
Kol. 2 = Y 
Kol. 3 = Z 
Kol. 4 = I 
Kol. 5 = J 
Kol. 6 = K 

2. Om filen innehåller data i metriskt format måste kolumnerna 11–16 på den första raden 
innehålla ordet METRIC. Det innebär: 

Kol. 11 = M 
Kol. 12 = E 
Kol. 13 = T 
Kol. 14 = R 
Kol. 15 = I 
Kol. 16 = C 

Om nyckelordet METRIC inte förekommer i filen är standarden TUM. 
Resten av den första raden bör vara tom. 

3. Varje därpå följande rad måste innehålla tre till åtta flyttal åtskilda av kommatecken. 
Anta till exempel att XYZIJK-filen ser ut så här: 

 
Exempel på XYZIJK-fil i en textredigerare 

• Rad 1 innehåller nyckelordet XYZIJK och eftersom nyckelordet METRIC inte står i kolumnerna 11 till 16 
standardinställs filen till TUM. 

• Rad 2 skapar en punkt med en vektor. 
• Rad 3 skapar en punkt med en vektor. 
• Rad 4 skapar en punkt med en vektor. 
• Rad 5 skapar en cirkel med en vektor och en diameter. 

När filen har importerats visas följande resultat i Grafikfönstret: 
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Så här visas data i Grafikfönstret som har importerats från XYZIJK-filen i exemplet 
  
Importera ett ChorusNT-program 
Överföringen från ChorusNT till PC-DMIS beror på om det går att importera ett detaljprogram från Chorus DMIS till 
PC-DMIS och konvertera det ursprungliga DMIS-programmet till motsvarande kommandon för en detaljprogramfil i 
PC-DMIS, dvs. en fil med filtillägget .prg. 
I PC-DMIS kan de flesta DMIS-kommandon omvandlas till PC-DMIS-kommandon.  
I PC-DMIS 3.6 och senare versioner börjar du importen av ChorusNT-tillägg på följande sätt: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Chorus DMIS. Dialogrutan Öppna öppnas. 
2. Markera en DMIS-fil och klicka på Öppna. 
3. Dialogrutan Inställningar för DMIS-import öppnas. 

I dialogrutan kan du ställa in följande obligatoriska information för importfasen: 
• Ange namnet på den använda mäthuvudsfilen för varje arm. 
• Aktivera varningsmeddelandet i slutet av importfasen. 
• Aktivera alternativ för specifika kunder och hårdvarukonfigurationer. 

Följande ämnen innehåller de grundläggande stegen för korrekt import och översättning av DMIS-filen till en 
detaljprogramfil i PC-DMIS. 
Steg 1: Konfigurera PC-DMIS 
Verifiera inställningarna för PC-DMIS och kontrollera att standardinställningarna i PC-DMIS motsvarar 
inställningarna i ChorusNT. Du kan till exempel kontrollera mätmaskinens axelkonventioner och värdena för 
mäthuvudets riktning och topphastighet (mätmaskinens högsta transporthastighet). 
Använd PC-DMIS Inställningar för att ställa in följande alternativ i DMIS-avsnittet: 
• DMISMaxMeasurementVelocityMMPS = högsta mäthastighet 
• DMISFedratPcntOfMaxMachineSpeed = 0 

Steg 2: Skapa och kalibrera mäthuvudsfilen i PC-DMIS 
• Skapa ett nytt detaljprogram och definiera ett nytt mäthuvud när du uppmanas att göra det. Ge programmet 

namnet MITTHUVUD.PRB och ange de komponenter du behöver i dialogrutan Mäthuvud. 
• Importera det detaljprogram för Chorus-kalibrering som ska användas som mäthuvud, det vill säga den 

nyligen skapade filen MITTHUVUD.PRB. SNSDEF-kommandona importeras till PC-DMIS och motsvarande 
mätspetsvinklar läggs till. Observera att i Chorus identifieras varje mätspets med en DMIS-etikett som ser ut 
ungefär så här. En mätspets med roll = 0 och pitch = 0 får namnet S(R000P000T1). I PC-DMIS får den namnet 
T1A0B0. 

• Om du använder ett självkalibrerat mäthuvud i Chorus importerar du ett enkelt DMIS-detaljprogram som 
innehåller definitionen av det ”överordnade” mäthuvudet och rätt etikett (samma etikett som används i 
SNSLCT/S(label), till exempel 90, 90), samt värdet 0 för pitch och roll. 
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• När du har importerat DMIS-filen innehåller mäthuvudsfilen MITTHUVUD.PRB alla nödvändiga mätspetsar. I 
PC-DMIS visas en asterisk (*) vid dessa AB-mätspetsvinklar för att visa att de ännu inte har kalibrerats. 

• Kalibrera mätspetsarna. Du kan göra detta på två sätt: 1) Kör detaljprogrammet. 2) Klicka på knappen Mät i 
dialogrutan Mäthuvud. 

  
Steg 3: Skapa PC-DMIS-programfilen och importera DMIS-filen 
• Skapa ett nytt detaljprogram i PC-DMIS. 
• Importera det detaljprogram från Chorus NT som används för mätning och ange mäthuvudsfilen 

MITTHUVUD.PRB som skapades i föregående steg. 
• Mätprogram i Chorus innehåller vanligtvis kommandon för SNSLCT/ S(label) eller SNSLCT/SA(label). För 

självkalibrerade vridbara mäthuvuden kan du ange vinklar för roll och pitch på SNSLCT-etiketten. 
När DMIS-filen har importerats till PC-DMIS inleds det slutliga detaljprogrammet med kommandot 
LADDA_MÄTH/MITTHUVUD.PRB och för varje SNSLCT-kommando visas motsvarande MÄTSPETS-kommando, 
samt rätt A- och B-vinklar. 
  
Steg 4: Avsluta den automatiska importfasen 
Importfasen slutförs i PC-DMIS och det visas en rapport i fönstret Varning. 
Det kan till exempel se ut så här: 
L42: ---: DECL/CHAR,O_D_L[11] 
L56: ---: DECL/REAL,TX,TY,TZ,MISX,MISY,MISZ,CXT,CYT,CZT,VX,VY,VZ 
L57: ---: DECL/REAL,INVCXT,INVCYT,INVCZT 
L112: !MAJOR :MMEDIA/ON,''C:\minfil.exe'' 
L150: !MAJOR :MRRPCS/D(MRR),0,1,0 
L213: ERROR: !UNITS 
L253: ERROR: !SNSLCT/S(S_103) 

Meddelandena förklaras nedan: 
• L## – Detta står för radnumret för kommandot i det ursprungliga DMIS-programmet (## står för numret). 

L42 anger till exempel att DMIS-kommandot återfinns på rad 42 i DMIS-programmet. 
• ---: – Detta anger att kommandot ignorerades och inte konverterades till ett motsvarande PC-DMIS-

kommando på grund av att det inte finns något motsvarande PC-DMIS-kommando. Du kommer till exempel 
att se att kommandot DECL alltid ignoreras i PC-DMIS eftersom det inte behövs någon deklaration av variabler 
i PC-DMIS. 

• !MAJOR – Detta innebär att det angivna DMIS-kommandot (Major DMIS Word) inte stöds. 
• ERROR – Detta innebär att det angivna kommandot inte importerades korrekt. 

  
Steg 5: Manuell verifiering av PC-DMIS-programmet 
Gör en manuell verifiering av att översättningen till PC-DMIS fungerar korrekt. Gå igenom detaljprogrammet i 
kommandoläge. Fel visas som röd text. 
Kör programmet i OFFLINE-läge och försök därefter använda mätmaskinen i ONLINE-läge på låg hastighet för att 
kontrollera att programmet importerades utan problem. 
  
Att uppmärksamma samt tips och råd 
ChorusNT och PC-DMIS är olika mätsystem och du bör vara medveten om vissa skillnader i programmens 
egenskaper. Listan nedan innehåller tips och förslag: 
Automatisk mätcykel 
Enligt DMIS-standard mäts element i ett LÄGE/AUTO-avsnitt med den automatiska mätcykeln och eventuella 
PTMEAS ignoreras. 
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Eftersom en automatisk cykel används för POINT, CIRCLE, SPHERE och SLOT (CPARLN) i ChorusNT översätts dessa 
förekomster till motsvarande AUTO-element. Med tanke på skillnaderna mellan Chorus och PC-DMIS bör du 
däremot kontrollera körningen av dessa element. 
Exempel: I en automatisk cykel för SLOT (rundat spår) tas först två mätpunkter på en av de raka sidorna i 
ChorusNT. I PC-DMIS tas mätpunkterna på spårets rundade sidor. 
Stjärnmätspetsar 
PC-DMIS erkänner filtillägget SNSDEF i ChorusNT som definierar en stjärnmätspets. Kontrollera att inställningen för 
mäthuvudets riktning i PC-DMIS motsvarar inställningen SNSMNT i ChorusNT. 
Konventioner för vridbara mäthuvuden av modellerna CW43, CW43L och IW42 
Konventionerna för rollvinkeln skiljer sig åt mellan ChorusNT och PC-DMIS. Även om vinkeln kan justeras i PC-DMIS 
vid import av ett DMIS-program från Chorus bör du för säkerhets skull vara uppmärksam första gången du kör det 
importerade detaljprogrammet. 
Nominella värden i ELEM-kommandon 
I PC-DMIS används alltid både nominella och mätta värden, och värdena bör vara korrekta (de nominella värdena 
bör inte avvika alltför mycket från de mätta värdena). Om avvikelsen är stor kan det innebära problem, framför allt 
med element som används i uppriktningar. Detta beror på att det i PC-DMIS definieras två matriser för varje 
uppriktning: 
• Den första matrisen är CADTOPART. Med utgångspunkt från de nominella värdena omvandlas dessa värden i 

elementen. 
• Den andra matrisen är MACHINETOPART. Med utgångspunkt från de mätta värdena omvandlas dessa värden 

i elementen. 
Eftersom matrisen CADTOPART inte finns i ChorusNT används alltid de mätta värdena i ChorusNT. Om du har fel 
nominella värden märker du det först när du kör ett UTSKRIFT-kommando för elementet. 
För att försäkra dig om att värdena är korrekta bör du därför lägga till UTSKRIFT-kommandon från det ursprungliga 
DMIS-detaljprogrammet för elementen, framför allt för uppriktningselement. 
FILNAM 
FILNAM i ChorusNT anger namnet på utfilen när du använder kommandot DISPLY/STOR. I PC-DMIS känns detta 
igen men kommandot måste visas efter DISPLY i DMIS-detaljprogrammet. Mer information finns i DMIS-manualen. 
VFORM 
Kommandot för leverantörsformat är i ChorusNT V(label)=VFORM/ALL. I PC-DMIS översätts det till ett 
FORMAT/TEXT-kommando med följande information: 

• MÄTT 
• NOMINELLT 
• AVVIKELSE 
• Ö_TOL 
• U_TOL 
• KRITISK/UTOMTOL 

Det sista FORMAT-kommandot i PC-DMIS ser ut så här: 
FORMAT/TEXT,ALTERNATIV,ID,RUBRIKER,SYMBOLER,SA;MÄTT,NOM,AVV,TOL,UTOM_TOL, , 

DEFGRF 
Kommandot DEFGRF är ett Chorus-tillägg som du kan använda för att definiera dialogrutor med knappar och 
inmatningsfält. I PC-DMIS importeras kommandot och det skapas ett Basic-skript (med Cypress Enable). Beroende 
på skärmupplösning kan dialogrutan behöva justeras. Du kan ändra Basic-skriptfilen med Redigera Basic-skript i PC-
DMIS. 
FROM och GOHOME 
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Med dessa ChorusNT-konventioner flyttas huvudets mittpunkt och inte mittpunkten för mätspetsens kula. Även 
om det går att göra nödvändiga förskjutningar vid importen till PC-DMIS bör du använda en låg hastighet första 
gången du kör det importerade detaljprogrammet i PC-DMIS. 
MRRPCS 
I ChorusNT definierar detta kommando det referenssystem som ska användas i detaljprogram som skapas med 
verktyget MIRROR i ChorusNT. PC-DMIS har inte stöd för import av speglade program från Chorus. Du bör i stället 
använda det kraftfullare och kompletta speglingsverktyget i PC-DMIS i en .prg-fil som skapas genom import av 
"vänster sida" av Chorus-programmet. 
GAUGE 
I ChorusNT definierar och mäter detta kommando måttet för en sfär och anger namnet: G(label), diametern och 
stamriktningen. Kommandot kan även ange mittpunkt, infallsvinkel och antal mätpunkter som används vid 
mätning av sfären. 
GAUGE/SPHERE,G(label), diam, i , j, k, [vinkel, x, y, z, npunkter] 
Beroende på de olika parametrarna översätts detta i PC-DMIS till två kommandon. AUTO/SFÄR och KALIBRERA 
AKTIV: 
F(label) =AUTO/SFÄR 
Kommandot AUTO/SFÄR använder samma namn, diameter och riktning som kommandot GAUGE. Om ingen 
mittpunkt har angetts och du manuellt väljer den första mätpunkten högst upp på stolpen blir inl. = 1 och perm. = 
1. I annat fall blir inl. = 0 och perm. = 0 . 
I PC-DMIS kan du även justera riktningen i enlighet med värdena för vinkelvektor och normalvektor. 
KALIBRERA AKTIV MÄTSPETS MED ELEMENT-ID=F(label), KALIBNORMAL_ID=etikett, FLYTTAD=JA 

CALIB 
I ChorusNT leder kommandot till att det angivna mäthuvudet kalibreras med det angivna måttet G(label) för en 
sfär. 
     CALIB/SENS, S(probe),G(label), [vinkel] 

Kommandot översätts i PC-DMIS till följande tre kommandon: 
MÄTSPETS/ T1A..B..  

Mätspetskommandot innehåller samma AB-vinklar som kommandot S(probe). 
F(label)   =AUTO/SFÄR 
KALIBRERA AKTIV MÄTSPETS MED ELEMENT-ID=F(label), KALIBNORMAL_ID=etikett, FLYTTAD=NEJ 

  

   
Importerra ett Datalog-program 
Datalog-program är textfiler som innehåller elementinformation i ett eget format som används av Chrysler. 
Med menyalternativet Arkiv | Importera | Datalog importeras detaljprograminformationen som finns lagrad i 
Datalog-textfilen till ditt detaljprogram. Detta fungerar ungefär som när du importerar en mätberedningsfil. 
Dessutom stöder dialogrutan Ändringshantering som beskrivs i "Uppdatera mätberedningar" i avsnittet "Använda 
mätberedningar i PC-DMIS" även filtypen Datalog. 
  
Importera DMIS-filer 
Tillägg kan vara ej 
standardiserade kommandon eller 
tillagda/ändrade parametrar för 
standardiserade DMIS-
kommandon. 

I PC-DMIS kan du importera allmänna DMIS-filer och -program som har skapats 
med filtillägg från specifika leverantörsmiljöer. 

Så här importerar du en DMIS-programfil: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera DMIS-programfilen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | DMIS. Dialogrutan Öppna visas. 
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3. Markera Chorus DMIS-filer eller DMIS-filer i listan Filformat längst ned i dialogrutan. Då visas programfiler 
som slutar med filtilläggen .dmi eller .dms. 

Obs! Chorus NT-program använder DMIS 3.0-standarden med filtillägg och har bättre filhantering. I de flesta 
fallen bör du välja Chorus DMIS-filer framför normala DMIS-filer. Information om översättning av ChorusNT 
DMIS-filer till ett PC-DMIS-detaljprogram finns i "Kommentarer till översättning mellan ChorusNT och PC-
DMIS". 

4. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade DMIS-programfilen och markera filen i listan. 
5. Klicka på knappen Importera. 
6. I PC-DMIS görs en första översättning av den importerade filen. När den första översättningen har slutförts 

öppnas dialogrutan Inställningar för DMIS-import. I dialogrutan kan du välja bland flera alternativ för 
importfasen. 

7. Markera lämpliga alternativ i dialogrutan Inställningar för DMIS-import. Information om hur du använder 
dialogrutan finns i ämnena nedan. 

8. Klicka på OK. Importen slutförs i PC-DMIS. 
Från och med version 4.2 infogas ett RMEAS/LEGACY-kommando automatiskt i det importerade detaljprogrammet. 
Du kan ändra registerposten registerposten DMISRmeasImport om du vill ändra standarden för RMEAS-
kommandon i senare importerade DMIS-filer. Mer information om det här kommandot finns i "Ställa in relativ 
mätning (RMÄT)". 
Inställningar för DMIS-import – fliken Allmänt 

 
Dialogrutan Inställningar för DMIS-import – fliken Allmänt 
På fliken Allmänt kan du styra översättningen av mäthuvudsfiler för det importerade DMIS-programmet. 
Kontrollerna på fliken beskrivs i tabellen nedan: 
Namn på kontroll Beskrivning 
DMIS-fil I rutan anges vilken DMIS-fil som ska 

importeras. Där visas automatiskt 
sökvägen till den fil som valdes i 
dialogrutan Öppna och som beskrevs i 
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processen för DMIS-import ovan. 
Slå ihop/Ersätt Med dessa alternativ anger du om 

befintliga kommandon i PC-DMIS ska 
ersättas med importerade DMIS-
kommandon eller om nya kommandon 
ska slås ihop med de befintliga 
kommandona. 
Välj Ersätt om du vill att befintliga 
kommandon i det laddade 
detaljprogrammet under 
importprocessen ska ersättas av nya PC-
DMIS-kommandon. 
Välj Slå ihop om PC-DMIS-kommandon 
som skapas vid importprocessen ska 
läggas till i slutet av den laddade .PRG-
filen. 

Arm I den här listan anges vilken arm som ska 
användas i system med flera armar. 

Mäthuvudsfil I den här listan anges en befintlig 
mäthuvudsfil. 

Använd den valda mäthuvudsfilen Med detta alternativ används en befintlig 
mäthuvudsfil från listan Mäthuvudsfil. 
1. Välj den Arm som ska användas med 

den visade mäthuvudsfilen ur det 
nedrullningsbara fönstret. 

2. Välj mäthuvudsfil ur listan. 
3. Klicka på Verkställ. Eventuella 

spetsar (sensorer) som nämns i 
DMIS-programmen men som ännu 
inte finns i mäthuvudsfilen läggs till. 

Skapa ny standardinställd mäthuvudsfil Med detta alternativ skapas en ny 
mäthuvudsfil från SNSDEF-kommandon i 
DMIS-programfilen. Det skapas en ny 
mäthuvudsfil med samma namn som 
DMIS-programfilen och filtillägget .prb. 
Den skapade mäthuvudskonfigurationen 
standardinställs till ett vridbart PH9-
mäthuvud med en TP2-anslutning och en 
TIP2BY20MM-spets. Dock skapas inte en 
mäthuvudskonfigurering om det inte går 
att hitta några SNSDEF-kommandon i 
DMIS-programmet. 

Ignorera SNSLCT/ kommandon Med detta alternativ ignoreras SNSLCT-
kommandon i DMIS-programmet under 
importen 

Obs! Om den standardinställda mäthuvudskonfigurationen inte matchar maskinens mäthuvudskonfiguration bör 
du skapa en mäthuvudsfil med rätt mäthuvudskonfiguration i PC-DMIS innan du importerar en DMIS-programfil. 
Markera därefter den skapade mäthuvudsfilen på fliken, klicka på Verkställ och sedan på OK. Då väljer 
översättaren de lämpligaste mätspetsarna vid översättning av SNSDEF-kommandon. 
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Inställningar för DMIS-import – fliken Moduler 
Fliken Moduler är inte tillgänglig för närvarande. 
Inställningar för DMIS-import – fliken Fellogg 

 
Dialogrutan Inställningar för DMIS-import – fliken Fellogg 
Fliken Fellogg kan du ställa in att eventuella varningar och fel i slutet av importprocessen ska sparas i en vald 
textfil. Klicka på knappen Bläddra och välj en textfil. 
Om du vill att felloggen automatiskt ska visas i slutet av importprocessen markerar du kryssrutan Visa loggen när 
importen är klar. Textfilen öppnas i dialogrutan Resultat för DMIS-import. 
  
Inställningar för DMIS-import – fliken Avancerat 

 
Dialogrutan Inställningar för DMIS-import – fliken Avancerat 
Med fliken Avancerat kan du importera specifika kundbeställningar och konfigurationer. Beställningarna kan vara 
ej standardiserade kommandon eller tillagda/ändrade parametrar för standardiserade DMIS-kommandon. I PC-
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DMIS avaktiveras onödiga alternativ (och nödvändiga alternativ aktiveras) vid import av Chorus DMIS-filer. I 
tabellen nedan beskrivs kontrollerna på den här fliken. 
Namn på kontroll Beskrivning 
Kundsupport Detta område innehåller specifika kryssrutor för DMIS-leverantörer. Om 

du skapar DMIS-filer med programvara från de angivna företagen 
markerar du lämplig kryssruta för att aktivera utökad support för just de 
leverantörerna. De är följande: 
• Volvo 
• Volkswagen 

Konfigureringssupport Detta område innehåller kryssrutor för val av olika DMIS-konfigurationer. 
De är följande: 
FEDRAT/ värden är % av maximum maskinhastighet 
DMIS-kommandon anger inte automatiskt om importerade FEDRAT/-
kommandon (som styr maskinens hastighet) hänvisar till den maximala 
maskinhastigheten eller den maximala mäthastigheten. 
• Om du markerar den här kryssrutan anger importerade FEDRAT/-

kommandon en procentandel av den maximala maskinhastigheten. 
• Om du avmarkerar den här kryssrutan anger importerade FEDRAT/-

kommandon en procentandel av den maximala mäthastigheten. 
DEA vridbart mäthuvud monterat som Chorus 
Om du använder en DEA-mätmaskin som är utrustad med ett vridbart 
mäthuvud av någon av modellerna IW42, CW43 eller CW43L och 
markerar den här kryssrutan kommer Chorus-konventionerna att 
användas i PC-DMIS och B-rotationsvinkeln justeras vid import av 
SNSLCT-kommandot. 
Vid import av ChorusDMIS används alternativet automatiskt. 

Val Det här området innehåller kryssrutan Användardefinierade 
spårningsfält. Med den här kryssrutan kan du bestämma om vissa 
importerade DMIS-kommandon ska överföras till användardefinierade 
spårningsfält. 
Enligt DMIS standard kan du med följande DMIS-kommandon fråga 
operatören efter följande information: 

Info DMIS-kommando 
Detaljnamn DN(etikett) = 'text' 
Detaljens serienummer SN(etikett) = 'text' 
Tillverkande enhet TE(etikett) = 'text' 
DME-namn DI(etikett) = 'text' 
Operatörens namn OP(etikett) = 'text' 

Anta att den DMIS-fil du ska importera har följande DMIS-kommandon: 
ARTNR(etikett1) = DN/' detaljnamn' 
AS(etikett2) = ARTSN/'2345' 
TE(etikett3) = MFGDEV/'BRAVO1' 
DI(etikett4) = DMEID/'PC-DMIS' 
OP(etikett5) = OPERID/'Mitt namn' 

Om du markerar kryssrutan Användardefinierade spårningsfält stöder 
PC-DMIS samma funktioner som krävs av DMIS-standarden genom att 
importera DMIS-kommandon till SPÅRNINGSFÄLT-kommandon, så här: 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; DN(ETIKETT1) : detaljnamn 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; AS(ETIKETT2) : 2345 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; TE(ETIKETT3) : BRAVO1 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; DI(ETIKETT4) : PC-DMIS 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; OP(ETIKETT5) : Mitt namn 
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När du sedan kör programmen visas en liten dialogruta för varje 
SPÅRNINGSFÄLT-kommando där du kan skriva in informationen.   
Om du inte markerar kryssrutan Användardefinierade spårningsfält 
infogas dessa DMIS-kommandon som normala 
kommentarsrapportkommandon som standard i PC-DMIS, så här: 
KOMMENTAR/REP,"DN(ETIKETT1)=' detaljnamn'" 
KOMMENTAR/REP,,"AS(ETIKETT2)='2345'" 
KOMMENTAR/REP,"TE(ETIKETT3)='BRAVO1'" 
KOMMENTAR/REP,"DI(ETIKETT4)='PC-DMIS'" 
KOMMENTAR/REP,"OP(ETIKETT5)='Mitt namn'"    

Standardvärde Med den här knappen ställer du in valet som standard vid import av 
DMIS-filer. 

  
Importera ett AVAIL- eller MMIV-program 
Filtyperna AVAIL och MMIV används i mätpaketet Micro Measure IV™. I PC-DMIS kan du importera den här 
filtypen till PC-DMIS-detaljprogram. 
Så här importerar du en AVAIL- eller MMIV-fil: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera MMIV-programfilen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera och välj sedan antingen Avail eller MMIV på undermenyn. 

Dialogrutan Öppna visas. 
3. I rutan visas en lista över filnamn som börjar med AVAIL- och MMIV-filprefixet ”llf”. 
4. Bläddra i katalogerna tills du hittar den önskade AVAIL- eller MMIV-filen och markera filen i listan. 
5. Klicka på knappen Importera. Dialogrutan Välj översättningsmetod öppnas. I rutan anger du vilken metod 

som ska användas vid import av data till detaljprogrammet. 

 
Dialogrutan Välj översättningsmetod 

6. Markera ett av översättningsalternativen och klicka på OK. Den begärda processen bearbetas i PC-DMIS. 
7. För varje TOOLCHANGE-kommando som påträffas i MMIV-filen uppmanas du att välja en mäthuvudsfil i PC-

DMIS. 
8. För varje TIPCHANGE-kommando som påträffas i MMIV-filen uppmanas du att välja en mätspets för PC-

DMIS i listan Använd mätspets som finns i dialogrutan Välj mätspets. 
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Dialogrutan Välj mätspets 

9. Klicka på OK (eller OK för alla) och upprepa föregående steg enligt instruktionerna på skärmen. När 
dialogrutan Välj mätspets stängs öppnas dialogrutan Välj arbetsplan. 

 
Dialogrutan Välj arbetsplan 

10. Välj ett arbetsplan som matchar de aktuella inställningarna och klicka på OK. Data importeras till 
detaljprogrammet. 

Viktigt: För MMIV-detaljprogram som innehåller nyckelordet BRANCH/TEST eller kommandot BRANCH/LABEL i 
ett elementblock flyttas motsvarande PC-DMIS-kommandon (OM och GÅTILL) före elementblocket när de har 
importerats till PC-DMIS. Detta kommer att korrigeras i senare versioner av PC-DMIS. 

En kommentar till import av autoelement 
Observera att kommandona DONE/ och MEASURE/ i importerade MMIV- och AVAIL-autoelement inte stöds i PC-
DMIS. Medan översättningen pågår omvandlas eventuella kommandon för MEASURE/; X,Y,Z,I,J,K till 
operatörskommandon och kommandot DONE/ ignoreras. 
Anta att du importerar följande autoelement i en AVAIL- eller MMIV-fil: 
CIR2= AUTO/CIR; YZPL,OC,4,12.0,6.0,-12.0,103.0,295,330 
MOVE/BY; 12,5,0 
MOVE/BY; 0,0,20 
MEASURE/; 12.0,56.0,-22.0,0.0,-1.0,0.0039 
MEASURE/; 12.0,57.85,-16.0,0.0,-1.0,0.0 
MEASURE/; 12.0,58.4,-6.0,0.0,-1.0,-0.0039 
DONE/; 

I PC-DMIS skulle det översättas till kommandot AUTOCIRKEL följt av två VIA och tre kommentarer om att 
kommandot MEASURE ignoreras i PC-DMIS. 
  
Importera ett Tutor-program 
Du kan importera detaljprogram som har skapats i programmet Tutor™. 
Så här importerar du en Tutor-fil: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera Tutor-filen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Tutor. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Bläddra i de tillgängliga katalogerna tills du hittar den önskade Tutor-filen och markera filen i listan. 
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4. Klicka på knappen Importera. Översättningen påbörjas i Tutor-översättaren och dialogrutan TutorPCDmis 
Translator Options öppnas. I dialogrutan kan du ange hur objekt i Tutor-filen ska tolkas eller visas i PC-DMIS. 

 
Dialogrutan TutorPCDmis Translator Options 

5. Fyll i dialogrutan efter behov. Följande områden visas: 
Området PC-DMIS Part Program Settings 

 Dessa alternativ kommer från PC-DMIS och kan inte ändras. 
Units – Här visas mätenheterna (antingen Inch eller Metric) för det PC-DMIS-detaljprogram som används 
för import av Tutor-filen. Till skillnad från i Tutor for Windows kan du inte ändra mätenheter under 
körning i PC-DMIS. 
Angle Mode – Här kan du se hur de aktuella vinklarna visas (antingen som Deg eller DMS) i 
detaljprogrammet i PC-DMIS. 

Området Tutor for Window Settings 
Med dessa alternativ kan du ange de inställningar för Tutor for Windows som krävs för en korrekt översättning 
mellan Tutor och PC-DMIS. 

Read Wtutor.Ini – Klicka på knappen om du vill ange var Tutor-konfigurationsfilen (.ini) ligger. Som 
standard görs en sökning efter konfigurationsfilen i katalogen C:\Winnt när en översättning börjar i PC-
DMIS. Filen innehåller konfigurationer av Tutor for Windows som krävs för översättaren. 
Positionsfel – Välj Radie om detaljprogrammet som importen utförs till kräver att positionsfel utvärderas 
som radie. Annars väljer du Diameter. 
Form Error – Välj Double om felet Double Form krävs för det importerande detaljprogrammet. Annars 
väljer du Single. 
Linearity Error – Välj Radius om linjäritetsfelet måste anges som en radie i det importerande 
detaljprogrammet. Annars väljer du Diameter. 

Området Tutor PC-DMIS Probes mapping 
 I det här området kan du kompensera ett Tutor-mäthuvud mot ett PC-DMIS-mäthuvud. 

Tip Diameter – Ange standarddiametern på den mätspets som ska användas i detaljprogrammet i PC-
DMIS. 
Probe File – Använd knappen ... för att välja vilken mäthuvudsfil (.PRB) som ska användas i PC-DMIS. 
ProbeMap File – Använd knappen ... för att välja en befintlig fil för mäthuvudskompensering mellan Tutor 
och PC-DMIS (.TP2). Om det inte finns någon fil för mäthuvudskompensering kan du skapa en fil genom 
att klicka på knappen New. Med knappen Edit kan du ändra den fil för mäthuvudskompensering som visas 
i rutan. Du kan använda kompenseringsfilen för att meddela översättaren vilka mäthuvudsvinklar i PC-
DMIS som ska användas vid översättning av mäthuvudskommandon från Tutor-filen till PC-DMIS. 
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Skip Comments – Markera den här kryssrutan om du inte vill importera eventuella 
programmeringskommentarer i Tutor-filen. 

6. Klicka på OK om du vill fortsätta. Importen visas i fönstret Translation in progress och eventuella varningar 
visas i listan Translation messages. 

 
7. Följ instruktionerna på skärmen. 
8. När översättningen har slutförts kan du se meddelandena i listan Translation messages i fönstret Translation 

in progress. Du kan då välja att fortsätta (klicka på Continue) eller avbryta (klicka på Abort) för importen. 
Oavsett vad du väljer sparas översättningsmeddelandena i en loggfil med samma namn som Tutor-
detaljprogrammet och med filtillägget .log i samma katalog som Tutor-detaljprogrammet. 

Obs! Dialogrutan TutorPCDmis Translator Options öppnas varje gång ett kommando för laddning av mäthuvud 
från Tutor-filen påträffas i PC-DMIS. Om filen för mäthuvudskompensering är korrekt inställd kan du hoppa över 
översättningen av det aktuella kommandot för laddning av mäthuvud genom att klicka på knappen Ignore. 
  
Skapa och redigera filer för mäthuvudskompensering mellan Tutor och PC-DMIS 
För korrekt översättning av program från Tutor till PC-DMIS krävs det en fil för mäthuvudskompensering där 
mäthuvuden från Tutor-filen relateras till PC-DMIS-mäthuvuden. Ett mäthuvudskommando för Tutor identifieras 
med två siffror som står för ett särskilt huvud respektive en särskild spets. 
Så här skapar du en ny fil för mäthuvudskompensering mellan Tutor och PC-DMIS: 
1. Starta en importprocess enligt beskrivningen i "Importera en Tutor-fil". 
2. Klicka på knappen New när dialogrutan TutorPCDMIS Translator Options öppnas. Dialogrutan T2PFile 

öppnas. 

 
Dialogrutan T2PFile 

3. Om du behöver ange mer information klickar du på Add för att lägga till fler rader. 
4. I kolumnen Head anger du ett värde mellan 1 och 100 för varje rad för att identifiera mäthuvudet i Tutor. 
5. I kolumnen Tip anger du ett värde mellan 1 och 5 för varje rad för att identifiera mätspetsen i Tutor. 
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6. I kolumnen Name PRB anger du den vinkel för mätspetsen som du vill använda för huvudet och spetsen, för 
varje rad, på den aktuella raden i PC-DMIS. Informationen om mäthuvudskompenseringen i följande tabell 
anger till exempel för Tutor-översättaren att mäthuvudsvinkel T5A30B30 ska användas i PC-DMIS när 
mäthuvudskommandot 2,2 påträffas i Tutor-filen. 

Head Mätspets Name PRB 
2 2 T5A30B30 

7. Klicka på knappen Clear All om du gör fel. Då raderas informationen i dialogrutan och du kan börja om. 
8. Klicka på knappen … om du vill spara filen för mäthuvudskompensering från Tutor i PC-DMIS på datorn. 
9. Klicka på OK om du vill gå tillbaka till dialogrutan TutorPCDMIS Translator Options. 

Så här redigerar du en befintlig fil för mäthuvudskompensering mellan Tutor och PC-DMIS: 
1. Starta en importprocess enligt beskrivningen i "Importera en Tutor-fil". 
2. När dialogrutan TutorPCDMIS Translator Options öppnas klickar du på … för rutan ProbeMap File och väljer 

en befintlig T2P-fil. 
3. Klicka på Edit. Dialogrutan T2PFile öppnas. 
4. Redigera värdena vid behov. 
5. Klicka på OK om du vill gå tillbaka till dialogrutan TutorPCDMIS Translator Options. 

  
Importera modell via DCI 
Med direkta CAD-gränssnitt (DCI) kan du ansluta direkt till ditt CAD-program. Eftersom CAD-filen uppdateras i ditt 
CAD-program återges motsvarande ändringar i PC-DMIS. Mer information finns dokumentationen om "Direkt CAD-
gränssnitt". 
I stället för att behöva översätta CAD-data till det interna CAD-formatet i PC-DMIS kan filtyper från det direkta 
CAD-gränssnittet (DCI) användas som de är. Det innebär att CAD-data i dessa filtyper behåller det ursprungliga 
formatet även efter importen. Rutiner som tillhör den aktuella CAD-typen används för alla beräkningar av CAD-
data. Direkt användning av CAD-data minskar problem som kan uppstå på grund av felaktig översättning eller 
begränsningar på grund av översättningen. 
Mer ingående information om import av Direct CAD-filer finns i dokumentationen till "Direkt CAD-gränssnitt". 
Följande DCI:r stöds i PC-DMIS: 

• CATIA 5 
• Pro/Engineer 
• Solidworks 
• Unigraphics 

  
Tessellera en detalj utan en CAD-licens 
I version 3.5 och senare versioner kan du tessellera bilden av en detalj i ett direkt CAD-gränssnitt även om den 
aktuella CAD-licensen inte är tillgänglig. Hur du använder den här funktionen varierar beroende på vilken typ av 
direkt CAD-gränssnitt det handlar om. Du behöver normalt sett bara öppna detaljprogrammet för det direkta CAD-
gränssnittet. Då visas detaljen i PC-DMIS. En del funktioner är dock inte tillgängliga. Du kan till exempel inte skapa 
en mätt vektorpunkt i detaljen. 
  
Importera en Zeiss UMESS-fil 
I PC-DMIS kan du importera ett detaljprogram från UMESS (Zeiss) och konvertera det för användning i ett 
detaljprogram i PC-DMIS. 
Så här importerar du en UMESS-fil: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera UMESS-programfilen till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Zeiss Umes. Dialogrutan Öppna visas. 
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3. Bläddra till den önskade UMESS-filen och markera filen i listan. 
4. Klicka på Importera. Följ ledtexterna på skärmen för import av UMESS-filen till PC-DMIS. 

  
 
Importera ett MeasureMax-projekt 
I PC-DMIS kan du importera ett MeasureMax-projekt och konvertera det för användning i ett detaljprogram i PC-
DMIS. 
Så här importerar du ett MeasureMax-projekt: 
1. Öppna det detaljprogram i PC-DMIS som du vill importera MeasureMax-projektet till. 
2. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | MeasureMax-projekt. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Bläddra till MeasureMax-filen som ska användas. Den finns typiskt i undermapparna till katalogen C:\My Part 

Programs\. 
4. Välj .vbp-filen från katalogen. 
5. Klicka på Importera. Projektet konverteras automatiskt och PC-DMIS-kommandona infogas i slutet av ditt 

detaljprogram. 
6. Följ ledtexterna på skärmen för import av MeasureMax-projektet till PC-DMIS. 

  
Importera en mätberedningsfil 
Mätberedningar skapas med PC-DMIS Planner, som är ett separat lättviktsprogram som delar många egenskaper 
med PC-DMIS. Skillnaden är att Planner fokuserar på snabbmätning av en detaljmodell och generering av 
mätberedningar (IP) för angivna element istället för att vara ett allomfattande program. Med mätberedningar 
avgörs de element i geometrin och GD&T/utvärderingen som ska användas i mätprocessen. 
Dessa mätberedningar (IP-planer) kan sedan exporteras inbäddade med CAD-filen eller som en separat IP-fil. 
På menyn Arkiv | Importera | Mätberedning (IP) som vi går igenom här kan du importera mätbredningen till PC-
DMIS. Under importen körs en optimeringsrutin i PC-DMIS för automatiskt tillägg av mät- och rörelsekommandon i 
optimal ordning för de importerade elementen. 
Obs! Hårdvarulåset (portlåset) måste programmeras med licensen för IP-import innan den här menyn kan visas. 
Mer ingående information om import av mätberedningar finns i "Importera mätberedningen" i avsnittet "Använda 
mätberedningar i PC-DMIS". 
  
Importera en XML-fil 
Du kan importera en XML-fil från PC-DMIS till det aktuella detaljprogrammet. Strukturen på XML-filen måste 
matcha strukturen på en exporterad XML-fil. 
Så här importerar du en XML-fil: 

1. Välj Arkiv | Importera | XML. 
2. Navigera till XML-filen som du vill importera och klicka på Öppna. XML-kommandona i XML-filen 
importeras till detaljprogrammet. 

I "Exportera till en XML-fil" finns det information om hur du använder attributet UseIDForExistingCommands för 
att bifoga importerade kommandon i slutet av detaljprogrammet, eller ändra befintliga matchande kommandon. 
  
Exportera CAD-data eller programdata 
På ungefär samma sätt som du kan importera data till PC-DMIS kan du även exportera detaljprogramdata till 
följande filformat: 

• BASIC-filer (*.BAS) 
• Dataloggfiler (*.TXT) 
• DATAVIEW-filer (*.AS3) 
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• DES-filer (*.DES) 
• DXF-/DWG-filer (*.DXF eller *.DXG) 
• DMIS-filer (*.DMI eller *.DMS) 
• ALLMÄNNA filer (*.TXT) 
• EXCEL-filer (*.XLS) 
• I-DEAS-filer 
• IGES-filer (*.IGS) 
• Mätberedning (*.IP) 
• STEP AP203 (*.STP eller *.STEP) 
• STEP AP214 (*.STP eller *.STEP) 
• VDAFS (*.VDA) 
• XYZ (*.XYZ) 
• GDS (*.GDS) 
• PolyWorks 
• XAML (*.XAMLSOLID eller *.XAMLWIREFRAME) 
• XML-filer 
• Exportera planelement till IGES 

  
Obs! När ett program exporteras som CAD-data exporteras inte tidigare importerade CAD-detaljmodeller. I stället 
skapas en CAD-fil från befintliga elementkommentarer i detaljprogrammet. 
Så här exporterar du data från ett detaljprogram: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Exportera och markera därefter vilka data som ska exporteras på 
undermenyn (eller högerklicka på en detaljprogramfil i Utforskaren i Windows och välj Exportera). I de 
flesta fall öppnas nu dialogrutan Öppna. 
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Dialogrutan Öppna 
2. Markera en datatyp i listan Filformat. Nu visas endast filer med den angivna datatypen. 
3. Skriv namnet på filen som ska skapas i rutan Filnamn eller välj en befintlig fil i listan. Om du väljer 
en befintlig fil ersätts data i filen med informationen från åtgärden Exportera. 
4. Klicka på Exportera. Dialogrutan Öppna stängs. Beroende på datatyp kan det öppnas en ny 
dialogruta med en uppmaning om mer data. Mer information finns i ämnena nedan. 
5. Klicka på Exportera. I PC-DMIS skapas filen för exporterade data i den valda katalogen med det 
filtillägg som definierades i rutan Filformat. 

  
  
  

Exportera till en BASIC-fil 
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PC-DMIS innehåller verktyg för automatisering av PC-DMIS. Om du exporterar detaljprogrammet som ett BASIC-
skript (en *.BAS-fil) kan du därefter automatisera detaljprogrammet med externa program som stöder 
programmeringsspråket BASIC. Mer information om automatisering av PC-DMIS finns i följande ämnen: 

• Dokumentation till språkreferens för BASIC i PC-DMIS. 
• "Infoga BASIC-skript" i dokumentationen "Lägga till externa element". 

  
Exportera till en dataloggfil 
Med menyalternativet Arkiv | Exportera | Datalogg exporteras detaljprogramfunktioner och utvärderingsdata till 
en enkel dataloggfil i textformat. Datalog är ett filformat som ägs av Chrysler och används i interna tillämpningar 
hos Chrysler. 
När du väljer att exportera filen öppnas en dialogruta där du kan exportera dataloggen. Välj var du vill spara den 
exporterade textfilen och klicka på Spara. Du kan visa den genererade filen i ett vanligt textredigeringsprogram, 
som Anteckningar. 
  
Exportera till en DataView-fil (AS3) 
Du kan enkelt exportera en CAD-modell till filformatet AS3 för DataView och sedan läsa in informationen i 
DataView för visning av CAD-modellen där. 
Så här exporterar du till DataView: 

1. Välj Arkiv | Exportera | AS3 och välj sedan katalog som filen ska exporteras till. 
2. Skriv ett filnamn. 
3. Klicka på Exportera. 
4. AS3-filen skapas på platsen som har angetts. 

  
Exportera en DES-fil 
Du kan exportera ditt detaljprogram som en DES-fil. En DES-fil är ett filformat som ägs av GM och används i interna 
GM-tillämpningar. 
Om du vill göra detta väljer du Arkiv | Exportera | DES. Välj var filen ska sparas och klicka på Exportera. 
Dialogrutan DES-fil öppnas i PC-DMIS. 
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Dialogrutan DES-fil 
I dialogrutan DES-fil visas information om den valda DES-exporten i området Huvud. Här kan du även välja 
ytterligare alternativ för DES-exporten. 

1. Välj en uppriktning i listan Uppriktning. 
2. Välj ett koordinatsystem i området Koordinatsystem. 
3. Markera kryssrutan Endast markerade element om du endast vill exportera de markerade 
elementen. 
4. Markera kryssrutan Visa decimaltecken om du vill att decimaltecknet ska visas i exporterade 
data. 
5. Markera kryssrutan Skriv ut nominella värden om du vill skapa exportfilen utifrån 
detaljprogrammets nominella värden. Om du inte markerar kryssrutan exporteras bara 
elementmätningsresultaten. 
6. Klicka på Process i dialogrutan DES-fil om du vill skriva ut DES-data från det valda 
detaljprogrammet. Du får ett meddelande när filen är bearbetad till 100 %. 
7. Klicka på OK om du vill slutföra exporten av DES-filen. 

  
 
Exportera en DXF- eller DWG-fil 
Om du klickar på knappen Exportera under DXF- eller DWG-exporten öppnas dialogrutan DXF/DWG-export i PC-
DMIS. 

 
Dialogrutan DXF/DWG-export 
I dialogrutan DXF/DWG-export kan du välja fler alternativ för export av dessa filtyper. 

1. Välj en uppriktning i listan Uppriktning. 
2. Markera kryssrutan Endast markerade element om du endast vill exportera de markerade 
elementen. 
3. Du kan även markera kryssrutan Scanresultat som punkter om du vill att scannade data ska 
omvandlas till scannade punkter. 
4. Markera kryssrutan Skriv ut nominella värden om du vill skapa exportfilen utifrån 
detaljprogrammets nominella värden. Om du inte markerar kryssrutan exporteras bara 
elementmätningsresultaten. 
5. Klicka på Exportera för att slutföra exporten av DXF- eller DWG-filen. 

  
Exportera till en DMIS-fil 
Du kan exportera en detaljprogramfil från PC-DMIS som en DMIS-fil. DMIS-filer följer DMIS-standard för DMIS-
kommandon och kan köras på andra datorer med program som använder DMIS-språk. 
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När du har markerat ett filnamn och klickar på Exportera i dialogrutan Öppna fil öppnas dialogrutan Inställningar 
för DMIS-export. Dialogrutan innehåller två flikar: Allmänt och Fellogg. 
När du har markerat alternativ på flikarna klickar du på OK för att slutföra exporten. 
Fliken Allmänt 

 
Dialogrutan Inställningar för DMIS-export – fliken Allmänt 
På fliken Allmänt kan du välja bland tre metoder för konvertering av ett detaljprogram från PC-DMIS till en DMIS-
fil. 

• PC-DMIS redigeringsfönster (DMIS-läge) – Med den här metoden exporteras en DMIS-fil exakt så 
som detaljprogrammet ser ut i Redigeringsfönstret när du är i DMIS-läge. 
• Flexibla DMIS – Med den här metoden kan du anpassa den exporterade filen för din specifika 
DMIS-version, mätmetoder eller eller DMIS-satser som stöds. Om du markerar det här alternativet 
aktiveras en ruta för val av filer där du kan bläddra bland och markera en angiven BASIC-skriptfil (med 
filtillägget *.bas). Du kan skapa en egen skripfil eller ändra en befintlig skriptfil för att styra exakt vad som 
ska exporteras från PC-DMIS. 
 
Det finns tre färdiga .bas-filer i installationskatalogen för PC-DMIS. Med filerna kan du anpassa exporten 
så att den använder en definierad uppsättning av DMIS-satser som stöds för en viss DMIS-version. Filerna 
är PCD2DMIS030.BAS, PCD2DMIS040.BAS och PCD2DMIS050.BAS (för DMIS 3.0, 4.0 respektive 5.0). De 
kommandon som inte har anpassats i .bas-filerna exporteras som de är i PC-DMIS redigeringsfönster 
(DMIS-läge). 

Obs!  Om det uppstår ett fel vid körning av en funktion i BASIC-skriptet när du använder detta alternativ 
skrivs den exporterade filen som om du hade markerat alternativet PC-DMIS redigeringsfönster (DMIS-
läge) ovan. 
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• Använd den äldre metoden vid export – Med den här metoden exporteras filen så som den 
exporteras från äldre versioner av PC-DMIS. Om det gäller en version före 4.0 måste du ställa in posten 
DMISUsePostoutCode till SANT i PC-DMIS Inställningar innan exporten kan genomföras. Därefter kan du 
markera alternativet. 

Fliken Fellogg 

 
Dialogrutan Inställningar för DMIS-export – fliken Fellogg 
På fliken Fellogg kan du visa eller spara fel som påträffas under en export så att du kan korrigera dem i skriptfilen 
eller vidta andra åtgärder. Du får fel eller varningar i följande fall: 

• Om det returneras ett logiskt fel från en funktion i BASIC-skriptet. Ett sådant fel innebär att det 
finns ett problem i skriptet som orsakar ett logiskt fel vid automation. I detta fall returneras en textsträng 
från funktionen i BASIC-skriptet med följande rubrik: $$ LOGFEL |.   
• Om det inte går att omvandla en parameter i ett PC-DMIS-kommando till DMIS-kod. I detta fall 
returneras en textsträng från funktionen i BASIC-skriptet med följande rubrik:  
$$ DMISFEL |. 

Klicka på ... om du vill söka efter och markera en befintlig textfil som felen ska skickas till. 
Klicka i kryssrutan Visa loggen när exporten är klar om du vill att textfilen ska visas i en textredigerare när 
exportprocessen har slutförts i PC-DMIS. 
Registerposten SuppressDMESWComandOutput 
Med registerposten SuppressDMESWComandOutput kan du utelämna DMESW/COMAND-satser i utdatafilen med 
kommentarsmarkeringsprefixet $$ om du använder exportmetoden Flexibelt DMIS som förklaras ovan. Mer 
information finns under ämnet om "SuppressDMESWComandOutput" i dokumentationen till "PC-DMIS 
Inställningar". 
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Exportera till en allmän textfil 
Element- och utvärderingsdata från ditt detaljprogram i PC-DMIS kan exporteras till en enkel textfil med 
kommaavgränsade värden. Du kan sedan importera data till andra program, t.ex. Microsoft Excel. 
När du har valt en plats att exporera filen till och klickar på Exportera visas en dialogruta med en fråga om vilken 
uppriktning som ska användas när data exporteras: 

  
Dialogrutan Allmänna exportinställningar 
Element Beskrivning 

Listan Uppriktning I den här listan kan du välja vilken uppriktning som ska 
användas på data vid exporten. 

Området Utskriftstyp I detta område kan du bestämma vilken typ av data 
som ska exporteras. Du kan välja mellan utvärderingar 
och element. 

  
Ett exempel på ett exporterat cirkelelement: 
CIR1, 93.486348, 19.488589, -1.269350, 0.000000, 0.000000, 1.000000, 14.997670 
CIR1 HITS, 85.984616, 19.473057, -1.279984, 0.999998, 0.002070, 0.000000 
CIR1 HITS, 93.479917, 11.992677, -1.287909, 0.000858, 1.000000, 0.000000 
CIR1 MÄTPKTR, 100.988033, 19.458504, -1.285809, -0.999992, 0.004010, 0.000000 
CIR1 MÄTPKTR, 93.486169, 26.984522, -1.265512, 0.000024, -1.000000, 0.000000 

   
Formatet för den första raden i elementet är: 
[Elementetikett], [X], [Y], [Z], [I], [J], [K], [D] 
Formatet för mätpunktsraderna, rad 2-5, är: [Mätpunktsetikett], [X], [Y], [Z], [I], [J], [K]Formatet för 
mätpunktsraderna, rad 2-5, är: 
[Mätpunktsetikett], [X], [Y], [Z], [I], [J], [K] 
Ett exempel på en exporterad lägesutvärdering: 
PLATS1 AX:X, 93.485000, 0.010000, 0.010000, 93.486348, 0.001348, 0.000000 
PLATS1 AX:Y, 19.500000, 0.010000, 0.010000, 19.488589, -0.011411, 0.001411 
PLATS1 AX:D, 15.000000, 0.010000, 0.010000, 14.997670, -0.002330, 0.000000 

 
Formatet för raderna är: 
[Utvärderingsetikett]AX:[Axelindikator], [Nominellt], [+ Tol], [- Tol], [Mätt], [Avvikelse], [Utom 
tolerans] 
  
Exportera till Excel 
I PC-DMIS kan du exportera mätdata från ditt detaljprogram till en XLS-fil (Microsoft Excel). Om du vill göra detta 
väljer du Arkiv | Exportera | Excel. Då visas Guiden PCD2Excel. Du kan även öppna den här guiden från 
verktygsfältet Guider. Se "Verktygsfältet Guider" i avsnittet "Använda verktygsfält". 
  
Exportera modell till I-DEAS 
Så här exporterar du en detalj till I-DEAS: 
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1. Välj menyalternativet Arkiv | Exportera på huvudmenyn och välj datatypen I-DEAS på 
undermenyn. Dialogrutan I-DEAS detaljval öppnas. 

 
Dialogrutan I-DEAS detaljval 

2. Klicka på knappen Anslut till server. Dialogrutan I-DEAS serveranslutning öppnas. Från 
dialogrutan kan du ansluta till en I-DEAS-server. Information om hur du använder dialogrutan I-DEAS 
serveranslutning finns under "Använda dialogrutan I-DEAS serveranslutning" i avsnittetmed"Direkt 
överföring av en CAD-fil". När du har anslutits till en I-DEAS-server öppnas dialogrutan I-DEAS detaljval. I 
rutan visas en lista med samtliga projekt i den aktiva installationen av I-DEAS-data. 
3. Klicka på Anslut om du vill ansluta till servern. Dialogrutan I-DEAS detaljval öppnas. 
4. Välj ett projekt och den modellfil som du vill exportera. Det gör du genom att välja en befintlig 
detalj i listan Detaljer i vald modellfil. Du kan även skapa en ny detalj genom att ange värden i rutorna 
Bin, Namn och Detaljnummer. 

Obs! Du kan inte skapa ytgeometri (cylindriska, koniska eller sfäriska element) för en befintlig detalj. 
Om du exporterar till en befintlig detalj kommer de nämnda elementtyperna att ignoreras. Om du vill 
exportera olika typer av ytelement anger du att det ska skapas en ny detalj. 
Obs!  Följande tecken är ogiltiga och får därför inte användas i rutorna Bin, Detaljnamn eller 
Detaljnummer:  
:  
;  
,  
" 
* 
? 

5. Klicka på knappen Exportera till detalj när du har angett en detalj. Om detaljen är ny öppnas en 
meddelanderuta med en fråga om du vill skapa en detalj. 
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6. Klicka på Ja om du vill skapa I-DEAS-detaljen. Dialogrutan I-DEAS detaljval öppnas. 

 
Dialogrutan I-DEAS detaljval 

7. Välj en uppriktning i rutan Uppriktning.  
8. Välj eventuellt andra exportalternativ. Alternativen i den här dialogrutan är samma som i 
avsnittet "Exportera en STEP-fil". 
9. Klicka på Exportera om du vill slutföra exporten av I-DEAS-detaljen. När exporten har slutförts 
skickas det automatiskt ett kommando från PC-DMIS till I-DEAS-servern om att detaljens modellfil ska 
sparas. 

  
Exportera en IGES-fil 
Om du klickar på knappen Exportera under IGES-exporten öppnas dialogrutan IGES-fil i PC-DMIS. 
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Dialogrutan IGES-fil 
I dialogrutan IGES-fil visas information om den valda IGES-exporten i områdena Rubrikrad och Globala 
parametrar. Här kan du även markera ytterligare alternativ för IGES-exporten. 

1. Välj en uppriktning i listan Uppriktning. 
2. Klicka på Inställningar om du vill ändra visningen av den exporterade bilden (se "Ändra visningen 
av importerade/exporterade bilder"). 
3. Markera kryssrutan Endast markerade element om du endast vill exportera de markerade 
elementen. 
4. Markera kryssrutan Skriv ut nominella värden om du vill skapa exportfilen utifrån 
detaljprogrammets nominella värden. Om du inte markerar kryssrutan exporteras bara 
elementmätningsresultaten. 
5. Klicka på Bearbeta i dialogrutan IGES-fil om du vill skriva ut IGES-data från det markerade 
detaljprogrammet. Du får ett meddelande när filen är bearbetad till 100 %. 
6. Klicka på OK för att slutföra exporten av IGES-filen. 

  
Exportera till en mätberedningsfil (IP) 
Mätberedningar brukar skapas med PC-DMIS Planner, som är ett separat lättviktsprogram som delar många 
egenskaper med PC-DMIS. Men du kan också använda menyalternativet Arkiv | Exportera | Mätberedning i PC-
DMIS om du vill exportera ditt detaljprogram som en mätberedning (eller IP-fil). Med mätberedningar avgörs de 
element i geometrin och GD&T/utvärderingen som ska användas i mätprocessen. 
Sedan kan du imporera IP-filen till detaljprogrammet (se "Importera en mätberedningsfil") eller hämta 
mätberedningen till PC-DMIS Planner för vidareutveckling. 
  
Exportera en STEP-fil 
Om du vill exportera en STEP-fil klickar du på Arkiv, Exportera, STEP på huvudmenyn och väljer sedan AP203 eller 
AP214 i listrutan. Dialogrutan Exportera till STEP öppnas, som visat nedan. 

 
Dialogrutorna Exportera till STEP AP203 och Exportera till STEP 214 
I dialogrutan Exportera till STEP kan du markera fler alternativ för STEP-exporten. 

1. Välj en uppriktning i området Uppriktning. 
2. Välj ett koordinatsystem i området Uppriktning. 
3. Markera kryssrutan Endast markerade element om du endast vill exportera de markerade 
elementen. 
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4. Du kan även markera kryssrutan Scanresultat som punkter om du vill att scannade data ska 
omvandlas till scannade punkter. 
5. Markera kryssrutan Skriv ut nominella värden om du vill skapa exportfilen utifrån 
detaljprogrammets nominella värden. Om du inte markerar kryssrutan exporteras bara 
elementmätningsresultaten. 
6. Klicka på Exportera om du vill slutföra exporten av STEP-filen. 

  
Exportera en VDAFS-fil 
Om du klickar på knappen Exportera under VDAFS-exporten öppnas dialogrutan Exportera till VDAFS i PC-DMIS. 

 
Dialogrutan Exportera till VDAFS 
I dialogrutan Exportera till VDAFS kan du välja fler alternativ för VDAFS-exporten. Dialogrutan innehåller samma 
alternativ som dialogrutan Exportera till STEP. Mer information finns i "Exportera en STEP-fil". 
  
Exportera till en XYZ-fil 
Om du klickar på knappen Exportera under XYZ-exporten öppnas dialogrutan XYZ-export i PC-DMIS. 

 
Dialogrutan XYZ-export 
I dialogrutan XYZ-export kan du välja fler alternativ för XYZ-exporten. Sedan exporteras detaljprogrammet som en 
fil av typen XYZ, som kan läsas av alla vanliga ordredigeringsprogram. Mer information om filtypen XYZ och dess 
egenskaper finns under "Importera en XYZIJK-fil". 
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Dialogrutan innehåller samma alternativ som dialogrutan Exportera till STEP. Mer information finns i "Exportera 
en STEP-fil". 
  
Exportera till en Gds-fil   
Med menyalternativet Exportera | Uppriktning | Gds ... kan en uppriktning exporteras från detaljprogrammet till 
en fil i GDS-format. GDS-formatet är ett särskilt Romer France-filformat för uppriktningar. Den lilla 
uppriktningsfilen används sedan av de bärbara Romer France-armarna. Den används även som gränssnitt till andra 
programpaket, som t.ex. 3DReshaper. 
När du exporterar en GDS-fil exporteras som standard den senaste uppriktningen från det aktiva 
detaljprogrammet. Vid behov kan kryssrutan Välj uppriktning för utdata till en Gds-fil markeras i dialogrutan 
Inställningsval, så kan du välja en specifik uppriktning i dialogrutan Välj uppriktning. Mer information finns under 
"Välj uppriktning för utdata till Gds" i "Göra inställningar". 

 
Filnamnet med filtillägget .gds ändras till index.gds och sparas automatiskt i mappen med armdata i G-Scan-
programmet. Om du inte har installerat något ROMSOFT-program öppnas den allmänna dialogrutan Exportera, där 
du kan välja plats för export av GDS-filen. 
  
 
Exportera till en PolyWorks-textfil 
Med menyalternativet Exportera | Uppriktning | PolyWorks-text ... kan en uppriktning exporteras från 
detaljprogrammet till en PolyWorks-textfil. Sedan kan du använda den exporterade PC-DMIS-uppriktningen i 
program som stöder exportformatet (t.ex. ScanWorks™) med samma koordinatreferensram som PC-DMIS. 
  
Exportera till en XAML-modellfil 
På undermenyn Arkiv | Exportera | XAML kan du välja att exportera detaljmodellen som en av dessa XMAL-
modellfiltyper: 

 Solid – (*.xmalsolid) 
 Wireframe – (*.xamlwireframe) 

XAML används typiskt som kodspråk för att definiera användargränssnitt. Men i PC-DMIS används istället ett 
filtillägg som exporterar en delmängd av XAML vid angivelse av CAD-data. Detta ger en grafisk 3D-vy som liknar 
CAD-formatet i PC-DMIS, men bara är cirka hälften så stort. Den här lilla grafikfilen används i Datapage+. 
  
Exportera till en XML-fil 
I PC-DMIS kan du genast exportera detaljprogramfunktioner och utvärderingsdata till ett XML-taggformat. Sedan 
kan du importera dessa data till andra programvaror som stöder XML-format. 
När du har valt var filen ska exporteras och klickar på knappen Exportera exporteras detaljprogrammet som en 
XML-fil till platsen som du har angett. Du kan öppna och visa eller redigera XML-filen i ett XML- eller 
textredigeringsprogram: 
PC-DMIS exporterar hela detaljprogrammet inneslutet i <DetaljProgram></DetaljProgram> taggar. 

<DetaljProgram DatumTid=”tidsmärkning”> 
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<PartData SourceFileName=”somename” etc.. /> 
….. 
Kommandon 
….. 
</DetaljProgram> 

Du kan öppna och visa eller redigera XML-filen i ett XML- eller textredigeringsprogram: 

 
Exempel på en del av ett detaljprogram som har exporterats i XML-format 

Om attributet UseIDForExistingCommands 
Någonstans i början av de exporterade XML-filerna, direkt efter taggen <PartProgram> finns taggen <PartData>. 
Den har ett attribut med namnet UseIDForExistingCommands som visas gulmarkerat nedan: 

<?xml version="1.0"?> 
<!--PC-DMIS XML Output File--> 
<PartProgram DateTime="129766684431193890"> 
<PartData SourceFileName="D:\PartPrograms\Datapage+ with Surface Profile.PRG" 
PartUID="{DF9E361C-C857-4864-AA31-456AC34251D0}" PartName="Surface Profile Test" 
SerialNumber="" RevisionNumber="" StatisticsCount="13" GlobalUnitType="1" 
UseIDForExistingCommands="1" /> 
<!--File Header--> 

 
Värdet på det här attributet är antingen 0 eller 1. Som standard i XML-exportfunktionen är detta 1. När du 
importerar en XML-fil i ett detaljprogram importeras XML-data på ett annat sätt med importfunktionen, baserat på 
det här värdet: 

 Om värdet är 0 skapas varje avläst kommando från XML-filen som ett nytt kommando och 
infogas i slutet av detaljprogrammet. 
 Om värdet är 1 hämtas UID (det unika ID:t) från varje kommando efter avläsning med XML-
importfunktionen och det befintliga detaljprogrammet genomsöks efter ett kommando med samma UID. 
Om ett befintligt kommando hittas importeras data till det befintliga kommandot så att det befintliga 
kommandot ändras istället för att skapa ett nytt kommando. Om det inte finns något befintligt 
kommando skapas ett nytt kommando och läggs till i slutet av detaljprogrammet. 
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Om PartUID-attributet (blåmarkerat ovan) skiljer sig från PartUID på programmet som du importerar till kommer 
UseIDForExistingCommands automatiskt att bli 0 innan XML-importen startas. 
  

Exportera planelement i IGES 
Planelement exporteras nu i IGES på samma sätt som de visas i Grafikfönstret. Om du har valt triangelvisning av 
planet i området Visa i dialogrutan exporteras det som ett plan inom en triangel. Om du har valt disposition, 
exporteras planet som en konvex polygon. 
I "Använda visningsområdet" under "Konstruera ett planelement" finns exempel på de här visningstyperna. 
I följande underavsnitt visas placeringen av området Visa i respektive typ av dialogrutan för planelement: 
Dialogrutan Autoelement för plan 
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Dialogrutan Autoelement för plan med markerat Visa-avsnitt 
Se "Skapa autoelement". 
Dialogrutan Konstruera planelement  
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Dialogrutan Konstruera element för plan med markerat Visa-avsnitt 
Se "Konstruera nya element från befintliga element". 
Dialogrutan Mätt planelement 
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Dialogrutan Mätt element för plan med markerat Visa-avsnitt 
Se "Skapa mätta element". 
  
Visningstypen kan även ändras i redigeringsfönstret i Inställningar för planelementet. 
  
Ändra visningen av importerade/exporterade bilder 
Om du klickar på knappen Inställn. i dialogrutan IGES-fil under import eller export öppnas dialogrutan 
Inställningar, IGES (import) eller Inställningar, IGES-export (export). I dialogrutorna kan du ändra visningen av en 
IGES/DMIS-bild. 
  
Ändra visningen av importerade CAD-data 

 
Dialogrutan Inställningar, IGES 
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Så här öppnar du dialogrutan Inställningar, IGES och ändrar visningen av IGES/DMIS-bilden: 
1. Börja med att importera CAD-filen (se "Importera en IGES-fil"). 
2. Klicka på knappen Inställningar innan du klickar på Bearbeta i dialogrutan IGES-fil. 
3. Markerade kryssrutorna för de önskade alternativen i dialogrutan Inställningar, IGES. 
4. Klicka på knappen OK. 

Den valda CAD-bilden ritas med önskade element. 
  
Om tillgängliga alternativ 
Om du använder trimmade ytor med en rotationsyta som basyta som inte har lästs in korrekt, blir kryssrutan 
Rotationsyta tillgänglig. I så fall väljer du lämpliga alternativ i området Trimmad yta. 
Om du markerar kryssrutan Standard används de aktuella inställningarna vid alla framtida bearbetningar av objekt 
i PC-DMIS. 
Området Bearbeta objekt 
Området Bearbeta objekt innehåller följande sex kryssrutor där du kan välja möjliga alternativ för CAD-
bildinställningar. Kryssrutorna beskrivs i tabellen nedan: 
Kryssruta Beskrivning 
Geometrier Anger om geometriska objekt ska importeras 

från filen. Geometriska objekt är de kurvor 
och ytor som definierar modellen. 
  

Noteringar Anger om noteringsobjekt ska importeras 
från filen. Dessa objekt används för att lägga 
till noteringar eller beskrivningar till en fil. De 
är bland annat vinkeldefinition, 
diameterdefinition, flagganteckning, allmän 
etikett, linjär definition, ordinatdefinition, 
punktdefinition, radiedefinition, allmän 
symbol och indelade områdesobjekt. 
  

Definitioner Anger om definitionsobjekt ska importeras 
från filen. Dessa objekt används i 
definitionsstrukturer i filen. Detta är bland 
annat allmän anteckning, hänvisning, 
associativ definition, definition av 
teckensnitt för rad, makrodefinition, 
definition av delfigur, definition av 
teckensnitt för text, mall för textvisning och 
definitionsobjekt för delfigurer i nätverk. 
  

Annan Anger om andra objekt ska importeras från 
filen. Dessa objekt används för andra syften, 
till exempel för att definiera element i filen. 
Här inkluderas för närvarande 
färgdefinitionen och den associativa 
instansen. 
  

Logiska/positionella Anger om logiska/positionella objekt ska 
importeras från filen. Dessa objekt används 
som logiska eller positionella referenser av 
andra objekt. För närvarande bearbetas inte 
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några objekt av den här typen i PC-DMIS. 
  

2D-parametriska Anger om 2D-parametriska objekt ska 
importeras från filen. Dessa objekt är 
placerade i tvådimensionella XY-
parameterutrymmen och räknas som en 
undergrupp till tredimensionella XYZ-
utrymmen genom att Z-koordinaten 
ignoreras. Den här objekttypen är avsedd att 
användas för att definiera trimningskurvor 
på ytor. För närvarande ignoreras kryssrutan 
i PC-DMIS. Mer information finns under 
"Området Trimmade ytor" nedan. 
  

  
Om du markerar alla kryssrutorna importeras alla IGES-objekt i IGES-filen. 
Området Bearbeta objekt om 
Området Bearbeta objekt om innehåller kryssrutor där du kan välja att bearbeta vissa objekt när de uppfyller vissa 
villkor. Tabellen nedan innehåller en beskrivning av de tillgängliga uppfyllda villkoren och en beskrivning av 
kryssrutorna: 
Villkor Beskrivning 
Bearbeta objekt om 
fysiskt beroende 

Anger om basytan för en Kurva på 
parametrisk yta ska visas. 
  

Bearbeta objekt om 
logiskt beroende 

Anger om logiskt beroende objekt ska 
importeras från IGES-filen. 
  

Bearbeta objekt om 
osynliga 

Anger om osynliga objekt ska importeras. 
  

Området Trimmade ytor 
Området Trimmade ytor innehåller kryssrutor som du kan använda för korrekt bearbetning av trimmade ytor. 
Kryssruta Beskrivning 
Visa trim Visar den trimmade ytan. 
Visa basyta Visar den otrimmade ytan (basytan). 

  
Använd ''B''-kurvor Om IGES-filen innehåller "B"-kurvor 

markerar du den här kryssrutan för att 
använda dem som trimningsdefinition. Du 
kan även behöva markera kryssrutan om 
modellen innehåller dåligt definierade "C"-
trimningskurvor. Om du markerar kryssrutan 
återskapas "C"-trimningskurvorna från "B"-
trimningskurvorna. 
  

Använd ''C''-kurvor Om IGES-filen innehåller "C"-kurvor 
markerar du den här kryssrutan för att 
använda dem som trimningsdefinition. Du 
kan behöva använda detta alternativ om 
modellen innehåller dåligt definierade "B"-
trimningskurvor. Om du markerar kryssrutan 
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återskapas "B"-trimningskurvorna från "C"-
trimningskurvorna. 
  

  
Om du markerar kryssrutan Visa trim blir kryssrutorna under den här rutan tillgängliga. Du kan använda antingen 
"B"- eller "C"-kurvor som trimningsdefinition beroende på attributen för den trimmade ytan. 

Obs!  Notera att om du använder "C"-kurvor som trimningsdefinition måste "B"-kurvorna beräknas i PC-DMIS, 
vilket kan vara ganska tidskrävande. 

Om IGES-filen innehåller trimmade ytor som har en rotationsyta som basyta blir följande kryssrutor också 
tillgängliga: 
  
Kryssruta Beskrivning 
Invertera parametrar Anger om det ska göras en korrigering av 

"B"-trimningskurvor som inverterar 
parametrarna U och V. 
  

V-parameter 0 till 1 Anger om det ska göras en korrigering av 
parametern "V" om den definieras i 
intervallet 0 till 1 i stället för med radianer. 
  

U-parameter 0 till 1 Anger om det ska göras en korrigering av 
parametern U om den definieras i intervallet 
0 till 1 i stället för med radianer, när 
generatorn för rotationsytan är en båge. 
  

Visa basyta Anger om den otrimmade ytan ska visas. 
  

Definiera trimningskurvor 
Du kan definiera trimningskurvor på två sätt: 

• Använda 3-dimensionella koordinater i modellutrymmet (de koordinater som ytan definieras 
med). De kallas även för "C"-trimningskurvor på grund av att det krävs tre värden för att placera varje 
koordinat i modellutrymmet (1, 2, 3; A, B, C). En kurva måste per definition definieras så att den 
geometriskt sammanfaller med ytan. Kurvan måste med andra ord ligga på ytan. En dåligt definierad "C"-
trimningskurva kan bryta mot den här regeln. 
• Definiera kurvans position med relativa positioner på ytan. De kallas även för "B"-
trimningskurvor på grund av att det krävs två värden för att placera varje koordinat i det parametriska 
utrymmet. En rektangulär yta kan till exempel ha den parametriska positionen (0,0) i ett hörn och (1,1) i 
motsatt hörn. Varje position på ytan kan på så sätt representeras av två värdepar mellan dessa 
extremvärden. Den parametriska positionen (0.5,0.5) skulle vara mitt på ytan. Den parametriskt 
definierade kurvan representeras av dessa 2-dimensionella punkter i parameterutrymmet. En kurva måste 
per definition definieras så att den inte sträcker sig utanför parameterutrymmet för den yta som den 
ligger på. En dåligt definierad yta kan bryta mot den här regeln. 

Exempel på visning av trim 
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IGES-fil där kryssrutan Visa trim har markerats 
Exempel på när trim inte visas 
Om du använder IGES-filen i "exemplet på visning av trim" ovan och avmarkerar kryssrutan Visa trim, får du en 
tom modell. Detta beror på att den här IGES-filen endast innehåller trimmade ytor. Men om du avmarkerar 
kryssrutan Visa trim och markerar kryssrutan Visa basyta får du följande resultat: 

 
IGES-fil där kryssrutan Visa trim inte har markerats 
Observera att alla hål i ytan är borta och att ytans ytterkanter inte är trimmade. 
  
Ändra visningen av exporterade CAD-data 
I dialogrutan Inställningar, IGES-export kan du ändra visningen av IGES/DMIS-bilden. 

 
Dialogrutan Inställningar, IGES-export 
Så här öppnar du dialogrutan och ändrar visningen av IGES/DMIS-bilden: 

1. Börja med att exportera CAD-filen (se "Exportera en IGES-fil"). 
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2. Klicka på knappen Inställningar när dialogrutan IGES-fil öppnas. 
3. Markerade kryssrutorna för de önskade alternativen i dialogrutan Inställningar, IGES-export. 
4. Klicka på knappen OK. 

Den valda CAD-bilden ritas med önskade element. 
  
Om tillgängliga utskriftsalternativ 
De olika utskriftsalternativen styr hur IGES-objekt exporteras. 

Ytor som rotationsytor – Om du markerar den här kryssrutan exporteras koner, cylindrar och sfärer som 
objekt med rotationsytor. 
Ytor som bågar – Om du markerar den här kryssrutan exporteras koner, cylindrar och sfärer som bågar. En 
kon exporteras som en cirkel vid basen och som en punkt vid toppunkten. En cylinder exporteras som två 
cirklar: en cirkel överst och en cirkel nederst på cylindern. En sfär exporteras som en cirkel kring mittlinjen. 
Ytor som rotationsytor och Ytor som bågar – Du kan markera båda kryssrutorna. Då exporteras koner, 
cylindrar och sfärer både som rotationsytor och som bågar. Om ingen av kryssrutorna har markerats 
exporteras varken koner, cylindrar eller sfärer. 
Scanres. som fulldataformat 2 – Om du markerar den här kryssrutan exporteras scanresultat som IGES-
objekttypen för fulldata. Objektformatet är punkter utan vektorer. 
Scanres. som fulldataformat 3 – Om du markerar den här kryssrutan exporteras scanresultat som IGES-
objekttypen för fulldata. Objektformatet är punkter med vektorer. De olika formaten anger formatet för 
fullformsdataobjektet. 
Scanres. som fulldataformat 12 – Om du markerar den här kryssrutan exporteras scanresultat som IGES-
objekttypen för fulldata. Objektformatet är bitvis linjär kurva utan vektorer. De olika formaten anger formatet 
för fullformsdataobjektet. 
Scanres. som fulldataformat 13 – Om du markerar den här kryssrutan exporteras scanresultat som IGES-
objekttypen för fulldata. Objektformatet är bitvis linjär kurva med vektorer. De olika formaten anger formatet 
för fullformsdataobjektet. 
Scanresultat som punkter – Om du markerar den här kryssrutan exporteras scanresultat som objekt med flera 
punkter. 
Scanres. som fulldata och Scanresultat som punkter – Du kan markera båda kryssrutorna. Då exporteras 
scanresultat både som fullformsdata och som punkter. Om du avmarkerar båda kryssrutorna exporteras inte 
scanresultat från PC-DMIS. 

  
 
Ställa in importalternativ 
Du ställer enkelt in importalternativ för att bestämma standardfärger för vissa importerade objekttyper samt för 
hur importerade kurvor visas i PC-DMIS. 
Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | Importalternativ om du vill utföra ändringarna. Dialogrutan 
Importalternativ öppnas. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

122 

 
Dialogrutan Importalternativ 
Dialogrutan innehåller området Standardfärger och två kryssrutor. 
Standardfärger 

I detta område kan du ändra standardfärgerna för importerade objekt av typerna Punkt, Kurva, Yta och 
Referens. Om det inte redan finns en definierad färg för objekttyperna används standardfärgen. Om du vill 
ändra en färg klickar du på en knapp i området. Då öppnas standarddialogrutan Färg där du kan markera en ny 
färg. 

 
Dialogrutan Färg 
När du importerar nästa element används de nydefinierade färgerna i PC-DMIS. 

Kryssrutor 
Bryt upp polylinjer till punkter – När du importerar kurvobjekt visas de vanligtvis som individuella kurvor. 
Varje kurva är egentligen en polylinje, en samling av linjer som binds samman av en rad punkter. Om du 
markerar kryssrutan visas importerade kurvobjekt med polylinjer som en rad med punkter, en punkt för varje 
knytpunkt för polylinjerna. Om du avmarkerar kryssrutan visas de importerade kurvorna som vanligt. 
Behåll polylinjer – Om du markerar kryssrutan visas den ursprungliga polylinjen tillsammans med punkterna 
när du markerar kryssrutan Bryt upp polylinjer till punkter. Om du avmarkerar kryssrutan visas endast en rad 
med punkter. 

Inställningarna används i alla senare importåtgärder i PC-DMIS. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

123 

  
Köra detaljprogram 
I PC-DMIS kan du enkelt köra ett helt detaljprogram eller göra partiella körningar. Här får du en genomgång av 
både fullständiga och partiella körningar. Du får även information om hur du använder dialogrutan Inställningar, 
körning för att köra detaljprogram och om hur du ändrar dialogrutans storlek. 
Om du väljer att köra vissa eller alla detaljprogram i PC-DMIS genom att välja Arkiv | Kör eller ett menyobjekt på 
undermenyn Arkiv | Partiell körning och det inte finns några brytpunkter i detaljprogrammet så visas en annan 
layout, körningslayouten, på skärmen. I den här layouten är Redigeringsfönstret från början dolt och Grafikfönstret 
utökat så att du ser mer av detaljen. I layouten visas även koordinatvisningsfönstret. Du kan ändra vilka fönster 
som visas under körning genom att pausa körningen och visa eller dölja ett fönster. I efterföljande körningar 
används den uppdaterade körningslayouten. 
När körningen har avslutats återgår skärmens layout till inlärningslayouten. Alla fönster som visas eller döljs under 
inlärningen blir en del av inlärningslayouten. 
Obs! Om programmet använder brytpunkter och Redigeringsfönstret är i kommandoläge när du utför en körning 
visas Redigeringsfönstret även i fortsättningen under körningen, men det aktuella kommandot som ska köras 
markeras med rött. Om Redigeringsfönstret är i Översiktsläge och innehåller en brytpunkt markeras redan körda 
kommandon med grönt, element som ska mätas markeras med gult, element som körs markeras med blått och ej 
körda kommandon markeras med orange i Redigeringsfönstret. 
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Exempel på färger som används under körning med en brytpunkt i översiktsläge. 

 
Exempel på färger som används under körning med en brytpunkt i kommandoläge. 
  
Kör 
Om du vill att alla markerade kommandon i detaljprogrammet ska utföras väljer du alternativet Arkiv | Kör. 
  
Köra element 
Om du endast vill att det element som markören befinner sig på ska köras väljer du alternativet Arkiv | Partiell 
körning | Kör element. 
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Dialogrutan Inställningar, körning öppnas i PC-DMIS. Om PC-DMIS är inställt på manuellt läge (läge = MANUELLT) 
uppmanas du att ta de nödvändiga mätpunkterna. Om PC-DMIS är inställt på CNC-läge (läge = CNC) flyttas 
mäthuvudet automatiskt enligt de parametrar som har ställts in i dialogrutan. 
För att inte minska körningshastigheten genereras ingen rapport i Rapportfönstret om funktionen Kör element 
används. Men du kan fortfarande visa den här informationen i rapportformat i Statusfönstret 
  
Köra från 
Om du vill fortsätta en tidigare avbruten körning använder du menyalternativet Arkiv | Partiell körning | Kör från. 
Med detta kommando körs det element som listas i slutet av detaljprogrammet. Menyalternativet är endast 
tillgängligt om du har avbrutit ett tidigare körningskommando från dialogrutan Inställningar, körning. 

Exempel: Anta att du klickar på Avbryt under en programkörning, när elementet CIR1 mäts. Menyn Kör från blir då 
tillgänglig så att du kan fortsätta mätningen av detaljen med början på CIR1. 

  
Köra från markören 
Om du vill köra ett detaljprogram med början från markörens placering väljer du menykommandot Arkiv | Partiell 
körning | Kör från markör . Då påbörjas en körning av detaljprogrammet med början vid markörens placering. 
  
Köra block 
Om du vill att ett kommandoblock ska köras markerar du de kommandon som ska köras och väljer därefter 
menykommandot Arkiv | Partiell körning | Kör block för de markerade kommandona. Endast det markerade 
kommandoblocket körs. 
  
Köra från en startpunkt 
Om du vill att körningen ska börja vid en angiven startpunkt ställer du först in startpunkten genom att högerklicka i 
kommandoläget och välja Sätt startpunkt på snabbmenyn och väljer därefter menykommandot Köra från en 
startpunkt. 

Viktigt! Observera att om den aktuella spetsen vid placeringen i programmet i PC-DMIS inte matchar mäthuvudets 
riktning görs ett försök att gå tillbaka till föregående mätspetskommando och ändra mätspetsens riktning. 

  
Körning i egen ordning 
I PC-DMIS versioner 4.0 och senare kan du köra manuellt mätta detaljprogramselement i vilken ordning som helst. 
Detta alternativ är användbart för portabla armmaskiner. 
Funktionen blir tillgänglig om följande villkor uppfylls: 

• Den kan endast användas för element som mäts med manuella mätpunkter. 
• Det får inte finnas några förgreningar eller slingor i detaljprogrammet. 
• Elementen som du mäter i egen ordning måste använda samma uppriktning och mäthuvud som 
det element som var planerat att mätas i PC-DMIS (det görs inte någon sökning i kommandona LADDA 
MÄTHUVUD eller UPPRIKTNING). 
• Körning i egen ordning fungerar endast för element som mäts efter en fullständig uppriktning. 
Den första uppriktningen måste mätas i programmets ordning. 

Så här fungerar det: 
När du kör ett detaljprogram uppmanas du att ta den första mätpunkten på det första elementet. Du kan i stället 
välja att ta den första mätpunkten på ett annat element. Om du gör det så kontrolleras det i PC-DMIS om den 
tagna mätpunkten ligger inom toleransavståndet för den förväntade mätpunkten. Om mätpunkten ligger längre 
bort från elementet än det angivna toleransavståndet (vanligtvis 10 mm) görs en sökning bakåt och framåt i 
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detaljprogrammet efter det närmaste element vars första mätpunkt matchar den första mätpunkten du tog. Du 
kan ange toleransen i dialogrutan Inställningsval på fliken Allmänt. 
Om du tar en mätpunkt som inte ligger inom toleransavståndet för något element i detaljprogrammet skickas en 
ljudsignal från armen och mätpunkten ignoreras. Det visas även ett felmeddelande i dialogrutan Inställningar, 
körning. För att fortsätta behöver du ta en mätpunkt som ligger närmare ett element i detaljprogrammet. 
När ett korrekt element påträffas i PC-DMIS överförs den första mätpunkten till elementet. Därefter flyttas pilen 
som anger var på det nya elementet som du bör ta nästa mätpunkt. I PC-DMIS kontrolleras toleransen endast för 
den första mätpunkten för ett element. Därefter förväntas du fortsätta ta mätpunkter tills mätningen av elementet 
har slutförts. 
När du har slutfört mätningen av ett element i egen ordning görs det ett försök att återgå till den ursprungliga 
ordningen i PC-DMIS. Varje gång du mäter något som inte överensstämmer med den tänkta ordningen i 
programmet uppmanas du att mäta ursprungselementet tills du antingen hoppar över eller mäter elementet. De 
element som mäts i egen ordning spåras i PC-DMIS så att de inte mäts om när PC-DMIS återgår till den vanliga 
körningsordningen. 
Om du mäter om ett element kommer allt som använder elementet upp till den aktuella körningspositionen att 
räknas om i PC-DMIS. 
  
Nollställ listan med körda kommandon 
Under körningen lagras en intern lista med alla kommandon som har körts i PC-DMIS. Detta kallas för en 
körningslista. Körningslistan i PC-DMIS används för generering av rapporter i Rapportfönstret. Den sparas i 
detaljprogrammet och återställs varje gång programmet laddas. Detta skiljer sig från tidigare versioner än 4.2, där 
listan inte sparades eller återställdes. 
Informationen i den här listan töms alltid när du utför en fullständig detaljprogramkörning. 
Men om du utför en delvis körning (med menyalternativen för körning på undermenyn Arkiv | Partiell körning) 
töms inte körningslistan. Om du till exempel utför en fullständig körning och sedan gör en delvis körning efteråt, 
finns informationen från den fullständiga körningen kvar i körningslistan och visas i rapporten tillsammans med 
information om den delvisa körningen. 
Om du inte vill använda den här funktionen utan vill tömma körningslistan varje gång, väljer du menyalternativet 
Arkiv | Nollställ listan med körda kommandon. 
En registerpost, ClearExecutionListPrioToProgramExecution, finns tillgänglig för ändring av hur körningslistan 
ska tömmas. Mer information finns i avsnittet om rapportering i PC-DMIS Inställningar. 
Du kan också styra den här funktionen med registerposten SaveExecuteList, som finns under avsnittet 
Rapportering i PC-DMIS Inställningar. Standardvärdet är 1, vilket innebär att listan sparas och återställs som 
beskrivet. Om du inte vill att listan ska sparas eller återställas ändrar du inställningen till 0. 
  
Använda dialogrutan Inställningar, körning 
Alla körningsåtgärder börjar med att dialogrutan Inställningar, körning öppnas. 
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Dialogrutan Inställningar, körning 
Därefter körs de markerade kommandona i det aktuella detaljprogrammet i PC-DMIS. 

• Om du arbetar i manuellt läge uppmanas du att ta mätpunkter. 
• Om du arbetar i CNC-läge påbörjas mätprocessen automatiskt. 

  
  

Maskinfel 
I listan Maskinfel visas fel som uppstår under körning av detaljprogrammet. Möjliga fel är oväntade 
mäthuvudsträffar eller oväntade rörelseslut. Du kan se felen genom att klicka på nedpilen. 
  
Maskinkommandon 
I listan Maskinkommandon visas via-punkter och mätpunkter för det aktuella elementet (eller för det element som 
ska mätas). Informationen blir endast tillgänglig om programmet stoppas under körning, oavsett om det stoppas 
på grund av ett fel eller av operatören. Du fortsätter körningen av detaljprogrammet genom att markera den 
önskade mätpunkten (eller via-punkten) i listrutan Maskinkommandon och klicka på knappen Fortsätt. 
Exempel: Om ett kommando för frigångsrörelse har programmerats med fel X, Y eller Z kan du få ett rörelsefel vid 
körning av rörelsen. Fortsätt 
genom att klicka i listrutan Maskinkommandon. 
Markera det kommando som kommer efter den felaktiga rörelsen. 
Klicka på Fortsätt. 
  
Fortsätt 
Med kommandoknappen Fortsätt kan du fortsätta körningen av ett detaljprogram som har avbrutits på grund av 
ett rörelsefel hos mätmaskinen eller via Stopp-knappen. I PC-DMIS kan du välja var i det aktuella elementet som 
mätningen av detaljen ska fortsätta. Standardplatsen visas i listan Maskinkommandon. Om du vill välja en annan 
plats klickar du på nedrullningspilen och väljer önskad rad. När du klickar på knappen Fortsätt fortsätter 
mätprocessen från den visade platsen. 
  
Stopp 
Med kommandoknappen Stopp stoppar du mäthuvudet där det befinner sig och stoppar även körningen av 
detaljprogrammet. 
Obs! Körningen av programmet stoppas inte om den aktuella förflyttningen är en förändring av PH9-vinklarna. Då 
stoppas programmet när PH9 har stoppats. 
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En genomgång av hur du använder Stopp för att växla till manuellt läge under körningen finns i Kontrollera 
elementmätning manuellt. 
  
Ta bort mätpunkt 
Om du vill ta bort en markerad mätpunkt ur listan Maskinkommandon klickar du på knappen Ta bort mätpunkt 
som finns i dialogrutan Inställningar, körning. 
På de flesta handterminaler för mätmaskiner finns det en särskild knapp för borttagning av den senaste 
mätpunkten. Du får samma resultat om du trycker på knappen på handenheten medan den är i körningsläge som 
när du klickar på knappen Ta bort mätpunkt i dialogrutan. 
  
Hoppa över 
Med kommandot Hoppa över hoppar du över nästa kommando som visas i listan Maskinkommandon. Eventuella 
kommandon som är beroende av det överhoppade kommandot hoppas också över. 
  
Stega nästa 
Med kommandoknappen Stega nästa fortsätter mätprocessen ett steg i taget och mätmaskinen pausas efter varje 
steg av ett kommando som skapar en rörelse av mätmaskinen. När du arbetar i stegningsläge kan mätpunkter 
infogas i element och nya element kan infogas mellan befintliga element eller kommandon. Om du infogar ett nytt 
element visas en dialogruta där du kan: 

• Hoppa till det nya elementets MÄTPKT/BASIC-kommando, 
• Mäta om det nya elementet eller 
• Fortsätta stegningen genom detaljprogrammet och helt ignorera det nya elementet. 

Det går även att simulera stegningsläget offline. 
Stega nästa visas i dialogrutan om körningen i PC-DMIS pausas på grund av en brytpunkt (se "Använda 
brytpunkter" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram"). 
  
Hoppa till 
Med knappen Hoppa till stoppas körningen automatiskt (om du använder en CNC-maskin) och dialogrutan 
Elementlista öppnas. I listan kan du markera vilket element som ska köras när körningen startar igen och därmed 
avvika från den automatiskt skapade körningsvägen. 
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Dialogrutan Elementlista 
Klicka på OK när du har markerat ett element i listan, så körs det markerade elementet i PC-DMIS. När körningen 
slutförs återgår programmet till den fördefinierade sökvägen och försöker köra nästa ej mätta element tills du 
klickar på Hoppa till igen och markerar ett nytt element. 
Exempel: 
Anta att du har sju cirklar med namnen CIR1 till CIR7 och de är programmerade för körning i den ordningen. Om du 
klickar på Hoppa till efter CIR1 och väljer CIR6, börjar omedelbart en mätning av CIR6 i PC-DMIS. När detta är klart 
återgår mätningen till cirklarna CIR2 till CIR5, och avslutas sedan med mätning av CIR7. 
  
Progressrad 
I dialogrutan Inställningar, körning visas även en förloppsindikator över procentandelen som har körts klart i 
detaljprogrammet. Procentandelen räknas ut från mängden körda kommandon och tagna mätpunkter jämfört 
med det totala antalet markerade kommandon och mätpunkter som ska tas. Förloppsindikatorn uppdateras 
löpande under körningen av detaljprogrammet. Detta är väldigt praktiskt när du kör ett stort program och vill veta 
hur lång tid det tar att slutföra. 
Obs!  Den här funktionen inberäknar inte enskilda scanmätpunkter eller ändringar av antal körda objekt 
pga. programflödessatser. 

 
Exempel på förloppsindikator som visar procentandel av programkörningen 
Med den här knappen kan du visa eller dölja förloppsindikatorn: 

– Visar förloppsindikatorn 

– Döljer förloppsindikatorn 
  
Kontrollera elementmätning manuellt 
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Så här kontrollerar du mätningen av ett element manuellt: 
1. Klicka på kommandoknappen Stopp i dialogrutan Inställningar, körning. 
2. Klicka på ikonen Manuellt läge. Nu kan du kontrollera mätningen av den aktuella mätpunkten. 
(Se "Fortsätt".) 

När det aktuella elementet har mätts i manuellt läge återställs systemet automatiskt till CNC-läge och mätningen 
av elementet fortsätter under datorkontroll. Du kan när som helst klicka på ikonen CNC-läge och återgå till CNC-
läge. 
Ursprungliga mätpunkter ersätts inte av eventuella nya mätpunkter. Om du behöver ändra ett mätvärde måste du 
göra det i Redigeringsfönstret. 
Obs! För vissa autoelement tillfrågas du i slutet av den manuella mätningen om du vill spara det nya elementläget 
som mål för framtida körningar av detaljprogrammet. Om du klickar på JA sparas den mätta positionen som ett 
nytt mål. 
  
Ändra storleken på dialogrutan Inställningar, körning 
Du kan ändra storleken på dialogrutan Inställningar, körning. Så här ändrar du storleken på dialogrutan: 

1. Placera muspekaren på dialogrutans ytterkant. Den vanliga pilkonen ersätts av en dubbel pilikon. 
2. Håll vänster musknapp nedtryckt. 
3. Håll ned vänster musknapp och dra pekaren till önskad position. 
4. Släpp musknappen. 

Rutans storlek ändras. Den här funktionen är användbar om du behöver kunna läsa körningsdata på avstånd. 
  
Göra inställningar 
Göra inställningar: Inledning 
I PC-DMIS kan du göra personliga inställningar som gör att PC-DMIS fungerar precis efter dina egna specifikationer. 
Med funktionerna i det här kapitlet kan du styra utskriftsformat, fönstergrafik, maskinparametrar och andra 
inställningar. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Göra inställningsval i PC-DMIS 
• Ändra rapport- och rörelseparametrar 
• Konfigurera Redigeringsfönstret 
• Konfigurera Koordinatvisningsfönstret 
• Konfigurera flera armar 
• Definiera ett rundbord 
• Konfigurera växlarinställningar 
• Hantera flera växlare 
• Ladda det aktiva mäthuvudet 
• Konfigurera maskingränssnittet 
• Kompensera för temperatur 
• Ange sökmönster 
• Ändra inställningar för OpenGL 
• Ställa in importalternativ 
• Om Filplatser 
• Om .dat-filer 
• Använda konfiguratorn i PC-DMIS 

Följande stycken beskriver de olika systeminställningarna och hur de fungerar. 
• Om att lagra inställningar för flera användare 
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• Växla mellan maskinprofiler 
Om att lagra inställningar för flera användare 
Nu sparas alla ändringar som görs i PC-DMIS inställningar, parametrar eller anpassningar av användargränssnittet 
för varje användare. Detta kontrolleras internt med hjälp av användarbehörigheter i Windows. När du loggar in i 
operativsystemet med ditt namn och lösenord hämtas dina inställningar automatiskt. Dessa sparas i namngivna 
underkataloger på samma plats som där du installerade PC-DMIS. 
Växla mellan maskinprofiler 
Viktigt! Hårdvarulåset måste programmeras med alternativet IP Measure för att menyalternativen Spara 
maskinprofil och Hämta maskinprofil skall visas. 
Med de här två menyalternativen kan du enkelt växla mellan maskinprofiler när du skapar detaljprogram offline. 

Redigera | Inställningar | Spara maskinprofil - När du väljer det här menyalternativet visas dialogrutan Spara 
som där du anger ett filnamn och sparar alla aktuella inställningar för den virtuella maskinen till en fil med 
filtillägget "mpl". Följande information sparas i filen för senare hämtning: 

• Laddad maskinmodell 
• Laddad växlarmodell 
• Inställningar, rundbord 
• Mäthuvudets startorientering 
• Starta en standardmäthuvudskomponent (PH10, CW43 o.s.v.) 
• Aktiv mäthuvudsfil 
• Eventuella "fasta" snabbfixturkomponenter 
• Maskinens hastighetsinställningar och begränsningar 

Redigera | Inställningar | Hämta maskinprofil - Med det här menyalternativet kan du återställa en maskins 
inställningar som sparats i en .mpl-fil. Dialogrutan Öppna visas, där du kan välja vilken fil du vill öppna för att 
återställa inställningarna. 

Göra inställningsval i PC-DMIS 
Du öppnar dialogrutan Inställningsval genom att välja menyvägen Redigera | Alternativ | Inställningar. I den här 
dialogrutan kan du ändra formen och funktionen på PC-DMIS. Klicka på den önskade fliken. Bland de flikar som är 
tillgängliga finns: 

• Inställningsval: fliken Allmänt 
• Inställningsval: fliken Detalj/maskin 
• Inställningsval: fliken Utvärdering 
• Inställningsval: fliken ID-inställningar 
• Inställningsval: fliken Lasersensor 
• Inställningsval: fliken Ljud 
• Inställningsval: fliken Animering 

  
Inställningsval: fliken Allmänt 
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Dialogrutan Inställningsval - fliken Allmänt 
Du kommer åt fliken Allmänt genom att klicka på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval (Redigera | Alternativ 
| Inställningar). På den här fliken kan du ändra olika funktioner som styr mätprocessen. 
Området Program 
Med redigeringsrutorna i området Program på fliken Allmänt kan du redigera följande alternativ: 

Standardmätpunkter 
på mätt cirkel 
  

 

I rutan Standardmätpunkter på mätt cirkel kan du ange det standardantal 
mätpunkter som ska tas vid inlärning av cirklar när CAD-data används. Det 
minsta antalet mätpunkter som kan anges är tre. Det här värdet ändrar 
endast antalet mätpunkter för cirklar som ska programmeras. Cirklar som 
redan har programmerats påverkas inte. 
Så här ser posten för det här alternativet ut i PC-DMIS Inställningar: 
AutoCirHits= [antal mätpunkter]. Information om hur du ändrar 
registerposter finns i kapitlet "Ändra registerposter". 

Standardmätpunkter 
på mätt linje 

 

I rutan Standardmätpunkter på mätt linje kan du ange det standardantal 
mätpunkter som ska tas vid inlärning av linjer när CAD-data används. Det 
minsta antalet mätpunkter som kan anges är två. Det här värdet ändrar 
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endast antalet mätpunkter för linjer som ska programmeras. Linjer som 
redan har programmerats påverkas inte. 
Så här ser posten för det här alternativet ut i PC-DMIS Inställningar: 
AutoLineHits= [antal mätpunkter]. Mer information om hur du ändrar 
registerposter finns i kapitlet "Ändra registerposter". 

Mätpktr i U 

 
I rutan Mätpktr i U visas det minsta antalet rader som måste tas vid 
scanåtgärder. 

Obs! Det här scanalternativet är endast aktivt tillsammans med 
alternativen Kurvor och Ytor. 

Mätpktr i V 

 
I rutan Mätpktr i V visas det minsta antalet mätpunkter per rad som måste 
tas vid scanåtgärder. 

Obs! Det här scanalternativet är endast aktivt tillsammans med 
alternativen Kurvor och Ytor. 

Området Körning 
Med objekten i området Körning på fliken Allmänt kan du redigera följande alternativ: 

Tolerans, allmän 

 
I rutan Tolerans för körning i valfri ordning kan 
du ange en tolerans som mätpunkten måste vara 
inom för att elementet ska mätas i PC-DMIS vid 
körning av detaljprogrammet i alla 
körordningslägen.   
Om din första mätpunkt ligger längre bort från 
elementet än det angivna toleransavståndet 
görs en sökning bakåt och framåt i 
detaljprogrammet efter det närmaste elementet 
med den första mätpunkten som matchar din 
första mätpunkt, och sedan körs det elementet 
istället. Mer information finns under "Alla 
körordningar" i kapitlet "Använda avancerade 
filalternativ". 
Toleransvärdet lagras tillsammans med 
detaljprogrammet i PC-DMIS. Detta gör det 
möjligt att ange olika sökzoner för olika 
detaljprogram när det behövs. 

Tol. för Sök nom. under körning 

 
I rutan Tol. för Sök nom. under körning kan du 
ange toleranstalet som ska användas vid sökning 
efter nominella värden under körning av ett 
detaljprogram. 
Den här kryssrutan blir tillgänglig först när du har 
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markerat kryssrutan Sök nom. under körning. 
Se "Sök nom. under körning". 

Kryssrutor på fliken Allmänt 
Med kryssrutorna på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval kan du aktivera eller inaktivera en mängd olika 
alternativ. Härifrån kan du anpassa programmet så att det fungerar i enlighet med dina specifika behov. 
Tryck 'End'-tangenten 

 
I kryssrutan Tryck End-tangenten kan du styra huruvida PC-DMIS ska vänta på att du trycker på END-tangenten 
innan den senast tagna mätpunkten accepteras. Om du markerar den här kryssrutan kan du granska den senast 
tagna mätpunkten innan du accepterar den. Om du inte markerar den här kryssrutan sparas inte den senaste 
mätpunkten som du tar med handterminalen i mätpunktsbufferten, men den blir automatiskt elementets sista 
mätpunkt, även om du tar mätpunkten på fel ställe. 
Sök nom. 

 
Med kryssrutan Sök nom. kan du styra hur mätpunkter ska behandlas. När kryssrutan är markerad behandlas varje 
mätspetsträff automatiskt och det närmaste nominella CAD-värdet för mätpunkten hittas. Mätpunkter 
ackumuleras till dess att du trycker på END-tangenten. Då beräknas elementtypen och de nominella CAD-värdena 
tillämpas. 
När den här kryssrutan har markerats blir kryssrutan Tolerans för Sök nom. tillgänglig. Se "Tolerans för Sök nom." 
Enbart punkter 

 
Med kryssrutan Enbart punkter kan du styra svaret på varje mäthuvudsträff. Om den här kryssrutan är markerad 
behandlas varje mäthuvudsträff automatiskt som en enpunktsmätning och en auto-vektorpunkt skapas 
automatiskt. Om kryssrutan inte är markerad ackumuleras mäthuvudsträffarna till dess att du trycker på END-
knappen. Först då fastställs vilken typ av detalj du just har mätt. 
När du markerar den här kryssrutan blir kryssrutan Tjocklek för punkter av typen 'Enbart punkter' tillgänglig. Se 
"Tjocklek för punkter av typen 'Enbart punkter'". 
Enbart kantpunkter 

 
Med kryssrutan Enbart kantpunkter kan du styra svaret på varje grupp mätspetsträffar. I det här fallet har en 
grupp definierats som två enskilda mätspetsträffar. Den första mätpunkten bör alltid tas på ytan. Den andra 
mätpunkten bör alltid tas på kanten. Om den här kryssrutan är markerad behandlas varje grupp mätspetsträffar 
automatiskt som en enpunktsmätning och en auto-kantpunkt skapas automatiskt. Om kryssrutan inte är markerad 
ackumuleras mätspetsträffarna till dess att du trycker på SLUT-knappen. Först då fastställs vilken typ av detalj du 
just har mätt. 
I PD-DMIS används de alternativ som visas i områdena Mätpunkter, Auto och Diverse i dialogrutan Kantpunkt när 
kantpunkten skapas (se kapitlet "Skapa autoelement"). 
Om kryssrutan Sök nom. har markerats tillämpas nominella CAD-värden. 
Ignorera rörelsefel 
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Det här alternativet gäller inte för 
alla maskintyper. Med vissa 
maskiner kan du använda det här 
alternativet, medan det inte har 
någon effekt med andra 
maskiner. 

 
Om du markerar kryssrutan Ignorera rörelsefel ignoreras kollisionsfel. Om du 
markerar den här kryssrutan och klickar på OK infogas kommandot 
IGNORERA_RÖRELSEFEL/PÅ i Redigeringsfönstret. När det här kommandot 
påträffas och mäthuvudet kolliderar med ett hinder kommer mäthuvudet inte 
att stanna automatiskt. Det här alternativet är bra när du mäter material som 
lera eller plast, där viss flexibilitet är nödvändig. 
Om du slår AV det här kommandot i Redigeringsfönstret visas kollisionsfel igen. 

 
Automatisk justering av mäthuvudsvinklar 

 
Om du har markerat kryssrutan Automatisk justering av mäthuvudsvinklar och programvaran påträffar ett 
MÄTSPETS-kommando under körningen väljs automatiskt en mätspets där IJK på spetsskaftet uppskattas vara 
närmast IJK i MÄTSPETS-kommandot (baserat på geometrin). IJK i MÄTSPETS-kommandot är relativt mot 
detaljkoordinaterna så att den mätspets som faktiskt väljs kan variera baserat på detaljens uppriktning. 
Så här fungerar det med vridbara mäthuvuden utan kompensering 
För vridbara mäthuvuden utan kompensering returneras den närmaste teoretiska positionen i PC-DMIS. Om det 
finns en kalibrerad mätspets som matchar den här teoretiska positionen används den här kalibrerade mätspetsen. 
Om det finns kalibrerade mätspetsar som faller inom den vinkeltolerans som definierats i rutan 
Vinkelvarningsdelta på fliken Detalj/maskin, används dessa mätspetsar framför okalibrerade mätspetsar med 
vinklar som ligger närmare en matchning (se "Inställningval: fliken Detalj/maskin"). 
Om det inte finns någon möjlig teoretisk matchning visas felmeddelandet "Ogiltigt MÄTSPETS-kommando eller 
ogiltig MÄTSPETS". 
Om det finns en giltig teoretisk matchning, men just den mätspetsen saknas eller inte har kalibrerats ännu, väntar 
programmet tills maskinen kommer till MÄTSPETS-satsen så att ingen maskinrörelse pågår och du får en fråga om 
du vill använda den närmaste kalibrerade mätspetsen. 

• Om du väljer JA används den kalibrerade mätspetsen. 
• Om du väljer NEJ läggs ett mätspetsobjekt automatiskt till för matchning mot den bästa 
teoretiska anpassningen och programkörningen stoppas, men avbryts inte. Du får ett meddelande i 
statusfältet i PC-DMIS om att klicka på fortsätt när du är klar med kalibreringen av det nya mäthuvudet. 
Vid denna punkt kan du öppna dialogrutan Mäthuvud och utföra den kalibrering som behövs, och klicka 
på Fortsätt när du vill fortsätta. 

Så här fungerar det med vridbara mäthuvuden med kompensering 
Om du använder ett steglöst vridbart mäthuvud med mäthuvudskompensering (och som därför redan är 
kalibrerat) returneras automatiskt den bäst matchande mätspetspositionen, som sedan används i PC-DMIS. 
Andra anmärkningar 
Du kan också slå på det här alternativet för enstaka mätpunkter på autoelement genom att markera kryssrutan 
Auto-PH9. (Se kapitlet "Skapa autoelement".) 
Posten för det här alternativet i PC-DMIS Inställningar ser ut så här: AutoAdjustPh9 = 0 eller 1.Mer information om 
hur du ändrar registerposter finns i bilagan "Ändra registerposter". 

Obs! Om du klickar på knappen Markera anv. i dialogrutan Mäthuvud (Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud) 
är det inte säkert att alla mäthuvuden väljs för kalibrering (se under "Markera anv." i kapitlet "Definiera 
hårdvara"). 

Ignorera 'CAD <--> detalj' 
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Varje gång du skapar en uppriktning (sparad eller annan) skapas två omvandlingsmatriser i PC-DMIS. 
1. Omvandlingsmatris för maskin <--> detalj - Beräknad utifrån indataelementens mätta värden 
som är sparade internt i maskinkoordinater. 
2. Omvandlingsmatris för CAD <--> detalj - Beräknad utifrån indataelementens teoretiska värden 
som är sparade internt i CAD-koordinater. 

Om du inte har tillgång till CAD-data kommer teoretiska data normalt från de inlärda elementens mätta värden. 
Det är svårt att få konsekventa resultat med teoretiska värden. Detta kan inträffa om några av dessa värden har 
redigerats, medan andra inte har det. 
Om du har markerat kryssrutan Ignorera CAD <--> detalj när du sparar en uppriktning kommer matrisen för CAD <-
-> detalj att ignoreras och istället sparas uppriktningen för Maskin <--> detalj. Alla teoretiska värden kommer nu 
att vara i samma koordinatsystem. 
Om du inte använder CAD-data ska du i allmänhet markera den här kryssrutan. 
Inverkan på CAD <--> detalj 

Om du vill köra en uppriktning från element som har mätts utan CAD-data i CNC-läget och ska använda 
menyalternativet CAD <--> detalj (eller knappen CAD = detalj) måste du se till att markera kryssrutan 
Ignorera CAD <--> detalj innan du ställer in CAD <--> detaljen. Mer information om hur du ställer in CAD <--
> detaljen finns i "CAD <--> detalj" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 

Teoretiska värden för kopierade element 
• Om du avmarkerar den här kryssrutan och kopierar ett element till en ny plats i 
Redigeringsfönstret, kommer elementets teoretiska värden att kopplas till uppriktningen vid elementets 
ursprungliga plats. 
• Om du markerar den här kryssrutan och kopierar ett element till en ny plats i Redigeringsfönstret, 
kommer elementets teoretiska värden att kopplas till uppriktningen vid elementets nya plats. 

Se "Ändra nominella värden för uppriktningar" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
Återställ globala inställningar vid förgrening 

 
Om du markerar kryssrutan Återställ globala inställningar vid förgrening återställs de globala värdena för 
tillståndskommandon när en förgreningssats påträffas. Se nedanstående lista över kommandon. (Mer information 
om förgrening finns i kapitlet "Förgrening genom användning av flödesreglering".) Tillståndskommandon som 
hoppas över p.g.a. förgreningssatser kommer inte att utföras. På detta sätt kan du hoppa över programavsnitt utan 
att ändra inställningarna. 
Till exempel kan du se till att följande utförs i detaljprogrammet: 
MÄTSPETS /T1A0B0 
HOPPAHIT=MÄRKE/ 
  
Mätningar o.s.v. ... 
  
MÄTSPETS/T1A90B90 
GÅTILL/HOPPAHIT 
  
Om du markerar den här kryssrutan 
sker ett hopp till HOPPAHIT när GÅTILL-satsen läses. Sedan sker sökning uppåt med det första MÄTSPETS/-
kommandot som påträffas: MÄTSPETS/T1A0B0 
Obs! Vid återgång från underprogram kommer inte globala inställningar som ändrats av underprogrammet att 
påverkas av flaggan Återställ globala inställningar vid förgrening. Mer information finns i "Återför inställningar 
från underprogrammet". 
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Om du avmarkerar den här kryssrutan 
sker ett hopp till HOPPAHIT när GÅTILL-satsen avläses i PC-DMIS. De globala inställningarna återställs inte när en 
förgreningssats påträffas. I stället används det senast utförda MÄTSPETS/-kommandot:  
MÄTSPETS/T1A90B90 
Som standard markeras kryssrutan i PC-DMIS och du kan välja att slå på eller stänga av alternativet. 
Kommandon som återställs efter förgrening: 

• Start/uppriktning 
• Hämta/uppriktning 
• Läge/ 
• Rmät/ 
• Arbetsplan/ 
• Mätspets/ 
• Ladda_mäth/ 
• Återgång/ 
• Söksträcka/ 
• Mäthast/ 
• Transp_hast/ 
• Polärvektorkomp/ 
• AutoTrigg/ 
• Triggplan/ 
• Triggtolerans/ 
• Optik_inställn/ 
• Visningsnoggrannhet/ 
• Man_återgång/ 
• Scan_hast/ 
• Insträcka/ 
• Mätkraft/ 
• Säkplan/ 
• Format/ 
• 132kolumn/ 
• Enbartspel/ 
• Enbartretrolinear/ 
• Mätspkomp/ 
• Array_index/ 
• Genväg/ 
• Positiv_rapportering/ 
• Ignorera_rörelsefel/ 

  
Flytta element till referensplan 

 
Om du markerar kryssrutan Flytta element till referensplan projiceras det mätta elementet automatiskt till 
arbetsplanet. Generellt fungerar det här för följande elementtyper, så länge som de använder funktionen 
bästanpassning internt: 

• Cirklar 
• Ellipser 
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• Linjer 
• Polygoner 
• Fack 

En detaljerad förklaring för referenstyper finns i beskrivningen av "området Referenselement" i "Använda 
dialogrutan Snabbstart" i kapitlet "Använda övriga fönster, redigerare och verktyg". 
Visa utökade tunnplåtsfunktioner 

 
Om du markerar kryssrutan Visa utökade tunnplåtsfunktioner visas samtliga tillgängliga tunnplåtsfunktioner i 
dialogrutan Autoelement. (Mer information om utökade tunnplåtsfunktioner finns i kapitlet "Skapa autoelement") 
Posten för det här alternativet i PC-DMIS Inställningar ser ut så här: ShowExtendedSheetMetal = 0 eller 1. Mer 
information om hur du ändrar registerposter finns i bilagan "Ändra registerposter". 
  
Fasta dialogpositioner 

 
Om du markerar kryssrutan Fasta dialogpositioner visas alla dialogrutor i deras standardläge på skärmen. Om du 
inte markerar den här kryssrutan visas varje dialogruta på samma ställe där den sist placerades. 
Så här ser posten för det här alternativet ut i PC-DMIS Inställningar: DialogFixedPosition = 0 eller 1. Mer 
information om hur du ändrar registerposter finns i bilagan "Ändra registerposter". 
Lås markeringsgrupper 

 
Om du markerar kryssrutan Lås markeringsgrupper hindras användare från att av misstag ta bort eller på annat 
sätt ändra den aktuella konfigurationen för markeringsgrupper. Du kan då endast köra och aktivera 
markeringsgrupper. Du måste avmarkera den här kryssrutan om du vill lägga till eller ta bort element i en 
markeringsgrupp. 
Passa fönster 

 
Om du markerar kryssrutan Passa fönster kommer fönstret att skaländras automatiskt varje gång du mäter ett 
element. 
Så här ser posten för det här alternativet ut i PC-DMIS Inställningar:  AutoScaleToFit = 0 eller 1. Mer information 
om hur du ändrar registerposter finns i kapitlet "Ändra registerposter". 
Visa mätpunktsavvikelse 

 
Om du markerar kryssrutan Visa mätpunktsavvikelse visas en pil varje gång en mätpunkt tas, för att visa det mätta 
värdet minus den nominella avvikelsen. 
Använd cirkulär rörelse på runda element 

 
Om du markerar kryssrutan Använd cirkulär rörelse på runda element och om du utför "inlärning" av ett 
detaljprogram genom att ta mätpunkter på detaljen, läggs kommandon för cirkulära rörelser automatiskt till för 
inre cirkulära element, liksom för utsidan på cirkulära element. Som cirkulära element räknas cirklar, cylindrar, 
koner och sfärer. Det här läget fungerar dock endast vid inlärningsläget. När de cirkulära rörelsekommandona väl 
finns i elementen till dess att de tas bort av användaren. 
Posten för det här alternativet i PC-DMIS Inställningar ser ut så här: UseCircularMoves = 0 eller 1. Information om 
hur du ändrar registerposter finns i kapitlet "Ändra registerposter". 
Tjocklek för punkter av typen 'Enbart punkter' 
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När du markerar den här kryssrutan kan du tillämpa tjocklek på punkter som skapas i läget Enbart punkter. När du 
markerar den här kryssrutan blir rutan Tjocklek i samma dialogruta redigerbar. Du kan ange en tjocklek och sedan 
tillämpa den tjockleken på punkter som skapas i läget Enbart punkter. 
Mer information finns i "Läget Enbart punkter" och "Tjocklek". 
Tillåt finjustering av uppriktningen 

 
När du ändrar en uppriktning får du en fråga om du vill uppdatera kommandona med den ändrade uppriktningen. 
Om du har markerat den här kryssrutan och klickar på NEJ i den här frågerutan ändras omvandlingen 
MASKINTTILLDETALJ vid behov. Om kryssrutan inte är markerad sker ingen MASKINTTILLDETALJ-omvandling. 
Använd ID från CAD för element 

 
Med kryssrutan Använd ID från CAD för element kan du importera element-ID:n från en CAD-fil. Om du markerar 
den här kryssrutan hämtas CAD-ID:t till dialogrutan Autoelement när du klickar på CAD-elementet. Om du 
bestämmer dig för att behålla det här värdet skapas elementet med det angivna ID:t. 
Sök nom. under körning 

 
Om du markerar kryssrutan Sök nom. under körning hittas nya nominella värden för både yt- och vektorpunkter 
när detaljprogrammet körs. Mer information om hur du definierar de toleransvärden som ska användas finns i 
"Tol. för Sök nom. under körning". Se även "Tolerans för Sök nom." 
Fortsätt körningen automatiskt om SökHål misslyckas 

 
Om du markerar kryssrutan Fortsätt körningen automatiskt om SökHål misslyckas kan du fortsätta att köra en 
detalj automatiskt om inget hål kan hittas vid den "SökHål"-åtgärd som anges i dialogrutan Auto element. 
I tidigare versioner, när en "SökHål-åtgärd" misslyckades, blev du uppmanad att placera mäthuvudet i hålets mitt 
innan du kunde fortsätta att köra detaljprogrammet. Om du markerar kryssrutan Fortsätt körningen automatiskt 
om SökHål misslyckas skrivs ett felmeddelande automatiskt ut i rapporten och resten av detaljprogrammet körs 
automatiskt. 
Mer specifik information om Sök hål finns under "Kryssrutan Sök hål" i kapitlet "Skapa autoelement". 
Visa startdialogen 

 
Med kryssrutan Visa startdialogen kan du styra huruvida dialogrutan Öppna fil ska visas varje gång du startar PC-
DMIS. I den här dialogrutan visas en lista över tillgängliga detaljprogram som du kan öppna. 
Om du avmarkerar den här kryssrutan inaktiveras startdialogrutan. 
Under "Öppna befintliga detaljprogram" i kapitlet "Använda grundläggande filalternativ" finns det mer information 
om dialogrutan Öppna fil. 
Placera etiketter automatiskt 

 
Med kryssrutan Placera etiketter automatiskt kan du bestämma att elementetiketter ska placeras automatiskt 
runt en detalj. Med den här metoden placeras elementetiketterna om varje gång du panorerar, zoomar eller utför 
åtgärder i detaljmodellen. 
Du kan även aktivera alternativet Placera etiketter automatiskt genom att högerklicka på elementets ID-etikett och 
välja Etikettbearbetning | Placera etiketter automatiskt på snabbmenyn. 
Animera mätspets i programmeringsläge 
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Kryssrutan Animera mätspets i programmeringsläge aktiverar animering av mätspetsen i programmeringsläget. 
När du markerar den här kryssrutan animeras mätspetsens mätpunktstagning i Grafikfönstret efter hand som 
mätpunkterna genereras från CAD. 
Visa symboler i textrutor 

 
Med kryssrutan Visa symboler i textrutor kan du bestämma om symboler som representerar element- eller 
utvärderingstyper ska visas i textrutor och i elementens ID-etiketter. Testrutorna visar element-ID, 
utvärderingsinfo och punktinformation. 
Mer information om textrutor finns i "Läget Textfält" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Genomborra CAD vid 3D-rotation 

 
Med kryssrutan Genomborra CAD vid 3D-rotation kan du genom att högerklicka i Grafikfönstret bestämma den 
exakta punkten kring vilken PC-DMIS ska rotera när du utför en 3D-rotation. 

•         Om du markerar den här kryssrutan och utför en 3D-rotation genom att högerklicka i Grafikfönstret 
används den punkt som du klickade på som mittpunkt i rotationen. 
•         Om du avmarkerar den här kryssrutan och sedan högerklickar för att utföra en 3D-rotation genomborras 
inte CAD. 

Obs! Som alltid, om en kantlinje eller en kantyta upptäcks nära muspekaren kommer den punkt på kantlinjen eller 
kantytan som ligger närmast muspekaren att användas som rotationspunkt. 

Mer information om 3D-rotation finns i "Läget 3D-rotera" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Spara detaljprogram vid körning 

 
Med kryssrutan Spara detaljprogram vid körning kan du bestämma att det aktuella detaljprogrammet ska sparas 
automatiskt när det körs. 
Använd DMIS-knappen i redigeringsfönstret 

 
Med kryssrutan Använd DMIS-knappen i Redigeringsfönstret kan du styra om ikonen för DMIS-läge ska visas i 
verktygsfältet i Redigeringsfönstret. 
Områdesscan bibehåller senaste steg 

 
Genom att markera kryssrutan Områdesscan bibehåller senaste steg kan du tvinga varje ny linje i 
områdesscanåtgärden att använda den föregående linjens senaste steg. Om du avmarkerar den här kryssrutan 
återgår scanåtgärden till det minsta scansteget när nästa linjes första mätpunkt ska tas. 
Använd avvikelsemarkering av bilindustrityp (bokstäver) 

 
Med kryssrutan Använd avvikelsemarkering av bilindustrityp (bokstäver) kan du tvinga att en bokstav läggs till 
efter avvikelsetalet i utvärderingsrapporter för läge och lägeriktighet. Följande bokstav infogas: 

• F om elementet avviker i riktning framåt på bilen. 
• B om elementet avviker i riktning bakåt på bilen. 
• I om elementet avviker i riktning mot bilens mittlinje (vilket betyder att bilen är för smal). 
• O om elementet avviker i riktning från bilens mittlinje (vilket betyder att bilen är för bred). 
• H om elementet avviker i riktning mot bilens ovansida. 
• L om elementet avviker i riktning mot bilens undersida. 
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Avbildning av avvikelsemarkering av bilindustrityp (bokstäver) 
De här bokstäverna läggs till i utvärderingar av läge och lägeriktighet direkt efter de rapporterade avvikelsetalen. 
Dessa avvikelsemarkeringar visas även i Rapportfönstret för motsvaranden utvärderingar. 
Avvikelsemarkering av bilindustrityp (bokstäver) i kommandoläge 

 
  
Avvikelsemarkering av bilindustrityp (bokstäver) i Rapportfönstret 

 
Använd omprojicering (SökNom) för scanresultat 

 
Med kryssrutan Använd omprojicering (SökNom) för scanresultat kan du projicera om nominella värden som 
påträffas vid sökning efter nominella värden för en scanåtgärds mätta punkter vid körning. 

Obs! För att de påträffade nominella värdena ska kunna omprojiceras måste minst ett av de nominella värdena 
saknas under körningen. 
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Mer information finns i "Redigera hittade nominella värden" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
Använd enbart prioriterade ytor för Sök nom. 

 
Med kryssrutan Använd enbart prioriterade ytor för Sök nom. kan du tvinga PC-DMIS (vid programkörning) att 
endast söka efter nominella värden för en scanåtgärds mätta punkter på de prioriterade ytor som angetts i 
dialogrutan Redigera CAD-element. 
Se "Redigera CAD" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Visa planets kontur 

 
Med kryssrutan Visa planets kontur kan du styra om faktiska plankonturer ska visas i Grafikfönstret i stället för den 
lilla triangelikon som annars visas när nya planelement mäts eller skapas. 
Om du till exempel markerar den här kryssrutan och mäter tre punkter för att konstruera ett plan får triangeln 
sådan storlek att dess hörn placeras exakt på de mätta punkterna. 

 
Exempel på ett konstruerat plan som visas när kryssrutan har markerats 

Obs! Oavsett om du markerar eller avmarkerar den här kryssrutan ritas befintliga konturer inte om. Endast de plan 
som skapas efter den tidpunkten påverkas. Om du vill ändra befintliga konturer måste du göra det manuellt. 

Så här växlar du visning av befintliga plan: 
1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Övergå till kommandoläge. 
3. Gå till kommandot för det plan vars visning du vill ändra. Exempel: 

PLAN1 = ELEMENT/PLAN,REKT ,TRIANGEL 

4. Tryck på TABB-tangenten till dess att du markerat fältet TRIANGEL eller KONTUR. 
5. Tryck på F7 eller F8 för att växla mellan tillgängliga värden för det här fältet. 

• Om du väljer TRIANGEL visas planet som en triangel. 
• Med KONTUR visas den faktiska konturen av punkterna som utgör planet.  
• Om du väljer INGET döljs den specifika ritningen av planet. 

I "Använda visningsområdet" under "Konstruera ett planelement" finns exempel på de här 
visningstyperna. 

6. Tryck på TABB-tangenten om du vill se resultaten i Grafikfönstret.  
Du kan även högerklicka och välja Redigera så kan du göra ändringar direkt i plandialogrutan. 
Den här inställningen motsvarar registerposten DisplayOutlineOfPlane i avsnittet Alternativ i PC-DMIS 
Inställningar. 
  
Betrakta teoretiska värden som givna i detaljkoordinatsystemet 
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Med kryssrutan Betrakta teoretiska värden som givna i detaljkoordinatsystemet kan du tvinga fram att teoretiska 
värden ska behandlas som om de lagras i detaljers koordinater. Den här kryssrutan har lagts till för fall där 
detaljprogrammen har loopar och uppriktningarna ändras inom loopkoden. 
Offsetparametrarna i SLINGA/START-kommandot hanterar detta automatiskt. Detta avser därför loopprogram som 
inte har SLINGA/START- och SLINGA/SLUT-kommandon, till exempel en loop av typen SÅLÄNGE - SLUT/SÅLÄNGE. 
Här är ett exempel från ett pseudodetaljprogram: 
TILLDELA/ANTAL = 4 
TILLDELA/I = 1 
SÅLÄNGE/I<4 
SLINGAUPPRIKTA = START/UPPRIKTA 
UPPRIKTA/FLYTTNINGSOFFSET, X, 50 
SLUT/UPPRIKTA 
MINCIRKEL = MÄT/CIRKEL 
TEOR/0,0,0 
TILLDELA/I = I + ! 
SLUT_SÅLÄNGE/ 

Man skulle kunna vänta sig att X-värdet ändras med 50 vid varje varv i loopen. Men eftersom PC-DMIS inte lagrar 
elementdata i detaljkoordinater utan i CAD- och maskinkoordinater blir effekten att elementet egentligen inte 
förflyttar sig, även om uppriktningen förändras med varje varv i loopen. Detta beror på att CADTOPART- och 
PARTTOMACHINE-omvandlingsmatriserna i uppriktningen båda förändras på samma sätt, så nettoeffekten blir att 
CADTOMACHINE-omvandlingen inte förändras. Som standard (när den här kryssrutan inte är markerad) mäter PC-
DMIS därför samma punkt alla fyra gångerna genom loopen. 
Om PC-DMIS hade lagrat koordinater i detaljkoordinatsystemet internt skulle detta fungera som förväntat. Därför 
finns den här kryssrutan. När du markerar kryssrutan spårar PC-DMIS uppriktningen som användes under den 
ursprungliga mätningen. Vid efterföljande mätningar sker en kontroll om den aktuella uppriktningen skiljer sig från 
uppriktningen i den första omgången. Om den gör det räknas skillnaden ut automatiskt i programmet och 
elementet förskjuts med detta värde så att detta fungerar som förväntat. 
Istället för att bara ändra den interna funktionen i PC-DMIS har vi lagt till den här kryssrutan som du kan använda 
för att behålla befintliga detaljprogram. 
Gör variabler globalt tillgängliga 

 
Normalt hamnar alla variabler "utom räckvidd" när ett underprogram anropas och är således inte tillgängliga. När 
du markerar kryssrutan Gör variabler globalt tillgängliga blir alla variabler "tillgängliga", d.v.s. går att använda, i 
hela detaljprogrammet. 
Som standard är den här kryssrutan omarkerad, så att variablerna i ett underprogam inte ska ersätta data som 
lagras i variabler med samma namn i huvuddetaljprogrammet. 
Exempel: 
TILLDELA/V1 = 1 
C1 = ANROPA_UNDERPROGRAM,MITT_UNDERPROGRAM 
. 
. 
. 
UNDERPROGRAM/MITT_UNDERPROGRAM 
KOMMENTAR/OPER,V1 
SLUT/UNDERPROGRAM 

Om du avmarkerar den här kryssrutan blir variabler inte globalt tillgängliga. OPER-kommentaren visar värdet 0 
eftersom V1 inte är tillgänglig inifrån underprogrammet. 
Om du markerar den här kryssrutan blir variabler globalt tillgängliga. OPER-kommentaren visar värdet 0 
eftersom V1 är tillgänglig inifrån underprogrammet. 

Mer information om variabler finns i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 
Använd PC-DMIS polär-konvention 

 
När detta alternativ markeras, används PC-DMIS polär-konvention för alla polära vinklar. 
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• XY-planets (PLUS Z eller MINUS Z) koordinat ''a'' är vinkeln från x-axeln mot y-axeln. 
• YZ-planets (PLUS X eller MINUS X) koordinat ''a'' är vinkeln från y-axeln mot z-axeln. 
• ZX-planets (PLUS Y eller MINUS Y) koordinat ''a'' är vinkeln från z-axeln mot x-axeln. 

Återför inställningar från underprogrammet 
 

I den här kryssrutan väljer du om globala inställningar som har använts i ett underprogram ska ändras permanent 
för resten av detaljprogrammet när programflödet återgår från underprogrammet till detaljprogrammet. 

• Om du markerar den här kryssrutan "returneras" alla globala inställningar från underprogrammet 
till resten av detaljprogrammet. 
• Om du avmarkerar kryssrutan används de globala inställningarna i underprogrammet endast i 
underprogrammet. När programflödet återgår från underprogrammet till detaljprogrammet återställs de 
tidigare inställningarna. 

Anta till exempel att du har en SCANHAST/10-sats före underprogrammet och en SCANHAST/5-sats någonstans i 
underprogrammet. Om du markerar den här kryssrutan returneras scanhastigheten 5 när programflödet återgår 
från underprogrammet till detaljprogrammet och används i resten av detaljprogrammet. Om du inte markerar 
kryssrutan återgår scanhastigheten automatiskt till sitt ursprungliga värde på 10 när programflödet lämnar 
underprogrammet. 
Använd programmeringslayouten vid körning 

 
Om du markerar den här kryssrutan kan du använda samma fönsterlayouter under körningen som du använder för 
programmet. 
Lås uppriktning i CAD-origo (bil-koord.) 

 
Med kryssrutan Lås uppriktning i CAD-origo (bil-koord.) tvingar du uppriktningen att vara i CAD-origo (bilchassi). 
Om du markerar kryssrutan kommer uppriktingen alltid att matcha CAD-origot, oavsett vilken uppriktningsmetod 
du väljer. När kryssrutan är markerad sker en andra transformering efter den första uppriktningen. 
Om du till exempel flyttar till centrumhålet på Hexagon Metrology:s testblock och markerar kryssrutan kommer 
nollpunkten fortfarande att vara i hörnet, men när du skapar en rapport för hålet blir det perfekt då du använde 
det för att ställa in din nollpunkt. 

 
Uppriktning innan du markerat kryssrutan 
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Uppriktning efter du markerat kryssrutan 
  
Behåll befintliga utvärderingsaxlar   

 
Kryssrutan Behåll befintliga utvärderingsaxlar förhindrar att befintliga axlar uppdateras även om du ändrar 
elementtyp på ett utvärderat element. Om du inte markerar kryssrutan uppdateras den relaterade 
utvärderingsaxeln för det utvärderade elementet. 
Som standard är den inte markerad. 
Välj Uppriktning som utdata till .gds 

 
I den här kryssrutan kan du ange om en dialogruta skall visas där du kan välja uppriktning för utdata till en .gds-fil. 
Om du markerar kryssrutan kan du välja en uppriktning som utdata till .gds-filen. Om kryssrutan inte är markerad 
kommer den sist använda uppriktningen automatiskt att användas som utdata. Se "Exportera till en .gds-fil" i 
"Använda avancerade filalternativ". 
Enbart spel 

 
Med den här kryssrutan anger du standardvärdet för kryssrutan Enbart spel som används i nya lägesutvärderingar 
för det aktuella detaljprogrammet. 

• Om du markerar Enbart spel kommer, när detaljprogrammet startar nästa gång, kommandot 
ENBARTSPEL/PÅ att läggas till i Redigeringsfönstret. Dessutom kommer dialogrutan Läge att ha kryssrutan 
Enbart spel markerad som standard när du skapar en ny lägesutvärdering. 
• Om du avmarkerar Enbart spel kommer kryssrutan Enbart läge i dialogrutan Läge också att 
avmarkeras när du skapar en ny lägesutvärdering. 

Visa tracker-parametrar i offlineläge 
 

Om du använder en bärbare Leica Tracker i onlineläge för att generera elementkommandon kommer följande 
information att automatiskt infogas i dessa kommandon i Redigeringsfönstret: 

• RMS - Effektivvärdet av varje mätpunkt. 
• Mäthuvudstyp - Typen av mäthuvud som används vid mätning av elementet 
• Tidsmärkning - Tiden för körning eller mätning av elementet. Värdet uppdateras då mätning av 
ett element utförs i onlineläge. 
• Miljö - Information som temperatur, lufttryck och luftfuktighet. 

PC-DMIS skiljer sig i offlineläget. Markera kryssrutan Visa tracker-parametrar i offlineläge för att visa Leica 
Tracker-alternativen. Du måste först markera kryssrutan för att alternativen skall visas för nya 
elementkommandon som du infogar i detaljprogrammet. Tidigare mätta element ändras inte förutom för en 
bestående strukturförändring som lägger till en tom Tracker-parametergrupp till varje elementkommando. 
Obs! När du väljer kryssrutan utförs en bestående förändring av detaljprogrammets struktur för infogade 
kommandon oavsett om du senare avmarkerar kryssrutan. Om du till exempel avmarkerar kryssrutan efter det att 
du använt den för några element kommer nya element fortfarande ha en tackerparametergrupp, även om 
gruppen inte kommer att innehålla några gruppelement. 
Mer information om var och hur elementen visas i elementkommandon finns i dokumentationen för "PC-DMIS 
Portable" 
Uppdatera rapport under körning   
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Detta avgör om rapporten ska skapas i Rapportfönstret under körningen av detaljprogrammet eller efter 
körningen. Om alternativet inaktiveras skickas inga förfrågningar om uppdateringar under körning från 
Rapportfönstret. Om du avmarkerar den här kryssrutan kan det gå snabbare att generera rapporter. 

Uppdatera översiktsläge under körning   
 

Detta avgör om översiktsläget ska uppdateras under körningen eller efter körningen. Om alternativet inaktiveras 
skickas inga förfrågningar om uppdateringar av översiktsläget i Redigeringsfönstret under körning. 
Om alternativet är markerat uppdateras normalt följande information under körning: 

• Mätta värden på element 
• Mätta värden, avvikelser, utom tolerans osv. på utvärderingar 

Obs! Om du avmarkerar den här kryssrutan kan det gå snabbare att generera rapporter. 
Visa inte dialogrutor för laddning av optiskt mäthuvud 

 
Den här inställningen används endast med optiska mätmaskiner. Se "Inställningsalternativ för optik" i 
dokumentationen för "PC-DMIS Vision". 
Fokusera längs kameravektorn 

 
Den här inställningen används endast med optiska mätmaskiner. Se "Inställningsalternativ för optik" i 
dokumentationen för "PC-DMIS Vision". 
Autokantstyrka   

 
Den här inställningen används endast med optiska mätmaskiner. Se "Inställningsalternativ för optik" i 
dokumentationen för "PC-DMIS Vision". 
Rensa indata vid körning 

 
Om detta markeras rensas alla indatafält i vyn varje gång detaljprogrammet körs. Om elementet inte markeras 
visas innehållet från tidigare indata i indatafälten. 
  
Visa inte plan 

 
När planelement mäts eller konstrueras och läggs till kan du välja om ett plan med skuggad yta ska visas som en 
kontur av mätpunkterna i planet eller som en triangel. Markera kryssrutan om du vill dölja det skuggade planet när 
planet skapas för att undvika otydlighet i Grafikfönstret. Då döljs det ritade planet men planelementet skapas 
ändå. Den här inställningen motsvarar registerposten DoNotDisplayPlane i avsnittet Alternativ i PC-DMIS 
Inställningar. 
  
Skriv ut bakgrundsfärg 

 
I kryssrutan Skriv ut bakgrundsfärg kan du ange standardinställning för kryssrutan Skriv ut bakgrundsfärg i 
dialogrutan Utskriftsalternativ. Mer information finns i "Utskrift till standardskrivare". Denna inställning motsvarar 
registerposten PrintBackgroundColors i avsnittet Printing i PC-DMIS Inställningar. 
  
Övriga redigeringsrutor på fliken Allmänt 
Med de här övriga redigeringsrutorna på fliken Allmänt kan du redigera följande alternativ: 

Skalfaktor  
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I rutan Skalfaktor kan du skaländra de mätta data med 
den faktor som du anger. Om du till exempel mäter en 
cirkel med diametern 10 mm och skalfaktorn är 0.95, 
rapporteras det mätta värdet som 9.5 mm. 

Tid mellan autosparningar (min.) 

 
I rutan Tid mellan autosparningar (min.) kan du ange 
antalet minuter som ska gå innan ditt detaljprogram 
sparas automatiskt. Det minsta antalet minuter du kan 
ange är en. Rutan Tid mellan autosparningar (min.) 
blir tillgänglig efter att du markerar kryssrutan Spara 
filer automatiskt. 

Tolerans för Sök nom. 

 
Den här kryssrutan blir tillgänglig först när du har 
markerat kryssrutan Sök nom. Se "Sök nom."  
I rutan Tolerans för Sök nom. kan du ange vilken 
toleranstyp som ska användas när nominella värden 
ska hittas. Standardinställningen är 10 mm. 
När du ställer in det här värdet för första gången och 
klickar på OK (och när du utför åtgärden Sök nom. i 
inlärningsläget) kontrolleras värdet mot den aktiva 
mätspetsens radie. Om värdet är mindre än 
mätspetsens radie ändras värdet automatiskt för att 
matcha den aktiva mätspetsens diameter. 

Visa avvikelsetolerans 

 
I rutan Visa avvikelsetolerans kan du ange hur mycket 
tolerans som ska användas när mätpunktsavvikelser 
ska visas. Det här alternativet är endast tillgängligt om 
du först markerar kryssrutan Visa mätpunktsavvikelse. 

Multiplikator för avvikelsepil 

 
Kryssrutan Multiplikator för avvikelsepil blir tillgänglig 
först när du har markerat kryssrutan Visa 
mätpunktsavvikelse. En pil som markerar varje 
mätpunkt och dess avvikelse visas i Grafikfönstret. Ju 
större värde du anger i den här rutan, desto större blir 
pilen. 

Tjocklek 

 
Rutan Tjocklek samverkar med kryssrutan Tjocklek för 
punkter av typen Enbart punkter. Om du markerar 
kryssrutan Tjocklek för punkter av typen Enbart 
punkter kommer samma tjocklek som definieras i den 
här rutan att tillämpas på varje punkt som skapas i 
läget Enbart punkter. 
Mer information finns under "Läget Enbart punkter" 
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och "Tjocklek för punkter av typen Enbart punkter". 

 
Varningar 

 
När du klickar på knappen Varningar öppnas dialogrutan Alternativ, varningar. 
Gå till "Warn(option)" i kapitlet "Alternativ" i dokumentationen för PC-DMIS Inställningar för mer information om 
specifika varningar. 
Viktigt: För att underlätta möjligheten att kunna stänga av varningar i version 4.0 och senare, visas 
varningsmeddelanden endast i dialogrutan Alternativ, varningar när du har stängt av dem. Om du inte har stängt 
av några varningar är dialogrutan tom. 

 
Dialogrutan Alternativ, varningar  
I den här dialogrutan kan du instruera PC-DMIS att på nytt visa varningar som du redan har stängt av, liksom ändra 
standardåtgärderna för varningsmeddelanden som är avstängda. Denna dialogruta är tom som standard. När ett 
varningsmeddelande visas får du i PC-DMIS välja att inte visa den varningen fler gånger. När du väljer att inte visa 
varningen, hamnar den i den här dialogrutan. 
Så här kan du börja visa ett varningsmeddelande på nytt: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Inställningar). 
2. Välj fliken Allmänt. 
3. Klicka på knappen Varningar. Dialogrutan Alternativ, varningar öppnas. Här visas de varningar 
som du har stängt av. 
4. Välj varningen i dialogrutan. 
5. Avmarkera dess kryssruta. 
6. Klicka på OK. Varningen tas bort från dialogrutan och du kommer att börja få 
varningsmeddelandet igen när det är aktuellt. 

Med knappen Rensa lista kan du avmarkera kryssrutorna för samtliga poster i dialogrutan. Då återgår PC-DMIS till 
standardläget där alla varningsmeddelanden visas. 
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Så här ändrar du standardåtgärden för ett varningsmeddelande: 
1. Kontrollera att du har markerat kryssrutan Fråga inte igen när varningen visas. Då skickas den till 
dialogrutan Alternativ, varningar. 
2. Öppna dialogrutan Inställningsval 
3. Välj fliken Allmänt. 
4. Klicka på knappen Varningar. Dialogrutan Alternativ, varningar öppnas. Här visas de 
varningsmeddelanden som du inte vill visa. 
5. Dubbelklicka på den varning vars standardåtgärd du vill ändra. I PC-DMIS visas varningen och du 
kan välja en ny standardåtgärd. 
6. Välj en ny standardåtgärd. Listan uppdateras med den nya åtgärden. 
7. Klicka på OK för att spara ditt val. 

Lösenord 

 
Genom att klicka på knappen Lösenord kan du lösenordsskydda åtkomsten till dialogrutan Inställningsval. 
Så här lösenordsskyddar du dina inställningsval: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Inställningar). 
2. Välj fliken Allmänt. 
3. Klicka på Lösenord. Dialogrutan Lösenord för Alternativ öppnas. 
 

 
Dialogrutan Lösenord för Alternativ 
4. I rutan Nytt lösenord skriver du det önskade lösenordet. 
5. I rutan Upprepa lösenord skriver du lösenordet på nytt för att bekräfta det. 
6. Markera kryssrutan Använd lösenord. 
7. Klicka på OK. 

Nästa gång du försöker komma åt dialogrutan Inställningsval måste du ange lösenordet innan du kan fortsätta. 
Lösenordet är skiftlägeskänsligt. 
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Även om du inte har ett lösenord för redigering av inställningarna så kan du alltid visa de tillgängliga inställningarna 
med knappen Visa alternativ. Då öppnas dialogrutan Inställningsval men du kan inte göra några ändringar. 
Viktigt: Lösenordet i det skyddade läget har företräde och skriver över alla andra lösenord som du har definierat. 
Det vill säga att även om du har aktiverat lösenordsskydd för dialogrutan Inställningsval eller för IPD-filen måste 
du använda samma lösenord som definierades när skyddat läge aktiverades. 
Inställningsval: fliken Detalj/maskin 

 
Dialogrutan Inställningsval - fliken Detalj/maskin 
På fliken Detalj/maskin kan du definiera en detaljs inställningar i CMM (eller CMM-maskinen) genom att ändra 
CAD-axlarnas relation till maskinens axlar. Du visar det här alternativet genom att klicka på fliken Detalj/maskin i 
dialogrutan Inställningsval (Redigera | Alternativ | Inställningar). 
Du behöver den här kapaciteten när du skapar ett program med PC-DMIS och CAD-koordinatsystemet skiljer sig 
från CMM-maskinens detaljinställningar. 

Exempel: En detalj har en inställning på maskinen där CAD-axeln X+ pekar i samma riktning som CMM-maskinens 
axel Z+. CAD-axeln Z+ pekar i samma riktning som CMM-maskinens axel X-. Du använder den här funktionen för att 
skapa korrekta relationer. 

För att identifiera CAD-inställningen med detaljens inställning väljer du motsvarande axlar i listrutorna. När det här 
förhållandet har fastställts blir det enklare att programmera detaljen, eftersom mäthuvudet visas korrekt i 
förhållande till detaljen. 
Maskinområde 
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Maskinområde 
   
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Klicka på Riktning på mäthuvud. Med knappen Riktning på mäthuvud kan du 

konfigurera mäthuvudets AB-vinklar för flera armar. 
Så här konfigurerar du mäthuvudets AB-vinklar för 
flera armar: 

1. Öppna dialogrutan 
Parameterinställningar (välj Redigera | 
Alternativ | Inställningar). 
2. Klicka på fliken Detalj/maskin. 
3. Klicka på Riktning på mäthuvud. 
Dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets 
inriktning öppnas. 
4. Välj lämpliga axlar för AB-vinklar på 
både Arm 1 och Arm 2 (om tillämpligt). 
5. Klicka på knappen OK. 

  
Området Genvägar I området Genvägar finns möjligheter att få 

mätspetsen att röra sig runt detaljen i en jämn, 
oavbruten rörelse. Du måste ha infogat en Via-punkt 
i detaljprogrammet innan du kan använda det här 
alternativet. (Se "Infoga ett kommando för via-
punkt" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon".) 
Genvägskommandot kan endast infogas före eller 
efter ett element i detaljprogrammet. 
Så här använder du genvägar: 

1. Rulla fram till den plats i 
Redigeringsfönstret där du vill infoga 
genvägskommandot. 
2. Markera kryssrutan Aktivt 

. 

3. Ange ett radievärde.  

4. Klicka på Skapa.  
5. Genvägen placeras automatiskt i 
det aktuella detaljprogrammet på den 
angivna platsen. Så här ser kommandoraden 
för det här alternativet ut i 
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Redigeringsfönstret: 
GENVÄG/ALT1,ALT2 

ALT1 
Det här växlingsbara fältet kan 
växlas mellan PÅ och AV. Om 
värdet är PÅ aktiveras 
kommandot i PC-DMIS. Om 
värdet är AV hoppas kommandot 
över i PC-DMIS. 
ALT2 
Det här fältet innehåller en lista 
över radiens värde. 

Om du har markerat ett läge som inte är tillåtet visas 
ett felmeddelande med information om att det inte 
går att infoga på den aktuella raden i PC-DMIS. I 
meddelandet står en fråga om kommando ska 
infogas vid nästa tillåtna läge. 

• Om du klickar på Ja flyttas 
genvägskommandot nedåt i 
Redigeringsfönstret i PC-DMIS, till slutet av 
det aktuella elementet. 
• Om du klickar på Nej avbryts 
genvägskommandot i PC-DMIS och du 
återgår till fliken Detalj/maskin. 

När detaljprogrammet körs i PC-DMIS flyttas 
mätspetsen en förutbestämd sträcka från Via-
punkten, utan att hacka. Den sträcka som rörelsen 
tillryggalägger är det värde som står i rutan Radie. 
  

Rutan Vinkelvarningsdelta Det här är ett numeriskt värde som definierar den 
minsta vinkeländringen som krävs innan du måste 
ändra den aktuella vinkelpositionen. Det här 
påverkar endast dem som använder en CNC-CMM-
maskin med en ledad PH9-arm. 

Rutan Återgång efter man. mätpkt 
Det här alternativet är endast tillgängligt för 
vissa CNC-CMM-typer (som LK och 
Mitutoyo). 

I rutan Återgång efter man. mätpkt kan du ange 
återgångsavståndet som CMM-maskinen 
automatiskt ska röra sig efter att en manuell 
mätpunkt tas. 
Om du ändrar värdet för Återgång efter man. 
mätpkt från antingen standardvärdet eller det 
senaste användarvärdet infogas ett 
återgångskommando (visas som "MANÅTERGÅNG/" 
följt av värdet) i det aktuella detaljprogrammets 
Redigeringsfönster, vid insättningspunkten. När de 
manuella mätpunkterna tas, återgår CMM-maskinen 
med det nya värdet som det här kommandot anger. 
Om du till exempel ändrar värdet för återgång efter 
manuell mätpunkt från standardvärdet .1 till .003, 
kommer kommandot "MANÅTERGÅNG/0.003" att 
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visas i Redigeringsfönstret. 
Rutan Visa absoluta hastigheter Om du markerar kryssrutan Visa absoluta 

hastigheter visas rörelsehastigheten i övriga 
dialogrutor som ett absolut värde, i stället för som en 
procentandel. Det här värdet motsvarar den 
enhetstyp som angetts i detaljprogrammet (tum eller 
millimeter). 

Rutan Maxhastighet (mm/s) I rutan Maxhastighet (mm/s) kan du återställa 
maxhastigheten för maskinens rörelser. Det här 
värdet får inte överskrida maskinens egen 
maxhastighet. Det här värdet fungerar tillsammans 
med inställningen Transporthastighet. 

  
Området Detaljläge 

 
Området Detaljläge 
Alternativen i området Detaljläge behövs när du skapar ett program med PC-DMIS och CAD-koordinatsystemet 
skiljer sig från CMM-maskinens detaljinställningar. 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Listan CAD "+X"-axeln = I den här listrutan kan du ange relationen mellan CAD-axeln X+ 

och maskinaxeln. 
Listan CAD "+Y"-axeln = 
  

I den här listrutan kan du ange relationen mellan CAD-axeln Y+ 
och maskinaxeln. 

Listan CAD "+Z"-axeln =. I den här listrutan kan du ange relationen mellan CAD-axeln Z+ 
och maskinaxeln. 

Rutan X-offset 
Rutan Y-offset 
Rutan Z-offset 

I de här rutorna anger du offsetavståndet för CAD-ritningen längs 
X-, Y- eller Z-axeln. CAD-ritningen förskjuts längs med X-, Y- eller Z-
axeln med det angivna avståndet. Om du till exempel anger ,5 i 
rutan för X, förskjuts hela CAD-visningen i Grafikfönstret med 
sträckan ,5 längs med X-axeln. 

Obs! Samtliga element som skapats i detaljprogrammet kommer 
inte att förskjutas längs med axeln tillsammans med CAD-
ritningen. 

Knappen Justera När du klickar på knappen Justera öppnas dialogrutan Justera 
detaljläge. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

154 

 
Dialogrutan Justera detaljläge 
Du kan använda den här dialogrutan för att rotera eller flytta CAD 
i inkrement runt och längs med maskinens X-, Y- och Z-axlar. 

• Om du ska rotera CAD står värdena för 
vinkelgrader. Värdet 360 har samma effekt som 0. 
• Om du ska flytta CAD står värdena för de 
måttenheter som används i detaljprogrammet. Värdet 2 
innebär således två millimeter, om det är den måttenhet 
som används i detaljprogrammet. 

Så här justerar du CAD längs med eller runt en axel: 
1. Klicka på motsvarande ruta. 
2. Ange ett nytt värde. Justeringen visas dynamiskt 
i Grafikfönstret. 
3. Klicka på OK för att acceptera värdena och 
stänga dialogrutan. 

Den här justeringen behålls, såvida du inte importerar detaljens 
CAD-modell på nytt. 
  

Knappen Autopos. Med knappen Autopos. kan du positionera detaljen automatiskt 
på maskinens grafiska representation. Med 
Autopositioneringsfunktionen väljs den position som passar 
detaljen bäst på den grafiska representationen. Du kan antingen 
låta detaljen positioneras automatiskt i förhållande till CMM-
maskinen med hjälp av den här funktionen eller ange egna 
positioner med hjälp av offsetfälten för X, Y och Z. (Mer 
information om hur du ställer in CMM-maskinens grafiska 
representation finns i "Definiera maskiner" i kapitlet "Definiera 
hårdvara".) 

Knappen Verkställ När du klickar på knappen Verkställ tillämpas eventuella 
ändringar i fälten för X-, Y- eller Z-offset omedelbart och ritningen 
förskjuts längs med den aktuella axeln (eller axlar) utan att 
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dialogrutan stängs. 

  
Orådet Bordskollisionsskydd 

 
  
I området Bordskollisionsskydd på fliken Detalj/maskin kan du ange om mäthuvudet kommer att komma i kontakt 
med bordet (eller det fastställda planet) när du kör i CNC-läge. 
När du klickar på knappen Mät får du en fråga om att ta en mätpunkt där bordytan ska definieras. Det här läget 
definierar Z-axelns tröskelvärde. I toleransfältet definieras ett läge i den positiva Z-riktningen för positiva värden 
och i den negativa riktningen för negativa värden, i relation till det fastställda planet. 

• Om en rörelse går förbi den angivna toleransen visas ett felmeddelande som varnar om 
den möjliga risken. 
• Om en begärd vridrotering kommer att passera genom den definierade zonen visas ett 
meddelande som varnar om felet.  

Klicka på Avbryt eller Fortsätt om du vill avsluta eller slutföra åtgärden. 

Exempel: Genom att ange ett toleransfält på 25 ser du till att den indikerade tröskeln plus toleransvärdet kan 
undvikas. Om tröskeln ligger på bordytan får du ett meddelande om mätspetsen kommer inom en kvarts 
millimeter (eller tum, beroende på inställd enhet) från bordet. 

  

Obs! Alternativet Bordskollisionsskydd är endast tillgängligt inom vissa gränssnittstyper när du kör i CNC-läge. 

Knappen Standard 

 
Med knappen Standard kan du uppdatera standardinställningarna för flera av inställningsparametrarna för 
Detalj/maskin. När du skapar ett nytt detaljprogram tillämpas eventuella ändringar i de tillgängliga parametrarna 
endast om du klickar på knappen Standard. Om du klickar på OK (utan att klicka på Standard) används de 
definierade parametrarna bara i det aktiva detaljprogrammet och registerposterna i PC-DMIS påverkas inte. 
Standardvärdena sparas i registret. Du kan uppdatera de här parametrarna i deras dialogrutor eller genom att köra 
PC-DMIS Inställningar. Mer information finns i kapitlet "Ändra registerposter". 
Om du ändrar en parameter och klickar på Standard uppdateras registerfilen automatiskt så att standardvärdet 
ändras till den aktuella inställningen. 
Inställningsval: fliken Utvärdering 
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Dialogrutan Inställningsval - fliken Utvärdering 
På fliken Utvärdering kan du komma åt utskriftsparametrarna för utvärderingar. 
Så här öppnar du fliken Utvärdering: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Inställningar). 
2. Välj fliken Utvärdering.  

Använd standarder baserat på 

 
Området Använd standarder baserat på 
I området Använd standarder baserat på kan du tillämpa standardtoleranser för utvärderingar baserat på 
elementtyp eller antal visade decimaler. 

• När du väljer alternativet Elementtyp aktiveras området Standardtolerans för element, där du 
kan definiera standardtoleranser för utvärderingar baserat på enskilda elementtyper. När en utvärdering 
sedan autoskapas, antingen för att du har valt alternativet Auto i dialogrutan Läge eller klickat på 
knappen Autoutvärdering, används den standardtolerans för utvärdering som har kopplats till 
elementtypen. Se ämnet "Standardtolerans för element". 
• När du väljer alternativet Decimaler aktiveras området Standardtoleranser, där du kan definiera 
toleranser för utvärderingar baserat på antal decimaler. Detta är den gamla metoden för att fastställa 
utvärderingstoleranser i PC-DMIS. Se ämnet "Standardtoleranser". 

  
Standardtolerans för element 
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Området Standardtolerans för element 
Området Standardtolerans för element aktiveras när du väljer alternativet Elementtyp i området Använd 
standarder baserat på. Här kan du definiera standardtoleranser för utvärderingar baserat på enskilda 
elementtyper. 
Obs!  Den här funktionen används endast för äldre utvärderingar. 
När du skapar en lägesutvärdering manuellt, eller när en utvärdering autoskapas i PC-DMIS (med knappen 
Autoutvärdering...) används den standardtolerans för utvärdering som har kopplats till elementtypen om inte 
samma elementtyp redan finns i detaljprogrammet. I så fall används toleransen för det befintliga elementet för 
alla nya autoutvärderingar av samma elementtyp. Därför behöver du bara ändra toleransen en gång för en 
elementtyp om du vill använda samma tolerans för andra element av samma typ under resten av 
detaljprogrammet. 

 

Element Beskrivning 
Listan 
Typ 

I den här listan visas alla element som du 
kan ange standardtolerans för. 

Rutan 
Tolerans 

I den här rutan definieras 
standardtoleransen som används för 
elementet i listan Typ. 

Knappen 
Verkställ 
alla 

Med den här knappen kan du tillämpa 
den aktuella toleransen i rutan Tolerans 
för alla elementtyper. 

   
Automatisk statistik 

 
Området Automatisk statistik 
Kryssrutan Spara 
ALLTID statistik i 
fil 

Med kryssrutan Spara ALLTID statistik i fil kan du hoppa över frågerutan om du 
vill spara statistiska data som visas varje gång ett detaljprogram startar med ett 
giltigt STAT/PÅ-kommando. Statistiska data sparas automatiskt i filen 
XSTATS11.tmp om du har markerat den här kryssrutan och kommandot STAT/PÅ 
finns i detaljprogrammet när det körs. Mer information finns i kapitlet "Spåra 
statistiska data". 

Kryssrutan 
Uppdatera 
ALLTID databasen 

Med kryssrutan Uppdatera ALLTID databasen kan du bestämma att det 
statistiska databasprogrammet ska uppdateras med informationen i filen 
XSTATS11.tmp utan att du först tillfrågas om att uppdatera databasen varje 
gång detaljprogrammet körs och statistiska data samlas och sparas. Om den här 
kryssrutan lämnas omarkerad kommer den här frågan även i fortsättningen att 
visas innan databasprogrammet uppdateras. Mer information finns i kapitlet 
"Spåra statistiska data". 
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Element anv. utvärderingsfärg 

 
Med kryssrutan Element anv. utvärderingsfärg kan du bestämma att element som är kopplade till utvärderingar 
ska färgas. Element ritas i Grafikfönstret med samma färg som utvärderingen använder för att visa avvikelser från 
de teoretiska värdena. 
Som standard fungerar endast detta med lägesutvärderingar. Du kan även använda det med andra utvärderingar 
genom att använda registerposten NonLocationDimsSetFeatColor i avsnittet Dimensions i PC-DMIS Inställningar. 
Decim. för CAD nom. = 

 
I rutan Decim. för CAD nom. = kan du ange ett numeriskt värde som bestämmer hur många decimaler du vill 
använda när CAD-data ska avrundas. Om till exempel en CAD-cirkel har en diameter på 3,9995 och värdet 3 anges, 
avrundas värdet till 4,000. Detta alternativ påverkar endast tolkningen av CAD-data i läget TUNNPLÅTSMÄTNING. 
Om du anger värdet 0 kommer inga värden att avrundas. 
Undre tol. visas negativt 

 
Med kryssrutan Undre tol. visas negativt kan du styra om utvärderingars minustoleranser ska visas med 
minustecken. Om utvärderingen till exempel har angetts till 5,0000 +0,3 (övre tolerans), -0,2 (nedre tolerans), kan 
utvärderingslinjen visas så här när kryssrutan har markerats:  
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
Y 5,00 0,30 -0,20 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
Om kryssrutan inte är markerad kan samma exempel se ut så här: 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
Y 5,00 0,30 0,20 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
Den här kryssrutan påverkar inte hur värden sparas eller används i beräkningar. Den styr endast hur värden visas i 
enlighet med användarens inställningar. Som standard är den här kryssrutan inte markerad. 

Viktigt! Om du avmarkerar den här kryssrutan kan du fortfarande ha en tolerans med ett minustecken framför. 
Under normala omständigheter ligger dina övre och nedre toleranser på olika sidor av det nominella och om den 
här kryssrutan inte är markerad visas de som positiva värden. Men, om de övre och nedre toleranserna är båda 
större än det nominella— till exempel om dina värden faktiskt är +TOL 0.03 och –TOL –0.02 innan du markerar 
kryssrutan—kommer ditt värde för den nedre toleransen att visa ett positivt värde när du markerar den här 
kryssrutan. 

Antal decimaler 

 
Området Antal decimaler 
I området Antal decimaler kan du styra hur många decimaler som ska visas i Redigeringsfönstret och rapporten. 
Ange hur många decimaler du vill visa. 
Varje gång det här ändras i ett program placeras ett kommando: VISNINGSNOGGRANNHET/ # i detaljprogrammet. 
Det anger vilken noggrannhet som ska visas i den här delen av programmet. Om du inte använder det här 
kommandot används standardvärdet automatiskt. Om du använder det här kommandot används den angivna 
noggrannheten till dess att den ändras med en annan instans av kommandot. 
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• För detaljprogram som använder millimeter kan du ange upp till fem decimaler. 
• För detaljprogram som använder tum kan du ange upp till sex decimaler. 

Om du till exempel anger värdet 6 för ett detaljprogram som använder tum och klickar på OK så infogas följande 
kommando i Redigeringsfönstret: VISNINGSNOGGRANNHET/6 
Detta medför att alla utvärderingar som följer efter kommandot kommer att visas med sex decimaler, så som visas 
i denna lägesutvärdering: 
VISNINGSNOGGRANNHET/6 
UTV LÄGE1= LÄGE FÖR PUNKT PKT1 ENHETER=IN ,$ 
GRAF=AV TEXT=AV MULT=10.00 UTSKRIFT=BÅDA HALV VINKEL=NEJ 
AX NOMINELL +TOL -TOL MÄT AVV UTOMTOL 
X 2436.427000 0.001970 0.001970 2436.427000 0.000000 0.000000 ----#---- 
Y 229.658000 0.001970 0.001970 229.658000 0.000000 0.000000 ----#---- 
Z 849.992000 0.001970 0.001970 849.992000 0.000000 0.000000 ----#---- 
T 0.000000 0.001970 0.001970 0.000000 0.000000 0.000000 ----#---- 
SLUT PÅ UTVÄRDERING LÄGE2 

Standardtoleranser 

 
Området Standardtoleranser 
Området Standardtoleranser aktiveras när du väljer alternativet Decimaler i området Använd standarder baserat 
på. Här kan du definiera standardtoleranser som ska användas när du ändrar det nominella värdet för en 
utvärdering i Redigeringsfönstret. Standardtoleransen som används baseras på antalet decimaler i det nominella 
värdet. 
Om du till exempel ändrar ett nominellt värde till 6,250 ställs plus- och minustoleransen in som 3 decimaler = 
standardtoleransvärdet, eftersom tre decimaler används. Om du istället anger 6,25 ställs plus- och 
minustoleransen in som 2 decimaler = värdet eftersom två decimaler används. 

 

Element Beskrivning 

Rutorna 0-5 decimaler = I dessa rutor kan du ange olika standardtoleranser som ska användas i 
PC-DMIS när du definierar ett nominellt värde med 0-5 decimaler. 

  
Positiv rapportering 

 
  
De kryssrutor som finns i området Positiv rapportering styr rapporteringen av element som ligger på den negativa 
sidan av nollpunkten, som normalt skulle ha negativa värden, så att de skrivs ut tillsammans med positiva värden. 

• Kryssrutorna X, Y och Z bestämmer vilken axel (eller vilka axlar) som ska visas i PC-DMIS med 
positiva tal. 
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• Med alternativet Alla data kan du bestämma att de mätta och nominella värdena för den valda 
axeln (eller de valda axlarna) ska växlas och att de negativa värdena för nominella axlar ska visas som 
positiva tal. 
• Med alternativet Enbart avvikelser kan du bestämma att endast växla avvikelserna för den valda 
axeln (eller de valda axlarna) när axlarnas nominella värden är negativa. 

När du markerar de här kryssrutorna infogas kommandot POSITIV_RAPPORTERING i detaljprogrammet vid 
markörens aktuella läge. Så här ser det här kommandot ut i Redigeringsfönstret: 
POSITIV_RAPPORTERING/ a, b, c, ALT1 
Där: 

a = X när kryssrutan för X är markerad, eller är tom om samma kryssruta är avmarkerad. 
b = Y när kryssrutan för Y är markerad, eller är tom om samma kryssruta är avmarkerad. 
c = Z när kryssrutan för Z är markerad, eller är tom om samma kryssruta är avmarkerad. 
ALT1 = ALLA_DATA eller ENDAST_AVV, beroende på om du markerat kryssrutan Alla data eller Enbart 
avvikelser. 

Du kan aktivera positiv rapportering för riktningarna X, Y och Z var för sig, eller en valfri kombination av dessa tre. 
Du kan använda flera POSITIV_RAPPORTERING-kommandon inom samma detaljprogram. Eventuella 
utvärderingar som finns i detaljprogrammet visas med det POSITIV_RAPPORTERING-kommando som föregår 
utvärderingarna. Om inget POSITIV_RAPPORTERING-kommando finns i detaljprogrammet, rapporteras alla 
utvärderingar med alternativen för riktningarna X, Y och Z avstängda. 
Följande diagram visar hur toleranserna även påverkas av alternativen för positiv rapportering: 

 
Hur positiv rapportering påverkar toleranser 

A) 0,3 
+tol i X 
B) 0,1 -
tol i X 
C) 0,2 
avvikelse 
i X 
D) Punkt 
1 
E) Punkt 
2 
F) 1.0 
nominellt 

  
Avsikten med positiv rapportering 
Med positiv rapportering kan du rapportera element på ett symmetriskt vis så att, oavsett vilken sida av 
nollpunkten elementet ligger på, avvikelser: 

• från nollpunkten betraktas som positiva. 
• mot nollpunkten betraktas som negativa. 

Således kommer, i ovanstående diagram, både Punkt1 och Punkt2 att visa positiva avvikelser vid positiv 
rapportering för X-axeln. Dock betyder detta även att: 

• plustoleranser tillämpas från nollpunkten. 
• minustoleranser tillämpas mot nollpunkten. 

Flytta äldre detaljprogram 
När du flyttar äldre detaljprogram från en äldre version av PC-DMIS (så som 3.7) till version 4.x eller högre så kan 
du få problem med att toleransbandet vänds när du använder positiv rapportering i dina utvärderingar och 
variabler för att infoga toleransvärden i fälten för PLUS- och MINUS. Med registerposten 
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UseLegacyPositiveReporting, som du hittar i avsnittet Options i PC-DMIS Inställningar, kan du i dessa fall 
använda den äldre typen av positiv rapportering vilket gör att toleransvärdena inte vänds. 
Visa vinklar som  

 
Området Visa vinklar som 
I området Visa vinklar som kan du ange om du vill visa vinklar som decimalgrader eller som 
grader/minuter/sekunder. Välj det alternativ du önskar. Alla PA-lägesaxlar och vinklar ändras och visas enligt ditt 
valda alternativ. 
Vinkelgrader 

 
Området Vinkelgrader 
I området Vinkelgrader kan du också visa vinkelutvärderingen från 0° till -360°, eller 0° till +/- 180° för det aktuella 
detaljprogrammet. Eventuella PA-lägesaxlar och vinkelutvärderingar ändras så att de ligger inom det angivna 
vinkelgradsområdet. Om du vill ändra standardvärdet för alla detaljprogram i framtiden använder du 
registerposten AngleRange0To360 som finns under trädet med alternativ i PC-DMIS Inställningar. 
Autoutvärdering 

 
Med knappen Autoutvärdering öppnar du dialogrutan Automatisk utvärdering. 

 
Dialogrutan Automatisk utvärdering 
I den här dialogrutan har du flera olika alternativ för att bestämma om element i PC-DMIS ska utvärderas 
automatiskt eller inte omedelbart efter att de har skapats samt hur dessa utvärderingar ska skapas. 
Om du vill aktivera automatiskt skapande av utvärderingar, markerar du kryssrutan Form och/eller Läge/Position. 
När du klickar på OK kommer den valda utvärderingstypen att börja skapas automatiskt i PC-DMIS när du skapar 
element. 
Information om de tillgängliga alternativen finns i nedanstående tabell: 
Alternativ i 
dialogrutan 

Beskrivning 
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Form Med den här kryssrutan bestämmer du om 
formutvärderingar ska skapas automatiskt i PC-DMIS 
för elementtyper som har en formutvärdering. 
Element Kopplad formutvärdering 
Cirkel Rundhet 
Cylinder Rundhet 
Kon Rundhet 
Sfär Rundhet 
Plan Planhet 
Linje Rakhet 
  

Läge/Lägeriktighet Den här kryssrutan bestämmer om läges- eller 
positionsutvärderingar ska skapas automatiskt i PC-
DMIS för elementtyper som har en läges- eller 
positionsutvärdering. 

Läge Genom att markera kryssrutan Läge/Position 
bestämmer du att de här utvärderingarna ska skapas 
som lägesutvärderingar i PC-DMIS. 

Skapa 
lägeriktighet 

Genom att markera kryssrutan Läge/Lägeriktighet 
bestämmer du att de här utvärderingarna ska skapas 
som lägeriktighetsutvärderingar i PC-DMIS. 

Textutvärdering Den här kryssrutan styr huruvida en textbaserad 
analys av utvärderingen ska skapas automatiskt i PC-
DMIS. Om kryssrutan är markerad är alternativet 
påslaget. Se "Analysinställningar" i kapitlet "Utvärdera 
element" och "Analys" i kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 

Grafisk 
utvärdering 

Den här kryssrutan styr huruvida en grafisk analys ska 
skapas i PC-DMIS av utvärderingar som skapas med 
Skapa utvärderingar eller Autorundhet. Se 
"Analysinställningar" i avsnittet "Utvärdera element" 
och "Analys" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 

Utvärderingsinfo Den här kryssrutan styr huruvida kryssrutan 
Utvärderingsinformation kommer att skapas 
automatiskt i PC-DMIS för utvärderingar som skapas 
genom kryssrutorna Skapa utvärderingar eller 
Autorundhet. Mer information om hur du anger 
standardformat för de här utvärderingsetiketterna 
finns i "Infoga rutor med utvärderingsinformation" i 
kapitlet "Infoga rapportkommandon" 

Multiplikator Multiplikator-värdet är en skalfaktor som förstorar pil- 
och toleransområdet för det grafiska analysläget. Om 
du anger värdet 2.0 skaländras den grafiska bilden av 
pilen till två gånger storleken i PC-DMIS. 
Rutan Multiplikator används endast för 
visningsändamål och påverkar inte den utskrivna 
texten. 
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Obs! I PC-DMIS kan utvärderingar skapas som äldre utvärderingar eller utvärderingar av toleransrektanglar, 
beroende på om det finns en kryssruta eller inte bredvid menyalternativet Använd äldre utvärderingsmetoder på 
undermenyn Infoga | Utvärdering. 
Inställningsval: fliken ID-inställningar 

 
Dialogrutan Inställningsval - fliken ID-inställningar 
Det är viktigt att hålla reda 
på redan definierade ID:n 
när du ändrar ett ID. Det är 
möjligt att skapa dubblett-
ID:n genom att ofta ändra 
det här alternativet. 

På fliken ID-inställningar kan du ändra det format som används för att 
identifiera uppriktningar, utvärderingar, element, kommentarer, etiketter, 
variabler och andra objekt. 
Så här använder du alternativet: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | 
Alternativ | Inställningar). 
2. Välj fliken ID-inställningar. 

Standardmetoden för etiketter är Allmän. När varje element skapas tilldelas 
det ett ID som börjar med bokstaven F, följt av en siffra (som börjar med ett 
och ökas stegvis). Du kan ändra den här inställningen genom att välja 
alternativ på den här fliken. 

  
 
Regler för element-ID 
Följ följande regler när du ändrar ID-värden: 

• Använd inte blanksteg (använd i stället understreck). 
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• Dubblera inte elementnamn för olika element 
• Använd inte namn som är identiska med nyckelord och kommandon i PC-DMIS 
(UPPRIKTNING, MÄTHUVUD, OFFSET m.m). 
• Dela inte namn mellan ID-typer. Till exempel bör ett uppriktnings-ID inte ha samma 
ID som ett element-ID eller ett etikett-ID. 
• ID:n skall vara alfanumeriska. Du kan använda understreck eller bindestreck. 
• ID:n skall starta med en bokstav. 
• Undvik att använda följande tecken: @ # $ % & * ( ) + = / \ [ ] { } 

Även om det är möjligt att ändra ett element-ID till vad som helst, kan problem med uttryck, 
rapportering eller hur ID:t fungerar med rutiner som använder andra produkter (som DataPage+ och 
Excel) uppstå om dessa regler ignoreras. 
  
Alternativ på fliken ID-inställningar 
Etiketter för - I listrutan Etiketter för kan du välja det ID som ska användas för följande objekt (se "Etikettmetod"): 

Uppriktningar 
Allmän är den enda tillgängliga metoden för identifiering av uppriktningar. 

Kommentarer 
Allmän är den enda tillgängliga metoden för identifiering av kommentarer. 

Utvärderingar 
Utvärderingar kan identifieras med hjälp av metoden Allmän eller metoden Efter typ. Om du använder 
metoden Efter typ kan varje ID, beroende på vad du behöver, likna respektive utvärderingstyp. 

Element 
Element kan identifieras med hjälp av metoden Allmän eller metoden Efter typ. 
Om du väljer metoden Efter typ kan du även ändra den färg som används för att visa elements-ID:t. 
Om du har markerat kryssrutan Visa alla ID och klickar på Verkställ visas alla etiketter för element-ID:n 
i Grafikfönstret för samtliga element, från markörens nuvarande läge fram till slutet på 
detaljprogrammet. ID för nyss skapade element kommer också att visas. Om du avmarkerar den här 
kryssrutan och sedan klickar på Verkställ döljs samtliga element-ID:n, från markörens nuvarande läge 
fram till slutet på detaljprogrammet. Nyss skapade element skapas fortfarande i Redigeringsfönstret, 
men ID-etiketten visas inte i Grafikfönstret. 
Om du har markerat kryssrutan Färg påverkas samtliga element som skapas efter att du klickar på 
knappen Verkställ. (Element som skapades innan du ändrade färgen kommer inte att bytas ut.) 

Märken 
Allmän är den enda tillgängliga metoden för identifiering av etiketter. 

Variabler 
Allmän är den enda tillgängliga metoden för identifiering av variabler. 

Anropa underprogram 
Allmän är den enda tillgängliga metoden för identifiering av anropade underprogram. 

Spc-frågor 
SPC-frågor kan identifieras med hjälp av metoden Allmän eller metoden Efter typ. 

Toleransrektanglar 
Toleransrektanglar kan identifieras med hjälp av metoden Allmän eller metoden Efter typ. 

Punktmängdsåtgärder 
Punktmängdsåtgärder kan identifieras med hjälp av metoden Allmän eller metoden Efter typ. 

Metod - I den här listrutan kan du välja mellan ID-metoderna Efter typ och Allmän. 
Efter typ 

Med metoden Efter typ kan du ställa in ID för varje elementtyp (till exempel cirkel, kon, cylinder, linje, 
plan, punkt och sfär). 
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Allmän 
Med metoden Allmän tillämpas samma ID-system oavsett elementets (utvärderingens) typ. 
Det finns ingen begränsning för hur många bokstäver du kan använda för ID:n. Grafikfönstret och 
Redigeringsfönstret har dock begränsningar på ID-längder. Även om hela ID:t inte visas i 
Redigeringsfönstret lagras information om hela ID:t internt. 

Begynnelsebokstav - I den här rutan kan du bestämma de första bokstäverna som ska användas i ID-processen. ID 
visas alltid med versaler. 

Obs! Om du ändrar ID i de olika dialogrutorna där ID visas kommer du att få en fråga om du vill ändra 
standardinställningen för objekttypens ID. 

Startnummer - I rutan Startnummer kan du bestämma det första numret som ska användas i ID-processen. Du kan 
ange ett valfritt nummer mellan 1 och 9999. 

Obs! Genom att ändra nummerdelen av ett ID kan du återställa räknaren till önskat tal i de olika dialogrutorna där 
ID visas. 

Etikettlängd – Med kryssrutan Etikettlängd kan du bestämma hur långa etiketterna ska vara. När du markerar 
detta visas en liten redigeringsruta, där du kan skriva ett talvärde. Du måste markera den här kryssrutan för att 
alternativet ska aktiveras. Om längden är fast fylls den nödvändiga längden ut med nollor efter ID-bokstäverna.  

Exempel: 
Längd på ID = 10, ID-bokstäver = CIRKEL. 
Det ID som genereras blir då ID = CIRKEL0001 o.s.v. Det här görs endast om längden har ett fast värde. 

Visa klammer för elementgrupper - Med kryssrutan Visa klammer för elementgrupper kan du styra om 
gruppklammer ska visas med ID på de kommandon som körs mer än en gång. Om den här kryssrutan är markerad 
visar rapporten vilken instans av kommandots körning som används som referens.  

Till exempel: 
F1[3]=PUNKT MÄTT MED 1 MÄTPUNKT 
 
visar att elementet, F1 , här mäts för tredje gången (vilket visas genom siffran tre inom klamrar). 
Du kan bestämma formatet på uttrycket inom klamrar med objektet ARRAY_INDEX. Mer information finns i 
"Objektet Array_Index" i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 

Verkställ - Genom att klicka på knappen Verkställ tillämpas de ändringar som beskrivs i "Metod" på aktuella 
element-ID:n. De här ändringarna gäller endast element-ID:n. Om du inte klickar på knappen Verkställ kommer 
element-ID:n att fortsätta att tilldelas enligt den tidigare angivna metoden.  
Obs! Om ett dubblett-ID tilldelas får du ett meddelande om att du måste ange ett unikt ID för ett element, en 
utvärdering eller liknande. 
Standard - Med knappen Standard kan du uppdatera standardinställningarna för samtliga ID-
inställningsparametrar. När du skapar ett nytt detaljprogram kommer eventuella ändringar i de tillgängliga 
parametrarna endast att tillämpas om du har klickat på knappen Standard. Mer information om Standard-
knapparna finns i "Standard" i kapitlet "Navigera i användargränssnittet". 
Obs! Klicka alltid på knappen Tillämpa när du gör en ändring (innan du klickar på OK eller Standard). 
  
Inställningsval: fliken Lasersensor 
Obs! Fliken Lasersensor visas endast när du har en laser specificerad i hårdvarulåset och när du använder ett 
lasermäthuvud. Ytterligare information om fliken Lasersensor finns i "Steg 3: Definiera inställningsval för 
lasersensorn" i dokumentationen för "PC-DMIS Laser". 
Inställningsval: fliken Ljud 
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Dialogrutan Inställningsval - fliken Ljudhändelse  
Fliken Ljudhändelse (Redigera | Alternativ | Inställningar) innehåller en lista med programhändelser som du kan 
associera med en ljudfil. När händelsen inträffar spelas det associerade ljudet upp. 
Element Beskrivning 
Listan Programhändelser Listan visar de programhändelser som du kan associera 

ljudfiler med. 
Rutan Ljud Listan visar ljudfilens sökväg för den valda händelsen. 

 

Använd den här knappen för att testa ljudfilen. Knappen är 
avaktiverad om det inte finns något associerat ljud för 
händelsen. 

 

Knappen stänger av den angivna ljudfilen. 

 

Den här knappen använder du för att bläddra till och välja en 
ljudfil för den valda programhändelsen. 

Associera ljud 
Så här associerar du en anpassad ljudfil med en händelse: 

1. Välj händelsen i listan Programhändelser. 

2. Klicka på knappen bläddra.  
3. Bläddra fram till den katalog där ljudfilen finns. PC-DMIS stöder endast .wav-filer. 
4. Välj .wav-filen och klicka på Öppna. Listrutan Ljud visar ljudfilens sökväg. 
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5. Tryck på Spela upp för att testa filen.  
6. Klicka på OK för att spara ändringarna. 

Stänga av ljud 
Du kan stänga av ett associerat ljud för en händelse. Så här gör du: 

1. Välj händelsen i listan Programhändelser. 

2. Klicka på knappen Ljud Av.  

3. Högtalarikonen  till vänster om händelsen ändras och visar en cirkel med en linje genom 

cirkeln  , detta indikerar att händelsen är avstängd. 
4. Klicka på OK för att spara ändringarna. Ljudet för händelsen är borttaget. 

Inställningsval: fliken Animering 

 
Dialogrutan Inställningsval - fliken Animering 
Fliken Animering (Redigera | Alternativ | Inställningar) innehåller inställningar för animering i offline-läget och för 
körvägar. I versioner före PC-DMIS 2010 MR1 var många av dessa inställningar endast tillgängliga i PC-DMIS 
Inställningar. 
Området Scanna 

Animering (%) för kollisionsdetektering: – Här anger du procentvärdet för animering av mätspetsen när 
kollisionsdetektering sker. 
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• Värdet 100 innebär att skärmen ritas om med maximal frekvens. 
• Värdet 0 innebär att skärmen inte ritas om alls. 
• Standardvärdet är 50. 

Animering (%) vid körning: – Här anger du procentvärdet för animering av mätspetsen under normal 
programkörning. 

• Värdet 100 innebär att skärmen ritas om med maximal frekvens. 
• Värdet 0 innebär att skärmen inte ritas om alls. 
• Standardvärdet är 50. 

Antal punkter mellan animeringspunkterna: – Här anger du hur många punkter som ska användas för 
animeringen. Om du till exempel anger detta värde som 10 kommer endast var tionde punkt att användas, 
samt de första och sista punkterna. Detta värde används för animering av mäthuvudet under körning. 
Standardvärdet är 50. 
Antal punkter mellan animeringspunkterna (kollisionsdetektering): – Här anger du hur många punkter som 
ska användas vid animering av kollisionsdetektering. Om du till exempel sätter detta värde till 10 kommer 
endast var tionde punkt att användas, samt de första och sista punkterna. Detta värde används för animering 
av mäthuvudet under kollisionsdetektering. 

Området Körning 
Tid (ms) mellan kommando för offline-körning: – Här anger du frekvensen för kommandon under offline-
körning. Värdet anges i millisekunder. Standardinställningen är 50. 
Tid (ms) mellan kommando för online-körning: – Här anger du frekvensen för kommandon under online-
körning. Värdet anges i millisekunder. Standardinställningen är 50. 
Om dessa värden till exempel är satta till 1 så kommer ett kommando att köras varje millisekund. 
Maxhastighet (mm/s) för animering: - Här kan du ange maxhastigheten för animering av det animerade 
mäthuvudet i Grafikfönstret under körning av detaljprogrammet. Hastigheten anges i mm per sekund. För 
komplexa detaljprogram som gör att animeringen blir långsam kan det hjälpa att ändra detta värde. Öka detta 
värde för att öka tiden mellan omritning av vyerna av animeringen. Det gör att färre animeringssteg kommer 
att ritas. 
Animeringshastighet %: – Med skjutreglaget kan du snabbt och enkelt justera den reella procenten som 
används för maxhastigheten för animering. 

Ändra animeringshastigheter: Mer information om finjustering av animeringshastigheterna offline finns i "Köra 
och felsöka detaljprogram offline" i "Arbeta i offlineläge". 
Området Körvägar 

Kör KOMMENTAR-kommandon: – Med den här kryssrutan anger du om KOMMENTAR-kommandon körs när 
körvägar genereras. Om du markerar kryssrutan körs kommandona. Som standard är den här kryssrutan inte 
markerad. 
Antal element: – Den här rutan används när du väljer Visa | Körväg från pekare. Här definierar du hur många 
element ovanför och nedanför markören som ska användas. Till exempel om du anger 3 kommer tre element 
ovanför och tre element nedanför användas nedanför markören. Standarden är 1, vilket innebär att körvägar 
ritas för ett element före det aktuella elementet och ett element efter det aktuella elementet. Se "Visa, 
animera och flytta körvägar" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
RGB-färg: – Med den här rutan definierar du färgen på genererade körvägar i Grafikfönstret. När du klickar på 
färgen öppnas standarddialogrutan Färg där du kan välja en ny färg. 
Tillåt flyttning: – Med den här rutan aktiverar du flyttning av körvägar. Om kryssrutan är markerad kan du 
klicka på en körväg för att infoga ett VIA/PUNKT-kommando vid det läget. Se "Flytta körvägar" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 
Stegvärde vid flyttning: – Här definierar du stegvärdet som används vid flyttning av körvägar med dialogrutan 
Flytta körväg. Se "Flytta körvägar" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Valavstånd vid flyttning: – Här anger du valavståndet från en startpunkt och en slutpunkt för en körväg. Om 
kryssrutan Tillåt flyttning är markerad och du klickar på en körväg i Grafikfönstret inom det angivna avståndet 
görs sökning efter ett befintligt VIA/PUNKT-kommando som kan ändras i stället för att ett nytt VIA/PUNKT-
kommando som delar upp den valda körvägen infogas. 
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Inaktivera mäthuvudsrörelse: – Den här kryssrutan är avmarkerad som standard, så mäthuvudet rör sig 
medan körvägen skapas. Om rutan är avmarkerad kommer mäthuvudet inte att röra sig medan körvägen 
skapas. 

  
Ändra rapport- och rörelseparametrar 
Genom menyalternativet Redigera | Alternativ | Parametrar kan du ändra valfri rapports innehåll, form eller 
beräkningsmetod. Dessutom kan du ändra en CNC-CMM-maskins rörelseparametrar. När du väljer det här 
alternativet öppnas dialogrutan Parameterinställningar. 
Förutom att visa dialogrutan Parameterinställningar kan du infoga kommandon från den här dialogrutan direkt i 
detaljprogrammet genom att välja dem på undermenyn Infoga | Parameterändringar. 
Dialogrutan Parameterinställningar har följande flikar. 

• Parameterinställningar: fliken Utvärdering 
• Parameterinställningar: fliken Säkerhetsplan 
• Parameterinställningar: fliken Mätning 
• Parameterinställningar: fliken Rörelse 
• Parameterinställningar: Fliken Rundbord 
• Parameterinställningar: fliken Acceleration 
• Parameterinställningar: fliken Inställningar, analogt mäthuvud 
• Parameterinställningar: fliken Alternativ, trigg 
• Parameterinställningar: fliken I/O-kanaler 
• Parameterinställningar: fliken Säkerhetspunkt 

Parameterinställningar: fliken Utvärdering 

 
Dialogrutan Parameterinställningar - fliken Utvärdering 
På fliken Utvärdering kan du variera formatet på en utvärderings utdata. Den ger dig också möjlighet att ändra den 
utskrivna rapporten. 
Så här öppnar du fliken Utvärdering: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Utvärdering. 

Inkludera 
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Det här kommandot styr vad som inkluderas i PC-DMIS utvärderingar. Markera de aktuella kryssrutorna för Format 
om du vill ändra formatet. 
Tillgängliga format Beskrivning 
Nominell Visar alla utvärderingars nominella värden. 
Tolerans Visar alla utvärderingars toleransvärden. 
Mätt Visar alla utvärderingars mätta värden. 
Min/max Visar alla utvärderingars maximi- och minimivärden. 
Avvikelse Visar alla utvärderingars avvikelsevärden. 
Utom tolerans Visar alla utomtoleransvärden för alla utvärderingar. 
Avvikelsevinkel Visar avvikelsevinkeln för utvärderingar av 

lägeriktighet. 
  

När du växlar från 
koordinattoleranser till 
lägeriktighet (och tillbaka) är det 
viktigt att du kontrollerar att 
formatet är korrekt. 

I PC-DMIS har du tillgång till samma utskriftsformat vid 
koordinattoleranser som vid toleranser för lägeriktighet, även om deras 
kolumner har en aning olika utseende p.g.a. ytterligare kolumner vid 
utvärderingar av lägeriktighet. 
Exempel: Vid uträkning av toleransavståndet mellan två linjer när 
kryssrutan Min/max markerats sker en beräkning i PC-DMIS av avståndet 
mellan de två punkter som låg längst ifrån varandra eller de två punkter 
som låg närmast varandra. Sedan väljs det sämre fallet av de två (det 
som ligger längst utanför toleransen). Om du inte markerar kryssrutan 
Min/max beräknas utvärderingen i PC-DMIS utan att min-/max-värdet 
visas. 

   
I PC-DMIS indikeras ordningen på valda utdata genom att en siffra visas till höger om kryssrutan. På så vis kan du 
ändra ordningen på formatet för att uppfylla dina behov. Du kan avmarkera en kryssruta genom att klicka på den 
en andra gång. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
FORMAT/TEXT,ALTERNATIV,RUBRIKER,SYMBOLER, SA; "UTSKRIFTSFORMAT" 

UTSKRIFTSFORMAT = Formatet på utdata kommer att baseras på den valda ordningen. Som standard visas 
hela utdataurvalet i den angivna ordningen. 

Text 

 
Med kryssrutan Utvärderingstext styr du huruvida utvärderingstexten ska visas i Redigeringsfönstret för de 
utvärderingar som följer efter kommandot. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
FORMAT/TEXT, , , , ;NOM,TOL,MÄT,MAXMIN,AVV,UTOMTOL,AVVVNK 

En beskrivning av alternativen för det här kommandot finns i "Inkludera". 
Alternativ 

 
Med kryssrutan Alternativ styr du om utvärderingsalternativen ska visas i Redigeringsfönstret för de utvärderingar 
som följer efter kommandot. 
Alternativen är bland annat: 

• Enheter (se "Enheter" i kapitlet "Utvärdera element") 
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• Grafisk analys (se "Analysinställningar" i kapitlet "Utvärdera element") 
• Textanalys (se "Analysinställningar" i kapitlet "Utvärdera element") 
• Pil-faktor (se "Analysinställningar" i kapitlet "Utvärdera element") 
• Utmatningsalternativ (se "Analysinställningar" i kapitlet "Utvärdera element") 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
FORMAT/ALTERNATIV, , , , ;NOM,TOL,MÄT,MAXMIN,AVV,UTOMTOL 

Rubriker 

 
Med kryssrutan Rubriker styr du visningen av kolumnrubriker i rapporten. Om du inte markerar den här kryssrutan 
skrivs inga kolumnrubriker ut. 
Avvikelsesymboler 

 
Med kryssrutan Avvikelsesymboler kan du styra visningen av avvikelser i det angivna området. Om intervallet 
utom tolerans ligger över plustoleransen visas avvikelsen med tecknet för "större än" (>) till höger om linjen. Om 
intervallet utom tolerans ligger under minustoleransen visas avvikelsen med tecknet för "mindre än" (<). 

Exempel: 
Nominellt = 0.00 
Mätt = 0.02 
Positiv tolerans = 0.10 
Negativ tolerans = 0.20 
Totalt toleransområde = (.10 - (-.20)) = .30 
Procent = 100*(.02 - (-.20))/.3  = 73.3 % 
- - - - - - # - -   analyserar % och förskjuter med utgångspunkt i %. 

UTV D1= LÄGE FÖR CIR F5  GRAF=AV  TEXT=AV  MULT=1.00 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT AVV UTOMTOL   
x. 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 ----#---- 
y 2,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 ----#---- 
z -0,25 0,0100 0,0100 -0,25 0,00 0,00 ----#---- 
d 2,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00   
v i j k         
SLUT PÅ UTVÄRDERING D1 
Standardavvikelse 

 
Om du markerar kryssrutan Standardavvikelse visas elementens standardavvikelser. 
Parameterinställningar: fliken Säkerhetsplan 
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Dialogrutan Parameterinställningar – fliken Säkerhetsplan 
På fliken Säkerhetsplan kan du definiera och lägga till säkerhetsplan. Säkerhetsplan skapar en omslutning kring en 
detalj där mäthuvudet alltid rör sig när det transporteras från ett element till nästa. I PC-DMIS flyttas mäthuvudet 
bort från detaljen med ett bestämt avstånd, mätt enligt det koordinatsystem enligt vilket avståndet definierades. 
Efter att den sista mätpunkten på elementet har mätts stannar mätspetsen kvar på mätdjupet tills den behövs för 
nästa element. Det här minskar programmeringstiden, eftersom behovet av att definiera mellanrörelser 
minimeras. Dessutom kan användandet av korrekt definierade säkerhetsplan hjälpa till att skydda mäthuvudet från 
kollisioner med detaljen. 

 
En exempel med en detalj med en inbillad omslutning av säkerhetsplan. 
Att använda säkerhetsplan: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (Redigera | Alternativ | Parametrar), och välj sedan 
fliken Säkerhetsplan. 
2. Välj säkerhetsplan med områdena Aktivt plan och Genomgångsplan, och ange frigångsavstånden 
i respektive Värde-ruta. 
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3. Klicka på OK för att slutföra definieringen av säkerhetsplan. Ett SÄKPLAN -kommando som 
innehåller informationen om säkerhetsplanet infogas i Redigeringsfönstret. Det färdiga kommandot ser ut 
så här: 

SÄKPLAN/AKTIVT_PLAN, .n, GENOMGÅNGSPLAN, .n,ALT1 

AKTIVT_PLAN och GENOMGÅNGSPLAN hänvisar till de valda axlarna. n hänvisar till de specificerade 
offsetavstånden. ALT1 är ett växlingsbart fält som bestämmer om säkerhetsplanet är aktivt och 
automatiskt används för Mätta element och Autoelement som skapas. 

4. Du kan sedan infoga VIA/SÄKERHETSPLAN -kommandon i detaljprogrammet. Ett 
VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando skapar inte i sig en rörelse som flyttar mäthuvudet till säkerhetsplanet. 
När ett VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando påträffas i PC-DMIS ger kommandot tillstånd att flytta till det 
fördefinierade säkerhetsplanet vid nästa rörelse-, mät-, mätspets- eller autoelementkommando. När ett 
av dessa rörelsekommandon ska köras flyttas mäthuvudet det angivna avståndet längre bort från det 
valda aktiva planet. 
5. Om ett nytt SÄKPLAN-kommando definieras betyder det att vid nästa VIA/SÄKERHETSPLAN flyttas 
mäthuvudet först till det gamla säkerhetsplanet, sedan till genomgångsplanet och sedan till nästa 
säkerhetsplan. 

Tips: Du kan enkelt visa det aktuella säkerhetsplanet som en genomskinlig bild i Grafikfönstret genom att välja 

ikonen Växla säkerhetsplanobjekt  i verktygsfältet Grafikobjekt. Se "Visa säkerhetsplan" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen". 
Området Aktivt plan 

 
I området Aktivt plan kan du ange planet (eller axeln) där element befinner sig vid mätning. I rutan Värde kan du 
definiera säkerhetsplanet som ett offsetavstånd (i aktuell mätenhet) från det angivna planet. Om du vill definiera 
ett säkerhetsplan väljer du planet i listan Axel och anger sedan ett nytt värde i rutan Värde. 
Området Genomgångsplan 

 
Med Genomgångsplan definierar du ett säkerhetsplan som mäthuvudet flyttas till och sedan passerar genom för 
att nå nästa aktiva säkerhetsplan efter ett MÄTSPETS-kommando. Det nya SÄKPLAN-definitionskommandot måste 
följa direkt efter MÄTSPETS-kommandot för att genomgångsplanet skall definieras på korrekt sätt. Vid nästa 
VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando flyttar maskinen först till genomgångsplanet och förblir vid offsetavståndet tills 
den når nästa aktiva säkerhetsplan. 
Kryssrutan Säkerhetsplan aktivt (PÅ) 

 
Om du markerar kryssrutan Säkerhetsplan aktivt (PÅ) infogas automatiskt ett VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando 
före alla Mätta element eller Autoelement som läggs till i Redigeringsfönstet. 
Kommentarer om säkerhetsplan 
Var uppmärksam på säkerhetsplans tecken när du anger dess avståndsvärde. Tecknet måste motsvara den positiva 
eller negativa ändan av normalaxeln som definierar planet. Om du till exempel vill definiera ett övre säkerhetsplan 
anger du ett positivt värde, medan du anger ett negativt värde för att definiera ett nedre säkerhetsplan. 
Transport från ett säkerhetsplan till ett annat påverkar mäthuvudets läge. Kontrollera att det inställda 
säkerhetsplanet är tillräckligt för att detaljen ska kunna passera. 
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Ett säkerhetsplan definieras i relation till det aktuella koordinatsystemet och detaljens ursprung. Du måste därför 
vara försiktig när du definierar ett säkerhetsplan, för att försäkra dig om att det finns utrymme för frigång runt 
detaljen. 

 
 
Exempel på säkerhetsplan 

Med hjälp av ritningen ovan, anta att detaljen är 250 mm lång och att den har placerats nära maskinens axlar med 
nollpunkten för X-axeln i nedre vänster hörn. Du kan ange 50 mm centimeters frigång för detaljen genom att ange 
dess XPLUS-säkerhetsplan till 300 mm. 

Säkerhetsplan ska alltid definieras i relation till det aktuella koordinatsystemet. Om du skapar ett nytt 
koordinatsystem är säkerhetsplanen fortfarande definierade i relation till den första uppriktningen. Om du vill 
koppla säkerhetsplanen till det nya koordinatsystemet måste du definiera om dem. 
Säkerhetsplan används inte vid tagning av stödpunkter. Därför är det viktigt när du mäter stift att du anger 
avståndsvärden till ett avstånd som tillåter mäthuvudet att röra sig runt stiftet. 
Kod: Exempel 
Se följande exempel: 
MÄTSPETS/T1A0B0, SKAFTIJK=0, 0, 1, VINKEL=0 
SÄKPLAN/ZPLUS,2,ZPLUS,0,PÅ (Nytt säkerhetsplan definierat)  
PLAN1 =ELEMENT/PLAN,KARTESISKT,TRIANGEL 
TEOR/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1> 
MÄTT/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1> 
MÄTT/PLAN,3 
VIA/SÄKERHETSPLAN (Mäthuvudet flyttar till det definierade säkerhetsplanet) 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<0.2346,0.6411,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2346,0.6411,-0.8268>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<0.2034,0.2502,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2034,0.2502,-0.8268>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<0.6412,0.172,-0.8268>,<0,0,1>,<0.6412,0.172,-0.8268>,ANV TEOR = JA 
SLUTMÄT/ 
KON2 =ELEMENT/KON,KARTESISK,IN,LÄNGD 
TEOR/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906 
MÄTT/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906 
MÄTT/KON,8 
VIA/SÄKERHETSPLAN (Mäthuvudet flyttar till det definierade säkerhetsplanet) 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<6.0827,2.874,-0.012>,<0,1,0>,<6.0827,2.874,-0.012>,ANV TEO = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.9134,0.7874,-0.9193>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-0.9193>,ANV TEOR = 
JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.6181,0.4921,-0.9193>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-0.9193>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.9134,0.1969,-0.9193>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-0.9193>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<9.2087,0.4921,-1.3158>,<-1,0,0>,<9.2087,0.4921,-1.3158>,ANV TERO = 
JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.9134,0.7874,-1.3158>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-1.3158>,ANV TERO = 
JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.6181,0.4921,-1.3158>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-1.3158>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<8.9134,0.1969,-1.3158>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-1.3158>,ANV TEOR = JA 
SLUTMÄT/ 
CIR1 =ELEMENT/CIRKEL,KARTESISK,IN,GAUSS 
TEOR/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906 
MÄTT/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906 
MÄTT/CIRKEL,4,ARBETSPLAN 
VIA/SÄKERHETSPLAN (Mäthuvudet flyttar till det definierade säkerhetsplanet) 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<6.378,3.1693,-0.012>,<-1,0,0>,<6.378,3.1693,-0.012>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<6.0827,3.4646,-0.012>,<0,-1,0>,<6.0827,3.4646,-0.012>,ANV TEOR = JA 
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MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<5.7874,3.1693,-0.012>,<1,0,0>,<5.7874,3.1693,-0.012>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<6.0827,2.874,-0.012>,<0,1,0>,<6.0827,2.874,-0.012>,ANV TEO = JA 
SLUTMÄT/ 
SÄKPLAN/YMINUS,-3,ZPLUS,2,PÅ (Nytt säkerhetsplan definierat, den här gången med ett 
genomgångsplan)  
MÄTSPETS/T1A90B-180, SKAFTIJK=0, -1, 0, VINKEL=180 
CIR2 =ELEMENT/CIRKEL,KARTESISK,IN,GAUSS 
TEOR/<4.8819,0,-0.5906>,<0,1,0>,1.2362 
MÄTT/<4.9445,15.8342,-0.5906>,<0,0,1>,31.4282 
MÄTT/CIRKEL,4,ARBETSPLAN 
VIA/SÄKERHETSPLAN (Mäthuvudet flyttar genom genomgångsplanet i ZPLUS till säkerhetsplanet i 
YMINUS) 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.8406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025,-
0.8406>,ANV TEOR = JA 
VIA/CIRKULÄR 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<5.1319,0.0623,-0.5906>,<-0.9999279,-0.012008,0>,<5.0733,0.0026,-
0.5906>,ANV TEOR = JA 
VIA/CIRKULÄR 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.3406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025,-
0.3406>,ANV TEOR = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,<4.6319,0.0623,-0.5906>,<0.9999071,0.0136308,0>,<4.69,0.0041,-
0.5906>,ANV TEOR = JA 
SLUTMÄT/ 
VIA/SÄKERHETSPLAN 

Parameterinställningar: fliken Mätning 

 
Dialogrutan Parameterinställningar – fliken Mätning 
På fliken Mätning visas den aktuella mäthuvudsfilen, den aktiva mätspetsen (och mäthuvudsfacket om ett sådant 
används). Här kan du även ange Minimum för fast mäthuvud för tidsdelta och avståndsdelta, markera kryssrutan 
Mätspetskompensering aktiv (PÅ) och välj Polär vektorkompensering i listrutan. 
Så här öppnar du fliken Mätning. 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Klicka på fliken Mätning bland de tillgängliga flikarna. 

Området Aktivt mäthuvud 
Aktivt mäthuvud 

 
På den här raden på fliken Mätning visas den aktuella mäthuvudsfilen. Mer information om hur du väljer en annan 
mäthuvudsfil eller skapar ett nytt mäthuvudsfilnamn finns i "Mäthuvudsfilnamn" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
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Aktiv mätspets 

 
På den här raden på fliken Mätning visas den aktiva mätspetsen. Mer information om vilka värden som visas och 
hur du väljer, skapar och tar bort mätspetsar finns under "Aktiva mätspetsar" i kapitlet "Definiera hårdvara". 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
MÄTSPETS/aktiva_mätspetsens_namn 

Mäthuvud i fack nr 
På den här raden på fliken Mätning visas facknumret i växlaren för det mäthuvud eller den mätspets som för 
tillfället används. Det här alternativet är endast tillgängligt om du har konfigurerat en växlare. 
Om du inte använder en växlare, eller om ditt nuvarande mäthuvud inte finns i en växlare visas information om att 
det aktuella mäthuvudet inte ligger i växlaren eller att ingen växlare används. 
Mer information om hur du lägger till mäthuvuden eller mätspetsar i en växlare finns i "Fack", under "Konfigurera 
växlarinställningar". 
Området Minimum för fast mäthuvud   
Rutan Tidsdelta (s) 

 
Med det här värdet kan du minska antalet scannade punkter genom att ta bort mätpunkter som läses in fortare än 
den angivna tidsfördröjningen i ms. 
Rutan Avståndsdelta 

 
Med det här värdet kan du minska insamlad mätdata genom att ta bort mätpunkter som är tätare än avståndet 
angivet i mm. Mätpunkterna tas bort allt eftersom data skickas från maskinen. Alla punkter som skiljs åt med minst 
det angivna avståndet behålls. 
Området Kompenseringsval 
Mätspetskompensering aktiv (PÅ) 

 
Med kryssrutan Mätspetskompensering aktiv (PÅ) kan du kompensera för mäthuvudets radie. Om den är 
markerad och du klickar på OK infogas ett MÄTSPKOMP/PÅ-kommando i Redigeringsfönstret. Då kompenseras 
mäthuvudets radie för varje element som mäts. Om den avmarkeras sätts kommandot till MÄTSPKOMP/AV i 
Redigeringsfönstret. Om du använder en bärbar enhet så kan du även använda verktygsfältet Bärbar för att växla 
detta alternativ.  
Polär vektorkompensering 

 
I listrutan Polär vektorkompensering kan du ange att mätningen av vektor- och ytpunkter alltid ska kompenseras 
längs en polär vektor. Följande alternativ finns: 

• AV – Vektor- och ytpunkterna fungerar normalt. 
• XYPL – Vektorkompenseringar för varje vektor- och ytpunkt sker i 2D på XY-planet längs 
med en vektor från punkten till den aktuella nollpunkten. 
• YZPL – Vektorkompenseringar för varje vektor- och ytpunkt sker i 2D på YZ-planet längs 
med en vektor från punkten till den aktuella nollpunkten. 
• ZXPL – Vektorkompenseringar för varje vektor- och ytpunkt sker i 2D på ZX-planet längs 
med en vektor från punkten till den aktuella nollpunkten. 
• 3D – Ger polär vektorkompensering längs med en 3D-vektor, från punkten till den 
aktuella nollpunkten. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret ser ut så här för alternativen ovan: 
POLÄRVEKTORKOMP/ AV 
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POLÄRVEKTORKOMP/ XYPL 
POLÄRVEKTORKOMP/ YZPL 
POLÄRVEKTORKOMP/ ZXPL 
POLÄRVEKTORKOMP/ 3D 
  

Parameterinställningar: fliken Rörelse 

 
Dialogrutan Parameterinställningar – fliken Rörelse 
På fliken Rörelse kan du ändra de avstånd som mäthuvudet tillåts röra sig när en mätpunkt tas. Här kan du också 
ange vilken hastighet som ska användas vid mätpunktstagning och rörelser mellan punkter. 

Obs! Du kan bestämma om hastigheterna (Transporthastighet, Mäthastighet och Scanhastighet) ska visas i 
rutorna som mm/sek eller som procentandelar av maxhastigheten genom att markera eller avmarkera kryssrutan 
Visa absoluta hastigheter på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval. 

Så här redigerar du information på fliken Rörelse. 
1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Rörelse. En mängd rutor visas. 
3. Markera det värde som du vill ändra. 
4. Ange ett nytt värde. 
5. Klicka på Verkställ eller OK. Alla ändrade kommandon importeras till detaljprogrammet. 

För att återställa rörelsevärdena till fabriksinställningarna klickar du på Hämta std. När du klickar på knappen 
Hämta std. återgår de visade värdena till de värden som finns lagrade i PC-DMIS Inställningar. Om du klickar på 
knappen Standard sparas de visade värdena i Inställningar. Mer information om PC-DMIS Inställningar finns i 
avsnittet "Ändra registerposter". 
Ändra animeringshastigheter: Du kan justera animeringshastigheterna för offline-läget i "området Körning" på 
fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Ytterligare information finns i "Köra och felsöka detaljprogram offline" i 
"Arbeta i offlineläge". 

  
  

Insträcka 
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I rutan Insträcka kan du ange värdet för maskinens insträcka. En insträcka är det avstånd från ytan där sökning 
efter detaljen börjar. Vid behov kan insträckan ändras automatiskt i PC-DMIS när mätpunkter ska tas i en båge eller 
en cirkel. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
INSTRÄCKA/ nnn.nnnn 

Återgångssträcka 

 
I rutan Återgångssträcka kan du ange det avstånd som mäthuvudet ska återgå från ytan efter att en mätpunkt 
tagits. Vid behov kan återgångssträckan ändras automatiskt i PC-DMIS när mätpunkter ska tas i en båge eller en 
cirkel. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
ÅTERGÅNG/ nnn.nnnn 

Obs! En del styrenheter kan inte utföra återgång på egen hand. I sådana fall skickas rörelsen för att utföra återgång 
från PC-DMIS och avståndet baseras på kulans yta mot detaljens teoretiska mätpunkt. Om styrenheten kan utföra 
återgång på egen hand kan avståndet beräknas antingen från kulans yta eller också från kulans mittpunkt, mot 
antingen den teoretiska eller också den uppmätta mätpunkten, beroende på styrenhet. 
Söksträcka 

 
I rutan Söksträcka kan du ange avståndet förbi det teoretiska mätpunktsläget som maskinen ska fortsätta att söka 
efter detaljens yta innan den fastställer att ytan inte finns där. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
SÖKSTRÄCKA/avstånd,procentandel 

Procentuell rörelse vid Sök hål-åtgärder 
När du definierar söksträckan för en Sök hål-åtgärd kan du definiera rörelsen som en procentandel av söksträckan. 
Gör så här: 

1. Öppna Redigeringsfönstret och övergå till kommandoläge. 
2. Klicka på kommandot SÖKSTRÄCKA i Redigeringsfönstret. 
3. Tryck på TABB-tangenten för att flytta till den andra siffran. 
4. Ange ett nytt procentvärde. Standardvärdet är 1, vilket betyder 100 % av söksträckan. Således 
blir .1 = 10 %, .2 = 20 %, .3 = 30 % o.s.v. 

I följande kodexempel: 
SÖKSTRÄCKA/20,.3, står värdet .3 för 30 % av den totala söksträckan på 20 enheter. 
Mer information om Sök hål finns i kapitlet "Skapa autoelement". 
Sökprocent 

 
Värdet i rutan Sökprocent styr den procentandel av det totala avståndet som maskinen rör sig i samband med en 
SökHål-åtgärd. Tänk på att värdet 1 betyder 100 procent. Således anger du 100 % som 1, 25 % anges som .25 och 
10 % anges som .10. 
Transporthastighet % 

 
Med alternativet Transporthastighet kan du ändra CMM-enhetens hastighet för placering av punkter. Beroende på 
inställningen av kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens angivna maximala hastighet. 
(Mer information om alternativet för rörelsehastighet och mäthuvudskalibrering finns i "Mät", under "Definiera 
mäthuvuden" i kapitlet "Definiera hårdvara".) 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
TRANSP_HAST/ nnn.nnnn 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

179 

Mäthastighet % 

 
I rutan Mäthastighet kan du ändra hastigheten för tagning av mätpunkter med CMM-maskinen. Beroende på 
inställningen av kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens angivna maximala hastighet. Detta får 
inte överskrida 20 procent. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
MÄTHAST/ nnn.nnnn 

För att förstå effekterna av att ändra avstånden för antingen INSTRÄCKA eller ÅTERGÅNG och för RÖRELSE eller 
MÄTHAST, är det viktigt att förstå hur de här alternativen interagerar vid CNC-mätning av element. Ordningen på 
händelserna sker genom att maskinen rör sig mot elementet med hastigheten TRANS_HAST. När avståndet för 
INSTRÄCKA nås närmas elementet med hastigheten MÄTHAST för att ta mätpunkten. Efter att mätpunkten tagits 
backar maskinen med hastigheten MÄTHAST till dess att ÅTERGÅNGSTRÄCKA nås. Sedan går maskinen vidare till 
nästa plats med TRANS_HAST. 

Mätkraftsvärde 

 
Mätkraftsvärde fungerar endast med Leitz-styrenheten och TTP-enheter av märket Leitz. Det här värdet ger 
instruktioner till styrenheten om hur hårt mätspetsen ska hållas på en Leitz CMM-maskin. 
Beroende på hur mycket mätspetsarna väger kan du behöva öka eller minska mätkraftsvärdet. 

• Vid större mätspetsar kan du behöva öka mätkraftsvärdet. 
• Vid mindre mätspetsar kan du behöva minska mätkraftsvärdet. 

Scanhastighet % 

 
I rutan Scanhastighet kan du ändra hastigheten med vilken CMM-maskinen scannar detaljen. Beroende på 
inställningen för kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens angivna maximala hastighet. 

Så här ser kommandoraden för det här elementet ut i Redigeringsfönstret: 
SCANHAST/ nnn.nnnn 

När du utför en scanåtgärd i scanläget DEFINIERAD (se diskussionen om Definierad i "området Alternativ" i kapitlet 
"Scanna en detalj"), spelar scanhastigheten en viktig roll när det gäller att få tillbaka data i de inkrement som du 
själv har specificerat. Om du anger en mycket hög scanhastighet kan CMM-maskinen utföra scanåtgärden med 
den angivna hastigheten, men de data som kommer från CMM-maskinen blir kanske inte från de inkrement som 
du angett. 
Exempel: Anta att mätmaskinen samlar in data med en hastighet av en mätpunkt per 20 ms i läget DEFINIERAD. 
Om du anger ett inkrement (minsta avstånd mellan mätpunkter) på 0,5 mm och en scanhastighet på 75 mm/s, så 
returnerar mätmaskinen punkter varje 1,5 mm. För att förhindra detta kan du minska scanhastigheten till 15 mm/s 
eller 20 mm/s vilket, med en hastighet på 1 mätpunkt per 20 ms, uppfyller dina krav. 
I PC-DMIS får du en varning om detta via ett meddelande som informerar att det angivna inkrementet inte kan 
mätas med den angivna scanhastigheten. Du måste sedan antingen minska scanhastigheten eller öka inkrementet. 
Du kan markera inställningen scanhastigheten och ändra den till en lämplig scanhastighet. 
Mäthuvudshastighet % 

 
I rutan Mäthuvudshastighet kan du ändra hastigheten som mätmaskinen använder för att rotera ett vridbart 
mäthuvud (som CW43L). Beroende på inställning i kryssrutan Visa absoluta hastigheter på fliken Detalj/maskin i 
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dialogrutan Inställningsval kan detta vara antingen en absolut hastighet (mm/sek) eller en procentandel av 
maskinens definierade topphastighet. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
MÄTHUVUDSHASTIGHET/ nnn.nnnn 

Parameterinställningar: Fliken Rundbord 

 
Dialogrutan Parameterinställningar – Fliken Rundbord 
På fliken Rundbord kan du rotera ett aktivt rundbord med en definierad vinkel och rotationsriktning. Du kan även 
använda den för att ange en rotation baserat på ett visst element eller en viss uppriktning, eller så kan du 
kombinera dem och rotera till ett visst element eller en viss upprikting och sedan rotera med en relativ vinkel eller 
offset baserat på elementet eller uppriktningen. 
Fliken Rundbord blir tillgänglig när du väljer Enkelt rundbord, dubbla rundbord eller staplade rundbord i 
dialogrutan Inställningar, rundbord. Se "Definiera ett rundbord". 
Följ proceduren nedan för att infoga ett VIA/RUNDBORD-kommando som roterar bordet: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Rundbord. 
3. Välj om du vill rotera med en angiven vinkel eller till ett element (eller båda). 

• Om du vill rotera med en angiven vinkel fyller du i området Rundbord W eller Rundbord 
V för att definiera vinkel och rotationsriktning. 

• Om du vill rotera till ett visst element eller en viss uppriktning fyller du i området 
Baselement för vinkeloffset. 

4. Om du vill starta rotationen genast markerar du kryssrutan Vrid bordet(en). 
5. Klicka på Verkställ. Ett VIA/RUNDBORD-kommando infogas i Redigeringsfönstret. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
VIA/RUNDBORD, vinkel, RIKTNING,element 
Om du har en staplad konfiguration ser kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ut så 
här: 
VIA/RUNDBORD, vinkel RIKTNING, vinkel2, RIKTNING2,element 

Dessutom är menyalternativet Inställningar, rundbord endast tillgängligt om portlåset har programmerats för 
rundbord. 
Rundbord W/Rundbord V 
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Området Rundbord W och området Rundbord V 
Med områdena Rundbord W och Rundbord V kan du styra upp till två rundbord, bord W och bord V. PC-DMIS 
aktiverar området som är associerat med det aktuella rundbordet. Om du har staplade rundbord aktiveras båda 
områdena och du kan ange vinkeln och definiera rotationsriktningen för båda borden samtidigt. Se "Definiera ett 
rundbord". 
De här områdena innehåller samma alternativ: 

 

Element Beskrivning 
Rutan Vinkel Det här definierar vinkeln på bordets rotation. 

Listan 
Rotationsriktning 

I listrutan Rotationsriktning kan du ange vilken riktning som du vill att 
rundbordet ska rotera i. De tillgängliga alternativen är: 
Medurs: Bordet roterar medurs till dess att den vinkel som angetts i rutan 
Vinkel nås. 
Moturs: Bordet roteras moturs tills det når den vinkel som har angetts i rutan 
Vinkel. 
Kortaste: Bordet roteras den kortaste vägen (med- eller moturs) tills det når 
den vinkel som har angetts i rutan Vinkel. 

Baselement för vinkeloffset 

 
Området Baselement för vinkeloffset 
I området Baselement för vinkeloffset kan du välja ett element eller en uppriktning i listan Element-ID. Vinkeln där 
elementets normal matchar maskinens Z-axel (eller där den matchar så nära som möjligt för 
maskinvarukonfigurationen) utgör 0-vinkeln för rundbordet. Detta gör att du kan rotera till önskat element eller 
uppriktning utan att definiera en utgångsvinkel. Du anger endast önskat element eller uppriktning. Det valda 
elementet eller uppriktningen utgör baselementet (eller 0-vinkeln) från vilket PC-DMIS roterar bordet med en 
relativ vinkel. Den här typen av relativa mätningar är användbara i kamerabaserade optiska miljöer där 
utgångsvinklarna är okända. 
Detta fungerar både för enkla och stackade rundbord. 

 

Element Beskrivning 
Listan 
Element-ID 

Innehåller alla element och uppriktingar i detaljprogrammet. Här kan du välja vilket 
element eller uppriktning bordet ska vridas mot. 

Töm Rensar markerat element eller uppriktning. 
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Du kan använda kommandot VIA/RUNDBORD för att rotera bordet till ett element eller en uppriktning under 
körningen av detaljprogrammet. Se "Infoga ett kommando för rundbord" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
Vrid bordet(en) 

 
Med kryssrutan Vrid bordet(en) kan du bestämma att det aktuella bordets rotation ska aktiveras av det angivna 
Vinkel-värdet när du trycker på antingen Verkställ eller OK. 
Parameterinställningar: fliken Acceleration 

 
Dialogrutan Parameterinställningar – fliken Acceleration 
På fliken Acceleration finns ytterligare redigeringsmöjligheter för både CMM- och bordsrörelser. 
Så här öppnar du fliken Acceleration: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Acceleration. 

CMM-acceleration 

 
  
I området CMM-acceleration på fliken Acceleration kan du ändra den maximala accelerationen (mätt i mm/sek2) 
längs CMM-maskinens X-, Y- eller Z-axel. De tillgängliga alternativen är: 
Max. acceleration i 
X: 

Siffran i den här rutan står för den maximala acceleration som CMM-maskinen har när 
den rör sig längs X-axeln. 

Max. acceleration i 
Y: 

Siffran i den här rutan står för den maximala acceleration som CMM-maskinen har när 
den rör sig längs Y-axeln. 

Max. acceleration i 
Z: 

Siffran i den här rutan står för den maximala acceleration som CMM-maskinen har när 
den rör sig längs Z-axeln. 

Parameterinställningar: fliken Inställningar, analogt mäthuvud 
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Dialogrutan Parameterinställningar – fliken Inställningar, analogt mäthuvud 
På fliken Inställningar, analogt mäthuvud finns möjlighet att göra ytterligare inställningar för analoga 
mäthuvuden. Dessa inställningar innefattar följande mäthuvudsrelaterade värden: 

• Maxkraft 
• Lägsta kraft 
• Högsta kraft 
• Triggkraft 
• Antal svar 
• Återgångshastighet 
• Positioneringsnoggr. 
• Mätnoggrannhet 
• Mätläge 
• CNC-avkänning 

På fliken finns dessutom följande scanrelaterade värden och allmänna knappar: 
• Punkttäthet 
• Offsetkraft 
• Acceleration 
• Knappen Standard 
• Knappen Hämta std. 
• Knappen Töm 

Var och en av dessa beskrivs mer i detalj nedan. 
Så här öppnar du fliken Inställningar, analogt mäthuvud: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Inställningar, analogt mäthuvud. 

Varning! Värdena på fliken Inställningar, analogt mäthuvud är maskinspecifika. Med undantag för kryssrutan CNC-
avkänning och rutan Punkttäthet bör du i allmänhet inte ändra dessa värden. Rådgör med maskintillverkaren 
innan du gör några ändringar. 

När du klickar på Verkställ eller OK på fliken Inställningar, analogt mäthuvud infogas ett 
MÄTHUVUDSALTERNATIV-kommando i Redigeringsfönstret. 
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Mer information om hur du använder kommandot MÄTHUVUDSALTERNATIV med analoga mätspetsar vid 
kalibrering finns i "Kommentarer till högnivåmatrisen för SP600 (vanlig kalibrering)" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
  
Maxkraft 

 
  
I rutorna Maxkraft kan du ange den största kraft som ett mäthuvud ska tåla innan ett fel som stoppar mätningen 
registreras. 
"Newton" är ett mått på kraft. En 
newton är den kraft som krävs för 
att ge en massa på 1 kilo 
accelerationen 1 meter per 
sekundkvadrat. 

Vid en analog mätning, när mäthuvudet först rör vid detaljen, 
fortsätter den att röra sig mot detaljen till dess att värdet för 
Maxkraft uppnås. Mäthuvudet byter då riktning och rör sig bort från 
detaljen. Den här rörelsen mot detaljen, efter att den har rört vid 
detaljen, kallas ibland för kontaktkraft. Värdet anges i Newton. Vid en 
normal mätning i avböjningsläge (DFL) samlar styrenheten in data 
medan mäthuvudet rör sig bort från detaljen. 

Lägsta kraft 

 
I rutan Lägsta kraft kan du ange den minsta kraft som krävs för att fastställa när maskinen har kommit i kontakt 
med det objekt som ska mätas. 
Vid ett normalt mätspetscykel med mjuk mätning är detta den kraft vid vilken styrenheten slutar att samla in data. 
Värdet anges i Newton. 
Högsta kraft 

 
I rutan Högsta kraft visas den övre gränsen för en mätning. När den här kraften uppnås rör sig maskinen tillbaka, 
bort från det objekt som mäts. 
Vid en normal mätcykel i avböjningsläge (DFL) är detta den kraft vid vilken styrenheten börjar att samla in data. 
Värdet anges i Newton. 
Triggkraft 

 
I rutan Triggkraft kan du ange den kraft som ska användas vid mätningar. 
Vid en normal mätcykel i avböjningsläge (DFL) är detta den kraft vid vilken APT (den faktiska punkten) beräknas 
och returneras till PC-DMIS. Värdet anges i Newton. Det är inte alla analoga mäthuvuden/styrenheter som 
använder den här inmatningen. 
Antal svar 

 
I rutan Antal mätpktr kan du ange hur många avläsningar som ska göras när maskinen rör sig bort från det objekt 
som ska mätas. 
Det här värdet definierar det minsta antalet data som ska samlas in i det intervall som avgränsas av värdena 
Högsta kraft och Lägsta kraft. 
Återgångshastighet 

 
I rutan Återgångshastighet kan du ange ett värde som bestämmer hastigheten när mäthuvudet ska lämna det 
objekt som mäts. Hastigheten anges i mm/s. 
Positioneringsnoggr. 
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Rutan Positioneringsnoggr. är en parameter som är specifik för Leitz-gränssnittet. Det här värdet styr hur noggrant 
CMM-maskinen ska följa anloppsvektorn när mäthuvudet flyttas mot detaljen för mätning. 
Ju mindre värde, desto svårare blir det för maskinen att nå fram till den önskade platsen. Men om du anger ett 
mindre värde blir mätningen mer noggrann. Det här värdet anges alltid i millimeter. 
Du bör normalt inte ändra standardvärdet.  
Mätnoggrannhet 

 
I rutan Mätnoggrannhet kan du bestämma vilken noggrannhet som ska krävas vid mätningar. Om det här värdet 
inte uppfylls görs ingen mätning och ett fel registreras. Noggrannheten anges i mm och du bör normalt inte ändra 
standardvärdet. 
Mätläge 

 
Det här anger vilken typ av mätcykel som används. Den vanligaste cykeln är avböjningsläge (DFL). Vissa analoga 
mäthuvuden/styrenheter kan ha stöd för andra cykler, t.ex. mätning av mjuka material. I vissa fall kanske 
mäthuvudet/styrenheten inte har stöd för flera lägen, varvid det här värdet ignoreras. 
CNC-avkänning 

 
Om du markerar kryssrutan CNC-avkänning övergår styrenheten, när en manuell mätpunkt tas, automatiskt till 
CNC-läge vid rörelsen bort från detaljen för att den normala avböjningsmätcykeln ska kunna användas. Detta kan 
leda till långsammare manuella mätpunkter, men förbättrar noggrannheten. 
Även om nyare maskiner med analoga mätsystem kan ha stöd för CNC-avkänning, har inte alla 
mäthuvuden/styrenheter stöd för det här manuella mätläget. I sådana fall ignoreras den här kryssrutan. 
Tillverkaren av din CMM-styrenhet kan berätta om styrenheten har stöd för det här alternativet. 
Punkttäthet 

 
I rutan Punkttäthet kan du ange antalet avläsningar som ska göras per mätningsmillimeter vid en scanåtgärd. 
Om du scannar ett steg som är mindre än den Punkttäthet som definierats i registret i Inställningar visas ett 
varningsmeddelande som förklarar att det minsta steget är mindre än punkttätheten för scanåtgärder. Du blir då 
uppmanad att kontrollera steginställningarna i dialogrutan. 
Du kan sedan ändra scanåtgärdens Punkttätehetsvärde till ett lämpligt tal. 
Offsetkraft 

 
I den här rutan kan du ange hur stor kraft som ska upprätthållas vid en scanåtgärd. Värdet anges i Newton. 
Acceleration 

 
I den här rutan kan du ange vilken acceleration du vill använda vid scanåtgärder. Värdet anges i mm/sek/sek. 
Parameterinställningar: fliken Alternativ, trigg 
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Dialogrutan Parameterinställningar - fliken Alternativ, trigg 
På fliken Alternativ, trigg kan du bestämma toleranszoner och sedan infoga kommandona AUTOTRIGG, PUNKT, 
AUTOTRIGG, PLAN och MANUELL TRIGG, PUNKT i Redigeringsfönstret. De här kommandona triggar en mätpunkt när 
vissa villkor är uppfyllda. 

Obs! De här triggalternativen stöds endast av manuella CMM-maskiner med vissa gränssnitt. Gränssnitten är för 
närvarande: BackTalk, Faro, Romer, Garda, GOM (Krypton), Axila, Leica, Polar och SMXLaser. 

Så här öppnar du den här fliken: 
1. Öppna dialogrutan Parameterinställningar (välj Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Välj fliken Alternativ, trigg. 

Element som stöds: 
Triggerkommandona kan användas med följande element: 

Autoelement: cirkel, ellips, kantpunkt, rundat spår, rätvinkligt spår, urtag och polygon 
Mätta element: cirkel, linje och rundat spår 

Dessutom stöder AUTOTRIGG, PUNKT-kommandot även elementen vektorpunkt och mätt punkt. 
Området Auto trigg 

 
I området Auto trigg kan du infoga AUTOTRIGG, PUNKT/-kommandon i Redigeringsfönstret med en 
toleranszon. 
Med kommandot AUTOTRIGG, PUNKT/ kan du instruera PC-DMIS att automatiskt ta en mätpunkt när 
mätspetsen kommer inom en toleranszon som är ett angivet avstånd från det ursprungliga mätpunktsläget. Om 
toleranszonen till exempel har värdet 2 mm för Radie, tas en mätpunkt när mätspetsen ligger inom 2 mm från 
mätpunktsläget. 
Du kan använda det här alternativet med manuella maskiner: istället för att trycka på en knapp när du ska ta en 
mätpunkt kan du lägga in AUTOTRIGG, PUNKT/-kommandon på valfri standardplats i Redigeringsfönstret. 
På 
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Om du markerar kryssrutan PÅ aktiveras AUTOTRIGG, PUNKT/-kommandot. Då tas en mätpunkt automatiskt för de 
kommandon i Redigeringsfönstret som följer efter det infogade AUTOTRIGG, PUNKT/-kommandot och som 
kräver att du tar en mätpunkt när mätspetsen befinner sig inom den definierade toleranszonen. Funktionen 
Triggradie är inaktiverad tills alternativet aktiveras. 
Om du inte markerar den här kryssrutan och klickar på knappen Infoga kommando, infogas kommandoraden i 
Redigeringsfönstret i PC-DMIS men kommandot aktiveras inte. 
Ljudsignal PÅ 

 
Om du markerar kryssrutan Ljudsignal PÅ aktiveras en ljudsignal som är kopplad till AUTOTRIGG, PUNKT/-
kommandot. I takt med att du kommer närmare målet ökar frekvensen på ljudsignalen. 
Triggradie 

 
I rutan Triggradie kan du ange ett värde för toleranszonen. När mäthuvudet rör sig inom den här toleranszonen tas 
en mätpunkt automatiskt och omedelbart. 
Inf. kommando 

 
Om du klickar på knappen Inf. kommando så infogas kommandot AUTOTRIGG, PUNKT/ i Redigeringsfönstret 
för det aktuella detaljprogrammet. Kommandoraden ser ut så här: 
AUTOTRIGG, PUNKT/ ALT1, ALT2, RADIE 

ALT1 Det här växlingsbara fältet motsvarar kryssrutan PÅ. Det visar antingen PÅ eller AV. 
ALT2 Det här växlingsbara fältet motsvarar kryssrutan Ljudsignal PÅ. Det visar antingen PÅ eller AV. 
RADIE Radiefältet innehåller värdet för toleranszonen och motsvarar rutan Triggradie. Det här värdet är 
avståndet från den faktiska punkten när mätpunkten tas i PC-DMIS. 

Området Triggplan 

 
I området Triggplan kan du infoga ett AUTOTRIGG, PLAN/-kommando i Redigeringsfönstret. Med kommandot 
AUTOTRIGG, PLAN/ kan du instruera PC-DMIS att automatiskt utföra en mätning när mäthuvudet passerar det 
plan som definieras av ytnormalen i ett element som stöds på det definierade djupets nivå. Det här definierade 
läget kommer att justeras för autoelement, baserat på element som provmätpunkter eller RMEAS-element. När 
mäthuvudets mitt passerar från ena sidan av planet till den andra, kommer mäthuvudet att triggas och 
mätpunkten tas. 
Du kan använda det här kommandot med manuella maskiner: istället för att trycka på en knapp kan du lägga in 
AUTOTRIGG, PLAN/-kommandon på valfri standardplats i Redigeringsfönstret. 
Det här kommandot fungerar endast i onlineläge. Om du använder kommandot AUTOTRIGG, PUNKT/ får detta 
företräde framför kommandot AUTOTRIGG, PLAN/. 

Kommentar till Faro- och Romermaskiner: I enlighet med ovanstående beskrivning kommer en mätpunkt att tas 
automatiskt i PC-DMIS när mäthuvudet passerar planet. Men om du använder en Faro- eller Romer-maskin 
kommer inte mäthuvudet att triggas igen förrän du klickar på Accept (eller på Release). Du måste trycka på den 
här knappen efter varje mätpunkt som tas för att fortsätta. 

På 
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Om du markerar kryssrutan PÅ aktiveras AUTOTRIGG, PLAN/-kommandot. De kommandon i 
Redigeringsfönstret som följer efter det infogade AUTOTRIGG, PLAN/-kommandot och som kräver att du tar en 
mätpunkt, gör att mätpunkten tas automatiskt när mäthuvudets centrum passerar det plan som definieras av 
elementets ytnormal och djup. 
Om du inte markerar den här kryssrutan och klickar på knappen Infoga kommando, infogas kommandoraden i 
Redigeringsfönstret i PC-DMIS men kommandot aktiveras inte. Kommandot AUTOTRIGG, PLAN/ fungerar inte 
förrän alternativet aktiveras. 
Ljudsignal PÅ 

 
Om du markerar kryssrutan Ljudsignal PÅ aktiveras en ljudsignal som är kopplad till AUTOTRIGG, PLAN/-
kommandot. I takt med att du kommer närmare målet ökar frekvensen på ljudsignalen. 
Inf. kommando 

 
Om du klickar på knappen Inf. kommando så infogas kommandot AUTOTRIGG, PLAN/ i Redigeringsfönstret för 
det aktuella detaljprogrammet. 
AUTOTRIGG, PLAN/ ALT1, ALT2 

ALT1 Det här växlingsbara fältet motsvarar kryssrutan PÅ. Det visar antingen PÅ eller AV. 
ALT2 Det här växlingsbara fältet motsvarar kryssrutan Ljudsignal PÅ. Det visar antingen PÅ eller AV. 

Området Triggtolerans, manuella punkter 

 
I området Triggtolerans, manuella punkter kan du infoga ett MANUELL TRIGG, PUNKT/-kommando i 
Redigeringsfönstret. 
Med kommandot MANUELL TRIGG, PUNKT/ instruerar du PC-DMIS att endast acceptera en manuell mätpunkt 
när den ligger inom den angivna toleranszonen. 
Du kan använda den här funktionen med manuella maskiner: när du får en fråga om att ta en mätpunkt i PC-DMIS 
triggar du mäthuvudet som du vill. Varje trigg beräknas för att bedöma om den ligger inom den cylindriska 
triggtoleranszonen. Om inte så visas ett felmeddelande i listan Maskinfel i dialogrutan Inställningar, körning. Då 
tillfrågas du om att ta mätpunkten på nytt i PC-DMIS. Du kan placera MANUELL TRIGG, PUNKT/-kommandon 
på valfri standardplats i Redigeringsfönstret. 
Det här alternativet fungerar endast i onlineläge. 
På 

 
Om du markerar kryssrutan PÅ aktiveras MANUELL TRIGG, PUNKT/-kommandot. De kommandon i 
Redigeringsfönstret som följer efter det infogade MANUELL TRIGG, PUNKT/-kommandot och som kräver att 
du tar en mätpunkt kommer endast att acceptera mätpunkten när mäthuvudet befinner sig inom den definierade 
toleranszonen. Funktionen Triggradie är inaktiverad tills alternativet aktiveras. 
Om du inte markerar den här kryssrutan och klickar på knappen Infoga kommando, infogas kommandoraden i 
Redigeringsfönstret i PC-DMIS men kommandot aktiveras inte. Inf. kommando 
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Om du klickar på knappen Inf. kommando så infogas kommandot MANUELL TRIGG, PUNKT/ i 
Redigeringsfönstret för det aktuella detaljprogrammet, med följande alternativ. 
MANUELL TRIGG, PUNKT/ ALT1, RADIE 

ALT1 Det här växlingsbara fältet motsvarar kryssrutan Använd triggtolerans. Det visar antingen PÅ eller AV. 
RADIE Radiefältet innehåller värdet för toleranszonen. Detta motsvarar kryssrutan Triggradie. Värdet är 
avståndet från den aktuella punkten där en mätning accepteras i PC-DMIS. 

Triggradie 

 
I rutan Triggradie kan du ange ett värde för toleransradie. När mäthuvudet triggas görs en kontroll i PC-DMIS om 
mäthuvudet ligger inom den här toleranszonen. Om det gör det accepteras mätpunkten. Om det inte gör det blir 
du uppmanad att ta en ny mätpunkt. 
Parameterinställningar: fliken I/O-kanaler 

 
Dialogrutan Parameterinställningar - fliken I/O-kanaler 
För närvarande fungerar 
alternativen på fliken I/O-kanaler 
endast med DEA-maskiner. I 
framtiden kan andra maskintyper 
tillkomma. 

På fliken I/O-kanaler kan du välja alternativ som rör användningen av 
styrenhetens I/O-kanaler och placera ett IOKANAL/-kommando i 
Redigeringsfönstret som definierar styrenhetens tillstånd. 

  
Vissa maskinstyrenheter är utrustade med I/O-kanaler som kan ANGES som PÅ (ha värdet 1) eller ÅTERSTÄLLAS 
som AV (ha värdet 0). Kommandot IOKANAL/ gör att läget ställs in enligt specifikationen. 
Så här redigerar du information på fliken I/O-kanaler. 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Klicka på fliken I/O-kanaler. 
3. Gör eventuella ändringar. 
4. Klicka på Verkställ eller OK. 

Kanal 
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I den här rutan anger du vilken kanal du vill ETT-ställa eller NOLL-ställa. 
Alternativen Ange och Återställa 

 
  
Val Beskrivning 
Verkställ Det här alternativet infogar ett IOKANAL/ETTSTÄLL-kommando i detaljprogrammet. När 

kommandot körs ändras den angivna kanalens läge till 1. 
Återställ Det här alternativet infogar ett IOKANAL/ÅTERSTÄLL-kommando i detaljprogrammet. När 

kommandot körs ändras den angivna kanalens läge till 0. 
Parameterinställningar: fliken Säkerhetspunkt 

 
Dialogrutan Parameterinställningar - fliken Säkerhetspunkt 
På fliken Säkerhetspunkt kan du definiera en rörelse till en punkt i maskinkoordinater, så kallad säkerhetspunkt, 
för maskinen. Detta gör att armen flyttas till den definierade positionen. Positionen är tänkt som en 
säkerhetsposition som armen flyttas till när en växlare används. Detta kommando skiljer sig från 
standardkommandot VIA/PUNKT på det viset att listan Körsekvens används för att ange typen av rörelse samt att 
positionen är en absolutposition. 
Området Maskinposition - I XYZ-rutorna kan du definiera platsen för via-punkten. Använd knappen Läs position 
för att läsa in maskinens aktuella position och infoga koordinaterna i XYZ-rutorna. 
Listan Körsekvens - Med den här listan kan du välja vilken typ av rörelse som ska användas för förflyttningen till 
säkerhetspunkten. Här finns följande alternativ: 

• 1: XYZ - Maskinen kommer att röra sig i en rät linje till säkerhetspunkten. 
• 1: X 2: YZ - Maskinen kommer först att röra X-axeln och därefter YZ-axlarna. 
• 1: Y 2: XZ - Maskinen kommer först att röra Y-axeln och därefter XZ-axlarna. 
• 1: Z 2: XY - Maskinen kommer först att röra Z-axeln och därefter XY-axlarna. 

Infoga kommandot genom att välja menyalternativet Infoga | Rörelse | Säkerhetspunkt. Ett VIA/SÄKERHETSPUNKT-
kommando infogas i Redigeringsfönstret. När kommandot körs används den valda körsekvensen för att göra en 
förflyttning till den definierade säkerhetspunkten. 
Konfigurera Redigeringsfönstret 
I PC-DMIS kan du själv utforma Redigeringsfönstret, liksom vilken information som visas i de olika lägena. 
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Definiera färger i Redigeringsfönstret 

 
Dialogrutan Ändra färg 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Inställningar | Redigera fönsterfärger öppnas dialogrutan Ändra färg. 
Du måste köra i kommando- eller DMIS-läge för att det här menyalternativet ska vara tillgängligt. 
I dialogrutan Ändra färg kan du definiera vilka färger du vill använda för bakgrunden och textinnehållet i 
Redigeringsfönstret när det körs i något kommando- och DMIS-läge. Du kan även exportera ditt färgschema för 
användning på andra datorsystem eller importera externa färgscheman. 
Obs! I dialogrutan Ändra färg anges endast de färger som används vid textlägen i Redigeringsfönstret, som 
kommando- och DMIS-läget. 
Det finns fyra grundfärger som du kan konfigurera för samtliga kommandon eller för enskilda kommandon. Du kan 
bestämma om dessa färger ska visas som bakgrundsmarkering eller som textfärg genom att markera eller 
avmarkera kryssrutan Aktivera bakgrundsmarkering. Dessa finns i listor i de fyra rutorna i området med färger för 
Kommandotext. 

• Markerad 
• Omarkerad 
• Stegningsläge 
• Fel 

Som standard är kryssrutan Aktivera bakgrundsmarkering markerad, så att rutorna visas med följande färger: 

 
Om du avmarkerar den här kryssrutan aktiveras textfärger istället och rutorna visas på följande sätt: 

 
Grundfärgerna 
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Markerad – Den här färgen används för element som har markerats för körning. Vissa element, som 
uppriktningar, körs alltid och visas därför alltid med färgen för markerad text. 
Omarkerad ࡦ– Den här färgen används för omarkerade element. Denna färg är standardfärgen. Om inget 
annat villkor uppfylls används standardfärgen. 
Stegningsläge – Den här färgen används för markering av raden som kommer att köras härnäst när du kör 
ett detaljprogram med brytpunkter. 
Fel – Den här färgen visar kommandon som är felaktiga eller som innehåller mått som ligger utanför 
toleransgränserna. Om en spets till exempel har återkallats men inte definierats i mätspetsdatabasen, 
kommer denna spets text att markeras med färgen för fel. 

Du kan även ändra bakgrundsfärgerna för Redigeringsfönstret, för utvärderingar och för markering. 
Bakgrundsfärg – Ställer in bakgrundsfärgen som används i Redigeringsfönstret. 
Bakgrundsfärg, utvärdering – Ställer in bakgrundsfärgen för en utvärderings rapportrutor. 
Bakgrundsfärg för markering – Ställer in bakgrundsfärgen som läggs till när du drar med musen för att 
markera ett kommando eller en kommandogrupp. 

Ändra färg på kommandotexterna 
1. Välj Redigera | Alternativ | Redigera fönsterfärger på menyraden. Dialogrutan Ändra färg öppnas. 
2. Markera kryssrutan Förhandsgranska. Detta gör att du kan förhandsgranska dina ändringar i 

Redigeringsfönstret i takt med att du gör dem. 
3. Välj ett specifikt kommando eller ett överordnat kommando i listan över kommandon i området med 

färger för Kommandotext. Klicka på plustecknen för att expandera listan om du vill visa ytterligare 
underkommandon. På detta sätt kan du ange de viktigaste färgerna (Markerad, Omarkerad, 
Stegningsläge och Fel) för specifika kommandon eller överordnade kommandon. För att tillämpa 
ändringarna på all kommandotext väljer du Standard överst i listan. 

4. Klicka på Redigera för bakgrundsfärgen eller markeringsfärgen i området Kommandotext. Rutan för val av 
Färg öppnas. 

5. Välj den nya färgen eller skapa en egen färg genom att klicka på knappen Definiera anpassade färger. 
6. Klicka på knappen OK. Rutan för val av Färg stängs. Om du har markerat ett överordnat kommando kan 

du välja om du vill att alla kommandon som är underordnade det överordnade kommandot också ska 
använda samma färg. Klicka på antingen Ja eller Nej i frågerutan. 

7. När du har definierat färgerna klickar du på Tillämpa för att granska ändringarna utan att stänga 
dialogrutan Färger. 

8. Klicka på OK för att tillämpa dina ändringar och stänga dialogrutan Ändra färg. 
Dina färgändringar verkställs omedelbart. 
Ändra de bakgrundsfärger som används 

1. Välj Redigera | Alternativ | Redigera fönsterfärger på menyraden. Dialogrutan Ändra färg 
öppnas. 
2. Markera kryssrutan Förhandsgranska. Detta gör att du kan förhandsgranska dina ändringar i 
Redigeringsfönstret i takt med att du gör dem. 
3. Klicka på Redigera för bakgrundsfärgen eller markeringsfärgen i området Bakgrundsfärg. Rutan 
för val av Färg öppnas. 
4. Välj den nya färgen eller skapa en egen färg genom att klicka på knappen Definiera anpassade 
färger. 
5. Klicka på knappen OK. Rutan för val av Färg stängs. 
6. När du har definierat färgerna klickar du på Tillämpa för att granska ändringarna utan att stänga 
dialogrutan Färger. 
7. Klicka på OK för att tillämpa dina ändringar och stänga dialogrutan Ändra färg. 

Dina färgändringar verkställs omedelbart. 
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Exportera ett färgschema 
1. Välj Redigera | Alternativ | Redigera fönsterfärger på menyraden. Dialogrutan Ändra färg 
öppnas. 
2. Gör dina önskade ändringar i färgschemat. 
3. Klicka på Exportera. Dialogrutan Spara som öppnas. I den här dialogrutan kan du spara ditt 
färgschema från Redigeringsfönstret som en färgfil (en fil med filtillägget .clr). 

 
Dialogrutan Spara som 

4. Bläddra fram till mappen där du vill spara filen. 
5. Ange ett namn på färgfilen som du vill spara i rutan Filnamn. 
6. Klicka på Spara. 

Importera och använda ett färgschema 
1. Välj Redigera | Alternativ | Redigera fönsterfärger på menyraden. Dialogrutan Ändra färg 
öppnas. Markera kryssrutan Förhandsgranska. Då kan du förhandsgranska ändringarna i 
Redigeringsfönstret när du väljer ett färgschema. 
2. Klicka på knappen Importera. Dialogrutan Öppna öppnas. 
3. Bläddra fram till färgschemafilen (en fil med filtillägget .clr). 
4. Välj fil och klicka på Öppna. Dialogrutan Öppna stängs. 
5. Klicka på Verkställ och sedan på OK för att använda det importerade färgschemat. 

Definiera Redigeringsfönstrets layout 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Alternativ | Redigera fönsterlayout öppnas dialogrutan Redigera 
fönsterlayout. Den här dialogrutan innehåller fliken Kommando. På den här fliken kan du visa eller dölja vissa 
kommandon i Redigeringsfönstret. 
Visningsalternativ i kommandoläge 
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Dialogrutan Redigera fönsterlayout – fliken Kommando  
På fliken Kommando kan du välja vilka av följande visningsalternativ som ska vara tillgängliga i kommandoläget. 
Visa element Om du markerar det här alternativet visas de element som mäts i detaljprogrammet. 
Visa 
uppriktningar 

Om du markerar det här alternativet visas de ändringar av uppriktningarna som uppstår 
i detaljprogrammet. Alla ändrade uppriktningar från utvärderings- och elementlistorna 
visas. 

Visa rörelser Den här kryssrutan styr visningen av eventuella rörelser som lagts till i 
detaljprogrammet. 

Visa 
kommentarer 

Om du markerar det här alternativet visas eventuella kommentarer som har lagts till i 
detaljprogrammet. (Mer information finns under "Infoga 
programmeringskommentarer" i kapitlet "Infoga rapportkommandon".) 

Visa 
utvärderingar 

Den här kryssrutan styr visningen av den angivna utvärderingen för de element som ska 
inspekteras. Utvärderingen visas i det format som valts med kommandot FORMAT, som 
beskrivs under "Utvärdera format" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 

Visa mätpktr Den här kryssrutan styr visningen av varje mätpunkt. 
Visa 
sidhuvud/sidfot 

Om du markerar det här alternativet visas sidhuvudet/sidfoten från filerna LOGO.DAT, 
HEADER.DAT och ELOGO.DAT. (Information om hur du ändrar dessa filer finns under 
"Ändra sidhuvuden och sidfötter" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 

Visa mätspetsar Den här kryssrutan styr visningen av de mätspetsfilnamn som används vid inspektion av 
detaljen. 

  
Mer information om att arbeta i kommandoläget finns under "Arbeta i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret". 
Konfigurera Koordinatvisningsfönstret 
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Dialogrutan Inställningar, koordinatvisning. 
I dialogrutan Inställningar, koordinatvisning (Redigera | Alternativ | Inställningar, koordinatvisning) kan du välja 
hur du vill att Koordinatvisningsfönstret ska se ut. Markera kryssrutorna för de alternativ du vill använda. När du 
öppnar Koordinatvisningsfönstret nästa gång visas fönstret med ditt valda format. 
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Ett exempel: Koordinatvisningsfönstret 
  
Tips! Du kan öppna dialogrutan Inställningar, koordinatvisning genom att högerklicka i Koordinatvisningsfönstret 
och sedan välja Inställningar. 
Mer information om hur du visar Koordinatvisningsfönstret finns i "Använda Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet 
"Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Området Element 

 
Området element 
Kryssrutan Visa element-ID I inlärningsläget visas textetiketterna för de närmaste CAD-elementen, 

om sådana finns. 
Vid sekvenskörning av detaljprogrammet visas i körningsläget 
element-ID:n för det element som körs. Om du har valt alternativet 
Närmaste element i området Avstånd mål och körning sker i vilken 
ordning som helst visas ID:n för det närmaste elementet. 

Kryssrutan Visa elementtyp Vid sekvenskörning av detaljprogrammet visas i körningsläget 
elementtypen för det element som körs. Om körning sker i vilken 
ordning som helst visas elementtypen för det närmaste elementet. 

  
Området Träff 
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Området Träff 
Kryssrutan Position Om du markerar kryssrutan Position visas mäthuvudets aktuella 

position. I Koordinatvisningsfönstret visas mäthuvudets position i det 
aktiva koordinatsystemet. 

Kryssrutan Senaste 
mätpunkt 

Om du markerar kryssrutan Senaste mätpunkt visas läget för den 
senaste mätpunkten som togs med mäthuvudet. Om du inte markerar 
den här kryssrutan visas mäthuvudets aktuella läge. 

Kryssrutan Visa felet i 
senaste mätning 

När du markerar kryssrutan Visa felet i senaste mätning visas 
avvikelserna längs med X-, Y- och Z-koordinaterna (och D för cirkulära 
element) för det senast mätta elementet i koordinatvisningsfönstret. 
Om avvikelsen är 0 visas endast 0. 

Kryssrutan Visa formfel för 
aktuellt element 

Om du markerar kryssrutan Visa formfel för aktuellt element visar 
PC-DMIS formfelet för elementet som mäts eller körs. 
Om elementet har en giltig formutvärdering (rundhet, rakhet, planhet 
eller cylindricitet) så visas den lämpliga GD&T-symbolen nära värdet. 
Annars visar det grekiska tecknet sigma för att indikera en 
standardavvikelse. 
Om det inte finns tillräckligt med mätpunkter för att beräkna ett 
formfel så markeras detta i PC-DMIS med en streckad linje tills ett 
tillräckligt antal mätpunkter har tagits. 

  
Området Koordinater   

 
Området Koordinater 
Kryssrutan 
Maskinkoordinatsystem 
(MKS) 

Om du markerar kryssrutan Maskinkoordinatsystem (MKS) visas 
informationen i maskinens koordinatsystem, inte detaljens 
koordinatsystem. Med den här kryssrutan kan du växla mellan dessa 
två koordinatsystem. Om du avmarkerar den visas informationen i 
detaljens koordinatsystem. 

Kryssrutan Polära 
koordinater 

Genom att markera kryssrutan Polära koordinater kan du växla 
mellan rektangulära och polära koordinater. När du använder polära 
koordinater visas även arbetsplanets normala riktning. 

  
Området Axelvisning   

 
Området Axelvisning 
Kryssrutan X Här döljer eller visar du X-axeln i Koordinatvisningsfönstret 
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Kryssrutan Y Här döljer eller visar du Y-axeln i Koordinatvisningsfönstret 
Kryssrutan Z Här döljer eller visar du Z-axeln i Koordinatvisningsfönstret 
  
Området Färger   

 
Området Färger 
Listan Bakgrund Här ställer du in bakgrundsfärg för Koordinatvisningsfönstret. 
Listan Text Här ställer du in textfärg för Koordinatvisningsfönstret. 
  
Området Räknare på skärmen 

 
Området Räknare på skärmen 
Kryssrutan Visa CAD Döljer eller visar CAD-informationen (X, Y, Z, I, J, K) för CAD-elementet 

vid muspekaren i Koordinatvisningsfönstret. Nollpunkten baseras på 
CAD-modellen. 

Kryssrutan Visa detalj Döljer eller visar detaljinformationen (X, Y, Z, I, J, K) för CAD-elementet 
vid muspekaren i Koordinatvisningsfönstret. Nollpunkten baseras på 
den aktuella uppriktningen i detaljprogrammet. 

   
Se "Visa koordinater vid musen i räknartext på skärmen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Området Tracker   

 
Området Tracker 
Kryssrutan Visa RMS Detta visar RMS-värdet i Koordinatvisningsfönstret om mätmaskinen 

är en bärbar tracker. 
Alternativet Inspektera 
eller Skapa  

Dessa alternativ avgör om data från trackern rapporteras i läget 
Inspektera eller läget Skapa. 

   
Mer information finns i dokumentationen om "PC-DMIS Portable". 
Området Grafisk återgivning   

 
Området Grafisk återgivning 
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Kryssrutan Visa aktuell 
position på skärmen 

Kryssrutan Visa aktuell position på skärmen skiljer sig från kryssrutan 
Position på så vis att du genom att markera den kan visa en grafisk 
representation av mäthuvudet i förhållande till maskinen på skärmen. 
Det här är till stor hjälp när du arbetar online. När du flyttar 
mäthuvudet med hjälp av handterminalen flyttas även mäthuvudets 
grafiska representation på skärmen. 

Kryssrutan Visa avvikelsepil 
på skärm 

Kryssrutan Visa avvikelsepil på skärm visar en tredimensionell pil i 
Grafikfönstret som indikerar avvikelsens riktning. 

Kryssrutan Centrera 
mätspetsen i grafikfönstret 

Med kryssrutan Centrera mätspetsen i grafikfönstret förskjuts 
visningen i Grafikfönstret så att det animerade mäthuvudet alltid visas 
centrerat i fönstret, oavsett om rörelsekommandon utförs eller 
mätpunkter tas av detaljen i PC-DMIS. Detta är praktiskt om du vill 
fortsätta zooma in på detaljmodellen under körning men ändå följa 
mäthuvudet visuellt. 

Området Avstånd till mål 

 
Området Avstånd till mål 
Kryssrutan Avstånd till mål Om du markerar kryssrutan Avstånd till mål visas mäthuvudets 

avstånd till målpunkten. Mäthuvudets läge visas i det aktiva 
koordinatsystemet. Flytta mäthuvudet manuellt till det angivna 
läget. När du når målpunkten visas 0,0,0 i Koordinatvisningsfönstret. 
En röd linje visas i Grafikfönstret från mätspetsen till målet. Linjen 
indikerar det element som står i tur för att mätas. 
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Röd linje som pekar på mittpunkten för PLN6-elementet 
Målet är baserat på kombinationen av alternativen i områdena 
Avstånd till och Mål i dialogrutan. En beskrivning av alternativen 
finns nedan och i "Beskrivning av mål för T-värde". 

Kryssrutan Autozoom Om du markerar båda kryssrutorna Avstånd till mål och Autozoom 
visas även mätspetsens avstånd till målpunkten. Mäthuvudets läge 
visas i det aktiva koordinatsystemet. I takt med att mätspetsen 
flyttas manuellt till det angivna läget flyttas målpunkten till mitten av 
fönstret och punkten zoomas in i Grafikfönstret. 

Området Avstånd I området finns följande två alternativknappar för att ytterligare 
definiera målet: 

• Pågående element definierar målet som nästa pågående 
element. 

• Närmaste element definierar målet som elementet som är 
närmast mäthuvudet. 

Du kan bestämma det exakta läget på målelementet (antingen 
centroiden eller den närmaste yt-/kantpunkten) genom att välja 
önskat alternativ i området Mål. 

Området Mål I området finns två alternativknappar för att bestämma det exakta 
läget för målet som ska användas: 

• Yta/kant definierar målet som antingen den närmaste 
punkten på elementet eller nästa förväntade punkt baserat 
på vad du markerat i området Avstånd: 

o Om du markerar Närmaste element kommer målet 
att vara den närmaste punkten på elementet. 

o Om du markerar Pågående element kommer målet 
att vara nästa förväntade punkt som kommer att 
tas på elementet. 
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I bilden ovan visas till exempel att alternativet Yta/kant gör 
att avståndet till den faktiska målpunkten vid läget A visas i 
Koordinatvisningsfönstret under mätningen av cirkeln (CIR1). 

• Med alternativet Centroid beräknas avståndet till 
elementets centroid. 

 
I bilden ovan visas till exempel att alternativet Centroid gör 
att avståndet till elementets centroid vid läget B visas i 
Koordinatvisningsfönstret under mätningen av cirkeln (CIR1) i 
stället för den faktiska målpunkten. 

• Vektor beräknar avståndet från mäthuvudets mittpunkt till 
den närmaste punkten på elementets vektor. 

Kryssrutan Visa avstånd till 
närmaste CAD 

När kryssrutan markeras påverkas flera saker. Om detta har 
markerats och det inte görs någon körning blir målet den närmaste 
punkten på den närmaste CAD-ytan. Den röda linjen kopplar ihop 
mätspetsen och målet. 
Dessutom visas ett T-värde (totalt avvikelsevärde) i 
Koordinatvisningsfönstret. Information om hur avståndet används 
för elementens T-värden finns i "Beskrivning av mål för T-värde". 

Kryssrutan Använd 
utvärderingsfärger 

I den här kryssrutan ändras färgerna på avvikande värden (för 
avstånd till mål) så att de matchar utvärderingsfärgerna för 
utomtolerans. 

Fältet Närmaste CAD-
tolerans 
  

Det här fältet används för att mata in toleransen (i aktuell enhet) 
som används för att avgöra det maximala avståndet inom vilket 
programvaran försöker lokaliser ytan som det aktuella 
mäthuvudsläget jämförs med. Bortanför detta avstånd returneras 
inget avstånd till CAD. 
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Beskrivning av mål för T-värde 
T-värdet är alltid storleken (eller längden) på vektorn från mätspetsen till en målpunkt. Målpunkten bestäms av 
alternativknapparna Centroid, Yta/kant eller Vektor som finns i området Mål i dialogrutan Inställningar, 
koordinatvisning. 

• Om du väljer Centroid eller Vektor så använder PC-DMIS avståndet från mäthuvudets mittpunkt. 
• Om du väljer Yta/kant så använder PC-DMIS det mäthuvudskompenserade avståndet. 

Under körning med "Närmaste element" och "Centroid" markerade: 
Centroiden är elementets mittpunkt. Det här är mer logiskt för vissa element än för andra men alla element har en 
mittpunkt. För de nio grundläggande typerna av element är mittpunkterna definierade nedan med en illustration 
där det behövs. 

• Punkt 
T-värdet är avståndet till själva punkten. 

• Linje 
T-värdet är avståndet till mittpunkten mellan de två yttersta mätpunkterna på linjesegmentet. 

 
• Plan 

T-värdet är avståndet till planets centrum. Centrumet är medelpunkten för polygonen som 
definieras av de begränsande mätpunkterna som definierar planet. 
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• Cirkel 

T-värdet är avståndet till cirkelns centroid. 

 
• Runda och rätvinkliga spår 

T-värdet är avståndet till mittpunkten för spårets plan. 
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• Sfär 

T-värdet är avståndet till sfärens centrum. 

 
• Cylinder 

T-värdet är avståndet till cylinderns topp: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

205 

 
• Kon 

T-värdet är avståndet till konens toppunkt. 

 
Under körning med "Närmaste element" och "Kant/yta" markerade: 
Vid sökning efter kantpunkt/yta är målet för T-värdet den punkt på elementet som är närmast mäthuvudet. För 
3D-element är den närmaste punkten på ytan av elementet; för 2D-element är den på kanten. För de nio 
grundläggande typerna av element är mittpunkterna definierade nedan med en illustration där det behövs. 

• Punkt 
T-värdet är avståndet till själva punkten. 

• Linje 
T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på linjen som definieras av två eller flera 
mätpunkter. Det här är inte ett linjesegment utan en verklig geometrisk linje. I exemplen nedan 
visas två olika fall. 
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• Plan 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på det geometriska planet som definieras av tre 
eller flera mätpunkter. 

 
• Cirkel 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på cirkelns kant. 
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• Runda och rätvinkliga spår 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på spårets kant. 

 
• Sfär 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på sfärens yta. I bilden nedan visas punkten på 
ytan av ett yttre element men ett inre element fungerar på samma sätt och använder en inre yta. 
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• Cylinder 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på cylinderns yta. I bilden nedan visas punkten på 
ytan av ett yttre element men ett inre element fungerar på samma sätt och använder en inre yta. 

 
• Kon 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på konens yta (inte en geometrisk kon). I bilden 
nedan visas punkten på ytan av ett yttre element men ett inre element fungerar på samma sätt 
och använder en inre yta. 
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Under körning med "Närmaste element" och "Vektor" markerade: 
Vid sökning efter vektorn är målet för T-värdet den punkt på elementets vektor som är närmast mäthuvudet. För 
de nio grundläggande typerna av element är mittpunkterna definierade nedan med en illustration där det behövs. 

• Punkt 
T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på punktens mätpunktsvektor. 

• Linje 
T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på linjens vektor. 

• Plan 
T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på planets normalvektor som är förankrad i 
planets centrum (en beskrivning av planets centrum hittar du ovan i exemplet på ett plans 
centroid). 

 
• Cirkel 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på cirkelns normalvektor som är förankrad i 
cirkelns mittpunkt. 
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• Runda och rätvinkliga spår 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på normalvektorn för spårets plan. Planet 
definieras av spårets mätpunkter. Se exemplet ovan för en planvektor. På samma sätt som i 
exemplet är normalvektorn förankrad i mittpunkten för spårets plan. 

• Sfär 
T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på sfärens normalvektor. Vektorn är samma som 
det definierade arbetsplanet eller referensplanet. 

 
• Cylinder 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på vektorn för cylinderns centrumaxel. 
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• Kon 

T-värdet är avståndet till den närmaste punkten på vektorn för konens centrumaxel. 

 
Ingen körning med "Närmast CAD" markerat: 
Det här är det enda tillfället som T, DX, DY och DZ visar meningsfulla värden utan att körning sker. De visar 
avståndet till den närmaste punkten på den närmaste CAD-ytan. Det måste finnas CAD-ytdata och du måste ställa 
in visningen till Ytläge för att det här ska fungera. 
Under körning med "Pågående element" och "Kant/yta" markerade: 
Det här läget är för kompatibilitet med tidigare versioner och är den ursprungliga funktionen. I det här läget är 
målpunkten avståndet till nästa mätpunkt på elementet. 
Under körning med "Pågående element" och "Kant/yta" markerade: 
Om du markerade Centroid eller Vektor fungerar dessa alternativ som i exemplen för "Närmaste element" ovan 
men de visar avståndet till nästa pågående element. 
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Området Historik 

 
Om du markerar kryssrutan Visa historik visas den nya kommentarstypen för koordinatvisning i 
Koordinatvisningsfönstret. 

• I rutan Visa rader i taget kan du ange hur många rader som ska avsättas för de här 
kommentarerna i själva Koordinatvisningsfönstret. 
• Om du klickar på knappen Teckensnitt kan du även ange vilket teckensnitt och teckenstorlek som 
ska användas för de här kommentarerna i Koordinatvisningsfönstret. 

Mer information om hur du infogar kommentarer finns i "Infoga programmeringskommentarer" i kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 
Mer information om hur du visar Koordinatvisningsfönstret finns i "Använda Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet 
"Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Spåra alltid mitten av SYNF 
Om du markerar den här kryssrutan visas mitten av synfältet i ett kontaktfritt optiskt mäthuvud. Det här 
alternativet visas endast om du har definierat ett kontaktfritt optiskt mäthuvud. 

Konfigurera flera armar 
Mer information om hur du konfigurerar flera armar finns i kapitlet "Använda flerarmsläge". 
Definiera ett rundbord 
När du väljer menyalternativet Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord öppnas dialogrutan Inställningar, 
rundbord. 

 
Dialogrutan Inställningar, rundbord 

Obs! Rundbordsrörelser inaktiveras om ClearanceCube-rörelser har aktiverats. 
I den här dialogrutan kan du definiera ett rundbord. Du kan endast acceptera ett alternativ per kategori. 
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1. Välj vilken typ av bord som används. Om du har valt Dubbla rundbord eller Staplade rundbord 
måste du ange vilket bord som är aktivt (bord W eller bord V). När du väljer Dubbla rundbord eller 
Staplade rundbord visas även verktygsfältet Aktivt rundbord efter att du klickar på OK. I det här 
verktygsfältet finns två ikoner för att ange vilket rundbord som är aktivt. 
2. Ange om bordet är av indexerbar eller steglös typ genom att välja antingen Bordet är 
indexerbart eller Bordet är av typen steglös. 

Kommentar till indexerbara rundbord: 
Indexerbara rundbord har ett ändligt antal specifika vinklar, med vilka de kan positioneras. I allmänhet 
har de fasta inkrement (i graders rotation) från ett bestämt läge till nästa tillgängliga läge. 
Inkrementvärdet kan variera, beroende på ditt specifika bord. Vid behov finns mer information i 
dokumentationen till ditt rundbord. Steglösa rundbord accepterar alla lägen (i grader). 

3. Kontrollera om rundbordet är manuellt eller CNC och välj antingen Bordet är manuellt eller 
Bordet är CNC. 
4. I listan Bordsvektor markerar du den maskinaxel som ligger närmast bordets rotationsaxel. 
5. I listan Riktning för positiv rotation anger du om bordets rotation är positiv när det roterar runt 
den valda axeln MEDURS eller MOTURS. 
6. Om du känner till dem anger du värden för XYZ, IJK. 
7. Klicka på Kalibrera för att påbörja kalibreringsprocessen. 

Obs! Menyalternativet Inställningar, rundbord är inte tillgängligt förrän hårdvarulåset har konfigurerats för att 
acceptera rundbord. 

Kalibrera rundbord 
När du väljer menyalternativet Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord öppnas dialogrutan Inställningar, 
rundbord. 

 
Dialogrutan Inställningar, rundbord 
Beroende på vilka alternativ du har markerat i området Bordtyp i dialogrutan Inställningar, rundbord (se 
"Definiera ett rundbord") kommer en av två möjliga dialogrutor att visas när du klickar på knappen Kalibrera. 

• Om du har markerat alternativet Bordet är steglöst och klickar på Kalibrera visas dialogrutan 
Kalibrera steglöst rundbord. 
• Om du har markerat alternativet Bordet är indexerbart och klickar på Kalibrera visas dialogrutan 
Kalibrera indexerbart rundbord. 

Kalibrera indexerbart rundbord 
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Kalibrera indexerbart rundbord  
I dialogrutan Kalibrera indexerbart rundbord kan du välja de alternativ som du vill använda när du kalibrerar det 
valda bordet. När du har gjort dina val i dialogrutan klickar du på Kalibrera för att påbörja rundbordets 
kalibreringsprocess. 

Kommentar till användare: En kalibrering av ett indexerbart rundbord måste innehålla nollpositionen. Dessutom 
måste även alla vinklar som används i detaljprogrammet kalibreras. Kalibreringsproceduren beräknar och sparar en 
omvandling för alla andra vinklar relativt nollpositionen. 

  

Kommentar till kalibrering: Kalibreringsproceduren för ett indexerbart rundbord kräver ett giltigt XYZ, IJK för att 
bordet ska fungera korrekt. Detta kan åstadkommas på två sätt. 
 
1.) Om du känner till värdena kan du ange dem manuellt i dialogrutan Inställningar, rundbord. Detta är normalt 
inte fallet. 
 
2) Börja med att välja alternativet Bordet är av typen steglös och slutför en kalibrering av ett steglöst rundbord, 
där XYZ, IJK beräknas och sparas. Välj sedan alternativet Bordet är indexerbart och utför en kalibrering av ett 
indexerbart rundbord. Detta är normalt ett problem endast vid den första 
programvaruinstallationen/inställningen, om rundbordet har flyttats eller om något som avsevärt ändrar källan till 
maskinens koordinatsystem inträffat. När XYZ, IJK har fastställts tillräckligt noga för att kalibreringsproceduren för 
ett indexerbart rundbord kan köras, behöver du inte gå tillbaka och köra om kalibrering av ett steglöst rundbord 
innan du kan köra om kalibreringen av ett indexerbart rundbord. 

Nya vinklar 
I området Nya vinklar kan du definiera listan över vilka bordsvinklar som kommer att ingå i kalibreringen. Du kan 
definiera en vinkel åt gången, eller definiera ett intervall med vinkelinkrement. Definierade vinklar placeras sedan i 
listan Vinklar att kalibrera. När du klickar på Kalibrera kalibreras rundbordet i PC-DMIS med hjälp av de 
definierade vinklarna. 
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Exempel: Om du vill kalibrera samtliga vinklar mellan 5 och 95 grader i 10-gradersintervaller, anger du värdena 5, 
95 och 10 i rutorna Startvinkel, Slutvinkel respektive Stegvärde och klickar sedan på knappen Jämna avst.. 

Listan Vinklar att kalibrera 
Den här listan innehåller alla de bordsvinklar som ska kalibreras. Du kan lägga till vinklar i den här listan från 
området Nya vinklar. Listan Vinklar att kalibrera måste använda nollvinkeln. 
Övriga parametrar i dialogrutan 
Den här dialogrutan innehåller många av de alternativ som beskrivs i kapitlet "Definiera hårdvara". 

• Mer information om Antal mätpunkter, Insträcka/Återgång, Transporthastighet, Mäthastighet, 
Manuell/CNC, Tillgängliga normaler, Lägg till och Ta bort finns i "Mätning" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
• Mer information om Aktiv mäthuvudsfil och Aktiv mätspets finns i "Definiera mätspetsar" i 
kapitlet "Definiera hårdvara". 

Kalibrera steglöst rundbord  

 
Dialogrutan Kalibrera steglöst rundbord  
Dialogrutan Kalibrera steglöst rundbord skiljer sig från dialogrutan Kalibrera indexerbart rundbord på följande 
områden: 

• I stället för listan Vinklar att kalibrera visas listan Bordsvinklar i den här dialogrutan. 
• Du behöver inte ange vinkeln 0.0 i listan Bordsvinklar. 
• I stället för tre kalibreringsverktyg visas ett enda kalibreringsverktyg i den här dialogrutan. 

Mer information om specifika alternativ i den här dialogrutan finns i kapitlet "Kalibrera indexerbart rundbord". 
Konfigurera växlarinställningar 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Alternativ | Växlare öppnas dialogrutan Växlare. 
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Dialogrutan Växlare  
I den här dialogrutan kan du ställa in olika inställningar som kan användas med en växlare. Innan du definierar en 
växlare visas endast fliken Typ i den här dialogrutan. Vissa eller alla av följande flikar kan bli tillgängliga när du 
definierar växlaren i listan Växlartyp och klickar på Verkställ: 
Typ På den här fliken kan du välja vilken typ av växlare du använder. 

Kommunikation På den här fliken kan du arbeta med datorns seriella portanslutning till växlaren. 

Kalibrera På den här fliken kan du ange vilka aktiva mätspetsar som ska kalibreras. 

Startpunkt På den här fliken kan du ändra vinkelvärden och ange ett säkert läge som CMM-maskinen 
kan flytta till efter varje cykel. 

Fack På den här fliken kan du definiera mäthuvuds- eller mätspetskonfigurationen för 
befintliga fack i växlarmagasinet. 

  

En stegvis beskrivning av hur du ställer in och kalibrerar en växlare finns i "Definiera växlare" i kapitlet "Definiera 
hårdvara". Här finns också en beskrivning av hur du visar en befintlig växlare i Grafikfönstret. 

Typ 
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Dialogrutan Växlare – fliken Typ  
Innan kalibrering kan ske måste du välja växlartyp. Välj typ av växlare i listrutan Växlare. När du ändrar typen av 
växlare måste du starta om PC-DMIS. 
Du kan ändra dockningshastigheten för att finjustera växlingshastigheten. Ange ett nytt procentvärde för att ange 
en ny dockningshastighet. 
Aktiv växlare 
Beroende på vilket värde som visas i rutan Antal växlare visar listan Aktiv växlare ett antal numrerade objekt 
(Växlare1, Växlare2, Växlare3 o.s.v.), till vilka du kan tilldela en växlare och dess kopplade värden. 
Till en början visas endast ett objekt i listan, normalt "Växlare1". Du kan lägga till ytterligare objekt i listan genom 
att öka värdet i rutan Antal växlare. 
I PC-DMIS sparas information om vilken växlartyp du valt och andra eventuella värden som hör till det numrerade 
objektet i listan Aktiv växlare. 
Antal växlare 
I rutan Antal växlare kan du ange hur många växlare som ska användas. Den siffra som du anger här bestämmer 
antalet tillgängliga växlare i listan Aktiv växlare. 
Växlartyp 
I listrutan Växlartyp finns en lista över de olika växlartyperna. 

 
Dialogrutan Växlare visar växlartypen CW43L. 
CW43L-växlare 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

218 

Kalibreringsproceduren för CW43L-växlaren kräver att du utför kalibreringen med ett mäthuvud med 
mäthuvudskompensering för att korrekt kunna beräkna portarnas positioner. När kalibreringen är utförd kan du 
använda växlaren med mäthuvuden oavsett om de använder mäthuvudskompenseringen eller inte. 
Dockningshastighet 
I rutan Dockningshastighet kan du bestämma växlingscykelns dockningshastighet. 
Kommunikation  

 
Dialogrutan Växlare – fliken Port  
Vissa typer av växlare har en seriell anslutning till datorn. I den här dialogrutan kan du välja kommunikationsport 
(COM-port) och ändra dina COM-portsinställningar. Mer information om COM-portsinställningar finns i 
dokumentationen som medföljde din datorhårdvara. 
Om växlaren inte har en seriell anslutning visas inte fliken Port. 
Kalibrera 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Kalibrera 
Du måste tänka på följande innan du kan ladda mäthuvudskonfigurationer: 

• Du måste välja mäthuvud eller mätspets på fliken Typ och mäthuvudet/mätspetsen måste 
kalibreras. 
• Magasinet bör riktas mot någon av CMM-maskinens axlar. 
• Du måste använda mätspetsen PS35R från Renishaw när du kalibrerar växlaren. 
• Kontrollera att mätspetsen har kalibrerats innan du påbörjar processen. (Se "Definiera 
mätspetsar" i kapitlet "Definiera hårdvara".) 
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• Om du kalibrerar ett fack för en förlängning måste du först kontrollera att du har definierat den 
mäthuvudsvinkel som krävs för förändringen på fliken Startpunkt. Mäthuvudet roterar sedan till 
denna vinkel innan skarvpunkten mäts på referenssfären. 

VARNING: Det optisk-elektroniska infraröda varningssystemet är alltid igång. Om det aktiveras av misstag kommer 
TP200 att inaktiveras av PI200. 
Obs! Som en allmän regel ska växlare riktas upp fysiskt längs med en av maskinens axlar. Men för växlare av typen 
TP20, TP200 och SP600 behövs inte detta. För dessa växlare måste magasinen fortfarande vara primäruppriktade, 
men du kan rotera dem så att magasinlängden inte längre är uppriktad längs med en maskinaxel. 
Aktiv växlare 
I listan Aktiv växlare kan du välja vilken växlare du vill kalibrera. 
Mer information om den här listan finns under "Aktiv växlare" på fliken Typ. 
Aktiv mäthuvudsfil 
I listrutan Aktiv mäthuvudsfil kan du välja vilket mäthuvud du vill använda i kalibreringsprocessen. 
Aktiv mätspets 
I listrutan Aktiv mätspets kan du välja en mätspetskonfiguration för det valda mäthuvudet. 
Anslutning av växlaren 
Listan Anslutning av växlare används tillsammans med alternativet Kalibrering av enskilt fack. I listan kan du välja 
vilket enskilt fack som du vill kalibrera. Objekten i dialogrutan kan endast väljas om du definierar en växlare som 
stöder kalibrering av ett enskilt fack. Mer information finns i "Kalibrering av enskilt fack". 
Full kalibrering 
Om du markerar alternativet Full kalibrering mäts hela växlaren. Det här är den vanligaste kalibreringsmetoden 
och för vissa den enda tillgängliga metoden. Vi rekommenderar att operatören använder metoden full kalibrering. 
Partiell kalibrering 
Med alternativet Partiell kalibrering kan du endast kalibrera en del av växlaren. Alternativet är endast tillgängligt 
för de växlare som stöder det. 
Kalibrering av enskilt fack 
Med vissa växlare, som till exempel ACR1, kan du endast mäta ett enskilt fack efter att en fullständig kalibrering 
gjorts. Alternativet Kalibrering av enskilt fack är endast tillgängligt för de växlare som stöder det. 
Knappen Kalibrera 
Med knappen Kalibrera kan du påbörja kalibreringsprocessen genom att öppna dialogrutan Växlare. Följ 
anvisningarna på skärmen för kalibrering av växlaren. 
Kalibrering av mäthuvudsförlängning 
När du kalibrerar en förlängningsmodul, efter mätning med mätspetsarna och mätning av skarvpunkten på 
referenssfären utan inkopplade förlängningar, får du en fråga för varje fack som har konfigurerats för en 
förlängning om du vill koppla in förlängningen i facket och sedan mäta slutskarvarna i dessa förlängningar på 
samma sätt som du gjorde med skarvpunkten. 
Växlarkalibrering för SCR200 
I följande procedur beskrivs kalibreringen av en SCR200-växlare: 

När du klickar på Kalibrera visas den första ledtexten. 
• Öppna lucka 3 och 4 och avlägsna alla 

mäthuvuden från dessa portar. 
• Klicka på OK. 
• Ta en mätpunkt på framsidan av växlarens 

mittpost.  
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Nu visas en ny ledtext med en fråga om du vill ta den 
andra mätpunkten. 

• Klicka på OK. 
• Ta den andra manuella mätpunkten högst upp 

på mittposten.  

Nu visas en tredje ledtext med en fråga om du vill ta 
den sista mätpunkten. 

• Klicka på OK. 
• Ta den tredje manuella mätpunkten, också den 

på framsidan av mittposten. 
• Nu har du tagit alla tre mätpunkterna på 

följande sätt:  

 
A – 1:a manuella mätpunkten (framför 
mittpost) 
B – 2:a manuella mätpunkten (ovanpå 
mittpost) 
C – 3:e manuella mätpunkten (framför 
mittpost) 

• Resterande mätpunkter tas automatiskt i PC-
DMIS i CNC-läge: 
 
1 mätpunkt på höger respektive vänster insida 
av fack 3 1 mätpunkt på höger respektive 
vänster insida av fack 4.Resterande 
mätpunkter tas automatiskt i PC-DMIS i CNC-
läge: 1 mätpunkt på höger respektive vänster 
insida av fack 3 
 
1 mätpunkt på höger respektive vänster insida 
av fack 4. 
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Efter kalibreringen öppnas dialogrutan Växlare. 
• Välj fliken Startpunkt. 
• Kontrollera vinkeln för bytescykeln genom att 

skriva vinkeln manuellt i rutorna A-vinkel och 
B-vinkel. 

• Ange säkert läge för magasinet (ett läge där 
mäthuvuden kan bytas på ett säkert sätt) i 
maskinkoordinaterna. Du kan skriva detta 
manuellt i rutorna Maskinläge X, Y och Z eller 
klicka på knappen Läs position.  

• Klicka på fliken Fack. 
• Definiera innehållet i varje fack i magasinet 

genom att expandera plustecknet (+) för varje 
fack och sedan dubbelklicka på (inget 
mäthuvud). 

 

En lista över tillgängliga mäthuvuden visas. 
• Välj vilken mäthuvudsfil du vill lägga till i det 

aktuella facket. 
• Justera fackets läge om det behövs. Välj 

fackets läge och klicka sedan på knappen 
Redigera .... 

 

Dialogrutan Fackdata, växlare visas. 
• Ändra läge för X, Y, Z i facket. 
• Klicka på OK för att stänga dialogrutan 

Fackdata, växlare. 
• Klicka på OK för att stänga dialogrutan 

Växlare. 
 

  
Startpunkt 
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Dialogrutan Växlare – fliken Startpunkt  
På fliken Startpunkt kan du ändra vinkelvärdena och definiera ett säkert läge som CMM-maskinen kan flytta till 
inför varje växlingscykel. 
Du kan göra detta för lika många växlare som finns definierade på fliken Typ. Välj växlaren i listan Aktiv växlare och 
ange sedan önskade AB-vinklar och maskinläge. 
Aktiv växlare 
I listan Aktiv växlare kan du välja den växlare för vilken du vill definiera vinkelvärden och en CMM-maskinposition. 
Mer information om den här listan finns under "Aktiv växlare" på fliken Typ. 
Vinklar för mäthuvudet 
Rutorna A-vinkel och B-vinkel visar mäthuvudets position när mäthuvudskonfigurationerna skjuts på plats. I de 
flesta fall ska den här vinkeln visa en position som är helt lodrät. När du kalibrerar fack som innehåller 
förlängningar ska du definiera AB-vinkeln före kalibreringen. Om du försöker ändra AB-vinkeln när facket redan har 
kalibrerats påpekar ett varningsmeddelande att omkalibrering kommer att krävas. 
Så här ändrar du vinklarna från den lodräta positionen: 

1. Placera markören i någon av rutorna, A-vinkel eller B-vinkel. 
2. Ange den önskade vinkeln. 

Maskinposition 
I området Maskinposition i den här dialogrutan kan du ange en säker plats dit CMM-maskinen kan röra sig till inför 
varje bytescykel. Den här säkra platsen ligger vanligtvis cirka fem centimeter ovanför och framför 
mätspetsväxlarens magasin. Du kan emellertid behöva flytta till en annan plats, beroende på vilken typ av växlare 
som används. 
Så här ändrar du värden för Maskinposition: 

1. Markera det befintliga värdet som du vill ändra i rutan för X, Y eller Z. 
2. Ange dina nya värden i respektive ruta eller klicka på knappen Läs av CMM för att infoga CMM-
maskinens nuvarande läge. 

Fack 
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Dialogrutan Växlare – fliken Fack 
Växlaren är ett magasin med fack för olika mätspetskonfigurationer. På fliken Fack kan du definiera 
mäthuvudskonfigurationen för varje fack som kommer att användas. Standardvärdet för varje fack är "inget 
mäthuvud". Du kan definiera mäthuvudskonfigurationen för varje fack i den valda växlaren. 
Definiera mäthuvudskonfigurationen för varje fack 

1. Välj den aktuella växlaren i listan Aktiv växlare. 
2. Klicka på plustecknet (+) till vänster om facknumret. Lägg märke till att standardvärdet som visas 
är "inget mäthuvud". 
3. Dubbelklicka eller högerklicka på objektet inget mäthuvud. En lista visas. 
4. Tilldela lämplig mäthuvudsfil eller lämpligt filtillägg till varje fack. 
5. Välj facknummer och klicka sedan på knappen Redigera .... Dialogrutan Fackdata, växlare visas. 
Mer information finns i "Redigera fackdata manuellt". 
6. Gå till listan Typ av fack och ange vilken typ av maskinvara som ska sättas in i facket. Välj 
Anslutet mäthuvud om ett mäthuvud ska sättas in eller Endast förlängning om det bara ska vara kopplat 
till en förlängare. Om facket är tomt väljer du Odefinierat. För vissa mäthuvudsväxlare kan du välja 
särskilda insatser i den här listan. 
7. Definiera fackets XYZ-position genom att ange X-, Y- och Z-värdena för facknumret. 
8. Om du använder en växlare av typen ACR1 eller TESASTAR-R och har definierat facktypen som 
Enbart förlängning, anger du värdet för rutan Vridningsvinkel nedre anslutning (grader). Om det behövs 
kan du även ange XYZ-positionen för förlängningens undersida genom att fylla i rutorna X, Y och Z i 
området Med tom förlängare. 
9. Definiera frigångsavstånden för Före lämning och Före hämtning efter behov. Mer information 
finns i "Om frigångsavstånd för fack". 
10. Klicka på OK för att spara ändringarna. 
11. Varje mäthuvudskonfiguration måsta laddas in i magasinet med hjälp av funktionerna 
Mätmaskin och Hämta aktivt mäthuvud. (Sätt inte in mäthuvudet i magasinet för hand.) 

Obs! Förlängningar är inte tillverkade med sådana toleranser att de kan bytas ut mot varandra, och kan därför inte 
läggas till utan omkalibrering. Om du redan har konfigurerat ett fack för en viss förlängning och sedan vill använda 
en annan förlängning i samma fack, måste du kalibrera om facket för den nya förlängningen (även om 
förlängningen är av samma storlek). 
Redigera fackdata manuellt 

1. Välj det aktuella facket i listan Aktiv växlare. 
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2. Klicka på knappen Redigera .... Dialogrutan Fackdata, växlare visas. Det är möjligt att redigera 
rutorna XYZ för alla typer av växlare. Även om du kan använda dessa rutor för att vid behov manuellt 
skriva in en position bestäms normalt dessa värden utifrån mätresultaten från kalibreringsprocessen för 
växlaren. I den här dialogrutan kan du ändra ett facks typ och XYZ-läge. För växlare av typen TESASTAR-R 
och Autochange (ACR1) kan du även använda dialogrutan för att redigera en förlängnings XYZ-läge och för 
att redigera rotationsvinkeln för den nedre anslutningen. 
 

 
Dialogrutan Fackdata, växlare för en växlare av typen ACR1. 
3. Vissa typer av växlare stöder flera möjliga konfigurationer för varje fack. Exempel på växlare som 
tillåter detta är Autochange (ACR1) och TESASTAR-R. 

• När du använder en växlare med flera möjliga konfigurationer för varje fack blir listan Typ av fack 
aktiv och fylls i med val som är lämpliga för typen av växlare. 

• Ange lämplig konfiguration genom att välja lämpligt ett lämpligt alternativ i listan. Mer detaljerad 
information om vad de olika alternativen för en viss typ av växlare innebär finns i 
dokumentationen för växlaren. 

• Om det finns olika alternativ för facktypen bör du ange dem innan du kör kalibreringsprocessen 
för växlaren. Om du ändrar dem vid ett senare tillfälle krävs det normalt att du kalibrerar om 
växlaren, eller åtminstone de fack som ändringen gjordes för. 

4. Vissa typer av växlare har facktyper som tillåter användning av tomma förlängningar som inte har 
ett mäthuvud anslutet. Exempel på växlare som tillåter detta är Autochange (ACR1) och TESASTAR-R. 

• Om du använder en växlare som stöder tomma förlängningar och du har definierat ett fack som 
Enbart förlängning aktiveras områdena Med tom förlängare och Vridningsvinkel nedre 
anslutning. 

• Även om du manuellt kan skriva in XYZ-läget för den tomma förlängningen bestäms detta 
normalt genom att växlaren kalibreras. 

• Vissa förlängningar har en nedre anslutning som är vriden med en viss vinkel relativt den övre 
anslutningen. Om du använder en sådan förlängning måste du definiera vridningen i rutan 
Vridningsvinkel nedre anslutning innan du kalibrerar växlaren. Om du ändrar värdet vid ett 
senare tillfälle krävs det normalt att du kalibrerar om växlaren, eller åtminstone de fack som 
ändringen gjordes för. 

5. Vid behov kan du definiera separata frigångsavstånd för Före lämning och Före hämtning i 
området Frigångsavstånd. Mer information finns i "Om frigångsavstånd för fack". 
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6. När du har definierat värdena klickar du på OK. Dialogrutan stängs och en sammanfattning av 
specifikationerna för facket visas i dialogrutan Växlare. Om några värden ändrades visas även "ändringar 
gjorda" för facket. 
7. Om du vill återställa ett fack till dess föregående värde markerar du facket och klickar på 
Redigera .... Sedan klickar du antingen på Återställ XYZ, Återställ typ eller på Återställ vinkel i dialogrutan 
Fackdata, växlare beroende på vad du vill återställa. De här knapparna kan endast användas om du har 
gjort ändringar men inte redan klickat på OK eller Verkställ i dialogrutan Växlare. 
8. När du vill acceptera ändringarna klickar du på OK eller Verkställ i dialogrutan Växlare. 

‘  
Ändra ett definierat mäthuvud tillbaka till standardinställningen "Inget mäthuvud" 

1. Välj den aktuella växlaren i listan Aktiv växlare. 
2. Dubbelklicka på det spår som du vill ändra. En lista visas. 
3. Välj Inget mäthuvud i listan. 

Lägga till eller ta bort fack från dialogrutan 
Med vissa typer av växlare kan du definiera antalet fack.  

1. Välj den aktuella växlaren i listan Aktiv växlare. 
2. Ändra värdet i rutan Antal fack. 
3. Klicka på Verkställ för att omedelbart se ändringarna. 

Om växlaren inte tillåter att du ändrar antalet fack kommer rutan Antal fack att vara inaktiverad. 
Släppa ett mäthuvud utan att plocka ett nytt mäthuvud 
Ibland vill du kanske släppa det aktuella mäthuvudet i växlaren utan att plocka ett nytt mäthuvud från växlaren. 
Gör så här: 

1. Skapa en dummymätspetsfil för en mätspets som inte finns i dialogrutan Mäthuvud. Du kan ge 
den ett namn som t.ex. "släpp". (Se "Definiera mäthuvuden" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
2. Klicka på Inställningar. Dialogrutan Inställningar, mätning öppnas. 
3. Välj den här mäthuvudsfilen i listan Mäthuvudsfil för enbart lämning (växlare). 
4. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Inställningar, mätning. 
5. Klicka på fliken Fack i dialogrutan Växlare och kontrollera att mäthuvudet INTE har tilldelats 
något fack i växlaren. 
6. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Växlare. 

Om frigångsavstånd för fack 

 
Område för frigångsavstånd 
I området Frigångsavstånd, som visas i dialogrutan Fackdata, växlare, kan du definiera två olika frigångsavstånd 
från facket som kan användas i din maskin innan du släpper ned och plockar upp maskinvaran. 
Obs! Du kan även definiera frigångsavstånd och koppla dem med en viss mätspets med hjälp av dialogrutan 
Inställningar, mätning. Mäthuvudsspecifika värden tar prioritet över värden som definierats i området 
Frigångsavstånd. Se "Använda mäthuvudsspecifika frigångsavstånd" nedan. 
I tidigare versioner än PC-DMIS 2009 fanns det bara ett frigångsavstånd som kunde specificeras, och endast i PC-
DMIS Inställningar. Nu kan du definiera dessa olika avstånd direkt i programvaran PC-DMIS. Dessa avstånd 
påverkar rörelsen vid byte av mäthuvud. 
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• Före nedsläpp – Frigångsavståndet som används när mäthuvudet fortfarande är anslutet. Detta 
avstånd gäller både innan ett mäthuvud släpps ned i facket och när ett mäthuvud har plockats upp från 
facket. 
• Före upplockning – Frigångsavståndet som används när inget mäthuvudet är anslutet. 

Huvudorsaken till att dessa båda olika frigångsvärden ska finnas tillgängliga för varje fack är att kunna anpassa 
funktionen till mäthuvudskonfigurationer med en mätspets som pekar tillbaka mot magasinet. I det grafiska 
exemplet nedan innehåller stjärnmäthuvudet en mätspets som pekar tillbaka mot magasinet. Exempel på 
frigångslinjer visas även i bilden för att illustrerara två separata frigångsavstånd 

 
Exempel som visar frigångsavstånd före upplockning (linje A) och före nedsläpp (linje B) 
I dessa typer av mäthuvudskonfigurationer kan det behövas extra frigångsavstånd för att flytta till 
frigångsutrymmet utan att kollidera med andra mäthuvuden som finns i magasinet. Anta att en startpunkt har 
definierats i ett centralt område av magasinet i samma exempelbild som ovan (som till exempel området framför 
fack 4 eller 5). Vid ett mäthuvudsbyte med nedsläpp av det aktuella stjärnmäthuvudet i fack 1 och upplockning av 
ett nytt från fack 2, där det flyttas från startpunkten till frigångsutrymmet för fack 1, skulle stjärnmäthuvudets 
spets som pekar mot facket kollidera med mäthuvudet i fack 2. I detta fall kan det extra frigångsavståndet som 
behövs läggas till med avståndet före nedsläpp (som visas i linje B). Eftersom det extra frigångsavståndet inte 
behövs om du flyttar mellan nedsläpps- och upplockningsplatser utan något anslutet mäthuvud kan det också vara 
praktiskt att använda avståndet före upplockning (som visas i linje A). 
Se följande exempel 
I exempelbilden ovan kan en typisk cykel med mäthuvudsbyte, där det aktuella mäthuvudet släpps ned i fack 1 och 
ett nytt mäthuvud plockas upp från fack 2, beskrivas på följande sätt: 

1. Maskinen flyttar till den definierade startpunkten för växlaren. 
2. Maskinen flyttar till frigångsavståndet före nedsläpp för fack 1 (linje B) 
3. Maskinen flyttar till fack 1 och släpper ned det aktuella mäthuvudet. 
4. Maskinen flyttar tillbaka ut till frigångsavståndet före upplockning för fack 1 (linje A) 
5. Maskinen flyttar till frigångsavståndet före upplockning för fack 2 (linje A). 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

227 

6. Maskinen flyttar till fack 2 och plockar upp det nya mäthuvudet. 
7. Maskinen flyttar tillbaka ut till frigångsavståndet före nedsläpp för fack 2 (linje B). 
8. Maskinen flyttar tillbaka till den definierade startpunkten. 

Växlare som påverkas 
Även om dessa frigångsvärden kan anges för nästan alla typer av mätspetsväxlare kanske de inte alltid har någon 
effekt. För vissa maskinspecifika mätspetsväxlare, där växlingscykeln hanteras i det särskilda maskingränssnittet, 
kanske gränsnittet inte har den här funktionen. Det kan också finnas maskinspecifika mätspetsväxlare där 
växlingscykeln hanteras i själva maskinstyrenheten och därför inte kontrolleras direkt i PC-DMIS. 
Ursprungliga standardfrigångsvärden 
Du kan ändra de ursprungliga standardfrigångsvärdena för specifika typer av mätspetsväxlare genom att redigera 
motsvarande registerposter direkt i PC-DMIS Inställningar. Dessa poster finns under avsnittet Alternativ i PC-DMIS 
Inställningar och har följande namn: 

• TCDefaultClearanceBeforeDropoff_<Changer> – Detta är frigångsavståndet före nedsläpp i 
millimeter för den typ av mätspetsväxlare som refereras av <Changer> 
• TCDefaultClearanceBeforePickup_<Changer> – Detta är frigångsavståndet före upplockning i 
millimeter för den typ av mätspetsväxlare som refereras av <Changer> 

Till exempel en TP20-mätspetsväxlare kan ha följande variabelnamn: 
• TCDefaultClearanceBeforeDropoff_TP20 - 
• TCDefaultClearanceBeforePickup_TP20 

Om dessa nya variabler inte har anpassats för en given växlartyp letar PC-DMIS ändå efter anpassade värden från 
den äldre registerinställningen för frigångsavstånd för vissa typer. Om dett värde hittas används detta för båda 
frigångsavstånden tills den äldre variabeln raderas eller nya anpassade värden sparas i registerposterna ovan. 
Dessa äldre registervärden för frigångsavstånd bör anses som ersatta: 

• "AutochangeClearance" 
• "ACR3Clearance" 
• "FCR25Clearance" 
• "SCP80Clearance" 
• "TESASTAR-PRClearance" 
• "TESASTAR-RClearance" 
• "TP20Clearance" 

Använda mäthuvudsspecifika frigångsavstånd 
Även om du kan definiera ett frigångsavstånd före nedsläpp för alla fack i en växlare med dialogrutan Fackdata, 
växlare kanske inte detta sätt ger tillräcklig flexibilitet för de specifika behoven för vissa konfigurationer av 
mäthuvuden/mätspetsar. Ibland kan du när du byter detaljprogram behöva ladda en annan 
mäthuvudskonfiguration i ett visst fack. Den nya mäthuvudskonfigurationen kanske kräver ett annat 
frigångsavstånd för att undvika kollisioner vid rörelse in och ut ur facket för hämtning/lämning. 
I PC-DMIS kan du definiera ett frigångsavstånd som är kopplat till mäthuvudet. Detta frigångsavstånd tar prioritet 
över frigångsavstånd som är angivna i dialogrutan Fackdata, växlare. 
Definiera ett mäthuvudsspecifikt frigångsavstånd: 

1. Öppna dialogrutan Mäthuvud genom att trycka på F9 för det önskade LADDA_MÄTH-
kommandot i detaljprogrammet. 
2. Klicka på Inställningar för att öppna dialogrutan Inställningar, mätning: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

228 

 
Dialogrutan Inställningar, mätning 

3. Definiera ett specifikt frigångsavstånd i rutan Frigångsavstånd för växlarens fack när det här 
mäthuvudet är laddat. Måttenheten för värdet är samma som de som används i det detaljprogram som 
för närvarande är öppet. 
4. Klicka på OK för att stänga dialogen Inställningar, mätning. 
5. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Mäthuvud. 

Alla frigångsavstånd som är angivna i dialogrutan Inställningar, mätning har prioritet över värdet Före lämning i 
dialogrutan Fackdata, växlare, oavsett vilket fack som mäthuvudet lämnas i. Om du inte anger ett frigångsavstånd i 
dialogrutan Inställningar, mätning kommer värdet från dialogrutan Fackdata, växlare att användas. 
På detta sätt kan växlarkonfigurationen ha värden som fungerar för de flesta mäthuvuden samtidigt som du har 
möjlighet att definiera mäthuvudsspecifika värden för andra mäthuvuden. 
Ytterligare kommentarer: 

• Avsikten med denna funktion är att undvika problem som kan uppstå med vissa 
mätspetskonfigurationer. Om du har ett komplicerat byte av mäthuvud där 
mätspetshållaren/konfigurationen sitter i ett fack eller en växlare och förlängningar eller andra 
mäthuvuden från andra fack eller växlare är inblandade kommer värdet endast att användas vid den 
första lämningen eller sista hämtningen för mäthuvudet när mätspetsen är ansluten. Vid rörelserna under 
bytet av mäthuvud mellan lämning och hämtning, utan ansluten mätspets, förutsätts det att du inte 
behöver det extra frigångsavståndet. Då kommer det generella frigångsavståndet från 
växlarkonfigurationen i stället att användas. 
• Denna inställning av frigångsavstånd används för mätspetsväxlare som hanteras direkt i PC-DMIS 
(med undantag för ACR2) på ett sätt som är oberoende av maskingränssnittet. För mätspetsväxlare där 
växlaren är specifik för en viss typ av maskin och växlingen hanteras i det associerade maskingränssnittet 
kanske maskingränssnittet inte har den här funktionen.  

Hantera flera växlare 
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Nedanstående ämnen behandlar marknadens mest populära mätspetssystem (TP2, ACR1, TP20 och TP200 samt 
SP600). I ämnena "Konfigurera flera magasin" och "Växlarsystemet SP" finns detaljerade exempel på hur du kan 
arbeta med flera växlare. 

Bakgrundsinformation om TP2 
När Renishaw utvecklade det lilla brytande mäthuvudet (TP2) anslöts den till CMM-maskinen via ett mäthuvud 
med en invändigt gängad M8-anslutning i själva mäthuvudet. Den här utformningen krävde dock att mäthuvudet 
kalibrerades om varje gång det togs bort eller kopplades in på nytt. 
För att slippa behovet av omkalibrering utvecklade Renishaw en snabbkopplingsadapter (kallad QuickConnect), 
som bara kräver en kvarts varvs vridning av en nyckel för att låsa eller lossa adaptern till/från CMM-maskinen. TP2-
enheten kan skruvas in i den här adaptern. Den här adaptern kan snabbt och enkelt tas loss och kopplas fast på 
nytt så ofta man vill, utan att alltid behöva kalibrera om. 
  
Bakgrundsinformation om ACR1 
ACR1 är den första mätspetsväxlaren som Renishaw introducerade. Den kan hålla upp till åtta 
snabbkopplingsförlängningar, var och en med ett separat TP2-mäthuvud. När mäthuvudena har kvalificerats och 
placerats i magasinet, kan de släppas och plockas automatiskt av CMM-maskinen genom enkla rörelsekommandon 
och koordineras med magasinets låsnings-/upplåsningsmekanismer. En programvarumodul som styr 
magasinsoperationerna har utvecklats. 
  
Bakgrundsinformation om TP20 och TP200 
Utveckling i design och elektronik banade med tiden väg för alternativ till TP2-mäthuvudet. Dessutom var vissa 
kunder tveksamma till att köpa upp till åtta mäthuvuden. Nya mäthuvudsutformningar, som tillåter borttagning 
och koppling av nya mätspetsadaptrar, har utvecklats. Dessa ersätter snabbkopplingar. På detta sätt kunde 
individuella mätspetsmontage enkelt och billigt tas bort och sättas tillbaka upprepade gånger. 
De två vanligaste mäthuvudena med denna design från Renishaw är TP20 och TP200. Båda liknar TP2 i storlek och 
form, men det finns två stora skillnader: 

• Genom avancerad elektronik kan de bära högre vikter och fortfarande producera mer noggranna 
och reproducerbara resultat. 
• De har utformats med en magnetisk koppling mellan det övre mäthuvudet och den nedre 
mätspetshållaren. Denna koppling gör att de kan användas med egna magasinsystem för mätspetsbyten, 
MCR20 respektive SCR200.Denna koppling gör att de kan användas med egna magasinsystem för 
mätspetsbyten, MCR20 respektive SCR200. 

  
Bakgrundsinformation om den analoga mätspetsen SP600 
En annan förbättring är det populära analoga mäthuvudet SP600. Med det här mäthuvudet kan du utföra både 
analoga scanåtgärder och brytande mätningar. Själva mäthuvudet är större än mäthuvudena i TP-serien men en 
magnetisk mätspetshållare kan dock separeras från mäthuvudet. I och med detta har den också ett eget 
magasinsystem, växlaren SCR600. 
  
Konfigurera flera magasin 
Även om det finns andra mätsystem tillgängliga är de fyra mest populära systemen (beskrivna i detta avsnitt) TP2-, 
TP20-, TP200- och SP600-systemen. De har var och en sitt eget magasinsystem som kan användas separat som ett 
enskilt magasin. Du kan dessutom använda mer än ett magasin med en mätmaskin och med hjälp av programvaran 
PC-DMIS flytta mellan magasinen för att släppa och hämta mäthuvuden och mätspetshållare efter behov. 
Viktigt! 
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• Varje magasin har en egen kalibreringsmetod i PC-DMIS. Även om de kan ha mycket gemensamt 
är de, för kalibreringsändamål, helt oberoende av varandra. 
• Frigångsrörelsepunkten för varje magasin gäller endast för det magasinet, med undantag för att 
visst hänsyn måste tas till vart nästa rörelse ska gå. Av den här anledningen bör frigångsrörelseutrymmet 
ligga vid en sådan plats som tillåter förflytting till andra magasin som eventuellt kan vara inblandade. 
Även när du använder ett andra magasin måste frigångsrörelseutrymmet vara tillräckligt för att kunna 
färdas från och återvända till detaljinspektionsåtgärderna. 
• Definition av facken för flera magasin är den mest kritiska delen vid konfiguration av flera 
magasin för samtidig användning. Eftersom varje fack kan innehålla flera mäthuvudsreferenser 
(fackinnehållet kan användas med flera mäthuvuden) måste samtliga mäthuvuden som kan komma att 
användas identifieras för varje fack. 

Exempel på flera mäthuvudsreferenser 
Anta att du har följande tre mäthuvudskonfigurationer: 
MÄTHUVUD_01 MÄTHUVUD_02 MÄTHUVUD_03 
AutoJoint-snabbkoppling AutoJoint-snabbkoppling AutoJoint-snabbkoppling 
TP2 TP20 TP20 
3 x 10 mm mätspets 2 x 10 mm mätspets 4 x 20 mm mätspets 
  
ACR kommer att växla mellan TP2- och TP20-mäthuvudet. MCR20 kommer att växla mellan de mätspetsar som är 
kopplade till mäthuvudsystemet (mäthuvudsystemen) TP20. 
Så här kan en typisk fackdefinition se ut: 
ACR1 MCR20 
Fack 1 Fack 2  Fack 1 Fack 2 

  
Mäthuvud_01 Mäthuvud_02 Mäthuvud_02 Mäthuvud_03 
  Mäthuvud_03     
  
Under drift antar vi att MÄTHUVUD_01 används i systemet och att vi behöver byta till MÄTHUVUD_02. Då måste 
följande ske i systemet: 

• Gör ett uppehåll i mätprogrammet. 
• Kör till säkerhetsplatsen för ACR 1. 
• Återlämna det för tillfället laddade mäthuvudet till fack 1 i ACR1. 
• Kör till fack 2 i ACR1 och plocka TP20-kroppen för MÄTHUVUD_02. 
• Använd respektive säkerhetspunkter och kör till MCR20. 
• Kör till fack 1 i MCR20 för att koppla mätspetsadaptern till den önskade mätspetsen. 
• Återgå till MCR20:s säkerhetspunkt. 
• Fortsätt med mätprogrammet. 

Anta, efter att ha mätt vissa element, att systemet behöver använda MÄTHUVUD_03. Då måste följande ske i 
systemet: 

• Gör ett uppehåll i mätprocessen. 
• Kör till säkerhetsplatsen för MCR20. 
• Kör in i fack 1 för att släppa mätspetsen för MÄTHUVUD_02. 
• Kör ut, över och in i fack 3 för att plocka den mätspets som krävs för MÄTHUVUD_ 03. 
• Kör till säkerhetsplatsen. 
• Fortsätt med mätprogrammet. 
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Om vi nu antar att man i systemet behöver växla från MÄTHUVUD_03 (TP20 med ett 4 x 20 mm mätspets) tillbaka 
till MÄTHUVUD_01 (TP2 med ett 3 x 10 mm mätspets). Då måste följande ske i systemet: 

• Gör ett uppehåll i mätprogrammet. 
• Kör till säkerhetsplatsen för MCR20. 
• Gå in i fack 2 och släpp mätspetsmontaget.  
• Återgå till MCR20:s säkerhetsplats 
• Kör till säkerhetsplatsen för ACR1. 
• Gå in i fack 2 för att släppa TP20-montaget. 
• Kör ut och återgå till fack 1 för att plocka TP2-montaget (mätspetsen är redan kopplad till TP2 ). 
• Kör till säkerhetsplatsen för ACR1. 
• Fortsätt med mätprogrammet. 

Observera att i det här exemplet behöver du endast ett TP20-mäthuvud. Du använder MCR20 för att växla mellan 
två olika mätspetsmontage för de olika mätkraven. 
Växlarsystemet SP25 
Magasinet SP25 är en fortsättning på samma procedurer som används i andra magasin. Den här redogörelsen 
täcker magasinen ARC1 och TP20 och fortsätter med att beskriva magasinsystemet SP25. 
Om magasinet ACR1 
När du använder ACR1 använder systemet en snabbare koppling mellan mätspetsen och mäthuvudet. Alla fack i 
ACR1 är identiska, vilket innebär att om du har en SP600 i fack så kopplas den direkt till mätspetsen. Om du vill 
sätta ett TP2 i fack 2, måste du montera en adapter på TP2 (på samma sätt som med mätspetssystemen TP20 och 
TP200). 
Med tanke på denna konfiguration behöver du endast definiera ett mäthuvudsnamn för varje fack. Tekniskt sett är 
ACR1 en växlare, där varje mäthuvud redan har en kopplad mätspets när det ligger i magasinet. 
Anta att du vill tilldela följande mäthuvuden till magasinet ACR1: "SP600", "TP2", "TP20", and "TP200". 
Fackdefinitionerna i ACR1-magasinet blir: 
FACK 1 FACK 2 FACK 3 FACK 4 
SP600 TP2 TP20 TP200 
  
Om ACR1 med en TP20-växlare 
Om du nu vill kombinera ACR1 med ett TP20-magasin (en växlare), blir det något mer komplicerat. ACR kommer 
att växla mellan SP600- och TP20-mäthuvudena. När systemet hämtar TP20 kommer det att gå till MCR20-
magasiet och hämta en lämplig mätspets. 
Anta att du har tre olika spetsar som du vill använda med TP20 och att SP600 används som ett enkelt mäthuvud 
(utan mätspetsbyten). 
När du definierar facken kan du kalla SP600-mäthuvudet för "SP600_1" medan du kanske vill kalla TP20-
mäthuvudena med de olika kopplade mätspetsarna för "TP20_1", "TP20_2" och "TP20_3". 
Facken i växlaren ACR1 definieras då som: 
FACK 1 FACK 2 FACK 3 FACK 4 
SP600 TP2 TP20_1 TP200 
    TP20_2   
    TP20_3   
Facken i växlaren TP20 definieras då som: 
FACK 1 FACK 2 FACK 3 FACK 4 
TP20_1 TP20_2 TP20_3 tomt 
  
Om magasinsystemet SP25 
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Du kan förlänga logiken från ovanstående ämnen till magasinsystemet SP25. Det här magasinet kan hålla två olika 
typer av mäthuvudskomponenter. För en av typerna kalibreras facket när det är tomt och för den andra typen 
kalibreras facket med en insats. 
Den här redogörelsen ersätter tidigare referenser till SP600, TP2, TP20 och TP200, eftersom magasinsystemet SP25 
i stället använder de här komponenterna 
 SP25M 
 SM25-x 
 SH25-x 
SP25M-systemet kan anpassas till tre olika SM25-moduler för varierande mätspetslängder/mätspetsvikter och till 
en fjärde modul för användning med TP20. Alla använder samma SP25M-mäthuvud. 

1. Modulen SM25-1 – Den här modulen accepterar endast mätspetshållaren SH25-1 och används 
för mätspetslängder mellan 20 mm och 50 mm. 
2. Modulen SM25-2 – Den här modulen accepterar endast mätspetshållaren SH25-2 och används 
för mätspetslängder mellan 50 mm och 105 mm. 
3. Modulen SM25-3 – Den här modulen accepterar endast mätspetshållaren SH25-3 och används 
för mätspetslängder mellan 120 mm och 200 mm. Samtliga SM25-x-moduler har kapacitet för både 
mätning med brytande mäthuvud och scanåtgärder. 
4. Modulen TM25-20 – Den här modulen accepterar endast mätspetshållaren TP20 och används 
endast till mätning med brytande mäthuvud. 

Exempel på SP25 med flera mäthuvuden 
Anta att ditt SP25-magasin har följande sex mäthuvudsmontage som alltid är monterade på mäthuvudet: 
P1 P2 P3 P4 P5 P6 
SP25M  SP25M  SP25M  SP25M  SP25M  SP25M  
SM25-1  SM25-1  SM25-2  SM25-3  TM25-20  TM25-20  
SH25-1  SH25-1  SH25-2  SH25-3  TP20 TP20 
2 x 20 mm 
mätspets 

4 x 30 mm 
mätspets 

6 x 80 mm 
mätspets 

8 x 100 mm 
mätspets 

2 x 20 mm 
mätspets 

4 x 20 mm 
mätspets 

  
Du definierar facken i FCR25-magasinet för att rymma komponenter som tillsammans utgör de olika 
mäthuvudskonfigurationerna. Den här första tabellen visar de fack som rymmer komponenter för ovanstående 
mäthuvudskonfigurationer. 
FACK 1 FACK 2 FACK 3 FACK 4 FACK 5 FACK 6 
P1 P1 P2 P3 P4 P5* 
P2           
            
På detaljnivå rymmer facken följande komponenter: 
FACK 1 FACK 2 FACK 3 FACK 4 FACK 5 FACK 6 
SM25-1 SH25-1 SH25-1  SH25-2 SM35-3 TM 25-20 
  2 x 20 mm 

mätspets 
4 x 20 mm 
mätspets 

6 x 80 mm 
mätspets 

SH25-3 TP20* 

        8 x 100 mm 
mätspets 

2 x 20 mm 
mätspets* 

   
Fack 1 innehåller endast modulen SM25-1. Till detta används ingen insats. Den här komponenten kopplas direkt till 
SP25 och kräver tillägg av SH25-1 med en 2 mm mätspets som finns i Fack 2, eller SH25-1 med en 4 mm mätspets 
som finns i Fack 3. 
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Fack 2 innehåller mätspetshållaren för SH25-1 med en kopplad mätspets på 2 x 20 mm. Detta kräver en insats i 
facket för att anpassa fackets fysiska egenskaper för den här komponenten. Den här komponenten kräver modulen 
SM25-1 (finns i fack 1). När den har plockat upp SM25-1 är mäthuvudsmontaget fullständigt. 
Fack 3 innehåller mätspetshållaren för SH25-1 med en kopplad mätspets på 4 x 30 mm. Detta kräver en insats i 
facket för att anpassa fackets fysiska egenskaper för den här komponenten. Den här komponenten kräver modulen 
SM25-1 (finns i fack 1). När den har plockat upp SM25-1 är mäthuvudsmontaget fullständigt. 
Fack 4 innehåller mätspetshållaren för SH25-2 med en kopplad mätspets på 6 mm x 80 mm. Till detta används 
ingen insats. När den har plockats upp är mäthuvudsmontaget fullständigt. 
Fack 5 innehåller SH25-3 med mätspetshållaren för SH25-3 och en kopplad mätspets på 8 mm x 100 mm. Till detta 
används ingen insats. När den har plockats upp är mäthuvudsmontaget fullständigt. 
Fack 6 innehåller endast modulen TM25-20. Till denna används ingen insats. Komponenten kopplas direkt till 
SP25M-systemet. 

* När den används med en enda mätspets kan TP20-mäthuvudsmodulen och mätspetsen kopplas till 
modulen TM25-20 medan den befinner sig i facket och kräver inget ytterligare magasinsystem. Men om 
den används med flera mätspetsar (som i det här exemplet), har modulen TM25-20 inga andra kopplade 
komponenter medan den befinner sig i facket, men den kräver användning av ytterligare FCR25-fack med 
adaptrar som är specifikt avsedda för att hålla kombinationer av TP20-moduler/-mätspetsar. I det här 
exemplet skulle de tre tilläggsportarna se ut på följande vis: 

FACK 7 FACK 8 FACK 9 
P5 P6 tomt 
  
FACK 7 FACK 8 FACK 9 
TP20 TP20 tomt 
2 x 20 mm mätspets 4 x 20 mm mätspets   

  
När P1 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan SM25-1 som finns i 
fack 1 i FCR25 och fortsätter med att plocka den SH25-1 som finns i fack 2 i samma magasin. 
När P2 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan SM25-1 som finns i 
fack 1 i FCR25 och fortsätter med att plocka den SH25-1 som finns i fack 3 i samma magasin. 
När P3 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan kombinationen av 
SM25-2 och SH25-2 som finns i fack 4. I och med detta blir mäthuvudsmontaget fullständigt. 
När P4 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan kombinationen av 
SM25-3 och SH25-3 som finns i fack 5. I och med detta blir mäthuvudsmontaget fullständigt. 
När P5 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan kroppen TM25-20 
som finns i fack 6 i FCR25 och fortsätter med att plocka modul/mätspetskombinationen TP20 som finns i fack 7 i 
FCR25. 
När P6 används släpper mätmaskinen eventuella befintliga komponenter. Den plockar sedan kroppen TM25-20 
som finns i fack 6 i FCR25 och fortsätter med att plocka modul/mätspetskombinationen TP20 som finns i fack 8 i 
FCR25. 
I likhet med andra verktygsbyten och mäthuvudsmontage släpps komponenterna i omvänd ordning jämfört med 
den ordning i vilken de plockas. 
Ladda det aktiva mäthuvudet 
Genom att välja menyvägen Åtgärd | Hämta aktivt mäthuvud laddas det aktiva mäthuvudet som 
detaljprogrammet kräver. I inlärningsläget kan du använda dialogrutan Mäthuvud (Infoga | Hårdvarudefinition | 
Mäthuvud) för att ändra den laddade mäthuvudsfilen(filerna). I dialogrutan Konfigurera växlare (Redigera | 
Alternativ | Växlare) kan du definiera lämpliga mäthuvudskonfigurationer för varje fack som du kommer att 
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använda. Med alternativet Hämta aktivt mäthuvud kan du bestämma att maskinen ska byta de nödvändiga 
mäthuvudskonfigurationerna. 
Konfigurera maskingränssnittet 
Det här alternativet är endast 
tillgängligt i onlineläge. 

När du väljer menyalternativet Redigera | Inställningar | Inställning av 
maskingränssnitt öppnas dialogrutan CMM-alternativ för det specifika 
maskingränssnitt som används. Även om innehållet på dialogrutans flikar 
kan variera mycket mellan de olika gränssnitten, innehåller flikarna 
normalt information för inställning av följande: 

• Kommunikation mellan maskinen och mäthuvudet 
• Mekaniska offset 
• Axelorientering 
• Felsökningsinformation 

  
Alternativet Inställningar, maskininterface är endast tillgängligt i onlineläge. 
Varning! I de flesta fall bör du inte ändra något av värdena i den här dialogrutan. Vissa objekt i dialogrutan, till 
exempel området Mekaniska offset, skriver permanent över värden som har sparats för din maskin på 
styrenhetens hårddisk. Om du har frågor om när och hur du ska använda dialogrutan CMM-alternativ bör du 
kontakta din lokala servicetekniker: 
De parametrar som finns i dialogrutan CMM-alternativ diskuteras för följande maskingränssnitt: 
Axila 
Backtalk (B&S)* 
Bright 
DEA-interface 
Elm 
Embboard (B&S)* 
Faro 
Federal 
GOM 
Johansson 
Leica 
Leitz 

LKDriver 
LKRS232 
Manmiti 
Manmora 
Metrocom/Metromec 
Metrolog 
Mitutoyo 
Mora 
MZeizz 
Numerex-interface 
Omnitech 

Reflex 
Renishaw 
Romer 
Sharpe 
Sheffield 
Tech80 
Theodole 
Wenzel 
Zeiss-interface 
ZssGPIB 

*B&S = Brown & Sharpe 
Mer fullständig information om hur du installerar/konfigurerar de olika gränssnitten finns i 
installationsdokumentationen (Machine_Interface_Installation_Manual.doc). 
Återställa fabriksinställningar från styrenheten 
Om du har sparat din CMM-maskins ursprungliga fabriksinställningar genom att klicka på knappen Standard på 
någon av flikarna i dialogrutan Parameterinställningar (Redigera | Alternativ | Parametrar), kan du, på maskiner 
som använder ett Leitz-gränssnitt, fortfarande återställa dem genom att göra följande: 

1. Öppna dialogrutan CMM-alternativ (Redigera | Inställningar | Inställningar, maskingränssnitt). 
2. På den första fliken markerar du kryssrutan Läs CMM standardvärden vid start. Då hämtas 
CMM-maskinens standardvärden från styrenheten nästa gång du startar PC-DMIS. 
3. Klicka på OK för att stänga dialogrutan. 

Nästa gång du kör PC-DMIS kommer de värden som lagras i PC-DMIS inställningar att skrivas över med CMM-
maskinens fabriksinställda värden som finns lagrade i styrenheten. 

Obs! Den här proceduren återställer inte de ursprungliga fabriksinställningarna om du har skrivit över dessa på 
styrenhetens hårddisk. 

Tilldela maskinaxlarna 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Axel 
På fliken Axel finns listor med värden för axlarna X, Y och Z. Använd listrutorna för att koppla maskinaxlarna till 
lämplig axel i PC-DMIS. 
Objekten i listrutan till höger motsvarar maskinens axlar. Dessa tilldelas sedan till axlarna i PC-DMIS till vänster. 
VARNING: Axelriktningarna som du definierar MÅSTE bilda ett högerhänt koordinatsystem. 

Varning: Om du ändrar standardvärdena på fliken Axel kan det göra maskinens volymkompenseringsvärden 
ogiltiga (beroende på vilken typ av styrenhet och volymkompensering som används) 

Generera en felsökningsfil 
I PC-DMIS kan du generera en särskild textfil som innehåller all kommunikation som sker mellan PC-DMIS och 
CMM-maskinen när ett detaljprogram körs. Den här filen kallas för en felsökningsfil och används av 
supporttekniker för att lösa vissa problem med CMM-maskinen. 
I felsökningsfilen skapas en lista över alla de kommandon som skickas från PC-DMIS till CMM-maskinen, de svar 
som returneras och de felmeddelanden som styrenheten genererar. 
Om du stöter på upprepade problem som rör CMM-maskinens rörelser i onlineläge kan du generera en 
felsökningsfil genom följande procedur: 

1. I dialogrutan CMM-alternativ (Redigera | Inställningar | Inställningar, maskingränssnitt ) väljer 
du fliken Felsökning. 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Felsökning 

2. Markera kryssrutan Logg. 
3. Ge felsökningsfilen ett namn i rutan bredvid kryssrutan Logg. Standardfilnamnet är debug.txt. 
Om du vill kan du även skriva sökvägen framför filnamnet för att ange den fullständiga sökvägen till den 
katalog där felsökningsfilen ska sparas. Som standard sparas felsökningsfilen i den katalog där PC-DMIS 
installerades. 
4. Klicka på Verkställ och sedan på OK. Dialogrutan stängs. 
5. Kör detaljprogrammet och avsluta PC-DMIS omedelbart så fort du stöter på problemet. 
6. Bläddra fram till den katalog där felsökningsfilen finns och ge filen ett nytt namn. Om du inte 
ändrar filnamnet kommer alla data som sparats i den att skrivas över nästa gång du startar PC-DMIS. 

Du bör sedan skicka felsökningsfilen, detaljprogrammet (.prg), mätspetsfilen (.prb), tillsammans med eventuella 
andra nödvändiga filer till din supporttekniker. 
Påbörja en ny felsökningsfil 
För att påbörja en ny felsökningsfil och rensa alla befintliga data markerar du kryssrutan Återställ logg vid 
programstart på fliken Felsök. Innehållet i den befintliga felsökningsfilen byts då ut varje gång ett detaljprogram 
startas. 
Om du avmarkerar kryssrutan Återställ logg vid programstart läggs nya data till i slutet av felsökningsfilen, i stället 
för att radera dess innehåll. 
Ställa in ytterligare felsökningsalternativ 
Du kan styra vilken typ av felsökningsinformation som loggas och vart den skickas. 

• Markera kryssrutan Fönster och ange ett namn på fönstret i rutan till höger. 
Felsökningsinformation visas då för granskning i det fönstret. 
• Välj Ingen, Båda, Logg eller Fönster bredvid Positionsrapporter för att logga positionsrapporter 
från PC-DMIS. 
• Välj Ingen, Båda, Logg eller Fönster bredvid Från maskinen för att logga den 
felsökningsinformation som skickas från maskinen till datorn. Det här alternativet stöds inte av alla 
gränssnitt. 
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• Välj Ingen, Båda, Logg eller Fönster bredvid Från CPU för att logga den felsökningsinformation 
som skickas från datorn till maskinen. Det här alternativet stöds inte av alla gränssnitt. 

OIT-kommunikation 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Oit 
På fliken Oit kan du konfigurera den seriella anslutningen till din OIT-enhet. Du kan välja kommunikationsport 
(COM-port) och ändra COM-portsinställningarna. Mer information om COM-portsinställningar finns i 
dokumentationen som medföljde din styrenhet. De tillgängliga OIT-typerna är TESA, VORNE eller GE. 
PH9-kommunikation 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken PH9 
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På fliken PH9 kan du konfigurera den seriella anslutningen till din PH9-enhet. Du kan välja kommunikationsport 
(COM-port) och ändra COM-portsinställningarna. Mer information om COM-portsinställningar finns i 
dokumentationen som medföljde din styrenhet. 
Inställningar, rundbord 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Rundbord 
På fliken Rundbord kan du konfigurera rundbordsinställningar för ditt gränssnitt. 

Acceleration - Detta är rundbordets maximala acceleration. Normalt hämtas det här värdet från styrenhetens 
konfiguration. 
Hastighet - Detta är rundbordets maximala hastighet. Normalt hämtas det här värdet från styrenheten. 
Upplösning - Det här anger rundbordets skalfaktor.   
Offset - Rundbordets hemmaläge kanske inte ligger vid nolläget. Om du vill att bordet ska gå till det sanna 
nolläget efter återgång till hemmaläget, är det här värdet den vinkel som du vill att bordet ska rotera efter 
återgång till hemmaläget. Den andra rutan bredvid Offset är till för ett andra rundbord. 
Mindelta - Detta är den minsta skillnaden mellan bordets aktuella läge och ett nytt begärt bordläge. Om 
skillnaden är mindre än detta värde ignoreras begäran om bordsrotering. 
Bord - Markera den här kryssrutan om maskinen har ett rundbord. 
Dubbelbord - Markera den här kryssrutan om maskinen har dubbla rundbord. 

Obs! Kom ihåg att portlåset måste vara programmerat för rundbord. 
Ställa in kommunikationsprotokoll 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Styrenhet 
På fliken Port eller Styrenhet kan du konfigurera den seriella anslutningen till ditt gränssnitts styrenhet. Du kan 
välja kommunikationsport (COM-port) och ändra COM-portsinställningarna. Mer information om COM-
portsinställningar finns i dokumentationen som medföljde din styrenhet. 
Ställa in axlars skalfaktor 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Upplösning 
På fliken Upplösning kan du ange skalfaktorn för varje axel på din maskin. Skalfaktorn används av två anledningar: 

• Vissa styrenheter returnerar inte skalor som riktiga siffror (t.ex. 637.24319876), utan som heltal 
(t.ex. 63724319876). I det här fallet måste du dela heltalet som returneras av styrenheten med 
skalfaktorn 1 000 000.0 för att få fram den korrekta siffran. 
• Dessa värden kan även användas för att utföra volymkompensering i din maskin. Om du till 
exempel har ett mindre linjärt fel kan du använda skalfaktorn 9 998 i stället för 10 000. 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Vinkelkonfiguration 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Vridbart mäthuvud 
På fliken Vridbart mäthuvud kan du i rutorna Upplösning A och Upplösning B ange skalfaktorn för A- respektive B-
axlarna på ditt steglösa mäthuvud. Den här skalfaktorn används vid konvertering av värden från ditt steglösa 
mäthuvud till värden som kan användas i PC-DMIS. 
Värdena A-offset och B-offset används för att "räta upp" hemmaläget för ditt steglösa mäthuvud. 
I rutan Maxhastighet står den högsta tillåtna hastigheten (i procent) för ditt steglösa mäthuvuds rörelser. 
Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Axila-gränssnitt 
Mer information om detta finns i dokumentationen om . 
Backtalk-gränssnitt 
Du använder Backtalk-gränssnittet tillsammans med manuella Brown & Sharpe-maskiner utrustade med Man 3 
(externt seriellt gränssnitt). Om maskinen har en ljuspenna måste du ändra styrenhetens inställningar under MM2-
kontroll i Inställningar. Mer information om hur du ändrar registerposter finns i bilagan "Ändra registerposter". 
Du måste ansluta en bildskärm till styrenheten för att konfigurera Backtalk-styrenheten. Innan du startar PC-DMIS 
ska du ändra namn på filen backtalk.dll till interfac.dll. 
Obs! Om kunden har en Man3-dosa och använder Z-spårmusen behöver du en ljuspenna för att inaktivera Z-
spårmusen. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Backtalk-gränssnittet. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 4800 baud, jämn paritet, 7 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1.0, Y=1.0, Z=1.0. 
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Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Bright-gränssnitt 
Bright-gränssnittet används tillsammans med Mitutoyo Euro C (Bright)-maskiner. Det här gränssnittet 
kommunicerar med styrenheten via ett kort som utvecklats av Mitutoyo. Om du gör den här installationen på en 
ny dator måste du ta ut kortet från den ursprungliga datorn och sätta det i den nya datorn. Om kunden fortfarande 
måste kunna använda den gamla programvaran tillsammans med PC-DMIS, måste båda installeras på samma 
dator. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen bright.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Bright-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Leica-gränssnitt 
Mer information om detta finns i dokumentationen om . 
Dea-gränssnitt 
Dea-gränssnittet används tillsammans med DEA GAMMA- och nyare DEA-maskiner (med styrenheter i Tutor P & 
B3P-serien), manuella Mistral-maskiner (med M Inside Card-styrenheter) och manuella Swift-maskiner (med AKA 
CPM3-styrenheter (s.k. "White Box")). 
Om Tutor for Windows redan finns installerad på din dator hittas filen WTUTOR.INI och relevant information 
extraheras om kompenseringsdata, mekaniska offset o.s.v. och motsvarande alternativ anges i registret. Om du 
installerar på en dator som Tutor inte har installerats på, kommer du att behöva göra ändringar i registret. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen dea.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har sju flikar för Dea-gränssnittet. 
Fliken Dea 
Se Använda fliken Dea. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, jämn paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken PH9 
Se "PH9-kommunikation". Standardvärdet är Port 2, 4800 baud, ingen paritet, 8 databitar samt 1 stoppbit. 
Fliken Vridbart mäthuvud 
Se "Vinkelkonfiguration". Upplösning A = 3600, Upplösning B = 3600, Offset A = 0,0, Offset B = 0,0, samt 
Maxhastighet = 100. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=10000.0, Y=10000.0, Z=10000.0.Så här använder du genvägar: 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Använda fliken Dea 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Dea 
På fliken Dea kan du konfigurera följande inställningar som är specifika för DEA-gränssnittet: 

Bufferstorlek - Antalet rörelser som kan skickas till styrenhetens buffer på samma gång. Vissa maskiner visar 
fel om man skickar för många rörelser i förväg. Då hjälper det att minska det här värdet. En minskning av 
värdet reducerar dock systemets prestanda. Om du t.ex. anger värdet 1 kommer du endast att kunna skicka 
nästa rörelsekommando när maskinen har slutfört föregående rörelse. Detta leder till att maskinen gör 
uppehåll mellan rörelserna då varje kommando skickas. 
Mekanisk offset X,Y,Z - Med de här värdena kan du bestämma maskinens mekaniska offsetvärden. Dessa 
värden bör endast ändras av en behörig tekniker. 
Knappar - Du kan ange om knappen Spela in antingen ska Ta bort senast tagna mätpunkt eller fungera som 
knappen End/Done. 
Polla kommunikationsporten - När du markerar den här kryssrutan pollas den seriella porten i PC-DMIS med 
jämna mellanrum för att förhindra ett avbrott i kommunikationen. Du bör endast markera den här kryssrutan 
om du misstänker problem med kommunikationen. 
Koppla ur drivning - Du bör markera den här kryssrutan om du har CNC-maskiner med drivning som kan 
kopplas ur och som kommer att användas manuellt. 
Kompensationstyp - Ange en av följande metoder: INGEN, Standard DEA, DEA DLL (wkompens32), ASI eller 
Brown & Sharpe. 
Kompensationsläge - Välj ett av följande lägen: standardmaskin, dubbel drivning, horisontalarm (arm 1) eller 
horisontalarm (arm 2). 
Använd DEA Structural Thermal Compensation OCX - Markera den här kryssrutan om du vill använda OCX för 
DEA Structural Thermal Compensation. 
Sökväg OCX - Den här rutan anger sökvägen till OCX-filen för DEA Structural Thermal Compensation. 
Maskintyp - Ange vilken typ av maskin som används: arm eller robot 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Elm-gränssnitt 
Du använder Elm-gränssnittet tillsammans med maskiner med Elm- eller Starrett-gränssnitt. Gränssnittet 
kommunicerar med ett kort i datorn som tillverkats av API (Automated Precision, Inc). All direktkommunikation 
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med styrenheten sköts via det här kortet. PC-DMIS-filen interfac.dll kommunicerar med API:s DLL-fil (dccsim32.dll), 
som måste ligga i PC-DMIS-katalogen. 
Med installationsprogrammet elmsetup.exe kan du konfigurera de maskinparametrar som används. Den finns i 
filen elmsetup.zip, som finns att hämta på Wilcox FTP-plats. Den här zip-filen innehåller även övriga data- och 
resursfiler som installationsprogrammet behöver. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen elm.dll till interfac.dll. 
Obs!  På Starrett-maskiner kan du använda filen API.INI för konfigurationer. Du behöver bara lägga till ett giltigt 
filnamn i INI-posten – INI_filnamn. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Elm-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Embboard-gränssnitt 
Du använder Embboard-gränssnittet tillsammans med manuella Brown & Sharpe-maskiner utrustade med ett 
internt inbäddat styrkort. Detta är ett fullängdskort som finns i din dator med adressen 300h. Du måste kontrollera 
att den här adressen inte används av något annat kort i systemet (vissa nätverkskort använder den här adressen). 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen embboard.dll till interfac.dll.  
Dialogrutan CMM-alternativ har tre flikar för Embboard-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1.0, Y=1.0, Z=1.0. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Faro-gränssnitt 
Mer information om detta finns i dokumentationen om . 
Federal-gränssnitt 
Federal-gränssnittet används tillsammans med Federal/Renault-maskiner. Det här gränssnittet kräver bara en RS-
232-port. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen federal.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har tre flikar för Federal-gränssnittet. 
Fliken Port 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, jämn paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
GOM-gränssnitt 
Mer information om detta finns i dokumentationen om . 
Johansson-gränssnitt 
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Johansson-gränssnittet används tillsammans med Johansson-maskiner. Det här gränssnittet kräver Proto-
programvaran, som ingår i JoWin-installationen. När du startar PC-DMIS startas även Proto-programmet och Proto 
avslutas när du avslutar PC-DMIS. Kommunikationsinställningen för kommunikation med styrenheten upptäcks 
automatiskt i Proto. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen johansson.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Johansson-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Leitz-gränssnitt 
Leitz-gränssnittet är avsett för användning med någon av de styrenheter som använder Leitz-protokollet. Bland 
dessa finns styrenheter från Brown & Sharpe (t.ex. Sharpe 32Z i Leitz-läge) liksom äkta Leitz-maskiner och 
styrenheter som använder Brown & Sharpe Common Firmware. Du behöver inte någon maskinparameterfil från 
det ursprungliga systemet för att köra det här gränssnittet. 
Vissa nya styrenheter stöder kommunikation via TCP/IP som ett alternativ till den seriella porten. Det här 
gränssnittet stöder båda metoder. Normalt undersöker och/eller ändrar du styrenhetens 
kommunikationskonfiguration via maskinens serviceverktyg. Du bör sedan konfigurera PC-DMIS att matcha 
styrenhetens konfiguration. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen leitz.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har åtta flikar för Leitz-gränssnittet. 
Fliken Konfigurera Leitz-protokoll 
Se "Konfigurera Leitz-protokoll". 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Vridbart mäthuvud 
Se "Vinkelkonfiguration". Standardvärden är: A Upplösning = 3600, B Upplösning = 3600, A Offset = 0.0, B Offset = 
0.0 samt Maxhastighet = 100. 
Fliken Rundbord 
Se "Inställningar, rundbord". Standardvärdena är: Acceleration = 0.0, Hastighet = 20, Upplösning = N/A, Offset = 
0.0, Mindelta = 0.5, Bord = Omarkerat samt Dubbelbord = N/A. 
Fliken Oit 
Se "OIT-kommunikation". Standardvärdet är Port 0, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar och 1 stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". 
Fliken Param. 
Se "Leitz, fliken Param.". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken Konfigurera Leitz-protokoll 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Konfigurera Leitz-protokoll 
På fliken Dea kan du konfigurera följande inställningar som är specifika för DEA-gränssnittet: 

Läs CMM standardvärden vid start- När den här kryssrutan är markerad hämtas CMM-maskinens 
standardinställningar från CMM-maskinens styrenhet nästa gång du startar PC-DMIS. Nästa gång du kör PC-
DMIS kommer de värden som lagras i PC-DMIS inställningar att skrivas över med CMM-maskinens 
fabriksinställda värden som finns lagrade i styrenheten. Obs! Den här proceduren återställer inte de 
ursprungliga fabriksinställningarna om du har skrivit över dessa på styrenhetens hårddisk. 
Använd TCP/IP-länk - Markera den här kryssrutan om du ansluter till din styrenhet via TCP/IP. 
TCP/IP-adress - Ange TCP/IP-adressen för maskinens styrenhet - det här är IP-adressen för själva maskinen 
(mätmaskinens styrenhet). 
Portnummer - Ange numret på den port som styrenheten är konfigurerad att avlyssna. Normalt är detta port 
2001. 
Terminal-knappen - När du klickar på den här knappen öppnar du en terminalsession med styrenheten 
baserat på TCP/IP-inställningarna. 
Koppla ur drivning - Du bör markera den här kryssrutan om du har CNC-maskiner med drivning som kan 
kopplas ur och som kommer att användas manuellt. 
Kompensationstyp - Ange en av följande metoder: INGEN, Standard DEA, DEA DLL (wkompens32), ASI eller 
Brown & Sharpe. 
Kompensationsläge - Välj ett av följande lägen: standardmaskin, dubbel drivning, horisontalarm (arm 1) eller 
horisontalarm (arm 2). 
Använd DEA Structural Thermal Compensation OCX - Markera den här kryssrutan om du vill använda OCX för 
DEA Structural Thermal Compensation. 
Sökväg OCX - Den här rutan anger sökvägen till OCX-filen för DEA Structural Thermal Compensation. 
Maskintyp - Ange vilken typ av maskin som används: arm eller robot 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Leitz, fliken Param. 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Param. 

Maxhastigheter - De här värdena styr X-, Y- och Z-axlarnas högsta hastigheter. Värdena läses normalt från 
styrenheten. 
Mekanisk offset – Med de här värdena kan du bestämma mekanisk offset för maskinens X-, Y- och Z-axlar. I 
det här gränssnittet utförs volymkompensering normalt i själva styrenheten. Om den av någon anledning har 
konfigurerats att kräva en mätspetsreferenspunkt som inte är 0,0,0 kan du ange de aktuella offsetvärdena. 
Max. scanhastighet – Med det här värdet ställer du in den högsta tillåtna scanhastigheten. Detta används 
endast vid analoga scanåtgärder, till exempel med mäthuvudet SP600 eller ett optiskt WAB-mäthuvud. 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
LKDriver-gränssnitt 
LKDriver-gränssnittet används tillsammans med LK-maskiner med LK 3000- eller LK2000-styrenheter. Drivrutinen 
måste hämtas direkt från LK. Den här drivrutinen måste installeras och konfigureras innan du försöker 
installera/använda det PC-DMIS-gränssnitt som använder den. Den gemensamma drivrutinens DLL-fil heter något i 
stil med LKCMMDRV53.DLL, beroende på vilken version av drivrutinsfilen du har. LK tillhandahåller även en mängd 
andra DLL-filer som måste finnas med för att drivrutinen ska fungera korrekt. Den tidigaste versionen som kan 
användas med PC-DMIS-gränssnittet är LKCMM21.DLL. Tidigare versioner är inte kompatibla. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen lkdriver.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har tre flikar för LKDriver-gränssnittet. 
Fliken LK-drivrutin 
Se "Fliken LK-drivrutin". 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
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Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken LK-drivrutin 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken LK-drivrutin 
På fliken LK-drivrutin kan du ändra parametrar som är specifika för LK-drivrutinen. 

Avläsningsintervall (ms) – Det här bestämmer hur ofta lägesavläsningar ska uppdateras i avläsningsläge. 
Värdet är ett antal millisekunder, uttryckt som ett heltal. Standardvärdet är 500 millisekunder (d.v.s. en halv 
sekund). 
DLL för LK-drivrutin - Det här fältet visar namnet på den drivrutins-DLL-fil som kommer att användas i PC-
DMIS. Den här filen kan ändras med tiden, då LK släpper nyare versioner av drivrutinen. 
Mekanisk offset X,Y,Z - Med de här värdena kan du bestämma mekanisk offset för maskinens X-, Y- och Z-
axlar. Du kan endast redigera de här värdena om Volymkompenseringsmetod har värdet ASI. 
Tol., manuella mätpktr – Med det här värdet får du hjälp att skilja mellan en verklig manuell mätpunkt och en 
tryckning på knappen för manuell utskrift. Om ett tryck på knappen för manuell utskrift ofta misstolkas som en 
manuell mätpunkt kan du prova med att öka det här värdet. Om manuella mätpunkter ofta misstolkas som 
tryckningar på knappen för manuell utskrift (samma sak som att trycka på END-knappen) kan du prova att 
minska det här värdet. För att knappen för manuell utskrift ska kunna användas som END-tangent får 
mätmaskinen inte vara i rörelse när knappen trycks. Om maskinen fortfarande rör sig kommer tryckningen 
med största sannolikhet att tolkas som en manuell mätpunkt. 
Minsta rundbordsrörelse - Det här definierar filtret för rundbordsrörelser. Om skillnaden mellan den nyss 
begärda bordvinkeln och den aktuella vinkeln inte överstiger det här värdet kommer inte rörelsebegäran att 
verkställas. 
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Knapp för manuell utskrift - Med det här alternativet kan du vid behov tilldela en PC-DMIS-funktion till 
knappen för manuell utskrift på handterminalen. Möjliga alternativ är KLART (END-tangenten), Via-punkt 
(spara en rörelse) eller Ta bort mätpunkt (ta bort den senaste mätpunkten). 

Obs! I det här gränssnittet gäller funktionstilldelningen endast när man kör i "mätpunktsläge". Om du trycker på 
knappen när gränssnittet körs i "avläsningsläge" kommer det att tolkas som en ogiltig knapptryckning, oavsett 
inställning av knappen för manuell utskrift. 

Volymkompenseringsmetod - Välj LK (via drivrutin) för att använda volymkompensering från drivrutinen, eller 
välj ASI för att tilldela dessa kompenseringsvärden i rutorna Mekanisk offset X,Y,Z.   
Konfigurering - När du trycker på den här knappen startas programmet för konfiguration av LK-drivrutinen. 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
LKRS232-gränssnitt 
LKRS232-gränssnittet används med åtta olika LK-styrenheter: Cupe Serial, Cupe GPIB, Micron Drive, LK3000, 
LK2000/2002/2000+, LK4000, ACT och AIM. LK-3000 är äldre än både LK-2000 och LK-4000. ACT ersätter 2000-
serien och AIM ersätter 4000-serien. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen lkrs232.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har sju flikar för LKRS232 -gränssnittet. 
Fliken LK direkt 
Se "Fliken LK direkt". 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=10000.000000, Y=10000.000000, Z=10000.000000. 
Fliken Rundbord 
Se "Inställningar, rundbord". Standardvärdena är: Acceleration = 0.0, Hastighet = 0.0, Upplösning = 10000, Offset = 
0.000000, Offset 2 = 0.000000, Mindelta = 0.5, Bord = Omarkerad samt Dubbelbord = Omarkerad. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken LK direkt 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken LK direkt 
På fliken LK direkt kan du ange specifika inställningar för LKRS 232 -gränssnittet. 

LK 2000 - Om styrenheten är av typen LK2000 ska du markera den här kryssrutan. 
LK 3000 - Om styrenheten är av typen LK3000 ska du markera den här kryssrutan. Om du markerar kryssrutan 
LK3000 måste du även markera LK2000. 
Micron Drive - Om styrenheten är av typen Micron Drive ska du markera den här kryssrutan. Obs! Micron 
Drive-styrenheten använder aldrig GPIB-kommunikation. 
GPIB - Markera den här kryssrutan om styrenheten kommunicerar via GPIB-protokollet. 
PH9 - Markera den här kryssrutan om du använder en PH9. 
SETPT - Du kanske bör markera den här kryssrutan om du märker att maskinen inte tar mätpunkter. 
Hastighet vid nollning - Det här värdet anger hastigheten som maskinen återgår till nolläget med. Om 
maskinen körs ut till gränserna innan den når nolläget bör du minska det här värdet, stänga av styrenheten 
och försöka igen. När det här värdet har angetts korrekt bör maskinen nå gränserna och sedan hitta nolläget 
för varje axel. Standardvärdet är 1. 
Transporthastighet - Det här värdet anger maskinens allmänna transporthastighet. Om du tycker att 
transporthastigheten är för hög trots att du angett en låg hastighet i PC-DMIS, bör du minska det här värdet. 
Standardvärdet är 1.00000 
Vänta på 'prehit' - Det här värdet bör lämnas som 0. 
Rörelsebuffert - Antalet rörelser som kan skickas till styrenhetsbufferten på samma gång. Vissa maskiner visar 
fel om man skickar för många rörelser i förväg. Då hjälper det att minska det här värdet. En minskning av 
värdet reducerar dock systemets prestanda. Om du t.ex. anger värdet 1 kommer du endast att kunna skicka 
nästa rörelsekommando när maskinen har slutfört föregående rörelse. Detta leder till att maskinen gör 
uppehåll mellan rörelserna då varje kommando skickas. 
Ingen startknapp - Markera den här kryssrutan om styrenheten (eller handterminalen) saknar en 
huvudstartknapp. 
Autom. hastighetsoptimering - Vissa LK-styrenheter stöder automatisk hastighetsoptimering, som är en 
styrenhetsfunktion som driver varje axels oberoende maxhastighet vid varje rörelse. Om du vet att din 
styrenhet stöder den här funktionen kan du markera den här kryssrutan. 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Manmiti-gränssnitt 
Manmiti-gränssnittet används tillsammans med manuella Mitutoyo-maskiner med MAG-1-, MAG-2- eller MAG-3-
styrenheter som ansluts till skalorna. Detta är ett GPIB-gränssnitt. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen manmiti.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Manmiti-gränssnittet. 
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Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Manmora-gränssnitt 
Manmora-gränssnittet används tillsammans med manuella Mora-maskiner. Den här maskinen har en GEMODEK-
räknare av typen MR01 med XYZ-koordinatvisning och med vissa styrnings-/inställnings-/sändningsalternativ. Mer 
information om konfigurering och testning finns i MIIM. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Manmora.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Manmora-gränssnittet. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar samt 2 
stoppbitar. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1.0, Y=1.0, Z=1.0. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Metrocom/Metromec-gränssnitt 
Metrocom-gränssnittet används tillsammans med Metrocom, Metromec (med Metrocom S V2 och V3) samt äldre 
Wenzel-maskiner (Wenzel 2000 med Metromec Emulator). För att PC-DMIS ska fungera korrekt måste Metrocom-
programvarans ursprungliga startfil (METROCON.DAT) kopieras till PC-DMIS-katalogen. 
Äldre Wenzel-maskiner (med till exempel en Metrocom S-styrenhet) behöver endast filen METROCON.DAT för att 
fungera. Men om du använder någon nyare styrenhet i Wenzel WP-serien, måste du även kopiera följande fyra 
filer från MetroSoft-programkatalogerna: WPMACH.PMC, WPSW.PMC, WPDAT.PMC, och WPGO.PMC 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen METROcom.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fem flikar för Metrocom-gränssnittet. 
Fliken Metromec 
Se "Fliken Metromec". 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 38400 baud, ingen paritet, 7 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken PH9 
Se "PH9-kommunikation". Standardvärdet är Port 1, 38400 baud, ingen paritet, 7 databitar och 1 stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken Metromec 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Metromec 
På fliken Metromec kan du konfigurera följande inställningar för Metromec-gränssnittet. 

PH9 - Markera den här kryssrutan om du använder en PH9. 
Maxhastighet - I den här rutan kan du ange CMM-maskinens högsta hastighet. 
Acceleration - I den här rutan kan du ange CMM-maskinens högsta acceleration. 
Mekanisk offset X,Y,Z - Med de här värdena kan du bestämma maskinens mekaniska offsetvärden. Dessa 
värden bör endast ändras av en behörig tekniker. 
Kompenseringsdata - Om du använder DEA-kompensationstyperna ska du ange kompensationsdatafilen 
(normalt compens.dat) i den här rutan. När du använder den nya DEA-kompenseringen måste följande tre 
textfiler finnas i PC-DMIS-katalogen: FZYFILE.TXT, RCXFILE.TXT, och RMXFILE.TXT. 
Kompensationstyp - Ange en av följande metoder: INGEN, Standard DEA eller DEA DLL (wkompens 32). 
Kompensationsläge – Välj ett av följande kompensationslägen som stöds för kompensationstypen DEA DLL 
(wcompens32): standardmaskin, dubbel drivning, horisontalarm (arm 1) och horisontalarm (arm 2). 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Metrolog-gränssnitt 
Metrolog-gränssnittet används tillsammans med Metrologic-styrenheter. Det finns två sätt att driva Metrologic-
styrenheten i PC-DMIS. 

• Det första sättet är genom att använda filen MTDIAL.DLL, som tillhandahålls av Metrologic. Den 
här DLL-filen kräver ett separat portlås som endast tillhandahålls av Metrologic. I det här läget anropas 
funktioner i filen MTDIAL.DLL för att driva CMM-maskinen. All volymkompensering sköts också i DLL-filen. 
Kommunikation med DLL-filen sker genom den tilldelade Comm-porten och direkt med CMM-maskinen. 
• Det andra sättet att driva Metrologic-styrenheten är direkt via Comm-porten genom att helt 
förbigå filen MTDIAL.DLL. I det här läget behövs inget separat portlås från Metrologic. I PC-DMIS sker 
kommunikationen till styrenheten direkt via den tilldelade Comm-porten. Volymkompensering sker i tre 
format: 1) DEA Tutor-formatet, 2) Wcompens32.dll-formatet. 3) BNS comp.dat-formatet. De första två 
alternativen är de som normalt används på en maskin med en DEA-styrenhet. Alternativ 3 används 
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normalt med en Excel-mätmaskin. Det enda skälet att använda det första läget är för att dra nytta av den 
Metrologic-volymkompensering som kanske redan finns i en befintlig CMM-maskin. 

Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen metrolog.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har tre flikar för Metrolog-gränssnittet. 
Fliken Port 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, jämn paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Mitutoyo-gränssnitt 
Mitutoyo-gränssnittet används tillsammans med Mitutoyo-maskiner. Detta är ett GPIB-gränssnitt och kräver ingen 
maskinparameterfil från det ursprungliga Mitutoyo-systemet. Mitutoyo anser att dessa maskiner är såpass 
mekaniskt noggranna att fabrikanten inte byggt in någon programvarukompensering. Det finns emellertid stöd för 
flera kompenseringsmetoder. 
För att ta manuella mätpunkter med sådana maskiner måste du trycka ner "MÄTT"-knappen på handterminalen. 
Obs! På maskiner med PH9 eller PH10 ingår användning av en manuell styrenhet i maskinens normala startsekvens 
för att specifikt positionera huvudet (normalt till 0,0). Detta garanterar att all kommunikation mellan PH9/10:ans 
styrenhet och huvudet initieras och fungerar korrekt. Detta bör fortfarande göras, även om det från början står 0,0 
och du vill att det ska stå på läge 0,0. Om du inte initierar huvudet via handdosan kan det leda till fel när du 
försöker att utföra en CNC-rotation (det kanske inte roterar alls, eller i vissa fall kan det orsaka fel efter att det 
verkar ha slutat rotera). 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen mitutoyo.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Mitutoyo-gränssnittet. 
Fliken Gränssnitt 
Se "Mitutoyo, fliken Gränssnitt". 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=10000.0, Y=10000.0, Z=10000.0.Så här använder du genvägar: 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Mitutoyo, fliken Gränssnitt 
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Gränssnitt 
På fliken Gränssnitt kan du konfigurera följande inställningar för Mitutoyo-gränssnittet. 

PH9 - Markera den här kryssrutan om du använder en PH9. 
Gammal joystick - Om handenheten är en äldre typ måste detta alternativ sättas till 1. (Om handenhetens 
funktioner inte fungerar enligt nedan har du en gammal joystick) 
BHN 706 - Markera den här kryssrutan om du ansluter till en CMM-maskin av typen BHN 706. 
Maxhastighet - I den här rutan anges maskinens högsta hastighet. Om värdet är för högt kan CNC-rörelser 
emellanåt orsaka "överhastighetsfel" i styrenheten. Standardvärdet är 60. 
Tolerans för 'i position' - Det här värdet anger hur nära maskinen måste komma ett kommandobestämt läge 
innan den ska anses ha nått fram till platsen. Om maskinen verkar göra alltför långa uppehåll mellan rörelser 
kan du öka det här värdet. 

Varning: Dessa värden bör endast ändras av en behörig tekniker. Om du ändrar dem kan det leda till oönskade 
resultat. 
Mora-gränssnitt 
Mora-gränssnittet används tillsammans med Mora CNC-maskiner. Det här gränssnittet kräver en enkel RS232-
com-port. Någon maskinparameterfil från det ursprungliga systemet krävs inte. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen mora.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har tre flikar för Mora-gränssnittet. 
Fliken Port 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
MZeizz-gränssnitt 
MZeiss-gränssnittet används tillsammans med manuella Zeiss-maskiner.   
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Mzeiss.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för MZeiss-gränssnittet. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, jämn paritet, 8 databitar och 2 
stoppbitar. 
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Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1.0, Y=1.0, Z=1.0. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Numerex-gränssnitt 
Numerex-gränssnittet används tillsammans med Numerex-maskiner. Det finns två olika typer av Numerex-
gränssnitt, en med en DRO-enhet (Digital Readout Unit) och en utan. DRO-versionen är enkel att installera, men 
om maskinen saknar en DRO-enhet behövs ett Tech80-kort (för att läsa av skalorna), liksom ett specialkit för att 
ansluta Tech80-kortet till Numerex-styrenheten. Installationsanvisningar för dessa två gränssnitt finns i MIIM. 
Du behöver inte någon maskinparameterfil från det ursprungliga systemet för att köra det här gränssnittet. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Numerex.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Numerex-gränssnittet. 
Fliken Numerex 
Se "Mitutoyo, fliken Gränssnitt". 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1.0, Y=1.0, Z=1.0. Den här skalfaktorn används om en DRO-
enhet finns. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken Numerex 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Numerex 
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På fliken Numerex kan du konfigurera följande inställningar för Numerex-gränssnittet. 
DRO - Markera den här kryssrutan om ditt system använder en DRO-enhet för att läsa av skalorna. 
Port för DRO - Ange COM-porten för DRO-enheten. 
PH9 - Markera den här kryssrutan om du använder en PH9. 
4800 N 8 1 - Markera den här kryssrutan om din PH9-enhet behöver använda de här 
kommunikationsinställningarna i stället för standardvärdet 4800 bitar/s, NOLL paritet, 7 bitar, 2 stoppbitar 
(48007N2). Om det är en keramisk CMM-maskin (en nyare CMM-maskin) måste du normalt markera den 
här kryssrutan. Om CMM-maskinen är äldre måste du avmarkera den här kryssrutan. 
Port för PH9 - Ange COM-porten för PH9-enheten. 
Port för CNC-styrenhet - Ange COM-porten för CNC-styrenheten. 
Port för tangentbord - Ange COM-porten för tangentbordet. 
Anv. Tech80 - Markera den här kryssrutan om ditt system använder ett Tech80-bord för att läsa av 
skalorna. 
IRQ för Tech80 – I det här fältet ställer du in avbrottsnivån för Tech80-bordet. Kontrollera att det matchar 
bygelinställningen och WNS27-registerinställningarna. 
X-, Y- och Z-skala för Tech 80 – I de här fälten för XYZ-skalor kan du ange skalfaktorn för varje axel när du 
använder Tech80. Värdet är normalt 200,0. Ett enkelt sätt att kontrollera om värdet är korrekt är att mäta 
avståndet mellan två kända punkter. Om det finns en avvikelse mellan de uppmätta och de sanna värdena 
kan du arbeta fram den korrigeringsfaktor som du ska använda för att fastställa värdet. Det har är nästan 
alltid ett runt värde, t.ex. 100, 1000, 500 o.s.v. Du kan utföra en rudimentär form av linjär felkompensering 
(linjär sträckning) genom att ändra värdet något. 
Tolerans för 'i position' - Det här värdet anger hur nära maskinen måste komma ett kommandobestämt 
läge innan den ska anses ha nått fram till platsen. Om maskinen verkar göra alltför långa uppehåll mellan 
rörelser kan du öka det här värdet. 
Acceleration - I det här fältet anger du mätmaskinens acceleration vid CNC-rörelser. Standardvärdet är 
1500. Om mätmaskinen är lite för ryckig vid en rörelses start och slut kan du sänka accelerationsvärdet. 
Maxhastighet - Det här alternativet är helt enkelt en multiplikator av maskinhastigheten, med vilken du kan 
styra maskinens högsta hastighet. Den bör justeras så att 100% hastighet i PC-DMIS matchar maskinens 
högsta hastighet. 
CNC-maskin - Den enda omständigheten när den här kryssrutan INTE ska vara markerad är vid felsökning, 
när du vill testa DRO utan att köra den som en CNC-maskin. Om det rör sig om en manuell maskin bör du 
använda det raka Tech80-gränssnittet. 
Har hemmaläge - Markera det här alternativet om maskinen har ett hemmaläge. Om du använder 
kompenseringsdata måste den markeras. 

Omnitech-gränssnitt 
Omnitech-gränssnittet används tillsammans med Omnitech-maskiner. Det här gränssnittet kommunicerar med 
styrenheten genom ett RS-232-standardgränssnitt. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen omnitech.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Omnitech-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Reflex-gränssnitt 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

256 

Reflex-gränssnittet används tillsammans med en Reflex-styrenhet. Det här gränssnittet är avsett för användning 
med en manuell Gage 2000-maskin där Reflex-lådan är i genomgångsläge. Det finns två "smarta kort" som du 
sätter in i styrenheten. Det övre kortet är minneskortet, där programmen finns. När du vänder på Reflex-
styrenheten lägger du märke till följande skärmar: 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Reflex.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Reflex-gränssnittet. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Renishaw-gränssnitt 
Renishaw-gränssnittet kommunicerar med den installerade Renishaw-programvaran (V4.0 eller senare). Det finns 
även ett särskilt gränssnittskort (eller USB-modul) som används för kommunikation med UCC1-styrenheten via en 
optisk länk. Programvaran och gränssnittskortet måste hämtas från Renishaw. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Renishaw.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Renishaw-gränssnittet. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Romer-gränssnitt 
Mer information om detta finns i dokumentationen om . 
Sharpe-gränssnitt 
I Sharpe-gränssnittet ingår Sharpe-, Sharpe32- och Excel-gränssnitten. För att du ska kunna köra PC-DMIS krävs 
filen DOWNL.OAD som följde med det ursprungliga programvarupaketet. Om programvarukompensering används 
krävs även filen COMP.DAT. Mer information om hur du skapar filen DOWNL.OAD finns i MIIM-dokumentationen 
för Sharpe-gränssnittet. 
System som har konfigurerats med dubbla rundbord använder en andra styrenhet som endast styr det andra 
bordet. I det fallet krävs att filen DOWNL2.OAD har lämplig konfiguration i PC-DMIS för att kunna användas med en 
styrenhet där endast W-axeln används. För närvarande finns ingen kompensering för endast bordet, varför filen 
COMP2.DAT inte behövs. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen sharpe.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har sju flikar för Sharpe-gränssnittet: 
Fliken Sharpe32 
Se "Fliken Sharpe32". 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 4800 baud, jämn paritet, 7 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Styrenhet2 
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Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 0, 4800 baud, jämn paritet, 7 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken Oit 
Se "OIT-kommunikation". Standardvärdet är Port 0, 9600 baud, ingen paritet, 8 databitar och 1 stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=0.0, Y=0.0, Z=0.0. 
Fliken Rundbord 
Se "Inställningar, rundbord". Standardvärden är: Acceleration = 46500.0, Hastighet = 46500.0, Upplösning = 
5000.0, Offset = 0.0, Mindelta = 0.5, Bord = Omarkerad samt Dubbelbord = Omarkerad. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken Sharpe32 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Sharpe32 
På fliken Sharpe32 kan du konfigurera följande inställningar för Sharpe32-gränssnittet. 

Knappar - Skriv ut - Du kan ange om du vill att knappen Skriv ut, tar bort senast tagna mätpunkt, lagrar 
rörelse eller ska fungera som Slut/Klar-tangent. 
Manuell - Markera den här kryssrutan om du använder en manuell maskin (ingen CNC-kapacitet). 
Verifiera PH9 - Vissa styrenheter kan inte positionera PH9 med den begärda vinkeln på ett pålitligt sätt. Om du 
markerar den här kryssrutan kommer PH9:ans läge att kontrolleras efter den begärda roteringen och PH9-
rörelsen upprepas ifall läget inte är korrekt. 
Enkelt EStop-medd. - Om du markerar den här kryssrutan kommer EStop-varningsmeddelandet att endast 
visas en gång, i stället för att visas upprepade gånger, så länge maskinen befinner sig i EStop-läge och du 
trycker på EStop. Det här gör att användaren kan E-stoppa maskinen och sedan manuellt flytta mäthuvudet 
(till exempel vid ritsning) samtidigt som denna fortfarande har tillgång till den normala funktionaliteten i PC-
DMIS-gränssnittet. 
Cirkulära rörelser - Markera den här kryssrutan om din styrenhet stöder cirkulära rörelser. 
Polla kommunikationsporten - När du markerar den här kryssrutan pollas styrenhetens seriella port i PC-DMIS 
med jämna mellanrum för att kontrollera kommunikationen. Det här är ett bra alternativ om du misstänker att 
det finns problem med din dators RS232-port. 
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Stäng av auto-avbryt - Vissa feltyper (till exempel vissa typer av PH9-fel) kan omedelbart återställas, men 
återkommer hela tiden. Detta leder till en situation där felmeddelandefönstret hela tiden dyker upp och 
försvinner för snabbt för att kunna läsas. Om du markerar den här kryssrutan hindras denna 
felmeddelanderuta från att "auto-avbrytas", så att användaren får tid att läsa själva felmeddelandet. 
Observera att vissa dialogrutor auto-avbryts trots denna inställning när maskinen återgår till hemmaläget. 

Sheffield-gränssnitt 
Sheffield-gränssnittet används tillsammans med Sheffield-maskiner. Du behöver inte någon maskinparameterfil 
från det ursprungliga systemet för att köra det här gränssnittet. På CMM-maskiner från Sheffield sker ingen 
kontroll av huruvida CMM-maskinen styrs manuellt eller med CNC. Knapparna som styr detta finns på 
handterminalen. Om CMM-maskinen har ett rundbord krävs ett separat Tech80-kort för rundbordets kodare. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen sheffield.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Sheffield-gränssnittet. 
Fliken Gränssnitt 
Se "Sheffield, fliken Gränssnitt". 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1000, Y=1000, Z=1000. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs!  Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Sheffield, fliken Gränssnitt 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Gränssnitt 
På fliken Gränssnitt kan du konfigurera följande inställningar för Sheffield-gränssnittet. 

RS232 - Markera den här kryssrutan om du tänker använda RS232 i stället för GPIB. Alla nyare Sheffield-
styrenheter, SMP3xx och SMP400 använder seriell kommunikation. 
LPT2 - Markera den här kryssrutan om ditt system använder MSI-kortet för att läsa av skalorna. 
Tech80 - Markera den här kryssrutan om ditt system använder Tech80-kortet för att läsa av skalorna. 
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Manuell maskin - Markera den här kryssrutan om maskinen är manuell. Obs! Markera den här kryssrutan 
endast för testningsändamål. Om den här maskinen är avsedd att vara manuell, bör Tech80-gränssnittet 
installeras. 
RS50 - Markera den här kryssrutan om systemet använder RS50. 
Port för Maskin - I det här fältet ställer du in RS232-kommporten för styrenheten. 
Tech80 IRQ - I det här fältet ställer du in avbrottsvärdet på XYZ tech80-kortet. Om du ändrar det måste du se 
till att bygeln på tech80-kortet har samma inställning. Standardvärdet är 5. Obs! Detta gäller inte för 
rundbordets Tech80-kort. Det kräver inget avbrott. 
Mätpkt-fördröjn - Det här är fördröjningen innan en mätpunkt läses av från MSI-kortet. Standardvärdet är 0.3. 
Om det här värdet är för litet kommer kortet att läsas av för snabbt, vilket kan ge felaktiga avläsningsvärden. 
Standardvärdet är 0,3. Om det här värdet är för litet kommer kortet att läsas av för snabbt, vilket kan ge 
felaktiga avläsningsvärden. Obs! Om du använder alternativet MP-mätpunkter har det ingen inverkan om du 
ändrar det här värdet. 
Återst. fördröjn. - Vissa MP-enheter kan hänga sig när kommandon skickas för tätt inpå varandra. Du kan öka 
det här värdet om du misstänker att så är fallet. Om du ökar det här värdet sänks dock systemets prestanda. 
Obs! När du kör tillsammans med SMP400 måste det här värdet vara 1,0. 
PH9 - Markera den här kryssrutan om du använder en PH9. 
Handterminal (PH9D) för PH9 - Om du använder en handburen PH9-styrenhet av 'pendangtyp' markerar du 
den här kryssrutan. 
PH9 baud - Värdet sätter överföringshastigheten för PH9. Giltiga värden är 300, 1200, 4800 eller 9600. Som 
standard används serieprotokollet inga stoppbitar, 8 databitar och 1 paritetsbit (N81). 
Port för PH - Det här värdet ställer in RS232-kommporten för PH9. 
MP-mätpunkter - Om du markerar den här kryssrutan kommer PC-DMIS att hämta sina mätpunktsdata från 
Sheffield MP-enheten, i stället för tech80-kortet. Fördelen med detta är att MP-enheten ger kompenserade 
data, så att du inte behöver skapa några ASI-kompenseringsdata. Nackdelen är att det här alternativet 
inaktiverar funktionaliteten hos handterminalens makronycklar (Slut, Ta bort mätpunkt, Spara via-punkt o.s.v.) 
när du kör i mätpunktsläget (se växlingsalternativet för handterminalen nedan). Obs! Du behöver inte markera 
den här kryssrutan om du använder MSI-kortet, eftersom det här kortet redan ger kompenserade data. 
Dessutom, om du använder ett Tech80-kort, bör du kontrollera att mäthuvudkabeln INTE är ansluten till 
mäthuvudsignalen i MP-enheten. 
MP-vektorer - Om den här kryssrutan inte är markerad kommer PC-DMIS att spåra mätpunkternas vektorer 
genom att läsa av mäthuvudets läge innan mätpunkten tas. Om du markerar den här kryssrutan kommer PC-
DMIS att hämta vektorerna direkt från MP-enheten. Nackdelen är att det här alternativet inaktiverar 
funktionaliteten hos handterminalens makronycklar (Slut, Ta bort mätpunkt, Spara via-punkt o.s.v.) när du kör 
i mätpunktsläget (se växlingsalternativet för handterminalen nedan). Obs! Vissa äldre system stöder inte den 
här funktionen. Vissa äldre system stöder inte den här funktionen. Om du använder MP-mätpunkter bör du 
(om det finns stöd) markera den här kryssrutan. 

Tech80-gränssnitt 
Tech80-gränssnittet har stöd för manuella Tech80- och Scazon-kortgränssnitt. Du behöver inte någon 
maskinparameterfil från det ursprungliga systemet för att köra det här gränssnittet. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen TECH80.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Tech80-gränssnittet. 
Fliken Anslutning 
Se "Tech80, fliken Anslutning". 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Upplösning 
Se "Ställa in axlars skalfaktor". Standardvärden är X=1000.0, Y=1000.0, Z=1000.0. 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
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Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Fliken Anslutning för Tech80 

 
Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Anslutning 
På fliken Anslutning kan du konfigurera följande inställningar för Tech80-gränssnittet. 

Avbrott - Med det här värdet anger du avbrottsnivån för Tech80-kortet. Om du ändrar värdet måste du se till 
att bygeln på kortet har samma nivåinställning. 
Frågeintervall - Med det här värdet styr du hastigheten med vilken mäthuvudets läge spåras. Det här värdet 
anges i millisekunder (t.ex. är 300 lika med 0,3 sekunder). Med standardvärdet 300 efterfrågas mäthuvudets 
läge cirka tre gånger per sekund. 
Mätpkt.intervall - Med det här värdet styr du hur mycket tid som måste passera efter att en mätpunkt tas 
innan nästa mätpunktstagning ska räknas som giltig. Det här används för att undvika "dubbla mätpunkter" när 
mäthuvudet dras tillbaka från detaljen. Värdet anges i millisekunder (t.ex. är 500 lika med 0,5 sekunder). 
Nollställ räknare vid start - Markera den här kryssrutan om du vill nollställa räknarna varje gång du startar PC-
DMIS. 
Nollställ räknare nu - Klicka på den här knappen för att nollställa räknarna. 

Theodole-gränssnitt 
Theodole-gränssnittet används tillsammans med Theodolite-maskiner. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen theodole.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Theodole-gränssnittet. 
Fliken Styrenhet 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 1, 19200 baud, jämn paritet, 7 databitar och 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Wenzel-gränssnitt 
Wenzel-gränssnittet används tillsammans med Wenzel-maskiner utrustade med en Wenzel 2010-styrenhet (med 
Wenzels eget protokoll). Det här gränssnittet kräver en enkel RS232-com-port. Någon maskinparameterfil från det 
ursprungliga systemet krävs inte. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen wenzel.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har två flikar för Wenzel-gränssnittet. 
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Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Zeiss-gränssnitt 
Zeiss-gränssnittet används tillsammans med IP-baserade maskiner med Zeiss-styrenheter. Det här nya gränssnittet 
stöder de två protokollen TCP och UDP. På grund av de mindre skillnaderna som vi observerat bland dessa 
styrenheter, har gränssnittet utformats för att tillåta ändringar i en konfigurationsfil för att rymma dessa skillnader 
utan att kräva en ny interfac.dll-fil. Dessutom har de flesta av styrenhetens konfigurationsalternativ flyttats till den 
här konfigurationsfilen och man har förberett för framtida WAI-verktyg som kan kommunicera med maskinen utan 
att du behöver köra PC-DMIS. 
Bland de mäthuvuden som stöds finns Zeiss standardmäthuvud, RDS, DSE och Vast. Gamla handterminaler stöds 
(både den lilla med numerisk knappsats och den större med tangentsats) och stöd finns för nyare handterminaler (i 
form av bärbara datorer) med tillägg av ett IP-baserat verktyg som tillåter användning av grundfunktionsknappar. 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen Zeiss.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för Zeiss-gränssnittet. 
Fliken PH9 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 0, 4800 baud, ingen paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
ZssGPIB-gränssnitt 
ZssGPIB-gränssnittet används tillsammans med Zeiss-maskiner med en RS232 med en GPIB-baserad styrenhet. Det 
här gränssnittet stöder GPIB Zeiss-styrenheten (en grå, 60 cm stor, fyrkantig låda). PH9 styrs via en RS232-port. 
Det finns även stöd för tillverkarens egen RS232-anslutning (Zeiss C99-styrenhet) med det här gränssnittet, medan 
ZEISS CMM-maskin drivs av filen ZSSRS232.DLL genom programvarupaketet ZEISS UMESS/COMET. Huruvida PC-
DMIS kommunicerar med GPIB eller RS232 styrs av alternativet RS232CMM i ZEISS-avsnittet i Inställningar. För det 
ursprungliga RS232 ska värdet vara 1. Mer information om hur du ändrar registerposter finns i bilagan "Ändra 
registerposter". 
Innan du startar PC-DMIS ska du ändra namn på filen zssgpib.dll till interfac.dll. 
Dialogrutan CMM-alternativ har fyra flikar för ZssGPIB-gränssnittet. 
Fliken PH9 
Se Ställa in kommunikationsprotokoll. Standardvärdet är Port 0, 4800 baud, ingen paritet, 8 databitar samt 1 
stoppbit. 
Fliken Axel 
Se "Tilldela maskinaxlarna". 
Fliken Felsök 
Se "Generera en felsökningsfil". 
Obs! Ytterligare information om det här gränssnittet finns i MIIM (Machine Interface Installation Manual). 
Kompensera för temperatur 
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Dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering  
När du väljer menyalternativet Redigera | Alternativ | Inställningar, temperaturkompensering öppnas 
dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering. I den här dialogrutan kan du kompensera för rummets och 
detaljens temperatur, vilket ökar inspektionsprocessens noggrannhet. 
Information om hur du kompenserar för temperatur vid multiarmskalibrering finns under "Använda 
temperaturkopensering vid multiarmskalibrering" i kapitlet "Använda multiarm-läge". 
Använda STP-filer 
Varje CMM-maskin använder maskinspecifika parametrar för temperaturkompensering på varje axel, till exempel 
termiska koefficienter och tilldelade sensorer. De här parametrarna, tillsammans med inbyggd kod som anger om 
filen är en strukturell eller linjär kompenseringsfil, lagras i särskilda STP-filer (namnet kommer från filtillägget, .stp) 
som din CMM-maskins leverantör skapar. 
De här STP-filerna krävs för temperaturkompenseringen. 
Innan du kan kompensera för temperaturer måste du kontrollera att de här STP-filerna finns i rätt mappar på din 
hårddisk. 

• För metoden DEA Structural Thermal Compensation ska filen Serv1.stp finnas i katalogen 
C:\Thermal_OCX. 
• För metoden DEA Linear Thermal Compensation ska filen Serv1.stp finnas i katalogen 
C:\Program\Thermal_OCX. 

Linjär och strukturell temperaturkompensering 
Linjär kompensering = (Termisk utvidgningskoefficient) x (Lägesförskjutning + Temperaturförändring i varje axel 
och detaljen). Om det finns flera temperatursensorer på en axel används ett genomsnitt av värdena för att beräkna 
temperaturförändringen. 
Strukturell kompensering tar hänsyn till det faktum att en CMM-maskins olika materialkomponenter kan ha olika 
temperaturer (en av maskinens axlar kan t.ex. ha flera olika temperaturer, vilket ger upphov till att maskinen på 
något sätt blir böjd, buktad eller skev). Genom strukturell kompensering tillämpas temperaturkorrigeringar på 
specifika områden på CMM-maskinen. När du väljer menyvägen Redigera | Alternativ | Temperaturkompensering 
anropas filen Structural Thermal_OCX och nya tillfälliga volymkompenseringsdata beräknas. 
Tillgängliga indataparametrar 
Följande ämnen beskriver de indataparametrar som är tillgängliga i dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering (Redigera | Alternativ | Temperaturkompensering). 
Rutorna Sensornummer 
Rutorna Sensornummer innehåller en lista över ett eller flera sensornummer som ska användas för den aktuella 
axeln eller detaljen. Dessa värden är mycket viktiga vid avläsning av temperaturer från styrenheten, eftersom de 
måste motsvara hur sensorerna faktiskt är konfigurerade. 

• Varje sensor är en siffra i intervallet 1 till 32. 
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• Posterna i listan kan antingen vara enkla tal eller ett intervall från första till sista.  
• Posterna avgränsas med kommatecken eller lämnas tomma. 
• I indata tillåts upp till 32 värden för detaljen eller varje axel. 

I "manuellt" läge är dessa siffror relativt betydelselösa, men du måste tilldela minst ett sensornummer till varje 
axel och till detaljen. 
Rutorna Materialkoefficient och Koeff. för kalib.normal 
Rutorna Materialkoefficient innehåller tal som står för materialets egenskaper. Talen är den bråkdel som 
materiallängden förändras per ändrad temperaturenhet. 

• Värdena varierar, beroende på vilken typ av material skalorna på maskinens axlar är gjorda av, 
liksom detaljens material. 
• Enheterna är grader Celsius (C) eller Fahrenheit (F), beroende på om du markerat kryssrutan för 
temperaturmätning med Celsiusskalan.  
• Dessa kan vara meter/grader Celsius, eller tum/grader Fahrenheit, men eftersom längden i både 
täljaren och nämnaren använder samma enhet spelar det ingen roll. 

Exempel: En skala med koefficienten 11,5 mikroner/meter/grad C blir 0,0000115 meter/grad C, eller helt enkelt 
0,0000115/grad C. 

Koeff. för kalib.normal: 
I den här rutan kan du ange materialkoefficienten för mäthuvudets kalibreringsnormal separat från detaljen. 
Acceptabla detaljvärden på Leitz-maskiner 
I versionerna v42 MR2, v43 MR1 och senare på Leitz-maskiner måste du ange ett acceptabelt 
materialkoefficientvärde i rutan Detalj. Acceptabla värden är inom intervallet -0,001 till 0,001 meters/grader 
Celsius (eller -0,00056 till ,00056 tum/grader Fahrenheit). 

• Om du anger ett värde utanför det acceptabla intervallet i dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering visas ett varningsmeddelande och värdet i rutan Detalj nollställs (0,0). 
• Om du öppnar ett detaljprogram som har skapats med en äldre version av PC-DMIS, där 
oacceptabla värden tilläts, får du ett meddelande om det oväntade materialkoefficientvärdet och värdet 
nollställs automatiskt i PC-DMIS. 
• Om du försöker redigera kommandot TEMPKOMP/ORIGO manuellt med ett oacceptabelt värde 
visas ett felmeddelande i dialogrutan Inställningar, körning under körningen i PC-DMIS. Meddelandet 
informerar dig om att detaljmaterialkoefficienten är utanför intervallet. Det enda alternativet är att klicka 
på Avbryt och ändra kommandot till ett acceptabelt värde. 

Detaljmaterialkoefficienter 
Listan Detaljmaterialkoeff. innehåller en lista med standardmaterialtyper. När du väljer ett av dessa material läggs 
dess associerade koefficient automatiskt till i rutan Detaljmaterialkoeff.. Se "Rutorna Materialkoefficient och 
Koeff. för kalib.normal" som nämns ovan. 
Redigera material och koefficienter 
Materialen och koefficienterna är sparade i filen MaterialCoefficients.xml som finns i den dolda sökvägen i ditt 
system.  
Du kan enkelt modifiera xml-filen med hjälp av redigeraren av materialkoefficienter. När ändringarna är gjorda 
måste du starta om dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering för se ändringarna som gjorts i xml-filen. 
Obs! Alla koefficientvärden måste innehålla en decimalpunkt. Om du inte inkluderar en decimalpunkt visas ett 
meddelande om felaktig inmatning i redigeraren av materialkoefficienter. 
Om du vill använda redigeraren av materialkoefficienter kör du verktyget MaterialCoefficientsEditor.exe som finns 
i katalogen där du installerade PC-DMIS. 
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I redigeraren listas materialen och deras koefficienter och innehåller knappar för redigering av material och 
värden. 

PC-DMIS-version - Den här listan definierar PC-DMIS-versionen som påverkas av ändringarna du gör och fylls i 
om du har installerat flera versioner av PC-DMIS. När du väljer en version i listan hämtas materialen och 
koefficienterna för denna version. 
Ändra - Den här knappen redigerar ett valt material genom att öppna en enkel dialogruta där du kan ändra 
materialnamn och värdet på den associerade koefficienten. 

 
Lägg till - Lägger till ett nytt material och en ny koefficient i listan genom att öppna en enkel inmatningsruta 
som liknar den som beskrivs för knappen Ändra. 
Ta bort - Tar bort den markerade raden från listan med material. 
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Stäng - Stänger redigeraren och visar ett meddelande med frågan om du vill spara dina ändringar. Om du 
klickar Ja så sparas ändringen i den underliggande xml-filen. Om du klickar Nej eller om du stänger redigeraren 
med det röda krysset längst upp till höger i redigeraren så stängs den utan att ändringarna sparas. 

Rutorna Aktuell temp. 
Rutorna Aktuell temp. visar de aktuella temperaturerna i den angivna enheten. Du kan antingen skriva in dessa 
värden eller läsa in dem från styrenheten, beroende på den tillgängliga maskintypen och dina valda alternativ. 
Rutorna Föreg. temp. 
I rutorna Föreg. temp. visas alltid de föregående avlästa temperaturerna. Om ingen temperatur har tidigare lästs 
av är de här värdena antingen noll eller tomma. 
Rutorna Referens-temp. 
Rutorna Referens-temp. innehåller den referenstemperatur mot vilken justeringar för temperaturkompensering 
ska tillämpas. 

• Den korrigering som ska tillämpas beräknas genom att multiplicera materialkoefficienten med 
skillnaden mellan den aktuella temperaturen och referenstemperaturen. 
Korrigering = Materialkoefficient x (Aktuell temp. – Referenstemp.) 
• Om den aktuella temperaturen är samma som referenstemperaturen blir nettoeffekten att ingen 
justering för temperaturkompensering tillämpas. 
• Värdena i de här rutorna är nästan alltid 20 grader Celsius, eller motsvarande tal på Fahrenheit-
skalan. 

Rutorna Övre gräns 
Rutorna Övre gräns innehåller en övre gräns (i den enhet som används) för den aktuella temperaturen över vilken 
ingen ytterligare temperaturkompensering kommer att tillämpas. Inga varnings- eller felmeddelanden visas. 

Exempel: Med referenstemperaturen 20 grader Celsius, en aktuell temperatur på 35 grader och ett övre 
gränsvärde på 30 grader, baseras beräkningen av den kompensering som faktiskt tillämpas på skillnaden (30 – 20) i 
stället för (35 – 20), eftersom den aktuella temperaturen ligger ovanför det övre gränsvärdet. 

Rutorna Undre gräns 
Rutorna Undre gräns fungerar på samma sätt som rutorna för övre gränsvärde, med den skillnaden att de 
definierar ett undre gränsvärde för aktuella temperaturer under vilket ingen ytterligare temperaturkompensering 
kommer att tillämpas. 
Rutorna Nollpunkt 
I rutorna Nollpunkt kan du bestämma längd på objektet där temperaturkompensering ska tillämpas. 
Längd = Aktuellt lägesvärde – Nollpunktsvärde 

• Värdena för X, Y och Z i rutorna Nollpunkt är oftast noll. Vissa maskiner använder dock inte noll 
som origo i sina skalor. 
• Värdena för Detalj kommer normalt också vara noll, om ingen särskild typ av fixturbegränsning 
finns. 

Visa temperatur i Celsius 
Kryssrutan Visa temperatur i Celsius påverkar både temperaturer och materialkoefficienten. 

• Om du markerar den här kryssrutan visas temperaturer i grader Celsius.  
• Om du avmarkerar den här kryssrutan visas temperaturer i grader Fahrenheit. 

Temperaturkompensering aktiverad 
Med kryssrutan Temperaturkompensering aktiverad styr du användningen av temperaturkompensering. 

• Om kryssrutan inte är markerad sker ingen temperaturkompensering och kommandot 
TEMPKOMP (om det finns med i detaljprogrammet) har ingen inverkan. 
• Om kryssrutan är markerad sker kompensering i enlighet med indataparametrarna. 
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Obs! Om du markerar den här kryssrutan och väljer en av kompenseringsmetoderna där kompenseringen görs i 
PC-DMIS i stället för i maskinens styrenhet så kan diametern för mätspetsar på stationära maskiner i dialogrutan 
Redigera mäthuvudsdata variera med detaljens aktuella temperatur. Se "Redigera mäthuvudsdata" i kapitlet 
"Definiera hårdvara". 
  
Kompenseringsmetod 
Följande kompenseringsmetoder och deras motsvarande processer är tillgängliga i PC-DMIS. 
För Sheffield-styrenheter måste du fylla i rutorna Materialkoefficient och Ref.temperatur och sedan klicka på 
Standard, oavsett vilken kompenseringsmetod som används. 
Metod Bearbeta 
Manuell  Kompensering sker manuellt (styrs av dina 

inmatningar) utan inblandning från 
maskinens styrenhet. 
 Alla kompenseringsberäkningar sker i PC-
DMIS. 
 Vid körning av ett detaljprogram visas 
dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering där du kan 
redigera de aktuella inställningarna innan du 
fortsätter med resten av programmet. 

Läs temperatur 
från styrenheten 

 När du använder en maskin som stöder 
det här alternativet kan de aktuella 
temperaturerna läsas av från styrenheten 
automatiskt, i stället för att du måste ange 
dessa data. 
 Alla kompenseringsberäkningar sker i PC-
DMIS. Styrenheten anger endast de aktuella 
temperaturerna. 
 När detaljprogrammet körs visas inte 
dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering. 
 Det sker inga uppehåll för bekräftelse i 
detaljprogrammet. 
För Sheffield-styrenheter kan du hämta CTE-
värden (koefficient för termisk expansion) 
för axlarna genom att klicka på knappen Läs 
aktuell temp.. 

Styrenheten 
kompenserar axlar 

 I styrenheten sker kompensering av 
maskinaxlarna. 
 Indata för axlarna används inte. 
 Detaljens indataparametrar gäller, 
eftersom kompensering för detaljen 
fortfarande sker i PC-DMIS. 
 När detaljprogrammet körs visas inte 
dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering. 
 Det sker inga uppehåll för bekräftelse i 
detaljprogrammet. 

Styrenheten 
kompenserar axlar 
och detalj 

 I styrenheten sker kompensering av både 
maskinaxlarna och detaljen. 
 Indata för axlarna används inte. 
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 Inga kompenseringsberäkningar sker i PC-
DMIS. 
 Detaljens indata för materialkoefficienten, 
referenstemperatur och ursprung måste 
anges, eftersom denna information måste 
skickas till styrenheten. 
 När detaljprogrammet körs visas inte 
dialogrutan Inställningar, 
temperaturkompensering. 
 Det sker inga uppehåll för bekräftelse i 
detaljprogrammet. 
För Sheffield-styrenheter behöver du inte 
ange CTE-värden för axlarna. 

Återstående tid 
Funktionen Återstående tid visar hur mycket tid som återstår innan temperaturmätningen ska ske. Den här 
funktionen visas endast om du har konfigurerat en fördröjningsperiod för avläsningen. Se "Fördröjn. före avläsn. av 
detalj". 
Fördröjn. före avläsn. av detalj 
I rutan Fördröjn. före avläsn. av detalj kan du ange hur lång period som du vill vänta vid körning av ett 
detaljprogram innan sensorerna avläses för att mäta de aktuella temperaturerna. Om du anger värdet noll, sker 
ingen fördröjning. 
Återställ 
Med knappen Återställ kan du återställa eventuellt ändrade värden till tidigare sparade värden. Om du gör detta 
på en DEA-maskin och filen serv1.stp är tillgänglig, kommer den filen att läsas. 
Läs aktuell temp. 
Om du väljer metoden Läs temperatur från styrenheten i listan Kompenseringsmetod, och om din maskin stöder 
det här alternativet, blir de aktuella temperaturerna avlästa från styrenheten när du trycker på knappen Läs 
aktuell temp. och visas i dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering. 
Kommandot TEMPKOMP i Redigeringsfönstret 
När du accepterar indatavärdena i dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering genom att klicka på OK 
infogas ett TEMPKOMP-kommando i detaljprogrammet. 

 
Exempel på ett infogat TEMPKOMP-kommando  
Normalt används endast ett TEMPKOMP-kommando i ett detaljprogram. TEMPKOMP-kommandot bör placeras 
nära början av programmet, före eventuella mätningar. När du kör detaljprogrammet fungerar det i enlighet med 
de olika indataparametrarna. 
Stöd i styrenheter 
Alla kompenseringsmetoder stöds inte av alla styrenheter. Följande styrenheter har stöd för de olika 
kompenseringsmetoderna. Se "Kompenseringsmetoder". 
Kompenseringsmetoder Styrenheter med stöd 
Manuell Alla, styrenheten används inte vid den här metoden. 
Läs temperatur från styrenheten DEA (endast med styrenheter i DEAC-serien), 

Sharpe32z med Leitz-protokollet, Sheffield 
Styrenheten kompenserar axlar Sharpe32z med Leitz-protokollet, Sheffield 
Styrenheten kompenserar axlar och detalj Sharpe32z med Leitz-protokollet, Sheffield 
Lokala temperaturinställningar   
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När du öppnar ett detaljprogram som innehåller ett TEMPKOMP-kommando så kommer detaljens sensornummer 
att verifieras med de lokala inställningarna. 

• Om värdena skiljer sig så uppdateras automatisk kommandot för att reflektera de aktuella 
inställningarna, och en kommentar läggs till i detaljprogrammet med de gamla och nya värdena. 
• Om det inte finns en lokal inställning för detaljens sensor så markeras TEMPKOMP-kommandot 
rött i Redigeringsfönstret. 

 
Dialogrutan Sökväg  
Du öppnar dialogrutan Sökväg genom att välja menyvägen Redigera | Alternativ | Ange sökvägar. I den här 
dialogrutan kan du definiera kataloger som ska användas när du vill: 

• Exportera CAD-data eller programdata 
• Importera CAD-data eller programdata 
• Ladda och spara detaljprogramfiler (.prg) 
• Ladda mäthuvudsfiler (.prb) 
• Hämta uppriktningar (.aln) 
• Anropa underprogram 

Mer information om var PC-DMIS sparar specifika inställningar och filer finns i "Om filplatser". 
Tillgängliga alternativ i dialogrutan 
Sök efter – I den här listan visas alla olika alternativ som du kan associera med katalogerna. Resten av dialogrutan 
ändras dynamiskt efter dina val. Om en av de här filtyperna behövs för att utföra en åtgärd i PC-DMIS används den 
katalog som har associerats med det valda alternativet. Listan innehåller följande alternativ: 

Standardexportkatalog – CAD eller programdata exporteras till katalogen som har kopplats till det här 
alternativet. 
Standardimportkatalog – Externa CAD eller programdata importeras från katalogen som har kopplats till 
det här alternativet. 
Standardkatalog för detaljprogram – Detaljprogramfiler lagras och laddas från katalogen som har kopplats 
till det här alternativet. 
Mäthuvudskatalog – Mäthuvudsfiler söks upp och laddas från katalogen som har kopplats till det här 
alternativet. 
Katalog för återkallning – Sparade uppriktningsfiler återkallas från katalogen som har kopplats till det här 
alternativet. 
Standardkatalog för underprogram – Detaljprogramfiler laddas och sedan lagras underprogramfilerna i 
dem från katalogen som har kopplats till det här alternativet. 

Ingen eller flera av dessa kryssrutor kan bli tillgängliga beroende på vad du väljer ovan: 
Sök igenom aktuell mapp – Om den här kryssrutan markeras görs en sökning i samma katalog som där det aktuella 
detaljprogrammet lagras.  
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Sök igenom aktuell mapp först – Om du markerar den här kryssrutan och båda kryssrutorna Sök igenom aktuell 
mapp och Sök i angiven mapp har markerats kan du söka i både katalogen med detaljprogrammet och i 
användarens angivna katalog. Sökordningen beror på om den här kryssrutan har markerats. 

• Om du har markerat detta görs en sökning först i katalogen med detaljprogrammet och sedan i 
användarens angivna katalog. 
• Om du inte har markerat detta görs sökningen i omvänd ordning, dvs. först i användarensangivna 
katalog och sedan i katalogen där detaljprogrammet sparas. 

Sök i angiven mapp – Om den här kryssrutan markeras görs en sökning i en katalog som du anger. Sökvägen till 
den här katalogen visas under kryssrutan. Om ingen sökväg anges här kan du skriva hela systemsökvägen eller 
använda knappen ... och bläddra till en katalog i systemkatalogstrukturen  
Så här anger du en ny standardkatalog: 

1. Välj Redigera | Alternativ | Ange sökvägar om du vill öppna dialogrutan Sökväg. 
2. Gå till listan Sök efter och välj ett alternativ för att ange sökvägen. 
3. Markera de kryssrutor som behövs. 
4. Skriv sökvägen till katalogen i rutan (eller klicka på knappen ... för att bläddra till och välja en 
katalog). 
5. Klicka på knappen Verkställ. 
6. Upprepa stegen om du vill ange ytterligare sökvägar, till andra objekt. 

Ändra inställningar för OpenGL 
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Dialogrutan CAD och grafikinställning – fliken OpenGL 
Med menyalternativet Redigera | Grafikfönster | OpenGL öppnas fliken OpenGL i dialogrutan CAD och 
grafikinställning.Här kan du ändra inställningarna för OpenGL, som påverkar hur modellen visas i det solida vyläget. 
Information om hur du ändrar detaljen till solid vy finns under "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen". 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
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Området Skrivbordsinställningar 

 

  
Varje skrivbordsinställning för visning kan ha olika 
OpenGL-alternativ. I området 
Skrivbordsinställningar visas de aktuella 
inställningarna. 
Relativ upplösning för olika skärmstorlekar 
På storskärmar krävs en relativ upplösning på 1.6 
istället för 1.3333 som på vanliga skärmar. En 
upplösning på 1200x1600 har till exempel 
förhållandet 1,3333 (1600/1200) vilket fungerar bra 
för en normalstor skärm medan en upplösning på 
1680x1050 har förhållandet 1,6 vilket behövs för en 
bredskärm. Om du använder en storskärm och bilden 
verkar skev (cirkelelementen kanske ser ut som 
ellipser i Grafikfönstret) kan du använda en relativ 
upplösning på 1.6 för att lösa problemet. 

Området Alternativ 

 

I området Alternativ kan du styra 
visningsegenskaperna för modellen i det solida 
vyläget. Om den aktuella inställningen av alternativet 
resulterar i försämrad prestanda visas ett 
varningmeddelande längst ned i dialogrutan. 
Kantutjämning – Med kombinationsrutan 
Kantutjämning anger du en tillåten nivå av 
kantutjämning genom att ange antalet 
multisamplingar. Vid 2x kantutjämning samplas varje 
bildpunkt två gånger. Vid 4x kantutjämning samplas 
varje bildpunkt fyra gånger, och så vidare. Om 
kantutjämning har aktiverats samplas varje bildpunkt 
flera gånger, multisamplas, med en viss förskjutning 
inom bildpunkten. En medelfärg räknas ut från 
samplingarna för att fastställa den slutliga 
bildpunktsfärgen. Detta ger en effektiv reducering av 
modellens taggiga kanter i Grafikfönstret. En högre 
kantutjämningsinställning ger bättre visuellt resultat 
på bekostnad av långsammare systemprestanda. 
Kantutjämningsalternativen beror på kapaciteten i 
grafikacceleratorn. En del grafikacceleratorer stödjer 
64x kantutjämning medan andra bara stödjer upp till 
16x, eller ingen alls. Om kantutjämning stöds är 
standarden 8x – men annars är standarden Av (ingen 
kantutjämning). 
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Området Tessellering 

 

I området Tessellering kan du styra hur bilden ritas 
genom att ange en tesselleringsmultiplikator i rutan 
Multiplikator. Multiplikatorn multipliceras med det 
aktuella CAD-systemets tesselleringsvärde. De här 
värdena används sedan när den skuggade bilden 
skapas. 
Tesselleringsvärdet är standardvärdet som används 
för att dela upp ytor i områden för skuggning. 
Grafikfönstret uppdateras direkt med 
tesseleringsmultiplikatorn när du klickar någonstans 
utanför rutan Multiplikator eller trycker på 
tabbtangenten för att flytta till nästa objekt i 
dialogrutan. 
Viktigt! Modifiering av tesseleringsvärdet påverkar 
en omkretsscan eftersom PC-DMIS beräknar 
avståndet runt en krökt ytkant genom att lägga till 
segmentlängderna för en polylinje som 
representerar kanten. Tesselleringsmultiplikatorn 
ändrar längden på varje segment i polylinjen (låga 
toleranser medför mindre segment). Även om de 
faktiska omkretspunkterna ligger exakt på 
kantkurvan så medför olika tesselleringstoleranser 
små skillnader mellan punkternas läge längs 
kantkurvan. 
  

Punktmängd 

 

Med avsnittet Punktmängd kan användaren visa 
punktmängden när kryssrutan Alltid synlig är 
markerad, även om den döljs i CAD. 
Punktmängden är dold om kryssrutan Alltid synlig är 
avmarkerad, t.ex. om den döljs i CAD eller om 
punktmängdsetiketten är satt till Göm element. 
Punktstorlek – Anger storleken, i bildpunkter, på 
punkterna i punktmängden. 

  
 
Ställa in importalternativ 
Du ställer enkelt in importalternativ för att bestämma standardfärger för vissa importerade objekttyper samt för 
hur importerade kurvor visas i PC-DMIS. 
Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | Importalternativ om du vill utföra ändringarna. Dialogrutan 
Importalternativ öppnas. 
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Dialogrutan Importalternativ 
Dialogrutan innehåller området Standardfärger och två kryssrutor. 
Standardfärger 

I detta område kan du ändra standardfärgerna för importerade objekt av typerna Punkt, Kurva, Yta och 
Referens. Om det inte redan finns en definierad färg för objekttyperna används standardfärgen. Om du vill 
ändra en färg klickar du på en knapp i området. Då öppnas standarddialogrutan Färg där du kan markera en ny 
färg. 

 
Dialogrutan Färg 
När du importerar nästa element används de nydefinierade färgerna i PC-DMIS. 

Kryssrutor 
Bryt upp polylinjer till punkter – När du importerar kurvobjekt visas de vanligtvis som individuella kurvor. 
Varje kurva är egentligen en polylinje, en samling av linjer som binds samman av en rad punkter. Om du 
markerar kryssrutan visas importerade kurvobjekt med polylinjer som en rad med punkter, en punkt för varje 
knytpunkt för polylinjerna. Om du avmarkerar kryssrutan visas de importerade kurvorna som vanligt. 
Behåll polylinjer – Om du markerar kryssrutan visas den ursprungliga polylinjen tillsammans med punkterna 
när du markerar kryssrutan Bryt upp polylinjer till punkter. Om du avmarkerar kryssrutan visas endast en rad 
med punkter. 

Inställningarna används i alla senare importåtgärder i PC-DMIS. 
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Om Filplatser 
Standardfilplatsen (sökvägen) för användarspecifika inställningar och andra filer har ändrats i PC-DMIS 2010 MR2 
och senare för att följa nya operativsystemstandarder. Tidigare sparades den mesta informationen i 
installationskatalogen för PC-DMIS. 
I följande tabell visas var dessa filer nu sparas, baserat på filens uppgift: 

Systemfiler [dolda]  
• XP: 

C:\Dokument och inställningar\Alla användare\Programdata\WAI\PC-DMIS\ 
• Vista/7: 

C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\ 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. 
Delade datafiler [dolda] (till exempel kalibreringsfiler, inställningsfiler och så vidare) 

• XP: 
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\WAI\PC-DMIS\<version> 

• Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 

Där <version> är PC-DMIS-versionen. 
Delade programfiler (till exempel detaljprogram, CAD-filer, mäthuvudsfiler och så vidare) 

• XP: 
C:\Dokument och inställningar\Alla användare\Dokument\WAI\PC-DMIS\<version> 
• Vista/7: 
C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version> 

Användarspecifika datafiler [dolda] (till exempel filer för verktygsfält och meny-layouter, inställningar för 
belysning och material och så vidare) 

• XP: 
C:\Documents and Settings\<användarnamn>\Local Settings\Application Data\WAI\PC-
DMIS\<version> 
• Vista/7: 
C:\Users\<användarnamn>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version> 

Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows och <version> är PC-DMIS-versionen. 
Mer information om datafiler finns i "Om .DAT-filer". 
Användarspecifika datafiler 

• Vista/7: C:\Users\<användarnamn>\Documents 
• XP: C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\Mina dokument 

Där <användarnamn> är inloggningsnamnet för Windows. 
Rapportmapp 

• Vista/7: C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: C:\Dokument och inställningar\All Users\Documents\WAI\PC-
DMIS\<version>\Reporting 

Där <version> är PC-DMIS-versionen. 
Obs! Dessutom har funktioner lagts till i PC-DMIS som låter dig säkerhetskopiera, återställa eller radera 
användarspecifika filer och inställningar. I stället för att manuellt radera eller återställa filer rekommenderar vi att 
du använder verktygen som tillhandahålls i Inställningar. Ytterligare information finns i dokumentationen för "PC-
DMIS Inställningar". 

Om .dat-filer   
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De flesta programinställningarna i PC-DMIS lagras i PC-DMIS-registret, men även filer med .dat-filtillägg används 
för att lagra data i PC-DMIS. Du kan redigera en del av dessa filer i ett ordbehandlingsprogram, men många av dem 
kan endast redigeras i PC-DMIS. Du kan emellertid ta bort de flesta filer och återställa motsvarande alternativ till 
det ursprungliga läget i PC-DMIS. Alternativ som inte bör tas bort visas i kolumnen Beskrivning. 
Viktigt! För att kunna följa de nya operativsystemstandarderna i Windows 7 har filplatsen där användarspecifika 
.dat-filer sparas ändrats i PC-DMIS 2010 MR2 och senare. Se även "Om Filplatser". 
 
När du kör PC-DMIS för första gången kopieras .dat-filerna från installationskatalogen för PC-DMIS till 
användarkatalogen AppData (Vista/7) eller Application Data (XP). Därefter använder PC-DMIS den 
användarspecifika filen. Med administratörsrättigheter kan du emellertid ändra den ursprungliga fabriksbaserade 
filen om det behövs. Om det finns ett asterix-tecken (*) bredvid filnamnet i tabellen nedan innebär detta att den 
ursprungliga fabriksbaserade filen finns i installationskatalogen. 
 
Dessutom har funktioner lagts till i PC-DMIS som låter dig säkerhetskopiera, återställa eller radera 
användarspecifika filer och inställningar. I stället för att manuellt radera eller återställa filer rekommenderar vi att 
du använder verktygen som tillhandahålls i Inställningar. Ytterligare information finns i dokumentationen för "PC-
DMIS Inställningar". 
Följande tabell innehåller många av de tillgängliga .dat-filerna, deras filnamn, om de kan redigeras med en 
textredigerare och var de är sparade på datorn: 
Filnamn Redigerbar? Egenskaper Beskrivning 

colors.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ Lokala 
inställningar\Programdata\ WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\WAI\PC-
DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen lagras dina 
färgändringar av 
Redigeringsfönstret. Denna fil 
genereras endast om du har 
ändrat färgerna i 
Redigeringsfönstret. Filen 
skapas när du avslutar PC-
DMIS. Om du tar bort den här 
filen återställs färgerna i 
Redigeringsfönstret till 
standardinställningarna. 
Se "Definiera färger i 
Redigeringsfönstret" 

custommenuitem.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local 
\WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen innehåller data 
om standardalternativ och 
användardefinierade 
alternativ i listan 
Användardefinierade 
kommandon på fliken Meny i 
dialogrutan Anpassa. Om du 
tar bort den här filen tas alla 
användardefinierade 
menyalternativ bort. De 
fabriksinstallerade 
standardguiderna för 
automatiska funktioner i PC-
DMIS genereras om i en ny 
.dat-fil. Om du har en 
toolbar.dat-fil från en tidigare 
version av PC-DMIS efter 
borttagning av filen genereras 
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filerna om efter nästa körning 
av PC-DMIS. 
Se "Anpassa 
användargränssnittet" under 
"Navigera i 
användargränssnittet". 

elogo.dat * Ja I katalogen där du installerade PC-DMIS. 

Den här filen styr formatet på 
Redigeringsfönstrets sidfot på 
den sista sidan. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du gör detta raderas 
sidfoten på den sista sidan i 
Redigeringsfönstret. 
Se "Ändra sidhuvuden och 
sidfötter" under "Använda 
Redigeringsfönstret". 

executebarstate.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen innehåller 
layouter på verktygsfält och 
dockningsbara fönster under 
körning av detaljprogrammet. 
PC-DMIS växlar fram och 
tillbaka och laddar om dessa 
två filer (gbarstate och 
execbarstate), även vid start 
och avslut av programmet. 
Om du tar bort den här filen 
återställs standardlayouten. 

gbarstate.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen innehåller 
layouter på verktygsfält och 
dockningsbara fönster i 
detaljprogrammet (men inte 
under körning). Om du tar 
bort den här filen återställs 
standardlayouten. 

header.dat * Ja I katalogen där du installerade PC-DMIS. 

Den här filen styr formatet på 
Redigeringsfönstrets sidhuvud 
på alla sidor utom den första. 
Se "Ändra sidhuvuden och 
sidfötter" under "Använda 
Redigeringsfönstret". 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du gör detta raderas 
sidhuvudet på alla sidor utom 
den första i 
Redigeringsfönstret. 

illumination.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\Alla användare\ 
Lokala inställninar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 

Den här filen används för 
optiska maskiner. Den lagrar 
den definierade 
belysningskonfigurationen 
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Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. 

(kort sagt information om 
maskinens lampor - vilka 
belysningselement som är på 
och deras ljusstyrka). Om filen 
tas bort kommer alla 
kundanpassade 
konfigurationer att raderas, 
dock återskapas filen och 
innehåller då ett antal 
standardkonfigurationer. 

layouttoolbar.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen innehåller en 
lista över alla layouter som 
har sparats från verktygsfältet 
Fönsterlayout. Om du tar bort 
den här filen tas dina 
fönsterlayouter bort från 
verktygsfältet Fönsterlayout. 

layout#.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I dessa filer lagras data om en 
specifik layout som finns 
lagrad i verktygfältet 
Fönsterlayout. Det finns en fil 
för varje lagrad layout. 
(Liknande filen gbarstate.dat). 
Numret i filnamnet ökas 
automatiskt för varje ny 
layout som skapas. Om du tar 
bort en specifik Layout#.dat-
fil, tas motsvarande 
layoutknapp bort från 
verktygsfältet Fönsterlayout. 

lightingmaterials.dat Ja I katalogen där du installerade PC-DMIS. 

Den här filen anger den 
relativa sökvägen till 
standardsysteminställningarna 
för belysning och material 
som finns lagrade i default.txt. 
Dessa inställningar visas som 
STANDARD på fliken Arkiv i 
dialogrutan CAD och 
grafikinställning. Filens 
format finns förklarat i början 
av textfilen. I filen används 
bokstäverna "L", "M" och "U" 
för att ange i vilken lista som 
varje objekt kommer att visas 
("L" för belysning, "M" för 
material och "U" för återkallad 
av användare). Observera att 
filen default.txt inte är läsbar. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du tar bort filen förloras 
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all information om filerna för 
belysning och material i 
dialogrutan CAD och 
grafikinställning. Du måste då 
manuellt återskapa filerna 
eller installera om PC-DMIS. 

logo.dat * Ja I katalogen där du installerade PC-DMIS. 

Den här filen styr formatet på 
Redigeringsfönstrets sidhuvud 
på den första sidan. Se "Ändra 
sidhuvuden och sidfötter" 
under "Använda 
Redigeringsfönstret". 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du gör detta raderas 
sidhuvudet på den första 
sidan i Redigeringsfönstret. 

machine.dat * Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen definierar den 
virtuella maskinen. Virtuella 
maskiner animeras i 
Grafikfönstret som en 
representation av den verkliga 
maskinen. 
ÄNDRA INTE DEN HÄR FILEN! 
Använd i stället filen 
usermachine.dat för att 
anpassa posterna i filen 
machine.dat. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du tar bort filen kommer 
maskinmodellerna inte längre 
att finnas tillgängliga. 

menu_<språk>.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen lagras 
anpassade menyer för 
användaren. <språk> i 
filnamnet motsvarar en 
språkkod på tre bokstäver för 
språket som används i PC-
DMIS. Om du tar bort den här 
filen tas alla 
menyanpassningar bort. 

messageboxoptions.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen lagras en lista 
med varningsmeddelande 
som du har inaktiverat. Om du 
tar bort den här filen visas alla 
varningsmeddelanden igen. 

probe.dat * Ja XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 

I den här filen visas alla 
mäthuvudskomponenter som 
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Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

finns tillgängliga i PC-DMIS. 
PC-DMIS använder data från 
den här filen när du ska skapa 
en egen mäthuvudsfil och 
fyller automatiskt i 
dialogrutan Mäthuvud. 
ÄNDRA INTE DEN HÄR FILEN! 
Använd i stället filen 
usrprobe.dat för att skapa och 
visa anpassad hårdvara för 
mäthuvuden. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du gör detta raderas 
biblioteket med alla 
mäthuvudskomponenter som 
finns tillgängliga och du kan 
inte längre ändra eller skapa 
mäthuvuden. 

probechanger.dat Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\Alla användare\ 
Lokala inställninar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen definierar den 
virtuella växlaren. Virtuella 
växlare animeras i 
Grafikfönstret och visas inuti 
volymen för 
kollisionsdetektering. Det är 
en representation av den 
verkliga växlaren. 
ÄNDRA INTE DEN HÄR FILEN! 
Använd verktygen i PC-DMIS 
för att definiera din egen 
växlare. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du tar bort filen kommer 
växlarmodellerna inte längre 
att finnas tillgängliga. 

reportingtoolbar.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen finns en lista 
över sparade rapportmallar 
och anpassade rapporter i 
verktygsfältet Rapportering. 
Om du tar bort den här filen 
tas alla sparade alternativ bort 
från verktygsfältet 
Rapportering. 

quickfix.dat * Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen visas alla 
alternativ för snabbfixtur som 
kan läggas till i Grafikfönstret. 
TA INTE BORT DEN HÄR FILEN! 
Om du gör detta raderas 
biblioteket med alla alternativ 
för snabbfixtur som finns 
tillgängliga och du kan inte 
längre arbeta med dessa filer. 
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templreppickerlist.dat Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen innehåller en 
lista över rapportmallar som 
du har lagt till i dialogrutan 
Mallval. Om du tar bort den 
här filen tas alla sådana filer 
bort från dialogrutan Mallval, 
men inte själva 
rapportmallarna. 

toolbar.dat Nej 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Användare\<användarnamn>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

I den här filen finns alla 
anpassade 
verktygsfältsdefinitioner 
(knappar) och 
verktygsfältsnamn. Den här 
filen skapas när du anpassar 
eller skapar ett verktygsfält. 
Om du tar bort den här filen 
tas alla anpassade verktygsfält 
bort. 

usermachine.dat Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\Alla användare\ 
Lokala inställninar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen definierar 
kundanimerade maskiner. Du 
kan även kopiera maskiner 
(visas som objekt i listan) från 
machine.dat och klistra in 
informationen i den här filen 
och sedan anpassa dem efter 
behov, antingen direkt i 
textfilen eller med hjälp av 
dialogrutan Ladda virtuell 
maskin. När du sen öppnar 
dialogrutan läses filen in 
tillsammans med filen 
machine.dat och alla 
tillgängliga maskiner visas. Om 
du tar bort den här filen tas 
alla anpassade maskiner bort. 

usrprobe.dat * Ja 

XP: 
C:\Dokument och inställningar\<användarnamn>\ 
Lokala inställningar\Programdata\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

Den här filen måste du skapa 
manuellt. Du kan sedan 
kopiera 
mäthuvudsinformation från 
filen probe.dat och klistra in 
den i den här filen, sedan kan 
du anpassa informationen 
efter behov. Den här filen 
läses in tillsammans med filen 
probe.dat för att visa 
mäthuvuden i dialogrutan 
Mäthuvud. Om du tar bort 
den här filen tas all 
information om anpassade 
mäthuvuden bort. 

userlightingmaterials.dat Ja XP: Den här filen skapas 
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* C:\Documents and Settings\<användarnamn>\Local 
Settings\Application Data\WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<användarnamn>\AppData\Local\WAI\PC-
DMIS\<version> 
Där <användarnamn> är ditt inloggningsnamn i Windows 
och <version> är PC-DMIS-versionen. 

automatiskt när du använder 
fliken Arkiv i dialogrutan CAD- 
och grafikinställning för att 
spara en anpassad 
användarkonfiguration för 
inställning av belysning och 
material. På samma sätt som 
med filen lightingmaterials.dat 
definieras relativa sökvägar till 
alla sparade filer med 
anpassade konfigurationer. 

  
* Se anmärkningen Viktigt! i början av detta ämne för information om vad asterix-tecknet innebär. 
Använda PC-DMIS Configurator 
PC-DMIS Configurator är ett fristående verktyg som används för att definiera olika konfigurationer av maskintyper 
och gränssnitt som är tillgängliga och som stöds. Dessa konfigurationer visas i verktygsfältet Inställningar i listan 
Konfigurationer, där du snabbt kan växla mellan definierade konfigurationer. Mer information finns i 
"Verktygsfältet Inställningar" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
Du startar PC-DMIS Configurater på något av följande sätt: 

• Navigera till katalogen där PC-DMIS är installerat och dubbelklicka på filen Configurator.exe. 
• Om du ännu inte har öppnat ett detaljprogram, välj Redigera | Konfigurator. 
• Om du har öppnat ett detaljprogram, välj Redigera | Alternativ | Konfigurator. 
• Klicka på ikonen Starta konfiguratorn i verktygsfältet Bärbar. 

 
Konfiguratorn öppnas men är tom och gråtonad tills du definierar din första konfiguration. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

282 

 
PC-DMIS Configurator 
Definiera en ny konfiguration 

1. Skriv in namnet på konfigurationen i rutan i området Konfiguration. Knapparna och listorna blir 
tillgängliga för val. 

2. Välj mätenhet genom att expandera Maskin som visas till vänster i området Hårdvara och välj din maskin. 
3. Välj gränssnitt genom att expandera Gränssnitt som visas till vänster i området Hårdvara och välj fil. 
4. Beroende på dina val kan listan Inställningar visas till vänster i området Hårdvara, där skriver du in den 

information som behövs för att ansluta till maskinen t.ex. TCPIP-adress, TCPIP-portnummer och 
kommunikationsport. Fyll informationen i listan Inställningar efter behov. 

5. Välj licensalternativ. Du kanske vill avaktivera/aktivera vissa licensierade komponenter i vissa 
konfigurationer. Detta kontrolleras genom att du markerar/avmarkerar önskade kryssrutor i området 
Licensiering till höger. Om du avmarkerar ett objekt så returneras det till licensservern så att andra 
användare i ditt företag kan använda det. Du kan visa/dölja olicensierade alternativ genom att 
markera/avmarkera kryssrutan Visa olicensierade alternativ. Standardinställningen är att olicensierade 
alternativ är dolda. 

6. Klicka på Spara. XML-filen skapas. Konfiguratorn är fortfarande öppen så att du kan skapa ytterligare 
konfigurationer. 

7. Upprepa vid behov stegen ovan för att definiera flera konfigurationer. 
8. Klicka på Stäng när du är klar. 
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Ändra en konfiguration 
Ändra en konfiguration genom att välja den i området Konfiguration, ändra alternativen och klicka på Spara. 
Ta bort en konfiguration 
Ta bort en konfiguration genom att välja den i området Konfiguration och klicka på Ta bort. 
Aktivera en konfiguration 
Använd en konfiguration i PC-DMIS genom att välja den i området Konfiguration och klicka på Aktivera. 
Importera och exportera konfigurationer 
Kom ihåg att XML-filer måste sparas på följande plats: 
C:\Users\<användarnamn>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version>\Configurations\ 
I vissa datorsystem kan denna mapp vara dold eller avaktiverad. 
Med knappen Importera kan du enkelt placera en XML-fil i rätt katalog. Importera en XML-fil med en konfiguration 
från en extern plats till standardkatalogen för konfiguratorn genom att klicka på knappen Importera, bläddra till 
platsen för XML-filen med dialogrutan Öppna och välja Öppna. 
På liknande sätt kan du använda knappen Exportera för att spara XML-filen med konfigurationen i en annan 
katalog t.ex. som en säkerhetskopia eller för att dela med någon annan. Exportera filen genom att klicka på 
knappen Exportera och använd dialogrutan Spara som för att bläddra till den plats som du vill sända XML-filen till, 
klicka sedan på Spara. 
Laserkonfiguration 

1. Öppna dialogen Konfigurator enligt beskrivningen ovan. 
2. Välj rätt konfigurationsalternativ för ditt lasersystem i listrutan i avsnittet Konfiguration i dialogen. 
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PC-DMIS Configurator för lasrar 

3. Välj rätt laser i listrutan Hårdvara | Inställningar | Lasertyp. 
4. Välj nödvändiga licensieringsalternativ. 
5. Klicka på Spara för att spara dina ändringar eller Stäng för att stänga dialogrutan utan att spara. 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

285 

Redigera CAD-visningen 
Redigera CAD-visningen: Inledning 
I PC-DMIS kan du redigera CAD-visningen i Grafikfönstret. 
Hur du redigerar CAD-visningen beskrivs i huvuddelarna av det här kapitlet. Dessa är: 

• Konfigurera skärmvisningen 
• Arbeta med CAD-lager 
• Göra om CAD till 3D med fönstret Skapa lager 
• Arbeta med CAD-grupper 
• Arbeta med CATIA-skärmbilder 
• Hantera och placera element på skärmen 
• Växla mellan kurv- och ytläge 
• Visa ytor 
• Markera ytor och kurvor med musen 
• Visa muskoordinater som text i skärmräknare 
• Uppdatera skärmen 
• Ändra arbetsläge för bildskärm 
• Ändra skärmfärger 
• Ändra triederfärger 
• Skalanpassa ritningen 
• Rotera ritningen 
• Ändra rotation och andra rörelsealternativ 
• Visa och dölja grafik 
• Arbeta med GD&&T-kommentarer för CAD 
• Arbeta med komplettenheter med detaljer 
• Arbeta med en maskinkomplettenhet 
• Visa CAD-information 
• Kontrollera CAD-information 
• Använda skärmbilder av Grafikfönstret 
• Ändra CAD 
• Redigera CAD-vektorer 
• Använda belysning och material i CAD-visningen 
• Välja element med hjälp av Grafikfönstret 
• Identifiera element med hjälp av verktygstips 
• Placera etiketter för element-ID automatiskt 
• Redigera utvärderingsfärger 
• Redigera element 
• Visa, animera och flytta körvägar 
• Ta bort CAD 
• Ta bort element 
• Ta bort utvärderingar 
• Transformera en CAD-modell 
• Arbeta med CAD-koordinatsystem 
• Nominell avvikelse, punkt 
• Ändra symboler 
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• Ändra CAD-toleranser 
• Centrera mäthuvudet på skärmen 
• Visa Grafikfönstret i demoläge 
• Visa säkerhetsplan 
• Använda ClearanceCube 

Konfigurera skärmvisningen 
Med alternativet Redigera | Grafikfönster | Vyer öppnar du dialogrutan Konfigurera vyer.  

När du klickar på ikonen Konfigurera vyer  i verktygsfältet Grafik visas även den här dialogrutan. 
I dialogrutan Konfigurera vyer kan du ange antalet vyer (maximalt fyra stycken) av detaljen som ska visas i 
Grafikfönstret i PC-DMIS. Du kan också ange riktningen för varje vy och ange om vyn ska visas som en trådmodell 
eller ytmodell. 

 
Dialogrutan Konfigurera vyer 
Tips: För att snabbt ändra hur detaljen visas i den blå vyn kan du klicka på ikonerna i verktygsfältet Grafikvy. 
 
Om du vill spara vyn för att kunna visa den senare kan du skapa och återkalla vyn. Se "Arbeta med vyer" i avsnittet 
"Infoga rapportkommandon". 
  
  
Ändra layout och vyer 
Så här ändrar du skärmlayout och riktning för vyerna: 

1. Öppna dialogrutan Konfigurera vyer (Redigera | Grafikfönster | Vyer...). 
2. Välj önskat skärmformat i området Layout. Exempel: För att dela skärmen i två olika vyer av 
detaljbilden klickar du på knapp två eller tre (i den första raden). Fönstret delas vågrätt eller lodrätt, 
beroende på vilken knapp du använder. 
3. Ange önskad vyriktning för varje fönster som visas med hjälp av den nedrullningsbara listrutan. 
Exempel: För att visa detaljbilden från Z+-riktningen väljer du Z+ i den nedrullningsbara listrutan. För att 
visa samma bild från Y-axeln väljer du Y-. Visningsalternativen påverkar bara hur detaljbilden visas i PC-
DMIS. De påverkar inte uppmätta data eller resultat. 
4. Markera kryssrutan Ren färg för att visa detaljen i den valda vyn av detaljen med ren färg. Om du 
inte markerar kryssrutan visas vyn av detaljen som en kantlinje. 
5. Klicka på Verkställ eller OK. 

• Om du klickar på Verkställ uppdateras Grafikfönstret med de aktuella inställningarna så att du 
kan förhandsgranska ändringarna. 
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• Om du klickar på OK stängs dialogrutan Konfigurera vyer i PC-DMIS och ändringarna införs i 
Grafikfönstret. Innan du har klickat på OK kan du när som helst klicka på Avbryt för att stänga 
dialogrutan och återställa vyerna så som de var tidigare. 

  
Ändra storlek på vyer 
I PC-DMIS kan du ange nya storlekar för vyer i Grafikfönstret. 
Så här ändrar du storlek på ett vyfönster: 

1. Placera pekaren på linjen som utgör gränsen mellan fönstren. Markörpilen ändras till en 
dubbelpil. 
2. Håll vänster musknapp nedtryckt. 
3. Dra linjen till önskad plats. Vyns storlek ändras. 

Den här proceduren fungerar på både vågräta och lodräta linjer. Därefter kan du skalanpassa ritningen så att den 
passar i det nya fönstret genom att välja alternativet Passa skala. Se "Skalanpassa ritningen". 
Obs!  Du kan ändra vystorleken i vilket läge som helst i PC-DMIS. 
  
Lägga till ett 3D-rutnät 
Markera en 3D rutn.-kryssruta om du vill aktivera 3D-rutnätet för den valda vyn. Till skillnad från linjalerna finns 
nollpunkten för 3D-rutnätet alltid vid den aktuella uppriktningen för detaljen. 
Med knappen Inst. 3D-rutnät visar du dialogrutan Inställningar, 3D rutnät. Här kan du ändra avstånd i rutnätet. 

 
Dialogrutan Inställningar, 3D-rutnät 
Ändra avståndet mellan linjerna i rutnätet genom att skriva värden i rutorna X-axel, Y-axel och Z-axel, eller 
markera Auto-kryssrutorna om du vill att användbara avstånd ska räknas ut automatiskt. 
Etiketter för rutnätslinjerna finns utanför fönstret. Linjerna följer den aktuella uppriktning som har definierats i 
redigeringsfönstret. De kan dras in med det värde som visas i rutan Etikettindrag. Det här värdet anger storleken 
på den pixelbuffert som placeras mellan ytterkanten av Grafikfönstret och etiketterna för 3D-rutnätet. 
Klicka på OK . 3D-rutnätet visas i Grafikfönstret. 
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Exempel på ett 3D-rutnät med insättning av 10 etiketter i X-Y-planet 
Tre möjliga rutnät kan ritas: 

X-Y 
Y-Z 
Z-X 

I PC-DMIS ritas bara ett rutnät åt gången. Vilket rutnät som ritas beror på vilket axelplan som har roterats närmast 
skärmen (detta visas på axelindikatorn). Exempel: I följande axelindikator i Grafikfönstret visas X-Y-axelplanet riktat 
mot användaren, och därför ritas X-Y-axelrutnätet. 

 
Axelindikator som visar X-Y-planet. 
Obs! Du kan ändra färgen på 3D-rutnätet i dialogrutan Skärmfärg. Se "Ändra skärmfärger". 
  
Visa linjer ovanpå ytor 
Den här kryssrutan visas endast som solid. Markera den här kryssrutan om du vill att punkter och linjer som finns 
under ytor ska synas. Det här alternativet är användbart om du vill se mätta element som finns bakom ytor. 
Exempel: En mätt linje i en detalj ligger delvis under CAD-ytan. Om du markerar kryssrutan visas hela den mätta 
linjen. 
  
Visa linjaler 
Markera kryssrutan Linjaler för att aktivera linjaler i alla vyer. Nollpunkten för linjaler finns alltid vid CAD-
nollpunkten (inte lokala detaljuppriktningar). 
  
Visa CAD-lager 

 
Området Lager i dialogrutan Konfigurera vyer 
Du kan enkelt visa fördefinierade lager av CAD-element i en kopplad "vy" genom att klicka på lagret i listan och 
välja vyn genom att klicka på den blå, röda, gula eller gröna alternativknappen. 
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Som standard visas alltid ett dolt 0-lager i PC-DMIS, även om du inte har definierat något lager. 0-lagret är ett 
standardlager som innehåller alla CAD-element i CAD-modellen. Mer information om hur du skapar och arbetar 
med CAD-lager finns i ämnet "Arbeta med CAD-lager". 
  

Arbeta med CAD-lager 
Ett CAD-lager består av en grupp användarvalda CAD-geometrier eller element som har markerats i Grafikfönstret. 
Lagerinformationen sparas tillsammans med CAD-filen, så om du importerar CAD till ett annat detaljprogram blir 
lagerinformationen tillgänglig där också. 
I dialogrutan CAD-lager kan du ange vilka lager som ska visas i varje vy i Grafikfönstret (Redigera | Grafikfönster | 
CAD-lager). När du har definierat lager kan du visa lagren i dialogrutan CAD-lager eller dialogrutan Konfigurera 
vyer (Redigera | Grafikfönster | Vyer). 

Klicka på ikonen CAD-lager  i verktygsfältet Grafik eller välj menyalternativet Redigera | Grafikfönster | CAD-
lager så öppnas dialogrutan CAD-lager. I den här dialogrutan kan du definiera CAD-element som ska tilldelas till 
lagren. Du kan också använda den för att ändra lager, ta bort lager och visa lager i Grafikfönstret: 

 
Dialogrutan CAD-lager 
Dialogrutan innehåller följande objekt: 
Element Beskrivning 
Listan Lager 

 

I listan med lager högst upp till vänster i dialogrutan visas alla aktuella lager i CAD-
modellen. Listan innehåller alltid standardlagret 0, som automatiskt innehåller alla 
CAD-element i CAD-filen. 
I listan med lager kan du bland annat utföra följande: 

• Dubbelklicka på ett lager i listan för att markera alla CAD-element 
som har tilldelats till det lagret. 
• Välja ett CAD-element i Grafikfönstret och trycka ned CTRL på 
tangentbordet för att välja motsvarande lager i lagerlistan. 
• Markera en kryssruta bredvid ett lager om du vill visa det valda 
lagret. 
• Avmarkera kryssrutan bredvid ett lager om du vill dölja det valda 
lagret. 

Området Visning I området Visning finns det alternativknappar och ikoner för körning av 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

290 

 

visningsfunktioner om du vill ändra dold status för lager. 
Den färgade ikonen högst upp i området visar den aktuella skärmlayouten. Den 
motsvarar ikonen som används i området Layout i dialogrutan Konfigurera 

vyer. Se "Konfigurera skärmvisningen". 
De blå, röda, gula och gröna alternativen begränsar visningsfunktionen till den 
aktuella "vyn" i Grafikfönstret. Med alternativet Alla används visningsfunktionen för 
alla vyer. 
Dessa kommandoknappar har bilder som motsvarar deras funktion: 

• Dölj – Döljer det markerade lagret i listan. 

• Göm syskon – Döljer alla lager utom det markerade 
lagret i listan. 

• Visa – Visar det markerade lagret i listan. 

• Visa syskon – Visar alla lager utom det markerade lagret i 
listan. 

• Visa allt – Visar alla lager i listan. 
Obs!  Dessa knappar visas nedtonade (mörkgrå bakgrund) och kan inte väljas förrän 
du markerar ett lager i lagerlistan. 
  

Området Ändra 

 

I området Ändra kan du ändra CAD-lager. Alla knappar utom Skapa kräver att du 
först väljer ett lager i lagerlistan och sedan klickar på knapparna för att påverka det 
valda lagret. 

• Skapa – Skapar ett nytt lager i CAD-modellen. I början finns det 
inga tilldelade CAD-element i det nya lagret. Du måste använda knappen 
Lägg till under CAD-element för att kunna lägga till CAD-element som har 
markerats i Grafikfönstret i det nya lagret. 
• Byt namn – Byter namn på det valda lagret. Du kan även byta 
namn på ett lager genom att klicka på ett valt lager i listan tills markören 
visas. 
• Ta bort – Tar bort det markerade lagret. Alla CAD-element som 
fanns i detta lager tilldelas då till standardlagret 0 i PC-DMIS. Du kan inte ta 
bort standardlagret. 
• Transformera – Transformerar det valda lagret. När du klickar på 
den här knappen öppnas dialogrutan CAD-transformering i PC-DMIS. Mer 
information om hur du använder den här dialogrutan finns i "Transformera 
en CAD-modell". 
• Färg – Ändrar färg på alla CAD-element i det valda lagret. 

Området Sparade 
vyer 

 

I området Sparade vyer anges lagrets visningsstatus i CAD-modellen. Inställningarna 
sparas i CAD-filen. Använd listkombinationsrutan om du vill välja och återhämta en 
sparad vy, eller ange ett namn på en ny vy som du vill använda. 
Obs! I den här lagervisningsstatusen anges inte antalet vyer i Grafikfönstret. Antalet 
vyer i Grafikfönstret kan endast lagras som vyuppsättningar. Se "Arbeta med vyer". 

• Spara – Detta sparar den aktuella lagervisningsstatusen med det 
namn som har angetts i kombinationsrutan. 
• Ta bort – Tar bort den lagrade vyn som har valts i 
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kombinationsrutan. 
Området CAD-
element 

 

I området CAD-element kan du ändra lager för markerade CAD-element. Du kan 
markera (eller avmarkera) CAD-element genom att klicka på dem eller markera rutor 
för dem i Grafikfönstret. Markerade element visas i rött. 

• Lägg till – Detta lägger till markerade CAD-element i det aktuellt 
valda lagret i listan. 
• Dra ifrån – Detta tar bort markerade CAD-element från det aktuellt 
valda lagret i listan. CAD-elementen tilldelas då standardlagret 0, men bara 
om de fanns i det valda lagret. Om ett markerat CAD-element inte finns i det 
valda lagret ändras inte det CAD-elementet. 
• Avmark. alla – Avmarkerar alla markerade CAD-element i 
Grafikfönstret. 
• Urvalsfilter – Med kryssrutorna i området Urvalsfilter kan du 
filtrera efter typen av CAD-element som har tilldelats till ett CAD-lager. Du 
kan också använda kryssrutan Färg i samma område om du vill filtrera 
urvalet efter färgen på CAD-elementet. När du markerar kryssrutan Färg 
används färgen på nästa CAD-element som du väljer i Grafikfönstret som 
filterfärg. Därefter kan du endast välja CAD-element med den här färgen. 

  
Skapa lager 

1. Öppna dialogrutan CAD-lager 
2. Klicka på Skapa i området Ändra. Ett nytt lager med ett nytt nummer visas i lagerlistan. 
3. Välj det nya lagret och ändra namn på det om du vill. Även om du ändrar namn på lagret kommer 
lagrets nummer att visas inom parentes i PC-DMIS. 
4. Kontrollera att du har valt CAD-lagret i listan. 
5. Använd Grafikfönstret och välj vilka CAD-element du vill lägga till i CAD-lagret. Du kan begränsa 
de typer av CAD-element som kan väljas genom att markera kryssrutor för CAD-elementen i området 
Urvalsfilter. 
6. Klicka på knappen Lägg till. Det valda lagret tilldelas till de markerade elementen. När du sedan 
visar det här lagret och döljer andra lager visas endast de här elementen. 
7. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Ändra lager 
1. Öppna dialogrutan CAD-lager 
2. Välj lagret i lagerlistan. 
3. När du ska lägga till element i lagret markerar du elementen i Grafikfönstret och klickar på Lägg 
till. Lagret ändras efter dina val i PC-DMIS. 
4. Om du vill ta bort element från lagret markerar du lagret och visar de tilldelade CAD-elementen. 
Markera de element som du ska ta bort i Grafikfönstret och klicka på Dra ifrån. Lagret ändras efter dina 
val i PC-DMIS. 
5. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Ta bort lager 
1. Öppna dialogrutan CAD-lager 
2. Välj ett lager i lagerlistan. 
3. Klicka på Ta bort. Lagret tas bort och alla CAD-element i det här lagret tilldelas istället lagret 0. 
4. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Visa ett lager i en specifik layoutruta 
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1. Öppna dialogrutan CAD-lager 
2. Välj lagret som du vill använda i lagerlistan och kontrollera att motsvarande kryssruta är 
markerad. 
3. Gå till området Visning och markera den blå, röda, gula eller gröna alternativknappen för rutan 
där du vill visa lagret. 
4. Om du vill dölja övriga lager avmarkerar du kryssrutorna för andra lager i lagerlistan eller 
använder bildknappen Göm syskon i området Visning. 
5. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Obs!  Du kan också visa lager i dialogrutan Konfigurera vyer. 
  

Göra om CAD till 3D med fönstret Skapa lager 
Observera att menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | CAD-bearbetning och det tillhörande fönstret Skapa 
lager togs bort i PC-DMIS 2009. Funktionen för att skapa CAD-lager finns nu i dialogrutan CAD-lager. Mer 
information finns i avsnittet "Arbeta med CAD-lager". 
  

Arbeta med CAD-grupper 
En CAD-grupp består av en grupp användarvalda CAD-geometrier, precis som ett CAD-lager, som kallas för 
"element" när de väljs i Grafikfönstret. 
Men CAD-grupper skiljer sig från CAD-lager i dessa avseenden: 

• CAD-element kan tillhöra mer än en CAD-grupp och antalet grupper är obegränsat. 
• CAD-element i en CAD-grupp kan omfatta flera CAD-lager. 
• CAD-element i en CAD-grupp kan omfatta flera komponenter i komplettenheten. 
• Inställningarna för en CAD-grupp tillämpas på alla vyer i den grafiska modellen. 

Välj menyalternativet Redigera | Grafikfönster | CAD-grupper eller klicka på knappen CAD-grupper  i 
verktygsfältet Grafik för att öppna dialogrutan CAD-grupper. I den här dialogrutan kan du definiera CAD-element 
som ska tilldelas till grupperna. Här kan du även ändra grupper, ta bort grupper och visa eller dölja grupper i 
Grafikfönstret. 
CAD-gruppsinformation sparas tillsammans med CAD-filen, så om du importerar CAD-filen till ett annat 
detaljprogram blir gruppinformationen tillgänglig där också. 

 
Dialogrutan CAD-grupper 
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Dialogrutan innehåller följande objekt: 
Element Beskrivning 
Listan CAD-grupper 

 

Listan med CAD-grupper högst upp till vänster i dialogrutan visar alla aktuella 
CAD-grupper i CAD-modellen. Eftersom CAD-element kan tilldelas till mer än en 
grupp kan du välja (markera) flera grupper i taget i listan. Du kan till exempel välja 
en yta och två grupper och sedan lägga till ytan i båda grupperna. 
Exempel på funktioner som du kan utföra med den här grupplistan: 

• Dubbelklicka på en grupp i listan om du vill markera alla CAD-
element som har tilldelats till den gruppen. 
• Välj ett CAD-element i Grafikfönstret och håll ned CTRL-
tangenten om du vill markera motsvarande grupp i grupplistan. 
• Markera kryssrutan bredvid en grupp om du vill visa alla CAD-
element som har tilldelats till den. 
• Avmarkera kryssrutan bredvid en grupp om du vill dölja alla 
CAD-element som har tilldelats till den. 

Området Visning 

 

I området Synlighet finns det alternativknappar och ikoner för att köra 
synlighetsfunktioner om du vill ändra dold status på CAD-grupperna. Om ett CAD-
objekt tillhör mer än en grupp och minst en av grupperna är dold, döljs det här 
CAD-objektet också. Så även om CAD-objektet visas i en annan grupp är det 
fortfarande dolt. 

Den färgade ikonen högst upp i området visar den aktuella skärmlayouten. 
Den motsvarar ikonen som används i området Layout i dialogrutan 

Konfigurera vyer. Se "Konfigurera skärmvisningen". 
De blå, röda, gula och gröna alternativen begränsar visningsfunktionen till den 
aktuella "vyn" i Grafikfönstret. Med alternativet Alla används visningsfunktionen 
för alla vyer. 
Dessa kommandoknappar har bilder som motsvarar deras funktion: 

• Dölj – Döljer CAD-gruppen som har valts i listan. 

• Dölj likvärdiga – Döljer alla CAD-grupper utom 
gruppen som har valts i listan. 

• Visa – Visar CAD-gruppen som har valts i listan. 

• Visa likvärdiga – Visar alla CAD-grupper utom gruppen 
som har valts i listan. 

• Visa alla – Visar alla CAD-grupper i listan. 
Obs! Dessa knappar har en mörkgrå bakgrund och blir inte tillgängliga förrän du 
väljer en CAD-grupp i listan med grupper. 
  

Området Ändra I området Redigera kan du ändra CAD-grupper. För alla knappar utom Skapa 
måste du först välja en eller flera grupper i listan med CAD-grupper innan 
knapparna aktiveras för den valda gruppen eller grupperna. 

• Skapa – Skapar en ny grupp. Initialt har den nya gruppen inga 
tilldelade CAD-element. Du måste först välja CAD-element i 
Grafikfönstret och sedan använda knappen Lägg till i avsnittet CAD-
element för att lägga till de valda CAD-elementen i den nya gruppen. 
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• Byt namn – Ändrar namn på den valda gruppen. Du kan också 
ändra namn på en grupp genom att klicka på en markerad grupp i listan 
tills markören visas. 
• Ta bort – Tar bort de valda grupperna (men inte CAD-elementen 
i grupperna). 

Obs! Knapparna Transformera och Färg kan inte användas för CAD-grupper 
eftersom CAD-elementen kan tillhöra mer än en grupp. 
  

Området Sparade vyer 

 

I området Sparade vyer lagras CAD-gruppens synlighetsstatus i CAD-modellen. 
Dessa sparas i CAD-filen. Använd den nedrullningsbara kombinationsrutan om du 
vill välja och återkalla en sparad synlighetsstatus eller ange namn på en ny vy. 
Obs! I CAD-gruppens synlighetsstatus ingår inte antal grafiska vyer. Antalet vyer i 
Grafikfönstret kan endast lagras som vyuppsättningar. Se "Arbeta med vyer". 

• Spara – Sparar den aktuella synlighetsstatusen med det namn 
som har angetts i kombinationsrutan. 
• Ta bort – Tar bort den sparade synlighetsstatusen som har valts 
i kombinationsrutan. 

Området CAD-element 

 

I området CAD-element kan du ändra gruppen med de valda CAD-elementen. Du 
kan markera (eller avmarkera) CAD-element genom att klicka på dem eller 
markera rutor för dem i Grafikfönstret. Markerade element visas i rött. 

• Lägg till – Lägger till de valda CAD-elementen i de aktuellt valda 
grupperna i listan. 
• Subtrahera – Tar bort de valda CAD-elementen från de aktuellt 
valda grupperna i listan. Om ett valt CAD-element inte finns i den valda 
gruppen ändras inte CAD-elementet. 
• Avmark. alla – Avmarkerar alla markerade CAD-element i 
Grafikfönstret. 
• Urvalsfilter – Med kryssrutorna i området Urvalsfilter kan du 
filtrera efter typen av CAD-element som har tilldelats till en CAD-grupp. 
Du kan också använda kryssrutan Färg i samma område om du vill filtrera 
urvalet efter färgen på CAD-elementet. När du markerar kryssrutan Färg 
används färgen på nästa CAD-element som du väljer i Grafikfönstret som 
filterfärg. Därefter kan du endast välja CAD-element med den här färgen. 

  
Skapa CAD-grupper 

1. Öppna dialogrutan CAD-grupper. 
2. Klicka på Skapa i området Redigera. Nu visas en ny grupp med standardnamnet "Ny grupp" och 
ett unikt nummer. 
3. Markera gruppen och ändra namnet om du vill genom att klicka på gruppen igen eller använda 
knappen Byt namn. 
4. Kontrollera att CAD-gruppen har markerats i listan. 
5. Använd Grafikfönstret och välj de CAD-element som ska ingå i CAD-gruppen. Du kan göra val från 
flera olika detaljmodeller till en komplettenhet eller flera skikt. Om du vill begränsa typerna av CAD-
element som kan välja markerar du kryssrutorna för CAD-elementen i området Urvalsfilter. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

295 

6. Klicka på knappen Lägg till. De valda CAD-elementen tilldelas till den valda gruppen. När du 
sedan visar den här gruppen och döljer andra grupper syns endast dessa element i PC-DMIS. 
7. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Ändra CAD-grupper 
1. Öppna dialogrutan CAD-grupper. 
2. Välj gruppen i listan CAD-grupper. 
3. När du ska lägga till element i gruppen väljer du CAD-element i Grafikfönstret och klickar på Lägg 
till. Gruppen ändras som du har valt. 
4. Om du vill ta bort element ur gruppen markerar du gruppen så att de tilldelade CAD-elementen 
visas. Markera de element som du ska ta bort i Grafikfönstret och klicka på Dra ifrån. Gruppen ändras som 
du har valt. 
5. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

Ta bort CAD-grupper 
1. Öppna dialogrutan CAD-grupper. 
2. Välj en grupp i listan CAD-grupper. 
3. Klicka på Ta bort. 
4. Klicka på OK när du är klar och vill stänga dialogrutan. 

  

Arbeta med CATIA-skärmbilder 
Catia version 5 och senare versioner av detta program innehåller en funktion för att lägga till "skärmbilder" direkt i 
en CATIA-detaljmodell. Skärmbilderna lagrar synlighet, vyläge, translation och skalningsinformation för CAD-
element och fungerar i stort sett som funktionen Visa grupper i PC-DMIS. Normalt används bildtexter även för att 
göra GD&T-element läsbara på modellen. 
I PC-DMIS 2010 MR3 och senare finns verktyg så att du kan arbeta med dessa skärmbilder i Grafikfönstret. 
Skärmbilderna stöds via DCT och DCI för CATIA v5. 

 
En del av en CATIA-modell som visar skärmbilder (GD&T och andra textliknande CAD-element) 
PC-DMIS lägger till CATIA-skärmbilderna till dialogrutan CAD-grupper och till dialogrutan Konfigurera vyer vilket 
ger dig verktyg med vilka du kan visa eller dölja önskade CATIA-skärmbilder och rikta vyn till önskade skärmbilder. 
Använda dialogrutan CAD-grupper för att visa/dölja skärmbilder 
Med kryssrutorna bredvid listan med CAD-grupper kan du visa och dölja önskade skärmbilder. 
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Dialogrutan CAD-grupper som visar skärmbilder i listan 
Markera eller avmarkera kryssrutorna efter behov. En förhandsgranskning av ändringen visas direkt i 
Grafikfönstret. När du klickar på OK så kommer dessa skärmbilder att förbli dolda tills du återigen markerar dem. 
Information om övriga funktioner i dialogrutan CAD-grupper finns i "Arbeta med CAD-grupper" tidigare i detta 
kapitel. 
Använda dialogrutan Konfigurera vyer för att rikta skärmvyn för skärmbilder 
Listrutan i dialogrutan Konfigurera vyer innehåller riktningarna som är associerade med skärmbilderna. 

 
Dialogrutan Konfigurera vyer som visar skärmbilder i en listruta 
Du kan orientera skärmen till en CATIA-skärmbild genom att välja den i listrutan för önskad färgad vy/vyer. Klicka 
på Verkställ för att förhandsgranska ändringen av orienteringen. När du klickar på OK ändras riktningen för vyn till 
skärmbilden. 
Information om övriga funktioner i dialogrutan Konfigurera vyer finns i "Konfigurera skärmvisningen" tidigare i 
detta kapitel. 
Obs! Endast en del av skärmbildens vyinformation stöds. En skärmbild innehåller information om riktning, läge och 
zoomnivå. Dialogrutan Konfigurera vyer stöder dock endast riktning. Läget och zoomnivån bevaras inte från 
skärmbilden. 
  

Hantera och placera element på skärmen 
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Grafikfönstret innehåller mer än bara en CAD-ritning av en detalj. Fönstret kan även innehålla etiketter för 
element-ID och referensdefinition, textrutorna med Utvärderingsinfo och Punktinfo samt toleransrektanglar (TLR). 
Dessa element hjälper dig med organisationen av en rapport, men om för många av dem visas på skärmen kan de 
dölja delar av detaljen och det gör att detaljritningen ser rörig ut. 
Du kan därför enkelt flytta på elementen genom att flytta muspekaren över ett element. Muspekaren ändras till 
ett hårkors. Klicka på ett element och dra det till en annan position på skärmen. Därefter dras en hänvisningslinje 
från ID-etiketten eller textrutan till motsvarande element. 
Du kan även ställa in PC-DMIS så att samtliga etiketter och textrutor dynamiskt flyttas om runt en detaljritning 
även om du ändrar zoomnivån för detaljvisningen. Markera kryssrutan Placera etiketter automatiskt på fliken 
Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Se "Placera etiketter automatiskt" i "Göra inställningar". 
Om det fortfarande ser rörigt ut kan du även kontrollera hur elementen visas med hjälp av snabbmenyer. Se 
"Snabbmenyn Element" och "Snabbmenyn Rutmarkering" i "Använda kortkommandon och snabbmenyer". 
Obs! Du kan endast placera element i den aktiva vyn. Om du har en delad skärm som visar flera vyer av en detalj 
kommer ID-etiketterna att vara desamma i de övriga vyerna. 
  

Växla mellan kurv- och ytläge 
Åtgärder | Grafikfönster | Växla mellan kurv- och ytläge 

 

 
För att du ska kunna använda de här lägena måste du ha köpt tilläggspaketet "Curves and Surfaces". Du kan 
använda dessa lägen i programmet och ta mätpunkter offline i CAD-modellens trådmodellpunkter eller ytpunkter. 
Kurvläge 

Med alternativet Kurvläge blir en trådmodell (med kurvor och linjer) tillgänglig när du klickar på CAD-data i 
Grafikfönstret. Du måste importera en trådmodell för att det här alternativet ska bli tillgängligt. Detta läge 
fungerar bra för alla mätta element. 
Det krävs emellertid 
två grafiska vyer för att 
kunna ta mätpunkter i 
kurvläge. Du kan ställa 
in nya lager i 
dialogrutan 
Konfigurera vyer. Se 
"Konfigurera 
skärmvisningen". 
Detta illustreras i 
bilden till höger. Om du 
arbetar i arbetsplan Z+ 
visas en vy av Z+ på 
den övre halvan av 
skärmen och används 
för att ta mätpunkter, 
medan den nedre 
halvan av skärmen (B) 
visar mäthuvudets 
djup. 

 
Exempel på delad skärm i Grafikfönstret för visning av två olika trådmodellvyer av 
detaljen 

  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

298 

I följande tabell redogörs olika muskommandon för att ange mäthuvudets djup och ta mätpunkter för infogning av 
element i detaljprogrammet. I tabellen nedan förutsätts det att du arbetar i arbetsplan Z+. Du måste dessutom 
köra i programläge för att dessa ska fungera: 
Muskommandon i kurvläge Användning av delad skärm Beskrivning 
Högerklicka Skärm B i bilden ovan Detta anger det ungefärliga 

animerade mäthuvudsdjupet vid 
muspekarens aktuella läge. 
Använd detta om du behöver 
skapa via-punkter vid 
programmering i offlineläge. Se 
"Infoga ett kommando för via-
punkt" i avsnittet "Infoga 
rörelsekommandon". 

Högerklicka + dra Skärm B i bilden ovan Detta anger djupet för de 
efterföljande infogade 
mätpunkterna på det närmaste 
trådmodellelementet när du 
släpper upp musknappen. 
Använd detta när du behöver 
ange djup för mätta linjer, cirklar 
och cylindrar. 

Vänsterklicka Skärm A i bilden ovan Detta markerar den närmaste 
linjen eller cirkeln och tar 
mätpunkter med jämna avstånd 
vid det aktuella djupet baserat på 
inställningar på fliken Allmänt i 
dialogrutan Inställningsval. Se 
"Redigeringsrutor på fliken 
Allmänt" i avsnittet "Göra 
inställningar". 

Vänsterklicka + dra Skärm A i bilden ovan Detta tar en enda mätpunkt på 
den aktuella djupinställningen för 
en linje, båge eller cirkel. 
Mätpunktsriktningen beror på 
vilken sida av tråden du släpper 
upp musknappen på. Gå alltid in 
från sidan av tråden där 
anloppsvektorn sitter. 

Vänsterklicka + håll ned och 
släpp 

Skärm A i bilden ovan Den här fördröjda klickningen tar 
en mätpunkt vid pekarens läge på 
den aktuella djupinställningen. 
Använd denna metod för att ta 
mätpunkter på ett plan. Se till att 
hålla musen still när du håller ned 
musknappen så att rätt mätpunkt 
tas vid ytnormalen när du släpper 
upp musknappen igen. 

   
För att till exempel definiera ett mätt konelement i vyn Z+ i kurvläge ska du högerklicka + dra på skärm A högst upp 
på konen och sedan vänsterklicka på cirkeln för att infoga fyra mätpunkter. Högerklicka + dra igen på den nedre 
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cirkeln på skärm A och sedan vänsterklicka på cirkeln igen för att infoga fyra mätpunkter till. Nu ska du ha åtta 
mätpunkter på olika djup. Tryck på END för att skapa det mätta konelementet. 

 
Ytläge 

Med alternativet Ytläge blir en trådmodell med kurvor och linjer valbar när du klickar på CAD-data i 
Grafikfönstret. Du måste importera en solid modell innan det här alternativet blir tillgängligt. Klicka någonstans i 
ytan för att ta en mätpunkt. PC-DMIS genomborrar ytan, hämtar X,Y,Z,I,J,K-data och registrerar mätpunkten vid 
pekarens läge. Välj rätt antal mätpunkter för att definiera elementet och tryck på END-tangenten. Elementtypen 
identifieras i PC-DMIS. Detta läge fungerar bäst för att skapa punkt-, linje och planelement. Du kan även använda 
det här läget för cirkulära element (cirklar, cylindrar, koner och sfärer), men då blir det ofta svårt att välja 
mätpunkter med konstant genomskärning eller djup – särskilt inuti element. I dessa fall kan det vara bättre att 
använda kurvläget . 
Mer information om hur du använder de här lägena för scanåtgärder finns i kapitlet "Scanna en detalj". 
  

Visa ytor 
Med alternativet Åtgärder | Grafikfönster | Visa ytor kan du visa ytor på skärmen. Observera att du först 

måste markera kryssrutan Ren färg i dialogrutan Konfigurera vyer. Mer information om dialogrutan Konfigurera 
vyer finns i "Konfigurera skärmvisningen". 
För att inaktivera visningen av ytor väljer du alternativet igen. 
  

Markera ytor och kurvor med musen 
I PC-DMIS kan du snabbt och enkelt markera CAD-ytor och trådmodellelement genom att placera musmarkören 
över dem. På så sätt kan du få en snabb översikt över de tillgängliga ytorna eller kurvorna i detaljmodellen. Detta 
kallas ytindikering. 

 
Exempel på ytindikering 
För att använda ytindikeringsfunktionen håller du ned SKIFT-tangenten och flyttar musen över detaljen. 

Om du har valt läget Yta i verktygsfältet Grafik, markeras den aktuella ytan med den valda 
markeringsfärgen under musen i PC-DMIS. 

Om du har valt läget Kurva i verktygsfältet Grafik, markeras den aktuella kurvan eller 
trådmodellelementet under musen. 

Om du använder ytindikering när en textur-bitmapp används på ytor i detaljen bör du ange ett lägre värde än 32 
bitar för Z-bufferdjup. Om du anger 32 eller högre kan ojämna markeringslinjer finnas kvar på bilden tills du 
uppdaterar Grafikfönstret. Se "Ändra inställningar för OpenGL" i kapitlet "Göra inställningar". 

Visa muskoordinater som text i skärmräknare 
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Om du väljer läget Räknare på skärmen i verktygsfältet Grafik och dialogrutan Inställningar, koordinatvisning 
visas med kryssrutan Visa CAD eller Visa detalj markerad, uppdateras Koordinatvisningsfönstret löpande med 
muspekarens position medan den flyttas runt i detaljmodellen. Om du flyttar bort muspekaren från detaljen till en 
tom yta, eller om läget Räknare på skärmen inte har valts, visas muspekarens senast kända position i detaljen. 
Obs! I tidigare versioner visades den här informationen högst upp till höger i Grafikfönstret. I den här nya, 
konsoliderade konstruktionen visas den istället i Koordinatvisningsfönstret. 
Närliggande information finns i dessa avsnitt: 

• "Konfigurera Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar". 
• "Använda Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 

  

 
Uppdatera skärmen 

 
Det här alternativet innebär att Grafikfönstret uppdateras varje gång du väljer alternativet Åtgärder | 
Grafikfönster | Uppdatera skärmen. 
  

Ändra arbetsläge för bildskärm 
I PC-DMIS kan du växla mellan nedanstående skärmarbetslägen. Musklickningar har olika effekter i de olika lägena. 
  
Läget Flytta 

 
Med alternativet Åtgärder | Grafikfönster | Arbetsläge, bildskärm | Flytta aktiveras läget Flytta i PC-DMIS. I det 
här läget kan du zooma in eller zooma ut från detaljen i Grafikfönstret. Följande funktioner är tillgängliga i läget: 

• Krymp detaljens storlek i Grafikfönstret. 
• Förstora detaljen i Grafikfönstret. 
• Välj en del av detaljen i Grafikfönstret. 
• Flytta detaljbilden i Grafikfönstret 

  
Krympa detaljbilden i Grafikfönstret 
Så här krymper du (eller zoomar ut ur) hela bilden av detaljen genom att klicka: 

1. Flytta muspekaren till en punkt ovanför den tänkta vågräta centrumlinjen i den grafiska 
detaljvisningen. 
2. Klicka med höger musknapp. 

Ju längre markören är från centrumlinjen, desto mer krymper bilden. 
Om du har en hjulmus med rullar du mushjulet från dig för att krympa ritningen. Utzoomningen centreras kring 
muspekaren. 
  
Förstora en bild av detaljen i Grafikfönstret 
Så här förstorar du (eller zoomar in i) hela bilden av detaljen: 

1. Flytta muspekaren till en punkt nedanför den tänkta vågräta centrumlinjen i den grafiska 
detaljvisningen. 
2. Klicka med höger musknapp. 

Ju längre markören är från centrumlinjen, desto mer växer bilden. 
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Om du har en hjulmus rullar du mushjulet mot dig för att förstora detaljen. Zoomningen centreras kring 
muspekaren. 
  
Förstora en del av detaljbilden i Grafikfönstret 
Så här förstorar du en angiven del av den visade detaljen: 

1. Placera muspekaren i ett hörn av markeringsområdet. 
2. Håll ned både vänster och höger musknapp. 
3. Dra pilikonen över den del av Grafikfönstret som du vill välja. En ruta ritas i PC-DMIS. 
4. När rutan ser ut som du vill ha den släpper du musknapparna. Det valda området zoomas in i PC-
DMIS. 

Obs!  När du kommer till en viss punkt går det inte att förstora bilden ytterligare. 
  
Flytta detaljbilden i Grafikfönstret 
Så här flyttar du detaljbilden i Grafikfönstret: 

1. Placera muspekaren över detaljbilden. 
2. Håll ned höger musknapp och dra bilden till en ny plats. 
3. Släpp musknappen. 

  
Läget Rotera 2D 

 
Om du roterar en ritning 
tvådimensionellt ändras bara 
visningen. Den faktiska detaljens 
nollpunkt och referenser ändras 
inte. 

Med alternativet Åtgärder | Grafikfönster | Arbetsläge, bildskärm | Rotera 2D 
roterar du detaljen tvådimensionellt. Du kan rotera detaljen upp till 360 grader. 
I följande avsnitt beskrivs olika metoder för att rotera en ritning 
tvådimensionellt. 
  

  
Rotera 2D genom att dra 
Bilden ritas om dynamiskt när du 
rör musen. 

Du kan rotera en bild tvådimensionellt genom att dra den runt den tänkta mitten 
av Grafikfönstret. 
Så här roterar du genom att dra: 

1. I verktygsfältet Grafik klickar du på ikonen Rotera 2D.  
2. Placera muspekaren i Grafikfönstret (någon annanstans än i 
mitten). 
3. Håll ned höger musknapp. 
4. Rör pekaren kring den tänkta mitten av fönstret. Bilden ritas 
om dynamiskt medan du rör musen. 
5. Släpp musknappen. Den aktuella rotationen behålls. 

Tips: Om du snabbt vill rotera detaljen från ett valfritt läge trycker du ned ALT + högerklickar och drar med musen. 
Observera att detta inte fungerar om du har öppnat dialogrutan Rotera för 3D-uppriktning. 
  
Rotera 2D till ett element (rikta ritningen parallellt med axlarna) 

För att rikta upp ritningen parallellt med skärmen går du till verktygsfältet Grafik och väljer ikonen Rotera 2D . 
Klicka sedan på ett element med höger musknapp. (Håll inte ned musknappen.) Ritningen roteras så att det valda 
elementet blir parallellt med den närmaste skärmaxeln (vertikalt eller horisontellt). 
Tips: Du kan rikta ritningen parallellt med närmaste X-, Y- eller Z-axel närsomhelst (utan att behöva öppna 
dialogrutan Rotera) genom att dubbelklicka i Grafikfönstret med mittenmusknappen. 
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Rotera 2D med en faktor 
Så här roterar du med en exakt faktor (liknar proceduren som beskrivs i Skalanpassa modellen med en faktor): 

1. Klicka på ikonen Rotera 2D  i verktygsfältet Grafik. 
2. Håll ned SKIFT och högerklicka i Grafikfönstret. En liten dialogruta visas. 

 
3. Skriv in vinkeln (i grader) i rutan Vinkel för detaljkoordinat X. 
4. Klicka på OK. Rutan stängs och detaljen roteras tvådimensionellt i Grafikfönstret. 

  
Läget Rotera 3D 

 
Med alternativet Åtgärder | Grafikfönster | Arbetsläge, bildskärm | Rotera 3D kan du rotera en detalj 
tredimensionellt. Du kan rotera detaljen upp till 45 grader per rotation. Om du väljer det här alternativet öppnas 
dialogrutan Rotera. 

 
Dialogrutan Rotera 
I ämnena "Rotera 3D med dialogrutan Rotera", "Rotera 3D genom att dra" och "Rotera 3D till ett element" beskrivs 
tre olika sätt att rotera en ritning tredimensionellt. 
Mer information om hur du roterar ritningen finns i ämnet "Rotera ritningen". 
  
Rotera 3D genom att dra 
Du kan också rotera detaljen genom att dra med musen. Gör så här: 

1. Öppna dialogrutan Rotera 3D genom att klicka på ikonen Läget Rotera 3D  i verktygsfältet 
Grafik. 
2. Klicka med höger musknapp och håll ned knappen. 
3. Dra med musen. 

Tips: Om du snabbt vill rotera detaljen med eller utan dialogrutan Rotera öppen trycker du ned CTRL + 
högerklickar och drar med musen (eller håller ned mushjulet och drar om du har en mus med mushjul). (Men 
observera att om du använder operativsystemet Vista aktiveras funktionen för att växla mellan öppna program 
istället när du klickar på mushjulet!) 
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Rotera 3D med dialogrutan Rotera 
Så här roterar du ritningen med hjälp av dialogrutan: 

1. Öppna dialogrutan Rotera 3D genom att klicka på ikonen Läget Rotera 3D  i verktygsfältet 
Grafik. 
2. Markera den vy som ska ändras (vyerna är numrerade som 1-4 alternativknappar). 
3. Ange hur mycket du vill rotera genom att markera ett värde för alternativet Vinkel (1, 5, 10 eller 
45). 
4. Klicka på önskade axelknappar för att rotera ritningen. 
5. Klicka på knappen Stäng. Ändringarna i CAD-bilden visas i Grafikfönstret. 

Om du klickar på Återställ fästs rotationen av ritningen vid den närmaste axeln i dialogrutan Rotera och i 
Grafikfönstret. 
Om du markerar kryssrutan Animera ritas detaljen om dynamiskt i Grafikfönstret under tiden som den roteras. Om 
du avmarkerar den här kryssrutqan och sedan använder roteringsknappen i dialogrutan roteras inte detaljen på 
skärmen förrän du släpper musknappen igen. 
  
Rotera 3D till ett element (rikta ritningen parallellt med axlarna) 
För att rikta upp ritningen parallellt med skärmen går du till verktygsfältet Grafik och väljer ikonen Rotera 

3D . Klicka sedan på ett element med höger musknapp. (Håll inte ned musknappen.) Ritningen roteras så att 
det valda elementet blir parallellt med den närmaste skärmaxeln (vertikalt, horisontellt eller vinkelrätt mot 
skärmen). 
Tips: Du kan rikta ritningen parallellt med närmaste X-, Y- eller Z-axel närsomhelst (utan att behöva öppna 
dialogrutan Rotera) genom att dubbelklicka i Grafikfönstret med mittenmusknappen. 
  
Läget Textfält 

 
Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Arbetsläge, bildskärm | Textfält aktiverar du ett läge där du kan 
ändra element-ID:n, toleransrektanglar, scanpunkter och bildtexter till CAD GD&T, samt snabbt skapa och ändra 
utvärderingsinfo. och Punktinfo i motsvarande textrutor. 

Exempel på PUNKTINFO-ruta 

 

  
Exempel på UTVINFO-ruta 

 

  
Du skapar de här textfälten med hjälp av de snabbmenyer som aktiveras när du högerklickar på eller rutmarkerar 
element-ID:n eller element. Se "Infoga rutor med utvärderingsinformation" och "Infoga rutor med 
punktinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
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Obs! När du rör musen över ett element eller ID-etiketten för ett element i Grafikfönstret markeras elementet i 
CAD-ritningen i PC-DMIS. Detta gör det enklare att snabbt identifiera vilket element som hör till en viss etikett. 

Följande snabbmenyer är tillgängliga i läget Textfält: 
• Om du högerklickar på ett element, dess ID-etikett eller ett av dess textfält visas en snabbmeny 
för elementet. Se Snabbmenyn Element i bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och 
snabbmenyer". 
• Om du högerklickar på en Dimensionsinfo- eller Punktinfo-ruta visas en snabbmeny för rutan. Se 
Snabbmenyn Element i bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 
• Om du högerklickar på en CAD GD&T-bildtext visas en snabbmeny för bildtexten. Se 
"Snabbmenyn Element" i bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 
• Om du rutmarkerar ett eller flera element visas en snabbmeny. Se "Snabbmenyn Rutmarkering" i 
bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 
• Om du högerklickar på en scanpunkt kan du använda menyalternativet Flytta markör till för att 
komma direkt till den punkten. Se "Hitta punkter i en scanning" i kapitlet "Scanna en detalj". 

Obs! När musen inte är placerad över ett element eller en textruta kan du utföra vanliga åtgärder i läget Flytta, 
som att zooma och rotera detaljen med hjälp av höger musknapp. Mer information finns i "Läget Flytta". 
Tips: Ett snabbt sätt att skapa en UTVINFO- eller PUNKTINFO-ruta är att dubbelklicka på ett element eller dess ID-
etikett. Det spelar ingen roll vilket läge som används i PC-DMIS. En informationsruta skapas automatiskt utifrån de 
aktuella inställningarna i dialogrutan Ändra utvärderingsinformation eller Redigera punktinformation. 
Exempel: Anta att du har skapat en UTVINFO-ruta för ett element. Om du dubbelklickar på efterföljande 
elementetiketter skapas ytterligare UTVINFO-rutor för dessa element, med samma inställningar som du valde 
senast i dialogrutan Ändra utvärderingsinformation. 
  
Programläget 

 
Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Arbetsläge, bildskärm | Program kan du lära in och redigera 
detaljprogram med hjälp av CAD-data från IGES-filer. Använd programläget för att skapa Mätta element från en 
trådmodell eller en CAD-modell av ytan. I programläget kan du ta mätpunkter på modellen med ett animerat 
mäthuvud som simulerar mätpunktstagningen med elementigenkänning. Den här funktionen är tillgänglig i både 
offline- och onlineversionerna av PC-DMIS. 
Mer information om programmering med grafik finns i bilagan "Arbeta i offlineläge". 
  

Ändra skärmfärger 
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Dialogrutan CAD och grafikinställning – fliken Färger 
Med fliken Färger i dialogrutan CAD och grafikinställning (Redigera | Grafikfönster | Utseende, skärm) kan du 
ange vilka färger som ska visas i Grafikfönstret. Till exempel kan du ange bakgrundsfärg, en gradientfärg, 
markerings- och ytindikeringsfärger, färg för 3D-rutnätet och kameravyfärg (FOV-färg) för Vision-modulen. 
  
Så här ändrar du färg: 
Så här ändrar du färger: 

1. Öppna fliken Färger i dialogrutan CAD och grafikinställning (Redigera | Grafikfönster | 
Skärmfärg). 
2. Klicka på den rektangulära färgrutan för Bakgrund, Gradient, Markering, Ytindikering 
(muspekaren), 3D rutn. eller Kameravy. Dialogrutan Färg öppnas. 
3. Markera en ny färg för alternativet som du valde. Den valda färgändringen visas omedelbart i PC-
DMIS så att du kan förhandsgranska ändringen direkt. 
4. Klicka på OK. Dialogrutan Färg stängs och dialogrutan Skärmfärg visas igen. 
5. När du är klar klickar du på OK. 

  
Bakgrund 
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I området Bakgrund kan du ändra bakgrundsfärgen på skärmen. Den här färgen används också som bakgrundsfärg 
för alla toleransrektanglar ¨som visas i Grafikfönstret. Följ instruktionerna i "Så här ändrar du färg". 
I området Gradient kan du definiera en sekundär gradientfärg för bakgrunden. När du ställer in Gradient till något 
annat än Ingen i listan öppnas en rektangulär färgruta. Klicka på rutan för att definiera en sekundär gradientfärg. 
När du ställer in skärmbakgrunden utgår PC-DMIS från platsen där du gör inställningarna (till exempel 
underkanten) där den sekundära gradientfärgen visas, och därefter ändras färgen gradvis till den primära 
gradientfärgen mot den andra änden av skärmen. 
Exempel: En gradientinställning för Underkant kan se ut så här: 

 
Exempel på gradientfärger 
De tillgängliga objekten i listan Gradient är: 

• Ingen – Ingen sekundär gradientfärg. Skärmbakgrunden är primärfärgen. 
• Underkant – Den sekundära gradientfärgen visas i underkanten av skärmen, och färgen ändras 
sedan gradvis mot primärfärgen i överkanten. 
• Höger – Den sekundära gradientfärgen visas i högerkanten av skärmen, och färgen ändras sedan 
gradvis mot primärfärgen i vänsterkanten. 
• Nedifrån höger – Den sekundära gradientfärgen visas i den nedre högra kanten av skärmen, och 
färgen ändras sedan gradvis mot primärfärgen i den övre vänstra kanten. 
• Nedifrån vänster – Den sekundära gradientfärgen visas i den nedre vänstra kanten av skärmen, 
och färgen ändras sedan gradvis mot primärfärgen i den övre högra kanten. 
• Uppifrån höger – Den sekundära gradientfärgen visas i den övre högra kanten av skärmen, och 
färgen ändras sedan gradvis mot primärfärgen i den nedre vänstra kanten. 
• Uppifrån vänster – Den sekundära gradientfärgen visas i den övre vänstra kanten av skärmen, 
och färgen ändras sedan gradvis mot primärfärgen i den nedre högra kanten. 

  
Markering 
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I området Markering kan du ange vilken färg som ska användas för markering i Grafikfönstret i PC-DMIS. Följ 
instruktionerna i "Så här ändrar du färg". 
  
Ytindikering (muspekaren) 

 
I området Ytindikering (muspekaren) kan du ange vilken färg som ska användas och hur muspekaren ska se ut när 
du markerar ytor eller kurvor med musen med hjälp av ytindikering. Följ instruktionerna i "Så här ändrar du färg". 
I området Pekare anger du om pekaren ska visas som en pil eller ett hårkors när du använder funktionen för 
ytindikering: 

 
Muspekare – pil 

 
Muspekare – hårkors 

  
Mer information finns i "Markera ytor och kurvor med musen". 
  
3D rutn. 

 
I området 3D rutn. kan du ange vilken färg som ska användas för 3D-rutnätet i Grafikfönstret. Följ instruktionerna i 
"Så här ändrar du färg". 
Mer information om 3D-rutnät finns i Lägga till ett 3D-rutnät. 
  
Kameravy 

 
I området Kameravy kan du ändra färgen som används för kameravyn (FOV) när du använder Vision-modulen i PC-
DMIS. Följ instruktionerna i "Så här ändrar du färg". Mer information om FOV och Vision-modulen finns i 
dokumentationen för PC-DMIS Vision. 
  

Ändra triederfärger 
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Med menyobjektet Redigera | Grafikfönster | Triederfärger... öppnar du fliken Trieder i dialogrutan CAD och 
grafikinställning. 

 
Dialogrutan CAD och grafikinställning – fliken Trieder 
Här kan du ändra färgerna på de olika komponenter som triedern som visas i Grafikfönstret för den aktuella 
uppriktningen består av. Det kan vara användbart om bakgrundsfärgen eller andra objekt i Grafikfönstret har 
liknande färger vilket gör det svårt att se triedern, eller om du kanske vill ge axlarna olika färger för att lätt kunna 
se skillnad på dem. 
De ursprungliga färgerna för triedersymbolen är röd och grön, och den ser ut så här: 

 
Ursprungsfärger för triedern 
Du kan enkelt ändra färgerna genom att klicka på de färgade rutorna i området Färger och välja en ny färg i 
dialogrutan Färger: 
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Dialogrutan Färg 
När du klickar på OK stängs dialogrutan Färg och triederns färg uppdateras omedelbart i Grafikfönstret i enlighet 
med inställningen. När du klickar på OK i dialogrutan CAD och grafikinställning sparas färginformationen i registret 
så att dessa färger används i alla detaljprogram för triedern för den aktuella uppriktningen. 
Området Färger 
Området Färger består av ett rutnät med färgade rutor som representerar de olika komponenterna för var och en 
av triederns tre axlar. 

 
Området Färger 

• Text - Här ställer du in färgen på bokstaven "X", "Y" eller "Z" (text) 
som visas på triedern (nr. 1 i bilden till höger). 
• Cylinder - Här ställer du in färgen för axellinjen "X", "Y" eller "Z" 
(cylinder) på triedern (nr. 2 i bilden till höger). 
• Kon - Här ställer du in färgen för pilspetsen "X", "Y" eller "Z" (kon) på 
triedern (nr. 3 i bilden till höger). 

Om du till exempel ändrar färgen för Text till blå, för Cylinder till rosa och för Kon till 
orange kommer triedern att se ut så här: 
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Exempel på en ändrad trieder 
  

Skalanpassa ritningen 
Du kan skalanpassa CAD-ritningen så att den passar storleken på en eller flera valda vyer i Grafikfönstret. Du kan 
också välja att skalanpassa med en faktor. 
  
  
Skalanpassa modellen för att passa vyn 
Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Passa fönster visas detaljbilden så att hela bilden passar precis i 
Grafikfönstret. Det här alternativet är användbart om bilden blir för stor eller för liten. För att ändra detaljbilden så 
att alla element och CAD-element blir synliga väljer du menyalternativet Passa fönster. 
  
Skalanpassa modellen med en faktor 

 
Dialogrutan Skalanpassa ritning 
Alternativet Skalanpassa ritning 
fungerar bara när du arbetar i 
läget Flytta i PC-DMIS. Se "Ändra 
arbetsläge för bildskärm". 

Alternativet Skalanpassa ritning är inte tillgängligt i menyraden. Med 
alternativet Skalanpassa ritning kan du ändra detaljbilden i Grafikfönstret. 
Alternativet innebär inte att CAD-data ändras på något sätt. 

  
Så här använder du alternativet: 

1. Klicka på lägesikonen Flytta i verktygsfältet Grafik. 
2. Håll ned SKIFT och klicka med höger musknapp. Dialogrutan Skalanpassa ritning visas. 
3. Ange de X-, Y- och Z-detaljkoordinater som ska visas i mitten av skärmen. 
4. Skriv ett värde för skalningsfaktor. Detta är en faktisk skalningsfaktor – inte en relativ 
skalningsfaktor. 

Exempel: En skalningsfaktor på 0,5 minskar skalan till häften av detaljen faktiska storlek. En skalningsfaktor på 2,0 
ökar skalan till detaljens dubbla storlek. En skalningsfaktor på 1,0 ger samma skala som den faktiska detaljen. 

Du kan också skalanpassa den grafiska bilden i Grafikfönstret genom att högerklicka med musen ovanför eller 
nedanför en tänkt horisontell linje som delar fönstret mitt itu. 
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Rotera ritningen 
Om du väljer menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Rotera öppnas dialogrutan Rotera. 

 
Dialogrutan Rotera 
I den här dialogrutan kan du rotera en detaljritning tredimensionellt. Varje vy av detaljen kan roteras upp till 45 
grader per rotation. Du kan också aktivera det här alternativet genom att välja ikonen Rotera 3D i verktygsfältet 
Grafik. 
Så här roterar du ritningen med hjälp av dialogrutan: 

1. Markera den vy som ska ändras (1-4). 
2. Ange hur mycket du vill rotera genom att markera ett vinkelvärde (1, 5, 10 eller 45). 
3. Klicka på önskad axelknapp för att rotera ritningen i den indikerade riktningen. 

Om du klickar på Återställ fästs rotationen av ritningen vid den närmaste axeln i dialogrutan Rotera och i 
Grafikfönstret. 
Om du markerar kryssrutan Animera ritas detaljen om dynamiskt i Grafikfönstret under tiden som den roteras. 
Mer information om hur du roterar finns i "Läget Rotera 3D". 
Tips: Om du snabbt vill rotera detaljen med eller utan dialogrutan Rotera öppen trycker du ned CTRL + 
högerklickar och drar med musen (eller håller ned mushjulet och drar om du har en mus med mushjul). Du kan 
även dubbelklicka med mushjulet när som helst och få samma effekt som när du klickar på knappen Återställ i 
dialogrutan Rotera: det vill säga att rotationen fästs vid den närmaste axeln. (Men observera att om du använder 
operativsystemet Vista aktiveras funktionen för att växla mellan öppna program istället när du klickar på 
mushjulet!) 
Avgöra rotationspunkten med en importerad CAD-modell 
Det finns två sätt att avgöra rotationspunkten, beroende på var musmarkören finns när du klickar med höger 
musknapp. Antingen med markören över bakgrunden i Grafikfönstret eller över detaljens CAD. 

1. Om markören är över bakgrunden i Grafikfönstret roteras detaljen kring sin egen nollpunkt. 
2. Om markören är över detaljen roteras detaljen kring den del av detaljen som finns direkt 
nedanför musmarkören. 

Avgöra rotationspunkten utan en importerad CAD-modellen 
Om du inte har en importerad CAD-modell i Grafikfönstret kan du rotera runt en användardefinierad punkt i PC-
DMIS. Detta är praktiskt vid relativt stora avstånd mellan de mätta objekten eller CAD-objekten. Före PC-DMIS 
2009 var det svårt att rotera Grafikfönstret i de här fallen (med dialogrutan Rotera eller med musen) eftersom 
objekten då brukade rotera ut ur skärmbilden. 
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1. Om dialogrutan Rotera är öppen behandlas mittpositionen på skärmen som ett musklick i PC-
DMIS. 
2. Om kryssrutan Genomborra CAD vid 3D-rotation har markerats i dialogrutan Inställningsval 
roterar programmet runt den genomborrade punkten (i förekommande fall). 
3. 3.) Om det inte finns någon genomborrad punkt används närmaste visningsobjekt (pixel) och 
programmet roterar runt den punkten. Om det närmaste objektet är ett CAD-objekt används närmaste 
punkt på det närmaste CAD-objektet. 

  

Ändra rotation och andra rörelsealternativ 
Du kan ändra hur CAD-modeller visas vid rotation genom att välja menyobjektet Redigera | Grafikfönster | 
Inställningar, rotation. Dialogrutan Inställningar, rotation visas. 

 Ikonen för rotationsalternativ 
Du kan också öppna dialogrutan genom att klicka på ikonen Inställningar, 
rotation i verktygsfältet Grafik. 

 
Dialogrutan Inställningar, rotation 
I den här dialogrutan anger du vilka objekt som ska ritas, och hur de ska ritas i Grafikfönstret när du roterar en 
detaljmodell med hjälp av höger musknapp. Med hjälp av alternativen i dialogrutan kan du se till att rotationen 
visas snabbare. När du klickar på OK tillämpas inte inställningarna globalt för alla detaljprogram, i stället tillämpas 
de endast för det aktuella detaljprogrammet. På detta sätt kan du ange olika rotationsalternativ för varje 
detaljprogram. 
Viktigt! Om du använder en SpaceBall- eller SpaceMouse-/Spacepilot-enhet fungerar den här dialogrutan exakt 
som dialogrutan Panorering, Zoom, Rotation – det är bara namnet på dialogrutan som är annorlunda. SpaceBall-, 
SpaceMouse- och SpacePilot-enheter ger utökade funktioner för rotation, zoomning och panorering. Se avsnittet 
"Konfigurera SpaceBall- och SpaceMouse-enheter" i kapitlet "Komma igång: En översikt". 
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Inaktivera 2-sidig belysning och dolda baksidor 
Om du markerar den här kryssrutan inaktiveras tvåsidig belysning och baksidor döljs under rotationen. 
Ljuseffekterna innebär att ungefär hälften av CAD-elementen visas. Se jämförelsen nedan. 

 
Före rotationen 

 
Under rotationen – inaktiverad 
tvåsidig belysning och dolda baksidor 

  
Stäng av material, texturer och transparens 
Om du markerar den här kryssrutan inaktiveras visning av material, texturer och transparenser under rotationen. 
Se jämförelsen nedan. 

 
Före rotation med transparens 

 
Under rotationen – inga transparenser 

  
Ignorera dessa objekt 
Om du markerar den här kryssrutan inaktiveras visningen av angivna objekt. Under rotationen ignoreras alla objekt 
av de typer som du väljer med hjälp av kryssrutorna. Du kan välja att ignorera mätspetsar, maskiner, växlare eller 
fixturer. I exemplet nedan döljs mätspetsen under rotation. 

 
Före rotationen 

 
Under rotation – mätspetsen 
ignoreras 
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Andel av kvarvarande objekt att rita (%) 
Med detta område ritas den angivna procenten av CAD-enheter vilket utgör de kvarvarande objekten i 
Grafikfönstret. Du kan välja mellan 100, 50, 20, 10, 1 och 0,1 procent. 
Exempel: Om du väljer 10 % ritas endast 10 % av de CAD-enheter som utgör hela modellen i PC-DMIS. I exemplet 
nedan visas endast 10 % av objekten under rotationen. 

 
Före rotationen 

 
Under rotation - endast 10 % visas 

  
Hur ska objekten ritas – Fullst. 
Om du väljer det här alternativet ritas objekten fullständigt (d.v.s. som de ursprungligen definierades) när de 
roteras. 
  
Hur ska objekten ritas – Trådmodell 
Om du väljer det här alternativet ritas objekten som trådmodeller när de roteras. Se jämförelsen nedan. 

 
Före rotationen 

 
Under rotation – rita trådmodell 

  
Hur ska objekten ritas – Punkter 
Om du väljer det här alternativet ritas objekten som punkter. Alternativet Punkter innebär att en representation 
av objekten visas med punkter. Se jämförelsen nedan. 
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Före rotation med transparens 

 
Under rotation – Rita punkter 

  
Området GD&T-bildtexter 
I området GD&T-bildtexter kan du styra visningen av bildtexter till GD&T i en importerad CAD-modell. Här kan du 
göra skärmbilden mindre rörig genom att dölja bildtexter när de når eller närmar sig en synvinkel som är parallell 
med din aktuella synvinkel. 
Obs! Blanda inte ihop dessa GD&T-bildtexter med utvärderingarna av toleransrektanglar, som skapas i PC-DMIS. 
GD&T-bildtexter är i själva verket CAD-objekten. Dessa skapas inte i PC-DMIS. De skapas istället i CAD-programmet 
som används för modellen och lagras tillsammans med modellen. 

 

Element Beskrivning 

Visa alltid Detta alternativ anger att bildtexter alltid ska 
visas, oavsett skärmsynvinkel. 

Dölj om nästan parallell med 
visning 

Detta alternativ anger att bildtexter ska döljas 
om de når en tröskel för grader som är 
parallella med din synvinkel. Det här 
alternativet inaktiveras om du har valt Visa 
alltid. 

Grader parallellt gränsvärde 
I den här rutan kan du ange en tröskel för 
grader som är parallella med din synvinkel för 
att dölja bildtexter. 

  

Visa och dölja grafik 
Du kan ange att olika typer av grafiska objekt ska visas eller döljas i Grafikfönstret genom att välja 
menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Visa/göm grafik. När du väljer detta alternativ visas dialogrutan 
Visa/göm grafik. 

Du kan också öppna dialogrutan genom att klicka på ikonen Grafiska kategorier i verktygsfältet Grafik. 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

316 

Visa/göm grafik 
I den här dialogrutan finns kryssrutor som du kan använda för att ange om följande objekt ska visas i 
Grafikfönstret: 

• CAD-modeller 
• Mäthuvud 
• Maskin 
• Mätspetsväxlare 
• Fixtur 

Att dölja en del av dessa objekt kan ibland göra det ännu lättare att använda Grafikfönstret. 
Det finns inga tillgängliga kryssrutor för modeller eller hårdvarudefinitioner som inte har infogats ännu. 
  

Arbeta med GD&&T-kommentarer för CAD 
I PC-DMIS kan du visa bildtexter till CAD GD&T som ingår i din CAD-modell i Grafikfönstret: 

Observera att alternativen CAD++ och Urval, utvärderingar måste vara aktiverade i ditt hårdvarulås för att 
använda denna funktion. 

 
Exempel på bildtexter till CAD GD&T som visas i Grafikfönstret 
Obs! Dessa bildtexter är inte samma som FCF-måtten i PC-DMIS GD&T-utvärderingar. Dessa CAD-bildtexter lagras 
direkt i din CAD-modell och är endast CAD-element. De utför inledningsvis ingen annan funktion i PC-DMIS än att 
ge visuell information i Grafikfönstret. Du har dock möjlighet att importera dem som GD&T-utvärderingar av 
toleransrektanglar till ditt detaljprogram. Processen nedan visar hur du importerar dem. 
Visa CAD GD&T-bildtexter 
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Registerposten ShowCadGDT, i avsnittet Alternativ i PC-DMIS Inställningar, avgör om dessa bildtexter visas eller inte 
i PC-DMIS. Om värdet är "FALSKT" visas inte bildtexterna i PC-DMIS utan hela området GD&T-bildtexter i 
dialogrutan Inställningar, rotation inaktiveras. Standardvärdet är "FALSKT". 

Du kan även visa bildtexterna genom att aktivera ikonen Växla GD&T-objekt . 
Flytta CAD GD&T-bildtexterna 

Om du vill flytta en CAD GD&T-bildtext ska du ställa in PC-DMIS i textruteläge och sedan klicka och dra 
bildtexten till den nya platsen. 
Visa alternativ för GD&&T-kommentarer i CAD 
GD&&T-kommentarer i CAD blir ofta svårlästa när bilden roteras i Grafikfönstret. Kommentarsvyn kan uppdateras 
så att den visas normalt på skärmen. 

1. Ändra skärmläge till GD&T-markeringsmetod genom att välja Åtgärder | Grafikfönster | Ändra 
skärmläge | GDT-markeringsmetod på huvudmenyn. 

 

2. Aktivera GD&T-markeringsmetod  i verktygsfältet Grafik. 
3. Högerklicka på en kommentar för att visa en meny med alternativ (som visat nedan) där du kan ändra 

eller återställa den aktuella vyn för kommentaren eller för alla kommentarer som visas i Grafikfönstret. 
Om kommentarsvyn inte har normaliserats på skärmen ännu kan du endast välja alternativen Normal 
visning och Normal visning alla. Med alternativet Normal visning påverkas endast etiketten som du har 
klickat på och med alternativet Normal visning alla påverkas alla GD&T-etiketter. Om kommentarsvyn har 
normaliserats på skärmen kan du använda alternativen Återställ och Återställ alla för att gå tillbaka till 
den ursprungliga vyn. Med alternativet Återställ påverkas endast etiketten som du har klickat på och med 
alternativet Återställ alla påverkas alla GD&T-etiketter. 
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Filtrera CAD GD&T-bildtexter 

Ställ in textruteläget , högerklicka på en GD&T-bildtext och välj Cad GD&T-
visningsfilter på snabbmenyn. Dialogrutan Cad GD&T-visningsfilter öppnas med en 
lista över CAD GD&T-informationen och två kolumner med alternativknappar (Visa 
allt och Dölj alla) för att kunna växla mellan visningsstatus på olika GD&T-
bildtextelement. 
När du väljer en alternativknapp visas eller döljs motsvarande objekt direkt. Om du 
klickar på OK stängs dialogrutan och det aktuella filtreringsläget lagras tills du 
öppnar och ändrar det igen. 
Visa eller dölja enskilda bildtexter 

Ställ in textruteläget , högerklicka på en GD&T-bildtext och välj ett av 
menyalternativen för att visa eller dölja objekten. 
Importera bildtexter i detaljprogrammet 
PC-DMIS kan importera valda GD&T-bildtexter som dynamiskt genererade 
utvärderingar av toleransrektanglar eller referenser. 

1. Kontrollera att GD&T-bildtexterna är synliga genom att aktivera ikonen 

Växla GD&T-objekt . 

2. Aktivera GD&T-markeringsmetod  i verktygsfältet Grafik. 
3. Klicka på antingen en enda GD&T-bildtext eller välj flera bildtexter med en 

ruta. 
• Om du klickar på ett enda objekt visas dialogrutan GD&T där du 

kan ändra alternativen. Dessutom genereras de kommandon i Redigeringsfönstret som är 
nödvändiga för att skapa den specifika referensen eller utvärderingen av toleransrektangel i 
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detaljprogrammet. Om du klickar på Avbryt tas de nyss tillagda kommandona bort. När du klickar 
på OK stängs dialogrutan GD&T och de kommandon som importerats i detaljprogrammet 
bevaras. 

 
Dialogrutan GD&T visare den dynamiskt genererade utvärderingen av toleransrektangel 
som är vald i GD&T-bildtexten. 

• Om du rutmarkerade flera bildtexter visas dialogrutan Urval, utvärderingar (som visat nedan), 
där de markerade objekten visas. De rutmarkerade objekten visas i rött. Du kan markera 
individuella objekt genom att klicka på dem i dialogrutan, de ändrar då färg till gult. Därefter kan 
du importera det objekt du valde med knappen Lägg till, eller lägga till alla objekt i dialogrutan i 
detaljprogrammet med knappen Lägg till alla. När objekten har lagts till ändrar de färg till grått. 
Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan. 

 
Exempel som visar bildtexter som valts genom att rita en ruta (i rött) och ett objekt som är 
valt för import (i gult) 
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Obs! Om de valda GD&T-elementen inte har några skapade geometriska element visas de 
rödmarkerade. Dessa ofullständiga GD&T-element kan inte läggas till i dokumentet som de är. Om 
du försöker lägga till ett kommando i dokument som är taggade på detta sätt får du en varning om 
att objektet inte kommer att läggas till. 
Dessutom kommer GD&T-element som redan finns i dokumentet att visas med grå färg i 
dialogrutan och en asterisk till vänster om varje objekt. Om du klickar på "Lägg till" i den här 
dialogrutan för val av GD&T-element eller markerar ett GD&T-element i CAD-fönstret får du en 
varning om att elementet inte kunde skapas, och sedan öppnas motsvarande dialogruta för GD&T-
elementet (dialogrutan Toleransrektangel, dialogrutan Referens osv.). Här kan användaren välja ett 
giltigt element att använda eller välja att avbryta dialogrutan. 

• GD&T-kommentarer läggs bara till en gång. Om du klickar, eller markerar rutor för kommentarer 
senare, händer ingenting. 

  

Arbeta med komplettenheter med detaljer 
En CAD-komplettenhet består av två eller fler importerade detaljmodeller som har slagits ihop i Grafikfönstret. 
Bilden nedan visar ett exempel på komplettenhet av två synliga detaljer. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

321 

 
Exempel på CAD-komplettenhet 
Du kan ha flera detaljer och även samla dem i en CAD-fil. 
Om du vill arbeta med komplettenheter väljer du ikonen Komplettenhet eller väljer Redigera | Grafikfönster | 
CAD komplettenhet visas dialogrutan CAD komplettenhet. 

Ikonen Komplettenhet finns i verktygsfältet Visa | Verktygsfält | Grafik. 
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Dialogrutan CAD komplettenhet 
I dialogrutan CAD komplettenhet finns en lista med alla importerade och ihopslagna detaljer eller 
komplettenheter som används i grafikfönstret. Du kan använda den här dialogrutan för att visa eller redigera 
komplettenheter med detaljer. 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 
Element Beskrivning 
Rutan Information 

 
  

I den grå rutan högst upp i dialogrutan visas 
information om det aktuellt markerade objektet i 
trädvyn över komplettenheter. Informationen 
ändras beroende på vilket objekt som markeras. 

Trädvy över komplettenheter Till vänster i dialogrutan visas en trädvy över 
strukturen av CAD-komplettenheten. Varje objekt i 
trädvyn motsvarar en komponent i 
komplettenheten. 

• Om du markerar en komponent i 
trädvyn visas det information om det 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

323 

 

objektet i den gå rutan ovanför listan. 
• Om du dubbelklickar på en 
komponent i komplettenheten markeras 
den i Grafikfönstret i PC-DMIS. Om du 
trycker på CTRL och markerar ett CAD-
objekt i Grafikfönstret när dialogrutan är 
öppen markeras motsvarande komponent 
på samma sätt i trädvyn. Detta gör det 
enkelt att se vilka CAD-objekt som hör till 
vilken enhetskomponent. 

Varje komponent har en egen kryssruta för att visa 
eller dölja komponenten omedelbart i 
Grafikfönstret. 

• Om du markerar en kryssruta visas 
motsvarande komponent i PC-DMIS. 
• Om du avmarkerar en kryssruta 
döljs motsvarande komponent i PC-DMIS 
(samt alla underordnade komponenter, 
oavsett deras visningsstatus). 
• När du har markerat en kryssruta 
kan du även ändra visningsstatus på 
motsvarande komponent, dess 
underordnade komponenter eller 
komponenter på samma nivå med 
knapparna i området Visning. 

Den importerade originalbilden får nummer 1 tillagt 
efter namnet. Vid CAD-transformationer som skapar 
en ny instans av samma CAD-fil (t.ex. spegling) ökar 
numret så att alla versioner får unika nummer. Se 
"Transformera en CAD-modell". 

 
Namn på speglade CAD-filer med unika nummer i en 
trädvy över CAD-komplettenheter 
  
Om du högerklickar i trädvyn visas en snabbmeny. I 
området finns följande objekt: 
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Markera – Detta aktiveras när du har dubbelklickat 
på enhetskomponenten. 
Avmarkera – Detta avmarkerar enhetskomponenten 
i Grafikfönstret. 
Expandera trädstruktur – Här expanderas en 
komplettenhet så att du ser en lista över alla 
underordnade detaljer som enheten består av. 
Dölj – Detta döljer den markerade komponenten. 
Göm syskon – Detta döljer alla komponenter utom 
den markerade komponenten på samma nivå i 
trädet. 
Visa – Detta visar den markerade komponenten. 
Visa syskon – Detta visar alla komponenter utom 
den markerade komponenten på samma nivå i 
trädet. 
Visa allt – Detta visar alla komponenter i trädet. 
Byt namn – Byter namn på den markerade 
komponenten i komplettenheten. 
Ta bort – Tar bort den valda komponenten från 
komplettenheten och tar bort den från 
Grafikfönstret. Du kan inte ta bort rotkomponenten i 
trädvyn. 
Transformera – Detta öppnar dialogrutan CAD-
transformering. I den här dialogrutan kan du 
transformera (flytta, skalanpassa och rotera) en 
enskild komponent i komplettenheten. Du kan inte 
ta bort rotkomponenten i trädvyn. Mer information 
finns i "Transformera en CAD-modell". 
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Koordinatsystem – Detta visar dialogrutan CAD-
koordinatsystem. I den här dialogrutan kan du skapa 
och hantera olika koordinatsystem. Mer information 
finns i "Arbeta med CAD-koordinatsystem". 
Ersätt komponent – Här kan den markerade 
enhetskomponenten ersättas med en annan CAD-
modell. Detta kan antingen vara en importerad CAD-
modell eller en modell med anslutning till DCI. 
Undermenyerna har samma struktur som 
menyalternativet Arkiv | Importera respektive Arkiv 
| Direkt CAD-gränssnitt. Den nya modellen ersätter 
alltid modellen som tidigare var kopplad till den 
valda noden. Den nya modellen i noden får alltid 
omvandling som den tidigare modellen. Mer 
information om import av modellfiler finns i 
"Importera CAD-data eller programdata" i kapitlet 
"Använda avancerade filalternativ". 
  

Området Visning 

 

I området Synlighet finns det alternativknappar och 
ikoner för att köra synlighetsfunktioner om du vill 
ändra dold status på komponentgrupperna i 

komplettenheten. 
Den färgade ikonen högst upp i området visar 
den aktuella skärmlayouten. Den motsvarar 

ikonen som används i området Layout i dialogrutan 
Konfigurera vyer. Se "Konfigurera skärmvisningen". 
De blå, röda, gula och gröna alternativen begränsar 
visningsfunktionen till den aktuella "vyn" i 
Grafikfönstret. Med alternativet Alla används 
visningsfunktionen för alla vyer. 
Dessa kommandoknappar har bilder som motsvarar 
deras funktion: 

Dölj – Detta döljer den markerade 
komponenten. 

Göm syskon – Detta döljer alla 
komponenter utom den markerade komponenten 
på samma nivå i trädet. 

Visa – Detta visar den markerade 
komponenten. 

Visa syskon – Detta visar alla komponenter 
utom den markerade komponenten på samma nivå i 
trädet. 
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Visa allt – Detta visar alla komponenter i 
trädet. 
Obs! Endast dölj- och visningsegenskaper används i 
enskilda vyer. Inställningar av Färg och Transparens i 
redigeringsområdet används för alla vyerna. 
  

 Området Ändra 

 

I området Ändra kan du redigera den aktuellt 
markerade komponenten från trädvyn över CAD-
komplettenheter. 
Skapa komplettenhet – Här skapas en ny 
komplettenhetsnod i den aktuellt markerade 
komplettenheten. Från början är denna tom, men du 
kan flytta andra komplettenhetskomponenter till 
den med uppilen och nedpilen på motsvarande 
komponenter. 
Skapa detalj – Här skapas en ny detaljnod i den 
aktuellt markerade komplettenheten. Från början är 
denna tom, men du kan flytta andra CAD-objekt till 
den med knappen Flytta till detalj i området CAD-
element. 

Uppil –  Flyttar upp detaljen eller 
komplettenhetskomponenten i trädvyn en nivå i 
listan. 

Nedpil –  Flyttar ned detaljen eller 
komplettenhetskomponenten i trädvyn en nivå i 
listan. 
Färg – Med den här kryssrutan aktiveras knappen 
Färg och dialogrutan Färg öppnas. I den här 
dialogrutan kan du lägga till en färg på den 
markerade komponenten i trädvyn. Med den här 
kryssrutan kan du även aktivera och inaktivera 
visning av den valda färgen. När du har valt en färg 
kan du klicka på knappen Färg närsomhelst och 
ändra färgen. Detta åsidosätter alla andra färger som 
har ställts in för CAD-elementen i dialogrutan 
Redigera CAD-element tills en färg inte längre 
används av komplettenhetskomponenten eller den 
tas bort från dialogrutan CAD komplettenhet. Mer 
information finns i "Redigera CAD". 
Lager – I den här listan kan du tilldela CAD-objekt 
inom den markerade komplettenhetskomponenten 
till ett fördefinierat CAD-lager. Detta åsidosätter alla 
andra CAD-lagertilldelningar som har ställts in i 
dialogrutan CAD-lagers tills 
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komplettenhetskomponenten tas bort från lagret 
eller från komplettenheten i dialogrutan CAD 
komplettenhet. Mer information finns i "Arbeta med 
CAD-lager". 
Transparens – Med den här kryssrutan används den 
valda transparensprocenten på den markerade 
komponenten i trädvyn. Du kan ändra 
transparensprocenten genom att dra i skjutreglaget 
eller ändra värdet manuellt i rutan. 
Det går inte att redigera komponenten på rotnivån 
(vanligtvis det detaljnamn som används i 
detaljprogrammet) eller DCI-komponenter. Åtgärder 
som inte kan utföras inaktiveras när du väljer de här 
typerna av komponenter. 

Området Sparade vyer 

 

I området Sparade vyer kan du hantera olika 
visningstatus i trädvyn över CAD-komplettenheter. 
Spara – Detta sparar den aktuella visningsstatusen 
med det namn som har angetts i den aktuella rutan 
Sparade vyer. Du måste klicka på OK för att vyn ska 
sparas permanent. I PC-DMIS lagras sparade vyer i 
den CAD-fil som har kopplats till detaljprogrammet. 
Ta bort – Tar bort den lagrade visningsstatusen på 
namnet som har valts i rutan Sparade vyer. 
När du vill ladda en lagrad visningsstatus väljer du 
den i listan Sparade vyer. Kryssrutorna i trädvyn 
med komplettenheter ändras direkt så att de passar 
den laddade vyn. 

Området CAD-element 

 

I området CAD-element kan du markera CAD-objekt 
och flytta dem till en annan detalj. Markera och 
avmarkera objekt genom att klicka på dem i 
Grafikfönstret. Du kan också markera flera CAD-
objekt samtidigt med rutorna. 
Flytta till detalj – Flyttar markerade CAD-objekt till 
den aktuellt markerade detaljen trädvyn med 
komplettenheter. 
Avmark. alla – Avmarkerar alla tidigare markerade 
CAD-objekt. 
Urvalsfilter – I detta område kan du filtrera CAD-
objekten som ska kunna markeras i PC-DMIS. När ett 
objekt markeras kan motsvarande typ av CAD-objekt 
väljas i PC-DMIS när du klickar på eller markerar 
rutor för CAD-objekt i Grafikfönstret. 
Du kan även filtrera markeringen efter färg på CAD-
objekten. Om du markerar kryssrutan Färg används 
färgen på nästa CAD-objekt som du markerar i 
Grafikfönstret som filterfärg. Sedan väljs endast 
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CAD-objekt med den färgen i PC-DMIS när du 
markerar objekt. 

  

Arbeta med en maskinkomplettenhet 
Med menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Maskinkomplettenhet öppnar du dialogrutan 
Maskinkomplettenhet. Här finns verktyg som du använder för att visa och dölja olika komponenter av din 
definierade maskin i Grafikfönstret. 

 
Dialogrutan Maskinkomplettenhet 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 
Element Beskrivning 
Trädvy över komplettenheter 

 

Trädvyn representerar strukturen på maskinens komplettenhet. Varje 
objekt i trädvyn representerar en komponent i komplettenheten. 

• Om du dubbelklickar på en komponent i 
komplettenheten markeras det CAD-objektet i Grafikfönstret. 
Om dialogrutan är öppen och du väljer ett CAD-objekt i 
Grafikfönstret, markeras motsvarande komponent i trädvyn. 
Detta gör det lätt att identifiera vilka CAD-objekt som tillhör 
respektive komponent i komplettenheten. 

Varje komponent har en egen kryssruta för att visa eller dölja 
komponenten omedelbart i Grafikfönstret. 

• Om du markerar en kryssruta visas motsvarande 
komponent i PC-DMIS. 
• Om du avmarkerar en kryssruta döljs motsvarande 
komponent i PC-DMIS (samt alla underordnade komponenter, 
oavsett deras visningsstatus). 
• När du har markerat en kryssruta kan du även ändra 
visningsstatus på motsvarande komponent, dess underordnade 
komponenter eller komponenter på samma nivå med 
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knapparna i området Visning. 
Om du högerklickar i trädvyn visas en snabbmeny. I området finns 
följande objekt: 

 
• Markera – Detta aktiveras när du har dubbelklickat på 
enhetskomponenten. 
• Avmarkera – Detta avmarkerar enhetskomponenten i 
Grafikfönstret. 
• Expandera trädstruktur – Här expanderas en 
komplettenhet så att du ser en lista över alla underordnade 
detaljer som enheten består av. 
• Dölj – Detta döljer den markerade komponenten. 
• Göm syskon – Detta döljer alla komponenter utom 
den markerade komponenten på samma nivå i trädet. 
• Visa – Detta visar den markerade komponenten. 
• Visa syskon – Detta visar alla komponenter utom den 
markerade komponenten på samma nivå i trädet. 
• Visa allt – Detta visar alla komponenter i trädet. 

  
Området Visning 

 

I området Visning finns knappar som du kan använda för att dölja och 
visa komponentgrupper i komplettenheter. Klicka på Dölj för att dölja 
den markerade komponenten. 

• Dölj – Detta döljer den markerade 
komponenten. 

• Göm syskon – Detta döljer alla komponenter 
utom den markerade komponenten på samma nivå i trädet. 

• Visa – Detta visar den markerade 
komponenten. 

• Visa syskon – Detta visar alla komponenter 
utom den markerade komponenten på samma nivå i trädet. 

• Visa allt – Detta visar alla komponenter i 
trädet. 
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 Området Ändra 

 

I området Ändra kan du redigera den aktuellt markerade komponenten 
från trädvyn över CAD-komplettenheter. 

• Färg – Med den här kryssrutan aktiveras knappen Färg 
och dialogrutan Färg öppnas. I den här dialogrutan kan du lägga 
till en färg på den markerade komponenten i trädvyn. Med den 
här kryssrutan kan du även aktivera och inaktivera visning av 
den valda färgen. När du har valt en färg kan du klicka på 
knappen Färg närsomhelst och ändra färgen. 
• Transparens – Med den här kryssrutan används den 
valda transparensprocenten på den markerade komponenten i 
trädvyn. Du kan ändra transparensprocenten genom att dra i 
skjutreglaget eller ändra värdet manuellt i rutan. 

  

Visa CAD-information 

 
Rutan CAD-information 
Med menyalternativet Visa | CAD-info öppnar du dialogrutan CAD-information. I den här dialogrutan kan du visa 
CAD-information genom att markera önskat CAD-element i Grafikfönstret. När CAD-elementet har valts visas all 
tillgänglig CAD-information i PC-DMIS. 
Om du klickar på knappen Vy bekräftas valet av ett element genom att den markerade grafikbilden blinkar i 
Grafikfönstret. 
  

Kontrollera CAD-information 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

331 

 
Dialogrutan Kontrollera CAD-information 
Använd menyalternativet Visa | Kontrollera CAD för att kontrollera att CAD-modellen är riktig. Dialogrutan 
Kontrollera CAD visas där du kan utföra olika åtgärder på den importerade CAD-modellen i Grafikfönstret. Du kan 
vid behov enkelt ändra storlek på dialogrutan Kontrollera CAD. 
Dialogrutan innehåller följande områden och objekt: 
Området Inmatning 
Området anger XYZ-punkten och IJK-vektorn som används för att kontrollera CAD-modellen. För de åtgärder som 
inte kräver en vektor inaktiveras rutorna för IJK-vektorn. 
Området Alternativ 
I det här området bestäms vilken åtgärd som skall utföras på CAD-modellen. Du kan även ange alternativ som styr 
åtgärdens beteende och resulterande utdata. 
Punkten och vektorn i de här alternativen hänvisar till den angivna informationen i området Indata. 

Element Beskrivning 
Projicera 
punkt 

Indatapunkten projiceras på CAD-modellen. En algoritm för närmaste avstånd används 
för att projicera punkten. 

Strålgång Det här alternativet genomborrar CAD-modellen med en linje. Indatapunkten och 
vektorn definierar linjen. 

Skär plan Det här alternativet skär igenom CAD-modellen med ett plan. Indatapunkten definierar 
en punkt på planet och vektorn anger planets normalvektor. Om modellen är en yta 
kommer endast ytans gränser att skäras av planet. 

Begränsningar Den här kryssrutan bestämmer om ytans gränser används. Om du markerar kryssrutan 
och CAD-enheten är en yta kommer endast ytans gränser att användas. Kurvgeometrin 
påverkas ej. 

Alla resultat Den här kryssrutan bestämmer om resultat genereras för alla CAD-enheter i modellen. 
Om du inte markerar kryssrutan kommer endast det "bästa" resultatet att visas. Det 
bästa resultatet beror på vilken åtgärd som valts. 

• För Projicera punkt är bästa resultat CAD-punkten närmast 
indatapunkten. 
• För Strålgång är bästa resultat antingen skärningspunkten längst bort 
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längs strålvektorn eller närmast indatapunkten. Du kan ange vilken 
skärningspunkt som visas. Se "Längst bort längs vektorn" nedan. 
• För Skär plan är bästa resultat skärningspunkten närmast 
indatapunkten. 

Längst bort 
längs vektorn 

Det här alternativet visar skärningspunkten längst bort längs strålvektorn. 

Närmast 
punkten 

Det här alternativet visar skärningspunkten närmast indatapunkten. 

Upplösning Den här rutan styr resultatets noggrannhet. Resultatet kommer att vara inom 
upplösningsvärdet. Minsta upplösning är 0,0000001. 
Obs! För Direkt CAD-gränssnittsmodeller kommer noggrannheten endast att påverka 
hur många decimaler som visas. CAD-systemet styr åtgärdernas noggrannhet och kan 
inte ändras från PC-DMIS. 

Tolerans Den här rutan anger ett toleransvärde som kommer att begränsa visningen till de objekt 
som faller inom de angivna gränserna. 

• Om du väljer Projicera punkt och Alla resultat så kan du ange ett 
Tolerans-värde. Då visas alla CAD-enheter inom toleransavståndet. 
• Om du väljer Strålgång och Alla resultat så kan du ange en Tolerans. 
För kurvgeometrier och ytors gränser visas alla kurvor som ligger inom 
toleransavståndet från strålvektorn. 

Resultatvektor Det här området styr vektorn som visas för ytors gränser och kurvor. (För ytpunkter 
inom dess gränser kommer ytans normal alltid att vara den vektor som visas.) 

• Välj Tangent för att visa kurvpunktens tangentvektor. 
• Välj Normal för att visa normalvektorn för kurvans punkt. För kurvor 
är normalvektorn den inverterade andraderivatavektorn. För ytor är 
normalvektorn helt enkelt ytnormalen. 

Området Använd från CAD 
I det här området väljer du de CAD-enheter du vill kontrollera. 

Element Beskrivning 

Hela 
modellen 

Den här kryssrutan bestämmer om hela CAD-modellen eller endast valda CAD-modeller 
skall kontrolleras. 

• Om du markerar kryssrutan aktiveras andra kryssrutor där du kan ange 
de enhetstyper i CAD-modellen som ska kontrolleras: Punkter, Kurvor, Ytor 
eller Alla. 
• Om du avmarkerar kryssrutan kommer endast angivna CAD-enheter att 
kontrolleras. Se "Sekvens/käll sekv." nedan. 

Punkter Alla punkter i CAD-modellen kontrolleras. 
Kurvor Alla kurvor i CAD-modellen kontrolleras. 
Ytor Alla ytor i CAD-modellen kontrolleras. 
Alla Alla punkter, kurvor och ytor i CAD-modellen kontrolleras. 

Sekvens/käll 
sekv. 

Med de här rutorna kan du ange en enda CAD-enhet. Du kan fylla i rutorna och sedan 
klicka på Välj CAD-objekt. Objektet byter färg till rött och blinkar några gånger. 
Du kan också kontrollera flera CAD-enheter genom att välja ett i taget från Grafikfönstret 
eller genom att rutmarkera en grupp enheter. 

Området Utdata 
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Området Utdata innehåller resultatet från kontrollen i tabellformat där varje rad representerar en punkt. Alla 
punkter visas i Grafikfönstret. Om du väljer punkter i listan markeras de i Grafikfönstret. Välj ett nytt alternativ och 
tryck på TABB för att uppdatera informationen i området Utdata. 
Tabellen nedan beskriver kolumnrubrikerna i området Utdata: 

Kolumn Beskrivning 

Punkt Den här kolumnen visar den resulterande CAD-punkten utifrån indatapunkten och CAD. 

Vektoriellt Den här kolumnen visar den resulterande CAD-vektorn utifrån indatapunkten och CAD. 

Resultat Det kan vara antingen Träff eller Miss. 
För Projicera punkt, 

• Träff betyder att den projicerade punkten befann sig på insidan av 
CAD-enheten. 
• Miss betyder att den projicerade punkten befann sig på CAD-enhetens 
yttersta del. För kurvor är den yttersta delen slutpunkterna. För ytor är den 
yttersta delen ytans gräns. 

För Strålgång, 
• Träff betyder att strålvektorn direkt skar CAD-enheten. 
• Miss betyder att strålvektorn passerade nära men inte direkt skar CAD-
enheten. 

För Skär plan, 
• Träff betyder att planet direkt skar CAD-enheten. 
• Miss betyder att planet passerade nära men inte direkt skar CAD-
enheten. 

Sekvens Den här kolumnen visar vilken CAD-enhet punkten befinner sig på. Sekvens är en unik 
identifierare som är tilldelad varje CAD-enhet. 

Avstånd Den här kolumnen visar avståndet mellan indatapunkten och utdatapunkten. 

Kopiera till Urklipp 
Med den här knappen kan du kopiera områdets Utdata till Urklipp. Om du valde vissa punkter kommer endast 
informationen för dessa punkter att kopieras. Annars kopieras all utdata. 
  

Använda skärmbilder av Grafikfönstret 
I PC-DMIS kan du kopiera skärmbilden i Grafikfönstret och placera den i en rapport eller i Urklipp. 
  
Skicka skärmbilder till Urklipp 
Bilden finns kvar i Urklipp tills du 
kopierar en annan skärm eller 
stänger detaljprogrammet. 

Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Fånga skärm till | Urklipp 
kopierar du det aktuella Grafikfönstret och placerar skärmbilden i Urklipp. 
För att visa en bild som har kopierats till Urklipp klistrar du in den i ett Windows-
program där alternativet Klistra in är tillgängligt (t.ex. Word för Windows). 

  
Skicka skärmbilder till rapporten 
Se "Kopiera skärmbilder" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 
  
Skicka skärmbilder till en fil 
Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Fånga skärm till | Fil kan du kopiera det aktuella Grafikfönstret 
och spara skärmbilden som en bitmappfil på datorn. 
  
Redigera skärmbilder 
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I PC-DMIS finns inga inbyggda funktioner för att redigera eller formatera skärmbilder. Du kan emellertid använda 
vilket bildredigeringsprogram som helst för att redigera eller formatera skärmbilder. Använd kommandot Infoga | 
Rapport | Externt objekt för att infoga ett objekt i Redigeringsfönstret (t.ex. en bitmappfil) 
Klistra sedan in skärmbilden i det bildprogram som är kopplat till bitmappfilen. Du bör kunna använda 
bildalternativen i det externa programmet för att redigera bilden. 
Mer information om hur du använder kommandot Externt objekt finns i "Infoga externa objekt" i kapitlet "Lägga 
till externa element". 
  

Ändra CAD 

 
Dialogrutan Ändra CAD 
I dialogrutan Redigera CAD-element (Redigera | Grafikfönster | CAD-element) kan du ändra prioritet, 
elementnamn och färg på olika CAD-element i CAD-filen. 
Så här använder du dialogrutan: 

1. Välj de element som ska ändras. Du kan göra detta genom att röra muspekaren över elementet i 
Grafikfönstret och klicka med vänster musknapp. 
2. För att välja flera element rutmarkerar du flera CAD-element. När du släpper musknappen 
markeras de aktuella elementen som valdes, och antalet element visas i rutan Antal valda. Du kan välja 
fler element på samma sätt. Med knappen Avmarkera tömmer du skärmen från alla markeringar av 
element. 
3. När de önskade elementen är markerade så väljer du åtgärden som du vill utföra genom att 
markera en av kryssrutorna. 
4. Klicka på Verkställ eller OK. 

Obs! För att detta ska fungera måste du skapa CAD-lager. Mer information finns i "Konfigurera skärmvisningen". 
  
Elementtyper 
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Med det här alternativet anger du vilken/vilka typ(-er) av element som ska ändras. Du kan välja mellan följande: 

• Punkter 
• Linjer 
• Cirklar 
• Bågar 
• Kurvor 
• Ytor 

Obs! För att välja ytor väljer du först ikonen Yta. Se "Växla mellan kurv- och ytläge". 
  
Antal valda element 

 
I rutorna Antal valda visas antalet element som ska tas bort. Siffrorna i fälten ändras beroende på vilka element 
som har markerats i området Elementtyper i dialogrutan. 
  
Ändra... 
Med kommandoknappen Ändra... kan du ange färg på ett CAD-element. Gör så här: 
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Dialogrutan Färg 

1. Klicka på Färg. Dialogrutan Färg visas i PC-DMIS. 
2. Välj en färg.  
3. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Redigera CAD-element uppdateras, och den valda färgen 
visas. 

  
Byt namn 

 
Med kryssrutan Byt namn kan du ändra namn på ett markerat CAD-element. Gör så här: 

1. Öppna dialogrutan Redigera CAD-element (Redigera | Grafikfönster | CAD-element). 
2. Markera kryssrutan för lämplig elementtyp. Se Elementtyper. 
3. Klicka på CAD-elementet/-elementen i Grafikfönstret. Markeringen visas i PC-DMIS. 
4. Markera kryssrutan Byt namn. 
5. Skriv det nya namnet för det/de valda CAD-elementet/-elementen i rutan Namn. Se "Rutan 
Namn för CAD-element". 
6. Klicka på Verkställ. Namnet ändras i PC-DMIS. Du kan kontrollera att namnet har ändrats med 
hjälp av kryssrutan Visa namn (se "Visa namn"). 

  
Byt färg 

 
Med kryssrutan Byt färg ritas valda CAD-data i den färg som visas i rutan Färg längst ned i dialogrutan. Du måste 
klicka på Verkställ för att detta ska ske. För att ändra den aktuella färgen klickar du på knappen Färg. 
  
Prioriterat 

 
Du kan markera och lagra en grupp CAD-ytor för Sök nom.-bearbetning med hjälp av kryssrutan Prioriterat. Detta 
gör att beräkningen av nominella värden går snabbare eftersom det avgörs automatiskt vilka ytor som ska 
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kontrolleras först. Det finns ingen begränsning för hur många ytor som kan markeras. Sökordningen är den ordning 
som du markerar ytorna i. 
När du öppnar dialogrutan Redigera CAD-element och markerar kryssrutan Prioriterat väljs automatiskt den 
tidigare lagrade gruppen ytor. 
Rutmarkera för ett autoelement 
När du rutmarkerar och har dialogrutan Autoelement öppen så markeras alla CAD-ytor av elementtypen inuti 
rutan. 
Användaren kan begränsa vilka ytor som markeras inuti rutan genom att ange prioritetsytor. Om en prioritetsyta 
har definierats så kommer endast prioritetsytorna att ingå i elementet när rutmarkering görs från ett autoelement 
av typen yta. 
Obs! Prioritetsytorna används för andra funktioner inklusive sök nom. 
Så här anger du prioritetsytor: 

1. Välj Redigera | Grafikfönster | Element. 
2. Om kryssrutan Prioriterat inte är markerad så klickar du på den för att aktivera den. Ytor som är 
prioritetsytor markeras. 
3. Lägg till och ta bort ytor i listan genom att välja dem i Grafikfönstret. 
4. Klicka på Verkställ eller OK för att uppdatera filen .prg med ändringarna som gjorts i listan med 
prioritetsytor. 

  
Så här sparar du en ny grupp med ytor: 

1. Öppna dialogrutan Redigera CAD-element (Redigera | Grafikfönster | CAD-element). 
2. Markera kryssrutan Prioriterat. Om du tidigare har definierat en grupp ytor markeras dessa ytor i 
Grafikfönstret. 
3. När kryssrutan Prioriterat har markerats klickar du på knappen Avmarkera och sedan på 
knappen Verkställ. Detta innebär att alla lagrade ytor töms i PC-DMIS. 
4. Avmarkera kryssrutan Prioriterat. 
5. Markera den nya gruppen ytor som ska lagras. 
6. Markera kryssrutan Prioriterat. 
7. Klicka på knappen Verkställ. 
8. Klicka på OK. 

  
Visa namn 

 
Med kryssrutan Visa namn anger du om CAD-elementnamnen som är associerade med de valda CAD-elementen 
ska visas eller döljas. 

• Om du markerar kryssrutan visas elementnamnen (om CAD-utformaren har angett namn) eller 
elementtyperna för de angivna elementen. 
• Om du inte markerar kryssrutan döljs elementnamnen. 

  
Så här döljer eller visar du specifika elementnamn: 

1. Öppna dialogrutan Redigera CAD-element (Redigera | Grafikfönster | CAD-element). 
2. Klicka på det önskade elementet i CAD-visningen (eller rutmarkera ett område om det är flera 
element). De valda CAD-elementen markeras i CAD-modellen. 
3. Markera eller avmarkera kryssrutan Visa namn. 
4. Klicka på OK. 

Avmarkera 
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Med knappen Avmarkera kan du rensa alla ändringar som du har gjort med knappen Verkställ i PC-DMIS innan du 
har klickat på OK. 
  
Rutan Namn för CAD-element 

 
Med rutan Namn kan du ange ett namn för de(t) valda CAD-elementet/-elementen. Gör så här: Välj CAD-
elementet/-elementen, skriv namnet i rutan och klicka på Verkställ. 
  

Redigera CAD-vektorer 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Grafikfönster | CAD-vektorer öppnas dialogrutan (Ändra CAD-
vektorer). I den här dialogrutan kan du visa och hantera ytvektorer. 

 
Dialogrutan Ändra CAD-vektorer 
Valda ytor 
Öppna dialogrutan och klicka på en CAD-yta i Grafikfönstret för att markera eller avmarkera ytan. Du kan också rita 
en ruta över en del på detaljen om du vill markera flera ytor på samma gång. Alla valda ytor markeras och antalet 
valda ytor vias i rutan Valda ytor. 
Avmarkera 
Med knappen Avmarkera avmarkerar du alla valda CAD-ytor. 
Visa vektorer 
Om du markerar kryssrutan Visa vektorer visas en grön pil på varje vald CAD-yta som representerar dess vektor.  
Vänd ytvektorer 
Med knappen Vänd ytvektor kan du vända ytvektorerna så att de pekar åt motsatt håll. De markerade ytorna 
avmarkeras sedan och visas med den vända ytvektorn nästa gång du väljer dem. 
Fixa ytvektorer 
En del ytor har fel vektorer när du väljer dem för första gången. En rätt vektor ska peka bort från detaljen.  
Med knappen Fixa ytvektorer tillämpas matematiska algoritmer på rätt valda vektorer så att vektorpilarna 
automatiskt pekar åt rätt håll. De markerade ytorna avmarkeras sedan och visas med rättvänd ytvektor nästa gång 
du väljer dem.  
Följ dessa steg för att fixa ytvektorerna i hela CAD-modellen: 

1. Visa din CAD-modell i det solida vyläget genom att välja ikonen Växla solidläge i 
Grafikfönstret i verktygsfältet Grafikvy. 
2. Välj menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Belysning & material.... 
Dialogrutan CAD och grafikinställning öppnas. 
3. Välj fliken Belysning. 
4. Avmarkera kryssrutan Dubbelsidig belysning. 
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5. Klicka på knappen OK. Se hur en del av CAD-ytorna blir mörka i Grafikfönstret. Detta är en visuell 
indikator på att ytnormalen pekar i fel riktning. 
6. Välj Redigera | Grafikfönster | CAD-vektorer. Dialogrutan Ändra CAD-vektorer öppnas. 
7. Rutmarkera hela CAD-modellen. 
8. Klicka på Fixa vektorer. Om algoritmen kan fixa alla ytvektorerna ändras de mörka ytorna till 
detaljens normala färg, vilket betyder att ytvektorerna nu pekar i rätt riktning, utanför detaljen. Om 
någon yta fortsätter att vara mörk kan du markera den och vända vektorn manuellt med knappen Vänd 
ytvektorer. 

Stäng 
Med den här knappen stängs dialogrutan och alla markerade vektorer avmarkeras. 
  

Använda belysning och material i CAD-visningen 
Ikonen för CAD-belysning i 

verktygsfältet Visa | Verktygsfält 
| Grafik 

Om du väljer ikonen CAD-belysning eller menyalternativet Redigera | 
Grafikfönster | Belysning & material visas dialogrutan CAD- och 
grafikinställning. 
  

  

 
Dialogrutan CAD och grafikinställning 
I dialogrutan CAD och grafikinställning finns verktyg som du kan använda för att ändra visningen av CAD-modeller, 
inklusive detaljmodellen, mätspetsmodellen, maskinmodellen och andra fixturmodeller, i Grafikfönstret i PC-DMIS. 
Du kan även använda den för att ändra andra egenskaper som påverkar uppritningen av objekt på skärmen. 
I dialogrutan finns följande flikar: 
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Arkiv: Här kan du spara och återkalla CAD-konfigurationer så att du kan använda dem senare. 
Belysning: På den här fliken kan du definiera och aktivera ljuskällor, deras färg och riktning, 
belysningsmodeller och CAD-transparens. 
Material: På den här fliken kan du ange texturer som ska användas på ytorna i CAD-modellerna, samt ändra 
färg och ljusstyrka för de material som texturen består av. 
Klippningsplan: På den här fliken kan du definiera upp till fyra klippningsplan för att dölja detaljmodellen i det 
klippta området. Använd denna funktion om du vill klippa detaljmodellen så att du ser genomskärningar och 
tvärsnitt. 
Trieder: På den här fliken kan du ändra färgerna på triedersymbolens axlar och komponenter. 
Symboler: På den här fliken kan du ange egenskaperna för visning av tråd- och ytobjekt, punktsymboler och 
körvägar. 
Färger: På den här fliken kan du ange skärmens bakgrundsfärg, markeringsfärg, ytindikeringsfärg, färg för 3D-
rutnätet och kameravyfärg (FOV-färg). 
OpenGL: På den här fliken kan du ange inställningarna för OpenGL, som påverkar hur modellen visas i det 
solida vyläget. 

Längst ned i dialogrutan finns fyra knappar: 
OK – Ändringarna sparas och dialogrutan stängs. 
Avbryt – Ändringarna ignoreras och dialogrutan stängs. 
Spara som standard – Ändringarna sparas som nya standardinställningar för belysning och material. Detta 
åsidosätter standardinställningarna som levererades med PC-DMIS. 
Återställ standard – De ursprungliga inställningarna för belysning och material som levererades med PC-DMIS 
återställs. 

Obs! Alla ändringar du gör i dialogrutan CAD- och grafikinställning utförs i realtid i Grafikfönstret, så att du 
omedelbart ser effekten av ändringarna. Du kan direkt se effekterna av dina ändringar. Ändringarna är dock bara 
tillfälliga tills du klickar på OK. 
  
Fliken Arkiv 
På den här fliken finns två områden: Systeminställningar och Egna konfigurationer. 

I området Systeminställningar kan du välja mellan systemdefinierade inställningar för belysning och material. 
Inställningarna finns i en konfigurationsfil med namnet LightingMaterials.dat i den mapp där PC-DMIS är 
installerat. 
I området Egna konfigurationer kan du spara och återkalla egna, anpassade konfigurationer för belysning och 
material. Inställningarna sparas i undermappen \Models\LightingMaterials i katalogen där PC-DMIS finns 
installerat. 

Så här sparar du en anpassad konfiguration: 
1. Utför eventuella andra ändringar på de andra flikarna i dialogrutan CAD och grafikinställning. 
2. Klicka i rutan Spara som. Knappen Spara nu visas. 
3. Skriv ett namn för den sparade konfigurationen. 
4. Klicka på knappen Spara nu. 

För att återkalla en användardefinierad konfiguration väljer du den sparade konfigurationen i listan Återkalla. 
  
Fliken Belysning 
På fliken Belysning finns tre områden där du kan definiera ljuskällor, belysningsmodell och transparens. 
Ljuskälla: 
I området Ljuskälla finns upp till fyra ljuskällor definierade med respektive ljusriktning och färger. Du kan skapa en 
ny ljuskälla genom att välja en siffra och klicka i kryssrutan Aktiverad. 
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Förutom den första ljuskällan, som alltid är aktiverad, kan du använda kryssrutan Aktiverad för att aktivera eller 
inaktivera en ljuskälla. 
Belysningsriktning: 
När du har aktiverat en ljuskälla markeras en aktiv knapp för belysningsriktning med en röd kontur. Med de här 
knapparna definierar du riktningen som ljuset kommer från. 

 
Riktningsknappen i mitten innebär att ljuset ser ut att komma från den plats där du befinner dig, som om 
belysningen går in genom skärmen på CAD-detaljen. Med de andra riktningsknapparna anger du att ljuset kommer 
från andra vinklar. 
Färger: 

 
Du kan ändra inställningarna Bakgrund, Spritt ljus och Reflexer för den aktuella ljuskällan genom att klicka på den 
färgade rektangeln nedanför varje inställning och välja en ny färg i dialogrutan Färg som visas. 

Obs! Ljuskälla 1 har vitt som standardfärg för Spritt ljus och Reflexer, men för de andra tre ljuskällorna är 
standardfärgen svart . 

Bakgrundsbelysning är ljus som har spritts så mycket på grund av miljön att det inte går att avgöra ljusets 
riktning – det ser ut att komma från alla håll. Bakgrundsljus i ett rum fungerar på det här sättet, eftersom det 
ljus som når ditt öga har studsat mot många olika ytor. En spotlight utomhus fungerar nästan inte alls på det 
här sättet: det mesta av ljuset går i samma riktning, och eftersom ljuskällan finns utomhus är det väldigt lite 
ljus som når ditt öga efter att först ha studsat mot andra objekt. När bakgrundsljus möter en yta sprids det 
jämnt i alla riktningar. 
Spritt ljus kommer från ett håll, vilket gör att det blir ljusare om det landar rakt på en yta än om det bara 
snuddar ytan. När spritt ljus möter en yta sprids det dock jämnt i alla riktningar, så det ser lika ljust ut oavsett 
var ögat finns i förhållande till det. Allt ljus som kommer från en viss plats eller riktning har en viss andel spritt 
ljus. 
Reflexljus kommer från en given riktning, och studsar också från ytan i en given riktning. En laserstråle som 
studsar mot en spegel ger nästan 100 procents spegelreflektion. Blank metall eller plast är mycket 
reflekterande, och krita och mattor reflekterar nästan inte alls. Reflexljus kan ses som "blankhet". 

Om du inaktiverar en ljuskälla inaktiveras knapparna Belysningsriktning och Färger. 
Belysningsmodell: 
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I området Belysningsmodell definieras information som gäller för hela bilden, oavsett ljuskälla. 

Dubbelsidig belysning – Med den här kryssrutan anger du om fram- och baksidorna av ytor ska belysas. Du 
bör markera kryssrutan för importerade IGES-filer och för vissa andra CAD-format när ytnormalerna inte är 
korrekta. 
Dölj frånsidor – Med den här kryssrutan anger du om baksidorna (frånsidorna) av ytor ska döljas i PC-DMIS. Du 
bör markera kryssrutan för IGES-filer och för vissa andra CAD-format när ytnormalerna inte är korrekta. 
Bakgrund – Med den här rutan definierar du bakgrundsfärgen för hela bilden. Klicka på rutan för att ändra 
färg. 

Transparens: 

 
Det kan vara svårt att arbeta med simulerade mäthuvuden eller maskiner på skärmen om de blockerar din sikt mot 
detaljmodellen. I området Transparens kan du lösa det här problemet genom att göra vissa objekt transparenta i 
Grafikfönstret. Då kan du enkelt se detaljmodellen och andra CAD-objekt även om mäthuvudet eller maskinen är i 
vägen. 
Följande visningsobjekt kan göras transparenta i Grafikfönstret: 

• Detaljmodell 
• Mäthuvud 
• Maskin 

När du har aktiverat transparent för en simulerad maskin kan du välja element och andra objekt i detaljen genom 
att klicka någonstans på detaljmodellen genom den transparenta maskinen. 
Om du markerar kryssrutan Aktivera transparens kan du välja de andra objekten i området Transparens. När du 
aktiverar transparens för ett objekt kan du använda de andra inställningarna i området för att styra hur 
transparensen visas. 

Skrivskyddad djupbuffert – Den här kryssrutan ändrar samspelet mellan belysning och färg genom att 
djupbufferten skrivskyddas. Då ändras den grafiska presentationen, kanske bara något, men ändå märkbart. 
Avgör själv om resultatet blir bättre eller sämre. Mer information om djupbufferten finns i de externa 
resurserna i OpenGL. 
Dölj frånsidor – Om du markerar den här kryssrutan ritas inte frånsidorna av ytor för det valda transparenta 
objektet i PC-DMIS. 
% transp. – Med det här skjutreglaget anger du hur transparent det valda objektet ska vara, som en 
procentandel. Om du drar reglaget åt vänster blir objektet mindre transparent, och om du drar det åt höger 
blir objektet mer transparent. 

Om du definierar transparenser här kan du enkelt växla dem på och av med ikonen Växla transparens i Grafikvyn i 
verktygsfältet Grafikvy. Mer information finns i "Verktygsfältet Grafikvy". 
  
Fliken Material 
På fliken Material finns inställningar som används för CAD-objekten som ingår i den importerade CAD-
detaljmodellen eller i hela detaljmodellen. 
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I det första området på fliken finns två alternativknappar som du kan använda för att ange "aktivt urval": om 
inställningarna ska gälla Hela modellen eller CAD-objekt. 

 
Hela modellen – Om du väljer det här alternativet används inställningarna för hela CAD-modellen. 
CAD-objekt – Om du väljer det här alternativet används inställningarna för valda CAD-objekt i modellen. 

Texturer 

 
I området Texturer definierar du texturen som ska användas för det aktiva urvalet. Texturbilden används så ofta 
som det behövs för att täcka hela det aktiva urvalet. 
Namnet på den aktuella bitmappfilen visas vid kryssrutan när du väljer en bitmapp att använda som textur. Den 
här kryssrutan är alltid markerad när det aktiva urvalet är CAD-objekt. 
Den aktuella texturen visas i den stora grå fyrkanten under kryssrutan. 
Så här använder du en textur för detaljen: 

1. Klicka på den grå fyrkanten. Dialogrutan Öppna visas. 
2. Använd dialogrutan Öppna för att navigera till och välja en giltig bitmappfil. Bredden och höjden 
måste vara en 2-potens. Exempel: 2 upphöjt till 5 är 32 och 2 upphöjt till 4 är 16. En bitmapp på 32 × 16 
pixlar är alltså en giltig bitmapp. Om du har en bitmapp på 32 x 20 visas dock ett felmeddelande i PC-
DMIS. 
3. Den valda texturen visas i förhandsgranskningsrutan (den grå fyrkanten). 
4. Klicka på Öppna för att acceptera texturen. 

För att använda kryssrutan för det aktiva urvalet klickar du på kryssrutan Aktivera. 
Med de andra objekten i området Texturer anger du hur textur- och ytfärger ska användas: 

Klistra innebär att ingen av ytfärgerna lyser igenom så att du bara ser texturfärgen. 
För Modulera och Blanda används OpenGL-algoritmer för att avgöra de slutliga visningsfärgerna. 
Med alternativet Zooma styr du vilken "zoomfaktor" som ska användas i den aktuella texturen. Värden över 
1,0 innebär inzoomning i texturen så att den repeteras mindre ofta. Värden lägre än 1,0 innebär utzoomning 
ur texturen, så att den repeteras oftare. Exempel: Värdet 2.0 gör bitmapen dubbelt så stor (den repeteras 
hälften så många gånger), och värdet 0.5 gör bitmapen hälften så stor (den repeteras dubbelt så många 
gånger). 
Med knapparna Inv. T, Inv. S och Byt anger du riktning för texturen. Texturen är en tvådimensionell bild, och 
riktningen beskrivs i termer av S och T. Texturen nedan har försetts med en pil för att det ska bli lättare att se 
vad som händer: 
Den ursprungliga texturen ser ut så här, med en pil som pekar åt höger, där den övre halvan av pilen är röd 
och den nedre halvan är grön: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

344 

  
Om du klickar på Byt i växlingsfälten byter objekten riktning så att S blir T och T blir S. Detta innebär att pilen 
pekar uppåt och vänder den också så att pilens övre del och nedre del byter plats. 

  (Exempel på Byt) 
Om du klickar på Inv. S på den ursprungliga bilden ändras riktningen för S. Detta gör att pilen pekar på vänster: 

 (Exempel på Inv. S ) 
Om du klickar på Inv. T på den ursprungliga bilden ändras riktningen för T. Detta innebär att pilen vänds, så att 
den övre delen och den nedre byter plats: 

 (Exempel på Inv. T) 
Du kan klicka på de här knapparna i olika sekvenser för att uppnå många olika riktningar för texturen. 
Klicka på Verkställ för att se ändringarna du har gjort vad gäller texturriktning eller andra materialfärger. 
Materialfärger 

 
I området Materialfärger definierar du färginformation som ska användas för hela CAD-modellen. 
Kommandona Bakgrund, Spritt ljus och Reflexer fungerar på samma sätt som kommandona med samma namn i 
området Färger på fliken Belysning. Mer information finns i "Fliken Belysning" 

Utstrålning – En del material har en utstrålande färg, vilket ger en simulation av ljus som kommer från 
objektet. I belysningsmodellen OpenGL, innebär en utstrålande färg på en yta att objektet blir mer intensivt, 
men ytan påverkas inte av några ljuskällor. Dessutom innebär inte den utstrålande färgen att mer ljus sprids i 
bilden i stort. 
Ljusstyrka för markering – Med det här reglaget styr du ljusstyrkan för markeringen när du tittar på en krökt 
yta. 

  
Använda texturer i hela CAD-modellen 

1. Välj alternativet Hela modellen. 
2. Välj det grå fyrkantiga området. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Välj en giltig bitmappfil. 
4. Klicka på Öppna. Texturen visas i dialogrutan. 
5. Klicka på kryssrutan för bitmapparna i området Texturer. Texturen täcker hela CAD-modellen. 
6. Anpassa texturen ytterligare, om det behövs, med hjälp av de andra alternativen i dialogrutan. 
7. Klicka på OK för att acceptera den färdiga texturen. 
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Använda texturer på valda CAD-objekt 

1. Välj alternativet Cad-objekt. En tom lista visas med knapparna Radera och Ta bort. 
2. Välj det grå fyrkantiga området. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Välj en giltig bitmappfil. 
4. Klicka på Öppna. Texturen visas i dialogrutan. 
5. Klicka på ytor i CAD-modellen. Den aktuella texturen används på de ytor som du klickar på. Den 
tomma listan fylls i med de CAD-objekt där texturer nu används. 

  
Ta bort texturer från valda CAD-objekt 
När du använder en textur på ett CAD-objekt visas numret för CAD-objektet i en lista. 

 
• För att ta bort texturer från alla markerade CAD-objekt klickar du på knappen Töm. 
• För att ta bort texturer från enskilda CAD-objekt markerar du objekten i listan och klickar på Ta 
bort. 

  
Fliken Klippningsplan 

 
Dialogrutan CAD och grafikinställning, fliken Klippningsplan 
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På fliken Klippningsplan i dialogrutan CAD och grafikinställning kan du definiera upp till fyra plan, så kallade 
"klippningsplan" som du kan använda för att dölja detaljmodellen på ena sidan av planet. Detaljmodellen på den 
andra sidan av planet fortsätter att visas. Med hjälp av dessa plan kan du skapa genomskärningar av en 
detaljmodell. 
De visas i Grafikfönstret med en rund symbol som liknar en såg. 

 
Exempel på ett klippningsplan som skapar en genomskärning av testblocket Hexagon 
  
Definiera ett klippningsplan 
Det behövs bara två bitar information för att definiera ett klippningsplan: Ett XYZ-läge och en IJK-vektor. IJK-
vektorn pekar i riktningen för det som ska förbli synligt. 

 
  
Det finns två sätt att definiera den här informationen. 

• Om du klickar på en detalj i Grafikfönstret, tolkas punkten som du klickade på som läget för 
klippningsplanet i PC-DMIS. När du har klickat på ett läge aktiveras klippningsplanet automatiskt och en 
vektor mot ytnormalen vid läget anges. Därefter kan du ändra IJK-vektorn om det behövs. 
• Du kan också klicka på kryssrutan Aktiverad och skriva in XYZ-läget och IJK-vektorn manuellt. 
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Obs! I version 4.0 och senare finns XYZ- och IJK-värdena i det aktiva koordinatsystemet för detaljuppriktningen, 
inte (som i tidigare versioner) i CAD-koordinatsystemet. 
Med knappen Vänd IJK kan du vända vektorn så att den pekar åt motsatt håll. 
När du har ändrat klippningsplanet till det läge där du vill ha det klickar du på Verkställ för att se ändringarna. Alla 
delar av detaljmodellen som pekar bort från den valda klippningsplanvektorn döljs i PC-DMIS. 
Om du avmarkerar kryssrutan Aktiverad inaktiveras det aktuella klippningsplanet. Inaktiverade klippningsplan är 
gula, och det går inte heller att placera och flytta inaktiverade klippningsplan. Aktiverade klippningsplan är röda. 
Du kan definiera flera klippningsplan genom att välja en alternativknapp för ett nytt klippningsplan och följa 
instruktionerna ovan. 
  
Justera ett klippningsplan 
När du har infogat ett klippningsplan kan du justera det genom att: 

• Klicka på Vänd IJK för att invertera IJK. Det här är användbart när ytvektorer från en CAD-
markering är felaktiga, vilket är vanligt för IGES-filer. 
• Redigera XYZ-läges- och IJK-vektorinformation manuellt genom att skriva in nya värden. 
• Använda området Flytta klipp-plan längs ovanstående vektor 

I området Flytta klipp-plan längs ovanstående vektor finns två rader med rutor och upp- och nedpilknappar. I 
rutorna definieras inkrement för hur klippningsplanet flyttas längs den definierade vektorn när du klickar på upp- 
eller nedpilarna för rutan. 

 
Med hjälp av den översta raden kan du flytta klippningsplanet längs IJK-vektorn i små steg. 
Med hjälp av den nedersta raden kan du flytta klippningsplanet längs IJK-vektorn i större steg. 
  

Fliken Trieder 
Se ämnet "Ändra triederfärger". 
  

Fliken Symboler 
Se ämnet "Ändra symboler". 
  

Fliken Färger 
Se avsnittet "Ändra skärmfärger". 
  

Fliken OpenGL 
Se "Ändra inställningar för OpenGL" i kapitlet "Göra inställningar". 
  

Välja element med hjälp av Grafikfönstret 
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När du väljer ett element i PC-
DMIS markeras det med den 
aktuella markeringsfärgen. 

I PC-DMIS kan du välja element i Grafikfönstret (t.ex. för att skriva ut, skapa 
koordinatsystem, konstruera nya element, beräkna utvärderingar m.m.). Det 
finns fem grundläggande metoder för att välja element: 

1. Välja element med hjälp av ID:n 
2. Välja element med hjälp av metateckenmatchning 
3. Välja sista ID/ID:n 
4. Rutmarkera ett eller flera ID:n 
5. Välja element online 

  
Välja element med hjälp av ID:n 
Välj det önskade elementet med hjälp av ID:t. Det finns flera olika metoder för att välja element i listrutan för 
element, som finns i många dialogrutor. 

1. Skriv in ID:t för elementet (fungerar även för flera element) i rutan Sök-ID. 
 

 
2. Klicka på önskat ID i listan med element. Varje element tilldelas automatiskt ett nummer enligt 
valordningen i PC-DMIS. Numret visas till höger om elementets ID. 
 

 
3. Flytta muspekaren över det önskade elementet i Grafikfönstret och klicka på det. (Observera att 
det valda elementet i Grafikfönstret nu visas markerat i elementfönstret.) 
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Välja element med hjälp av metateckenmatchning 
Du kan också välja element med hjälp av metatecken. Metatecken är tecken som används som jokertecken för 
andra alfanumeriska tecken. Det finns två tillgängliga metatecken i PC-DMIS. Dessa är: 

1. Asterisk (*) 
2. Frågetecken (?) 

Tecknen beskrivs mer detaljerat nedan. 
  
Metatecknet * (asterisk) 

* Metatecknet asterisk (*) matchar, eller ersätter, ett eller flera tecken vid en sökning. Exempel: Följande element 

är tillgängliga i elementlistan: 

PLN1 
LIN1 
LIN2 
CIR1 
CIR2 

 
Metatecknet * (asterisk) 
Om du vill välja alla linjeelement (LINJE1 och LINJE2) skriver du "L*" (utan citattecken) i rutan Sök-ID och trycker 
sedan på TABB. Alla element med namn som börjar på "L" väljs. Asterisken (*) innebär att sökningen görs efter de 
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tecken som kommer före eller efter asterisken. Eftersom asterisken i det här fallet kommer efter "L" sker 
sökningen efter objekt som inleds med "L", oavsett vilka tecken som följer efter det. 
Så här använder du metatecknet * (asterisk) när du väljer element: 

1. Placera pekaren i rutan Sök-ID. 
2. Ange sökkriterier med hjälp av asterisken (*). 
3. Tryck på TABB-tangenten. 

Elementen som uppfyller sökkriterierna väljs i PC-DMIS. 
Obs! Metatecknet * (asterisk) kan användas flera gånger i samma sökning. Det kan också användas tillsammans 
med metatecknet ? (frågetecken). 
  
Metatecknet ? (frågetecken) 

? Metatecknet ? (frågetecken) fungerar på samma sätt som * (asterisken), förutom att ett frågetecken bara 

motsvarar ett enda alfanumeriskt tecken. Exempel: Följande element är tillgängliga i elementlistan: 
   
PLN1 
LIN1 
LIN2 
CIR1 
CIR2 

 
Metatecknet ? (frågetecken) 
För att välja alla cirkelelement (CIR1 och CIR2) med hjälp av metatecknet ? (frågetecken) anger du "CIR?" (utan 
citattecken) i rutan Sök-ID. Sökningen görs då efter alla element som matchar sökkriterierna, d.v.s. alla element 
vars namn innehåller fyra tecken och där de tre första tecknen är "CIR". 
Så här använder du metatecknet ? (frågetecken): 

1. Placera pekaren i rutan Sök-ID. 
2. Ange sökkriterier med hjälp av frågetecknet (?). 
3. Tryck på TABB-tangenten. 

Elementen som uppfyller sökkriterierna väljs i PC-DMIS. 
Obs! Metatecknet ? (frågetecken) kan användas flera gånger i samma sökning. Det kan också användas 
tillsammans med metatecknet * (asterisk). 
  
Välja sista ID/ID:n 
Med det här kommandot anger du att ett antal av de sista elementen ska användas i den aktuella åtgärden. 
Så här väljer du ett antal av de sista elementen: 

1. I dialogrutan placerar du markören i rutan Välj sista. 
2. Ange ett antal av de sista elementen som ska användas. Exempel: För att skapa en linje utifrån de 
senaste fyra element som uppmätts skriver du 4 i rutan. 
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Välja sista ID 
  
Rutmarkera ett eller flera ID:n 
Ett annat sätt att välja element är att rita en "ruta" kring elementen med vänster musknapp. Detta kallas för att 
"rutmarkera". Gör så här: 

1. Placera muspekaren i det första tänkta hörnet av rutan och klicka med och håll ned vänster 
musknapp. 
2. Dra sedan muspekaren till det motsatta hörnet av "rutan". Rutan ritas på skärmen i PC-DMIS 
under tiden som du drar musen. 
3. När du är nöjd med "rutan" släpper du musknappen. Alla element i rutan markeras i PC-DMIS, 
och de visas i elementlistrutan. 

 
Rutmarkering av CIR1 och CIR2 
Med det här alternativet kan du också ändra innehållet i rutan enligt vad som visas i listan. För att lägga till eller ta 
bort ett element från uppsättningen klickar du på det element som ska ändras (antingen i Grafikfönstret eller i 
elementlistan i dialogrutan). 
  
Översikt över rutmarkering av ID:n för tunnplåtelement 
Med funktionen för "rutmarkering" i PC-DMIS kan du nu förena olika tunnplåtelement mellan två valda grupper. 
Detta innebär att det blir lättare att välja flera tredimensionella objekt. Om några CAD-objekt rutmarkeras och ett 
CAD-objekt sedan markeras utan rutmarkering, blir de rutmarkerade objekten permanenta markeringar utöver 
den enskilda markeringen. 
Mer information om den här funktionen finns i "Rutmarkering av autoelement-ID" i kapitlet "Skapa autoelement". 
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Välja element online 
I onlineläget använder du den aktiva mätspetsen som pekare och triggar mätspetsen när spetsen är nära det 
nödvändiga elementet. 
  
Redigera ett element-ID 

 
Dialogrutan Redigera ID 
För att ändra ID för ett element dubbelklickar du på element-ID:t i elementlistan. Dialogrutan Redigera ID visas i 
PC-DMIS. I dialogrutan kan du ändra ID:t för det valda elementet. 
Viktigt: Använd aldrig matematiska tecken ( -, +, / eller *) i en ID-etikett. Detta skulle ställa till problem om du 
försöker använda element-ID:t i PC-DMIS-uttryck. 
  

Identifiera element med hjälp av verktygstips 
Från och med version 4.3 finns det en metod i PC-DMIS för att identifiera element utan att behöva använda 
element-ID:n. Istället visas ett litet verktygstips när du håller musen över elementet i Grafikfönstret. Verktygstipset 
visas tills du flyttar musen från elementet. 

 
Exempel på verktygstips för elementet Linje 
Detta är praktiskt när du har ett stort detaljprogram och inte vill använda ID-etiketter på elementen för att spara 
prestanda, men ändå snabbt vill kunna identifiera elementen. 

• När du klickar på verktygstipset växlar programmet till att visa ID-etiketten i vyn. 
• Om du högerklickar visas en snabbmeny med samma alternativ som när du högerklickar på ett 
element i Textruteläge. 

Verktygstipsen visas inte medan PC-DMIS utför körvägsåtgäder (Animera körväg, Redigera körväg osv) eller i 
snabbfixturläget, eller när du använder musknappen eller tangenterna (till exempel panorerar, zoomar eller 
roterar ett element). 
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Placera etiketter för element-ID automatiskt 
Programmet har dessa metoder för automatisk placering av etiketter på element-ID i Grafikfönstret, med 
hänvisningslinjer som pekar på funktionen de hänvisar till istället för att sitta direkt på elementet. Etiketterna 
placeras på kanten av din CAD-vy så att du lättare kan se detaljen eller elementet. 
ID-etiketter utan automatisk placering ID-etiketter med automatisk placering 
   

 
  

   

 
  

Metod 1 - Använd dialogrutan Inställningsval. 
Öppna dialogrutan Inställningsval och markera kryssrutan Placera etiketter automatiskt i listan med kryssrutor på 
fliken Allmänt. Med den här metoden placeras etiketterna varje gång du panorerar, zoomar eller utför åtgärder för 
detaljen. Detta fungerar bara i CAD-huvudvyn om du har flera delade vyer. 
Metod 2 - Använd snabbmenyn ID-etikett för element 
Högerklicka på elementets ID-etikett och välj Etikettbearbetning | Placera etiketter automatiskt på snabbmenyn. 
Den här metoden skiljer sig från metod 1 genom att den kan användas i den aktuella CAD-vyn, och inte bara i CAD-
huvudvyn. Dessutom placerar den endast etiketterna en gång. Om du panorerar, zoomar eller roterar detaljen 
kommer inte etiketterna att placeras om. 
  

Redigera utvärderingsfärger 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Utvärderingar öppnas dialogrutan Redigera 
utvärderingsfärger. I denna dialogruta kan du definiera färger och toleranszoner för hela toleransbandet. 
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Dialogrutan Redigera utvärderingsfärger 
Definiera utvärderingsfärger 

1.  
1. Definiera antalet toleranszoner. 
2. Ställ in Multiplikator, toleranszon om det behövs. 
3. Markera kryssrutan Visa färger i två riktningar om du vill utöka färgintervallet med 
minustoleransvärdet.   
4. Välj färger till toleranszonerna på följande sätt: 

• Metod 1 - Välj en toleranszon i taget i listrutan med toleranszoner och klicka på 
Redigera för att ange en färg för varje zon. 

• Metod 2 - Använd färghjulet för att markera färger för start och slut på toleranszonen, 
så definieras färger till övriga zoner automatiskt. 

3. Klicka på knappen Använd. 
4. Ställ in alternativen för Verktygslist, utvärderingsfärger om det behövs. 
5. Klicka på OK. 

Dialogruta – beskrivning 

Element Beskrivning 
Rutan 
Multiplikator, 
toleranszon 

Detta ökar den negativa och positiva toleransen med den angivna procentandelen. 
Om detta anges som 200 % blir toleransintervallet följande: 
2,0*(-tol) till 2,0*(+tol) 

 
Om du till exempel har angett värdet 200 % blir toleranszonen dubbelt så stor som 
normalt: 
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Exempel på multiplikator för toleranszon på 200 % 
Om du har angett 50 % blir zonen häften så stor som normalt: 

 
Exempel på multiplikator för toleranszon på 50 % 
På detta sätt får du mer kontroll över toleransintervallet för toleranszonen och kan 
utöka färgintervallet till en zon utanför toleransen för att enkelt och snabbt se hur 
stor avvikelsen är. 
Standardvärdet är 100 %. 

Rutan Antal 
toleranszoner 

Detta fastställer toleranszonerna för ditt detaljprogram. Toleranszoner delar in ditt 
toleransband i flera toleranszoner. Varje toleranszon har en unik färg. 

Listan 
Toleranszoner 

Denna lista innehåller alla toleranszoner. Du kan välja en zon i listan och ändra färgen 
som du vill. 
Med alternativet Utvärderingsgränser i listan kan du skapa en kant vid den absoluta 
positiva eller negativa gränsen för elementtoleransen. Den valda färgen motsvarar 
färgen som används för att rita toleransbandet. 

Kryssrutan Visa 
toleranser i två 
riktningar 

Detta avgör om toleranszonerna för det nuvarande detaljprogrammet ska ha samma 
färgintervall i två riktningar, en i riktning mot positiv utomtolerans och en i riktning 
mot negativ utomtolerans. Detta ger en effektiv utökning av det lägre färgintervallet 
till -tol istället för noll. 
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Exempel på toleranser i två riktningar 
Då kan du använda knappen Redigera och definiera färger för negativ utvärdering 
och färger för positiv utvärdering separat. 
Om du vill ändra standardvärdet för alla detaljprogram i framtiden använder du 
knappen Standard, så lagras ditt val i registerposten 
DimensionColorShowInTwoDirections under trädet med parametrar i PC-DMIS 
Inställningar. 

Knappen Återkalla Med den här knappen återställs färgerna till standardinställningen. 
Knappen Standard Med den här knappen kan du ersätta tidigare standardfärginställningar med nya 

värden. 
Knappen Ändra... Detta öppnar en färgdialogruta där du kan ändra färg på den aktuella markerade 

toleranszonen. 
Färghjul Detta är ett snabbt och enkelt sätt att definiera färger för alla toleranszoner. 

Här kan du välja färger för den första och den sista toleranszonen. Ett litet x visas på 
färghjulet för varje vald färg: 

 

 
Exempel på färghjulsval med markerade start- och slutfärger 
Återstående toleranszoner får färger som sprids jämnt mellan start- och slutfärgerna. 
Riktningen för avstånden mellan färgerna beror på vilket alternativ du väljer. 

Alternativet 
Medurs 
  

Detta ställer in samma ljusstyrka för slutfärgen som för startfärgen, och färgerna 
sprids i riktningen medurs. 

Alternativet 
Moturs 
  

Detta ställer in samma ljusstyrka för slutfärgen som för startfärgen, men färgerna 
sprids i moturs riktning. 

Alternativet Rak 
linje 

Detta sprider färgerna från startfärgen till slutfärgen, oavsett ljusstyrka, i en rak linje. 

Knappen Använd Detta tillämpar alla färgändringar som du har gjort utan att stänga dialogrutan, så att 
du kan testa de nya färgerna direkt. 

Kryssrutan Visa Med den här kryssrutan kan du visa eller dölja Verktygslist, utvärderingsfärger när 
du klickar på OK. 
Mer information om Verktygslist, utvärderingsfärger finns i "Använda fönstret 
Utvärderingsfärger" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg" 

Rutan 
Standardtolerans 

Med den här redigeringsrutan kan du ändra standardtoleransvärdet för Verktygslist, 
utvärderingsfärger. 

Alternativet Visa 
verklig avvikelse 

Detta visar både toleranser och den verkliga avvikelsen i Verktygslist, 
utvärderingsfärger. 

Alternativet Visa 
procentuell 
avvikelse 

Detta visar toleranser i procent av avvikelsen i Verktygslist, utvärderingsfärger för 
det aktuella detaljprogrammet. 
Om du vill ändra standardvärdet för alla detaljprogram i framtiden använder du 
knappen Standard, så lagras ditt val i registerposten 
DimensionTolerancePercentage under trädet med parametrar i PC-DMIS 
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Inställningar. 
  

Redigera element 

 
Dialogrutan Redigera elementlayout 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Utseende, element öppnas dialogrutan Redigera 
elementlayout. Här kan du ändra element-ID i ett detaljprogram, elementfärger och ID-etiketter på element. 
I följande exempel visas ID-etikett som har ändrats i dialogrutan Redigera elementlayout. De olika delarja av 
etiketten visas med olika färger. 

• Rött – elementfärgen. Som standard ändras färgfältet överst på elementets ID-etikett också för 
att matcha cirkelfärgen. 
• Grått – bakgrundsfärg. 
• Grönt – linjefärgen. 

 
En uppförstorad skärmbild på ett exempel av en ID-etikett och ett element med ändrat utseende 
Redigera element-ID 
Ett tilldelat elementnamn kan redigeras genom att du dubbelklickar på elementet i listrutan. Dialogrutan Redigera 
ID visas, där du kan skriva in ett nytt ID. 
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Dialogrutan Redigera ID 
Element-ID:n kan också ändras i Redigeringsfönstret. Markera ett ID och skriv in ett nytt ID. Observera emellertid 
att PC-DMIS inte spårar element-ID:n i redigeringsfönstret, och därför visas inga varningar om du tilldelar samma 
ID till mer än ett element. Var därför försiktig med att göra ändringar för att undvika identiska ID. 

Viktigt: Använd aldrig matematiska tecken ( -, +, / eller *) i en ID-etikett. Detta skulle ställa till problem om du 
försöker använda element-ID:t i PC-DMIS-uttryck. 

Den här dialogrutan har två huvuddelar: 
• Området Elementval – används för att ändra visningen av själva detaljelementen. 
• Området Inställningar, textetiketter – används för att ändra ID-etiketter för element i 
Grafikfönstret. 

Om du vill ändra grafikalternativen för element eller ID-etiketter markerar du alternativen i dialogrutan och klickar 
på Verkställ, och sedan på OK. 
  
Området Elementalternativ 

 
I området Elementval kan du byta färg på valda detaljelement och ange om du vill visa Id-etiketter för valda 
element i Grafikfönstret. Innan du kan använda alternativen i det här området måste du markera eller eller flera 
alternativ i listan Elementlista och klicka på Listval. Då aktiveras alla alternativ i detta område. 
Rutorna Sök-ID och Välj sista diskuteras i ämnena "Sök-ID" respektive "Välj sista" i kapitlet "Navigera i 
användargränssnittet". 
Med alternativet Elementfärg kan du ange färg på ett angivet element. Alternativet fungerar på samma sätt som 
alternativet Ändra... (se dialogrutan Ändra CAD i Ändra CAD). 

Så här ändrar du färg på ett element: 
Så här ändrar du färg på ett element: 

1. Ange vilka element du vill ändra i Elementlista. 
2. Välj alternativet Elementfärg. Dialogrutan Färg visas automatiskt. 
3. Klicka på den färg du vill använda, eller definiera en ny färg med hjälp av rutan 
Anpassad färg. 
4. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Redigera elementlayout visas igen. Den nya färgen 
visas i rutan Elementfärg. 
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5. Klicka på Verkställ. Färgen på elementet/elementen ändras automatiskt i Grafikfönstret. 
Överkanten på elementets ID-etikett ändrar också färg. 

I området Visa finns det PÅ/AV-alternativ som styr visningen av element i Grafikfönstret. Detta alternativ är 
praktiskt när du vill fokusera på en särskild del av de geometriska elementen i en detalj. 

Så här anger du visning av valda element: 
Så här anger du visning av valda element: 

1. Markera det/de element som du vill aktivera eller inaktivera. 
2. Välj PÅ eller AV i området Visa i dialogrutan. 
3. Klicka på knappen Verkställ. Elementen visas eller döljs. 
4. Om du är nöjd med ändringarna klickar du på OK. Dialogrutan stängs och ändringarna 
sparas. 

Under Etikett finns det PÅ/AV-alternativ som styr visningen av element-ID:n i Grafikfönstret. Detta alternativ är 
praktiskt när en del av detaljritningen är rörigt, med en massa olika element-ID:n. Angivna ID:n kan inaktiveras, så 
att det blir lättare att visa andra ID:n. 

Så här anger du visning av valda ID-etiketter för element: 
Så här anger du visning av valda ID-etiketter för element: 

1. Markera den/de elementetikett(-er) som du vill aktivera eller inaktivera. 
2. Välj PÅ eller AV i området Etikett i dialogrutan. 
3. Klicka på knappen Verkställ. Elementetiketterna visas eller döljs. 
4. Om du är nöjd med ändringarna klickar du på OK. Dialogrutan stängs och ändringarna 
sparas. 

  
Området Inställningar, textetiketter 

 
I området Inställningar, textetiketter kan du ange bakgrundsfärg, linjefärg och eventuell skuggning för alla ID-
etiketter. Innan du kan använda elementen i det här området måste du markera alternativet Textetiketter för alla 
element. Alla element väljs automatiskt från Elementlista 
Bakgrundsfärg – Med den här knappen öppnas dialogrutan Färg, där du kan välja bakgrundsfärg för elementets ID-
etiketter. 
Linjefärg – Med den här knappen öppnas dialogrutan Färg, där du kan välja linjefärg för elementets ID-etiketter. 
Om du ändrar linjefärgen ändras även höger och nedre kantfärg på elementets ID-etikett. 
Om du klickar på knappen Standard skapas alla ID-etiketter hädanefter med samma linje-, färg- och 
skugginställningar som i denna Standard. 
Tips: Du kan också ändra de här objekten genom att högerklicka på ID-etiketten för ett element och välja ett objekt 
på snabbmenyn som visas. Se "Snabbmenyn Element" i "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och 
snabbmenyer" 
  

Visa, animera och flytta körvägar 
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Obs Alternativen Animera körväg, Uppdatera körväg, Optimera körväg och Kollisionsdetektering kan inte 
användas med bärbara enheter. 
I PC-DMIS finns en funktion för att skapa färgade linjer på CAD-modellen i Grafikfönstret för att visa längs vilken 
väg en mätspets flyttas över detaljen, när markerade element mäts. Dessa linjer kallas för körvägar. Med hjälp av 
körvägar kan du förhandsgranska mätspetsens rörelse och felsöka möjliga kollisionsområden. 
Visa alla körvägar 
Om du vill visa körvägarna väljer du Visa | Markera körväg. Då kontrolleras varje kommando och körvägarna ritas 
upp. Du kan avbryta den här processen när som helst genom att trycka på ESC-tangenten. 

 
Här visas mätspetsens körväg på den grafiska bilden av detaljen. 
Visa körvägar från en markörs position 
Om du väljer Visa | Körvägar från markör kan du begränsade de visade körvägarna och fokusera på körvägen till 
elementet där markören står, för elementet strax före och för elementet strax efter. Redigeringsfönstret måste 
vara i kommandoläge för att detta ska fungera. Detta är väldigt praktiskt när du stegar genom ett detaljprogram. 
Anta till exempel att ditt detaljprogram har element i den här ordningen: CIR1, CIR2, CIR3, CIR4 och SPÅR1. Om du 
klickar på CIR4 i kommandoläge ritas körvägar upp för CIR3, CIR4 och SPÅR1 i Grafikfönstret. 
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I exemplet visas körvägar som har ritats upp för ett element som användaren har klickat på (CIR4), närmast 
föregående element (CIR3) och det följande elementet (SPÅR1). 
Om du vill ändra antalet element som visar körvägar i läget Körvägar från markör redigerar du värdet i rutan 
Skapa antal körvägselement på fliken Animering i dialogrutan Inställningsval. Standardvärdet är 1 vilket innebär 
att PC-DMIS ritar körvägar för ett element före det nuvarande elementet och för ett efterföljande element. Se 
"Inställningsval: fliken Animering" i kapitlet "Göra inställningar". 
Läget Körvägar från markör kan inte användas samtidigt som åtgärden Infoga rörelser automatiskt (Åtgärd | 
Grafikfönstret | Frigångsrörelser | Infoga rörelser automatiskt). Om du utför åtgärden Infoga rörelser 
automatiskt återställs visningen till körvägar i PC-DMIS. Se "Infoga frigångsrörelser automatiskt" i kapitlet "Infoga 
rörelsekommandon". 
Visa körvägar för ett intervall av valda objekt 
Du kan även begränsa de visade körvägarna genom att välja ett intervall, från ett till flera element, i 
Redigeringsfönstret och endast visa körvägar för de valda elementen. 
Gör så här: 

1. Välj ett intervall av element i Redigeringsfönstret. Klicka och dra de valda objekten (i 
kommandoläget) eller klicka på det första elementet, tryck ned SKIFT-tangenten och klicka på det andra 
elementet för att skapa ett intervall av element. (Om du använder översiktsläget kan du trycka ned CTRL 
istället för SKIFT). 
2. Högerklicka i Redigeringsfönstret. En snabbmeny visas. 
3. Välj Körväg för valda objekt. Körvägarna för de valda elementen ritas upp på skärmen i PC-DMIS 
och en kryssruta visas bredvid menyalternativet på snabbmenyn. 

Du kan välja ett annat intervall av element direkt, om du vill. Då högerklickar du bara i Redigeringsfönstret, 
avmarkerar Körväg för valda objekt och markerar det igen för det nya intervallet. 
Ändra storlek på en körväg 

Du kan ange storlek på körvägarna med hjälp av ikonen Symboler  i verktygsfältet Grafik och sedan ändra 
värdet för Fast storlek på fliken Symboler i dialogrutan CAD och grafikinställning. Observera emellertid att vid 
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körning eller kollisionsdetektering, eller vid förflyttning eller rotation av en detalj, ritas körvägarna som vanliga 
linjer i PC-DMIS (utan den definierade diametern) så att åtgärderna går snabbare att utföra. 
Ändra färg på en körväg 
Som standard visas körvägar med grön färg. Om du vill ändra färgen väljer du en färg i rutan Körvägsfärg på fliken 
Animering i dialogrutan Inställningsval. Se "Inställningsval: fliken Animering" i kapitlet "Göra inställningar". 
  
  
Animera körvägen 
Obs! Alternativet Animera körväg kan inte användas med bärbara enheter. 
Med alternativet Animera körväg 
sker bara en simulering av 
mätspetsens rörelse. 
Detaljprogrammet körs inte. 

Med alternativet Åtgärder | Grafikfönster | Animera körväg animeras 
körvägen för mätspetsen på detaljen så att mätspetsens rörelse 
simuleras. 
Så här gör du alternativet Animera körväg tillgängligt: 

1. Markera de aktuella elementen. 
2. Välj menykommandot Markera körväg. Alternativet 
Animera körväg kan nu väljas. 
3. Välj menykommandot Animera körväg. I PC-DMIS 
visas fönstret Inställningar, körning och körvägen animeras 
automatiskt med en simulerad mätspets. 

Animeringen kan stoppas när som helst genom att du trycker på ESC 
på tangentbordet eller klickar på Stopp i körningsfönstret. (Om 
kommandoknappen Stopp har valts kan du också avbryta animeringen 
genom att trycka på RETUR.) 

För att stega igenom detaljprogrammet klickar du på Fortsätt. 
För att stoppa animeringen klickar du på Stopp. 
Om du klickar på Avbryt stängs fönstret Inställningar, körning och körningen av detaljprogrammet slutförs 
inte. 
Om du klickar på körvägen med pilikonen och vänster musknapp flyttas insättningspunkten till motsvarande 
kommandorad i Redigeringsfönstret. Nästa tillgängliga element i körvägen indikeras. 

  
Uppdatera körvägen 
Obs! Alternativet Uppdatera körväg kan inte användas med bärbara enheter. 
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Om en rörelse infogas före en PH9-
vridning ändras inte platsen för 
vridningen förrän kommandot 
Uppdatera körväg väljs. 

Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster| Uppdatera körväg 
uppdateras körvägarna för detaljprogrammet. De aktuella körvägarna 
raderas på skärmen och ritas upp på nytt. Det här alternativet är 
användbart om ett detaljprogram har ändrats och du behöver 
bekräftelse på att körvägarna verkligen återspeglar aktuell status för 
detaljprogrammet. 
Elementet kan även kommas åt genom att du klickar på knappen 

Uppdatera sökväg  i verktygsfältet Grafik. 
Du kan avbryta uppdateringen när som helst genom att trycka på 
ESC-tangenten. 

Obs!  Alternativet Uppdatera körväg är endast tillgängligt efter att element har markerats i Redigeringsfönstret 
och alternativet Visa | körväg har valts. 

  
Optimera körvägen 
Obs! Alternativet Optimera körväg kan inte användas med bärbara enheter. 
Mer information om hur du använder dialogrutan Optimera körväg finns i bilagan "Använda mätberedningar i PC-
DMIS". 
  
Kollisionsdetektering 
Obs! Alternativet Kollisionsdetektering kan inte användas med bärbara enheter. 
Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Kollisionsdetektering (CD) öppnar du dialogrutan 
Kollisionsdetektering. CD-modulen har utformats för att hitta kollisioner mellan mätspetsen och CAD-ytor. Alla 
CAD-kurvor, -linjer och -punkter ignoreras. Detta innebär att endast CAD-filer där detaljen beskrivs fullständigt 
med hjälp av ytor kan användas för kollisionsdetektering. (CD-algoritmen arbetar inte utifrån de faktiska 
ytdefinitionerna, utan utifrån yttesselleringar (eller grafiska uppskattningsvärden), som också används för att skapa 
solida vyer med OpenGL-grafikspråket.) 
Ändra animeringshastigheter: Du kan justera animeringshastigheterna för offline-läget i "området Körning" på 
fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Ytterligare information finns i "Köra och felsöka detaljprogram offline" i 
"Arbeta i offlineläge". 
Visa kollisioner för ett intervall av valda objekt 
Du kan även begränsa objekten för kollisionsdetektering genom att välja ett område med en eller flera element i 
Redigeringsfönstret och endast utföra kollisionsdetekteringen på dessa valda element. 
Gör så här: 

1. Välj ett intervall av element i Redigeringsfönstret. Klicka och dra de valda objekten (i 
kommandoläget) eller klicka på det första elementet, tryck ned SKIFT-tangenten och klicka på det andra 
elementet för att skapa ett intervall av element. (Om du använder översiktsläget kan du trycka ned CTRL 
istället för SKIFT). 
2. Högerklicka i Redigeringsfönstret. En snabbmeny visas. 
3. Välj Kollisionsdetektering för valda objekt. PC-DMIS utför automatiskt kollisionsdetekteringen 
på dessa element och ritar körvägar efter hand som elementen bearbetas. En kryssruta visas sedan 
bredvid menyalternativet på snabbmenyn. 

Om du omedelbart vill välja ett annat intervall av element så måste du högerklicka i Redigeringsfönstret och av 
först avmarkera Kollisionsdetektering för valda objekt och sedan markera det igen för det nya intervallet. 
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Så här aktiverar du funktionen för kollisionsdetektering: 

1. Importera en detaljmodell som innehåller ytdata. 
2. Kontrollera att detaljmodellen visas i Ytläge i Grafikfönstret. Kollisionsdetektering fungerar inte i 
läget Trådmodell. Se "Så här konfigurerar du en vy för OpenGL-läge:". 
3. Välj alternativet Visa | Markera körväg. Åtgärden utförs och körvägarna för mätspetsen visas i 
Grafikfönstret. Se "Visa, animera och flytta körvägar". 
4. Välj menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Kollisionsdetektering. Dialogrutan 
Kollisionsdetektering visas i PC-DMIS. Se "Alternativ i dialogrutan Kollisionsdetektering". 

   
Så här konfigurerar du en vy för läget OpenGL:  
Så här konfigurerar du en vy för OpenGL-läge: 

1. Klicka på ikonen Vyer för att öppna dialogrutan Konfigurera vyer. 
2. Markera kryssrutan Solider. 
3. Klicka på knappen Verkställ. 
4. Klicka på knappen OK. 

5. Klicka på ikonen Yta i verktygsfältet Grafik.  
  
Alternativ i dialogrutan Kollisionsdetektering  
Kollisioner visas i dialogrutan Kollisionsdetektering. 

 
Dialogrutan Kollisionsdetektering 

• Om du markerar kryssrutan Stanna vid kollision stoppas kollisionsdetekteringen under 
mätspetsanimering om en kollision uppstår. 
• De andra alternativen i dialogrutan fungerar som alternativen i dialogrutan Inställningar, 
körning.. (Se "Köra detaljprogram" i kapitlet "Använda avancerade filalternativ") 
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När en kollisionsdetektering har slutförts i PC-DMIS ritas körvägarna om i Grafikfönstret. Inträffade kollisioner 
indikeras med rödmarkering av de påverkade segmenten i körvägarna (RGB-färg 255,0,0). Dessutom öppnas 
dialogrutan Kollisionslista i PC-DMIS, där du får hjälp att snabbt hitta kollisioner i ditt detaljprogram. 

 
Exempel på Grafikfönstret med körvägar och kollisioner (röda linjer) 
Området där mäthuvudet visas 
Mätspetsen visas med grön färg i området där mätspetsen visas. Om en kollision uppstår visas den kolliderande 
delen av mätspetsen i rött. Samma färgschema används för att rita mätspetsen på skärmen, liksom i dialogrutan 
Kollisionsdetektering. 

• Du kan förstora eller förminska ritningen av mätspetsen på samma sätt som du gör med detaljer i 
Grafikfönstret genom att klicka med höger musknapp nedanför eller ovanför en tänkt vågrät linje. 
• Du kan 3D-rotera ritningen av mätspetsen genom att hålla ned CTRL och dra med musen (använd 
höger musknapp). 

Med knappen Passa skala kan du förminska eller förstora ritningen av mätspetsen så att den passar i området där 
mätspetsen visas i dialogrutan Kollisionsdetektering. 
  

Visa en kollisionslista 
När kollisionstestet för det aktuella detaljprogrammet är klart i dialogrutan Kollisionsdetektering öppnas 
dialogrutan Kollisionslista.    
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Dialogrutan Kollisionslista 
I den här dialogrutan visas en lista över kollisioner för detaljprogrammet. Körvägarna visas också rödmarkerade i 
Grafikfönstret. Om du klickar på ett alternativ i dialogrutan Kollisionslista kommer du direkt till det kommando i 
Redigeringsfönstret där kollisionen upptäcktes. Redigeringsfönstret måste vara i kommandoläge för att detta ska 
fungera. Sedan kan du göra ändringar i detaljprogrammet för att lösa kollisionsproblemet. 
Om du vill ta bort ett eller flera alternativ i dialogrutan Kollisionslista markerar du alternativen och klickar på Töm. 
Detta är praktiskt om du vill ta bort ett alternativ som du redan har korrigerat eller fokusera på en viss del i en 
omfattande lista med upptäckta kollisioner. 
  
Flytta körvägar 
När körvägar har ritats upp på skärmen kan du enkelt ändra vilken väg mäthuvudet ska följa genom att ställa om 
PC-DMIS till läget Flytta och klicka på en markerad körväg. 
Obs! Om det inte händer något när du klickar på linjen kan du behöva aktivera den här funktionen genom att 
markera kryssrutan Aktivera flytt av körväg på fliken Animering i dialogrutan Inställningsval. Om den här 
kryssrutan är avmarkerad visas inte dialogrutan Flytta körväg som diskuteras nedan. I stället markeras närmaste 
underliggande element eller mätpunkt för körvägssegmentet i Redigeringsfönstret. Se "Inställningsval: fliken 
Animering" i kapitlet "Göra inställningar". 
När du klickar på en körväg i PC-DMIS delas körvägen i närheten av där du klickade och dialogrutan Flytta körväg 
visas, där du kan infoga ett kommando för VIA-PUNKT på den här platsen. 

 
Dialogrutan Flytta körväg 
I dialogrutan finns rutor för X-, Y- och Z-axlarna där du kan skriva en via-punkt om du vill, eller så kan du använda 
stegvärdet med små upp- och nedpilar bredvid varje axelruta. 

 När du klickar på uppilen ökar det aktuella värdet med stegvärdet i PC-DMIS. 
 När du klickar på nedpilen minskar det aktuella värdet med stegvärdet i PC-DMIS. 
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Den valda körvägen justeras automatiskt i Grafikfönstret. 
 Ta bort – Tar bort den valda via-punkten. Den här knappen aktiveras inte förrän du klickar på 
eller i närhet av en via-punkt längs med körvägen. 
 Återställ – Återställer körvägen till den normala om du inte redan har klickat på OK eller 
Verkställ. 
 OK – Accepterar dina ändringar och infogar ett kommando för VIA-PUNKT i Redigeringsfönstret 
på rätt plats för att återge den justerade körvägen och stänga dialogrutan. 
 Verkställ – Fungerar precis som knappen OK förutom att dialogrutan inte stängs, så du kan 
fortsätta arbeta med andra körvägar. 

Om du behöver justera via-punkten senare klickar du bara på punkten i körvägen. Dialogrutan Flytta körväg 
öppnas igen och du kan ändra värdena för VIA-PUNKT. Alternativt kan du trycka på F9 i kommandot för VIA-PUNKT i 
Redigeringsfönstret och ändra värdena i dialogrutan Via-punkt. 
Tips: Det är praktiskt att kunna rotera detaljen under justering av körvägarna. I dialogrutan Flytta körväg kan du 
rotera i 2D och 3D med standardmetoder som ALT + högerklick och CTRL + högerklick och dra med musen. 
Det enda sättet att ta bort en körvägsjustering är att ta bort det infogade kommandot VIA-PUNKT från 
Redigeringsfönstret. 
  
Flytta körvägar – filmdemo 
Klicka på knappen Tillbaka i hjälpen för att gå tillbaka till föregående avsnitt. 

 Ta bort CAD 

 
Dialogrutan Ta bort CAD 
Med menyobjektet Redigera | Ta bort | Cad-element öppnar du dialogrutan Ta bort CAD. 
I den här dialogrutan kan du permanent ta bort de nominella bilderna av element från Grafikfönstret. Detta är 
användbart om du vill förenkla en importerad CAD-fil innan du skapar ett mätprogram. En CAD-fil kan till exempel 
innehålla text eller annan beskrivande information som inte påverkar mätningen av detaljen. I dialogrutan Ta bort 
CAD kan du ta bort den här överflödiga informationen. 
  
Elementtyper 
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I området Elementtyp i dialogrutan finns kryssrutor som du kan använda för att ange vilken/vilka typ(er) av 
element som ska tas bort. Du kan välja mellan följande: 

• Punkter 
• Linjer 
• Cirklar 
• Bågar 
• Kurvor 
• Ytor 

  
Antal valda element 

 
Med det här alternativet anges antalet element som ska ändras i PC-DMIS. 
  
Antal borttagna element 

 
I rutorna Antal borttagna visas antalet element som har tagits bort. Siffrorna i fälten ändras beroende på vilka 
element som har markerats i området Elementtyper i dialogrutan. 
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Ta bort CAD 

 
Med kommandoknappen Ta bort kan du ta bort alla nominella element som har valts i PC-DMIS. 
  
Ångra CAD-borttagning 

 
Med kommandoknappen Ångra kan du återställa alla nominella element som just har tagits bort i PC-DMIS. 
  
Avmarkera 

 
Med knappen Avmarkera kan du avmarkera element som tidigare markerats i PC-DMIS. 
  

Ta bort element 
I PC-DMIS kan du ta bort befintliga element på tre sätt: 

• Du kan välja element i Redigeringsfönstret och trycka på DELETE-tangenten. 
• Du kan använda dialogrutan Ta bort element. (Se beskrivning nedan.) 
• Du kan placera insättningspunkten i Redigeringsfönstret och välja menyobjektet Ta bort 
[Element] . (Se beskrivning nedan.) 

  
Borttagning med dialogrutan Ta bort element 

 
Dialogrutan Ta bort element 
Om du väljer Redigera | Ta bort | Element visas dialogrutan Ta bort element. Med den här dialogrutan kan du 
permanent ta bort mätta element, autoelement eller konstruerade element från detaljprogrammet. Använd det 
här alternativet om det finns ett antal onödiga element som behöver tas bort. 
I dialogrutan Ta bort element kan du skriva in ID-numret, klicka på elementet eller välja det senast skapade 
elementet genom att ange ett tal. I PC-DMIS kan du också återställa element som just har tagits bort. När du 
klickar på OK tas de markerade elementen bort. 
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Obs!  När ett mätt element tas bort från Grafikfönstret tas alla utvärderingar och referenser som kopplats till 
elementet bort automatiskt från detaljprogrammet i PC-DMIS. 
  
  
Ta bort element 

 
Med knappen Ta bort kan du ta bort alla element som har markerats för borttagning. Borttagningen är inte 
permanent förrän du klickar på OK. 
  
Ångra borttagning av element 

 
Med kommandoknappen Ångra kan du återställa alla borttagna element som har tagits bort med knappen Ta bort. 
Du kan inte använda knappen för att återställa borttagna element efter att du har klickat på OK. 
  
Töm lista 

 
Med kommandoknappen Töm lista tömmer du listrutan med alla element som markerats för att tas bort. 
  
Borttagning med menyobjektet Ta bort [Element] 
Med menyobjektet Redigera | Ta bort | Ta bort [Element] kan du ta bort det element som finns vid 
insättningspunkten i Redigeringsfönstret. [Element] motsvarar ID:t för det element som ska tas bort (t.ex. Ta bort 
PNT1). När ett detaljprogram skapas placeras insättningspunkten vanligtvis i slutet av programmet. Om du väljer 
menyobjektet Ta bort [Element] tas alltså det sista elementet i detaljprogrammet bort 
  

Ta bort utvärderingar 

 
Dialogrutan Ta bort utvärderingar 
I dialogrutan Ta bort utvärderingar (Redigera | Ta bort | Utvärderingar) kan du ta bort utvärderingar permanent 
från detaljprogrammet. Använd det här alternativet när det finns ett antal onödiga utvärderingar som behöver tas 
bort. 
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I dialogrutan Ta bort utvärderingar kan du skriva in ID-numret, klicka på utvärderingen, välja alla utvärderingar 
eller de senast skapade utvärderingarna genom att skriva en siffra i rutan Välj sista. I PC-DMIS kan du också 
återställa borttagna utvärderingar genom att klicka på knappen Ångra innan du klickar på OK. När du klickar på OK 
tas de markerade utvärderingarna bort permanent. 
  
Ta bort utvärderingar 

 
Med knappen Ta bort placerar du textfragmentet "del" efter alla utvärderingar som är valda i listan när du klickar 
på Ta bort. Du kan välja alla utvärderingar i listan genom att klicka på Markera allt. Borttagningen är inte 
permanent förrän du klickar på OK. 
  
Ångra borttagning av utvärderingar 

 
Med kommandoknappen Ångra kan du återställa alla borttagna utvärderingar som har markerats för borttagning 
med knappen Ta bort. Du kan inte använda knappen för att återställa borttagna utvärderingar efter att du har 
klickat på OK. 
  
Töm lista 

 
Med kommandoknappen Töm lista tömmer du listrutan med alla utvärderingar som markerats för att tas bort. 
  

Transformera en CAD-modell 
I PC-DMIS 4.0 och senare versioner kan du transformera (flytta, skalanpassa och rotera) en CAD-modell. Om du vill 
kan du också behålla en kopia av den ursprungliga CAD-modellen och skapa ett nytt koordinatsystem för den 
transformerade modellen. 
För att transformera en CAD-modell öppnar du dialogrutan CAD-transformering genom att välja Åtgärder | 
Grafikfönster | Transformera. När dialogrutan visas gör du inställningar efter behov och klickar sedan på OK eller 
Verkställ. 
Varning: Även om du utför en CAD-transformering så transformeras inte redan befintliga programmerade 
element. Med den här åtgärden blir de i huvudsak oanvändbara. Om du vill ta en säkerhetskopia av ditt 
detaljprogram och CAD-modellen innan du fortsätter klickar du på Arkiv | Spara som. 
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Dialogrutan CAD-transformering 

Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Behåll original Med den här kryssrutan kan du behålla en kopia av den ursprungliga CAD-modellen. 
Skapa nytt 
koordinatsystem 

Med den här kryssrutan skapar du ett nytt koordinatsystem för den transformerade CAD-
modellen. Mer information finns i "Arbeta med CAD-koordinatsystem". 

Tertiär 

I det här området definieras XYZ-offsetvärdena för flyttningen av modellen. 
Du kan antingen ange den plats dit du vill flytta koordinatsystemet, eller om du inte känner 
till koordinaterna, så kan du använda knappen Välj för att välja vilken CAD-enhet 
koordinatsystemet skall flyttas till. Se "Transformera med val" nedan. 

Skala 

I det här området anger du hur CAD-modellen ska skalanpassas. Detta kan vara användbart 
om du vill korrigera modeller som är felaktigt skalanpassade på grund av felaktiga 
mätenheter. Exempel: om modellen är skapad för millimeter, men du vet att det borde vara 
tum, kan du skalanpassa modellen med faktorn 25,4. 
Med kryssrutan Enhetlig skalanpassar du modellen enhetligt. Om du vill skalanpassa en axel i 
modellen avmarkerar du kryssrutan Enhetlig. Låt värdet vara 1 för axlar som du inte vill 
skalanpassa och ändra värdet för den axel du vill skalanpassa. Du kan också skalanpassa axlar 
med negativa värden. Detta är användbart om du vill spegla en axel. I så fall anger du värdet –
1 för axeln. 

Spegla 

I det här avsnittet kan du spegla en detaljs CAD-vy. Spegling är samma funktion som du utför 
när du använder Skala med värdet -1 för spegelaxeln. 
Spegling av CAD-modellen är användbart om du mäter bilindustridetaljer som har identiska 
vänster- och högerdetaljer. Om CAD-information är tillgänglig för den högra sidan av en detalj 
kan du spegla lämplig axel så att du får en CAD-vy av den vänstra sidan av detaljen. 
Alternativet Spegla innebär inte att ett nytt detaljprogram skapas i den speglade bilden. Om 
du vill spegla detaljprogrammet i stället läser du "Spegla" i kapitlet "Använda grundläggande 
filalternativ" och följer instruktionerna. 
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Spegla CAD-data 
Välj axeln du vill spegla. Om du vill behålla ursprungliga CAD-data, så att du har data för två 
symmetriska halvor efter speglingen, markerar du kryssrutan Behåll originalet. 
När du klickat på Verkställ eller OK speglas CAD-ritningen längs den angivna axeln, och bilden 
visas i Grafikfönstret. 
Speglade element i CAD-komplettenheter 
Om du öppnar dialogrutan CAD komplettenhet ser du att den importerade originalbilden har 
nummer 1 efter namnet. Vid CAD-transformationer som skapar en ny instans av samma CAD-
fil (t.ex. spegling) ökar numret så att alla versioner får unika nummer. Se "Arbeta med 
komplettenheter med detaljer". 

 
Namn på speglade CAD-filer med unika nummer i en trädvy över CAD-komplettenheter 
Dolda komponenter i komplettenheter vid spegling 
Om du döljer element i din CAD-komplettenhet innan du speglar CAD-datas speglas de dolda 
komponenterna fortfarande, men spegelbilderna är också dolda i Grafikfönstret tills du 
ändrar visningsstatusen i trädvyn över komplettenheter i dialogrutan CAD komplettenhet. 

Rotera 

I det här området anger du hur CAD-modellen ska roteras. Skriv in ett värde för hur du vill 
rotera modellen i rutan Vinkel. 
Du kan antingen ange den plats dit du vill flytta koordinatsystemet, eller om du inte känner 
till koordinaterna, så kan du använda knappen Välj för att välja vilken CAD-enhet 
koordinatsystemet skall flyttas till. Se "Transformera med val" nedan. 

Vridningsaxel 
  

I det här området definieras den linje som CAD-modellen ska roteras kring. Modellen roterar 
kring den här linjen med det angivna vinkelvärdet. Rotationsriktningen följer 
högerhandsregeln. 

Högerhandsregeln: Om du placerar tummen på din högerhand i samma riktning som 
vektorn och böjer de andra fingrarna mot handflatan, pekar dina fingrar i riktningen 
för den positiva vinkelrotationen. 

Du kan använda en av koordinatsystemaxlarna som rotationslinje genom att välja lämplig 
alternativknapp för X-, Y- eller Z-axeln. 
Om du inte vill rotera kring en av koordinatsystemaxlarna kan du rotera runt en godtycklig 
linje genom att välja alternativknappen Linje. Då aktiveras områdena Riktning för linjen och 
Punkt på linjen. Fyll i de här områdena för att ange punkten och vektorn som utgör den 
godtyckliga linjen. 

Rotationsmatris 
  

När du anger en ny transformation för en CAD-modell fylls det här området automatiskt i 
med värdena som ska användas i en 3 × 3-matris. Denna 3 × 3-matris roterar CAD-modellen. 
Vanligtvis behöver du inte fylla i något i det här området, eftersom det i huvudsak är avsett 
endast som information. 
För avancerade användare: 
Du kan markera kryssrutan Ange rotationsmatris för att skriva in värdena för 
rotationsmatrisen manuellt. Kolumnerna anger axlarna för rotationen. Följande 
begränsningar gäller: 

• Varje axel i matrisen måste vara ortogonal mot de andra två axlarna. Varje axelpar 
måste alltså utgöra en 90-graders vinkel. 

• Varje axel måste vara en enhetsvektor. Längden för axeln måste alltså vara ett. 
Om någon av dessa begränsningar överträds när du verkställer transformationen visas ett 
meddelande som beskriver problemet . Dessutom korrigeras rotationsmatrisen automatiskt. 
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Transformera med val 
När du klickar på Välj visas dialogrutan Välj punkter. 

 
Dialogrutan Välj punkter 
I stället för att ange ett offsetvärde kan du använda den här dialogrutan och välja en offset genom att välja en 
CAD-enhet i Grafikfönstret. 

 

Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Alternativet Välj 
punkt 1 

Det här alternativet definierar platsen för translationen. Markera alternativet och klicka på 
önskad CAD-enhet. Punkten fästs vid platsen. 

Alternativet Välj 
punkt 2 

Det här alternativet anger vinkeln med avseende på punkt 1 och rotationsaxeln. Markera 
alternativet och klicka på en andra CAD-enhet i CAD-modellen för att ange vinkeln. 

Alternativet Välj linje Med det här alternativet kan du välja en linje istället för två punkter för translationen. 
Värdena för Punkt 1 och Punkt 2 sätts till linjens start- och slutpunkt. 

Knappen Vänd 
punkterna Det här alternativet växlar XYZ-värdena för Punkt 1 med XYZ-värdena för Punkt 2. 

Områdena Punkt 1 
och Punkt 2 

De här områdena anger XYZ-centrumpunkten för CAD-enheten som valdes med alternativen 
Välj punkt 1 och Välj punkt 2. 
Med kryssrutorna i dessa områden kan du selektivt uppdatera punktens X, Y eller Z-värde, 
vilket låter dig ange punkter där det inte finns en faktisk geometri att klicka på. Anta till 
exempel att du vill använda X- och Y-värdet från en punkt men Z-värdet från en annan punkt. 
Då måste du avmarkera kryssrutan Z och sedan välja en punkt. Därefter avmarkerar du 
kryssrutorna X och Y, väljer kryssrutan Z och väljer sedan den andra punkten. 

  

Arbeta med CAD-koordinatsystem 
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Dialogrutan CAD-koordinatsystem 
Om du väljer menyalternativet Redigera | Grafikfönster | CAD-koordinater visas dialogrutan CAD-
koordinatsystem. I dialogrutan CAD-koordinatsystem kan du skapa eller välja nya koordinatsystem för en CAD-
modell. 
I listan Koordinatsystem till vänster i dialogrutan visas alla koordinatsystem i CAD-modellen. Koordinatsystemen 
som står först i listan är de globala koordinatsystemen. Koordinatsystemet Standard visas alltid i listan. 
Om CAD-modellen är en komplettenhet med komponentdetaljer följs de globala koordinatsystemen i listan av alla 
koordinatsystem i komplettenheten. Systemen visas i en trädstruktur. För att expandera trädstrukturen klickar du 
på en plussymbol (+). Koordinatsystemen för komponentdetaljerna visas i PC-DMIS. Ett Standard-koordinatsystem 
för varje detaljkomponent i komplettenheten visas alltid i listan. Det här koordinatsystemet definierar det lokala 
standardkoordinatsystemet för detaljen. 
När du öppnar dialogrutan CAD-koordinatsystem görs en kontroll i PC-DMIS för att se om det aktuella aktiva 
koordinatsystemet matchar ett koordinatsystem i listan: 

• Om en det finns en match markeras den i listan i PC-DMIS. 
• Om det inte finns något matchande koordinatsystem används koordinatsystemet Standard högst 
upp i listan. Detta kan inträffa om du har transformerat CAD utan att skapa ett koordinatsystem (mer 
information finns i avsnittet om dialogrutan CAD-transformering). 

Så här väljer och använder du koordinatsystem 
Så här använder du ett befintligt koordinatsystem 

1. Markera koordinatsystemet i listan Koordinatsystem. Koordinatsystemet visas i 
grafikfönstret i PC-DMIS. Om du markerar en komponent i en komplettenhet markeras det första 
koordinatsystem för komponenten i stället. 
2. Klicka på Verkställ eller OK. Det markerade koordinatsystemet blir det nya aktiva 
koordinatsystemet och CAD ritas om i PC-DMIS för att motsvara den nya positionen. 

Så här skapar du ett koordinatsystem 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

376 

För att skapa ett koordinatsystem vid positionen för den aktuella CAD-modellen klickar du på Skapa. Du kan 
ändra positionen för CAD-modellen med hjälp av dialogrutan CAD-transformering. Mer information om att 
transformera CAD-modeller finns i "Transformera en CAD-modell". 

Så här byter du namn på ett koordinatsystem 
För att byta namn på ett koordinatsystem markerar du systemet i listan och klickar på Byt namn. Skriv sedan 
in det nya namnet. 

Det går inte att byta namn på Standard-koordinatsystem. 
Så här tar du bort ett koordinatsystem 

För att ta bort namn på ett koordinatsystem markerar du systemet i listan och klickar på Ta bort. Det valda 
koordinatsystemet tas bort i PC-DMIS. 

Det går inte att ta bort Standard-koordinatsystem eller koordinatsystem för komplettenheter. 
Så här ersätter du ett koordinatsystem 

För att ersätta eller skriva över ett befintligt koordinatsystem med positionen för den aktuella CAD-modellen 
markerar du ett koordinatsystem i listan och klickar på Ersätt. 

Det går inte att ersätta Standard-koordinatsystem eller koordinatsystem för komplettenheter. 
  

Kontrollera och fixa nominell avvikelse i punkt   

 
Dialogrutan Nominell avvikelse, punkt 
Med menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Nominell avvikelse, punkt öppnar du dialogrutan Nominell 
avvikelse, punkt. I den här dialogrutan, som kan storleksändras, kan du enkelt jämföra punktavvikelser mot en 
CAD-modell för att se om det finns ändringar eller uppdateringar i CAD-modellen. Du definierar ett toleransvärde 
och sedan sker en automatisk sökning efter nominella värden i detaljprogrammets punktelement, som jämförs 
mot CAD-modellen. Alla punkter visas i en lista. Om någon punkt avviker mot det definierade toleransvärdet 
markeras den punkten med röd/orange färg så att du enkelt kan se och justera den. 
I dialogrutan Nominell avvikelse, punkt finns följande alternativ: 

Element Beskrivning 

Rutan Begr. avvikelse 

I den här rutan filtreras visningen av punktelementen. Avståndet mellan ett 
punktelements teoretiska läge och det nominella läget i CAD-modellen utgör 
avvikelsen. Punkter med avvikelser som är större än eller lika med 
begränsningen visas i en lista. 

Rutan Begr. 
vinkelavvikelse 

I den här rutan anger du det nominella CAD-läget. CAD-ytnormalen och 
punktvektorn måste vara inom den här vinkeln. Vinkelintervallet är 0-90 grader. 

Rutan Tolerans för Sök 
nom. 

Här definieras den tolerans som ska tillåtas för varje punktelement. Punkter med 
avvikelser som överskriver toleransen markeras med rött. 
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Kryssrutan Sök enbart 
bland prioriterade ytor 

Med den här kryssrutan anger du om prioritetsytor ska användas vid sökning 
efter en lösning i PC-DMIS. Du kan ange prioritetsytor med kryssrutan Prioriterat 
i dialogrutan Redigera CAD-element. Mer information finns i ämnet "Redigera 
CAD". 
Om du avmarkerar den här kryssrutan går det inte att söka ett acceptabelt värde 
inom de angivna prioritetsytorna och då söker programmet efter alla andra ytor 
i CAD-modellen. 

Flytta markerade 
element 

Med den här knappen uppdateras XYZ- och IJK-värden för punktelement med 
markerade kryssrutor för matchning mot CAD-modellens XYZ- och IJK-värden. 

Kopiera markerade till 
Urklipp 

Med den här knappen kan du kopiera information om alla valda mätpunkter till 
Urklipp i Windows. Det ser ut ungefär så här:  
Element nuvarande XYZ Nuvarande IJK CAD XYZ CAD IJK Avvikelsevinkel 
Avv. 
PKT1 (91.078,96.517,0) (0,0,1) (91.078,96.517,0) (0,0,1) 0 0         
PKT2 (142.918,91.425,0) (0,0,1) (142.918,91.425,0) (0,0,1) 0 0 
        
PKT3 (154.72,68.514,0) (0,0,1) (154.72,68.514,0) (0,0,1) 0 0         
PKT4 (157.729,34.494,0) (0,0,1) (157.729,34.494,0) (0,0,1) 0 0  
  
  

Exempel på punkter som kopierats till Urklipp i Windows 

Omprojicera 

Ibland är den bästa punkten som hittas av algoritmen fel. När du markerar ett 
element blir knappen Ändra tillgänglig. Om du klickar på den här knappen 
öppnas dialogrutan Ändra. I den här dialogrutan kan du åsidosätta punkten som 
hittades och ange en annan punkt. 
Se ämnet "Använda dialogrutan Ändra" nedan. 

Kolumnen Element 
I den här kolumnen visas elementets ID-namn. I kolumnhuvudet finns en 
kryssruta. Om du markerar eller avmarkerar den här kryssrutan markeras eller 
avmarkeras motsvarande kryssrutor för alla punktelement i listan. 

Aktuellt XYZ I den här kolumnen visas elementets aktuella teoretiska läge. 

Aktuellt IJK I den här kolumnen visas elementets aktuella teoretiska vektorer. 

CAD XYZ 
I den här kolumnen visas elementets nominella läge om det har flyttats till CAD-
modellen. 

CAD IJK 
I den här kolumnen visas elementets nominella vektor om det har flyttats till 
CAD-modellen. 

Avvikelse 
I den här kolumnen visas avståndet mellan elementets aktuella teoretiska läge 
och motsvarande nominella läge i CAD-modellen. 

Vinkelavv. 
I den här kolumnen visas vinkelavvikelsen mellan elementets aktuella teoretiska 
vektor och motsvarande nominella vektor i CAD-modellen. 

  
Använda dialogrutan Ändra 
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Dialogrutan Ändra öppnas om du klickar på knappen Ändra i dialogrutan Nominell avvikelse, punkt. 
Här visas en lista över alla nominella CAD-punkter som motsvarar det valda elementet från alla ytor i sökområdet 
Tolerans för Sök nom. Punkterna visas i ordning från den minsta till den största avvikelsen som standard. Den 
första punkten i listan är vanligtvis samma punkt som används i dialogrutan Nominell avvikelse, punkt. Varje punkt 
representeras grafiskt med ett hårkors i Grafikfönstret. Om du väljer en punkt i listan markeras punkten och alla 
kurvor eller ytor där punkten finns i Grafikfönstret. Klicka på Ändra när du hittar rätt punkt. Dialogrutan Ändra 
stängs och dialogrutan Nominell avvikelse, punkt öppnas igen, med det uppdaterade punktvärdet. 
Kryssrutan Använd föregående yta – Använd den här kryssrutan om du vill ändra flera punkter samtidigt. Till 
exempel om du vet att det finns punkter i flera element som alla ska ligga på samma yta, men punkterna felaktigt 
har placerats på flera olika ytor av algoritmen, kan du ändra det första elementet som vanligt. I den andra och 
tredje ändringen och så vidare markerar du bara kryssrutan Använd föregående yta. Då visas endast punkterna 
från ytan i den föregående ändringen. 
Tolerans för Sök nom. – Den här rutan fungerar på samma sätt som fältet med samma namn i dialogrutan 
Nominell avvikelse, punkt, men ger ett annat resultat. Programmet söker igenom CAD-modellen efter nominella 
punkter som motsvarar det valda elementet. Avsökningen görs i en sfärisk zon runt elementets aktuella teoretiska 
läge. I den här rutan definierar du storlek på det sfäriska sökområdet. Värdet reglerar hur stor del av CAD-ytan som 
ska utvärderas under generering av listan med punktändringar. 
Övriga alternativ i dialogrutan Ändra förklaras i beskrivningen av dialogrutan Nominell avvikelse, punkt ovan. 
  
Ändra symboler   
Om du väljer menyalternativet Redigera | Grafikfönster | Symboler (eller klickar på ikonen Symboler  i 
verktygsfältet Grafik) öppnas fliken Symboler i dialogrutan CAD och grafikinställning. 
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Dialogrutan CAD och grafikinställning – fliken Symboler 
Här kan du ändra visningen av symboler i Grafikfönstret. De ursprungliga inställningarna på fliken Symboler 
hämtas från detaljprogramfilen (.PRG). Om det inte finns några inställningsdata i detaljprogrammet hämtas de 
ursprungliga inställningarna från registret eller fabriksinställningarna. 
Du kan ändra symboler som trådmodell- och ytobjekt, punktsymbolen, pilsymbolen och körvägar. Det finns 
motsvarande områden på fliken Symboler. När du markerar eller avmarkerar en kryssruta eller alternativknapp 
används ändringen automatiskt, så du kan se effekten direkt. Klicka på OK om du vill spara ändringarna. Om du vill 
se storleksändring på symbolerna klickar du på Verkställ-knappen för motsvarande symbol. 
Objekt i 
dialogrutan 

Beskrivning 

Alternativet 
Hastighet 

Med detta alternativ inaktiveras anti-alias för trådmodell- och ytobjekt så att 
rithastigheten för CAD-objekt optimeras i Grafikfönstret. 

Alternativet 
Kvalitet 

Med detta alternativ aktiveras anti-alias för trådmodell- och ytobjekt. Då optimeras 
ritkvaliteten på CAD-objekt i Grafikfönstret. 

Listrutan 
Punktsymbol 

I den här listan definieras typen för punkt som ska ändras. Välj mellan Scanpunkt, 
CAD-punkt och Elementpunkt. Standarden är Elementpunkt. 
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Rutan 
Diameter/bredd i 
pixlar 

I den här rutan definierar du storlek på punktsymbolen. Fyrkantiga punkter och runda 
punkter har pixelbredder medan 3 linjer och sfärer har diameter som 
detaljprogramenheter. Observera att maxstorleken för runda punkter beror på 
datorns fysiska videokort. Om storleken överskriver kapaciteten på datorna videokort 
visas symbolen med den största storleken som stöds av videokortet. 

Alternativknappen 
Fyrkantig punkt 

Detta alternativ visar punktsymbolen som en fyrkantig punkt. Den här symbolen går 
snabbast att rita i PC-DMIS. 

 
Exempel på fyrkantig punktsymbol 
  

Alternativknappen 
Rund punkt 

Detta alternativ visar punktsymbolen som en rund punkt. 

 
Exempel på rund punktsymbol 
Obs! Fyrkantiga punkter och runda punkter ritas platt på skärmen och kan ''klippas 
av'' i CAD-modellen. 

Alternativknappen 
3 linjer 

Detta alternativ visar punktsymbolen som ett hårkors med 3 linjer. 

 
Exempel på symbolen med 3 linjer 
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Alternativknappen 
Sfär 

Detta alternativ visar punktsymbolen som en sfär. Det här är symbolen som tar längst 
tid att rita i PC-DMIS – särskilt om du har valt alla attribut. 
Desa kryssrutor blir tillgängliga om du har valt en sfärsymbol. De ger dig ytterligare 
attribut för bättre kontroll av visningen av en sfärisk symbol i Grafikfönstret. 

• Skuggat – Den här kryssrutan ger en skuggad (transparent) sfärsymbol. 
• Belysning – Den här kryssrutan lägger till belysning från OpenGL i 

sfärsymbolen. 
• Hög kvalitet – Den här kryssrutan ger en snyggare sfärsymbol. 

De här kryssrutorna förbättrar bildkvaliteten, men det tar längre tid att rita 
sfärsymbolerna och uppdatera skärmen. 
Exempel: 

 

– Skuggat, Hög 
kvalitet 

 

– Belysning, Hög 
kvalitet 

 

– Skuggat, 
Belysning, Hög 
kvalitet 

  
  

Rutan Pilsymbol Med den här rutan styr du diameterstorleken (i detaljprogramenheter) på pilarna som 
visas i Grafikfönstret. Den faktiska pilstorleken ändras bara om du har markerat 
kryssrutan Skuggat. 
Skuggat – Med den här kryssrutan får pilsymboler en skugga, så att pilarna ritas som 
cylinderrör med en fast diameter. Om den inte är markerad ritas pilarna som vanliga 
linjer, utan ändrad storlek. 
Exempel: 

 

– Inte skuggat 
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– Skuggat 

 

– Ökad 
diameter 

  
Rutan Körvägar I det här området ställer du in den fasta diameterstorleken (i detaljprogramenheter) 

för körvägar som visas i Grafikfönstret. Fast storlek innebär att körvägarna inte ändrar 
storlek på skärmen när du zoomar in eller ut i detaljmodellen. 
Exempel: 

 

– 
Standardstorlek 

 

– Ökad 
diameter 

  
  

Ändra CAD-toleranser 

 
Dialogrutan CAD-toleranser 
Om du väljer menyobjektet Redigera | Grafikfönster | CAD-toleranser visas dialogrutan CAD-toleranser. Med den 
här dialogrutan kan du visa och ändra följande CAD-toleranser som finns sparade i .CAD-filen: 

• Upplösningstolerans - Anger avståndet inom vilket två XYZ-punkter anses sammanfalla. 
• Noggrannhetstolerans - Anger noggrannheten för upprepade lösningar i geometrin. 

Med rutorna Upplösning och Noggrannhet kan du visa och ändra toleranserna. 
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Information om CAD-upplösningstolerans 
Upplösningstoleransen är det avstånd inom vilket två XYZ-punkter anses sammanfalla. 
Den här toleransen avgör om en friformsgeometri definierar en analytisk geometri. Beroende på toleransen kan till 
exempel en friformskurva definieras som en cirkel. Om kurvan definieras som en cirkel inom 
upplösningstoleransen kommer den att identifieras som en cirkel i PC-DMIS och funktioner som kräver denna 
information kommer att fungera korrekt. Till exempel kräver funktionen Autoeolement, enkelklick denna 
information. 
Dessutom bestämmer denna tolerans om två närliggande geometrier är sammankopplade. Om du till exempel 
utför en beskäring av en CAD-modell i PC-DMIS kommer mellanrummet mellan de närliggande ytorna att jämföras 
med upplösningstoleransen. Om mellanrummet är inom tolerans anses ytorna vara sammankopplade och det blir 
inget brott i snittprofilen. 
Standardvärdet för upplösningstoleransen är 0,01 mm. Den minsta upplösningstoleransen är 0,0001 mm och den 
största är 2,0 mm. När du importerar en ny CAD-modell sätts upplösningstoleransen till standardvärdet, förutom 
när den importerade CAD-filen innehåller en upplösningstolerans. Om en importerad IGES-fil till exempel anger 
upplösningstoleransen i rubriken så kommer PC-DMIS att använda detta värde i stället. 
Information om CAD-noggrannhetstolerans 
Noggrannhetstoleransen anger noggrannheten för upprepade lösningar för geometrin. Till exempel så används en 
upprepningsprocess för Sök. nom-åtgärder för att beräkna lösningen för CAD-geometrin. När lösningen är inom 
noggrannhetstoleransen för den aktuella lösningen stoppas upprepningsprocessen. 
Ju mindre noggrannhetstolerans desto långsammare blir algoritmen som använder toleransen för att beräkna en 
lösning. 
Standardvärdet för noggrannhetstoleransen är 0,00001, vilket är den rekommenderade toleransen. Den minsta 
noggrannhetstoleransen är 0,0000000001 mm och den största är 0,001 mm. När du importerar en ny CAD-modell 
anges ett standardvärde för noggrannhetstoleransen. 
  

Centrera mäthuvudet på skärmen 
Som standard är detaljen stationär i Grafikfönstret och det animerade mäthuvudet rör sig runt detaljen på samma 
sätt som dess fysiska motsvarighet rör sig i 3D-rymden. För att visa en annan del av en stor detalj på skärmen 
måste du flytta detaljbilden i Grafikfönstret. Med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Centrera mäthuvud 
kan du ändra funktionen för standardpanoreringen så att när det fysiska mäthuvudet flyttas kommer detaljen på 
skärmen att flyttas i stället och därigenom kommer bilden av det animerade mäthuvudet alltid att vara centrerad 
på skärmen. 

Elementet kan även kommas åt genom att du väljer knappen Centrera mäthuvud  i verktygsfältet Grafik. 
Det här är användbart när du använder bärbara enheter med stora detaljer. Du kan då gå runt en stor detalj och 
även om du inte är i närheten av datorn kommer Grafikfönstret automatiskt att uppdateras så att mäthuvudet 
alltid är synligt i fönstret tillsammans med den del av CAD-modellen som du mäter. 
  

 
Visa Grafikfönstret i demoläge 
Med menyalternativet Vy | Demoläge ställs Grafikfönstret in i ett läge där detaljen roteras löpande i slumpvis 
ordning. Detta är väldigt praktiskt i demosyfte. 
När du vill gå ur det här demoläget klickar du bara någonstans i Grafikfönstret. 
  

Visa säkerhetsplan 
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Du kan enkelt visa det aktiva säkerhetsplanet som en genomskinlig bild i Grafikfönstret genom att välja ikonen 

Växla säkerhetsplanobjekt  i verktygsfältet Grafikobjekt. Som standard visas aktiva säkerhetsplan som vita, 
genomskinliga plan. Alla inaktiva säkerhetsplan visas som vita polylinjer. 

 
Exempel på säkerhetsplan som visas som en genomskinlig bild 
I PC-DMIS visas upp till ett säkerhetsplan längs med varje axel. Max tre säkerhetsplan kan visas samtidigt (en längs 
med Z, en längs med Y och en längs med X). Om du har definierat mer än ett säkerhetsplan längs med samma axel 
och detta inte är det säkerhetsplan som aktuellt visas, visas det näst senast säkerhetsplanet som användes på den 
axeln. 

 
Exempel på aktiva och inaktiva säkerhetsplan 
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Du kan styra visningen av aktiva och inaktiva säkerhetsplan ytterligare genom att ändra motsvarande 
registerposter, som finns i avsnittet OpenGLSettingsClearancePlanes i PC-DMIS Inställningar: 

• ActiveSymbol – Visar det aktiva säkerhetsplanet som en polylinje eller ett transparent plan 
(0=polylinje, 1=genomskinligt plan, standard=1). 
• ActiveColor – Anger färg på det aktiva säkerhetsplanet. 
• ActiveLineWidth – Anger linjebredd på det aktiva säkerhetsplanet när det ritas som en polylinje. 
• ActivePercentTransparency – Anger andelen transparens för det aktiva säkerhetsplanet. 
• Symbol – Visar inaktiva säkerhetsplan som polylinjer eller transparenta plan (0=polylinje, 
1=genomskinligt plan, standard=1). 
• Color – Anger färg på inaktiva säkerhetsplan. 
• LineWidth – Anger linjebredden på de inaktiva säkerhetsplanen när de ritas som en polylinje. 
• PercentTransparency – Anger andelen transparens för inaktiva säkerhetsplan. 

Dessa ämnen beskrivs mer ingående i dokumentationen till PC-DMIS Inställningar. Mer information om hur du 
använder PC-DMIS Inställningar finns i "Ändra registerposter". 
  

Använda ClearanceCube 
Varning! Om du kör i manuellt läge och en CNC-rörelse startas när mäthuvudet fortfarande befinner sig inom 
ClearanceCube-volymen kommer mätmaskinen att flytta direkt till nästa kommenderade position utan att först gå 
till en yta på ClearanceCube-objektet. För att undvika eventuella kollisioner måste du först manuellt jogga 
mäthuvudet till en position utanför ClearanceCube-volymen innan du startar CNC-rörelsen. Ta detta beteende i 
beräkning i dina detaljprogram. 
ClearanceCube är en tredimensionell låda som visas i Grafikfönstret och som representerar ett skyddsområde som 
omger CAD-modellen. Under körningen av detaljprogrammet kommer mäthuvudet att röra sig till offsetavståndet 
för ClearanceCube för att undvika kollisioner med detaljen. Standardinställningen är att ClearanceCube är 
inaktiverad. 

 
Exempel på ClearanceCube som omger CAD-modellen 
Viktig! ClearanceCube fungerar endast med detaljprogram för en arm. Om detaljprogrammet använder 
flerarmsläget så stöder ClearanceCube inte båda armarna och kommer endast att fungera med arm 1. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

386 

Skillnader mot säkerhetsplan 
Trots att denna funktion har vissa likheter gentemot säkerhetsplan så är funktionen ganska olik och erbjuder vissa 
fördelar. 

• Till att börja med så är säkerhetsplan baserade på detaljens koordinatsystem och om detaljens 
koordinatsystem ändras så justeras inte säkerhetsplanet i enlighet med ändringen. Om till exempel 
säkerhetsplanet Z+ är inställt på 20 mm över det nuvarande läget för Z=0 och du skapar ett nytt 
koordinatsystem för detaljen genom att flytta Z nedåt med 30 mm så flyttas inte säkerhetsplanet utan 
ligger nu vid Z=50. Om du däremot använder ClearanceCube så förblir lådan vid samma relativa avstånd 
från CAD-modellen, oavsett vilka ändringar som gjorts på detaljens koordinatsystem. 
• Dessutom så förlitar sig säkerhetsplan på att VIA/SÄKERHETSPLAN-kommandon placeras mellan 
element för att mäthuvudet skall röra sig till det definierade säkerhetsplanet. Om du glömmer bort att 
lägga till ett av dessa rörelsekommandon så kan detta resultera i en oavsiktlig kollision med detaljen. 
ClearanceCube-funktionen använder inte säkerhetsplan och kräver därför inte rörelsekommandon mellan 
elementen. I dess enklaste form så kommer nya element automatiskt att göra att mäthuvudet rör sig till 
ClearanceCube före och efter de har mätts, förutsatt att ClearanceCube-funktionen är aktiverad. 

Använda ClearanceCube 
Obs! Om mäthuvudet befinner sig inuti ClearanceCube när körningen startas så visas meddelandet "Mäthuvudet 
befinner sig inuti ClearanceCube. Flytta mäthuvudet utanför ClearanceCube och tryck på OK för att fortsätta". 
Så här använder du ClearanceCube, 

1. Välj Åtgärder | Grafikfönster | ClearanceCube eller klicka på knappen Definition av 

ClearanceCube  i verktygsfältet ClearanceCube. Dialogrutan Definition av ClearanceCube öppnas. 
Den här dialogrutan öppnas med följande gränssnitt. Detaljerad information finns i "(Grundläggande) 
definition av ClearanceCube". 

 
Dialogrutan Definition av ClearanceCube 

2. Markera kryssrutan Aktivera ClearanceCube-rörelse eller klicka på ikonen Aktivera 

ClearanceCube-rörelse  i verktygsfältet ClearanceCube. Detta läge inaktiverar säkerhetsplanen och 
detaljprogrammet använder i stället ClearanceCube. Läs varningen nedan. 

3. Markera kryssrutan Visa ClearanceCube eller klicka på ikonen Visa ClearanceCube  i 
verktygsfältet ClearanceCube. ClearanceCube-objektet visas på skärmen. 
4. Definiera ett offsetavstånd i rutan Offset. Alternativt så kan du markera kryssrutan Ändra storlek 

på ClearanceCube eller klicka på ikonen Ändra storlek på ClearanceCube  i verktygsfältet 
ClearanceCube för att ställa in ClearanceCube i läget för att ändra storlek. När ClearanceCube-objektet är 
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i detta läge och är synligt så kan du klicka och dra en yta på ClearanceCube-objektet och på så sätt ställa in 
offsetavstånden för varje axel. Ytan som du drar markeras i rött. 
5. Ställ vid behov in de avancerade alternativen genom att klicka på Avancerat och använd flikarna 
för att anpassa ClearanceCube. 
6. Klicka på OK. 
7. Lägg till element i detaljprogrammet som vanligt. 

Varning! Om du aktiverar ClearanceCube-rörelse så fungerar detta som en global inställning för detaljprogrammet. 
Detta innebär att alla säkerhetsplanfunktioner i detaljprogrammet inaktiveras, även om individuella element är 
specifikt inställda att inte använda ClearanceCube. ClearanceCube-rörelse och säkerhetsplan kan inte användas 
samtidigt i samma detaljprogram. Kontrollera noga att det inte finns risk för kollisioner innan du kör programmet. 
Mer information finns i "Kollisionsdetektering". 
(Grundläggande) definition av ClearanceCube 
När du öppnar dialogrutan Definition av ClearanceCube från menyn Redigera | Inställningar | Sätt 

ClearanceCube... eller genom att klicka på knappen Definition av ClearanceCube  från verktygsfältet 
ClearanceCube öppnas följande förenklade gränssnitt: 

 
Dialogrutan Definition av ClearanceCube 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 

• Offsetvärde - Det här värdet anger avståndet från CAD-modellen för alla de sex ytorna 
där ClearanceCube objektet ritas upp i PC-DMIS. Det sparas i det nuvarande detaljprogrammet. 
Den cyanblå rektangeln indikerar ytan som det förutsätts att detaljen vilar på. Måttenheten är 
samma som i detaljprogrammet. Värdet 1 kan därför vara 1 mm eller 1 tum beroende på vad 
som har valts för detaljprogrammet. När offsetvärdet ökas så ökas storleken på ClearanceCube-
objektet. Om inte offsetvärdet är samma för alla ytor så visas "Saknas" i rutan. Detta kan ske om 
du har ändrat offsetvärdet för specifika ytor i den avancerade dialogrutan och sedan återgår till 
den grundläggande dialogrutan. Skriv då in ett nytt värde om du vill använda samma offsetvärde 
för alla ytor. 
• Aktivera ClearanceCube-rörelse - Den här kryssrutan avgör huruvida detaljprogrammet 
använder ClearanceCube för dess rörelser. Om ClearanceCube-rörelser är aktiverade så är 
säkerhetsplan inaktiverade. ClearanceCube-egenskapen på fliken Status i den avancerade 
dialogrutan Definition av ClearanceCube för nya element som läggs till i detaljprogrammet sätts 
då till PÅ. Om du vill att befintliga element skall använda ClearanceCube-rörelse så måste du 
manuellt slå PÅ deras ClearanceCube-egenskap. Du kan även aktivera/avaktivera ClearanceCube-

rörelse genom att klicka på ikonen Aktivera ClearanceCube-rörelse  i verktygsfältet 
ClearanceCube. 
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Rörelseordning 
När rörelsen är aktiv sker den i följande ordning: 

1. Eventuella rörelser från valet av kringgående rörelse "efter" mätning 
som finns inuti elementmätningskommandot. 
2. Eventuella rörelsekommandon i detaljprogrammet mellan det nyss 
mätta elementet och nästa elementmätningskommando eller det sista 
kommandot om detta var det sista elementmätningskommandot i 
detaljprogrammet. Detta inkluderar eventuella kommandon för mätspetsbyte 
vilka hanteras som specialfall. 

Så här hanteras rörelserna för byte av mätspets 
När ClearanceCube-rörelsen är aktiverad och du infogar ett kommando 
för byte av mätspets så kräver mätspetsbytet en rotation av 
mäthuvudet. ClearanceCube-funktionen används för att gå till den 
närmast tillgängliga ytan och över detaljen tills mäthuvudet når den 
kant på ytan som är närmast läget för mäthuvudets återgång. Ett 
avståndsvärde beräknas som avståndet från mäthuvudets centrum till 
ändpunkten på skaftet. Offsetvärdet är 110 % av detta avstånd. Nästa 
rörelser är en rörelse bort från detaljen med detta offsetvärde följt av 
mäthuvudsrotationen. Nästa rörelse är en rörelse som går tillbaka till 
ClearanceCube-gränsen. 

3. Eventuella rörelser till och kring ClearanceCube-objektet för att flytta 
mäthuvudet till ett läge där det finns en fri körväg till nästa element som skall 
mätas. Detta är de planerade rörelserna från denna förbättring. Observera att 
dessa kommandon beräknas och körs men inte läggs till i detaljprogrammet. De 
beräknas vid varje körning. Varje element tilldelas en inledande 
ClearanceCube-yta. Om det inte finns några programmerade rörelser och om 
Aktivera ClearanceCube-rörelse är aktiverat så är detta ytan för den första 
rörelsen från elementet till ClearanceCube-objektet. 
4. Eventuella rörelser från valet av kringgående rörelse "före" mätning 
som finns inuti nästa elementmätningskommandot. 

Varning! Om Aktivera ClearanceCube-rörelse är aktiverat så inaktiveras säkerhetsplanfunktionen 
för detaljprogrammet. ClearanceCube-rörelse och säkerhetsplan kan inte användas samtidigt i 
samma detaljprogram. Kontrollera noga att det inte finns risk för kollisioner innan du kör 
programmet. Se kapitlet "Kollisionsdetektering". 

1.  
• Visa ClearanceCube - Den här kryssrutan avgör huruvida ClearanceCube-objektet ritas 
upp i Grafikfönstret. Du kan även visa och dölja ClearanceCube-objektet genom att klicka på 

ikonen Visa ClearanceCube  i verktygsfältet ClearanceCube. Om alternativet är aktiverat så 
aktiveras även alternativet Ändra storlek på ClearanceCube som beskrivs ovan. 
• Ändra storlek på ClearanceCube - Den här kryssrutan placerar ClearanceCube-objektet i 
ett läge där du kan ändra storlek på det. När ClearanceCube-objektet är i detta läge och är synligt 
så kan du klicka och dra en yta på ClearanceCube-objektet och på så sätt ställa in offsetavstånden 
för varje axel. Ytan som du drar markeras i rött. Du kan även ställa in ClearanceCube i läget för 

att ändra storlek genom att klicka på ikonen Ändra storlek på ClearanceCube  i 
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verktygsfältet ClearanceCube. Detta alternativ är endast tillgängligt när alternativet Visa 
ClearanceCube är aktiverat. 

Obs! Alternativen Aktivera, Visa och Ändra storlek som beskrivs ovan kan ändras från undermenyn 
Åtgärder | Grafikfönster | ClearanceCube. 
• Avancerat - Den här knappen expanderar den grundläggande dialogrutan till en 
dialogruta med flera flikar så att du kan ställa in ytterligare specifika alternativ. Flikarna på den 
avancerade dialogrutan inkluderar: Storlek, Begränsningar och Status. Knappen byter då text till 
Grundl.. Klicka på Grundl. för att visa den grundläggande dialogrutan. 

  
(Avancerad) definition av ClearanceCube - fliken Storlek 
Använd fliken Storlek i den avancerade dialogrutan Definition av ClearanceCube för att anpassa avståndet från 
CAD-modellen längs individuella axlar eller vid specifika koordinater längs individuella axlar. Från början används 
offsetvärdet från den grundläggande dialogrutan för de sex ytorna (om ett värde har skrivits in). 
Ändra storlek genom att dra 
Du kan ändra storlek på ClearanceCube-objektet genom att dra musen i Grafikfönstret. För att göra detta måste 

ClearanceCube-objektet vara synligt och du måste aktivera ikonen Ändra storlek på ClearanceCube  i 
verktygsfältet ClearanceCube. Håll musen över en yta på ClearanceCube-objektet (den markeras i rött) och klicka 
och dra den till ett nytt läge. Detta blir det nya offsetvärdet för den valda ytan. 
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Dialogrutan Definition av ClearanceCube - fliken Storlek 
CAD-modell - I det här området kan du ställa in storleken på ClearanceCube-objektet vid en avståndsoffset från var 
och en av de sex sidorna. 

Min. XYZ - I dessa rutor ställer du in offsetavståndet för ClearanceCube-objektet från sidorna XMINUS, 
YMINUS och ZMINUS. 
Max. XYZ - I dessa rutor ställer du in offsetavståndet för ClearanceCube-objektet från sidorna XPLUS, YPLUS 
och ZPLUS. 

Ingen CAD-modell - Det här området används om du inte har någon CAD-modell. Använd området för att ange 
värdena för XYZ-läget i stället för offsetvärdena. Koordinaterna är detaljkoordinater relativt den valda 
uppriktningen. 

Kryssrutan Förbigå CAD ClearanceCube - Den här kryssrutan är tillgänglig om det finns uppriktningar och 
CAD=DETALJ har etablerats. När du markerar kryssrutan aktiveras rutorna Min. XYZ och Max. XYZ i 
området och du kan använda dem för att ange min- och maxvärden för detaljkoordinaterna X, Y och Z (inte 
offsetvärdena) för ClearanceCube-objektet. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

391 

Området Förhandsgranskning - CAD-förhandsgranskningen visar effekterna av ändringarna du gjort på 
offsetvärdena genom att förhandsgranskningen av ClearanceCube-objektet ritas om. 
Aktivera ClearanceCube-rörelse - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Visa ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av ClearanceCube". 
Ändra storlek på ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Grundl. - Den här knappen återställer dialogrutan till dess ursprungliga grundläggande läge. 
(Avancerad) definition av ClearanceCube - fliken Begränsningar 
Använd fliken Begränsningar för att ange vilken av de sex ytorna och 12 kanterna som du vill använda för 
planerade rörelser. 

 
Dialogrutan Definition av ClearanceCube - fliken Begränsningar 
Området Ytor - Kryssrutorna i det här området indikerar vilken av de sex ytorna som du vill använda för planerade 
rörelser. Om kryssrutan för ytan är avmarkerad så används inte ytan. Kryssrutorna för minvärden motsvarar ytorna 
XMINUS, YMINUS och ZMINUS. Kryssrutorna för maxvärden motsvarar ytorna XPLUS, YPLUS och ZPLUS. 
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Såvida du inte har ett MASKIN-kommando för en horisontalarmsmaskin förutsätts det i PC-DMIS att du använder 
en vertikalarmsmaskin och kryssrutan Z min. avmarkeras. Det förutsätts att detaljen är placerad på 
vertikalmaskinens bord och att det inte sker någon rörelse i ZMINUS-riktningen. På en horisontalarmsmaskin är 
kryssrutan Y min. avmarkerad så att det inte sker någon rörelse i YMINUS-riktningen. 
Du kan förstås markera de kryssrutor du vill. Om du till exempel använder en vertikalmaskin och detaljen är 
placerad i en fixtur ovanför bordet så kanske du vill markera kryssrutan Z min. så att rörelse även sker i den 
riktningen. 
Området Kanter - Kryssrutorna i det här området indikerar vilken av de 12 kanterna som du vill använda för 
planerade rörelser. Om kryssrutan för kanten är avmarkerad så används inte kanten. Detta är användbart i de fall 
där det finns en yta för planerade rörelser men inte någon kant beroende på en inspänning av detaljen eller annat 
fysiskt hinder. Standardinställningen är att de fyra kanterna runt avmarkerade ytor också avmarkeras. För varje 
kryssruta för en kant visas två axlar på etiketten. Dessa axlar motsvarar ytorna som skapar kanten. Till exempel så 
betyder +X, +Y att kanten rör vid ytorna X+ och Y+.  

 
Illustration av de 12 olika kanterna på en genomskinlig modell 
Ett exempel 
Anta till exempel att du har en inspänning som sitter fast på detaljen på ytan Y- och en del av ytan Z+. 
Mäthuvudet måste flyttas från en mätning på ytan X- till ytan Y-. Om du inte tillåter någon rörelse längs 
kanterna X- Y- och X- Z+ så väljer PC-DMIS en annan giltig väg, så som en samtidig rörelse till ytan Y+ 
ClearanceCube och ytan X+ och därefter till Y+, så här: 
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Exempel som visar en giltig rörelse av mäthuvudet från ytorna X- och Y- på grund av kanter som inte får 
användas 

Området Förhandsgranskning - CAD-förhandsgranskningen visar effekterna av ändringar för kanter och ytor. När 
kryssrutor avmarkeras så ritas dessa kanter och ytor upp som cyanblå rektanglar och linjer för att visa att rörelser 
inte kommer att ske för dessa element i ClearanceCube. 
Aktivera ClearanceCube-rörelse - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Visa ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av ClearanceCube". 
Ändra storlek på ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Standard - Med den här knappen kan du återställa fliken Begränsningar till standardinställningarna baserat på det 
nuvarande detaljprogrammet. 
Grundl. - Den här knappen återställer dialogrutan till dess ursprungliga grundläggande läge. 
  
(Avancerad) definition av ClearanceCube - fliken Status   
Använd fliken Status i den avancerade dialogrutan Definition av ClearanceCube för att snabbt visa och ändra vilka 
element som använder ClearanceCube-rörelse. 
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Dialogrutan Definition av ClearanceCube - fliken Status 
Elementlista - Den här listan innehåller fyra kolumner: 

Element - Den här kolumnen innehåller alla element i detaljprogrammet. 
Aktiv - Den här kolumnen avgör om ClearanceCube-rörelse skall användas för elementet. Om inställningen 
är PÅ så används ClearanceCube-rörelse för det här elementet. Om inställningen är AV så används inte 
ClearanceCube. 
Start - Om inställningen för Aktiv är PÅ så anger denna inställning vilken ClearanceCube-yta som 
mäthuvudet skall gå till innan elementet mäts. Du kan även ange inställningen för Start till AV om du bara 
vill att en slutrörelse skall ske för elementet. 
Slut - Om inställningen för Aktiv är PÅ så anger denna inställning vilken ClearanceCube-yta som 
mäthuvudet skall gå till när elementet har mätts. Du kan även ange inställningen för Slut till AV om du bara 
vill att en startrörelse skall ske för elementet. 
Du kan enkelt ändra värdena för Aktiv, Start och Slut genom att skriva in värdet direkt i cellen eller så kan 
du högerklicka och välja ett värde i snabbmenyn. 
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Aktivera ClearanceCube-rörelse - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Visa ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av ClearanceCube". 
Ändra storlek på ClearanceCube - Detta alternativ finns beskrivet i avsnittet "(Grundläggande) definition av 
ClearanceCube". 
Grundl. - Den här knappen återställer dialogrutan till dess ursprungliga grundläggande läge. 
Snabbmenyn ClearanceCube 
Förutom genom att använda den här fliken så kan du för specifika element aktivera och inaktivera ClearanceCube-
rörelse samt välja vilka ytor som ska användas genom att högerklicka i Redigeringsfönstret och använda 
undermenyn ClearanceCube i snabbmenyn som visas. Mer information finns i "Snabbmenyn för kommandoläget" i 
kapitlet "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 
Exempel på ClearanceCube-rörelse 
Anta att du vill mäta följande fem hål som cirkelelement. Observera att de första fem cirklarna ligger på ytan Z+ 
och att CIR5 ligger på ytan Y-: 

 
Om du slår på ClearanceCube-rörelse innan du skapar cirklarna så ser fliken Status ut så här: 
Element Aktiva Start End 
CIR1 PÅ Z+ Z+ 
CIR2 PÅ Z+ Z+ 
CIR3 PÅ Z+ Z+ 
CIR4 PÅ Z+ Z+ 
CIR5 PÅ -Y -Y 
  
Detta innebär att före och efter mätningen av varje element så rör sig mäthuvudet upp till Z+ ClearanceCube-offset 
för elementen CIR1 till och med CIR4 och därefter före mätningen av CIR5 till offset för Y-. 
Dock innebär detta att vid mätningen av CIR1 till och med CIR4 så går mäthuvudet upp till offset för Z+ före och 
efter varje mätning vilket resulterar i onödiga rörelser om offsetvärdet är för stort. Anta nu att du bara vill flytta till 
Z+-avståndet före CIR1 och efter CIR4 och använda kortare VIA/PUNKT-kommandon mellan cirklarna. Du kan enkelt 
slå ifrån ClearanceCube-rörelsen för alla eller några av dessa elementmätningar i fliken Status genom att ändra 
listan så att den ser ut så här: 
Element Aktiva Start End 
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CIR1 PÅ Z+ AV 
CIR2 AV Z+ Z+ 
CIR3 AV Z+ Z+ 
CIR4 PÅ AV Z+ 
CIR5 PÅ -Y -Y 
  
Nu kommer ClearanceCube-rörelse att ske före mätningen av CIR1 och återigen efter mätningen av CIR4 vilket 
visas i följande diagram där de streckade röda linjerna indikerar ClearanceCube-rörelse och de heldragna gula 
linjerna indikerar VIA/PUNKT-kommandona som används mellan CIR1 och CIR4. 
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Redigera ett detaljprogram 
Redigera ett detaljprogram: Inledning 
Huvudsyftet med PC-DMIS är att du ska kunna skapa, redigera och köra detaljprogram på ett enkelt och smidigt 
sätt. I det här kapitlet beskrivs hur du använder alternativen på Redigera-menyn (med andra menyalternativ) för 
att redigera detaljprogram. Du använder Redigera-menyn för de kommandon som visas i Redigeringsfönstret men 
själva Redigeringsfönstret beskrivs inte i det här kapitlet. Mer ingående information om Redigeringsfönstret finns i 
kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 
I det här kapitlet beskrivs följande: 

• Använda standardkommandon för redigering 
• Redigera elementmönster 
• Söka och ersätta text 
• Redigera datafält 
• Hoppa till angivna radnummer 
• Hoppa till och från refererade kommandon 
• Ändra igenkända element 
• Ändra hittade nominella värden 
• Markera kommandon för körning 
• Skapa och köra markeringsgrupper 
• Använda bokmärken 
• Använda brytpunkter 
• Ändra teckensnitt och färger 
• Redigera externa objekt 
• Skydda detaljprogram från ändringar 
• Uppdatera nominella värden från CAD 
• Återställa mätta värden till nominella 

  

Använda standardkommandon för redigering 
I PC-DMIS kan du använda samma standardredigeringskommandon i detaljprogram som i de flesta Windows-
program. Följande standardmenyalternativ är tillgängliga: 

• Ångra 
• Gör om 
• Klipp ut 
• Kopiera 
• Klistra in 
• Ta bort 
• Markera allt 

  
Ångra 
Med menyalternativet Redigera | Ångra kan du återställa den senaste ändringen du gjorde i Redigeringsfönstret. 
Du kan välja alternativet Ångra fler gånger för att återställa fler ändringar i Redigeringsfönstret. 
Obs! Om du växlar till ett annat läge försvinner alla ändringar ur minnet, så att du inte kan använda det här 
alternativet. 
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Gör om 
Med menyalternativet Redigera | Gör om återställer du de senaste ändringarna som du gjorde med 
menyalternativet Ångra. Precis som med alternativet Ångra kan du använda alternativet Gör om flera gånger för 
att återställa flera ändringar. 
Obs! Om du växlar till ett annat läge försvinner alla ändringar ur minnet, så att du inte kan använda det här 
alternativet. 
  
Klipp ut 
Med menyalternativet Redigera | Klipp ut kan du "klippa ut" eller flytta text från ett område till ett annat område 
med hjälp av Urklipp. 
Så här klipper du ut text: 

1. Markera det/de objekt som ska flyttas.  
2. Välj alternativet Klipp ut. Texten tas bort från Redigeringsfönstret och sparas i Urklipp. 
3. Välj kommandot Klistra in när du vill klistra in den urklippta texten. (Se "Klistra in".) 

Obs! När du väljer kommandot Klipp ut ersätts det tidigare innehållet i Urklipp med den nya markering som du 
klipper ut. 
  
Kopiera 
Med menyalternativet Redigera | Kopiera kan du också kopiera och flytta text från ett område till ett annat 
område med hjälp av Urklipp. Den enda skillnaden mellan det här alternativet och alternativet Klipp ut är att 
texten inte tas bort från Redigeringsfönstret när den kopieras. 
Så här kopierar du text: 

1. Markera texten som du vill kopiera.  
2. Välj kommandot Kopiera. Texten finns kvar på den ursprungliga platsen, men sparas också i 
Urklipp. 
3. Välj kommandot Klistra in när du vill klistra in den urklippta texten. (Se "Klistra in".) 

Obs! När du väljer kommandot Kopiera ersätts det tidigare innehållet i Urklipp med den nya markering som du 
kopierar. 
  
Klistra in 
Med menyalternativet Redigera | Klistra in kan du klistra in kopierad text från Urklipp vid insättningspunkten i 
Redigeringsfönstret. 
  
Ta bort 
Med menyalternativet Redigera | Ta bort | Val tar du bort det som är markerat för tillfället i Redigeringsfönstret. 
Det som tas bort sparas inte i Urklipp. 
  
Markera allt 
Med menyalternativet Redigera | Markera allt kan du markera allt innehåll i Redigeringsfönstret för redigering. 
  

Redigera elementmönster 
Elementmönster är vanligt i detaljer. I PC-DMIS kan du skapa nya elementmönster. Läs mer om följande 
menyalternativ: 

• Grupp 
• Klistra in (mönster) 
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Mönster 
Med menyalternativet Redigera | Mönster öppnar du dialogrutan Mönster. 

 
Dialogrutan Mönster 
Med den här dialogrutan kan du definiera det mönster som ska användas när du väljer alternativet Redigera | 
Klistra in (mönster). 
Så här skapar du ett mönster: 

1. Öppna dialogrutan Mönster. 
2. Skriv in de värden du vill använda. 
3. Välj ett speglingsalternativ. 
4. Ange hur många upprepningar som ska användas i rutan Antal gånger. 
5. Klicka på knappen OK. 
6. Du kan också klicka på Avbryt om du vill stänga dialogrutan utan att ändra de aktuella 
inställningarna. 

XYZ-förskjutning (offset) 
I de här fälten kan du ange X-, Y- och Z-offset mellan mönsterförekomster. Nominella X-, Y- och Z-data för det 
inklistrade elementet (eller elementgruppen) förskjuts enligt dessa värden. 

Vinkeloffset 
Med rutan Vinkeloffset kan du ange vinkelförskjutningen (offset) mellan mönsterförekomster. 
En vinkeloffset kan vara praktisk vid mätning av lägen för ett antal hål i ett bulthålsmönster där referensen var 
ett hål i mitten av mönstret. I PC-DMIS roterar en offset runt nollpunkten. 
Vinkelförskjutningar kan användas tillsammans med XYZ-förskjutningar och vändningar. Förskjutningarna 
används i följande ordning: först vändningar, sedan rotationer och slutligen förflyttningar. 

Antal gånger 
Med det här alternativet kan du ange hur många gånger ett mönster ska upprepas. För att ändra det aktuella 
värdet väljer du det här alternativet och skriver ett nytt värde. Standardvärdet är 1. 

Vänd X, Y, Z 
Med alternativen Vänd X, Vänd Y och Vänd Z speglar du mönstret kring X-, Y- eller Z-axeln. Det ursprungliga 
mönstret vänds kring X-, Y- eller Z-axeln innan det flyttas eller roteras. 

Använd standardprefix 
Kryssrutan Använd standardprefix avgör om ett standardprefix används när element klistras in med 
menyalternativet Klistra in (mönster). 

• Om du markerar kryssrutan kommer standardprefix för ID att användas när nya element klistras 
in med menyalternativet Klistra in (mönster). 
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• Om du avmarkerar kryssrutan kommer varje element-ID att användas som grund för 
elementnamnet tillsammans med ett ökande numeriskt suffix. 

Obs! När du klistrar in ett stort antal linjer utan att använda standardprefix kommer processtiden att öka 
eftersom varje element-ID representerar ett nytt mönster. 

  
Klistra in (mönster) 
Med alternativet Redigera | Klistra in (mönster) klistras det element (eller den elementgrupp) som finns i Urklipp 
in i Redigeringsfönstret på den plats där insättningspunkten finns. När du gör detta skapas nya element utifrån de 
element som finns i Urklipp. För de element som skapas används dock de tidigare definierade mönstren. Mer 
information finns i "Mönster". 
Så här klistrar du in element med ett mönster: 

1. Kontrollera att rätt värden har angetts i dialogrutan Mönster (välj menyalternativet Mönster). 
2. Om du kopierar eller klistrar in ett eller flera autoelement och vill använda ett fördefinierat 
säkerhetsplan bör du kontrollera att SÄKERHETSPLAN=PÅ finns i autoelementet/autoelementen som du 
kopierar. 
3. Kontrollera att elementet (eller elementgruppen) som du vill klistra in med mönster har 
markerats och kopierats till Urklipp. 
4. Placera insättningspunkten på den plats i detaljprogrammet där de nya elementen ska infogas. 
5. Välj menyalternativet Redigera | Klistra in (mönster). 

Innehållet i Urklipp klistras in så många gånger som anges av värdet för Antal gånger i dialogrutan Mönster. Varje 
gång som innehållet i Urklipp klistras in upprepas det/de skapade elementet/elementen med hänsyn till det/de 
tidigare infogade elementet/elementen, enligt de definierade värdena. De nya elementen visas i Grafikfönstret. 
Element-ID:n skapas baserade på kryssrutan Använd standardprefix i dialogrutan Mönster. 
  

Söka och ersätta text 
Du kan söka efter och ersätta text i fält i Redigeringsfönstret med hjälp av standarduttryck som beskrivs i avsnitten 
om följande menyalternativ: 

• Sök 
• Ersätt 

  
Sök 
Med menyalternativet Redigera | Sök och ersätt | Sök öppnar du dialogrutan Sök som du kan använda för att söka 
efter text i Redigeringsfönstret. 

 
Dialogrutan Sök 
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Använda jokertecken 
För att använda jokertecken för mönsterigenkänning när du söker markerar du kryssrutan Använd 
mönstermatchning. 
Med det här alternativet kan du också söka efter text som matchar olika typer av sökkriterier. Nedan följer en 
beskrivning: 
Vad vill du söka efter? Jokertecken som kan 

användas 
Exempel 

Valfritt tecken . "D.M" matchar både 
"DIM" och "D4M". 

Ett av de angivna 
tecknen 

[ ] "D[MI]S" matchar 
"DIS" och "DMS" men 
inte "DMIS" eller 
"DUS". 

Ett valfritt tecken i ett 
intervall 

[-] "LINJE[2-6]" matchar 
"LINJE2" och "LINJE3", 
men inte "LINJE1" eller 
"LINJE7". Intervallet 
måste vara i stigande 
ordning. 

Valfritt tecken utom 
tecknet/tecknen inom 
hakparenteser 

[^] PUNKT[^32] matchar 
"PUNKT1", "PUNKT5" 
och "PUNKT12", men 
inte "PUNKT3", 
"PUNKT2", "PUNKT21" 
eller "PUNKT30". 

Valfritt tecken utom 
ett teckenintervall 
inom hakparenteser 

[^x-z] LINJE[^2-5] matchar 
"LINJE6" och "LINJEH" 
men inte "LINJE3" 

Teckenuppsättningar 
som innehåller tecknet 
"-" ska ha tecknet "-" 
som första eller sista 
tecken i intervallet. 
Om intervallet inte 
innehåller "-" ska 
tecknet "-" vara det 
andra tecknet. 

[-] LINJE[0-9-] matchar 
"LINJE4" och "LINJE-". 
LINJE[^0-9] matchar 
"LINJEH" men inte 
"LINJE-". 

0 eller fler förekomster 
av föregående tecken, 
om inte följande gäller: 
"*" inleder en sträng 

"*" följer efter tecknet 

"^" som inleder en 
sträng 
"*" inleder ett 
underuttryck inom 
parenteser 

* lo*p matchar "lp" och 
"looooop". 
^* matchar tecknet "*" 
om det står först på en 
rad. 

En rad som inleds med 
en angiven fras eller 
ett angivet tecken. 

^ ^CIRKEL matchar alla 
rader som inleds med 
ordet "CIRKEL". 
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Tecknet "^" är bara ett 
specialtecken om det 
står först i en sträng. 

Observera att rader 
med indrag i 
Redigeringsfönstret 
inleds med blanksteg. 

En rad som avslutas 
med en angiven fras 
eller ett angivet 
tecken. Tecknet "$" är 
bara ett specialtecken 
om det står sist i en 
sträng. 

$ SLUTMÄT/$ matchar 
rader som slutar med 
"SLUTMÄT/" men inte 
"MÄT/" 

Parenteser i rutan Sök 
efter sparar innehållet 
i parentesen för att 
senare återkallas i 
rutan Ersätt med. 
I rutan Ersätt med 
kommer ett omvänt 
snedstreck "\", följt av 
ett nummer, att föra in 
det definierade 
mönstret i 
ersättningstexten. 

() och \ Sök efter:  
BO(BB)Y(RAY) 
Ersätt med: 
DO\1YP\2 
Ger: 
DOBBYPRAY 
\1 använder den första 
gruppen av tecken från 
parenteserna, \2 den 
andra osv. 

Obs! För mönstermatchningar behöver du inte längre ange ett omvänt snedstreck före parenteser som du 
behövde i tidigare versioner av PC-DMIS. 
  
Använda fördefinierade teckenuppsättningar 
För att matcha en fördefinierad teckenuppsättning markerar du kryssrutan Använd mönstermatchning. Därefter 
kan du söka i texten med hjälp av följande fördefinierade teckenuppsättningar: 
Ett av de angivna tecknen Tecken i uppsättningen 
[[:alnum:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789 
[[:alpha:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
[[:blank:]] (Blankstegs- och tabbtecknen) 
[[:digit:]] 0123456789 
[[:graph:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789!"#$%&'()*+,-

./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:lower:]] abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
[[:print:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789!"#$%&'()*+,-

./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:punct:]] !"#$%&'()*+,-./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:upper:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
[[:xdigit:]] 0123456789ABCDEFabcdef 

  
Exempel: För att söka efter en sträng som består av en bokstav, följt av några bokstäver eller siffror som sedan 
följs av den första bokstaven använder du en bakåtreferens, enligt följande: ([[:alpha:]])[[:alnum:]]\{1,\}\1. 

  
Så här söker du efter specifika ord eller fraser:  

1. Välj Redigera | Sök och ersätt | Sök i menyraden. 
2. Skriv ett ord eller en fras som du vill söka efter. 
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3. Ange sökvägen (uppåt eller nedåt). 
4. Markera kryssrutan Matcha hela ord om du vill att endast hela ord ska hittas. Om du till exempel 
skriver "CIR" och markerar kryssrutan hittas "CIR" men inte "CIRKEL". 
5. Markera kryssrutan Matcha gemener/VERSALER om du vill att endast ord med samma 
användning av gemener/VERSALER ska hittas. 
6. Klicka på Sök (eller tryck på RETUR). 

  
Ersätt 
Alternativet Sök | Sök och ersätt | Ersätt liknar alternativet Sök (se "Sök"). När du har hittat texten du söker efter 
kan du ersätta texten med hjälp av dialogrutan Ersätt. 

 
Dialogrutan Ersätt 
I tidigare versioner än 3.6 gick det bara att söka efter och ersätta text i redigerbara fält i Redigeringsfönstret. Du 
kunde till exempel inte ersätta 
VISA_MÄTPKT=NEJ 
Kvalitet 
VISA_MÄTPKT=JA 
eftersom VISA_MÄTPKT= var ett konstantfält. Det gick bara att ersätta den redigerbara delen av kommandot 
(NEJ eller JA). 
I PC-DMIS 3.6 och senare kan du dock söka efter och ersätta alla matchande textsträngar, förutsatt att den sista 
delen av strängen motsvarar ett redigerbart fält och det bara är det redigerbara fältet i strängen som ändras.  
Ett exempel på en sök och ersätt-åtgärd som fungerar: 

=AUTO/CIRKEL,VISA_ALLA_PARAMETRAR = NEJ 
som ersätts med 
=AUTO/CIRKEL,VISA_ALLA_PARAMETRAR = JA 

Observera att slutet av strängen motsvarar ett redigerbart fält. Det är bara det sista redigerbara fältet som kan 
ändras jämfört med söksträngen. 
Ett exempel på en sök och ersätt-åtgärd som INTE fungerar: 
Det går inte att till exempel ersätta två redigerbara fält med en ersättningsåtgärd - så här: 

=AUTO/CIRKEL,VISA_ALLA_PARAMETRAR = NEJ 
kan inte ersättas med 
=AUTO/LINJE,VISA_ALLA_PARAMETRAR = JA 

eftersom CIRKEL som ersätts med LINJE är ett redigerbart fält, och NEJ som ersätts med JA är ett annat redigerbart 
fält.  
Det går inte heller att göra följande: 

=AUTO/CIRKEL,VISA_ALLA_PARAMETRAR 
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kan inte ersättas med 
=AUTO/CIRKEL,MITT_VISA_ALLA 

eftersom du försöker ersätta ett konstantfält. 
  
  
  
Sök efter  
I den här rutan anger du texten som du vill söka efter. Du kan använda ett eller flera av de jokertecken och 
sökmönster som beskrivs i avsnittet Sök. Se "Sök". 
  
Ersätt med  
I den här rutan anger du den text som du vill ersätta söktexten med.  
  
Matcha hela ord  
Om du markerar den här kryssrutan hittas bara hela ord som innehåller söktexten. Om du till exempel skriver "CIR" 
i rutan Sök efter och markerar den här kryssrutan hittas bara ordet "CIR". Orden "CIRKEL" och "CIRKULÄR" hittas 
inte. 
  
Matcha gemener/VERSALER  
Med den här kryssrutan anger du att du bara vill söka efter text som ser likadan ut vad gäller gemener/VERSALER 
som texten i rutan Sök efter. Om du till exempel skriver "Punkt" i rutan Sök efter och markerar kryssrutan Matcha 
gemener/VERSALER hittas orden "Punkt" och "Punkter", men inte ordet "PUNKT". 
  
Mönstermatchning  
Med den här kryssrutan kan du söka efter angivna mönster i PC-DMIS. Markera den här kryssrutan när du söker 
efter mönstermatchningar med jokertecken eller andra typer av specialtecken. 
  
Knappen Sök nästa  
När du klickar på knappen Sök nästa görs en sökning efter nästa förekomst av texten som du söker efter. 
  
Knappen Ersätt  
Med knappen Ersätt ersätter du den hittade texten med textsträngen i rutan Ersätt med. På så sätt kan du ersätta 
en förekomst av söktexten i taget. 
  
Knappen Ersätt alla  
Om du klickar på knappen Ersätt alla görs en sökning efter alla förekomster av texten i rutan Sök efter och alla 
förekomster ersätts omedelbart med texten i rutan Ersätt med. 
  

Redigera datafält 
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Guide för redigering av datafält (Data Field Edit Wizard) 
Guide för redigering av datafält (Data Field Edit Wizard) är ett externt program som du kan använda med PC-DMIS 
för att ändra data i angivna datafält för vissa kommandotyper i Redigeringsfönstret. Du öppnar guiden genom att 
välja ikonen DataFieldEdit i verktygsfältet Guider. 
Den här guiden är inte likadan som dialogrutan Ersätt. Med hjälp av guiden kan du ändra dataobjekt globalt i vilket 
läge som helst i Redigeringsfönstret, men dialogrutan Ersätt fungerar bara i kommandoläget. Dessutom kan du 
använda guiden för att ersätta vissa värden som du inte kan ändra med hjälp av dialogrutan Ersätt. 
I dialogrutan Edit Data Field finns följande objekt: 

Choose Command Type – I den här listan visas de tillgängliga kommandotyperna. 
Choose Data Type – I den här listan visas datatyperna för den valda kommandotypen. Om du vill se alla 
datatyper i den här listan väljer du All Command Types i listan Choose Command Type. 
Type Index – I den här rutan kan du ange det numeriska indexet för ett specifikt fält som du vill ändra. Detta är 
väldigt praktiskt när du har mer än ett fält av samma datatyp och bara vill ändra ett av fälten. Genom att skriva 
ett indexvärde kan du bestämma vilket fält som ska ändras. Exempel: För kommandot SÄKPLAN finns det två 
avståndsfält, ett för säkerhetsavståndet och ett för genomgångsavståndet. Om du skriver indexvärdet 1 ändras 
säkerhetsavståndet, och om du skriver 2 ändras genomgångsavståndet. 
Change From – I det här området finns kryssrutan Use och en ruta med ett värde. Använd kryssrutan för att 
ange ett specifikt befintligt värde som du vill ändra. Detta innebär att endast de fält som innehåller det 
angivna värdet ändras i PC-DMIS. 
Change To – I den här rutan kan du skriva det nya värdet för datafältet som du vill ändra. 
Verify Each Change – Om du markerar den här kryssrutan visas ett meddelande med ID:t för det objekt som 
ska ändras, objektets aktuella värde och information om huruvida du vill ändra värdet för fältet till det nya 
värdet eller inte. 
Change – Med den här knappen startar du processen för att söka efter datafält och ändra värden. 
Status – I rutan längst ned i dialogrutan visas eventuella status- och diagnosmeddelanden under 
ändringsprocessen. 
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Hoppa till angivna radnummer 
I PC-DMIS är det lätt att hoppa till angivna radnummer. Använd menyalternativet Redigera | Sök och ersätt | Gå 
till för att hoppa till en angiven rad i Redigeringsfönstret. 

 
Dialogrutan Gå till 
Så här flyttar du insättningspunkten till ett angivet radnummer i kommandoläget eller DMIS-läget: 

1. Välj Redigera | Gå till på menyn. Då öppnas dialogrutan Gå till. 
2. Den aktuella rad där insättningspunkten finns visas i rutan Radnummer i dialogrutan. 
3. Skriv numret på den rad du vill gå till. 
4. Klicka på OK (eller tryck på RETUR). Den angivna raden visas. 

  

Hoppa till och från refererade kommandon 
Om ett kommando refererar till ett annat kommando kan du hoppa till det refererade kommandot i 
kommandoläget i Redigeringsfönstret genom att markera det refererade kommandot och välja menyalternativet 
Redigera | Sök och ersätt | Hoppa till. 
När det refererade kommandot visas kan du snabbt gå tillbaka till det tidigare elementet genom att välja 
menyalternativet Sök | Sök och ersätt | Hoppa tillbaka. 
Exempel: I ett uppriktningsblock finns de kommandon som visas nedan, och du vill hoppa till elementet LIN2 som 
refereras i blocket: 
A1 =UPPRIKTNING/START,ÅTERKALLA:START, LISTA= JA 
UPPRIKTNING/PRIMÄR,ZPLUS,PLAN1 
UPPRIKTNING/ROTERA,XPLUS,TILL,LIN1,OMKRING,ZPLUS 
UPPRIKTNING/FLYTTA,X-AXEL,LIN2 
UPPRIKTNING/FLYTTA,Y-AXEL,LIN1 
UPPRIKTNING/FLYTTA,Z-AXEL,PLAN1 
UPPRIKTNING/END 

Du markerar LIN2 och väljer menyalternativet Hoppa till i menyraden, eller högerklickar och väljer alternativet på 
snabbmenyn. Därefter kan du hoppa tillbaka till det tidigare kommandot genom att välja Hoppa tillbaka. 
Du kan också välja de här menyalternativen från den snabbmeny som visas när du högerklickar på element i 
kommandoläget i Redigeringsfönstret. 
  

Redigera nominella värden och målvärden 
För det mesta går det bra att mäta elementen, men ibland, beroende på tillverkningsfel, kanske ett element inte är 
nära den teoretiska (nominella) platsen utan är på något sätt förskjutet. För mätta element måste du, för att 
hantera den här situationen, justera de teoretiska värdena. Genom att använda det mer avancerade Autoelement 
kan du istället modifiera målet. Vägen kommer då följaktligen att justeras, likväl kan mätning utföras relativt de 
ursprungliga teoretiska värdena. 
Modifiera nominella värden (för både mätta element och autoelement) 
I PC-DMIS kan du enkelt modifiera det nominella värdet. För att ändra fältet med det nominella värdet i 
kommandoläget placerar du pekaren över elementet och trycker på F9. Då öppnas en dialogruta som visar den 
nominella informationen som kan uppdateras efter behov. 
Modifiera den nominella informationen och klicka på OK eller Skapa. Dialogrutan stängs. 
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• Om du modifierar ett mätt element får du frågan om du även vill uppdatera mätta värden. Om 
du klickar på Ja uppdateras de mätta värdena för att matcha de nyss angivna nominella värdena. Om du 
klickar på Nej ändras inte de mätta värdena. 
• Om du modifierar ett autoelement får du frågan om du vill uppdatera målvärdena för att matcha 
de nya teoretiska värdena. Om du klickar på Ja uppdateras målvärdena för att matcha de nyss angivna 
nominella värdena. Om du klickar på Nej ändras inte de målvärdena. 

Obs! Om du har en utvärdering av en toleransrektangel med individuellt anpassade nominella värden i 
utvärderingen och du sedan modifierar de associerade nominella värdena i elementet och svarar Ja när du får 
frågan om du vill uppdatera utvärderingens nominella så kommer de tidigare gjorda nominella ändringarna att 
skrivas över för utvärderingen av toleransrektangeln. Information om utvärderingar av toleransrektanglar finns i 
kapitlet "Använda toleransrektanglar".  
Modifiera målvärden (endast för autoelement) 
Om du har ett autoelement kan du välja att modifiera målvärdena istället för de teoretiska värdena. Målvärdet 
bestämmer platsen där PC-DMIS försöker mäta autoelementet. Du kan då behålla de teoretiska värdena för 
utvärderingsändamål, men platsen där försök till mätning sker kommer fortfarande att ändras. Använd 
Redigeringsfönstret för att modifiera målvärdena. 

• Modifiera målvärden i översiktsläge Välj fältet, tryck på RETUR, skriv in ett nytt värde och tryck 
på RETUR igen för att spara ändringen. 
• Modifiera målvärdena i kommandoläget: Tryck på TABB för att gå till fältet du vill ändra, skriv in 
ett nytt värde och tryck på TABB igen för att spara ändringen. 

  

Ändra igenkända element 
Med undermenyn Redigera | Ändra elementtyp kan du ändra typen för det element som mättes senast. 
Om du till exempel mäter en cirkel och programmet felaktigt förutsätter att elementet är ett plan, kan du använda 
det här alternativet för att omvandla elementet till rätt typ. Du måste använda det här alternativet innan du mäter 
eller konstruerar fler element. 
Så här använder du alternativet Ändra elementtyp: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera insättningspunkten på den felaktiga elementtypen i Redigeringsfönstret. 
3. På undermenyn Ändra elementtyp väljer du rätt elementtyp. 

Elementet ändras i Redigeringsfönstret. 
  

Ändra hittade nominella värden 
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Dialogrutan Omprojicera (SökNom) 
Med dialogrutan Omprojicera (SökNom) (Redigera | Omprojicera (SökNom)) kan du välja en lämplig nominell 
punkt från CAD-ytor för autoelement av typen Vektorpunkt eller Ytpunkt, samt enskilda mätpunkter i andra 
element (t.ex. scanresultat). Detta åsidosätter den vanliga SökNom-funktionen i inlärningsläget och körningsläget i 
PC-DMIS. 
När du försöker hitta en giltig nominell punkt (inom SökNom-toleransen) genom att ta en manuell mätpunkt väljs 
oftast rätt punkt automatiskt. Men under vissa sällsynta omständigheter går det inte att hitta en lämplig punkt. I 
stället väljs en felaktig punkt i CAD-modellen. I en sådan situation kan du använda dialogrutan Omprojicera 
(SökNom) för att hitta en lämplig nominell punkt på CAD-ytorna. 
Om du vill aktivera menyalternativet Omprojicera (SökNom) kontrollerar du först att du har importerat en giltig 
CAD-modell med stöd för ytor och väljer ikonen Yta, välj ikonen Programläge, och välj sedan kryssrutorna Sök 
nom. och Enbart punkter från dialogrutan Parameterinställningar, fliken Allmänt (Redigera | Alternativ | 
Inställningar). 
Under rubrikerna nedan finns beskrivningar av dialogrutan Omprojicera (SökNom) och hur du använder den i olika 
lägen: 
  
Om dialogrutan Omprojicera (SökNom) 

 
Dialogrutan Omprojicera (SökNom) 
Den här dialogrutan beskrivs under följande rubriker: 
  
Kolumnerna Prioritetsyta, Genomborrningspunkt och Linproj-punkt 
I det här området i dialogrutan finns följande tre kolumner: 

1. Prioritetsyta 
2. Genomborrningspunkt 
3. Linproj-punkt 
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Ett T-värde är avståndet mellan 
mätpunkten och den nominella 
punkten längs den nominella 
CAD-ytvektorn. 

I kolumnerna visas de relevanta nominella punktvärdena och deras T-värden 
(värdet som visas till vänster om X-, Y- och Z-värdena inom parenteser). 
Kolumnen Prioritetsyta – I den här kolumnen visas de ytor som du har sparat 
som prioritetsytor i dialogrutan Redigera CAD-element (Redigera | 
Grafikfönster | CAD-element). 
För varje yta visas typen och en kryssruta. Du kan använda kryssrutan för att 
lägga till eller ta bort ytan i listan med prioritetsytor. Om du markerar kryssrutan 
läggs ytan till i prioritetslistan. Om du avmarkerar kryssrutan tas ytan bort från 
listan. 
Kolumnen Genomborrningspunkt – I den här kolumnen visas de nominella 
punktvärdena som hittats med åtgärden Genomborrningspunkt i PC-DMIS. Om 
texten "Misslyckad åtgärd" visas i den här kolumnen har åtgärden misslyckats, 
och det gick inte att hitta en nominell punkt på ytan. Den bästa nominella 
punkten som hittas med urvalsalgoritmen markeras med grönt i PC-DMIS. Du 
kan välja om du vill använda den här punkten eller inte. 
Kolumnen Linproj-punkt – I den här kolumnen visas de nominella punktvärdena 
som hittats med åtgärden Linproj-punkt i PC-DMIS. 

  
Rutan Tolerans 
I rutan Tolerans kan du ange ett nytt toleransvärde som ska användas för sökning efter nominella punkter med 
den här dialogrutan. 
  
Kryssrutan Använd föregående yta 
Med kryssrutan Använd föregående yta anger du att den senast använda ytan ska användas för sökning efter 
nominella punkter. Den här kryssrutan blir tillgänglig när du har tagit en mätpunkt på en yta när dialogrutan är 
öppen. När du har tagit en mätpunkt finns det en yta som du kan arbeta med för fler mätpunkter. 
  
Knappen Omprojicera 
Med knappen Omprojicera ersätter du en felaktig nominell punkt som har hittats i PC-DMIS med den nominella 
punkt som du väljer i listan med kolumnerna Prioritetsyta, Genomborrningspunkt och Linproj-punkt. 
  
Använda dialogrutan Omprojicera (SökNom) i inlärningsläget: 
Så här öppnar du dialogrutan i inlärningsläget: 

1. Markera kryssrutorna Enbart punkter och Sök nom. på fliken Allmänt i dialogrutan 
Inställningsval (Redigera | Alternativ | Inställningar). 
2. Kontrollera att du har importerat en CAD-ytmodell. 

3. Klicka på ikonen Yta  i verktygsfältet Grafik. 
4. Välj menyalternativet Omprojicera (SökNom). Dialogrutan Omprojicera (SökNom) visas. 

När dialogrutan Omprojicera (SökNom) är öppen och du tar en manuell mätpunkt följs den vanliga programlogiken 
för att välja en så noggrann nominell punkt som möjligt, genom att koordinaterna och anloppsvektorn för den 
senast mätta mätpunkten används. 
Därefter kan du använda dialogrutan Omprojicera (SökNom) för att utföra ytterligare åtgärder för att ersätta den 
nominella punkt som hittas. 
  
Procedur 1: Söka efter nominella punkter på föregående yta 
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Om du markerar kryssrutan Använd föregående yta görs ett försök i dialogrutan Omprojicera (SökNom) att hitta 
en nominell punkt från den yta som användes senast. Om en punkt hittas som är inom SökNom-toleransområdet 
väljs den som nominell punkt och en autovektorpunkt skapas utifrån de nominella värdena. 
  
Procedur 2: Söka efter nominella punkter på prioritetsytor 
Om det inte går att hitta en nominell punkt på den senaste ytan med dialogrutan Omprojicera (SökNom) (se 
"Procedur 1: Söka efter nominella punkter på föregående yta") görs ett försök att hitta en nominell punkt från 
prioritetsytorna. Prioritetsytor är ytor som användaren har valt som en undergrupp av CAD-ytor för att hitta 
nominella punkter. Prioritetsytor kan markeras och avmarkeras med hjälp av kryssrutan Prioriterat i dialogrutan 
Redigera CAD-element (se "Redigera CAD" i avsnittet "Redigera CAD-visningen"). Om en lämplig punkt hittas bland 
prioritetsytorna väljs punkten och en autovektorpunkt skapas utifrån de nominella värdena. Dessutom visas de 
giltiga nominella punkterna inom SökNom-toleransområdet från alla prioritetsytorna i dialogrutan Omprojicera 
(SökNom). 
  
Procedur 3: Söka efter nominella punkter på alla CAD-ytor 
Om det fortfarande inte går att hitta en giltig punkt med procedur 1 och 2 (se "Procedur 1: Söka efter nominella 
punkter på föregående yta" och "Procedur 2: Söka efter nominella punkter på prioritetsytor") sker följande: 

• En sökning görs efter den bästa nominella punkten på alla CAD-ytor inom SökNom-
toleransområdet. 
• En autovektorpunkt skapas utifrån den bästa tillgängliga nominella punkten. 
• Alla CAD-ytor som innehöll nominella punkter visas i dialogrutan Omprojicera (SökNom). 

  
Procedur 4: Välja en nominell punkt senare 
Om det fortfarande inte går att hitta en lämplig punkt på någon av CAD-ytorna får du en fråga om du vill skapa en 
autovektorpunkt och välja en nominell punkt senare. Om du svarar ja skapas en autovektorpunkt i 
Redigeringsfönstret och du kan välja mellan följande alternativ: 
Alternativ 1. Du kan ta en ny mätpunkt så att ett försök att hitta en ny nominell punkt kan göras. Det här innebär i 
princip att börja om från början. 
Alternativ 2. Du kan välja en annan nominell punkt i dialogrutan och klicka på knappen Omprojicera. Om du gör 
detta ersätts den nominella punkt som valdes tidigare med den nya valda punkten för den autovektorpunkt som 
du just har skapat. 
Det här är användbart om du inte vill använda den nominella punkt som togs fram med hjälp av procedurerna som 
beskrivs under följande rubriker: 

• "Procedur 1: Söka efter nominella punkter på föregående yta" 
• "Procedur 2: Söka efter nominella punkter på prioritetsytor" 
• "Procedur 3: Söka efter nominella punkter på alla CAD-ytor" 

Alternativ 1. Du kan välja en CAD-yta på skärmen. I så fall görs ett försök att hitta nominella punkter på den valda 
ytan. Dessa punkter visas sedan i dialogrutan Omprojicera (SökNom). 
Därefter kan du ersätta den nominella punkt som hittades tidigare genom att välja en punkt från den nya ytan och 
klicka på Omprojicera. 

Obs! Toleransvärdena för SökNom ignoreras om du väljer det här alternativet. Även om den valda CAD-ytan är 
utanför toleransgränserna för SökNom visas ändå punkterna i dialogrutan. 

Alternativ 4. Du kan utöka toleransområdet för SökNom genom att ändra värdet i rutan Tolerans och klicka på 
knappen Använd. Därefter körs nedanstående procedurer igen med det nya toleransvärdet, och alla eventuella 
lämpliga punkter visas: 
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• "Procedur 1: Söka efter nominella punkter på föregående yta" 
• "Procedur 2: Söka efter nominella punkter på prioritetsytor" 
• "Procedur 3: Söka efter nominella punkter på alla CAD-ytor" 

Nu kan du välja en giltig punkt och klicka på Omprojicera för att acceptera den som nominell punkt för den 
autovektorpunkt som du just har skapat. 
Att utöka toleransvärdet för SökNom i rutan Tolerans har samma effekt som att ändra SökNom-toleransen på 
fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. 
  
När du har valt den bästa nominella punkten 
När du har valt den bästa nominella punkten lagras den valda ytan för det aktuella elementet.  
Under körningen i manuellt läge sker följande i PC-DMIS: 

1. Toleransvärdet i rutan Sök nom. under körning på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval 
används (Redigera | Alternativ | Inställningar). Du måste markera kryssrutan Sök nom. under körning 
(finns också på fliken Allmänt) för att detta ska fungera. 
2. Ett försök görs att använda samma yta och CAD-åtgärd (Genomborrningspunkt eller Linproj-
punkt) för att hitta de nya nominella värdena för punkten som just kördes. 

Om det inte går att hitta en nominell punkt på CAD-ytan öppnas dialogrutan Omprojicera (SökNom) igen. Mer 
information om beteende vid körning finns i "Använda Omprojicera (SökNom) i körningsläget:". 
  
Använda Omprojicera (SökNom) i körningsläget: 
Som nämns i "När du har valt den bästa nominella punkten" visas dialogrutan Omprojicera (SökNom) i 
körningsläget i PC-DMIS när följande villkor uppfylls: 

• Du måste importera en ytmodell och välja ikonen Yta  i verktygsfältet Grafik. 
• Kryssrutan Sök nom. under körning på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval måste vara 
markerad. 
• Autovektorpunkten eller autoytpunkten måste innehålla en giltig nominell punkt som har hittats i 
inlärningsläget (se "Använda dialogrutan Omprojicera (SökNom) i inlärningsläget:"). 
• Körningen måste utföras i manuellt läge. 
• Autoelementet av typen Vektorpunkt eller Ytpunkt måste köras i PC-DMIS. 
• Det får inte gå att hitta en nominell punkt för den vektorpunkt eller ytpunkt som körs. 

När dialogrutan visas stoppas körningen och du kan använda dialogrutan enligt beskrivningen under "Använda 
dialogrutan Omprojicera (SökNom) i inlärningsläget:". 
Du kan också välja att köra punktelementet som mättes igen. I så fall körs elementet igen och nya försök görs att 
hitta nominella värden. Om det fortfarande inte går att hitta nominella värden för punkten visas dialogrutan 
Omprojicera (SökNom) igen. 
Därefter kan du göra något av följande: 

• Köra elementet ännu en gång. 
• Använd knappen Omprojicera, läs mer i "Procedur 4: Välja en nominell punkt senare" 
• Stäng dialogrutan genom att klicka på Avbryt. Om du stänger dialogrutan utan att välja en 
lämplig nominell punkt ersätts mätta data med de tidigare nominella värdena. 

  
Använda dialogrutan Omprojicera (SökNom) i Redigeringsfönstret: 
Du kan också öppna dialogrutan omprojicera (SökNom) genom att högerklicka på något av följande element och 
välja Omprojicera (SökNom) på snabbmenyn: 

• Vektorpunkt 
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• Ytpunkt 
• Enskild mätpunkt 

I så fall används mätta data för elementet (punkt och vektor) i dialogrutan för att hitta en lämplig nominell punkt, 
enligt beskrivningen under "Använda dialogrutan Omprojicera (SökNom) i inlärningsläget:". 
  

Markera kommandon för körning 
För att köra kommandon i PC-DMIS måste du först markera dem för körning. Denna markering gör du med hjälp av 
följande menyalternativ och kommandon: 
  
Alltid på 
Med menyalternativet Redigera | Markeringar | Markera kan du markera ett angivet element eller kommando för 
körning. Kommandon som alltid körs markeras automatiskt, t.ex. uppriktningen och mätspetskommandon. 
Du kan markera element eller kommandon på flera olika sätt. Ett markerat objekt visas med den aktuella färgen 
för markerad text (se "Definiera färger i Redigeringsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar") i Redigeringsfönstret. 
Dessutom visas en asterisk (*) bredvid element-ID:t i Grafikfönstret. Du kan markera objekt i detaljprogram på 
något av följande sätt: 

• Markera det önskade elementet eller kommandot i Redigeringsfönstret. Placera markören på 
elementet som ska markeras och välj Markera. Kommandot markeras. 
• Markera flera kommandon i Redigeringsfönstret. Markera önskade kommandon i 
Redigeringsfönstret och välj Markera. Kommandona markeras. 
• Markera elementet som ska användas i Grafikfönstret. Kontrollera att läget Flytta är aktivt i PC-
DMIS . Klicka på elementet med vänster musknapp samtidigt som du håller ned SKIFT. 
• Markera flera element i Grafikfönstret. Kontrollera att läget Flytta är aktivt i PC-DMIS (eller 
textruteläget). Håll ned SKIFT samtidigt som du rutmarkerar de element som ska användas genom att 
klicka och dra. 

Om du har valt menyalternativet Redigera | Markeringar | Överordnat läge och därefter markerar ett konstruerat 
element eller en utvärdering, markeras också eventuella relaterade element som har använts i konstruktions- eller 
utvärderingsprocessen. 
Om du har valt menyalternativet Redigera | Markeringar | Underordnat läge och därefter markerar ett element 
som har använts för att konstruera ett element eller för att skapa en utvärdering, markeras också eventuella 
relaterade underordnade element. 
Obs! Du kan avmarkera element och kommandon genom att upprepa en av procedurerna ovan. 
När du har markerat ett objekt kan du avmarkera enskilda rader inom vissa objekt. Du kan till exempel avmarkera 
vissa rader i markerade element och utvärderingar. Om du avmarkerar en rad körs den inte i PC-DMIS. 
Om du markerar utvärderingar skickas resultatet till skrivaren med korrekt utdatakonfiguration efter att 
programmet har körts. (Se "Skriv i" i kapitlet "Utvärdera element".) 
Så här avmarkerar du angivna rader inom ett element: 

1. Flytta insättningspunkten till den rad som du vill avmarkera i det markerade elementet (t.ex. 
raden MÄTPKT/BASIC). 
2. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Markera igen för att avmarkera raden. 

  
Markera alla 
Med menyalternativet Redigera | Markeringar | Markera alla markerar du alla element eller kommandon i 
Redigeringsfönstret. De markerade objekten visas med grön text i Redigeringsfönstret. Dessutom visas en asterisk 
(*) bredvid varje element-ID i Grafikfönstret som har markerats för körning. 
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När du väljer Markera alla får du en fråga om du också vill markera element för manuell uppriktning. 
• Om du klickar på Ja markeras hela detaljprogrammet för körning, inklusive 
uppriktningselementen. 
• Om du klickar på Nej markeras hela detaljprogrammet för körning, utom uppriktningselementet. 
Dessutom kommer de att kvarstå avmarkerade då rörelsekommandon inte fungerar i manuellt läge. 

  
Töm allt 
Med menyalternativet Redigera | Markeringar | Töm allt tömmer (eller avmarkerar) du alla objekt i 
Redigeringsfönstret som tidigare har markerats för körning. 
  
Överordnat läge  
Om du väljer Redigera | Markeringar | Överordnat läge markeras det överordnade kommandot (om 
menyalternativet är markerat med en bock och motsvarande kommando har markerats i Redigeringsfönstret). Ett 
"överordnat" kommando är ett kommando (eller information från ett kommando) som används i ett annat 
kommando. Om du till exempel markerar en utvärdering och väljer det här alternativet markeras också elementet 
som används i utvärderingen. Det här var standardläget i tidigare versioner av PC-DMIS än 3.25. 
Obs! Om du avmarkerar ett markerat underordnat kommando förblir det överordnade kommandot markerat. 
  
Underordnat läge 
Om du väljer Redigera | Markeringar | Underordnat läge markeras alla underordnade kommandon, förutsatt att 
motsvarande överordnat kommando är markerat. Ett "underordnat" kommando är beroende av ett annat 
kommando för att fungera. Om du till exempel markerar ett element som innehåller en utvärdering och det här 
alternativet har valts, markeras också utvärderingen för elementet. 
Obs! Om du inte har valt något av alternativen Överordnat läge eller Underordnat läge markeras bara de objekt 
som du väljer. 
Obs! Om du avmarkerar ett markerat överordnat kommando förblir det underordnade kommandot markerat. 
  
Läge 'Ny uppriktning' 
Med alternativet Redigera | Markeringar | Läge 'Ny uppriktning' (en markering visas bredvid menyalternativet) 
markerar du motsvarande uppriktningsdata varje gång ett element/en utvärdering markeras för körning. 
  
Importera markeringar för elementbaserade mätningar 
Funktionen Elementbaserad mätning i PC-DMIS är endast tillgänglig om hårdvarulåset är programmerat med 
modulen för elementbaserad mätning. 
Menyalternativet Redigera | Markeringar | Importera elementbaserade mätningar importerar en tidigare 
exporterad XML-fil som innehåller information för specifika element. När du importerar önskad XML-fil markerar 
PC-DMIS automatiskt de angivna kommandona. XML-filen måste vara i det format som krävs för elementbaserad 
mätning. Mer information finns i Använda elementbaserad mätning. 
  

Skapa och köra markeringsgrupper 
I PC-DMIS kan du ordna markerade element i grupper. Därefter kan du köra lagrade elementgrupper med hjälp av 
fönstret Markeringsgrupper. 

• Du kan definiera upp till trettio (30) markeringsgrupper för ett detaljprogram. 
• Du kan använda hur många element som helst för en markeringsgrupp – det finns ingen 
antalsbegränsning. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

414 

• När du kör en grupp körs bara de element som har grupperats inom den aktiva 
markeringsgruppen. 
• Varje markeringsgrupp som skapas inom ett detaljprogram visas som en ikon i fönstret 
Markeringsgrupper. Varje ikon visar grafiskt alla de element som har kopplats till den markeringsgrupp 
som ikonen motsvarar. 

I följande avsnitt beskrivs hur du skapar, ändrar, kör, flyttar, låser och tar bort markeringsgrupper. 
  
Ett exempel på fönstret Markeringsgrupper 

 
Fönstret Markeringsgrupper med två skapade markeringsgrupper (Grupp1 och Grupp2). 

Obs! När fönstret Markeringsgrupper döljs inaktiveras alla markeringsgrupper och standardläget för körning av 
detaljprogram används. 

Tillgängliga knappar 
Öppna – Med den här knappen öppnar du standarddialogrutan Öppna så att du kan öppna detaljprogram och 
utföra andra mindre filåtgärder. Se "Öppna befintliga detaljprogram" i kapitlet "Använda grundläggande 
filalternativ". 
Skriv rapport – Med den här knappen skickas den aktuella rapporten till det aktuella utmatningsformatet. Se 
"Skriva ut från Redigeringsfönstret" i kapitlet "Använda grundläggande filalternativ". 
Kalibrera spetsar – Med den här knappen öppnar du dialogrutan Mäthuvud där du kan kalibrera mätspetsar. 
Den här knappen inaktiveras för interface som hör till Gom (Krypton), Romer och Garda. (Se "Definiera 
mäthuvuden" i kapitlet "Definiera hårdvara". 

  
Så här skapar du nya markeringsgrupper 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Ny markeringsgrupp eller dubbelklicka någonstans i 
fönstret Markeringsgrupper. Dialogrutan Ny markeringsgrupp visas och du uppmanas att ange ett namn 
för den nya markeringsgruppen. 

 
Dialogrutan Ny markeringsgrupp 

2. Skriv ett namn på markeringsgruppen. Namnet kan vara hur långt som helst, men för 
enkelhetens skull bör du använda korta beskrivande namn. 
3. Klicka på OK. Den nya markeringsgruppen sparas i fönstret Markeringsgrupper. Nu öppnas även 
dialogrutan Utskriftsalternativ rapport. I den här dialogrutan kan du ange utskriftsalternativ för den här 
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markeringsgruppen. (Mer information om de olika alternativen finns i "Utmatningsalternativ och 
skrivarinställningar" i "Använda grundläggande filalternativ".) 

 
Exempel på dialogrutan Utskriftsalternativ rapport för Grupp1 

4. Ange utskriftsalternativ för den här gruppen. Eller om du vill använda befintliga utskriftsalternativ 
för hela detaljprogrammet väljer du helt enkelt kryssrutan Använd Globala utskriftsalternativ. 
5. Klicka på OK. Dialogrutan stängs. 
6. Nu kan du öppna markeringsgruppen och lägga till element i den. Följ förfarandet i "Så här lägger 
du till element i befintliga markeringsgrupper" för att utföra detta. 

  
Så här lägger du till element i befintliga markeringsgrupper 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Visa markeringsgrupper. Fönstret Markeringsgrupper 
visas. 
2. Kontrollera att den markeringsgrupp som du vill ändra är aktiv (tryck på TABB för att hoppa 
mellan grupperna, eller klicka en gång på gruppen för att markera den). 
3. Gå till Redigeringsfönstret och markera de element som du vill lägga till i markeringsgruppen 
genom att markera dem och sedan välja Redigera | Markeringar | Markera (eller tryck på F3). 
Standardikonen för gruppen ändras dynamiskt för att motsvarar dina ändringar. 
4. Stäng fönstret Markeringsgrupper när du är klar. 

  
Så här tar du bort element från befintliga markeringsgrupper 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Visa markeringsgrupper. Fönstret Markeringsgrupper 
visas. 
2. Kontrollera att den markeringsgrupp som du vill ändra är aktiv (tryck på TABB för att hoppa 
mellan grupperna, eller klicka en gång på gruppen för att markera den). 
3. Gå till Redigeringsfönstret och avmarkera de element som du vill ta bort från 
markeringsgruppen. Standardikonen för gruppen ändras dynamiskt så att den motsvarar dina ändringar. 
4. Stäng fönstret Markeringsgrupper när du är klar. 

  
Så här anpassar du ikoner för markeringsgrupper 
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Om du vill kan du använda användardefinierade bitmappbilder i stället för standardikonerna för 
markeringsgrupper. Så här anger du en egen bitmappbild: 

1. Skapa en bitmappbild med hjälp av Paint eller ett liknande bildredigeringsprogram. Bilden får 
inte vara större än 48 × 48 pixlar. 
2. Spara bitmappfilen i samma katalog som detaljprogrammet. Bitmappfilnamnen måste anges i 
följande format för att du ska kunna använda dem i PC-DMIS: 

MARKST00.BMP för den första markeringsgruppen 
MARKST01.BMP för den andra markeringsgruppen 
MARKST02.BMP för den tredje markeringsgruppen 
… 
MARKST30.BMP för den trettioförsta markeringsgruppen 

Exempel: Om du sparar bitmappfilen MARKST00.BMP i katalogen för detaljprogrammet när du skapar den första 
markeringsgruppen visas bitmappbilden i filen MARKST00.BMP. Om det inte finns någon bitmappfil för en 
markeringsgrupp används standardikonen. Du behöver inte heller använda bitmappfiler som följer direkt efter 
varandra. Du kan t.ex. använda en bitmappbild för markeringsgrupperna 1 och 5 men använda standardikonen för 
markeringsgrupperna 2, 3 och 4. 
  
Så här flyttar du markeringsgrupper 
Du kan flytta markeringsgrupper. Så här flyttar du en markeringsgrupp: 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Visa markeringsgrupper. Fönstret Markeringsgrupper 
visas. 
2. Håll ned SKIFT och klicka på en markeringsgrupp med vänster musknapp för att markera den.  
3. Dra den markerade gruppen till det nya läget. 
4. När du släpper SKIFT-tangenten och vänster musknapp uppdateras fönstret Markeringsgrupper. 
5. Stäng fönstret Markeringsgrupper när du är klar. 

  
Så här kör du markeringsgrupper 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Visa markeringsgrupper. Fönstret Markeringsgrupper 
visas. 
2. Dubbelklicka på den grupp som du vill köra. Markeringsgruppen körs. 
3. Stäng fönstret Markeringsgrupper när du är klar. 

  
Så här låser du markeringsgrupper 
När du har definierat en markeringsgrupp för ett detaljprogram kan du skapa ett lås som hindrar att någon 
oavsiktligt tar bort eller ändrar den aktuella konfigurationen. Mer information om det här alternativet finns under 
"Lås markeringsgrupper" i kapitlet "Göra inställningar". 
  
Så här tar du bort markeringsgrupper 
Det är enkelt att ta bort markeringsgrupper som du har skapat. Gör så här: 

1. Välj alternativet Redigera | Markeringar | Visa markeringsgrupper. Fönstret Markeringsgrupper 
visas. 
2. Kontrollera att den markeringsgrupp som du vill ta bort är aktiv (tryck på TABB för att hoppa 
mellan grupperna, eller klicka en gång på gruppen för att markera den). 
3. Tryck på DELETE. Ett meddelande visas där du uppmanas att bekräfta att du vill ta bort 
markeringsgruppen. 
4. Klicka på Ja. Markeringsgruppen tas bort och ikonen tas bort från fönstret Markeringsgrupper. 
5. Stäng fönstret Markeringsgrupper när du är klar. 
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Använda brytpunkter 

 
Redigeringsfönstret med en brytpunkt (röd ikon) 
Med menyalternativet Redigera | Brytpunkt blir det lättare att felsöka processen när du skapar, testar och kör ett 
detaljprogram. I allmänhet körs detaljprogram i följd, en rad i taget. Om du anger en brytpunkt på en rad i 
detaljprogrammet görs en paus i programkörningen när punkten nås. Om du använder variabeluttryck och 
programflödeskommandon i detaljprogrammet kan du kontrollera dessa variabler för att se till att programmet 
fungerar korrekt. 
När en paus har gjorts vid en brytpunkt kan du använda knappen Stega nästa. Med den här knappen går du vidare 
med mätprocessen, ett steg i taget, och CMM-enheten pausas efter varje steg av ett kommando som skapar en 
rörelse av CMM-enheten. När du arbetar i stegningsläge kan mätpunkter infogas i element och nya element kan 
infogas mellan befintliga element eller kommandon. Det går även att simulera stegningsläget offline. 
När du vill fortsätta med den normala programkörningen klickar du på Fortsätt i dialogrutan Körning. Du kan 
använda flera olika meny- och tangentkommandon för att flytta och ta bort brytpunkter. Brytpunkterna sparas i 
detaljprogrammet och är alltså tillgängliga igen nästa gång detaljprogrammet öppnas. 
Obs! Om du använder brytpunkter i programmet och du använder kommandoläget i Redigeringsfönstret så visas 
Redigeringsfönstret även i fortsättningen under körningen, men det aktuella kommandot som ska köras markeras 
med rött. Om Redigeringsfönstret är i Översiktsläge och innehåller en brytpunkt markeras redan körda 
kommandon med grönt, element som ska mätas markeras med gult, element som körs markeras med blått och ej 
körda kommandon markeras med orange i Redigeringsfönstret. 
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Exempel på färger som används under körning med en brytpunkt i översiktsläge. 

 
Exempel på färger som används under körning med en brytpunkt i kommandoläge. 
  
Växla brytpunkt PÅ/AV   
Med menyalternativet Redigera | Brytpunkter | Växla brytpunkt PÅ/AV kan du ange eller ta bort en brytpunkt. 
Brytpunkten anges på, eller tas bort från, den rad i Redigeringsfönstret där insättningspunkten finns. En liten rund 
röd ikon visas i vänstermarginalen i Redigeringsfönstret för att visa att du har angett en brytpunkt. 
  
Infoga standarder  
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Med menyalternativet Redigera | Brytpunkter | Infoga standardbrytpunkter kan du sätta brytpunkter i 
standardlägen i hela detaljprogrammet. Standardbrytpunkter definieras som linjer i Redigeringsfönstret som 
innehåller kommandon som orsakar förflyttning av mätmaskinen eller förgrening som resultat av 
programflödeskommandon (som t ex OM SÅ-satser). Mer information finns i kapitlet "Förgrening genom 
användning av programflödeskommandon". 
  
Ta bort standarder  
Med menyalternativet Redigera | Brytpunkter | Ta bort standardbrytpunkter kan du ta bort brytpunkter från 
standardlägen i hela detaljprogrammet. Det är bara brytpunkter i standardlägen (se "Infoga standardbrytpunkter") 
som tas bort. Brytpunkter i andra lägen tas inte bort. 
  
Ta bort alla  
Med menyalternativet Redigera | Brytpunkter | Ta bort alla brytpunkter kan du ta bort alla brytpunkter i hela 
detaljprogrammet. 
  

Sätta startpunkter 

 
Redigeringsfönstret med en startpunkt (röd pil) 
Du kan bara sätta startpunkter när kommandoläget är aktivt i Redigeringsfönstret (se "Arbeta i kommandoläge" i 
kapitlet "Använda Redigeringsfönstret"). 
När du infogar en startpunkt i detaljprogrammet och väljer menyalternativet Arkiv | Partiell körning | Kör från 
startpunkt påbörjas körningen av detaljprogrammet från den första startpunkten, i stället för att programflödet 
körs från början av detaljprogrammet. 

Viktigt! Observera att om den aktuella spetsen vid placeringen i programmet i PC-DMIS inte matchar mäthuvudets 
riktning görs ett försök att gå tillbaka till föregående mätspetskommando och ändra mätspetsens riktning. 

Startpunkter är användbara om du arbetar i flerarmsläge och behöver ange olika startpunkter för varje arm (se 
kapitlet "Använda flerarmsläge"). 
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För att infoga en startpunkt i ett detaljprogram klickar du på den plats i Redigeringsfönstret där du vill placera 
startpunkten. Klicka sedan på ikonen Sätt startpunkt i verktygsfältet Redigeringsfönster eller högerklicka i 
kommandoläget och välj Sätt startpunkt på snabbmenyn. 

 
Mer information finns i "Sätta startpunkter för flera armar" i kapitlet "Använda flerarmsläge" och "Verktygsfältet 
Redigeringsfönster" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
  

Använda bokmärken 

 
Redigeringsfönstret med ett bokmärke (blå ikon) 
Du kan ange bokmärken när kommandoläget är aktivt i Redigeringsfönstret (se "Arbeta i kommandoläge" i 
Uppdatera nominella värden från CAD "Använda Redigeringsfönstret") eller (om det är aktiverat) i DMIS-läget. 
Med bokmärken markerar du rader som används ofta i ett detaljprogram. När du har angett ett bokmärke kan du 
använda meny- eller tangentkommandon för att gå till det. Du kan ta bort bokmärken när du inte behöver dem 
längre. Bokmärken sparas mellan redigeringssessionerna och är alltså tillgängliga nästa gång detaljprogrammet 
öppnas. 
Viktigt! Observera att bokmärken tilldelas till radnummer, inte kommandon. Om du anger ett bokmärke i ett läge 
och sedan växlar till ett annat läge kan det alltså hända att bokmärket hamnar vid ett annat kommando, även om 
det ligger kvar på samma rad. 
  
  
Växla bokmärke PÅ/AV  
Med menyalternativet Redigera | Bokmärken | Växla bokmärke PÅ/AV kan du ange eller ta bort ett bokmärke. 
Bokmärket anges på, eller tas bort från, den rad i Redigeringsfönstret där insättningspunkten finns. En liten blå 
ikon visas i vänstermarginalen för att visa att du har angett ett bokmärke. 
  
Nästa bokmärke  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

421 

Med menyalternativet Redigera | Bokmärken | Nästa bokmärke kan du visa nästa bokmärke i 
Redigeringsfönstret. Om det inte finns något bokmärke efter den aktuella positionen för insättningspunkten 
fortsätter sökningen från början i Redigeringsfönstret. 
  
Töm alla bokmärken  
Med menyalternativet Redigera | Bokmärken | Töm alla bokmärken kan du ta bort alla bokmärken från 
Redigeringsfönstret. 
  

Ändra teckensnitt och färger 
Det är enkelt att ändra de teckensnitt och färger som används i Redigeringsfönstret. Följ instruktionerna under 
"Konfigurera Redigeringsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar". 
  

Redigera externa objekt 
I PC-DMIS kan du redigera inbäddade externa objekt i kommandoläget. Markera objektet i kommandoläge och 
dubbelklicka på det för att redigera det. 
Mer information om hur du skapar och infogar externa objekt finns i "Infoga externa objekt" i kapitlet "Lägga till 
externa element". 
  

Använda skyddat läge för att skydda detaljprogrammet från ändringar 
Aktivera skyddat läge 
För att skydda detaljprogrammet från oönskade ändringar kan du välja menyalternativet Redigera | Skyddat läge 
för att aktivera skyddat läge. Menyalternativet visas i menyn Redigera i huvudskärmen i PC-DMIS när alla 
detaljprogram är stängda. När du väljer menyalternativet visas en liten lösenordsruta med två fält där du skriver in 
lösenordet som krävs för att avaktivera skyddat läge: 

 
Ange lösenordet genom att skriva in samma textsträng i de två fälten och klicka på OK. En bock visas till vänster om 
objektet Skyddat läge när läget är aktiverat. 

 
Viktigt: Lösenordet i det skyddade läget har företräde och skriver över alla andra lösenord som du har definierat. 
Det vill säga att även om du har aktiverat lösenordsskydd för dialogrutan Inställningsval eller för IPD-filen måste 
du använda samma lösenord som definierades när skyddat läge aktiverades. 
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Effekter av skyddat läge 
I skyddat läge skyddas detaljprogrammet genom funktionerna som ändrar befintliga kommandon eller lägger till 
nya kommandon inaktiveras. Du kan fortfarande öppna Redigeringsfönstret och Rapportfönstret, ladda och visa 
olika rapportmallar, ändra kommandons markeringsläge och köra detaljprogrammet. Du kan däremot inte ändra 
detaljprogrammet eller rapportmallarna på något sätt. 
De viktigaste synliga indikatorerna att PC-DMIS är i skyddat läge är följande: 

• Endast ett fåtal menyer visas och alla menyalternativ med redigeringsfunktioner saknas: 

 
• Endast Verktygsfältet Redigeringsfönster, Verktygsfältet Mätning och Verktygsfältet grafikvy 
finns tillgängliga: 

 
• Redigeringsfönstret i kommandoläget eller DMIS-läget visas med en enhetlig färg för att indikera 
statisk text: 

 
Inaktivera skyddat läge 
Gör följande för att inaktivera skyddat läge: 

1. Stäng alla öppna detaljprogram. 
2. Välj menyalternativet Redigera | Skyddat läge. 
3. Skriv in lösenordet som skapades från början. 
4. Klicka på OK. 

Alla ovan nämnda begränsningar tas bort. 
  
Uppdatera nominella värden från CAD 
Du kan uppdatera de nominella värdena för element baserat på en importerad CAD-fil. Det gör det möjligt att på 
ett enkelt sätt uppdatera nominella värden för element så att de stämmer överens med CAD-modellen. Det är 
användbart i följande situationer: 

• Du har börjat att mäta element utan en CAD-modell men nu har du en CAD-modell och vill 
uppdatera de nominella värdena. 
• CAD-modellen du använder har uppdaterats. 

Så här uppdaterar du elements nominella värden från CAD: 
1. Importera en CAD-modell med hjälp av menyalternativet Arkiv | Importera. Mer information finns i 

"Importera en CAD-fil" i kapitlet "Använda avancerade filalternativ". 
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2. Klicka på Åtgärder | Element | Uppdatera nominella värden från CAD. 
3. Du kan uppdatera alla nominella värden genom att klicka på menyalternativet Alla. För att endast uppdatera 

det markerade nominella elementet klickar du på menyalternativet Aktuellt. 
  
Återställa mätta värden till nominella 
Du kan återställa de mätta värdena för element så att de stämmer överens med respektive nominella värden. 
Detta är troligen mest användbart med bärbara enheter. Mätta element före uppriktningen visas i relation till 
enheten vid de mätta lägena i Grafikfönstret. Om dessa lägen är från en tidigare körning och detaljen har flyttats så 
kan elementen ritas i ett oväntat läge på skärmen. Genom att återställa de mätta värdena till nominella värden så 
ritas elementen om så att de ligger på rätt plats ovanpå CAD-modellen. 
Så här återställer du mätta värden så att de stämmer överens med de nominella värdena: 

1. Klicka på Operationer | Mätta element | Återställ mätta värden till nominella värden. 
2. Du kan uppdatera alla nominella värden genom att klicka på menyalternativet Alla. För att 
endast uppdatera det markerade nominella elementet klickar du på menyalternativet Aktuellt. 
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Använda Redigeringsfönstret 
Använda Redigeringsfönstret: Inledning 

 
Redigeringsfönstret 
För att öppna Redigeringsfönstret 
väljer du menyalternativet Visa | 
Redigeringsfönster. 

Ett av de viktigaste verktygen när du vill redigera ett detaljprogram är det 
kraftfulla Redigeringsfönstret. Redigeringsfönstret rymmer alla de kommandon 
som ditt detaljprogram består av. Här kan du som programmerare utföra 
redigeringsåtgärder som klipp ut, kopiera, klistra in samt modifiera befintlig text 
och befintliga kommandon. Programmeraren kan även använda 
Redigeringsfönstret för att lägga till nya kommandon, köra befintliga 
kommandon och felsöka kod. 

  
I det här kapitlet kan du lära dig mer om Redigeringsfönstret och om redigering av detaljprogram i allmänhet 
genom att läsa följande ämnen: 

• Om grundläggande koncept 
• Arbeta i översiktsläge 
• Arbeta i kommandoläge 
• Arbeta i DMIS-läge 
• Arbeta med användardefinierade grupper 

Om grundläggande koncept 
Från Redigeringsfönstret kan du enkelt komma åt den aktuella detaljens program. Du kan göra ändringar i 
detaljprogrammet via Redigeringsfönstret, via dialogrutorna eller via en kombination av Redigeringsfönstret och 
de aktuella dialogrutorna. Nedanstående avsnitt presenterar grundläggande koncept som lär dig hur du ska 
använda Redigeringsfönstret. 
Navigera i Redigeringsfönstret 
Redigeringsfönstret rymmer alla de kommandon som ditt detaljprogram består av. 
Du kan ändra visningen av Redigeringsfönstret genom att växla mellan olika lägen. De två vanligaste lägena är 
aktiverade som standard. De kallas kommando- och översiktsläge. Ett tredje läge, kallat DMIS-läge, är tillgängligt 
om det aktiveras i dialogrutan Inställningsval. 
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• Översiktsläge, ger en visuell översikt av detaljprogrammet. 
• Kommandoläge ger dig möjlighet att se detaljerad kod för varje kommando. 
• DMIS-läge liknar kommandoläge med den skillnaden att koden är skriven i DMIS-
programmeringsspråk och du har heller inte alla redigeringsfunktioner som du har i kommandoläge. Du 
kan växla mellan de olika lägena genom att klicka på lämplig ikon i Redigeringsfönstrets verktygsfält. 

I varje läge kan du arbeta med befintliga kommandon och lägga till nya kommandon. Dock skiljer sig möjligheterna 
och arbetssättet något åt i de olika lägena. Kommandon kan ha både redigerbara och icke redigerbara fält. Fält 
som innehåller ett värde är redigerbara. Vissa redigerbara fält är växlingsbara fält där du kan växla mellan ett antal 
fördefinierade acceptabla värden. 

• Om du kör i kommandoläge eller DMIS-läge flyttas markören till nästa redigerbara fält när du 
trycker på TABB-tangenten. Du kan se att du befinner dig i ett redigerbart fält när värdet är markerat med 
markeringsfärgen (standardfärgen är gul). 
• Om du kör i översiktsläge, expanderar kommandot och sedan högerklickar på redigerbara objekt 
öppnas ett redigeringskommando. Om du väljer redigeringskommandot kan du ange ett nytt värde eller 
välja ett befintligt värde i en lista. 

Använda Redigeringsfönstrets verktygsfält 
Med Redigeringsfönstrets verktygsfält kan du utföra åtgärder på detaljprogrammet och växla mellan olika lägen. 
Mer information om det här verktygsfältet finns i "Verktygsfält i Redigeringsfönstret" i "Använda verktygsfält". 
Att flytta ett element med Grafikfönstret 
För att flytta markören till ett specifikt elements läge i Redigeringsfönstret håller du ned CTRL-tangenten och 
klickar på det aktuella elementet i Grafikfönstret. 
Om standardfärger och formatering i Redigeringsfönstret 

 
Redigeringsfönster i kommandoläge 
Olika bakgrundsfärg, textfärg och tecken används för att ge information i kommando- och DMIS-lägena. Färgerna 
och textformateringen kan först verka förvirrande, särskilt om du är van vid tidigare versioner av PC-DMIS och 
plötsligt överhopas av en myriad med färger. Du kan dock enkelt återgå till tidigare versioners färgschema om du 
inte tycker om dem (se "Definiera färger i Redigeringsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar"). 
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Färgerna och formateringen är dock värdefulla verktyg som kan öka din produktivitet. Nedan följer en beskrivning 
av verktygen. 
Bakgrundsfärger 
Olika bakgrundsfärger visar vilka kommandon som är markerade, avmarkerade, aktiva eller stegas igenom. 
Bakgrundsfärgerna för Redigeringsfönstret definieras i dialogrutan Redigera fönsterfärger. 

 
Information för Redigeringsfönstrets bakgrundsfärger i Redigera fönsterfärger 

 
Se följande exempel på skärmdump: 

 
Exempel på färgschemat för version 4.2 i Redigeringsfönstret 

A. En ljusgrön bakgrund betyder att kommandot är markerat för körning. 
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B. En ljusblå bakgrund betyder att kommandot ännu inte har markerats för körning. 
C. En mörkare bakgrundsfärg (antingen mörkare grön för markerade kommandon eller mörkare blå för 

avmarkerade kommandon) visar det aktuella aktiva kommandot. 
Kommandotext 
Svart text - Icke redigerbar kommandotext. Du kan inte ändra texten. 
Blå färg - Redigerbar text. 
Röd färg - Det här indikerar ett fel i kommandotexten för icke utvärderande kommandon. Kommandot kommer att 
hoppas över när programmet körs. Fel från kommandon eller mäthuvuden som inte stöds och syntaxfel (vanligtvis 
när uttryck eller skriptkommandon används). För utvärderingskommandon betyder röd text att utvärderingen är 
utanför toleransen. 
Varning: Kontrollera noggrant detaljprogrammet innan du kör det i onlineläget om det innehåller kommandon 
som inte stöds (kommandon i röd text). Då kommandon som inte stöds hoppas över vid körning kan detta i vissa 
fall orsaka kollision med mäthuvudet om du inte är försiktig. 
Markerad text visar det aktiva kommandot eller den aktiva gruppen 
När du rör musen över ett kommandoblock, eller grupperade kommandoblock, markeras hela kommandoblocket, 
eller gruppen, med en något mörkare bakgrundsfärg (se objekt C i exemplet ovan). Då kan du genast se 
kommandoblockets omfattning. Kommandot är nu "aktivt". Det betyder att du inte behöver klicka på det för att 
använda det. Vila helt enkelt musen över ett kommando och tryck på F9. Om det finns en dialogruta kopplad till 
kommandot öppnas den. Du behöver inte markera hela kommandot för att ta bort det, vila musen över 
kommandot tills det blir aktivt och tryck på Ta bort. Du kommer att märka att färre musklick sparar tid när du 
redigerar stora program  
Tecknen "<" och ">" ger ökad läsbarhet 
Om du någon gång haft problem att hitta ett visst värde i en monokrom text kommer tecknen "<" och ">" att 
hjälpa dig. Tecknen grupperar lika värden och avgränsar därmed de olika fälten för olika X, Y, Z- och I, J, K-värden. 
Tecknen visar parens början och slut. Det förbättrar läsbarheten och gör det enklare att finna de värden du 
behöver.  
Snabbmenyn gör det enklare att välja i växlingsbara fält 
Om du inte vill behöver du inte längre bläddra genom en lista över tillgängliga kommandon i ett växlingsbart fält. 
Vila helt enkelt musen över den mörkare blå texten tills bakgrundsfärgen ändrar skepnad till en knapp. Klicka på 
knappen. En nedrullningsbar lista visas där du kan välja önskat värde för det växlingsbara fältet.  
Lättanvända fält för filnamn 
Vissa fält är för filnamn. Om filen flyttas till en ny plats finns nu ett enklare sätt att uppdatera fältet än att skriva in 
en lång sökväg. Vila istället musen över filnamnet tills det ändras till en knapp. Klicka på knappen för att öppna 
dialogrutan Öppna fil där du kan finna och uppdatera filens plats. 
Infoga kommandon 
I många fall infogas kommandon automatiskt när du tar mått eller när du använder dialogrutorna för att ange 
information. Men du kan också lägga till kommandon direkt inifrån Redigeringsfönstret. Beroende på vilket läge du 
kör i får du olika resultat i PC-DMIS. 

• Om du kör i kommandoläge kan du infoga nya kommandon helt enkelt genom att skriva de första 
bokstäverna i kommandot, om du känner till dem. 
• Om du kör i översiktsläge kan du infoga nya kommandon genom att högerklicka och välja Lägg till 
kommando på snabbmenyn. En lista över kommandon som du kan lägga till visas. 
• Om du kör i DMIS-läge kan du infoga nya kommandon helt enkelt genom att trycka på RETUR på 
en rad. En lista visas, där du kan välja ett lämpligt DMIS-kommando att lägga till. 

Redigera värden och ID:n 
Ibland kanske du snabbt vill ändra ett kommandos inställningar direkt i Redigeringsfönstret. 
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• Om du kör i kommando- eller DMIS-läge kan du trycka på TABB för att gå till det redigerbara 
fältet som du vill ändra. Du kan antingen ange ett nytt värde eller trycka på F7 eller F8 för att bläddra 
framåt eller bakåt i en lista över tillgängliga värden. Du kan även hålla musen över ett växlingsbart fält och 
klicka på nedpilen för att välja från tillgängliga värden i en popup-lista. 
• Om du kör i översiktsläge expanderar du kommandot. Sedan högerklickar du på den rad som du 
vill redigera. I PC-DMIS visas antingen en lista där du kan välja ett fördefinierat värde, eller en 
redigeringsruta där du kan ange ett nytt värde. 

Om du vill redigera ID-värdet för ett element eller en utvärdering med Redigeringsfönstret får du frågan om du vill 
att detta ID ska vara standard för den typen av element eller utvärdering. Om du klickar på Ja kommer element 
eller utvärderingar av denna typ att använda detta nya ID som standard när de skapas. Om du klickar på Nej 
kommer framtida ID:n att använda det nuvarande standardvärdet. 
Markera kommandon 
De flesta kommandon kan markeras i alla PC-DMIS olika lägen. Du måste markera ett kommando innan du kan 
flytta eller kopiera det. 

• I översiktsläge klickar du på ett hopfällt kommando för att markera hela kommandoblocket. 
Samtliga dataelement som är kopplade till det kommandot kommer också att markeras. 
• I kommando- eller DMIS-läget klickar du vid början av kommandot, håller ned musknappen och 
drar med musen till dess att hela kommandot har markerats. 

Med menyalternativet Markera allt kan du markera hela rapporten för redigering. 
Flytta kommandon 
Du kan flytta många kommandon i PC-DMIS. Det är enkelt att flytta ett kommando när du vill göra det. 
Om du kör i översikts-, kommando- eller DMIS-läge kan du flytta ett kommando genom att markera hela 
kommandoblocket, sedan välja menyalternativet Redigera | Klipp ut för att klippa ut kommandot från dess 
nuvarande plats och sedan välja menyalternativet Redigera | Klistra in för att placera det på dess nya plats. Du kan 
även använda menyalternativet Redigera | Kopiera för att göra en kopia av ett kommando som sparas i Urklipp till 
dess att du bestämmer dig för att klistra in kopian på en annan plats.  
Mer information om dessa och andra standardkommandon för redigering finns i "Använda standardkommandon 
för redigering" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
Ta bort kommandon 
Du kan enkelt ta bort kommandon i Redigeringsfönstret genom att markera dem och trycka på DEL. Du kan 
återställa ett borttaget kommando om du omedelbart klickar på ikonen Ångra i Redigeringsfönstrets verktygsfält. 
Öppna dialogrutor 
När du redigerar funktioner eller kommandon vill du kanske öppna de dialogrutor som är kopplade till ett visst 
element eller kommando. Det är enkelt att göra. I något av redigeringslägena, placera markören på element- eller 
kommandoblocket och tryck på F9. Dialogrutan som är kopplad till det elementet visas. I något av 
redigeringslägena, placera markören på element- eller kommandoblocket och tryck på F9. Du kan göra ändringar i 
dialogrutan och när du klickar på OK eller Verkställ uppdateras Redigeringsfönstret automatiskt med ändringarna. 
För vissa kommandon visas dialogrutan när du trycker på F9 endast om PC-DMIS körs i kommandoläge. 
Ändra Redigeringsfönstrets sidhuvuden och sidfötter 
Det finns tre datafiler som används till att formatera sidhuvud-/sidfotstexten i Redigeringsfönstret. Filerna heter 
LOGO.DAT, HEADER.DAT och ELOGO.DAT. Du hittar filerna i installationskatalogen (till exempel C:\Pcdmisw). 
Du kan redigera Redigeringsfönstrets sidhuvud eller sidfot genom att göra och spara ändringar i dessa textfiler med 
ett vanligt textredigeringsprogram (t.ex. Anteckningar). 
Obs! Om du vill ändra sidhuvudet eller sidfoten i en genererad rapport har du två alternativ: 
 
1) Ändra mallar för att styra vad som visas i Rapportfönstret. Se "Rapportera mätresultat". Se särskilt "Modifiera 
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rapportens sidhuvud". 
 
2) Använd i begränsad omfattning filerna LOGO.DAT, HEADER.DAT och ELOGO.DAT. Se "Använda .DAT-filer i 
genererade rapporter". 
Sidhuvudet 
Det finns två filer som du kan ändra för att definiera sidhuvudet. LOGO.DAT och HEADER.DAT. 
LOGO.DAT – Den här filen definierar sidhuvudet för den allra första sidan i Redigeringsfönstret. Du kan ange en 
bitmappsfil med ditt företags logotyp, liksom specifika datum- och tidsformat för den första sidan. 

 
Exempel på sidhuvudformatering i Redigeringsfönstret 
Motsvarande LOGO.DAT-fil visas nedan: 

 
Exempel på Logo.dat i Anteckningar 

Obs! Fälten DETALJNAMN, VERSIONSNR, SERIENR och STATISTIKRÄKNARE är statiska fält som du inte kan ändra i 
filen LOGO.DAT. 

HEADER.DAT – Den här filen används för att formatera sidhuvudet för alla övriga sidor. 
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Sidfoten 
Filen ELOGO.DAT används endast för att formatera den sista sidans dokumentsidfot. 

 
Exempel på sidfotsformatering i Redigeringsfönstret 
Motsvarande ELOGO.DAT-fil visas nedan: 

 
Exempel på Elogo.dat i Anteckningar 
Formateringsnyckelord för sidhuvuden och sidfötter 
Följande är en lista över de tillgängliga formateringsnyckelorden och deras funktioner. Du kan infoga dessa 
nyckelord i .DAT-filerna så att de visas i ett sidhuvud eller en sidfot i Redigeringsfönstret. 

Obs! Nyckelorden är skiftlägeskänsliga. 

#DATE Infogar dagens datum. 
#TIME Infogar det aktuella klockslaget. 
#PAGE Infogar det aktuella sidnumret. Detta 

används lämpligtvis i filen HEADER.DAT. 
#TRn Infogar både namnet och värdet i 

spårningsfältet n, där n är numret på 
spårningsfältet. 

#PARTN Infogar namnet på detaljprogrammet. 
#DRWN Infogar revisionsnumret. 
#SERIALN Infogar serienumret. 
#SEQUENCE Infogar sekvensnumret. 
#SHRINK Infogar skalfaktorn. 
#NMEAS Infogar det totala antalet 

utvärderingar. 
#NOUT Infogar det totala antalet utvärderingar 
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som ligger utanför tolerans. 
#ELAPSTIM Infogar den tid som gått mellan 

utförandets början och slut. Detta 
används lämpligtvis i filen FOOTER.DAT. 

#BMP=bitmapssökväg Infogar en bitmappsbild med det namn 
som anges i variabeln bitmappssökväg. 
Du måste specificera hela sökvägen för 
bitmappfilen (till exempel 
D:\Files\Bmp\Pcdhead.bmp). 

Använda uttryck och spårningsfält för att anpassa sidhuvuden och sidfötter 
Du kommer att märka att själva nyckelorden inte går att anpassa. Till exempel ger nyckelordet #DATUM i filen 
logo.dat endast ett sätt att visa datumet — i formatet mm-dd-åååå. Till exempel skriv 5 maj 2005 som 5-5-2005 i 
Redigeringsfönstrets sidhuvud eller sidfot. 
Följande exempel visar hur du kan använda uttryck och spårningsfält för att ändra datumformatet i 
Redigeringsfönstret. 

1. Skriv följande kommandon någonstans i ditt detaljprogram: 
TILLDELA/V1 = SYSTEMDATUM("MMM dd, åååå") 

Detta ger V1 strängvärdet "maj 05, 2005" (eller vad dagens datum nu är). 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNING,GRÄNS=15 ; DATUM : V1 

Detta tilldelar V1 till SPÅRNINGSFÄLT. 
2. Vi antar att detta är det första spårningsfältet i ditt program. Öppna filen logo.dat i ett 
textredigeringsprogram och ändra fältet DATUM= så att det ser ut så här: 

DATUM=#TR1 

Lägg märke till att fältet DATUM nu använder det första spårningsfältet som referens genom att 
använda #TR1. 

3. Spara och stäng filen logo.dat. 
4. Öppna Redigeringsfönstret. Vi antar att Redigeringsfönstret är aktiverat för att visa sidhuvuden och 

sidfötter. Sidhuvudet använder nu det formaterade systemdatumet som sparades med variabeln V1 och 
följaktligen i det första spårningsfältet. 

Du kan använda spårningsfält och uttryck för att skaffa större kontroll över vad som visas i Redigeringsfönstret. 
Mer information om spårningsfält finns i "Använda spårningsfält" i kapitlet "Spåra statistiska data". 
Mer information om uttryck finns i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 

  
Arbeta i översiktsläge 
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Exempel på översiktsläge 
För att köra översiktsläget väljer 
du Visa | Översiktsläge. 

I översiktsläget kan du visa detaljprogrammets generella layout, liksom 
detaljprogramskommandon på olika detaljerade nivåer. Det intuitiva 
gränssnittet gör det enkelt att ordna om och redigera kommandon. 

  
Anpassa huvudfönstret så att det visar XYZ-information 
Du kan anpassa huvudfönstret i översiktsläget så att det visar XYZ-information för element i rubrikraden genom att 
sätta registerposten ShowAdvancedSummaryText i avsnittet Option i PC-DMIS Inställningar till 1. PC-DMIS visar 
kommandona ungefär så här: 

 
Exempel på översiktsläge med avancerad översiktstext 
Mer information finns i ämnet "Ändra registerposter". 
Layout 
Layouten i PC-DMIS översiktsläge är i form av expanderbara och hopfällbara databitar. På toppnivå visas 
kommandoobjekt. Du kan expandera dessa objekt för att visa deras grupper och dataelement genom att klicka på 
plustecknet (+) till vänster om respektive kommando. Du kan fälla ihop dem genom att klicka på minustecknet (-). 
Du kan även expandera och fälla ihop kommandon eller grupper genom att trycka på HÖGERPIL respektive 
VÄNSTERPIL. 
Kommandon 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

434 

 
Visa kommandon i översiktsläge (ej expanderade element) 
De flesta detaljprogramskommandon visas på toppnivå. Vissa kommandon, som grundläggande mätpunkter, 
lägesutvärderingar och vissa uppriktningskommandon, visas under respektive överordnat objekt. Dessutom: 

• Varje kommando är kopplad till en specifik ikon, för att du snabbt ska kunna identifiera 
nödvändiga kommandon. 
• Om ett kommando har ett ID, visas detta ID framför kommandots beskrivning. 
• Kommandon som markerats för körning visas med grön text. 
• Kommandon som inte markerats för körning visas med blå text. 

Grupper 

 
Översiktsläge med visning av grupper (mappikoner) 
Grupper visas med mappikoner och består av liknande dataelement för ett kommando. Till exempel har ett 
cirkelautoelement följande grupper: 

• Nominella värden 
• Mätta värden 
• Mål  
• Inställningar 
• Inställningar, kontakt 
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• Mätpunkter 
Dataelement 

 
Visning av dataelement i översiktsläge (blå kulor) 
Dataelement är ett kommandoobjekts parametrar eller inställningar. Vissa dataelement är redigerbara, medan 
andra är endast till för information och kan inte ändras. Dataelement visas med blå kulor. 
Redigera ett detaljprogram i översiktsläge 
I PC-DMIS kan du redigera ett detaljprogram när du kör i översiktsläge. I översiktslägets gränssnitt kan du välja, 
lägga till, ta bort, kopiera, klippa ut, klistra in, markera eller avmarkera kommandon, du kan dessutom redigera ett 
kommandos dataelement. 
Markera kommandon 
Du kan markera kommandon antingen genom att vänsterklicka eller genom att navigera till dem med tangenterna 
UPPIL eller NEDPIL. 

• För att markera flera kommandon samtidigt håller du ned CTRL-tangenten medan du 
vänsterklickar på kommandona. 
• För att markera en grupp objekt samtidigt, markerar du det första objektet i blocket, håller ned 
SKIFT-tangenten och markerar sedan det sista objektet i blocket. 

Samtliga valda objekt markeras. 
Lägga till kommandon 
När du kör i översiktsläge kan du lägga till kommandon i ett detaljprogram genom att använda PC-DMIS 
standardmenyalternativ eller genom att använda en särskild snabbmeny. 

1. Högerklicka på ett kommandoobjekt för att öppna snabbmenyn. Mer information om tillgängliga 
objekt finns i "Snabbmeny för kommandon i översiktsläget" i bilagan "Använda snabbtangenter och 
snabbmenyer". 
2. Välj Lägg till kommando på snabbmenyn. En rullningsbar blå lista visas. 
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3. Välj det kommando som du vill lägga till. När du klickar på ett objekt i listan försvinner popup-
listan och kommandot infogas i Redigeringsfönstret. Om du vill stänga listan utan att lägga till ett 
kommando trycker du på ESC-tangenten till dess att den stängs. 

Obs! Normalt infogas det nya kommandot efter det för tillfället markerade objektet i den 
expanderbara/hopfällbara listan. 

Ta bort kommandon 
Du kan enkelt ta bort kommandon från ett detaljprogram genom att markera ett objekt och sedan trycka på DEL-
tangenten. Om kommandot innehåller underkommandon kommer även dessa kommandon att tas bort. 
Kopiera, klippa ut och klistra in kommandon 
Så här kopierar du eller klipper ut ett kommando: 

1. Markera det önskade kommandot i den expanderbara/hopslagbara vyn. 
2. Välj kommandot Kopiera eller Klipp ut från något av dessa lägen: 

• Redigeringsfönstrets Redigera-meny 
• Tangentbordet (CTRL + C för att kopiera, CTRL + X för att klippa ut) 
• Snabbmenyns alternativ Klipp ut eller Kopiera som visas när du högerklickar på 
kommandot 

Obs! Om kommandot innehåller underkommandon kommer även dessa kommandon att kopieras eller klippas ut. 

Så här klistrar du in ett kommando som du klippt ut eller kopierat: 
1. Markera kommandot i den expanderbara/hopfällbara vyn som föregår det kommando som ska 
klistras in. 
2. Välj kommandot Klistra in från något av dessa lägen: 

• Redigeringsfönstrets Redigera-meny. 
• Tangentbordet (CTRL + V) 
• Snabbmenyns alternativ Klistra in som visas när du högerklickar på kommandot. 

Dra-och-släpp-kommandot 
Du kan arrangera om kommandon i översiktsläget på två sätt, dels genom att använda klipp ut och klistra in och 
dels genom att helt enkelt dra-och-släppa ett eller flera angränsande kommandon på en ny plats. 

1. Välj ett eller flera angränsande kommandon i Redigeringsfönstrets översiktsläge. 
2. Använd vänster musknapp och dra det valda kommandot (kommandona) till en ny plats i 

Redigeringsfönstret. 
3. Släpp musknappen. 

Kommandot (kommandona) flyttas till raden direkt under det kommando som pekaren befann sig på när du 
släppte musknappen. 
Markera/avmarkera kommandon för körning 
Så här markerar eller avmarkerar du ett kommando för körning: 

1. Markera kommandot i Redigeringsfönstret  
2. Tryck på F3 (eller högerklicka på kommandot och välj Markera på snabbmenyn). 

Redigera dataelement i ett kommando 
Gör ett av följande för att redigera ett kommandos dataelement: 

• Markera dataelementet och tryck på RETUR. Redigera informationen och tryck på RETUR. 
• Dubbelklicka på dataelementet med vänster musknapp. Redigera informationen och tryck på 
RETUR. 
• Högerklicka på dataelementet och välj Redigera | Värde / Uttryck. Redigera informationen och 
tryck på RETUR. 
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Om dataelementet är ett växlingsbart fält visas en lista över möjliga värden där du kan välja det önskade värdet. 
Tryck på RETUR efter att du har valt önskat värde eller dubbelklicka på det önskade värdet. 
Om dataelementet är redigerbart och inte är ett växlingsbart fält öppnas ett litet popup-fönster med ett 
redigeringsfält som visar det nuvarande värdet, som du sedan kan redigera med tangentbordet. Tryck på ESC för 
att avbryta redigeringen av ett objekt. 
Så här redigerar du ett kommando via det kommandots specifika dialogruta. 

1. Markera kommandot i den expanderbara/hopslagbara vyn. 
2. Tryck på F9 (eller högerklicka på kommandot och välj Redigera på snabbmenyn). 

Kommandots kopplade dialogruta visas. Observera dock att du i vissa fall endast kan redigera ett kommando när 
du kör PC-DMIS i kommandoläge. 
Tangentbordsfunktioner i översiktsläge 
Följande tabell innehåller en lista över de olika tangentbordsfunktionerna som är tillgängliga när PC-DMIS körs i 
översiktsläge. 
Tangent(er) Funktion 
SKIFT + TABB Flyttar markören bakåt till föregående post i översiktsvyn. 
CTRL Vänsterklicka på den önskade funktionen. PC-DMIS flyttar markören till 

motsvarande kommandoobjekt i översiktsvyn. 
CTRL + A Markerar samtliga kommandon i detaljprogrammet. 
CTRL + C Kopierar text eller objekt till Urklipp. 
CTRL + END Flyttar markören till slutet på detaljprogrammet. 
CTRL + HOME Flyttar markören till början av detaljprogrammet. 
CTRL + Q Öppnar dialogrutan Utför, där du kan köra detaljprogrammet. 
CTRL + V Klistrar in text om du kör en redigeringskontroll. Om du har kopierat eller klippt ut 

ett objekt klistras objektet in efter det markerade objektet. 
CTRL + X Klipper ut det markerade objektet eller texten, om du kör en redigeringskontroll. 
CTRL + Y Öppnar dialogrutan Utför, där du kan köra detaljprogrammet på ett visst läge. 
TA BORT Tar bort eventuellt markerade tecken när du redigerar ett värde i en 

redigeringskontroll. Om ett kommando eller kommandoblock är markerat och det 
normalt kan tas bort så tas det bort. 

dubbelklickning Dubbelklicka på ett kommandoobjekt eller gruppobjekt för att expandera dem. 
Om du dubbelklickar på redigerbara dataobjekt öppnar du redigeringskontrollen 
för dataobjektet. 

NEDPIL Flyttar markören en rad nedåt. 
F2 Öppnar uttrycksguiden om det markerade dataelementet tillåter uttryck. 
F3 Aktiverar ett enskilt element för körning. 
F9 Anropar dialogrutan för det markerade kommandot. 
PAGE DOWN Flyttar markören en sida nedåt. 
PAGE UP Flyttar markören en sida uppåt. 
SKIFT Används tillsammans med vänster musknapp efter markering av ett första objekt 

för att underlätta markering av ett block av objekt. 
TABB Flyttar markören framåt till nästa post i översiktsvyn. 
UPPIL Flyttar markören en rad uppåt. 
VÄNSTERPIL Slår ihop ett kommando eller en grupp som expanderats. 
HÖGERPIL Expanderar ett kommando eller en grupp som slagits ihop. 
ALT + BACKSTEG Ångra. Ångrar den senast gjorda ändringen.  
SKIFT + BACKSTEG Gör om. Gör om den senaste ångrade ändringen. 

Arbeta i kommandoläge 
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För att köra i kommandoläget 
väljer du Visa | Kommandoläge. 

Om du klickar på ikonen Kommandoläge övergår Redigeringsfönstret till 
kommandoläget. I det här läget kan du infoga eller redigera en stor mängd PC-
DMIS-kommandon. Bland de viktigaste funktionerna eller kommandona som du 
kan lägga till i Redigeringsfönstret är: 

• Konstruerade element 
• Utvärderingar 
• Statistiska data 
• Uppriktning 
• Mätta element 
• Mätpunkter 
• Rörelsekommandon 
• Via-kommandon 
• Tunnplåtsmått 
• Mäthuvud 
• Kommentarer 
• Spårningsfält 
• Uttryck 
• Kopiera skärmbilder 
• Globala kommandon 
• Tangentbordsfunktioner i kommandoläge 

I PC-DMIS finns även vissa tangentbordsfunktioner som du kan använda när Redigeringsfönstret körs i 
kommandoläget. Dessa diskuteras i "Tangentbordsfunktioner i kommandoläge". På liknande sätt kan du nå flera 
menyalternativ på snabbmenyn genom att högerklicka på kommandon i kommandoläget. Se "Kommandolägets 
snabbmeny" i bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". 
Du kan även bestämma vilka kommandon som ska visas i kommandoläge. Se "Visningsalternativ i kommandoläge" 
i kapitlet "Göra inställningar". 
Konstruerade element 
I PC-DMIS kan du skapa specificerade element av befintliga element. Ytterligare information, inklusive specifika 
regler för konstruerade element, finns i kapitlet "Konstruera nya element av befintliga element". 
I PC-DMIS stods konstruktionen av följande element: 

•         PUNKT 
•         CIRKEL 
•         ELLIPS 
•         SFÄR 
•         LINJE 
•         KON 
•         CYLINDER 
•         PLAN 
•         SPÅR 
•         KURVA 
•         YTA 
•         ELEMENTGRUPP 
•         GAUSSFILTERGRUPP 

Utvärderingar 
Med utvärderingskommandon kan du utvärdera element eller relationen mellan element. Mer information om 
beräkning av utvärderingar finns i kapitlet "Utvärdera element". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

439 

Utvärderingsformat 
Utskriftsfunktionen i PC-DMIS är en av dess mest kraftfulla funktioner. En utvärdering kan beräknas på många olika 
sätt till dess att resultaten är acceptabla. Utvärderingsdata kommer endast att visas på rapporten om 
utvärderingen har markerats för utskrift. 
Med kommandot FORMAT kan du skapa mer än ett utvärderingsformat inom ett detaljprogram. På det viset kan du 
visa eller dölja informationen som är sparad i utvärderingar som följer efter FORMAT-kommandot. 
Du kanske till exempel inte vill skriva ut de nominella värdena för vissa utvärderingar, som för vissa typer av 
zontoleranser som alltid har det nominella värdet noll. I dessa fall är det onödigt att skriva ut NOM. Senare i 
detaljprogrammet kanske du vill visa dessa nominella värden för en annan typ av utvärdering, t.ex. läge eller 
lägeriktighet. Med FORMAT-kommandot kan du enkelt göra dessa manipuleringar. 
Standard-FORMAT-kommandot skriver ut samtliga kolumner och kolumnrubriker. Kommandot skapar även 
statistikfilen XSTATS11.TMP. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
FORMAT/TEXT,ALTERNATIV, ,RUBRIKER,SYMBOLER, ;NOM,TOL,MÄTT,AVV,UTOMTOL, , 
TEXT = Det här fältet styr huruvida ytterligare text visas i utvärderingens kommandoblock. 
RUBRIKER = Det här fältet styr huruvida de utvärderingar som följer FORMAT-kommandot kommer att få 
kolumnrubriker ovanför siffrorna. 
ALTERNATIV = Det här fältet styr huruvida alternativfält visas. Alternativen är följande: 

DIAGRAM = Visar eller döljer grafisk analys av utvärderingen. 
TEXT = Visar eller döljer textanalys av utvärderingen. 
MULT = Anger multiplikatorn för avvikelsepilar och toleranszoner som används i Grafikfönstret. Detta 
gäller endast om DIAGRAM = JA. 
UTSKRIFT = Detta bestämmer var utvärderingsutskriften ska skickas. Alternativen är statistik, rapport, 
både statistik och rapport samt ingen. 

SYMBOL = Det här fältet styr huruvida avvikelsesymboler ska skrivas ut. Fältet kan växlas på och av. Ett tomt 
fält betyder att kommandot är av. 
NOM,TOL,MÄTT,MAXMIN,AVV,UTOMTOL = Dessa fält visas efter semikolontecknet (;). De styr vilka kolumner 
som skrivs ut för utvärderingarna som följer efter FORMAT-kommandot. Du kan växla dessa kolumner av och på 
i vilken kombination som helst. Slå av ett fält genom att trycka på F8 eller F7 tills fältet är tomt. De kan också 
visas i valfri ordning. Du behöver bara ange det önskade kommandot i den önskade ordningen. (Numeriska 
värden visas i denna ordning i dialogrutan Parameterinställningar, utvärdering.) 

Mer information finns i kapitlet "Utvärdera element". 
Du kan enkelt visa eller dölja olika informationsfält genom att trycka på TABB-tangenten för att markera önskat fält 
och sedan trycka på F7 eller F8 för att växla fältet på eller av. 
Tillgängliga utvärderingar 
Information om hur du redigerar dessa utvärderingar finns under respektive ämne i kapitlet "Utvärdera element". 
Analys 
Information om hur du redigerar analysinformation finns i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Statistiska data 
Information om hur du inkluderar och redigerar statistiska data finns i kapitlet "Spåra statistiska data". 
Uppriktning 
Med alternativet Uppriktning kan du återkalla eller skapa ett nytt koordinatsystem. 
Uppriktningskommandon 
Mer information om hur du använder de här uppriktningskommandon i Redigeringsfönstret finns under respektive 
ämne i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
CAD <--> detalj 
Mer information om hur du använder kommandot CAD <--> detalj i Redigeringsfönstret finns i "Identifiera CAD 
med mätta detaljdata" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
Identifiera uppriktningar 
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Mer information om hur du använder kommandot Identifiera uppriktningar i Redigeringsfönstret finns i 
"Identifiera en uppriktning" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
Mätta element 
Du kan infoga kommandon som skapar följande mätta element: 

• Mät punkt 
• Mät linje 
• Mät plan 
• Mät sfär 
• Mät cylinder 
• Mät kon 
• Mät cirkel 

Dessa element, tillsammans med information om mätta element i allmänhet, diskuteras i kapitlet "Skapa mätta 
element". 
Mätpunkter 
Det här kommandot anger lägen för mäthuvudets faktiska mätningar. 
  
Mätpunkt 
MÄTPKT/BASIC,x,y,z,i,j,k,x,y,z,ANV_NOM=JA/NEJ 

Det här är det enklaste formatet på en mätpunkt. Se "Förstå kommandoformatet" i kapitlet "Skapa mätta element" 
för mer information. 
Mätpunkter på tunnplåt 
MÄTPKT/typ,x,y,z,i,j,k,x,y,z 

typ = VEKTOR, YTA, KANT, HÖRN, VINKEL 
Det finns fem tillgängliga typer av mätpunkter på tunnplåt. För att det här alternativet ska vara tillgängligt måste 
tunnplåtspaketet ha installerats. (Se "Tunnplåtsmått".) 
Lägga till mätpunktsrader 
För att lägga till en mätpunktsrad, placerar du insättningspunkten på önskad plats och trycker på RETUR. Börja 
med att skriva kommandot MÄTPKT. Tryck på TABB-tangenten. Den nya raden läggs till, beroende på var markören 
befinner sig. Om insättningspunkten finns mitt i ett kommando skapas en ny rad nedanför den aktuella raden. Om 
insättningspunkten finns någonstans bland de första fyra raderna kommer den nya raden att skapas efter den 
mätta raden. 
Ta bort tomma rader 
För att ta bort en tom rad trycker du på NEDPIL eller RETUR. Du kan även markera raden och trycka på DEL. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge".) 
Rörelsekommandon 
De olika rörelsekommandona styr maskinens rörelser. Alla kommandon utom kommandot FASTPROBEMODE 
diskuteras mer ingående i "Parameterinställningar: fliken Rörelse" och "Parameterinställningar: fliken 
Tilläggsrörelse" i kapitlet "Göra inställningar". 
  
Läge = MANUELL / CNC  
LÄGE/MANUELL (eller CNC ) 

Med det här kommandot kan du välja mellan att köra i manuellt läge eller CNC-läge. 
Insträcka 
INSTRÄCKA/nnn.nnnn 

Det här kommandot bestämmer avståndet från det teoretiska mätpunktsläget där maskinen ändrar hastighet till 
mäthastigheten. 
Transporthastighet  
TRANSP_HAST/nnn.nnnn 
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Detta kommando ändrar mätmaskinens positioneringshastighet för punkt-till-punkt-rörelser. Beroende på 
inställningen för kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens maximala hastighet. 
Mäthastighet  
MÄTHAST/nnn.nnnn 

Detta kommando ändrar hatigheten som används av mätmaskinen när den tar en mätpunkt. Beroende på 
inställningen för kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens maximala hastighet. 
Scanhastighet  
SCAN_HAST/nnn.nnnn 

Detta kommando ändrar hastigheten som används av mätmaskinen när den scannar en detalj. Beroende på 
inställningen för kryssrutan Visa absoluthastighet på fliken Detalj/maskin i dialogrutan Inställningsval kan detta 
antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett procenttal av maskinens maximala hastighet. 
Återgångssträcka 
ÅTERGÅNG/nnn.nnnn 

Det här kommandot bestämmer det avstånd som maskinen kommer att röra sig bort från den aktuella 
mätpunktens läge innan den övergår från "Mäthastighet" till "Transporthastighet". 
Obs! En del styrenheter kan inte utföra återgång på egen hand. I sådana fall skickas rörelsen för att utföra återgång 
från PC-DMIS och avståndet baseras på kulans yta mot detaljens teoretiska mätpunkt. Om styrenheten kan utföra 
återgång på egen hand kan avståndet beräknas antingen från kulans yta eller också från kulans mittpunkt, mot 
antingen den teoretiska eller också den uppmätta mätpunkten, beroende på styrenhet. 
Söksträcka 
SÖKSTRÄCKA/nnn.nnnn,p.pp 

Det här kommandot bestämmer avståndet i tum eller millimeter (beroende på vilket måttsystem som 
ursprungligen konfigurerades för just det detaljprogrammet) förbi det teoretiska mätpunktsläget som maskinen 
ska fortsätta att söka efter detaljens yta innan den fastställer att ytan inte finns där. 

nnn.nnnn: 
Söksträckan 
p.pp: 
Procentandel av den totala söksträckan som PC-DMIS ska röra sig när den utför en Sök hål-operation. 
Standardvärdet är 1, vilket betyder 100 % av söksträckan. Således blir .1 = 10 %, .2 = 20 %, .3 = 30 % o.s.v. 
Detta fungerar endast med Sök hål-operationer. 

• Om en yta hittas inom den angivna söksträckan tas en mätpunkt. 
• Om ingen yta hittas visas ett felmeddelande om att ett oväntat rörelseslut påträffats. 

Exempel: Om du anger 8 mm som söksträcka rör sig PC-DMIS 8 mm förbi den teoretiska ytan i sökandet efter en 
yta att sätta en mätpunkt på. 

Se "Söksträcka" i kapitlet "Göra inställningar" för mer information. 
  

Använda snabbmätningsläget 
Med menyalternativet Infoga | Parameterändring | Mäthuvud | Läge för snabbt mäthuvud kan du infoga 
kommandot FASTPROBEMODE/AV i Redigeringsfönstret. När du har infogat det här kommandot kan du aktivera 
snabbmätningsläget genom att markera AV och trycka på F8, så ändras det till PÅ. 
Det här mätningsläget används i analoga scanningsmäthuvuden om du vill ta enskilda mätpunkter istället för att 
scanna. När alternativet är PÅ sparar du mycket tid vid mätpunktstagningen. Den största tidsbesparingen sker när 
mäthuvudet går tillbaka från detaljen. 
Obs! Det här kommandot fungerar endast med analoga scanningsmäthuvuden i vissa typer av maskiner. Om det 
här kommandot finns i ditt detaljprogram men det inte stöds av din maskin eller ditt mäthuvud, händer ingenting 
när du väljer kommandot. 
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Via-kommandon 
Kommandona i nedanstående lista ger dig möjlighet att ändra hur mäthuvudet ska röra sig mellan mätpunkter. 

VIA/PUNKT 
VIA/STEGVÄRDE 
VIA/SÄKERHETSPLAN 
VIA/CIRKULÄR 
VIA/SYNK 
VIA/SVEP 
VIA/RUNDBORD 
VIA/SÄKERHETSZON 

  

Dessa beskrivs i kapitlet "Infoga Via-kommandon". 
Tunnplåtsmått 
Tunnplåtsmått, även kallat "autoelement", är endast tillgängliga som tilläggsalternativ till PC-DMIS grundläggande 
geometriska programvarupaket. (Se kapitlet "Skapa autoelement".) Med det här alternativet får du flera olika val 
för bestämning av mätpunkter. De olika tunnplåtselementen står i nedanstående lista. Vid behov kan du uppdatera 
värdena för Antal mätpunkter, Antal rader, Avstånd och Indrag. Det minsta tillåtna antalet visas som standard. 
Följande tunnplåtsmått är tillgängliga: 

• Auto vektorpunkt 
• Auto linje 
• Auto plan 
• Auto cirkel 
• Auto ellips 
• Auto urtag 
• Auto rundat spår 
• Auto vinkelpunkt 
• Autohörnpunkt 
• Auto kantpunkt 
• Auto högsta punkt 
• Auto ytpunkt 
• Auto rätvinkkl. spår 
• Auto cylinder 
• Auto kon 
• Auto sfär 

Mäthuvud 
Med följande kommandon kan du komma åt element som styr mäthuvudet. Med de här kommandona kan du 
ändra den aktiva spetsen i ett mäthuvudskluster eller ändra läge på det roterande mäthuvudet. Vid behov kan du 
också slå av eller på mätspetskompensering. 
Ladda mäthuvud 
LADDA_MÄTH/mäthuvudets_filnamn 

Kommandot Ladda mäthuvud är ett redigerbart fält, där du kan ladda en fil med kalibrerade mäthuvuden för 
användning i ett detaljprogram. 
Mätsp.komp. 
MÄTSP_KOMP/PÅ  (eller AV) 

Med Mätsp.komp.-kommandot kan du växla mätspetskompenseringen av och på. Det är PÅ om kommandot visas i 
Redigeringsfönstret. 
Läs punkt 
F_ID=  ELEMENT/ PUNKT, ALT 1 
TEOR/ x, y, z, i, j, k 
MÄTT/ x, y, z, i, j, k 
LÄSPUNKT 
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Kommandot Läs punkt skapar ett punktelement vid mäthuvudets aktuella läge. PC-DMIS kommer sedan att spara 
värden för den punkt som mätts. 
Viktigt! Om du kör den här typen av punktelement i offlineläge och elementet följer efter ett LÄGE/MANUELLT-
kommando, kopieras den teoretiska vektorn och positionen till den mätta vektorn och positionen, annars tas 
värdet från den aktuella positionen för mäthuvudet. 
Mer information finns i "Skapa en LäsPunkt från mäthuvudets läge" i kapitlet "Skapa allmänna element". 
Mätspets 
MÄTSPETS/T1A0B0, SKAFTIJK=0, 0, 1, VINKEL=0 

•         SKAFTIJK är helt enkelt en annan vektorform för att ange mätspetsens A- och B-vinklar. 
•         VINKEL anger den vinkel som mätspetsens omvandlingsmatris ska roteras runt skaftets vektor. 

Kommentarer 
Med det här alternativet kan du visa kommentarer medan ett detaljprogram körs, eller skicka dessa kommentarer 
till rapporten. Kommentarerna skapas med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Kommentar. Med 
alternativet Visa kommentarer kan du inifrån Redigeringsfönstret även lägga till, redigera eller ta bort 
operatörsanteckningar och kommentarer i rapporter. KOMMENTAR-kommandot växlar mellan alternativen OPER, 
RAPPORT, JANEJ, $$, INMATN, och KOORDINATVISNING. 
Viktigt! När du skriver in din kommentarstext direkt i Redigeringsfönstret i kommandoläget så tolkas den första 
nedtryckningen av RETUR-tangenten som ytterligare en textrad i kommentaren. Om du vill skriva in ett nytt 
kommando efter kommentaren måste du trycka två gånger på RETUR i slutet av kommentarstexten. 
När du i den aktuella versionen öppnar ett detaljprogram som sparats i en senare version, kommer eventuella 
kommandon som inte stöds av den aktuella versionen att visas som DOK-kommentarer. 
Se "Infoga programmerarkommentarer" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Operatör 
Med det här alternativet kan du visa ett användardefinierat meddelande när ett detaljprogram körs. Du kommer åt 
det här alternativet genom att välja Infoga | Rapportkommandon | Kommentar i menyraden och växla till OPER 
eller genom att ange kommandot KOMMENTAR/OPER på önskad plats i Redigeringsfönstret. Ange den önskade 
texten. (Det finns ingen begränsning på textens längd.) Klicka på OK (eller tryck på RETUR) när du har skrivit dina 
kommentarer. När detaljprogrammet körs visas kommentarerna i en meddelanderuta. Klicka på OK för att stänga 
meddelanderutan. 
Om du trycker på F9 medan markören är på en KOMMENTAR/OPER-kommandorad öppnas dialogrutan 
Kommentarer, där du kan ändra det meddelande som visas. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,Helskärm=JA, 
comment text 

Rapport 
Med det här alternativet kan du skicka text till rapporten. Du kommer åt det här alternativet genom att välja 
Infoga | Rapportkommandon| Kommentar i menyraden och växla till RAPP eller genom att ange kommandot 
KOMMENTAR/RAPP på önskad plats i Redigeringsfönstret. Ange den önskade texten. (Det finns ingen begränsning 
på textens längd.) Klicka på OK (eller tryck på RETUR) när du har skrivit dina kommentarer. När detaljprogrammet 
körs visas inte de här meddelandena. Kommentarerna kommer dock att infogas i rapporten när den skrivs ut. 
Om du trycker på F9 medan markören är på en KOMMENTAR/RAPP-kommandorad öppnas dialogrutan 
Kommentarer, där du kan ändra det meddelande som visas. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
KOMMENTAR/RAPP, 
kommentarstext 

Inmatning 
Det här elementet liknar "OPER", på så vis att du kan visa text medan du kör ett detaljprogram. Förutom att ett 
meddelande med den tidigare angivna texten visas, visas en kommentarsruta. Där kan du ange numerisk 
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information som kommer att skrivas i rapporten. Du kommer åt det här alternativet genom att välja Infoga | 
Rapportkommandon | Kommentar i menyraden och växla till INMATN eller ange kommandot 
KOMMENTAR/INMATN på den önskade platsen i Redigeringsfönstret. Skriv texten. Operatörens inmatning 
kommer att tilldelas till kommentars-ID:t och blir tillgänglig via en uttrycksreferens (t.ex. C1.INMATN). 
Om du trycker på F9 medan markören är på en KOMMENTAR/INMATN-kommandorad öppnas dialogrutan 
Kommentarer där du kan ändra det meddelande som visas. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
kommentar-ID = KOMMENTAR/INDATA,NEJ,Helskärm=NEJ, 
kommentarstext 

$$ (Dokument) 
Med det här alternativet kan du dokumentera det interna programmet (lägga till programmerarkommentarer). 
Ingen text visas när detaljprogrammet körs. Det här kommandot använder inte det vanliga KOMMENTAR-prefixet 
för kommandot. Då syns kommentarerna bättre i Redigeringsfönstret. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
$$ NEJ, 
kommentarstext 

Så här skriver du en dokumentationskommentar direkt i Redigeringsfönstret: 
1. Skriv KOMMENTAR och tryck på TABB. Fältet OPER markeras. 
2. Skriv $$ och tryck på TABB eller RETUR. 

När du i den aktuella versionen öppnar ett detaljprogram som sparats i en senare version kommer eventuella 
kommandon som inte stöds av den aktuella versionen att visas som DOK-kommentarer. Se "Spara som" i kapitlet 
"Använda grundläggande filalternativ". 
Ja/Nej 
Med det här alternativet kan du visa text när ett detaljprogram körs. I meddelanderutan visas eventuellt tidigare 
definierad text och knapparna JA / NEJ. Svaret på JA/NEJ-frågan visas i detaljprogram. Texten 'JA' eller 'NEJ' 
kommer att vara kopplad till kommentars-ID:t och kan användas i valfritt uttryck genom en referens till 
Kommentars-ID:t (t.ex. C1 INMATN). 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
kommentar-ID = KOMMENTAR/JANEJ,NEJ,Helskärm=NEJ, 
kommentarstext 

Avläsning 
Med det här alternativet kan du visa text i Koordinatvisningsfönstret. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/AVLÄSNING, 
kommentarstext 

Mer information om hur du ställer in det här alternativet finns i "Avläsning" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Spårningsfält 
Med alternativet Spårningsfält kan du ställa in spårningsfält i Redigeringsfönstret. Den här informationen är 
användbar i STATS-databasen (se filen XSTATS11.TMP). Du kan ändra namnet på fältet och dess aktuella värde i 
Redigeringsfönstret. Det gör du genom att markera fältet som du vill ändra och skriva in ett nytt värde. 
För att öppna dialogrutan Spårningsfält väljer du menyalternativet Infoga| Statistikkommandon | Spårningsfält.  

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
SPÅRNINGSFÄLT/fältnamn: värde 
fältnamn = en sträng som representerar namnet på spårningsfältet. Fältnamnet får vara högst 15 tecken långt. 
värde = spårningsfältets aktuella värde. Värdet får vara högst 15 tecken långt. 

Uttryck 
Du kan infoga uttryck i de flesta av PC-DMIS redigerbara fält. Se kapitlet "Använda uttryck och variabler". 
Kopiera skärmbilder  
Du kan infoga ett VISNING/METAFIL-kommando för att infoga skärmbilden från Grafikfönstret i en rapport. Se 
"Infoga skärmbilder" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
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Globala kommandon 
Nedanstående tabell visar en lista över de globala kommandon som är tillgängliga i Redigeringsfönstret. Även om 
du inte kan ändra dessa kommandon, kan du i Redigeringsfönstret välja vilka underkommandon som ska följa på 
dessa huvudkommandon. 
Så här väljer du underkommandon: 

1. Placera markören på ett underkommando i Redigeringsfönstret. 
2. Vänsterklicka. 
3. Tryck på F7 eller F8. Då växlar du mellan de olika tillgängliga alternativen. 

Den här listan utgör en övergripande sammanfattning av de kommandon som du kan lägga till i ett detaljprogram. 
Vid behov finns mer information i respektive avsnitt. 

Obs! Det högsta antalet tecken som kan hanteras på valfri rad i Redigeringsfönstret är 280. 

HUVUDKOMMANDO UNDERKOMMANDO 

2DVINKEL (se "Utvärdera vinkel") A 

2DAVSTÅND (se "Utvärdera avstånd") M 

3DVINKEL (se "Utvärdera vinkel") A 

3DAVSTÅND (se "Utvärdera avstånd") M 

UPPRIKTNING (se "Skapa och använda uppriktningar") BA2D, BA3D, ITERERA, NIVÅ, ROTERA, FLYTTA, 
VRID_OFFSET, FLYTTA_OFFSET, ÅTERKALLA, 
HÄMTA_EXTERN 

VINKELRIKTIGHET (se "Utvärdera vinkelriktighet") M 

ANALYSVY (se Analys)   

ARRAYINDEX (se Arrayer)   

TILLDELA (se "Använda variabler med uttryck")   

BIFOGA (se "ID:n för funktioner i underprogram, Basic-
skript eller externa program") 

  

AUTO (se "Tunnplåtsmått") VEKTORPUNKT, YTPUNKT, KANTPUNKT, 
HÖRNPUNKT, VINKELPUNKT, HÖGSTA PUNKT, 
SFÄR, CIRKEL, CYLINDER, RÄTVINKL. SPÅR, 
RUNDAT SPÅR, KON, ELLIPS, SPÅR, KON 

AUTOTRIGG (se "Parameterinställningar: fliken 
Alternativ, trigg") 
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CAD <--> DETALJ (se "CAD <--> detalj")   

BERÄKNING   

ANROPA_UNDERPROGRAM (se "Anropa ett 
underprogram") 

  

FALL (se "Fall / Slut Fall")   

SÖKSTRÄCKA (se "Söksträcka")   

SÄKPLAN (se "Parameterinställningar: fliken 
Säkerhetsplan") 

"VÄRDE PÅ ARBETSPLAN" 

MÄTKRAFT (se "Mätkraftsvärde")   

KOLUMN132 (se Utvärderingar)   

KOMMENTAR (se Kommentarer) OPER, RAPPORT 

KONCENTRICITET (se "Utvärdera koncentricitet") M 

KONST (se "Konstruerade element") CIRKEL, KON, KURVA, CYLINDER, ELLIPS, LINJE, 
PLAN, PUNKT, GRUPP, YTA, SFÄR 

CIRKULARITET (se "Utvärdera rundhet")   

CYLINDRICITET (se "Utvärdera cylindricitet")   

STANDARD_FALL (se "StandardFall / Slut StandardFall")   

VISNING (se "Kopiera skärmbilder") METAFIL 

UTFÖR (se "Utför / Tills")   

ANNARS (se "Annars / Slut Annars")   

SLUT_ANNARS_OM (se "Annars Om / Slut Annars Om")   

ANNARS_OM (se "Annars Om / Slut Annars Om")   

SLUT_FALL (se "Fall / Slut Fall")   

SLUT_STANDARDFALL (se "StandardFall / Slut 
StandardFall") 
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SLUT_ANNARS (se "Annars / Slut Annars")   

SLUT_OM (se "Om / Slut Om")   

SLUT_VÄLJ (se "Välj / Slut Välj")   

SLUT SÅLÄNGE (se "SåLänge / Slut SåLänge")   

SLUTUNDER (se "Förgrening genom användning av 
underprogram") 

  

IDENTIFIERA (se "Identifiera uppriktningar")   

EXTERNKOMMANDO (se "Infoga externa objekt")   

FIL (se "Använda indata/utdata i filer") ÖPPNA, RÖRELSE, FINNS, DIALOG, TA_BORT, 
KOPIERA, STÄNG, SKRIV_TECKEN, SKRIV_BLOCK, 
SKRIVLINJE, SPARA_POSITION, SPOLA_TILLBAKA, 
HÄMTA_POSITION, LÄS_FRAM_TILL, 
LÄS_TECKEN, LÄS_BLOCK, LÄSLINJE 

PLANHET (se "Utvärdera planhet") M 

GENVÄG (se "Området Maskin")   

SIDBRYTNING (se "Infoga ett sidbrytningskommando")   

FORMAT (se "Utvärderingsformat") RUBRIKER,STAT 

ENBARTSPEL (se "Utvärdera läge") PÅ 

ALLMÄN (se "Skapa ett allmänt element") PUNKT, PLAN, INGEN, LINJE, CYLINDER, KON, 
CIRKEL, RÄTVINKL_SPÅR, SFÄR, RUNDATSPÅR 

GÅ TILL (se "Hoppa till en etikett")   

MÄTPKT (se Mätpunkter) BASIC, VINKEL, VEKTOR, YTA, KANT, HÖRN 

OM (se "Om / Slut Om")   

INMATNING (se "Utvärdering genom 
tangentbordsinmatning") 

M 

ETIKETT (se "Skapa etiketter")   
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LEITZPROBE   

LADDA_MÄTH (se Ladda mäthuvud) "FILNAMN" 

LÄGE (se "Utvärdera läge") A, D, M, PA, PR, R, T, X, Y, Z 

SLINGA (se "Använda slingor") START, SLUT 

MÄT (se "Mätta element") CIRKEL, KON, KURVA, CYLINDER, LINJE, PLAN, 
PUNKT, GRUPP, SPÅR, SFÄR 

LÄGE (se "Verktygsfältet Mätning") CNC, MANUELL 

RÖRELSE (se Rörelsekommandon) PUNKT, RUNDBORD, CIRKULÄR, 
SÄKERHETSPLAN, STEGVÄRDE, PH9 (X,Y,Z) 

TRANSP_HAST (se "Transporthastighet") % av allmänna maskinhastigheten 

VID_FEL (se "Förgrening vid ett fel") Oväntad_träff, ingen_mätyta 

TILLÄGGSRÖRELSE (se "Parameterinställningar: fliken 
Inställningar, analogt mäthuvud") 

  

PARALLELLITET (se "Utvärdera parallellitet") M 

PD   

VINKELRÄTHET (se "Utvärdera vinkelräthet") M 

LÄGERIKTIGHET (se "Utvärdering med lägeriktighet") A, D, M, PA, PR, R, T, V, X, Y, Z 

INSTRÄCKA (se "Insträcka") "avstånd" 

MÄTH_KOMP (se "Mäth.komp.") "PÅ, AV" 

PROFIL (se "Utvärdera yt- eller linjeprofil")   

PROGRAM SLUT "avslutar programmet vid kommandots 
läge" 

LÄSPUNKT (se "Läspunkt") "xyz-värde på mätspetsläge" 

HÄMTA (se "Hämta en sparad uppriktning") VY, UPPRIKTNING (INTERN/EXTERN) 

ÅTERGÅNG (se "Återgångssträcka") "avstånd" 
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ENBART_RETROLINEAR (se "Lägesalternativ") PÅ, AV 

RMEAS (se "Ställa in relativ mätning (RMÄT)")   

RS   

RT   

KAST (se "Utvärdera totalt eller cirkulärt kast") M 

S   

SPARA (se "Spara en uppriktning") UPPRIKTNING 

SCAN_HAST (se "Scanhastighet %") % av allmänna maskinhastigheten 

SKRIPT (se "Infoga BASIC-skript")   

VÄLJ (se "Välj / Slut Välj")   

STAT (se "Spåra statistiska data") PÅ, AV 

RAKHET (se "Utvärdera rakhet") M 

UNDERPROGRAM (se "Förgrening med underprogram")   

MÄTSPETS (se Mätspets) "filnamn" 

TEMPKOMP (se "Kompensera för temperatur")   

MÄTHAST (se "Mäthastighet %") "% av allmänna maskinhastigheten" 

SPÅRNINGSFÄLT (se "Spårningsfält") (fältnamn: värde) 

TILLS (se "Utför / Tills")   

SÅLÄNGE (se "SåLänge / Slut SåLänge")   

ARBETSPLAN (se "Arbetsplanlista") UPPÅT, BAKSIDA, UNDERKANT, FRAMSIDA, 
VÄNSTER, HÖGER 

Tangentbordsfunktioner i kommandoläge 
I följande tabell visas en lista över de olika tangentbordsfunktioner som är tillgängliga i Redigeringsfönstrets 
kommandoläge. 
Tangent(er) Funktion 
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ALT + F3 Öppnar dialogrutan Sök. 
SKIFT + TABB, 
CTRL + 
VÄNSTERPIL 

Flyttar markören bakåt till föregående fält som 
användaren kan redigera. 

CTRL Vänsterklicka på den önskade funktionen i 
Grafikfönstret. Markören flyttas till motsvarande 
elementrad i Redigeringsfönstret. 
 
CTRL + dubbelklickning på ett element markerar 
hela elementet. 

CTRL + A Markera all text i fönstret. 
CTRL + C Kopierar text eller objekt till Urklipp. Om du 

markerar text i ett enskilt fält kopieras denna text 
till Urklipp. Om du markerar mer än ett fält 
kopieras hela objektet till Urklipp. 

CTRL + E Kör de valda elementen (eller det element som har 
en markör). 

CTRL + END Flyttar markören till slutet på detaljprogrammet. 
CTRL + TABB Minimerar eller återställer Redigeringsfönstret. 
CTRL + HOME Flyttar markören till början av detaljprogrammet. 
CTRL + PAGE 
DOWN 

Flyttar markören till slutet på filen. 

CTRL + PAGE UP Flyttar markören till början av filen. 
CTRL + Q Öppnar dialogrutan Utför, där du kan köra 

detaljprogrammet. 
CTRL + T Tilldelar det aktuella kommandot till den valda 

aktiva armen. 
CTRL + V Klistrar in innehållet från Urklipp vid 

insättningspunkten. Om endast text har kopierats 
görs ett försök att klistra in texten. Om ett helt 
objekt har kopierats till Urklipp görs ett försök att 
klistra in hela objektet. I det senare fallet placeras 
objektet i Urklipp framför insättningspunkten om 
den ligger i Redigeringsfönstrets första kolumn och 
på den första raden i ett kommando. I alla andra 
fall sker insättningen efter objektet. 

CTRL + X Klipper ut markerade tecken. 
CTRL + Y Öppnar dialogrutan Utför och återupptar en 

avbruten körning. 
DEL eller 
BAKSTEG 

Raderar markerade tecken. Om ingenting har 
markerats fungerar dessa tangenter på samma sätt 
som i andra redigeringsprogram. 

dubbelklickning Om du dubbelklickar med vänster musknapp när 
markören befinner sig i något redigerbart fält 
markeras fältet. 

NEDPIL Flyttar markören en rad nedåt. 
F1 Öppnar hjälpavsnittet för det aktuella kommandot. 
F2 Infogar ett uttryck. 
F3 Aktiverar ett enskilt element för körning. Du kan 

markera flera element samtidigt genom att 
markera dem innan du väljer det här kommandot. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

451 

F4  Skriver ut hela Redigeringsfönstrets innehåll. 
F5 Öppnar dialogrutan Inställningsval. 
F6 Öppnar dialogrutan Ändra alla teckensnitt. 
F7 Om du placerar markören i ett växlingsbart fält kan 

du med det här kommandot växla värdet i fältet 
framåt till nästa värde i alfabetisk ordning i listan 
över tillåtna värden. När du når slutet på listan 
börjar den om från början. 

F8 Om du placerar markören i ett växlingsbart fält kan 
du med det här kommandot växla värdet i fältet 
bakåt till föregående värde i alfabetisk ordning i 
listan över tillåtna värden. När du når början på 
listan börjar den om från slutet. 

F9 Anropar dialogrutan för det kommando på vilket 
markören vilar när tangenten trycks. 

F10 Öppnar dialogrutan Parameterinställningar. 
F12 Öppnar dialogrutan Inställningsval. 
VÄNSTERPIL Flyttar markören ett tecken till vänster. 
PAGE DOWN Flyttar markören en sida nedåt. 
PAGE UP Flyttar markören en sida uppåt. 
HÖGERPIL  Flyttar markören ett tecken till höger. 
SKIFT Om du håller ned SKIFT-tangenten medan du 

trycker på någon av piltangenterna markeras den 
text som markören passerar. 
 
SKIFT + dubbelklickning på ett startblock eller 
slutblock markerar hela blocket. 

SKIFT + F10 Öppnar dialogrutan Gå till. 
TABB + CTRL + 
HÖGERPIL 

Flyttar markören framåt till nästa fält som 
användaren kan redigera. 

UPPIL  Flyttar markören en rad uppåt. 
- (minustecken) 
eller ALT + - 

Tar bort den senaste mätpunkten från 
mätpunktsbufferten. 

SLUT Infogar det mätta elementet i detaljprogrammet. 

Arbeta i DMIS-läge 
 

För att köra DMIS-läget väljer du 
Visa | DMIS-läge. 

När du klickar på ikonen DMIS-läge visas redigeringsfönsterkommandona i DMIS-
format. Detta innebär att du kan använda DMIS-syntax för att redigera dina 
detaljprogram. 

  
De flesta kommandon och funktioner som du kan lägga till i ditt detaljprogram när du kör i kommandoläge kan du 
också lägga till när du kör i DMIS-läge. Mer information om hur du infogar eller redigerar kommandon i DMIS-läge 
finns i "Om grundläggande koncept". 
Mer information om DMIS finns på http://www.dmis.com. 

Arbeta med användardefinierade grupper 
I PC-DMIS kan du gruppera angränsande grupper i Redigeringsfönstret och placera dem inuti ett 
användardefinierat GRUPP/SLUTGRUPP-kommandopar (i DMIS-läge visas grupper som DMISEW-kommandon). 
Grupperade kommandon hjälper användaren genom att tillåta att åtgärder på kommandon inuti gruppen utförs en 

http://www.dmis.com/
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enda gång på hela gruppen. Dessutom ser programmet inte så rörigt ut vilket gör att du får ett bättre 
helhetsintryck av detaljprogrammet. 
Anta till exempel att du har flera hundra punkter i detaljprogrammet från en scanåtgärd som du vill dölja för att 
göra det lättare att se och arbeta med detaljprogrammets struktur. Du kan välja alla punkter, så länge som de är i 
en lista, och sedan välja menyalternativet Infoga | Grupp och gruppera kommandona. Du kan sedan visa eller dölja 
kommandona inuti gruppen efter behov oavsett vilket läge du använder i Redigeringsfönstret. 

  
  

Exempel på en expanderad grupp med flera 
punkter 

Exempel på en hopfälld grupp med flera punkter 

  
Grupper visas i det här formatet i Redigeringsfönstrets kommandoläge 

GRP1 = GRUPP/VISA_ALLA_PARAMETRAR = JA 
... kommandon inuti gruppen visas 
... mellan två kommandon 
GRUPPSLUT/ 
VISA_ALLA_PARAMETRAR = Med det här växlingsbara fältet (JA/NEJ) kan du visa eller dölja kommandon 
inuti gruppen i kommando- eller DMIS-lägena. Standardvärdet är JA och visar alla kommandon inom 
gruppen. Om du sätter det till NEJ finns kommandona fortfarande kvar i gruppen men är dolda. 

Infoga grupper 
När du infogar det första gruppkommandot i detaljprogrammet får det namnet "GRP1" i kommando- och DMIS-
läget eller "GRUPP - GRP1" i översiktsläget. Därefter ökas ID-numret för varje ytterligare grupp. Du kan enkelt 
ändra namnet på gruppen till ett beskrivande namn genom att skriva in ett nytt ID i kommando- eller DMIS-läget, 
ett annat sätt att redigera namnet på är att trycka på F9. 
Det finns flera olika sätt att infoga grupper i detaljprogrammet: 
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• Menyalternativet Infoga | Grupp. 
Infogar kommandona GRUPP och GRUPPSLUT. Om du först markerar en grupp kommandon och därefter 
väljer det här menyalternativet kommer de markerade kommandona att placeras inuti gruppen. I 
kommando- och DMIS-lägena betyder detta att GRUPP-kommandot placeras före det första markerade 
kommandot och att GRUPPSLUT-kommandot följer efter det sista markerade kommandot. Om du inte 
markerar några kommandon får du frågan om du vill infoga kommandoparet utan några element inuti. 
Menyalternativet kan användas i alla lägen i Redigeringsfönstret. 
• Högerklicka på musen för snabbmenyn. 
Högerklicka i kommando- eller DMIS-läge och välj Grupp på snabbmenyn. Om du först markerar en grupp 
kommandon och därefter väljer det här menyalternativet kommer de markerade kommandona att 
placeras inuti gruppen. I kommando- och DMIS-lägena betyder detta att GRUPP-kommandot placeras före 
det första markerade kommandot och att GRUPPSLUT-kommandot följer efter det sista markerade 
kommandot. 
• Översiktsläge. 
Högerklicka i överskiktsläget och välj Lägg till kommando. Välj Grupp i kommandolistan. Ett tomt 
GRUPP/GRUPPSLUT-kommandopar infogas. Grupper visas som mappar i översiktsläget. I mappen visas 
kommandon som indragna rader. Du kan expandera och fälla ihop grupperna genom att klicka på (+)- 
respektive (+)-tangenten. GRUPPSLUT-kommandot är dolt i översiktsläget. 
• Skriv in kommandot. 
I kommando- och DMIS-lägena kan du skriva in GRUPP och sedan trycka på RETUR eller TABB. Ett tomt 
GRUPP/GRUPPSLUT-kommandopar infogas. 

 

Menyalternativet Grupp är inte tillgängligt om du försöker gruppera något otillåtet, som till 
exempel en del av ett kommandoblock. 

  
Redigera grupper 
Du kan redigera grupperna direkt i Redigeringsfönstret eller genom att trycka F9 och öppna dialogrutan Grupp. 

 
Grupp-ID - Med det här kan du ändra gruppens ID. 
Dölj grupp - Med det här sätter du VISA_ALLA_PARAMETRAR till NEJ. 
Visa grupp - Med det här sätter du VISA_ALLA_PARAMETRAR till JA. 
Elementbaserad mätning - Detta visas endast om elementbaserad mätning är aktiverat i hårdvarulåset. 
Kryssrutan avgör om elementbaserad mätning används för GRUPPEN. Mer information finns i "Använda 
elementbaserad mätning". 

Ta bort grupper 
Ta bort endast gruppkommandon 
Gör följande för att ta bort GRUPP- och SLUTGRUPP-kommandona men behålla innehållet i gruppen: 
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• Kontrollera i kommandoläget i Redigeringsfönstret att alla objekt i gruppen är synliga, välj 
antingen GRUPP- eller SLUTGRUPP-kommandot (men inte hela gruppen) och tryck på DELETE på 
tangentbordet. 
• Expandera gruppen i Redigeringsfönstrets översiktsläge, högerklicka på GRUPP-kommandot och 
välj Ta bort på snabbmenyn eller tryck på DELETE på tangentbordet. 

Ta bort både gruppkommandon och innehållet 
Gör följande för att ta bort GRUPP- och SLUTGRUPP-kommandona och innehållet i gruppen:  

• Dölj alla element i gruppen i kommandoläget i Redigeringsfönstret, välj GRUPP- eller 
SLUTGRUPP-kommandot och tryck på DELETE på tangentbordet. 
• Fäll ihop gruppen i Redigeringsfönstrets översiktsläge, högerklicka på GRUPP-kommandot och 
välj Ta bort på snabbmenyn eller tryck på DELETE på tangentbordet. 

Om elementen i gruppen är synliga måste du välja hela GRUPP/GRUPPSLUT-kommandoblocket innan du tar bort 
dem. 
Använda flerarmsläge med grupper 
I kommando- och DMIS-lägen kommer grupper som innehåller kommandon markerade för körning att ha samma 
röda och/eller gröna marginalmarkering för flerarmslägen som själva kommandot har. 

• Om alla kommandon i en grupp är 
kopplade till en arm kommer GRUPP-
kommandot också att ha samma 
marginalmarkeringsfärg. Om du sedan 
ändrar armläget för ett GRUPP-
kommando kommer alla kommandon i 
gruppen att växla 
marginalmarkeringsfärg till den andra 
armen. 

  

 

• Om ett eller flera kommandon är 
kopplade till båda armarna kommer 
GRUPP-kommandot också att ha samma 
marginalmarkeringsfärg som båda 
armarna. 

 

  
Mer information om flerarmsläget finns i kapitlet "Använda flerarmsläge". 
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Utföra åtgärder på grupper 
Alla kommandon som kan utföras på ett enskilt kommando i Redigeringsfönstret kommer att utföras på varje 
objekt i gruppen när kommandot utförs på en grupp. 
De olika åtgärderna som kan utföras på en grupp beskrivs nedan. De flesta finns i kommandolägets snabbmeny. 
Högerklicka i kommandoläget för att se snabbmenyn. Information om snabbmenyn finns i "Kommandoläge, 
snabbmeny" i "Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer". Informationen nedan gäller endast 
för hur menyn fungerar med GRUPP-kommandon eller element inuti grupper. 
Snabbmenyn Utföra åtgärder på grupper 

• Välj kommando – Om du väljer Välj kommando 
när gruppen är hopfälld markeras alla kommandon i 
gruppen som ett block. När gruppen är expanderad 
markerar Välj kommando endast själva GRUPP-
kommandot.   
• Välj block – Med det här menyalternativet 
markerar du alla kommandon i gruppen som ett block, 
oavsett om gruppen är expanderad eller hopfälld. 
• Kör från markören (Ctrl+U) – Det här 
alternativet fungerar som vanligt. 
• Kör block (CTRL + L) – Om du väljer ett block 
kommer endast blocket att köras. Om du väljer en grupp 
som block kommer gruppen att köras. 
• Hoppa till (CTRL + J) – Det här alternativet 
fungerar som vanligt. 
• Hoppa tillbaka (ALT + J) – Det här alternativet 
fungerar som vanligt. 
• Redigera (F9) – När pekaren är placerad på ett 
GRUPP-kommando öppnas dialogrutan Grupp. Du kan 
modifiera gruppens ID och visa tillståndet. Det går inte 
att välja Redigera på GRUPPSLUT-kommandot. 
• Markera (F3) – Om du placerar pekaren på 
GRUPP-kommandot och väljer det här menyalternativet 
kommer alla objekt i gruppen att markeras eller 
avmarkeras. Om du har avmarkerade kommandon i 
gruppen när du väljer det här menyalternativet kommer 
de att markeras och alla andra kommandon förblir 
markerade. Om alla kommandon i gruppen är markerade 
när du väljer Markera (F3) kommer de att avmarkeras. 
Färgen på GRUPP-kommandot motsvarar markeringstillståndet på kommandon i gruppen. Om minst ett 
kommando i gruppen är markerat för körning visar gruppens tillstånd att den är markerad för körning. Om 
inga kommandon är markerade visas gruppen som avmarkerad. 
• Ta bort – Det här menyalternativet är endast tillgängligt på snabbmenyn för översiktsläget. Om 
du markerar ett GRUPP-kommando och därefter väljer Ta bort kommer GRUPP- och GRUPPSLUT-
kommandona samt innehållet mellan dem att raderas. Det går inte att ångra raderingen av en GRUPP. 
• Grupp – Om du väljer ett befintligt GRUPP-kommando och sedan väljer menyalternativet Grupp 
skapas ett nytt GRUPP-kommando med den befintliga gruppen nästlad inuti. 
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• Fälla ihop grupper – Det här alternativet fungerar som vanligt. 
• Sätt startpunkt – Det här alternativet fungerar som vanligt. 
• Klipp ut – Tar bort GRUPP- och GRUPPSLUT-kommandon. Sparade objekt i gruppen finns kvar i 
detaljprogrammet. 
• Kopiera och Klistra in – Kopierar och klistrar in ett GRUPP / GRUPPSLUT-par och allt inuti 
gruppen. 

Andra gruppåtgärder 
• Fil | Kör | Kör element (CTRL-E) – Om du väljer det här menyalternativet för ett markerat 
GRUPP-kommando så körs alla element inuti gruppen. 
• Programflödeskommandon – På liknande sätt som du styr programflödet till ett ETIKETT-
kommando kan du även använda ID:n för att styra flödet av programkörningen. Använd 
flödeskommandona GÅTILL och OM_GÅTILL för att styra programflödet till en grupp utifrån definierad 
villkor. Exempel: 
OM_GÅTILL/VAR > 0, GÅTILL = GRP1 

eller 
GÅTILL/GRP1 

Använda elementbaserad mätning 
Elementbaserad mätning (FBM - Feature Based Measurement) är en programformateringsmetod som du kan 
använda för att mäta godtyckligt valda element utan oro för körvägen för rörelsen mellan dessa element. När du 
använder FBM kommer endast nödvändiga rörelser, mäthuvudsbyten och mätspetsrotationer att köras. Den här 
funktionen möjliggör en kollisionsfri körning av detaljprogrammet för ett visst urval. 
FBM kan förenkla följande situationer: 

• Du kan skapa ett program för en färdigtillverkad detalj och fortfarande använda samma program för att 
mäta detaljen efter varje bearbetning. 

• Du kan snabbt mäta endast de element du är intresserad av. En verklig tillämpning av detta skulle kunna 
vara verktygsbyten på en helautomatisk tillverkningslinje. 

Den kan även vara användbar i andra situationer där du vill köra en del av programmet. 
Använda FBM 
Funktionen Elementbaserad mätning i PC-DMIS är endast tillgänglig om hårdvarulåset är programmerat med 
modulen för elementbaserad mätning. 
FBM-funktionen är direkt kopplad till GRUPP-kommandot. 
Använda FBM för att programmera 
Så här programmerar du med FBM: 

1. Skapa ett mätprogram i PC-DMIS. Ta till exempel en detalj som är tillverkad med två bearbetningar som 
kallas Åtgärd1 och Åtgärd2. Mätprogrammet mäter alla element som tillverkades i de båda 
bearbetningarna. 

2. Skapa en grupp runt elementen i varje bearbetning. För mer information, se Infoga grupper. 
3. Visa gruppen i Redigeringsfönstrets kommandoläge. Du kommer att se att uttrycket ELEMENTBASERAD 

MÄTNING/ AKTIVERAT = NEJ visas på den andra raden i GRUPP-kommandoblocket. Som standard är detta 
uttryck satt till NEJ. Ändra det till JA. 
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Linjer markerade i gult visar uttrycken för elementbaserad mätning som en del av GRUPP-kommandoblocket. 
Köra FBM-programmet 
Följande gäller vid körning av ett FBM-program: 

• Med FBM kan du köra delar av programmen. Markera de element som du vill mäta i mätprogrammet. 
• När du kör programmet kontrollerar PC-DMIS om det finns några markerade mätkommandon i gruppen 

som FBM är aktiverat för. Om inte något mätkommando är markerat i den aktiverade gruppen så körs inte 
några andra rörelsekommandon (via-punkter, kommandon för mätspetsbyte etc.), oavsett om de är 
markerade eller inte. 

• Om ett mätkommando är markerat i den FBM-aktiverade gruppen så körs alla kommandon i gruppen. 
• Alla kommandon i en grupp som är inaktiverad för FBM (AKTIVERAD=NEJ körs när de är markerade, även 

om inte något mätkommando är markerat. 
Regler för FBM 
Följande regler gäller för FBM: 

• Kommandon som existerar utanför alla grupper, dvs. de tillhör inte någon grupp, är globala. Dessa 
kommandon körs alltid i enlighet med deras markerade status. 

• Om ett GRUPP-kommando har FBM satt till NEJ så körs kommandona i gruppen i enlighet med deras 
markerade status. 

• Om ett GRUPP-kommando har FBM satt till JA så körs kommandona i gruppen endast om gruppen 
innehåller ett eller flera markerade mätkommandon. 

• Nästlade grupper följer reglerna ovan. Om en inre grupp innehåller ett mätkommando så körs även dess 
yttre grupp. Anta till exempel att du har två grupper, GRUPP A och GRUPP B där GRUPP B är nästlad inuti 
GRUPP A. Om FBM är satt till JA för båda GRUPP-kommandona men endast GRUPP B genererar 
mätrörelser så körs även de markerade kommandona i GRUPP A. 

Markera element och utvärderingar 
För att göra det enkelt att automatisera användningen av FBM används en XML-baserad lösning för markering. PC-
DMIS kan endast markera element, utvärderingar och grupper genom att importera en XML-fil (Redigera | 
Markeringar | Importera elementbaserade mätningar). 
Formatet på XML-filen ska vara: 
<?xml version="1.0"?> 
<!--PC-DMIS XML Output File--> 
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<FeatureBasedMeasurement> 
<Feature ID="CIR1" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="57" /> 
<Feature ID="PNT2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="93" /> 
<Dimension ID="LOC1" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="169" /> 
<Dimension ID="LOC2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="268" />  

</FeatureBasedMeasurement> 

  
När du importerar en XML-fil kommer PC-DMIS att markera de element, utvärderingar och grupper som indikeras i 
filen. Alla övriga mätkommandon avmarkeras. Icke-mätkommandon (via-punkter, säkerhetsplan, mätspetsbyte 
etc) påverkas inte och förblir i samma markeringsläge som tidigare. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

459 

Använda övriga fönster, redigerare och verktyg 
Använda övriga fönster, redigerare och verktyg: Översikt 
I PC-DMIS finns en mängd olika fönster, redigerare och andra hjälpmedel som gör programmering av 
detaljprogram både enklare och mer produktiv. Det här kapitlet behandlar hur du kan komma åt och använda 
dessa verktyg. 
Dessa är: 

• Redigeringsfönstret, som redan har presenterats i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 
• Ett rapportfönster för visning av mätresultat (se "Använda Rapportfönstret") 
• Ett skriptredigeringsfönster där du kan skapa skript på programmeringsspråket Basic (se 
"Använda Redigera Basic-skript") 
• En redigerare för att skapa och visa interaktiva rutor, formulär och dialogrutor (se "Använda 
Redigera formulär") 
• En redigerare för rapporter, där du snabbt kan granska och göra mindre ändringar i dina 
automatiska rapporter (se "Visa en rapport") 
• Ett gränssnitt för snabb generering av enkla detaljprogram (se "Använda gränssnittet för 
snabbstart") 
• Ett inställningsfönster där du snabbt kan redigera värden som du använder ofta (se "Använda 
Inställningsfönstret") 
• Ett förhandsgranskningsfönster där du kan förhandsgranska dina mätningar innan du accepterar 
dem (se "Använda Förhandsgranskningsfönstret") 
• Ett fönster där du kan skapa och spara markeringsgrupper med element som du kan köra senare 
(se "Använda fönstret Markeringsgrupper") 
• Ett anpassningsbart virtuellt tangentbord som du kan använda i stället för ett riktigt tangentbord 
(se "Använda det virtuella tangentbordet") 
• Ett Koordinatvisningsfönster som visar mäthuvudets aktuella position, tillsammans med annan 
information (se ""Använda Koordinatvisningsfönstret) 
• Ett statusfönster som visar aktuell status på en åtgärd eller ett element (se "Använda 
Statusfönstret") 
• Mäthuvudsverktyg, där du kan arbeta med mäthuvuden (se "Använda Mäthuvudsverktyg") 
• Ett dockningsbart färgfält som visar olika toleransområden och utvärderingsfärger (se "Använda 
fönstret Utvärderingsfärger") 
• En körvägsvy som visar mäthuvudets körväg under programkörningen (se "Visa körväg") 
• En dialogruta med CAD-information som visar information om ett CAD-element i Grafikfönstret 
(se "Visa CAD-information" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
• En dialogruta med CAD-importhistorik som visar historik om importerade CAD-modeller i det 
aktuella detaljprogrammet (se "Visa importhistorik, CAD"). 

  

Använda Rapportfönstret 
Med menyalternativet Visa | Rapportfönster öppnar du Rapportfönstret. När detaljprogrammet har körts visas 
mätresultaten i det här fönstret och utskriften konfigureras automatiskt i enlighet med standardrapportmallen. 
Mer detaljerad information finns i "Om Rapportfönstret" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 
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Redigera Basic-skript 
Du kan använda Redigera Basic-skript för att skapa och redigera BASIC-skript som du använder i Basic-skriptobjekt 
vid körning eller från verktygsfältet Redigera Basic-skript. 
Med menyalternativet Visa | Redigera Basic-skript öppnar du Redigera Basic-skript och då ersätts menyraden i PC-
DMIS med följande menyer: Arkiv, Redigera, Kör och Hjälp. Du kan återställa det gamla verktygsfältet i PC-DMIS 
genom att minimera eller stänga Redigera Basic-skript. 
Redigera Basic-skript består av följande: 

• Verktygsfältet Redigera Basic-skript 
• Arkiv-menyn 
• Redigera-menyn 
• Kör-menyn 
• Hjälp-menyn 

Följande ämnen behandlas nedan. 
  
Verktygsfältet Redigera Basic-skript 

 

Verktygsfältet Redigera Basic-skript har stöd för följande funktioner: 
  
Nytt 

 
  
Med den här knappen kan du skapa ett nytt Basic-skript i redigeringsprogrammet. 
  
Öppna 

 
När du klickar på den här knappen öppnas dialogrutan Öppna fil, där du kan öppna ett befintligt basic-skript i 
redigeringsprogrammet. 
  
Spara 

 
Med den här knappen kan du spara det aktuella Basic-skriptet. Om du inte redan har gett skriptet ett namn öppnas 
dialogrutan Spara som, där du ger skriptfilen ett namn. 
  
Skriv ut 
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Med den här knappen kan du skriva ut det aktuella Basic-skriptet. 
  
Förhandsgranska 

 
Med den här knappen kan du visa det aktuella Basic-skriptet i Förhandsgranskningsfönstret så som det kommer att 
se ut när det skrivs ut. 
  
Sök 

 
Med den här knappen kan du söka efter text i det aktuella Basic-skriptet. 
  
Klipp ut 

 
Med den här knappen kan du klippa ut markerad text och lagra den i Urklipp. 
  
Kopiera 

 
Med den här knappen kan du kopiera den markerade texten och lagra texten i Urklipp. 
  
Klistra in 

 
Med den här knappen kan du klistra in text från Urklipp vid insättningspunkten i redigeringsprogrammet. 
  
Ångra 

 
Med den här knappen kan du ångra din senaste redigering. 
  
Kompilera 

 
Med ikonen Kompilera kan du kompilera det aktuella BASIC-skriptet (göra skriptet förståeligt och klart att köras på 
datorsystemet). Du måste kompilera ett skript innan du kan köra det. 
  
Start 

 
Med den här knappen kan du köra det aktuella Basic-skriptet.  
Obs!  Skript som körs från redigeraren med PC-DMIS Basic-kommandon kan infoga objekt i det aktuella 
detaljprogrammet. 
  
Arkiv-menyn 
I Redigera Basic-skript på Arkiv-menyn finns följande kommandon och alternativ: 
  
Nytt 
Men menyalternativet Arkiv | Nytt kan du öppna en ny instans av Redigera Basic-skript, där du kan skapa ett nytt 
skript. 
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Öppna 
Med menyalternativet Arkiv | Öppna kan du bläddra till och öppna ett befintligt skript. För att filerna ska kunna 
visas i Redigera Basic-skript måste filtypen vara *.bas. 
  
Spara 
Med menyalternativet Arkiv | Spara kan du spara ett skript. När du väljer det här alternativet för första gången 
med ett nytt skript visas dialogrutan Spara som, där du kan ge skriptfilen ett namn och ange den katalog som du 
vill spara skriptet i. 
  
Spara som... 
När du väljer menyalternativet Arkiv | Spara som kan du spara ett nytt skript, eller spara ett befintligt skript med 
ett nytt filnamn. Dialogrutan Spara som öppnas, där du kan ange filnamnet och den katalog som du vill spara 
skriptet i. 
  
Skriv ut 
Med menyalternativet Arkiv | Skriv ut kan du skriva ut skriptet i Redigera Basic-skript på din skrivare. 
  
Förhandsgranska 
Med menyalternativet Arkiv | Förhandsgranska kan du förhandsgranska det du skickar till skrivaren när du väljer 
menyalternativet Skriv ut på Arkiv-menyn i Redigera Basic-skript. 
  
Avsluta 
Med menyalternativet Arkiv | Avsluta kan du avsluta Redigera Basic-skript utan att spara eventuella ändringar 
som du har gjort i öppna skript. När du väljer Arkiv | Avsluta kommer du tillbaka till det vanliga 
användargränssnittet. De vanliga PC-DMIS-funktionerna visas på menyraden igen. 
  
Unicode 
Med menyalternativet Arkiv | Unicode kan du ange huruvida ditt Basic-skript är sparat i Unicode-format. Om det 
inte är sparat i Unicode-format kommer Redigera Basic-skript att tolka skriptet som ASCII-text. 
I Redigera Basic-skript måste du ange skriptfilens format för att det ska visas och tolkas korrekt. Med Unicode-
formatet kan redigeraren hantera mer invecklade tecken (t.ex. sådana som visas på kinesiska eller japanska). 
Om du inte arbetar på ett språk med dubbelbytetecken behöver du i allmänhet inte välja det här menyalternativet. 
  
Redigera meny 
På Redigera-menyn i Redigera Basic-skript finns de grundläggande redigeringsfunktioner som du använder för att 
behandla text i Redigera Basic-skript. 
  
Ångra  
Med menyalternativet Redigera | Ångra kan du ångra din senaste åtgärd i Redigera Basic-skript. 
  
Klipp ut 
Med menyalternativet Redigera | Klipp ut kan du klippa ut markerad text från Redigera Basic-skript. Den urklippta 
texten lagras i Windows Urklipp så att du kan klistra in den någon annanstans. 
  
Kopiera 
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Med menyalternativet Redigera | Kopiera kan du kopiera markerad text. Den kopierade texten lagras i Windows 
Urklipp så att du kan klistra in den någon annanstans. 
  
Klistra in 
Med kommandot Redigera | Klistra in kan du klistra in text som sparats i Windows Urklipp. 
  
Ta bort 
Med kommandot Redigera | Ta bort kan du ta bort den markerade texten. 
  
Markera allt  
När du väljer menyalternativet Redigera | Markera allt markerar du automatiskt all text i Redigera Basic-skript. Du 
kan sedan Klippa ut, Kopiera eller Ta bort den markerade texten. 
  
Sök 
Med menyalternativet Redigera | Sök kan du öppna dialogrutan Sök. 

 
Dialogrutan Sök 
I den här dialogrutan kan du söka efter ett specifikt ord eller term i Redigera Basic-skript.  

• Om du markerar kryssrutan Matcha hela ord visas endast ord som matchar hela ordet i 
dialogrutan. 
• Om du markerar kryssrutan Matcha gemener/VERSALER visas endast termer som matchar 
skiftläget (VERSALER eller gemener) som du har angett i rutan Sök efter. 

  
Sök nästa 
Med menyalternativet Redigera | Sök nästa kan du göra en sökning i Redigera Basic-skript efter nästa term som 
uppfyller dina sökvillkor i dialogrutan Sök. (Se Redigera | Sök ovan.) 
  
Ersätt  
Med menyalternativet Redigera | Ersätt kan du öppna dialogrutan Ersätt. 
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Dialogrutan Ersätt 
Dialogrutan Ersätt är en utökning av kommandot Redigera | Sök. I den här dialogrutan kan du söka efter en 
specifik term och ersätta den med den term som du anger i rutan Ersätt med. 
Om du markerar kryssrutan Matcha hela ord matchas endast hela ord, inte delar av ord. Om du till exempel söker 
efter ordet "punkt" och du har markerat den här kryssrutan kommer du inte att hitta förekomster av orden 
"punkter" eller "punkten". 
Om du markerar kryssrutan Matcha gemener/VERSALER kommer endast förekomster som exakt matchar 
skiftläget för bokstäverna du angett i rutan Sök efter. Om du till exempel skriver "punkt" och du har markerat den 
här kryssrutan kommer du inte att hitta "Punkt" eller "PUNKT", eftersom skiftläget skiljer sig. 
Med knappen Sök nästa kan du söka igenom Redigera Basic-skript och visa den första förekomsten som uppfyller 
de krav som du angett i dialogrutan. 
Med knappen Ersätt kan du ersätta det du hittar (genom att använda knappen Sök nästa) med det du angett i 
rutan Ersätt med. 
Med knappen Ersätt alla kan du ersätta alla förekomster i Redigera Basic-skript som uppfyller dina sökkriterier 
med det som du angett i rutan Ersätt med. 
Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan Ersätt. 
  
Dialogeditor 
Med menyalternativet Redigera | Dialog kan du öppna ett fönster med ett rutnät som heter Dialog ett och 
verktygsfältet MasQ Enable Dialog Designer. Det här verktygsfältet och rutnätet Dialog ett ger dig de verktyg du 
behöver för att utforma dialogrutor som du senare kan programmera för dina skript. 
Du kan stänga verktygen genom att klicka på "X" högst upp till höger i verktygsfältet MasQ Enable Dialog Designer. 
  
Visa-menyn 
På Visa-menyn kan du välja om verktygsfältet Redigera Basic-skript och statusfältet ska visas. Välj 
menyalternativet Visa | Verktygsfält för att visa eller dölja verktygsfältet. Välj menyalternativet Visa | Statusfält 
för att visa eller dölja statusfältet. 
På den här menyn kan du även bestämma var du vill sätta tabbstopp. Med det här alternativet kan du dra in 
programsatser ett visst antal tecken, vilket gör programmet mer lättläst. Välj Visa | Sätt TAB-stopp och ange en 
siffra. Det skapas ett indrag med det angivna antalet teckenplatser varje gång du trycker på TABB-tangenten. Om 
du t.ex. vill ha ett tabbstopp efter fem teckenplatser skriver du "5" i dialogrutan Sätt TAB-stopp. 
  
Kör-menyn 
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På Kör-menyn kan du välja kommandot Kompilera eller Kör. Med kommandot Kompilera kan du kompilera skriptet 
- och kontrollera eventuella syntaxfel - medan kommandot Kör kör skriptet. 
  
Hjälp-menyn 
På Hjälp-menyn kan du välja olika alternativ för att få hjälp med användningen av Redigera Basic-skript. 
  
Basic-hjälp  
Med kommandot Hjälp | Basic-hjälp kan du öppna direkthjälpen som skapats för tilläggsmodulen för Basic. 
  
Syntax-hjälp  
Med menyalternativet Hjälp | Syntax-hjälp kan du slå på eller av möjligheten att använda syntax-hjälp när du 
använder Redigera Basic-skript. Om du väljer det här alternativet visas en popup-listruta i Redigera Basic-skript 
varje gång du anger ett kommando eller en term som används i Basic-programmeringsspråket. Du kan välja rätt 
term med hjälp av piltangenterna. När du har markerat termen trycker du på TABB-tangenten. Termen visas då i 
Redigera Basic-skript. Om du trycker på BLANKSTEG-tangenten visas kommandots nödvändiga syntax. 
  
Syntax-hjälpfil  
Med menyalternativet Hjälp | Syntax-hjälpfil kan du ange den syntaxfil som kommandot Hjälp | Syntax-hjälp 
använder. Dialogrutan Ladda syntax-hjälpfil öppnas. Bläddra fram till den katalog där PC-DMIS för Windows finns 
och välj filen "Pcdmis.syn". 
  

Använda Redigera formulär 
Med menyalternativet Visa | Redigera formulär öppnar du Redigera formulär. Här får du tillgång till kraftfulla 
verktyg när du ska skapa interaktiva formulär och dialogrutor som aktiveras under körning. Mer detaljerad 
information finns i "Om formulär" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 
  
 

Visa en rapport 
Med menyalternativet Visa | Rapport kan du välja vilket textprotokoll du vill ska visas på skärmen. Rapporten visas 
i RTF-format (.rtf) 
För att öppna en rapport: 

1. Välj menyalternativet Rapport. Dialogrutan Öppna fil öppnas. 
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Dialogrutan Öppna som visar ett tillgängligt protokoll (Test001.RTF) 
2. Navigera till katalogen där dina rapporter sparas. 
3. Välj den textfil som du vill visa på skärmen. 

Om ditt ordbehandlingsprogram inte stöder RTF-filer öppnas rapporten i WordPad. Med menyerna i WordPad kan 
du: 

• Klippa ut, kopiera och klistra in delar av en rapport. 
• Öppna en befintlig rapport 
• Spara en ny rapport 
• Skriva ut en rapport 
• Stänga den öppna rapporten 

  

Använda gränssnittet för Snabbstart 
Gränssnittet för snabbstart (Visa | Andra fönster | Snabbstart) är en dialogruta med ett verktygsfält på sidan. 
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Gränssnittet för Snabbstart 
I det här gränssnittet kan du snabbt skapa ett enkelt detaljprogram. I verktygsfältet kan du öppna dialogrutor eller 
starta processer som hjälper dig att definiera eller kalibrera en mätspets, rikta en detalj, mäta element, konstruera 
fler element och utvärdera befintliga element. 
Om du vill öppna något av alternativen håller du muspekaren över motsvarande verktygsikon. Om det krävs fler 
processer för ikonen öppnas ett annat verktygsfält till höger om den markerade ikonen. I det nya verktygsfältet kan 
du välja en specifik process. 
Ikonerna i verktygsfältet Snabbstart 
Verktygsfältet Snabbstart innehåller följande ikoner: 

 

Kalibrera/Ändra – Med den här ikonen öppnas inte något verktygsfält. Istället öppnas 
dialogrutan Mäthuvud. I dialogrutan kan du definiera ett mäthuvud och kalibrera mätspetsar. 

 

Upprikta – Om du klickar på den här ikonen öppnas verktygsfältet Upprikta i Snabbstart. I 
verktygsfältet kan du välja en uppriktningsprocess. 

 

Mät – Om du klickar på den här ikonen öppnas verktygsfältet Mät i Snabbstart. I verktygsfältet 
kan du välja en mätprocess. 

 

Konstruera – Om du klickar på den här ikonen öppnas verktygsfältet Konstruera i Snabbstart. I 
verktygsfältet kan du välja en konstruktionsprocess. 

 

Utvärdera – Om du klickar på den här ikonen öppnas verktygsfältet Utvärdera i Snabbstart. I 
verktygsfältet kan du välja önskad utvärderingsprocess. 

 

Återställ – Med den här ikonen öppnas inte något verktygsfält. Istället återställs dialogrutan 
Snabbstart till igenkänningsläget. 

Om Snabbstart-gränssnittet: 
I versionerna 3.5 till 3.7 var verktygsfältet Snabbstart skilt från dialogrutan Snabbstart. Sedan version 4.0 är 
verktygsfältet Snabbstart kopplat till dialogrutan Snabbstart för att återge rätt skärmbild. Det betyder att både 
verktygsfältet och dialogrutan visas automatiskt, tillsammans, när du väljer Snabbstart. 
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Dialogrutan och verktygsfältet Snabbstart 
Vidare: 

• Om du håller muspekaren över ett alternativ i dialogrutan eller verktygsfältet ser du en 
beskrivning av alternativet i ett gult verktygstips, som visas under muspekaren. 
• Du kan docka eller ta bort dockningen av dialogrutan Snabbstart vid vänster sida av skärmen 
genom att klicka i titelfältet och därefter dra och släppa rutan. 
• Dialogrutan Snabbstart innehåller inte längre instruktioner för de olika snabbstartsprocesserna. 
De visas i stället på statusraden längst ned på skärmen. Om instruktionerna är för långa för statusraden 
kan du rulla instruktionerna från höger till vänster. När du rör muspekaren över dialogrutan Snabbstart 
återgår rullningen av den aktuella instruktionen till början. 

 
Exempel på snabbstartsinstruktion till vänster om statusraden 
• Nu kan du välja inmatade element som används i de olika processerna genom att klicka på 
elementen i Redigeringsfönstret eller i Grafikfönstret. 
• Den här versionen av PC-DMIS innehåller ett statusfönster. I statusfönstret kan du 
förhandsgranska en utvärdering eller, om du arbetar i igenkänningsläge, förhandsgranska ett mätt 
element innan du klickar på Slutför och infogar utvärderingen eller elementet i detaljprogrammet. Se 
"Använda statusfönstret" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
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Viktigt: När du aktiverar gränssnittet för snabbstart inaktiveras en del kommandon. Du kan till exempel inte ta 
bort, kopiera eller markera element, eller köra detaljprogrammet. Om du vill utföra dessa eller andra åtgärder 
måste du först stänga Snabbstart. 
  
Använda dialogrutan Snabbstart 
Gränssnittet för Snabbstart har ett verktygsfält på sidan av dialogrutan Snabbstart. Många av åtgärderna i det här 
verktygsfältet startas med dialogrutan Snabbstart. Ikonerna i verktygsfältet diskuteras i "Gränssnittet för 
snabbstart". 
Nedan följer en beskrivning av de alternativ du ser i dialogrutan och information om hur du utför olika åtgärder i 
dialogrutan. 

 
Exempel på gränssnittet för snabbstart 
1 – Grafisk beskrivning 

I PC-DMIS visas två ikoner för varje åtgärd som använder dialogrutan Snabbstart. En aktuell process till 
vänster med det aktuella steget i processen eller det aktuella igenkända elementet till höger. 
Om du ser en ikon med ett frågetecken betyder det att PC-DMIS utför en elementigenkänning. 
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Till exempel på bilden ovan visar Punkt-ikonen till höger att om du endast tar en mätpunkt skapas ett 
punktelement. Om du tar en andra mätpunkt ändras den högra ikonen till en linje. När du har skapat ett 
konstruerat element eller en uppriktning från dialogrutan Snabbstart återgår programmet till detta läge. 
Om du klickar på ikonen Elementigenkänning i verktygsfältet Snabbstart: Mät växlar PC-DMIS också till 
igenkänningsläget. 

 
Beroende på antalet tagna mätpunkter görs i detta läge en igenkänning av den elementtyp som du försöker 
mäta och dialogrutan Snabbstart uppdateras dynamiskt med den igenkända elementtypen. Om du 
markerar två punkter i igenkänningsläge uppdateras dialogrutan Snabbstart till ett linjeelement. Om du tar 
fyra punkter uppdateras rutan till ett cirkelelement, om du tar åtta till en cylinder och så vidare. 
Se "Igenkänning av typen för ett mätt element" i kapitlet "Skapa mätta element". 

2 – Välj med enkelklick 
Med den här kryssrutan kan du skapa ett mätt element med en enda klickning på CAD-modellen. 
Se "Skapa mätta element" nedan för mer information. 

3 – ID 
Unikt ID för elementet. När du har valt en lämplig process visas ett ID i rutan. 
Se "ID" i kapitlet "Navigera i användargränssnittet". 
Se "Redigera värden och ID" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 

4 – Ändra elementtyp 
I listan kan du ändra den igenkända elementmätningen till den markerade elementtypen. Om du till 
exempel tar fyra mätpunkter och ett plan känns igen i PC-DMIS kan du välja Cirkel i listan och i stället skapa 
en mätt cirkel. 
Se "Ändra ett igenkänt mätt element" i kapitlet "Skapa mätta element". 

5, 6, 7, 8 – Referenselement 
Vissa mätta element (cirklar, ellipser, linjer, polygoner och spår) kan projiceras relativt mot ett 
referensplan. Området Referenstyp visas i dialogrutan Snabbstart för dessa elementtyper och här kan du 
fastställa om det mätta elementet är ett 3D-element och om det projiceras i det aktuella arbetsplanet eller 
relativt mot ett annat element. 
Du kan välja någon av dessa referenstyper i listan Typ (5): 

• 3D – Det mätta elementet skapas i 3D-rymden direkt från mätpunkterna som har tagits 
med mäthuvudet på detaljen. Det är inte begränsat till att passa relativt mot ett plan. 

Obs! 3D-alternativet är inte tillgängligt för mätta linjer eftersom kompenseringsmetoden inte är känd i PC-
DMIS. 

• Arbetsplan – Det mätta elementet skapas som ett 2D-element som blir låst mot ett plan 
parallellt med det refererade arbetsplanet och placeras på ett genomsnittligt avstånd mellan 
punkterna. 
• Element – Det mätta elementet skapas som ett 2D-element som blir låst mot ett 
refererat användardefinierat plan. 
 
Om du vill att elementet ska skapas på ett genomsnittligt avstånd mellan punkterna på ett plan 
parallellt mot det refererade användardefinierade planet måste du avmarkera kryssrutan Flytta 
element till referensplan i listan med kryssrutor på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. 
 
 
Om du behöver ett referensplanelement som inte finns  i listan Namn (6), klickar du 
bara på planikonen (7). I dialogrutan Snabbstart får du stegvis hjälp med att mäta 
planelementet och sedan kommer du tillbaka till den aktuella mätningen av linjen, 
cirkeln eller spåret. 

Upprepa (8) – Denna funktion är kopplad till planikonen, som diskuteras i föregående stycke. I en del fall 
kan du vilja skapa ett nytt referensplan för varje element. Istället för att klicka på planikonen före varje 
elementmätning kan du markera den här kryssrutan, så upprepas plangeneringen automatiskt i PC-DMIS 
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före varje elementmätning. Du uppmanas att ta tre mätpunkter för att skapa referensplanet först. När du 
klickar på Slutför uppmanas du sedan att ta mätpunkterna för det aktuella elementet. 
Obs! Du kan använda kryssrutan Flytta element till referensplan på fliken Allmänt i dialogrutan 
Inställningsval och fästa 2D-elementen direkt på referensplanet istället för ett parallellt plan. 

9 – Antal tagna mätpunkter 
Till höger om snedstrecket visas det minsta antalet mätpunkter som krävs för att mäta elementet och till 
vänster om snedstrecket visas det aktuella antalet tagna mätpunkter. Du kan ta fler än det minsta antalet 
mätpunkter och då kommer värdet till vänster om snedstrecket att vara större än värdet till höger. 

10 – Lagra rörelse 
Med ikonen Lagra rörelse kan du enkelt spara via-punkter i detaljprogrammet. När du klickar på ikonen 
läses mäthuvudets aktuella läge in och det infogas ett VIA/PUNKT-kommando i Redigeringsfönstret. 
Se "Infoga ett kommando för via-punkt" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 

11 – Ta bort en mätpunkt 
Med ikonen Ta bort en mätpunkt tar du bort den senaste mätpunkten från buffertminnet. 

12 – Resultat 
I rutan Resultat visas resultaten för de steg i mätprocessen som hittills genomförts. Om du till exempel vill 
göra en uppriktning av plan – linje – linje, visas följande i resultatrutan när den andra raden har valts eller 
mätts: 
Steg 1:PLN1=Mätt plan 
Steg 2:LIN1=Mätt linje 
Steg 3:LIN2=Mätt linje 
Rutan Resultat är kopplad till knapparna längst ned i dialogrutan. Knapparna aktiveras när kraven för ett 
visst steg i processen har uppfyllts. 

13, 14 – <Föreg. och Nästa> 
Med knapparna <Föreg. och Nästa> bläddrar du mellan listor av begärda element eller inmatningar. 
Knapparna blir tillgängliga när det finns processer i verktygsfälten som kräver att du väljer eller skapar flera 
element (till exempel verktygsfälten Utvärdera och Upprikta) eller matar in flera värden (som övre och 
nedre toleransvärde för utvärderingar). 
Du får samma effekt om du trycker på knappen Done på handterminalen som när du klickar på knappen 
Nästa> i dialogrutan Snabbstart. 

15 – Slutför 
Med knappen Slutför slutför du processen, lägger till lämpligt kommando i Redigeringsfönstret och därefter 
återgår PC-DMIS i de flesta fall till ursprungssteget i den aktuella processen. Om du arbetar med 
uppriktningar eller konstruerade element återgår du däremot till standardläget för igenkänning när du 
klickar på Slutför. 

Gränssnitt för konstruerade element 
När du arbetar med stegen för att skapa konstruerade element kan snabbstartsgränssnittet se ut så här. 
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Mer information om dessa alternativ finns i kapitlet "Konstruera nya element från befintliga element." 
  
Snabbstart: Verktygsfältet Mät 

 
Snabbstart: Verktygsfältet Mät 
I verktygsfältet finns ikoner för följande mätfunktioner: 
Punkt Linje Plan 

Cirkel Cylinder Kon 

Sfär Torus Rundat spår 

Rätvinkligt spår Elementigenkänning   
 
Mer information om hur du skapar mätta element finns i kapitlet "Skapa mätta element". 
Scan 

Genom att klicka på ikonen Scan  kan du snabbt utföra en scan med fast tidsintervall. Du får anvisningar i 
statusfältet. Mer information om den här typen av scan finns i Utföra en manuell scan med fast avstånd i kapitlet 
"Scanna en detalj". 
  
Skapa mätta element 

1. Välj verktygsfältet Mät i verktygsfältet Snabbstart. 
 

 
2. Klicka på ikonen för det element som ska mätas. Ikonen överst till vänster i dialogrutan ändras 
och visar vad du ska mäta under processen och det visas instruktioner i statusfältet. 
3. Om du arbetar i offlineläge klickar du på ikonen Programläge i verktygsfältet PC-DMIS-lägen. Då 
visas en simulering av mäthuvudet nära detaljen i Grafikfönstret. 
4. Om du arbetar i offlineläge högerklickar du för att ställa in mäthuvudets djup. Om du arbetar i 
onlineläge flyttar du mäthuvudet till önskat djup. 
5. Mät elementet genom att ta det minsta antalet mätpunkter på detaljen. 
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6. Klicka på Slutför eller tryck på Done på handenheten när mätningen är klar. Dialogrutan 
Snabbstart visas fortfarande, mäthuvudets radie kompenseras automatiskt och det mätta elementet 
placeras på detaljen i Grafikfönstret. 
7. Upprepa steg fyra till sex för alla element som du behöver skapa. 
8. Klicka på Stäng när du är klar. Dialogrutan Snabbstart stängs. 

När mätpunkter har tagits och elementet har skapats ritas det mätta elementet upp på skärmen i PC-DMIS. För 
element av typ med 3D-mätning (torus, cylinder, sfär, kon och plan) ritas elementet med en skuggad yta i PC-DMIS. 

 
Exempel på mätta element som ritas med skuggad yta 
Skapa mätta element från CAD med ett enda klick 

 
Obs! Enklicksmetoden fungerar för alla mätta element utom vid torus och scanåtgärder. Metoden inaktiveras även 
internt under elementigenkänning. Se kommentar nedan. 
Med kryssrutan Välj med enkelklick styr du hur elementen skapas vid programmering från CAD. Om kryssrutan är 
markerad kan du programmera ett mätt element med en enda klickning på CAD-modellen. Så här startar du PC-
DMIS: 

1. Välj vilken typ av element du vill skapa i verktygsfältet Mätta element. 
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2. Klicka på CAD-modellen nära elementet som du vill skapa. Elementet identifieras i CAD-modellen 
och de mätpunkter som behövs för att skapa elementet genereras automatiskt i PC-DMIS. Antalet 
mätpunkter ökar och visas som fördefinierat antal mätpunkter för elementtypen som du har valt. 
Elementtyp Antal mätpktr 
Punkt 1 
Linje 2 
Plan 4 
Cirkel 4 
Cylinder 8 
Kon  8 
Sfär 5 
Rundat spår 6 
Rätvinkligt spår 5 

  
3. När mätpunkterna har genererats klickar du på Slutför för att infoga elementet i 
detaljprogrammet. 

Välj med enkelklick och elementigenkänning: 

 

PC-DMIS placeras i elementigenkänning. Välj med enkelklick fungerar inte i elementigenkänning även 
om kryssrutan förblir markerad. Elementigenkänning fungerar som försök att identifiera 
elementtypen vid varje mätpunktstagning. För att den befintliga funktionen ska blir konsekvent 
inaktiveras enkelklicksmetoden om elementigenkänning används. Om snabbstartsfönstret stängs 
återgår PC-DMIS automatiskt till det tidigare elementigenkänningsläget, även om enkelklicksmetoden 
var markerad när snabbstartsfönstret stängdes. Med enkelklicksmetoden måste användaren 
identifiera vilket element som ska mätas, vilket är en funktion som endast kan utföras i 
snabbstartsfönstret. 
Ett frågetecken visas i det övre vänstra hörnet i dialogrutan Snabbstart för att visa att programvaran 
är i läget elementigenkänning: 

 
  

  
Mäta en punkt 

 

Använd ikonen Punkt för att mäta läget 
för en punkt som tillhör ett plan på 
samma plan som ett referensplan eller 
för en punkt i rummet. 

Du måste ta minst en mätpunkt på detaljen för att skapa en mätt punkt. 
Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en punkt" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta en linje 

 

Använd ikonen Linje för att mäta 
orientering och linjäritet för en linje som 
ligger på samma plan som ett 
referensplan eller för en linje i rummet. 
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Du måste ta minst två mätpunkter på detaljen för att skapa en mätt linje. 
Mätta linjer och arbetsplan 
När du skapar en mätt linje förväntas det att mätpunkterna för linjen tas på en 
vektor som är vinkelrät mot det aktuella arbetsplanet. 
Om det aktuella arbetsplanet är ZPLUS (med vektorn 0,0,1) och du har en detalj 
som ser ut som ett block, måste mätpunkterna för den mätta linjen ligga på en 
lodrät vägg i detaljen, till exempel på framsidan eller sidan. 
Om du därefter vill mäta ett linjeelement på detaljens toppyta måste du byta 
arbetsplan till XPLUS, XMINUS, YPLUS eller YMINUS beroende på planets riktning. 
Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en linje" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta ett plan 

 

Klicka på ikonen Plan för att mäta plana 
ytor. 

Du måste ta minst tre mätpunkter på en plan yta för att skapa ett mätt plan. Om du 
endast använder tre mätpunkter bör du lägga punkterna i en stor triangel som 
täcker den bredaste delen av ytan. 
Exempel: Plan med 4 punkter Exempel: Plan med 8 punkter 

 

 

Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för ett plan" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta en cirkel 

 

Använd ikonen Cirkel för att mäta 
diameter, rundhet och mittpunktens läge 
på ett hål eller en tapp parallellt med 
referensplanet, dvs. den vinkelräta delen 
av en cylinder med en referensaxel. 

Du måste ta minst tre mätpunkter för att skapa ett mätt hål eller en mätt tapp. 
Planet känns igen automatiskt och ställs in under mätningen. De valda punkterna 
måste vara jämnt fördelade efter omkretsen. 
Exempel: Cirkel med 4 punkter Exempel: Cirkel med 8 punkter 
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Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en cirkel" i kapitlet "Skapa mätta 
element". 
Du kan också skapa cirklar från en enda punkt med verktyget för 
enpunktsmätning i verktygsfältet. Detta är praktiskt när du ska mäta ett 
hål med ett mäthuvud som har större sfär än hålets diameter och därför 

inte passar i hålet (där du ska ta minst tre mätpunkter). Detta beskrivs mer 
ingående i dokumentationen till PC-DMIS Portable. 
  
  
Mäta en cylinder 

 

Använd ikonen Cylinder för att mäta en 
cylinders diameter, cylindricitet och 
axelns riktning i rummet. 
Tyngdpunktsläget på de valda punkterna 
räknas också ut. 

Du måste ta minst sex mätpunkter på cylindern för att skapa en mätt cylinder. De 
valda punkterna måste vara jämnt fördelade på ytan. De tre första punkterna 
måste ligga på ett plan som är vinkelrätt mot huvudaxeln. 

 
Exempel: Cylinder med åtta punkter 

Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en cylinder" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta en kon 

 

Använd ikonen Kon för att mäta en kons 
konicitet, vinkel vid spetsen och axelns 
riktning i rummet. Tyngdpunktsläget på 
de valda punkterna räknas också ut. 

Du måste ta minst sex mätpunkter för att skapa en mätt kon. De valda punkterna 
måste vara jämnt fördelade på ytan. De tre första punkterna måste ligga på ett plan 
som är vinkelrätt mot huvudaxeln. 
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Exempel: Kon med åtta punkter 

Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en kon" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta en sfär 

 

Använd ikonen Sfär för att mäta 
diameter, sfäriskhet och mittpunktens 
läge för en sfär. 

Du måste ta minst fyra mätpunkter för att skapa en mätt sfär. De valda punkterna 
måste vara jämnt fördelade på ytan. De fyra första punkterna får inte ligga på 
samma omkrets. Den första punkten bör tas på sfärens pol. De tre övriga punkterna 
tas längs omkretsen. 
Exempel: Sfär med 5 punkter Exempel: Sfär med 9 punkter 

 

 

Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en sfär" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta en torus 

 

Använd ikonen Torus för att mäta 
mittpunktens diameter och ringdiameter 
för ett toruselement. Tyngdpunktsläget 
på de valda punkterna räknas också ut. 
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Du måste ta minst sex mätpunkter för att skapa en mätt torus. Ta de första tre 
mätpunkterna på en nivå på torusens centrumlinjecirkel (se diagrammen nedan). 
Dessa mätpunkter måste motsvara torusens riktning så att en tänkt cirkel genom de 
tre mätpunkterna skulle ha ungefär samma vektor som torusen. 

 
Vy av torusen ovanifrån. Observera storaxeln (1), lillaxeln (2) och mittlinjecirkeln (3). 
Om du riktar upp torusen och ser på den från ett fågelperspektiv, där Z+ pekar 
uppåt, mot dig, tar du de tre första mätpunkterna i motsols riktning för att ge 
torusen en vektor på 0,0,1. Om du tar mätpunkter i medsols riktning får torusen en 
vektor på (0,0,-1). 
Du kan ta de resterande 4 mätpunkterna på en slumpmässig plats så länge de inte 
ligger på samma plan. 

Exempel: Torus med 7 punkter 

 
Exempel: Torus som har skapats med 7 mätpunkter, där de tre första har tagits i 

medsols riktning 
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Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för en torus" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta ett rundat spår 

 

Använd ikonen Rundat spår för att skapa 
ett mätt rundat spår. 

Om du ska skapa ett rundat spår måste du ta minst sex mätpunkter på spåret, 
vanligtvis två mätpunkter på varje rak sida och en mätpunkt på varje kurva. 
Alternativt kan tre mätpunkter tas på varje kurva. 

  

 
Exempel: Rundat spår med sex mätpunkter 

Du kan också skapa mätta spår från två punkter. Detta är praktiskt när du 
ska mäta ett spår med ett mäthuvud som har större sfär än spårets 
diameter och därför inte passar i spåret (där du ska ta minst de 
mätpunkter som krävs för ett mätt spår). Detta beskrivs mer ingående i 

dokumentationen till PC-DMIS Portable. 
Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för ett rundat spår" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Mäta ett rätvinkligt spår 

 

Använd ikonen Rätvinkligt spår för att 
skapa ett mätt rätvinkligt spår. 

Du måste ta minst fem mätpunkter för att skapa ett mätt rätvinkligt spår, där två 
mätpunkter tas på en av spårets långsidor och en mätpunkt på vardera återstående 
tre sidor. Mätpunkterna ska tas i strikt medurs eller moturs ordning. 

  

 
Exempel: Rätvinkligt spår med fem mätpunkter i medurs ordning 

Du kan också skapa mätta spår från två punkter. Detta är praktiskt när du 
ska mäta ett spår med ett mäthuvud som har större sfär än spårets 
diameter och därför inte passar i spåret (där du ska ta minst de 
mätpunkter som krävs för ett mätt spår). Detta beskrivs mer ingående i 

dokumentationen till PC-DMIS Portable. 
Mer information om det relaterade kommandot i redigeringsfönstret finns i 
"Grundläggande mätformat för ett rätvinkligt spår" i kapitlet "Skapa mätta 
element". 
  
Använda elementigenkänning 
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Klicka på ikonen Elementigenkänning om 
du vill identifiera typen av mätt element 
som ska skapas automatiskt baserat på 
de tagna mätpunkterna. 

I följande tabell visas det minsta antalet mätpunkter som krävs för att anta ett visst 
mätt element och det elementets utvärderingstyp. 

Minsta 
antal 
mätpunkter 

Element Utvärdering 

1 Punkt 1D 
2 Linje 2D 
3 Plan 2D 
3 Cirkel 2D 
6 Cylinder 3D 
6 Kon 3D 
4 Sfär 3D 
7 Torus 3D 
6 Rundat spår 2D 
5 Rätvinkligt spår 2D 

 

  
Mer information om regler och användning av igenkänningsläget "Igenkänning av 
typen för ett mätt element" i kapitlet "Skapa mätta element". 
  
  
Snabbstart: Verktygsfältet Konstruera 

 
Snabbstart: Verktygsfältet Konstruera 
När du konstruerar element i PC-DMIS bearbetas inte de valda punkterna, utan i stället bearbetas de 
karaktäristiska punkterna för redan mätta element eller för element som ska mätas. 
I detta verktygsfält kan du skapa samma uppsättning av element som de du kan mäta i verktygsfältet Snabbstart: 
Mät. Den vanligaste tillämpningen är att konstruera en cirkel som går igenom mittpunkterna för en cirkulär 
gruppering av hål eller knoppar. 
Vanligtvis är de element som används vid konstruktion av andra element punkter och cirklar (eller sfärer) som du 
redan kan ha mätt och sparat. Om du ännu inte har mätt ett nödvändigt element kan du mäta det under 
konstruktionen. 
Du kan konstruera följande element: 

Punktelement Linjeelement 

 

• Skärningspunkt 
• Medelpunkt 
• Utflyttad punkt 

 

• Linje (BA) 
• Skärningslinje 
• Medellinje 
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Planelement Cirkelelement 

 

• Plan (BA) 
• Medelplan 
• Uppriktningsplan 

 

• Cirkel (BA) 
• Skärningscirkel 
• Höjdcirkel 
• Diametercirkel 

Spårelement Cylinderelement 

 

• Spårelement 

 

• Cylinderelement 

Konelement     

 

• Konelement 
  

    

  
Detaljerad information om dessa elementkonstruktioner finns i ämnena i kapitlet "Konstruera nya element från 
befintliga element". 
  
Skapa konstruerade element 
Processen nedan innehåller grundläggande information om hur du skapar element. Mer information finns i kapitlet 
"Konstruera nya element från befintliga element". 

1. Välj verktygsfältet Konstruera i verktygsfältet Snabbstart. 
2. Klicka på ikonen för det element som ska mätas. I dialogrutan Snabbstart visas en ikon för 
processen och en andra ikon för den första begärda elementtypen. 
3. Följ instruktionerna längst ned i verktygsfältet eller statusfältet och fyll i data i dialogrutan eller 
markera (eller mät) de begärda element som ska användas i konstruktionen. 
4. Fortsätt genom att klicka på Nästa och följ instruktionerna tills knappen Slutför visas. Om du 
hittar alternativ i snabbstartgränssnittet som inte beskrivs i kapitlet "Använda dialogrutan Snabbstart" går 
du till avsnittet "Konstruera nya element från befintliga element". 
5. Klicka på Slutför när du är klar. Det nykonstruerade detaljelementet placeras i Grafikfönstret och 
i Redigeringsfönstret. 

  
Snabbstart: Verktygsfältet Utvärdera 

 
Snabbstart: Verktygsfältet Utvärdera 
I verktygsfältet Utvärdera kan du göra geometriska mätningar och toleranskontroller. Med undantag för Inmatad 
utvärdering innehåller detta verktygsfält samtliga utvärderingar från det vanliga verktygsfältet Utvärderingar i PC-
DMIS. Se "Verktygsfältet Utvärderingar" i detta kapitel. 
Viktigt: Med Snabbstart: Verktygsfältet Utvärdera kan du endast skapa äldre utvärderingar. Du kan inte skapa de 
nya utvärderingarna av toleransrektanglar. 
Om geometriska mätningar Om geometriska toleranskontroller 
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Geometriska mätningar används i följande fall: 
• När utvärderingen behandlar två 
element (till exempel avstånd och vinklar). 
• När utvärderingselementen inte 
kan mätas (till exempel hörn). 
• När du kan göra 
utvärderingsmätningar genom 
geometriska uträkningar (skärningar, 
projektioner och/eller medelelement). 

I ett geometriskt förhållande mellan två element 
skapas ett tredje element (punkt, cirkel, linje eller 
plan). De flesta viktiga utvärderingar ingår i 
standardutskriftsformatet för det beräknade 
elementet. 

Obs! Geometriska förhållanden bör inte förväxlas 
med geometriska toleranser. Geometriska 
toleranser används för att kontrollera de 
funktionella kraven för ett element. Funktionella 
krav är elementegenskaper som säkerställer bland 
annat korrekt sammansättning, säkerhet, utseende 
och prestanda. Geometriska förhållanden, så som 
de används i PC-DMIS, räcker inte för att säkerställa 
funktionella krav på grund av att de inte utnyttjar 
referensteorin i tillräcklig omfattning. 
 

I en geometrisk toleranskontroll testas läges-, 
riktnings-, profil-, kast- eller formfel för ett element 
(kontrollerat element) i förhållande till ett lämpligt 
referenssystem. 
Du kan göra följande kontroller: 

• Riktningskontroller: Testar fel i 
parallellism, vinkelräthet och 
vinkelriktighet. 
• Lägeskontroller: Testar fel i 
koaxialitet, koncentricitet, läge och 
position. 
• Profilkontroller: Testar fel i 
profilformat eller profil i förhållande till 
den aktuella uppriktningen. 
• Kastkontroller: Testar fel i 
totalkast för en cirkel, en cylinder eller ett 
plan. 

En utvärdering av den resulterande geometriska 
toleranskontrollen infogas mellan två element i 
Redigeringsfönstret. 

  

Ikon Beskrivning Snabbstartsprocess 

 

Skapar en utvärdering av ett äldre läge. 
Markera eller mät elementet. Klicka på Nästa, ange 
övre och undre toleranser och klicka därefter på 
Slutför för att införa lägesutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre lägeriktighet. 
Markera eller mät elementet, klicka på Nästa, ange 
övre och undre toleranser och klicka därefter på 
Slutför för att infoga utvärderingen av lägeriktighet. 

 

Skapar en utvärdering av ett äldre avstånd. 

Markera eller mät det första elementet och klicka 
på Nästa. Markera eller mät det andra elementet. 
Klicka på Nästa. Ange övre och undre toleranser, 
skriv in ett nominellt värde, välj 2D eller 3D och 
klicka därefter på Slutför för att infoga 
avståndsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre vinkel. 

Markera eller mät det första elementet och klicka 
på Nästa. Markera eller mät det andra elementet. 
Klicka på Nästa. Ange plus- och minustoleranser, 
skriv in ett nominellt värde, välj 2D eller 3D och 
klicka därefter på Slutför för att infoga 
vinkelutvärderingen. 
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Skapar en utvärdering av en äldre koncentricitet. 

Markera eller mät det första cirkulära elementet 
och klicka på Nästa. Markera eller mät det andra 
cirkulära elementet. Klicka på Nästa. Ange den övre 
toleransen. Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för att 
infoga koncentricitetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre rundhet. 

Markera eller mät det första cirkulära elementet 
och klicka på Nästa. Markera eller mät det andra 
cirkulära elementet. Klicka på Nästa. Ange den övre 
toleransen. Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för att 
infoga rundhetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre cylindricitet. 

Markera eller mät en cylinder och klicka på Nästa. 
Markera eller mät det andra elementet. Klicka på 
Nästa. Ange den övre toleransen. Klicka på Nästa. 
Klicka på Slutför för att infoga 
cylindricitetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre rakhet. 

Markera eller mät en kon, linje eller cylinder. Klicka 
på Nästa. Ange en övre tolerans. Klicka på Nästa. 
Klicka på Slutför för att infoga 
rakhetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre planhet. 
Markera eller mät ett plan. Klicka på Nästa. Ange en 
övre tolerans. Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för 
att infoga planhetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre vinkelräthet. 

Markera eller mät det första elementet. Klicka på 
Nästa. Markera eller mät det andra elementet. 
Ange en övre tolerans och ett projektionsavstånd. 
Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för att infoga 
vinkelräthetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre parallellism. 

Markera eller mät ett element som inte är en 
punkt. Klicka på Nästa. Markera eller mät det andra 
elementet som inte är en punkt. Ange en övre 
tolerans och ett projektionsavstånd. Klicka på 
Nästa. Klicka på Slutför för att infoga 
parallellismutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av ett äldre totalkast. 

Markera eller mät en kon, en cylinder, en linje eller 
ett plan. Klicka på Nästa. Ange en övre och en 
undre tolerans. Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för 
att infoga totalkastutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av ett äldre cirkulärt kast. 

Markera eller mät en cirkel, cylinder, kon, linje eller 
sfär. Klicka på Nästa. övre och undre tolerans. Klicka 
på Nästa. Klicka på Slutför för att infoga 
utvärderingen av det cirkulära kastet. 
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Skapar en utvärdering av en äldre ytprofil. 

Markera eller mät ett element. Klicka på Nästa. 
Ange en övre och en undre tolerans. Välj om 
profilen är Enbart form eller Form och Läge. Klicka 
på Nästa. Klicka på Slutför för att infoga 
linjeprofilutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre linjeprofil. 

Markera eller mät ett element. Klicka på Nästa. 
Ange en övre och en undre tolerans. Klicka på 
Nästa. Klicka på Slutför för att infoga 
linjeprofilutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre vinkelriktighet. 

Markera eller mät ett valfritt element som inte är 
en punkt eller en sfär. Klicka på Nästa. Markera en 
kon, en cylinder, en linje eller ett plan. Klicka på 
Nästa. Ange en övre tolerans, ett avstånd och en 
vinkel. Klicka på Nästa. Klicka på Slutför för att 
infoga vinkelriktighetsutvärderingen. 

 

Skapar en utvärdering av en äldre symmetri. 

Markera eller mät en linje eller grupp för det första 
elementet. Klicka på Nästa. Markera det andra 
elementet. Klicka på Nästa. Markera det tredje 
elementet (eller referenselementet). Klicka på 
Nästa. Ange en övre tolerans. Klicka på Nästa. 
Klicka på Slutför för att infoga 
symmetriutvärderingen. 
  

  
Utvärdera element med gränssnittet för snabbstart 
Processen nedan innehåller grundläggande instruktioner om hur du skapar utvärderingar i gränssnittet för 
snabbstart: 

1. Gå till verktygsfältet Snabbstart och välj verktygsfältet Utvärderingar. 
2. Välj en utvärdering i verktygsfältet. Då visas en ikon för den valda utvärderingsprocessen i 
dialogrutan Snabbstart och du får instruktioner i statusfältet längst ned på skärmen. 
3. Följ instruktionerna i statusfältet genom att välja element i Redigeringsfönstret eller 
Grafikfönstret (eller genom att mäta elementen om de inte finns i fönstren). 
4. Följ instruktionerna i statusfältet eller skriv in värden i dialogrutan Snabbstart. 
5. Fortsätt genom att klicka på Nästa och följ instruktionerna tills knappen Slutför visas. 
6. Klicka på Slutför. Utvärderingen importeras till detaljprogrammet. 

  
Snabbstart: Verktygsfältet Upprikta 

 
Snabbstart: Verktygsfältet Upprikta 
I verktygsfältet Upprikta kan du skapa uppriktningar från specifika elementtyper genom att följa processerna 
nedan. 
Ikon Beskrivning Snabbstartsprocess 

 

  
Uppriktning av 
plan, linje, linje 
  

Markera eller mät ett plan för primäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät en linje för sekundäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät en andra linje. Nollpunkten skapas genom att du överför 
detaljen till de båda raderna. Klicka på Slutför för att infoga uppriktningen. 
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Uppriktning av 
plan, linje, cirkel 

Markera eller mät ett plan för primäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät en linje för sekundäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät en cirkel. Uppriktningens nollpunkt ställs in till den 
position där cirkelns mittpunkt är utflyttad till linjen. Klicka på Slutför för att 
infoga uppriktningen. 

 

Uppriktning av 
plan, cirkel, cirkel 

Markera eller mät ett plan för primäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät det första cirkelelementet. Klicka på Nästa. Markera eller 
mät det andra cirkelelementet. Uppriktningen roteras mot den linje som 
skapas mellan cirklarnas mittpunkter. Därefter ställs uppriktningens 
nollpunkt in till den första cirkelns mittpunkt. Klicka på Slutför för att infoga 
uppriktningen. 

 

Uppriktning av 
plan, linje, punkt 

Markera eller mät ett plan för primäruppriktning och klicka på Nästa. 
Markera eller mät en linje för sekundäruppriktning. Klicka på Nästa. 
Markera eller mät en punkt för uppriktningens nollpunkt. Klicka på Slutför 
för att infoga uppriktningen. 

 

Uppriktning av 
cylinder, linje, 
punkt 

Markera eller mät en cylinder och klicka på Nästa. Markera eller mät en 
linje. Klicka på Nästa. Markera eller mät en punkt. Uppriktningen ställs in till 
samma nivå som den yta där du klickade på punkten, roteras mot linjen och 
uppriktningens XY-nollpunkt ställs in till cylinderns mittpunkt. Klicka på 
Slutför för att infoga uppriktningen. 

 

Fri uppriktning Nu öppnas dialogrutan Uppriktning. Mer information om hur du använder 
den här dialogrutan när du gör uppriktningar finns under "Beskrivning av 
dialogrutan Uppriktning" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 

 

Sexpunkts 
uppriktning med 
bästanpassning 

Följ anvisningarna på skärmen för att välja eller mäta sex punkter. Detta 
görs typiskt genom att mäta tre punkter på toppytan för att primärupprikta 
mot Z-axeln. Mät två punkter på frontytan för att rotera mot X-axeln. Mät 
sedan en punkt som ska definiera ursprunget för Y-axeln. Klicka på Slutför. 
Detta ger rätt ursprung för uppriktningen. 3D-uppriktningen med 
bästanpassning infogas. Efter körningen genereras en grafisk utvärdering av 
3D-uppriktningen med bästanpassning i Rapportfönstret.   

 
En grafisk utvärdering av en exempeluppriktning med bästanpassning 
Den grafiska utvärderingen av 3D-uppriktningen med bästanpassning 
genererar följande information i Rapportfönstret: 

• Rubrik - Olika värden som används vid uppriktning med 
bästanpassning: metod, standardavvikelse, medel, flyttnings-
offset, rotations-offset, max iterationer, iterationer. 
• Vertikal axel - Visar andelen avvikelse efter uppriktningen. 
• Horisontell axel - Visar ID på mätpunkterna som har 
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använts i uppriktningen. 
  

  
Information om fler metoder för att skapa uppriktningar finns i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
  
Snabbstart: Verktygsfältet Kalibrera/Ändra 

 
Snabbstart: Verktygsfältet Kalibrera/Ändra 
Med verktygsfältsikonen Kalibrera/Ändra i Snabbstart öppnar du dialogrutan Mäthuvud. 

 
Dialogrutan Mäthuvud 
I dialogrutan kan du skapa mäthuvuden och kalibrera vinklarna. Mer information om hur du använder dialogrutan 
finns i "Definiera mäthuvuden" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
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Använda Inställningsfönstret 
När du väljer Visa | Andra fönster | Inställningsfönster öppnas Inställningsfönstret. 

 
Inställningsfönster 
Det här dockningsbara fönstret innehåller flera flikar med inställningar som ofta ändras. Varje flik innehåller 
färgkodade, redigerbara inställningar som är specifika för den fliken. Inställningarna är kopplade till 
insättningspunktens placering i detaljprogrammet och uppdaterar visningen så att den matchar 
programinställningen vid insättningspunkten. Om du till exempel har flera LADDA_MÄTH-kommandon och väljer 
varje LADDA_MÄTH-kommando i Redigeringsfönstret så uppdateras inställningsfönstret till visning av det valda 
LADDA_MÄTH-kommandot. 
Redigera en inställning 
För att redigera en inställning klickar du i fältet till höger om inställningen och väljer ett nytt alternativ eller anger 
ett nytt värde. När du ändrar en inställning infogas motsvarande parameterändring i detaljprogrammet vid 
insättningspunkten. 
Tillgängliga inställningar 
Följande flikar och inställningar finns. Cellernas färgade bakgrund i tabellen visar vilken standardfärg respektive 
inställning har: 
Fliken Alla 
Den här fliken innehåller samtliga inställningar från alla flikar. 
Fliken Allmänt 

Uppriktning - Detta infogar ett HÄMTA/UPPRIKTNING-kommando, för att hämta den uppriktning som du 
väljer i listan. 
Vyer - Detta infogar ett HÄMTA/VY-kommando, för den sparade vyn som du väljer i listan. 
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Manuell/CNC* - Detta infogar ett LÄGE/CNC- eller LÄGE/MANUELLT-kommando för att sätta mätmaskinen 
i antingen CNC-läge eller MANUELLT läge. 
Arbetsplan - Detta ändrar det aktuella arbetsplanet genom att infoga ett nytt ARBETSPLAN-kommando i 
detaljprogrammet. 
Säkerhetsplan aktivt - Den här inställningen aktiverar ett säkerhetsplan genom att infoga ett SÄKPLAN-
kommando. Om du markerar det infogade kommandot och trycker på F9 kan du ändra det aktuella planet. 
Säkerhetsplan - Med det här kan du ange vilket plan som ska vara säkerhetsplanet. Det här alternativet är 
inte tillgängligt förrän du aktiverar inställningen Säkerhetsplan aktivt eller förrän du sätter markören på ett 
SÄKPLAN-kommando. 
Säkerhetsplansavstånd - Med detta kan du ange avståndet för det definierade säkerhetsplanet. 
Genomgångsplan - Detta motsvarar det plan som mäthuvudet måste passera genom för att komma fram 
till nästa elementplan. 
Genomgångsplansavstånd - Detta definierar avståndet för genomgångsplanet. 
Mätkraftsvärde - Det här värdet ger instruktioner till styrenheten om hur hårt mätspetsen ska hållas på en 
Leitz CMM-maskin. Inställningen fungerar endast med Leitz-styrenheten och TTP-enheter av märket Leitz. 
Polär vektorkompensering - Med den här inställningen kan du kompensera mätta vektor- och ytpunkter 
längs med en polärvektor genom att infoga ett POLÄRVEKTORKOMP-kommando. 

Fliken Mäthuvud 
Mäthuvud - Detta infogar ett LADDA_MÄTH-kommando i detaljprogrammet för det valda mäthuvudet. 
Mätspets - Det här definierar vinkelvärdet som ska användas för LADDA_MÄTH-kommandot genom att det 
valda MÄTSPETS-kommandot infogas i detaljprogrammet. 
Mäthuvudskompensering - Detta slår på eller av mäthuvudskompensering genom att infoga motsvarande 
MÄTSPKOMP-kommando. 
Ignorera rörelsefel - Detta infogar ett IGNORERA_RÖRELSEFEL-kommando, med värdet PÅ eller AV, i 
detaljprogrammet. Om du ger kommandot värdet PÅ kommer inte PC-DMIS att stanna vid en kollision. 
Triggtolerans - Den här inställningen infogar ett TRIGGTOLERANS-kommando. Med det här kommandot 
kommer en mätpunkt endast att accepteras om den tagits inom den definierade toleranzonen. Du kan 
använda detta kommando med manuella maskiner för att ta noggranna mätpunkter. 
Toleransradie - Det här värdet bestämmer toleransradien för inställningen Triggtolerans. 
Triggplan - Den här inställningen infogar ett TRIGGPLAN-kommando. Det instruerar PC-DMIS att 
automatiskt utföra en mätning när mäthuvudet passerar det plan som definieras av ytnormalen i ett 
autoelement på det definierade djupets nivå. Du kan använda det här kommandot med manuella maskiner. 
I stället för att trycka på en knapp kan du lägga in TRIGGPLAN/-kommandon på valfri standardplats i 
Redigeringsfönstret. 
Autotrigg - Den här inställningen infogar ett AUTOTRIGG-kommando i detaljprogrammet. När det upptäcks 
att mäthuvudet rör sig inom den definierade toleranszonen tas en mätpunkt automatiskt. 
Autoljud - Den här inställningen bestämmer huruvida ett pipljud ska användas tillsammans med 
AUTOTRIGG-kommandot. Om inställningen har värdet PÅ, blir pipljuden alltmer frekventa ju närmare 
mäthuvudet kommer målet. 
Autotrigg toleranszon - Den här inställningen definierar radien för Autotriggs toleranszon. 
Genvägar* - Då infogas ett GENVÄG-kommando och ställs in som PÅ eller AV. Ett GENVÄG-kommando 
används tillsammans med ett VIA/PUNKT-kommando och gör att mäthuvudet förflyttar sig runt detaljen i 
en jämn rörelse utan uppehåll. 
Genvägsradie* - Med den här inställningen anger du avståndsparametern för GENVÄG-kommandot. Med 
den styr du hur långt ifrån VIA/PUNKT-kommandot mäthuvudet automatiskt kommer att förflytta sig. 

Fliken Avstånd 
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Insträcka* - Detta infogar ett LADDA_MÄTH-kommando i detaljprogrammet för det valda mäthuvudet. 
Söksträcka* - Den här inställningen infogar ett SÖKSTRÄCKA-kommando som anger avståndet förbi den 
teoretiska mätpunkten som maskinen ska fortsätta att söka efter detaljen på ytan. 
Återgå* - Det här kommandot infogar ett ÅTERGÅ-kommando som anger det avstånd som maskinen 
kommer att röra sig bort från den aktuella mätpunktens läge innan den övergår från Mäthastighet till 
Transporthastighet. 
Manuell återgång* - Den här inställningen infogar ett MANÅTERGÅNG-kommando som anger 
återgångssträckan som CMM-maskinen automatiskt ska färdas varje gång en manuell mätpunkt tas. 

Fliken Hastigheter 
Mäthastighet* - Detta infogar ett MÄTHAST-kommando som ändrar hastigheten med vilken CMM-
maskinen tar mätpunkter. Värdet kan vara från 1 till 20 procent. 
Rörelsehastighet* - Detta infogar ett TRANSP_HAST-kommando som bestämmer hur snabbt CMM-
maskinen ska förflytta sig mellan mätpunkter. Värdet kan vara från 1 till 100 procent. 
Scanhastighet* - Den här inställningen infogar ett SCAN_HAST-kommando som bestämmer hur snabbt 
maskinen ska scanna detaljen. Värdet kan vara från 1 till 100 procent. 

Fliken Utvärderingar 
Visningsnoggrannhet - Den här inställningen infogar ett VISNINGSNOGGRANNHET-kommando med ett 
värde som är lika med inställningsvärdet. Alla element som följer efter det här kommandot visar det 
angivna antalet decimaler. 
Positiv rapportering - Den här inställningen infogar ett POSITIV_RAPPORTERING-kommando i 
detaljprogrammet. Med det här kommandot visas element på minussidan av nolläget med positiva värden. 
Du kan välja om du vill rapportera om alla data eller endast om avvikelser. 
Positiv rapportering X-axel - Den här inställningen bestämmer huruvida positiv rapportering för X-axeln ska 
användas. 
Positiv rapportering Y-axel - Den här inställningen bestämmer huruvida positiv rapportering för Y-axeln ska 
användas. 
Positiv rapportering Z-axel - Den här inställningen bestämmer huruvida positiv rapportering för Z-axeln ska 
användas. 
Enbart spel - Den här inställningen infogar ett ENBARTSPEL-kommando i detaljprogrammet. När 
kommandot har värdet PÅ och du utvärderar läget för kantpunkter, beräknas lägesaxlarna genom att den 
mätta punkten projiceras på den teoretiska ytan, varefter den här nya punkten projiceras på den teoretiska 
anloppsvektorn. Eventuella lägesaxlar beräknas sedan utifrån den här nya punkten. 
Enbart retrolinjär - Den här inställningen infogar ett ENBARTRETROLINEAR-kommando i detaljprogrammet. 
När den här inställningen har värdet PÅ och du utvärderar lägen för yt- eller vektorpunkter, beräknas 
lägesaxlar på följande sätt. 

• Först genom att den största komponenten i den teoretiska ytnormalvektorn hittas 
(störst i riktningen X, Y eller Z). 
• Sedan genom att den mätta punkten projiceras på den här största komponenten på så 
sätt att projektionen blir vinkelrätt mot den ursprungliga teoretiska ytnormalvektorn. 
• Lägesaxlarna beräknas sedan utifrån den här nya projicerade punkten. 

* Dessa alternativ är inte tillgängliga vid användning av en bärbar enhet. 
För detaljerad dokumentation, leta upp de specifika alternativ i ett av följande ämnen: 

• Verktygsfältet Inställningar 
• Verktygsfältet Mätning 
• Göra inställningsval i PC-DMIS 
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• Ändra rapport- och rörelseparametrar 
Du kan även infoga många av de här inställningarna från undermenyn Infoga | Parameterändringar. 
  
Ändra alternativ i Inställningsfönstret 
Du kan ändra dina alternativ för Inställningsfönstret genom att högerklicka i fönstret och välja Alternativ på 
snabbmenyn. 

 
Dialogrutan Alternativ, inställningsfönster öppnas. 

 
Dialogrutan Alternativ, inställningsfönster 
I den här dialogrutan kan du ändra vilka färger som används i de olika kategorierna och bestämma vilken kategori 
som ska visas varje gång du öppnar Inställningsfönstret. 
Området Start 
Det här området innehåller två startalternativ för Inställningsfönstret: 

Använd aktiv kategori - Inställningsfönstret visar den senast använda kategorin när det öppnas. 
Använd alltid - Inställningsfönstret visar den kategori som du valde i listrutan när det öppnas. 

Området Färger 
Med kryssrutan Aktivera färger för kategorier kan du aktivera eller inaktivera den färgkodade visningen av 
inställningskategorier. 
Med pilknapparna på färgrutorna kan du ändra den standardfärgkodade visningen av de tillgängliga kategorierna. 
  

Använda Förhandsgranskningsfönstret 
Viktigt! Funktionaliteten i förhandsgranskningsfönstret har ersatts och det sker ingen fortsatt utveckling. Även om 
det fortfarande är tillgängligt i programmet för de som vill använda det så kommer funktionaliteten i 
Statusfönstret och Koordinatvisningsfönstret till slut att ersätta det. Överväg att i stället använda dessa verktyg. 
När du väljer menyalternativet Visa | Andra fönster | Förhandsgranskningsfönster öppnas ett fönster där du kan 
förhandsgranska resultaten från en elementmätning innan du accepterar mätningen. När alla mätpunkter har 
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tagits och END-tangenten tryckts (eller DONE på handterminalen) visas elementet i Grafikfönstret och elementets 
utvärderingsinformation visas i Förhandsgranskningsfönstret. 

 
Förhandsgranskningsfönster för en mätt cirkel med värden för X, Y, Z och diameter. 
I Förhandsgranskningsfönstret används samma färgschema som används för utvärderingar för att visa avvikelserna 
från acceptabla toleranser. De här färgerna gör att du snabbt kan avgöra huruvida ett visst mått ligger inom de 
acceptabla toleranserna (mer information om hur du ändrar de färger som används för utvärderingstoleranser 
finns i "Redigera utvärderingsfärger" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 

Obs! Du kan fastställa vilken elementinformation som ska visas i förhandsgranskningsfönstret genom att placera 
markören på kommandoraden för ett element i Redigeringsfönstret. Normalt står markören vid det sista 
elementet i Redigeringsfönstret. 

Följande alternativ är tillgängliga för Förhandsgranskningsfönstret: 
  
Alternativ i förhandsgranskningsfönstret 
I förhandsgranskningsfönstret visas allmän information om ett element, liksom mer specifika mätdata. 
Val Beskrivning 
ID I den här rutan visas namnetiketten på det mätta elementet eller utvärderingen. 
SA I den här rutan visas standardavvikelsen för det mätta elementet. 
Ant. pktr I rutan Ant. pktr visas antalet mäthuvudpunkter som har tagits för att mäta elementet. 
Dölj Med knappen Dölj stänger du Förhandsgranskningsfönstret. Du kan öppna 

förhandsgranskningsfönstret genom att välja Visa | Förhandsgranskningsfönster. 
Acceptera Med knappen Acceptera godkänner du en mätning och skapar en automatisk utvärdering av 

funktionen om du har valt detta alternativ med knappen Autoutvärdering. 
Vy Med knappen Visa öppnar du analysfönstret för utvärderingen som motsvarar det mätta 

elementet. Se "Infoga kommandon som relaterar till analysfönstret" för diskussion om 
analysfönstret. 

Autoutvärdering Med knappen Autoutvärdering öppnar du dialogrutan Automatisk utvärdering.   
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Mer information om den här dialogrutan finns under "Autoutvärdering" på fliken "Inställningval: 
Utvärderingar" som beskrivs i kapitlet "Göra inställningar". 

AX En AX-lista visar den valda listan i förhandsgranskningsfönstret. Du kan välja följande axlar: X, Y, Z, 
D, R, A, T, PR, PA, M, V, L, PD, RS, RT, S, H. 
Du kan visa information om upp till sex axlar åt gången genom att välja dem i de olika AX-listorna. 
Mer information om de här axlarna finns i "Standardaxlar" och "Axlar, tunnplåt" i kapitlet 
"Utvärdera element". 

Nominell I den här rutan visas varje axels nominella värden (eller idealvärden). 
+TOL I den här rutan visas ett toleransvärde över det nominella värdet där mätningen fortfarande är 

acceptabel. 
-TOL I den här rutan visas ett toleransvärde under det nominella värdet där mätningen fortfarande är 

acceptabel. 
MÄTT I den här rutan visas de faktiska mätta värdena. 
MAX I den här rutan visas det högsta värde en mätning får ha utan att den ligger utanför toleransen. 
MIN I den här rutan visas det minsta värde en mätning får ha utan att den ligger utanför toleransen. 
AVV I den här rutan visas mätningens avvikelse från det nominella värdet. 
UTOM_TOL I den här rutan visas hur mycket det mätta värdet ligger utanför toleransen. 

  
  
Ändra storlek på Förhandsgranskningsfönstret 
Som med de flesta andra fönster kan du ändra storleken på Förhandsgranskningsfönstret för att passa dina behov. 
Om du vill göra det större eller mindre behöver du helt enkelt bara dra kanten på fönstret med musen till önskad 
storlek. 
Obs! Förhandsgranskningsfönstret i Inlärningsläge skiljer sig från Förhandsgranskningsfönstret i Körläge, men du 
kan ändra storleken i båda dessa lägen. 
  

Använda fönstret Markeringsgrupper 
Du kan öppna fönstret Markeringsgrupper genom att välja menyalternativet Visa | Andra fönster | 
Markeringsgrupper. I det här fönstret kan du spara en grupp av markeringselement som du vill köra. Mer 
information finns i "Skapa och köra markeringsgrupper" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
  

Använda det virtuella tangentbordet 
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När du väljer menyalternativet Visa | Andra fönster | Virtuellt tangentbord visas ett av de förprogrammerade 
tangentborden. Om det är första gången som det visas så visas Knappsats 1 som standard. Om ett annat 
tangentbord visades senaste gången (Knappsats 2, Knappsats 3 eller anpassad knappsats) så visas det i stället. 

 
Exempel på virtuellt tangentbord – tangentbord, variant 1 
Du kan enkelt välja bland olika varianter av virtuella tangentbord eller anpassa och skapa egna 
tangentbordsvarianter. 
Det finns även ett verktygsfält från vilket du har enkel åtkomst till det virtuella tangentbordet. Se "Verktygsfältet 
Virtuellt tangentbord" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
  
Öppna varianter av virtuella tangentbord 
Du kan när som helst högerklicka i det Virtuella tangentbordet. Då visas en snabbmeny där du snabbt kan välja 
varianter av tangentbordet eller anpassa det efter dina egna behov. 

 
Menyalternativ för virtuellt tangentbord 
Följande menyalternativ visar de olika standardvarianterna av tangentbord för det virtuella tangentbordet. 
Självklart kan du anpassa dessa eller skapa nya varianter som bättre passar dina behov (se "Ändra en befintlig 
variant av virtuellt tangentbord"). 
Knappsats 1 Knappsats 2 Knappsats 3 
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Skapa en ny variant av virtuellt tangentbord 

1. Öppna det virtuella tangentbordet, högerklicka på det och välj sedan Anpassa på snabbmenyn. 
Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord öppnas. 

 
Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord 

2. I området Definiera layout anger du ett namn på tangentbordet i rutan Layoutnamn. 
3. Ange antalet rader och kolumner i rutan Rader respektive Kolumner. Detta anger hur många 
"tangenter" (eller knappar) som finns på tangentbordet. 
4. Klicka på Skapa. Ett fönster för tangentbordslayout, bestående av ett tomt rutnät som 
representerar antalet tangenter i din nya tangentbordslayout, visas. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

495 

 
Exempel på en tom 3x3 rutnätslayout 

5. Du kan ändra rutnätets storlek för att passa dina behov genom att dra i fönstrets kanter. 
6. I området Definiera tangenter skapar du en ny tangentdefinition. Det gör du genom att välja 
Definiera tangenter i listan Läge och sedan välja typ av tangenttryckning (eller tangentkod) i någon av 
listorna Specialtangent, Standardtangent eller Systemtangent. De flesta tangenterna är självklara och är 
synonyma med namnet eller symbolen för den faktiska tangenten på ett engelskt tangentbord. Möjliga 
undantag är VK_PREVIOUS för tangenten PAGEUP och VK_NEXT för tangenten PAGEDOWN. 

• Om du vill visa en etikett för den valda tangenten väljer du Etikett och anger en etikett i 
rutan Etikett. 
• Om du vill visa en symbol för den valda tangenten väljer du Symbol och anger en symbol 
i listan över symboler. 
• Om du vill definiera en tangent som ingenting alls, motsvarande ett platt tomt utrymme 
på ett verkligt tangentbord, väljer du Ingen knapp för den tangentdefinitionen. 

7. I Layoutfönstret med tangentrutnätet väljer du en odefinierad tangent som ska ha den här 
definitionen och klickar sedan på knappen Ställ in i området Definiera tangenter i dialogrutan Anpassa 
virtuellt tangentbord. Din ändring visas i fönstret för tangentbordslayout. 
8. Upprepa den här proceduren till dess att du har definierat ditt tangentbord efter dina önskemål. 

 
Exempel på färdigt tangentbordslayout med hörntangenterna definierade som Ingen knapp. 

9. När du har definierat alla tangenterna blir knappen Spara tillgänglig. Klicka på Spara för att spara 
ditt tangentbord. 
10. Klicka på Nytt om du vill skapa ytterligare layouter, eller klicka annars på Stäng. 

Obs! Om du gör fel vid tilldelning av en tangentdefinition kan du välja Ingen knapp, klicka på tangenten i 
layoutrutnätet och sedan klicka på knappen Ställ in. Då rensas den tangentpositionens tidigare tilldelade 
värde. 

  
Ändra en befintlig variant av virtuellt tangentbord 
Så här ändrar du en befintlig layout: 

1. Öppna det virtuella tangentbordet, högerklicka på det och välj sedan Anpassa på snabbmenyn. 
Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord öppnas. 
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Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord 

2. Klicka på knappen Öppna. 
3. Välj tangentbordet på menylistan. 
4. Använd den procedur för att tilldela tangentdefinitioner till tangentbordets layout som beskrivs i 
Skapa en ny layout på ett anpassat virtuellt tangentbord. Du kanske behöver välja Ingen knapp för att 
nollställa en tangent från dess tidigare definition innan du kan tilldela den en ny definition. 
5. Spara ändringarna genom att klicka på Spara. 

  
Ta bort en befintlig variant av virtuellt tangentbord 
Så här tar du bort en befintlig layout: 

1. Öppna det virtuella tangentbordet, högerklicka på det och välj sedan Anpassa på snabbmenyn. 
Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord öppnas. 
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Dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord 

2. Klicka på knappen Ta bort. 
3. Välj tangentbordet i den nedrullningsbara menyn. Du får en fråga om du vill ta bort tangentbordet. 
4. Klicka på Ja för att ta bort det. 
5. Klicka på Stäng. 

  
Sammanfoga eller koppla ihop tangenter i en tangentbordsvariant 
I dialogrutan Konfigurera tangentbord kan du även sammanfoga eller koppla ihop flera tangenter till en i 
tangentbordslayouten för att skapa större tangenter. Detta är praktiskt om du vill ha en tangent som är större än 
den normala tangentstorleken (t.ex. om du vill skapa en lång tangent som MELLANSLAG). 

1. Information om hur du skapar eller öppnar och ändrar en tangentbordslayout finns i avsnitten 
"Skapa en ny variant av virtuellt tangentbord" och "Ändra en befintlig variant av virtuellt tangentbord". 
2. Gå till listan Läge i dialogrutan Konfigurera tangentbord och välj Sammanfoga tangenter. Varje 
tangent i det virtuella tangentbordets layoutrutnät markeras nu med en liten, röd, bruten kantlinje. 
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3. Klicka på någon av tangenterna. Den blir nu starttangenten. En fetstilt röd kantlinje visas på både 
den lodräta och vågräta sidan av starttangenten. Om du klickar på en annan tangent ändras 
starttangenten till att vara den tangenten. 
 

 
4. Högerklicka på den sista tangenten av de som ska sammanfogas. Den här tangenten måste ligga 
inom det ritade röda området och till höger om eller under starttangenten. Om det sammanfogade 
området inte står i konflikt med ett redan befintligt sammanfogat område ändras den röda kantlinjen till 
en grön rektangel. Detta betyder att de grupperade tangenterna kommer att visas som en enda tangent. 
 

 
5. Om det sammanfogade området står i konflikt med ett annat sammanfogat område visas ett 
meddelande om att sammanfogningen inte kan utföras. 
6. Om du vill ta bort befintliga sammanfogade områden klickar du inuti den gröna rektangeln 
(sammanfogade tangenter). 
Viktigt! När du tilldelar en tangentdefinition till en grupp sammanfogade tangenter måste du välja en 
starttangent i gruppen: detta är tangenten ytterst till vänster vid vågrät gruppering, eller tangenten överst 
vid lodrät gruppering. Du behöver endast göra detta när du tilldelar gruppen en tangentdefinition. Du 
behöver inte göra detta när du använder det Virtuella tangentbordet. 

  
Använda avgränsare i det virtuella tangentbordet för bättre utseende 
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Du kan lägga till eller ändra var avgränsare, eller tomrum mellan tangenter, ska finnas i en variant av virtuellt 
tangentbord. Det här funktionen påverkar inte tangentbordet funktion. Den ger det bara tydligare utseende och 
skapar bättre ordning på tangentbordets layout. 

1. Information om hur du skapar eller öppnar och ändrar en tangentbordslayout finns i avsnitten 
"Skapa en ny variant av virtuellt tangentbord" och "Ändra en befintlig variant av virtuellt tangentbord". 
2. I listan Läge i dialogrutan Anpassa virtuellt tangentbord väljer du Växla Separatorer PÅ/AV. 
Varje tangent i tangentbordets layoutrutnät markeras nu med en liten, blå, bruten kantlinje. 
 

 
3. Vänsterklicka mellan de blå prickarna för att visa eller dölja en avgränsare. En röd linje som visar 
var avgränsaren kommer att hamna visas. Om du väljer en vågrät linje mellan rader kommer avgränsaren 
att bli en vågrät avgränsare längs med den linjen. Om du väljer en lodrät linje mellan rader kommer 
avgränsaren att bli en lodrät avgränsare längs med den linjen. 
 

 
När du arbetar i läget Definiera tangenter, som beskrivs i Skapa en ny variant av virtuellt tangentbord, visas 
avgränsningarna som blå linjer. 

 
  

Använda Koordinatvisningsfönstret 
Med menyalternativet Visa | Andra fönster | Koordinatvisning kan du visa koordinaterna för CMM-maskinens 
aktuella position och annan praktisk information. När du väljer det här alternativet visas Koordinatvisningsfönstret. 
Exempel från Koordinatvisningsfönstret Förklaring 
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Koordinatvisningsfönstret 
  

  
A. Element-ID (CIR1) och 

elementtyp (CIRKEL) 
B. Mäthuvudets aktuella XYZ-

position 
C. Formfelet 
D. Senaste mätpunktens XYZ-

position 
E. Totalt avvikelsevärde 
F. Avstånd till nästa läge med 

indikation av utomtolerans i 
utvärderingsfärger 

G. Fel i det senast mätta 
elementet 

H. Vinkel 
I. Räknare på skärmen som visar 

markörens läge i CAD-
modellens koordinatsystem 

J. Räknare på skärmen som visar 
markörens läge i det aktuella 
detaljkoordinatsystemet 

K. Antal tagna mätpunkter 
 
AB-axelvinklar visas under 
antalet tagna mätpunkter om 
du använder ett aktivt vridbart 
mäthuvud (t.ex. PHS eller CW43 
Light) 

L. Kommentarer till 
koordinatvisningen. Texten 
hämtas från 
Koordinatvisningens 
kommentarstyp. Se "Infoga 
programmerarkommentarer" i 
kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 

  
Koordinatvisningsfönstret ändras beroende på valen som görs i dialogrutan Inställningar, koordinatvisning (se 
"Konfigurera Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar"). 
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Tips! Du kan öppna dialogrutan Inställningar, koordinatvisning genom att högerklicka i Koordinatvisningsfönstret 
och sedan välja Inställningar. 

Ändra storlek på Koordinatvisningsfönstret 
Du kan ändra storlek på detta fönster på två sätt. Om fönstret är dockat måste det först visas flytande i 
koordinatvisningsfönstret (se nedan): 

• Metod 1: Dra i fönstrets kanter till önskad storlek. 
• Metod 2: Högerklicka på fönstrets namnlist så att koordinatvisningsmenyn visas. Välj alternativet 
Större om du vill maximera Koordinatvisningsfönstret till 95 % av skärmens storlek och centrera det på 
skärmen. Välj Normal om du vill visa Koordinatvisningsfönstret i storleken som användes före 
maximeringen. Klicka någonstans utanför menyn när du vill stänga den. 

 
Koordinatvisningsmenyn 

Klicka på X högst upp till höger i Koordinatvisningsfönstret för att stänga det. 
Obs! Varje gång du ändrar storlek eller position på Koordinatvisningsfönstret uppdateras motsvarande 
registerinställning. Varje gång du ändrar storleken på eller positionen för Koordinatvisningsfönstret uppdateras 
motsvarande registerinställning. 
Det här alternativet är inte tillgängligt på maskiner med en extern DRO-enhet. 
Docka eller visa Koordinatvisningsfönstret flytande 
Du kan docka Koordinatvisningsfönstret mot sidorna av skärmen eller mot andra fönster genom att högerklicka på 
namnlisten och välja Docka på koordinatvisningsmenyn (som visas ovan). Om du vill visa fönstret flytande ovanpå 
andra fönster igen, väljer du Flytande på samma meny. Om namnlisten inte syns kanske du måste dra ut fönstret 
ovanpå Grafikfönstret. 
Du kan även hålla ned CTRL-tangenten och dra fönstret till en annan plats, så dockas den inte. 
Koordinatvisningsfönstret i flerarmsläge 
Om det är fler än en arm som mäter detaljen visas koordinatinformation för varje extra arm i en ny kolumn. 

 
Exempel på Koordinatvisningsfönstret med flera armar i två kolumner 
Du kan högerklicka i det här fönstret för att öppna en snabbmeny där du kan välja att visa eller dölja information 
om ett visst mäthuvud. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

502 

 
Om bock visas bredvid ett menyalternativ betyder det att dess information visas i Koordinatvisningfönstret. 
  
   
Använda Statusfönstret 

 
Statusfönster 
Med menyalternativet Visa | Statusfönster öppnar du Statusfönstret. I detta fönster kan du förhandsgranska 
kommandon och funktioner medan du skapar dem i verktygsfältet Snabbstart, kör eller redigerar funktioner eller 
helt enkelt klickar på objektet i Redigeringsfönstret med Statusfönstret öppet. Statusfönstret påminner om 
Förhandsgranskningsfönstret, men skiljer sig på följande sätt: 

• Du behöver inte ange toleranser eller nominella värden i det här fönstret. Fönstret är endast för 
visning. 
• Det ger ett flexibelt sätt att visa kommandon genom en koppling till den nya mallbaserade 
rapporteringsfunktionen. 
• Förhandsgranskningen av kommandon eller utvärderingar, inte bara utvärderingslägen, är 
dynamisk, så länge dessa kommandon har tilldelats korrekt i rapporten och i etikettmallarna. 

Detta fönster fungerar på samma sätt som dockningsbara och rullningsbara fönster. Om innehållet inte får plats i 
fönstervyn visas rullningslister. Du kan även docka och göra fönstret flytande längst ned eller högst upp i 
Grafikfönstret genom att dubbelklicka på fönstret namnlist eller dra fönstret och släppa det på en valfri plats. 
Tips: Du kan även hålla ned CTRL-tangenten och dra fönstret till en annan plats, så dockas den inte. 
Statusfönstret med verktygsfältet Snabbstart 
I Statusfönstret visas den aktuella statusen för eventuella mätningar i inlärningsläget, markerade element och 
skapade utvärderingar när du använder verktygsfältet Snabbstart. I fallet med ovanstående skärmbild har den här 
utvärderingen ännu inte skapats, men du kan förhandsgranska utvärderingen i fönstret innan du klickar på Slutför i 
verktygsfältet Snabbstart. 
Statusfönstret vid skapande eller körning av element 
I Statusfönstret visas förhandsgranskningsinformation för element som ännu inte visats i Rapportfönstret. Det här 
fönstret använder den nya rapportmallsfunktionen för att generera dynamiska förhandsgranskningar av 
kommandon när de körs och skapas. När du skapar element kan du endast förhandsgranska elementet om du kör i 
Inlärningsläget. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

503 

Statusfönstret vid utvärdering 
När du har öppnat en av dialogrutorna för utvärdering (antingen för äldre utvärderingar eller för utvärderingar av 
toleransrektanglar) visas en förhandsgranskning i Statusfönstret så att du ser hur utvärderingen blir baserat på 
objekten som du har valt i dialogrutan. Om du till exempel skapar enavståndsutvärdering och vill förhandsgranska 
avstånden medan du väljer olika objekt kan du göra det i Statusfönstret samtidigt som du klickar på objekten i 
dialogrutan. När en dialogruta inte är aktiv återgår den till standardvisningen av information om det senast 
klickade objektet i Redigeringsfönstret. 
Ändra mall för statusfönstret 
I Statusfönstret används rapportmallar för att visa information och du kan byta mall om du vill visa annan 
information. Du kan visa valfritt kommando i Statusfönstret, förutsatt att en etikettmall har tilldelats till det 
kommandot i rapportmallsfilen (.rtp). Du kan tilldela en rapportmall från registerposten ReportTemplate under 
StatusWindow i PC-DMIS Inställningar. Som standard används mallen TEXTONLY.RTP. 
Använda Statusfönstret i ackumuleringsläge 
Under körning visas vanligtvis bara det senast körda elementet med tillhörande utvärdering i Statusfönstret. Du 
kan emellertid ändra vyn till en lista med ackumulerade körda alternativ genom att ställa in parametern 
AccumulateStatusWindowResults under Rapportera som SANT i PC-DMIS Inställningar. När detta läge är aktivt tas 
inget innehåll i Statusfönstret bort förrän körningen är klar. Då kan du visa en lista med löpande information under 
hela körningen av detaljprogrammet. I detta läge används också egenskaperna för TextReportObject från 
statusfönstermallen för att fastställa vilken information som ska överföras till Statusfönstret (element, 
utvärderingar, uppriktningar o.s.v.). 
  
  

Använda fönstret Utvärderingsfärger (färgfält för utvärderingar) 
Färgfältet för utvärderingar visas med menyalternativet Visa | Andra fönster | fönstret Utvärderingsfärger. 
Det här dockningsbara fönstret kan inte ändra storlek och visar färger på utvärderingstoleranser med 
tillhörande skalvärden. 

 
Exempel på utvärdering av ytprofil med tillhörande färgfält för utvärderingar 
Färgfältet kan dras och dockas på höger eller vänster sida av skärmen.  
Så här visas det 
Högst upp i fältet visas det aktuella standardtoleransvärdet på en etikett i ett vitt band med numeriskt skalvärde. 
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De övriga färgbanden i fältet har samma antal definierade toleranszoner som i dialogrutan Redigera 
utvärderingsfärger, med ett extra färgband högst upp för ”Negativ utomtolerans” (indikeras med ett minustecken) 
och ett färgband längst ned för ”Positiv utomtolerans” (indikeras med ett plustecken). 
Högerklicka så öppnas dialogrutan Redigera utvärderingsfärger 
Om du högerklickar på färgfältet visas dialogrutan Redigerautvärderingsfärger: 

 
I denna dialogruta definieras utvärderingsfärger och toleranszoner som ska användas. Här visas också inställningar 
för visning av färgfältet. Mer information om denna dialogruta finns under ämnet "Redigera utvärderingsfärger" i 
kapitlet "Redigera CAD-visningen: Introduktion". 

Verktygstips för att visa fullständig information 
Om du håller musen över ett toleransband visas ett gult verktygstips med hela intervallet av värden 
inom toleransbandet (lägsta till högsta). Om du håller musen över bandet + eller - visas hela 
etiketten för positiv utomtolerans eller negativ utomtolerans. 
  

Använda Mäthuvudsverktyg 
  
  
  
Med menyalternativet Visa | Andra fönster | Mäthuvudsverktyg öppnas Mäthuvudsverktyget. 
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Mäthuvudsverktyg för ett brytande mäthuvud 
Med de här verktygen kan du enkelt utföra en mängd olika mäthuvudsrelaterade åtgärder. Här finns flikar och 
information som gäller för det mäthuvud som för tillfället används. Om du t.ex. använder ett optiskt mäthuvud 
eller ett lasermäthuvud visas andra flikar än för brytande mäthuvud, och på dem kan du ställa in parametrar som 
är specifika för de typerna av mäthuvuden. De flesta flikarna visas när du klickar på det inbäddade verktygsfältet i 
dialogrutan Autoelement. 
Se dokumentationen som gäller för din särskilda konfiguration om du vill ha mer detaljerad information om 
mäthuvudsverktyget: 

• PC-DMIS CMM (och Portable) 
• PC-DMIS Vision 
• PC-DMIS Laser 

Obs! Eftersom alternativen i mäthuvudsverktyget används så ofta när du skapar autoelement är 
mäthuvudsverktyget från och med version 4.3 även inbäddat i dialogrutan Autoelement . 
  
   
Placera och ange storlek på verktygsfältet 
Precis som i Redigeringsfönstret och med de olika verktygsfälten kan du docka Mäthuvudsverktyg vid sidan av 
programfönstret i PC-DMIS eller låta elementet flyta ovanpå andra element. 
Så här dockar du elementet: 

1. Kontrollera att Mäthuvudsverktyg är i dockningsläget. Högerklicka på namnlisten och välj 
Dockningsbar på snabbmenyn. 
2. Klicka på namnlisten i verktygsfältet. 
3. Dra verktygsfältet mot vänster eller höger kant i programfönstret. 
4. Släpp musknappen. Verktygsfältet dockas på platsen. 

Så här gör du elementet flytande: 
1. Klicka på namnlisten i verktygsfältet. 
2. Dra bort verktygsfältet från den dockade platsen högst upp i Grafikfönstret och släpp 
musknappen. Det är fortfarande i dockningsläge, även om det nu flyter över Grafikfönstret. 
3. Högerklicka på namnlisten och välj Flytande på snabbmenyn. 
4. Dra verktygsfältet till platsen där du vill ha det. 
5. Släpp musknappen. Verktygsfältet visas flytande över platsen. 

Tips: Du kan även hålla ned CTRL-tangenten och dra fönstret till en annan plats, så dockas den inte. 
Om du vill ändra storlek på verktygsfältet kan du markera någon av dess kanter och sedan dra musen till en ny 
plats. 
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Visa körväg 
Med menyalternativet Visa | Markera körväg kan du visa mäthuvudets körväg i Grafikfönstret. Se "Visa, animera 
och flytta körvägar" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
  
 
Visa importhistorik, CAD 
Med menyalternativet Visa | Importhistorik, CAD öppnar du dialogrutan Importhistorik, CAD. 

 
Dialogrutan Importhistorik, CAD 
I den här dialogrutan visas information om alla CAD-filer som har importerats till det aktuella detaljprogrammet. 
Följande information visas i dialogrutan: 

• Datum och tid för importen 
• Typen av import (slå ihop eller ersätta) 
• Om ett direkt CAD-gränssnitt (DCI) har använts för att importera modellen 
• CAD-filens namn, datum och storlek i byte 

Den här informationen lagras i detaljprogramfilen (inte i CAD-modellfilen). 
Obs! Detta spårar endast importer som har gjorts i PC-DMIS. Om du till exempel ersätter CAD-filen i ett 
detaljprogram manuellt, spåras inte detta i dialogrutan Importhistorik, CAD. 
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Använda verktygsfält 
Använda verktygsfält: Inledning 
För att minska tidsåtgången vid programmering av detaljer innehåller PC-DMIS en rad verktygsfält med vanliga 
kommandon. Du kan öppna verktygsfälten på två sätt:  

• Välj undermenyn Visa | Verktygsfält och välj ett verktygsfält i menyn. 
• Högerklicka i verktygsfältområdet i PC-DMIS och välj ett verktygsfält på snabbmenyn. 

De tillgängliga verktygsfälten är: 
• Verktygsfältet Filåtgärder 
• Verktygsfältet Grafik 
• Verktygsfältet Grafikvy 
• Verktygsfältet Grafiska element 
• Verktygsfältet Redigeringsfönster 
• Verktygsfältet Fönsterlayout 
• Verktygsfältet Virtuellt tangentbord 
• Verktygsfältet Pekskärm 
• Verktygsfältet Autoelement 
• Verktygsfältet Mätta element 
• Verktygsfältet Konstruerade element 
• Verktygsfältet Utvärderingar 
• Verktygsfältet Inställningar 
• Verktygsfältet Mätning 
• Verktygsfältet Välj mätspets 
• Verktygsfältet Aktiva armar 
• Verktygsfältet Aktivt rundbord 
• Verktygsfältet Kub för säkerhetsavstånd 
• Verktygsfältet Guider 
• Verktygsfältet Bärbar 

De äldre verktygsfälten Elementigenkänning, Koordinatvisning och Manuell/CNC finns nu i verktygsfältet 
Mätning. Se "Verktygsfältet Mätning". Ikonerna för Elementigenkänning finns även i mäthuvudsverktyget som 
diskuteras i "Använda mäthuvudsverktyget" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Du kan även anpassa och skapa egna verktygsfält. Mer information finns i "Anpassa användargränssnittet" i 
kapitlet "Navigera i användargränssnittet". 
  

Verktygsfältet Filåtgärder 

 
Verktygsfältet Filåtgärder 
I verktygsfältet Filåtgärder kan du snabbt utföra några av de vanligaste filåtgärderna. Verktygsfältet innehåller 
följande ikoner. 

Ikon Beskrivning 

 

Nytt Skapar ett nytt detaljprogram 
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Öppna Öppnar ett befintligt detaljprogram 

 

Stäng Stänger det aktiva detaljprogrammet 

 

Avsluta Avslutar PC-DMIS utan att 
detaljprogrammet sparas 

 

Spara Sparar det aktuella detaljprogrammet 

 

Spara som... Sparar det aktuella detaljprogrammet 
under ett annat namn 

  
Mer information om filåtgärderna finns i kapiten "Använda grundläggande filalternativ" och "Använda avancerade 
filalternativ". 
  

Verktygsfältet Grafik 

 
Verktygsfältet Grafik 
I verktygsfältet Grafik kan du enkelt ändra visningen av en del av skärmen. Här får du även snabb åtkomst till 
tillgängliga lägen. Verktygsfältet innehåller följande ikoner: 
Ikon Beskrivning 

 

Visa pilar Ändrar hur detaljen visas i Grafikfönstret. Se "Konfigurera 
skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Spara vyer Sparar visningen av detaljen som en aktuell vy som senare kan 
återkallas. Se "Arbeta med vyer" i kapitet "Infoga 
rapportkommandon". 

 

Skapa vyer Sparar visningen av detaljen som en separat vy som senare kan 
återkallas. Se "Arbeta med vyer" i kapitet "Infoga 
rapportkommandon". 

 

Passa bild Förstorar eller förminskar visningen av den grafiska detaljen i 
Grafikfönstret så att den passar på skärmen. Se "Skalanpassa 
ritningen" i kapitet "Redigera CAD-visningen". 

 

Visa ytor Aktiverar eller inaktiverar visningen av solida CAD-ytor. Se "Visa 
ytor" i kapitet "Redigera CAD-visningen". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

509 

 

Uppdatera skärmen Uppdaterar och ritar om alla vyer för en detalj. Se "Uppdatera 
skärmen" i kapitet "Redigera CAD-visningen". 

 

Centrera mäthuvud Centrerar mäthuvudet i Grafikfönstret så att detaljen animeras 
och mäthuvudet alltid är centrerat. Se "Centrera mäthuvud" i 
kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Kurvläge Ställer om PC-DMIS till kurvläge (används med kantlinjer). Se 
"Växla mellan kurv- och ytläge" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

 

Ytläge Ställer om PC-DMIS till ytläge (används med ytdata). Se "Växla 
mellan kurv- och ytläge" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Flytta Ställer om PC-DMIS till läget Flytta. Se "Läget Flytta" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 

 

Rotera 2D Detaljen roteras tvådimensionellt för den markerade vyn. Se 
"Läget Rotera 2D" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Rotera 3D Detaljen roteras tredimensionellt för den markerade vyn. Se 
"Läget Rotera 3D" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Programmeringsläge Använder mäthuvudet offline eller online så att du kan lära dig 
och redigera detaljprogrammet. Se "Programmeringsläge" i 
kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Textruteläge Ger åtkomst till snabbkommandon för textrutorna 
Punktinformation och Utvärderingsinfo samt för andra element 
som visas på skärmen. Se "Textruteläge" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

 

Snabbfixtur Gör det möjligt att flytta snabbfixturer och detaljer genom att 
klicka på och dra dem med musen. Se "Infoga snabbfixturer" i 
kapitlet "Definiera hårdvara". 

 

Läget GD&T-markeringsmetod Gör det möjligt att importera GD&T-bildtexter som är inbäddade i 
detaljmodellen i ditt detaljprogram. Se "Arbeta med GD&T-
bildtexter i CAD" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

510 

 

Komplettenhet Visar ett fönster som gör att du kan visa eller dölja detaljer i en 
komplettenhet (en samling detaljmodeller). Se "Arbeta med 
komplettenheter med detaljer" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

 

CAD-grupper Öppnar dialogrutan CAD-grupper där du kan definiera CAD-
element som ska tilldelas till grupperna. Här kan du även ändra 
grupper, ta bort grupper och visa eller dölja grupper i 
Grafikfönstret. Se "Arbeta med CAD-grupper" i dokumentationen 
"Redigera CAD-visningen". 

 

CAD-lager Detta öppnar dialogrutan CAD-lager där du kan definiera och visa 
CAD-lager för CAD-modellen som aktuellt visas. Se "Arbeta med 
CAD-lager" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Koordinatsystem Detta öppnar dialogrutan CAD-koordinatsystem. I dialogrutan kan 
du skapa ett nytt eller välja ett befintligt koordinatsystem. Se 
"Arbeta med CAD-koordinatsystem" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

 

CAD-belysning Lägger till belysning, texturer och transparens till CAD-modeller. 
Se "Använda belysning och material i CAD-visningen" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 

 

Visa/göm grafik Visar och döljer objekt i Grafikfönstret. Se "Visa och dölja grafik" i 
kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Inställningar, rotation Ändrar hur objekt visas i Grafikfönstret när detaljen roteras. Se 
"Ändra rotation och andra rörelsealternativ" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen". 

 

Symboler Definierar stil och storlek på symbolerna som representerar CAD-
punkter, skannade punkter och elementpunkter i Grafikfönstret. 
Se "Ändra visningssymboler" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Uppdatera körväg Ritar om körvägarna i detaljprogrammet. Se "Generera om 
körvägen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

  

Verktygsfält, grafikvy 
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Verktygsfältet Grafikvy 
I verktygsfältet Grafikvy kan du snabbt och enkelt ändra visningen av en detalj i Grafikfönstret. Ikonerna fungerar 
på samma sätt som om du använder dialogrutan Konfigurera vyer för att ändra visningen. Information om hur du 
konfigurerar vyer finns i "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Om du har konfigurerat Grafikfönstret till att visa mer än en vy påverkas endast den blå rutan i området Vyer i 
dialogrutan Konfigurera vyer. 
Om du till exempel har delat in fönstret i tre vyer genom att klicka på den här ikonen i dialogrutan Konfigurera 
vyer... 

 
... påverkas endast den övre vänstra (blå) delen av skärmen om du klickar på någon av ikonerna i verktygsfältet 
Grafikvy. 

 

Ikon Beskrivning Information 

 

Visar detaljen i visningsriktningen X+ En följsam rotationsanimering sker baserat på 
vilken visningsknapp som valts. PC-DMIS strävar 
efter att bevara mittpunkten på skärmen baserat 
på den valda visningen men det sker ingen 
skalning. 
Om det finns en CAD-punkt vid mittpunkten så 
kommer denna punkt att stanna kvar i mitten av 
skärmen. 
Om det inte finns en CAD-punkt vid mitten av 
skärmen så använder PC-DMIS mittpunkten av 
CAD-objektets förlängning i visningsriktningen. 

 

Visar detaljen i visningsriktningen X- 

 

Visar detaljen i visningsriktningen Y+ 

 

Visar detaljen i visningsriktningen Y- 

 

Visar detaljen i visningsriktningen Z+ 

 

Visar detaljen i visningsriktningen Z- 

 

Visar en isometrisk visning av detaljen - 

 

Detta panorerar, zoomar och roterar vyn för att 
se på detaljen längs med mäthuvudets axel ur 
det aktuella mäthuvudets spetsvinkel. 

- 

 

Växlar vyer för detaljen mellan trådmodell och 
yta/solid - 

 

Förstärker ytkanter genom att lägga till en fet 
kontur till detaljen. Alternativet blir tillgängligt 
när ikonen Solid är vald. 

- 

 

Detta visar eller döljer 3D-rutnätet. - 

  
Verktygslist, grafiska element 

 
Verktygsfältet Grafiska element 
Med verktygsfältet Grafiska element kan du enkelt visa eller dölja identifikationsetiketter för Element, Rutor med 
utvärderingsinformation och Toleransrektanglar (TRL) i Grafikfönstret. 
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Ikon Beskrivning 

 

Döljer eller visar Element-ID. 

 

Döljer eller visar Rutor med punktinformation. 

 

Döljer eller visar Toleransrektangel-ID. 

 

Döljer eller visar Rutor med 
utvärderingsinformation. 

 

Detta döljer eller visar alla etikett-ID 

 

Detta döljer eller visar alla säkerhetsplan 

 

Detta döljer eller visar alla GD&&T-bildtexter 
till CAD 

  

Verktygsfältet Redigeringsfönster 

 
Verktygsfältet Redigeringsfönster 
Från verktygsfältet Redigeringfönster får du snabb åtkomst till flera vanliga funktioner i Redigeringsfönstret. 
I verktygsfältet kan du enkelt ändra innehållet i Redigeringsfönstret. Verktygsfältet ger direkt åtkomst till följande 
viktiga kommandon i Redigeringsfönstret. 
  
Kör program 

 
Med ikonen Kör program i verktygsfältet kör (eller utför) du mätprocessen för eventuellt markerade element. Se 
"Köra detaljprogram" i kapitlet "Använda avancerade filalternativ". 
  
Markera aktuellt element 

 
Om du klickar på ikonen Markera aktuellt element i verktygsfältet markeras elementet under pekaren och 
förbereds för körning. Mer information finns i "Markera" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Markera alla 

 
Om du klickar på ikonen Markera alla i verktygsfältet markeras alla element i Redigeringsfönstret. Du tillfrågas om 
du även vill markera element som används vid uppriktningen. Mer information finns i "Markera alla" i kapitet 
"Redigera ett detaljprogram". 
  
Ta bort markeringar 

 
Med ikonen Ta bort markeringar i verktygsfältet tas alla markeringar bort från de markerade elementen i 
Redigeringsfönstret. Mer information finns i "Markera alla" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Sätt startpunkt 
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Med ikonen Sätt startpunkt i verktygsfältet ställer du in startpunkten för den aktiva inlärningsarmen. Klicka på det 
kommando som du vill använda som startpunkt i Redigeringsfönstret och klicka därefter på ikonen Startpunkt i 
verktygsfältet. Startpunkten för den aktuella armen ställs in till det kommando som finns vid insättningspunkten. 
Du kan även ställa in en startpunkt genom att högerklicka på ett kommando och välja Sätt startpunkt. Mer 
information om flerarmsläge finns i kapitet "Använda flerarmsläge". 
Mer information finns i "Sätta startpunkter" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Lägg till/ta bort brytpunkt 

 
Med ikonen Lägg till brytpunkt i verktygsfältet lägger du till en brytpunkt vid markörens nuvarande läge i 
detaljprogrammet. Mer information finns i "Använda brytpunkter" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Ta bort alla brytpunkter 

 
Med ikonen Ta bort alla brytpunkter i verktygsfältet tar du bort eventuella brytpunkter ur detaljprogrammet. Mer 
information finns i "Ta bort alla" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Lägg till bokmärke 

 
Med ikonen Lägg till bokmärke i verktygsfältet lägger du till ett bokmärke vid markörens nuvarande läge i 
detaljprogrammet. Mer information finns i "Växla bokmärke PÅ/AV" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Nästa bokmärke 

 
Med ikonen Nästa bokmärke i verktygsfältet hoppar markören till nästa läge för ett bokmärke i detaljprogrammet. 
Mer information finns i "Nästa bokmärke" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Töm alla bokmärken 

 
Med ikonen Töm alla bokmärken i verktygsfältet tas samtliga bokmärken bort ur detaljprogrammet. Mer 
information finns i "Töm alla bokmärken" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Översiktsläge 

 
Om du klickar på ikonen Översiktsläge i verktygsfältet övergår Redigeringsfönstret till översiktsläget. I detta läge 
ser du en förstorings-/förminskningsbar grafisk översikt över samtliga element och kommandon i 
detaljprogrammet. Du kan även göra vissa ändringar. Mer information finns i "Arbeta i översiktsläge" i kapitet 
"Använda Redigeringsfönstret". 
  
Kommandoläge 
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Om du klickar på ikonen Kommandoläge övergår Redigeringsfönstret till kommandoläget. I detta läge kan du 
öppna kommandon, vilket innebär att du kan redigera olika delar av ett detaljprogram. Mer information finns i 
"Arbeta i kommandoläge" i kapitet "Använda Redigeringsfönstret". 
  
DMIS-läge 

 
Om du klickar på ikonen DMIS-läge i verktygsfältet visas kommandona för Redigeringsfönstret i DMIS-format. I 
detta läge kan du arbeta med DMIS-syntax. Om ikonen inte visas i verktygsfältet markerar du kryssrutan Använd 
DMIS-knappen i redigeringsfönstret på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Se "Inställningsval: fliken 
Allmänt" i kapitet "Göra inställningar". 
Mer information om DMIS finns på http://www.dmis.com. 
Mer information finns i "Arbeta i DMIS-läge" i kapitet "Använda Redigeringsfönstret". 
  
  
Klipp ut 

 
Med ikonen Klipp ut i verktygsfältet kan du klippa ut text och objekt i Redigeringsfönstret och tillfälligt lägga dem i 
Urklipp för att senare klistra in dem. Mer information finns i "Klipp ut" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Kopiera 

 
Med ikonen Kopiera i verktygsfältet kan du kan du kopiera text och objekt i Redigeringsfönstret och tillfälligt lägga 
dem i Urklipp för att senare klistra in dem. Mer information finns i "Kopiera" i kapitet "Redigera ett 
detaljprogram". 
  
Klistra in 

 
Med ikonen Klistra in i verktygsfältet klistrar du in information från Urklipp till markörens plats i 
Redigeringsfönstret. Mer information finns i "Klistra in" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Klistra in (mönster) 

 
Med ikonen Klistra in (mönster) i verktygsfältet klistrar du in grupperade element och deras offset där markören 
är placerad i detaljprogrammet. Mer information finns i "Redigera elementgrupper" i kapitlet "Redigera ett 
detaljprogram". 
  
Ångra 

 
Med ikonen Ångra i verktygsfältet tar du bort den senaste åtgärden från Redigeringsfönstret. Mer information 
finns i "Ångra" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Gör om 

 

http://www.dmis.com/
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Med ikonen Gör om i verktygsfältet upprepas en åtgärd som togs bort när du använde Ångra. Mer information 
finns i "Gör om" i kapitet "Redigera ett detaljprogram". 
  
Skriv ut 

 
Med ikonen Skriv ut i verktygsfältet kan du skicka en rapport med det aktuella innehållet i Redigeringsfönstret 
direkt till standardskrivaren utan att det öppnas några dialogrutor. 
  

Verktygsfältet Fönsterlayout 

 
Verktygsfältet Fönsterlayout 
I verktygsfältet Fönsterlayout kan du spara layouten för öppna fönster, redigerare eller verktygsfält och sedan 
återställa den i det aktuella detaljprogrammet genom att klicka på en ikon. 
Viktigt! Observera att layouterna inte bara innehåller sparade positioner för verktygsfält och fönster utan även 
sparade inställningar och alternativ för fönstren och verktygsfälten. Om du har markerat en viss inställning för en 
layout och sparar layouten sparas inställningen tillsammans med layouten. Om du senare avmarkerar 
fönsterinställningen utan att ersätta den sparade layouten återställs den sparade inställningen nästa gång du väljer 
layouten. 

 

Med ikonen Minimera minimerar du storleken på Redigeringsfönstret. 

 

Med ikonen Maximera maximerar du storleken på Redigeringsfönstret. 

 

Med ikonen Spara öppnar du dialogrutan Ange namn för fönsterlayout där du kan spara den aktuella 
positionen och storleken på öppna fönster, redigerare eller verktygsfält med önskat layoutnamn: 

 
I rutan Namn på fönsterlayout anger du namnet på layouten. Namnet visas även som en hjälptext för 
den ikon som kopplas till layouten. Om du inte anger ett layoutnamn används standardnamnet 
"Återkalla fönsterlayout". 

När du klickar på OK sparas layouten och en ikon som representerar layouten  visas i verktygsfältet 
med den konfigurerade layouten. 
Du kan inte ersätta en befintlig layout genom att ge en ny layout samma namn. Om du vill ersätta en 
befintlig layout måste du först ta bort den befintliga layouten och därefter ge den nya layouten samma 
namn. 

 

Med ikonen för återställning av sparad layout återställer du den sparade layouten. Alla fönster, 
redigerare och verktygsfält återställs till de sparade positionerna. Om du rör musen över ikonen visas 
namnet på den sparade layouten. 

Obs! Om du har flera öppna detaljprogram och har skapat en sparad layout i ett av programmen får det 
detaljprogram där layouten skapades företräde. Detaljprogrammet som användes för att skapa den sparade 
layouten blir det aktiva detaljprogrammet och den sparade fönsterlayouten visas. 
  
Ta bort sparade användarlayouter 
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Så här tar du bort en sparad användarlayout: 
1. Högerklicka i verktygsfältet och välj Anpassa. Dialogrutan Anpassa öppnas. 
2. Tryck ned och håll SKIFT-tangenten nedtryckt. 
3. Klicka och håll kvar musen över ikonen i verktygsfältet Fönsterlayout. Nu kan du flytta ikonen. 
4. Dra ikonen utanför verktygsfältet. 
5. Släpp musknappen. 

Ikonen och den layout som är kopplad till ikonen tas bort. 

Verktygsfältet Virtuellt Tangentbord 

 
Verktygsfältet Virtuellt tangentbord 
I verktygsfältet Visa | Verktygsfält | Virtuellt tangentbord kan du använda och anpassa ett virtuellt tangentbord i 
stället för ett fysiskt tangentbord. Det fungerar som ett vanligt tangentbord och kan användas tillsammans med en 
mus eller med en pekskärm. Detta är användbart i vissa fabriksmiljöer där det inte är praktiskt att använda ett 
fysiskt tangentbord. 

 
Exempel på virtuellt tangentbord – tangentbord, variant 1 
Ikonerna i verktygsfältet Virtuellt tangentbord beskrivs här: 
Ikon Beskrivning 

 

Om du klickar på den här ikonen visar eller döljer du ett virtuellt tangentbord. Det virtuella 
tangentbordet visas automatiskt ovanför huvudvyn i PC-DMIS. Det visas även en programikon i 
aktivitetsfältet:  

 
Precis som i andra Windows-program ger du fokus åt programmet Virtuellt tangentbord genom 
att klicka på programikonen. 

 

Om du klickar på den här ikonen öppnar du dialogrutan Konfigurera tangentbord där du kan 
skapa en anpassad version av ett virtuellt tangentbord. Mer information finns i "Så här skapar 
du en ny variant på ett virtuellt tangentbord". 

 

Om du klickar på nedpilen till höger om ikonen Anpassa öppnas en nedrullningsbar lista som 
liknar den snabbmeny som nämns i "Öppna varianter av virtuella tangentbord". 
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Mer information finns i "Använda det virtuella tangentbordet" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och 
verktyg". 
  

Verktygsfältet Pekskärm 

 
Verktygsfältet Pekskärm 
I verktygsfältet Pekskärm kan du välja hur beröring av pekskärmen ska tolkas. Detta är användbart i vissa 
fabriksmiljöer där det inte är praktiskt att använda en mus. 

Om du klickar på ikonen Vänsterklick, som är standardinställningen, tolkas beröring av skärmen som ett klick 
med vänster musknapp. 
Om du klickar på ikonen Högerklick tolkas nästa beröring av skärmen som ett klick med höger musknapp. När 
du har rört vid skärmen växlar läget automatiskt tillbaka till Vänsterklick. 

Information om hur du använder verktygsfältet Pekskärm finns i de produktgenomgångar som levererades med 
din Brown and Sharpe "One". 
  

Verktygsfältet Autoelement 

 
Verktygsfältet Autoelement 
I verktygsfältet Autoelement öppnar du enkelt de autoelement som även finns på flikarna i dialogrutan 
Autoelement. 
Följande ikoner visas: 

Ikon Elementtyp 

 

Vektorpunkt 

 

Ytpunkt 

 

Kantpunkt 

 

Vinkelpunkt 

 

Hörnpunkt 

 

Högsta punkt 

 

Karaktäristisk punkt 

    

 

Linje 

 

Plan 

 

Cirkel 
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Ellips 

 

Rätvinkligt spår 

 

Rundat spår 

 

Urtag 

 

Flush och spel 

 

Polygon 

    

 

Cylinder 

 

Kon 

 

Sfär 

  
Obs! Vilka autoelement som aktiveras i verktygsfältet och på menyn beror på vilken typ av mäthuvud som 
aktiveras, samt på inställningarna av hårdvarulåset. Om du inte har aktiverat ickebrytande mäthuvud kan du inte 
välja ikonerna Karaktäristisk punkt och Flush och spel. 
När du klickar på en ikon för ett autoelement öppnas dialogrutan Autoelement med den elementtypen markerad. 
Om du vill skapa autoelementet följer du instruktionerna i kapitlet "Skapa autoelement". När du är klar trycker du 
på tangenten END eller klickar på knappen Skapa i dialogrutan Autoelement så att elementet infogas i 
detaljprogrammet. Innan du skapar elementet kan du ta bort mätpunkter från mätpunktsbufferten med 
tangentkombinationen ALT + "-". 
Tips: Klicka på knappen för att minimera dialogrutan Autoelement. Då kan du dölja dialogrutan Autoelement men 
ändå skapa det valda tunnplåtselementet. 
  

Verktygsfältet Mätta element 

 
Verktygsfältet Mätta element 
I verktygsfältet Mätta element kan du ställa in automatisk igenkänning och visning av den elementtyp som du tar 
mätpunkter för eller tvinga fram ett godkännande av en angiven elementtyp i PC-DMIS. 
  
Automatisk igenkänning av en elementtyp 

 
Om du klickar på ikonen Elementigenkänning visas en ikon som efter varje tagen mätpunkt anger vilken 
elementtyp det bör handla om. På så sätt kan du förhandsgranska elementtypen innan den skapas. 
Om du till exempel mäter en cylinder tar du två uppsättningar om fyra mätpunkter vardera på två olika nivåer 
längs cylindern. När du tar fyra mätpunkter på samma nivå visas en Cirkel-ikon som elementtyp i Grafikfönstret. 
När du har tagit mätpunkterna på den andra nivån visas en Cylinder-ikon. 
  
Tvinga godkännande av en angiven elementtyp 
Med ikonerna för elementtyper i verktygsfältet kan du tvinga PC-DMIS att godkänna den valda elementtypen. 
Ikon Beskrivning 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Punkt 
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Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Linje 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Plan 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Cirkel 

 
  

Tvingar fram godkännande av 
elementtypen Rundat spår i PC-DMIS 

 
  

Tvingar fram godkännande av 
elementtypen Rätvinkligt spår i PC-DMIS 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Cylinder 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Kon 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Sfär 

 

Tvingar PC-DMIS att godkänna 
elementtypen Torus 

Om du tar mätpunkter i läget för elementigenkänning (ikonen Elementigenkänning  ) och fel elementtyp visas 
i PC-DMIS kan du klicka på rätt ikon och tvinga PC-DMIS att godkänna elementet. Elementet kommer inte att 
läggas till i detaljprogrammet förrän du har skapat det genom att trycka på END. Du kan ta bort mätpunkter med 
tangenterna "-" eller ALT + "-"  
Om du till exempel markerar Cirkel-ikonen måste elementtypen cirkel godkännas förutsatt att du har tagit det 
minsta antalet mätpunkter för denna typ. 
  

Verktygsfältet Konstruerade element 

 
Verktygsfältet Konstruerade element 
Med ikonerna i verktygsfältet Konstruerade element kan du snabbt öppna alternativ för elementkonstruktion som 
finns på undermenyn Konstruera. 
Ikon Beskrivning 

 

Punkt 

 

Linje 

 

Plan 

 

Cirkel 

 

Ellips 

 

Rundat spår 

 

Rätvinkligt spår 

 

Kurva 

 

Cylinder 

 

Kon 
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Sfär 

 

Yta 

 

Elementgrupp 

 

Gaussfilter 

 

Allmän 

 

Justerat filter 

Mer information om dessa alternativ finns i kapitet "Konstruera nya element från befintliga element" och i kapitet 
"Skapa allmänna element". 
Information om hur du infogar läspunkter finns i kapitet "Skapa allmänna element". 
  

Verktygsfältet Utvärdera 

 
Verktygsfältet Utvärderingar 
Du använder ikonerna i verktygsfältet Utvärderingar för att snabbt öppna de alternativ som finns på undermenyn 
Utvärderingar. 
Ikon Beskrivning 

 

Läge 

 

Lägeriktighet 

 

Avstånd 

 

Vinkel mellan 

 

Koncentricitet 

 

Koaxialitet 

 

Rundhet 

 

Cylindricitet 

 

Rakhet 

 

Planhet 

 

Vinkelräthet 

 

Parallellitet 

 

Totalkast 

 

Cirkulärt kast 

 

Ytprofil 

 

Linjeprofil 

 

Vinkelriktighet 

 

Symmetri 

 

Inmatning 

  

Verktygsfältet Inställningar 
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Verktygsfältet Inställningar 
Verktygsfältet Inställningar innehåller en rad listor som du kan använda för att enkelt växla mellan inställningarna 
nedan. Från vänster till höger är dessa inställningar: 

1. Sparade vyer (Listan Vyer) 
2. Fördefinierade uppriktningar (Listan Uppriktningar) 
3. Aktiva gränssnitt (Listan Konfigurationer) 
4. Mäthuvudstyper (Listan Mäthuvuden) 
5. Fördefinierade mätspetsar (Listan Mätspetsar) 
6. Tillgängliga arbetsplan (Listan Arbetsplan) 
7. Plan att projicera till (Listan Projektionsplan) 

Anslut maskin - Den här knappen visas om PC-DMIS är i offlineläge. Den ställer PC-DMIS i onlineläge och 
initierar maskinen. 

Koppla bort maskin - Den här knappen visas om PC-DMIS är i onlineläge. Den kopplar bort maskinen och 
ställer PC-DMIS i offlineläge. 
  
Listan Vyer 

 
I listan Vyer lagras vyer som har skapats och sparats i det aktiva detaljprogrammet. 
Se "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen" och "Definiera och spara vyer" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 
Så här använder du en sparad vy: 

1. Placera muspekaren över nedpilen i listan Vyer. 
2. Klicka med vänster musknapp. 
3. Flytta muspekaren till önskat ID. 
4. Klicka med vänster musknapp. 

Medan en tidigare vy återkallas kan du inte använda några andra funktioner. 
Kommandorad i Redigeringsfönstret:: 
ÅTERKALLA/VYER, vy_namn 
Vy_namn = namnet på den vy som ska återkallas. 
  

Listan Uppriktningar 

 
I listan Uppriktningar lagras tidigare sparade uppriktningar. Uppriktningarna i listan kan väljas och infogas i 
Redigeringsfönstret. 
Mer information om hur du skapar och sparar uppriktningar finns i "Spara en uppriktning" i kapitlet "Skapa och 
använda uppriktningar". 
Så här ändrar du uppriktningen: 

1. Placera muspekaren över nedpilen i listan Uppriktningar. 
2. Klicka med vänster musknapp. Då öppnas en nedrullningsbar lista där du kan välja en ny 
uppriktning. 
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Du kan kontrollera vilka uppriktningar som visas i listan genom att gå till Uppriktning i Redigeringsfönstret och 
ändra värdet för LISTA= i kommandot UPPRIKTNING/START (mer information finns i kapitlet "Skapa och 
använda uppriktningar"). 
  
Listan Konfigurationer 

 
Med listan Konfigurationer kan du snabbt växla mellan olika maskinkonfigurationer. Detta är användbart om du 
använder flera mätenheter med ett enda PC-DMIS-system. I versionerna före PC-DMIS 2011 MR2 var du tvungen 
att manuellt kopiera och byta namn på gränssnittsfilen interfac.dll och placera den i din installationskatalog. Om du 
använder den här listan så görs detta automatiskt av PC-DMIS. 
Obs! Listan Konfigurationer visas endast om du har flera gränssnittskonfigurationer att växla mellan och ditt 
hårdvarulås är programmerat rätt alternativ. Listan fylls i genom att xml-filer som genererats från fristående 
konfigurationsprogram i PC-DMIS läses in (se "Använda PC-DMIS Configurator" i kapitet "Göra inställningar"). 
Dessa XML-filer lagras i katalogen: 
 
C:\Users\<användarnamn>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version>\Configurations\ 
 
där <användarnamn> är det användarnamn som du använde för att logga in på datorn och <version> är din version 
av PC-DMIS. 
  
  
Listan Mäthuvudsfiler 

 
I listan Mäthuvudsfiler kan du välja mäthuvuden som redan har definierats i mäthuvudsfilen. Ett LADDA_MÄTH-
kommando infogas i Redigeringsfönstret. 
Obs! Det för närvarande aktiva TProbe-mäthuvudet markeras i listan Mäthuvudsfiler i Verktygsfältet Inställningar 
genom att det visas med FET stil. Om du väljer ett annat mäthuvud i listan som inte är det fysiskt aktiva TProbe-
mäthuvudet och sedan tar en mätpunkt så visas ett varningsmeddelande. Vi rekommenderar att du alltid använder 
mäthuvudsinställningarna för det fysiskt aktiva mäthuvudet, annars kanske inte dina mätpunktsdata korrigeras 
korrekt för mätspetsdiameter och -offset. 
  
Listan Mätspetsar 

 
I listan Mätspetsar sparas redan definierade mätspetsvinklar. Information om hur du skapar mätspetsvinklar finns i 
"Lägga till vinklar" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
Så här ändrar du numret för en mätspets: 

1. Bläddra bland de tillgängliga mätspetsarna genom att klicka på nedpilen i listan Mätspetsar. 
2. Markera den önskade spetsen med vänster musknapp. 

  
Listan Arbetsplan 

 
I listan Arbetsplan kan du ändra vilket plan du arbetar på. Visningen i Grafikfönstret ändras inte, endast 
arbetsplanet. 
De tillgängliga arbetsplanen är: 
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A=TOPP Ljusgrå ZPLUS 
B=HÖGER Mörkgrå XPLUS 
C=BAKSIDA Ljusblå YPLUS 
D=BOTTEN Ljusgrön ZMINUS 
E=VÄNSTER Röd XMINUS 
F=FRAMSIDA Genomskinlig YMINUS 
 
Så här gör du om du till exempel vill ändra det aktuella arbetsplanet till detaljbildens baksida: 

1. Placera muspekaren över nedpilen i listan Arbetsplan. 
2. Välj YPLUS i listan för att få det nya arbetsplanet. 

Mätta linjer och arbetsplan 
När du skapar en mätt linje förväntas det att mätpunkterna för linjen tas på en vektor som är vinkelrät mot det 
aktuella arbetsplanet. 
Om det aktuella arbetsplanet är ZPLUS (med vektorn 0,0,1) och du har en detalj som ser ut som ett block, måste 
mätpunkterna för den mätta linjen ligga på en lodrät vägg i detaljen, till exempel på framsidan eller sidan. 
Om du därefter vill mäta ett linjeelement på detaljens toppyta måste du byta arbetsplan till XPLUS, XMINUS, YPLUS 
eller YMINUS beroende på planets riktning. 
  
Listan Projektionsplan 

 
Listan Projektionsplan innehåller de planelement som har skapats i detaljprogrammet. I PC-DMIS är 
standardinställningen att mätta linjer och cirklar projiceras på det aktuella arbetsplanet, så listans standardobjekt 
visar Arbetsplan. Du kan däremot välja ett annat plan i listan. Om du väljer ett annat plan projiceras mätta linjer 
och cirklar på det valda planet. 
  

Verktygsfältet Mätning 

 
Verktygsfältet Mätning 
Verktygsfältet Mätning innehåller ikoner som du kan använda för att växla till de olika lägen som används för det 
aktuella mäthuvudet eller mätmaskinen. De tillgängliga lägesikonerna beskrivs i tabellen nedan: 
Ikon Beskrivning 

 

Manuellt läge Med ikonen Manuellt läge växlar du till manuellt läge i PC-DMIS. I 
det manuella läget kan du manuellt kontrollera maskinens 
rörelser och mätningar. Det manuella läget används för en 
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manuell mätmaskin eller vid manuell uppriktning i ett program 
som kommer att köras med en automatisk mätmaskin. När du 
klickar på ikonen infogas kommandot LÄGE/MANUELLT vid 
markörens läge i Redigeringsfönstret. 
Redigeringsfönsterkommandon som kommer efter detta 
kommando körs i manuellt läge. 

 

CNC-läge Med ikonen CNC-läge växlar du PC-DMIS till CNC-läge. I CNC-läget 
kan CNC-maskiner som stöds av programmet automatiskt ta över 
mätningen av ett detaljprogram. När du klickar på ikonen infogas 
kommandot LÄGE/CNC vid markörens läge i Redigeringsfönstret. 
Redigeringsfönsterkommandon som kommer efter detta 
kommando körs i CNC-läge. 

 

Koordinatvisningsläge Ikonen Koordinatvisningsläge är endast tillgänglig om du 
använder en LK-maskin. Med ikonen växlar du till 
koordinatvisningsläge för mäthuvudet. Mer information finns i 
"Växla till koordinatvisningsläge och mätpunktsläge för 
mäthuvudet" i avsnittet "Använda andra fönster, redigerare och 
verktyg". 

 

Mätpunktsläge Ikonen Mätpunktsläge är endast tillgänglig om du använder en 
LK-maskin. Med ikonen växlar du till mätpunktsläge för 
mäthuvudet. Mer information finns i "Växla till 
koordinatvisningsläge och mätpunktsläge för mäthuvudet" i 
avsnittet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 

 

Läget Autotrigg, punkt Med ikonen Autotrigg, punkt infogas ett AUTOTRIGG, PUNKT-
kommando i detaljprogrammet. Se "Området Autotrigg, punkt" i 
kapitlet "Göra inställningar". 

 

Läget Autotrigg, plan Med ikonen Autotrigg, plan infogas ett AUTOTRIGG, PLAN-
kommando i detaljprogrammet. Se "Området Autotrigg, plan" i 
kapitlet "Göra inställningar". 

 

Sök nominella värden från CAD Med ikonen Sök nominella värden från CAD markerar du 
kryssrutan Sök nom. på fliken Allmänt i dialogrutan 
Inställningsval. Se "Sök nom." i kapitlet "Göra inställningar" 

 

Enbart punkter Med ikonen Enbart punkter markerar du kryssrutan Enbart 
punkter på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Se "Enbart 
punkter" i kapitlet "Göra inställningar". 

Obs! I tidigare versioner av PC-DMIS fanns det ikoner för lägen för igenkänning av plana och runda element. 
Eftersom igenkänningsalgoritmen har förbättrats i version 4.0 och senare versioner behövs ikonerna inte längre 
och de har därför tagits bort ur verktygsfältet. 
  

Verktygsfältet Välj mätspets 

 
Verktygsfältet Välj mätspets 
Med verktygsfältet Välj mätspets kan du snabbt infoga mätspetsar (när det gäller stjärnmäthuvuden) och 
mätspetsvinklar (när det gäller konfigurationer med stöd för mäthuvudsvinklar och vridning av mäthuvudet) i 
detaljprogrammet. Det går att begränsa funktionen så att endast befintliga kalibrerade mätspetsar kan infogas, 
utan begränsningen kan du infoga alla vinklar som stöds av mäthuvudet utan att du måste använda det normala 
tillvägagångssättet, dvs klicka på Flera vinklar i dialogrutan Mäthuvud. 
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Anta till exempel att du utför en inlärning av ett element i offlineläget men fixturen som håller detaljen på plats 
inte tillåter att mäthuvudet mäter elementet såvida du inte använder en annan vinkel. Med det här verktygsfältet 
kan du snabbt visualisera och ange önskad vinkel vilket ger ett enklare arbetssätt än det normala 
tillvägagångssättet. Skriv helt enkelt in önskad vinkel (eller använd uppil/nedpil för att ändra värdet). När du ändrar 
värdet i någon av redigeringsrutorna infogas mätspetsen eller mätspetsvinkeln dynamiskt i detaljprogrammet och 
mäthuvudet ritas på rätt sätt i Grafikfönstret. 

 

Verktygsfältobjekt Beskrivning 

Kryssruta 

Kryssrutan begränsar verktygsfältet så att 
du endast kan välja kalibrerade 
mätspetsvinklar. När kryssrutan är 
markerad och du ökar en av vinklarna A, 
B eller C kommer den närmaste 
kalibrerade mätspetsvinkeln att väljas och 
infogas i detaljprogrammet. 
Om du avmarkerar kryssrutan kan du 
ange alla stegvärden för mätspetsvinkeln 
så länge som det är ett giltigt värde för 
mäthuvudet. 

Rutan # 

Rutan representerar mätspetsnumret och 
används för mäthuvudstyper som inte är 
vridbara men som i stället har flera 
fysiska mätspetsar. Till exempel har ett 
stjärnmäthuvud fem mätspetsar som var 
och en är representerad av ett 
mätspetsnummer. När du skriver in eller 
väljer ett nummer i rutan infogas 
motsvarandet MÄTSPETS-kommando i 
detaljprogrammet. 

Rutorna A, B och C 

Rutorna anger A-, B- och C-vinkeln för 
mäthuvudet. Klicka på pilarna bredvid 
vinkeln för att öka vinkelvärdet stegvis till 
nästa giltiga värde. 

  

Verktygsfältet Aktiva armar 

 
Verktygsfältet Aktiva armar 
I verktygsfältet Aktiva armar finns det ikoner med bilder av flera armar. Ikonen Arm 1 aktiv (knappen med 
nummer 1 i verktygsfältet) motsvarar huvudarmen. Ikonen Arm 2 aktiv visar en sekundär arm. Det får endast 
finnas en aktiv arm åt gången. Den markerade ikonen räknas som aktiv. 
Du kan även köra kommandon som är knutna till en viss arm genom att klicka på ikonen med den färgade bocken, 
som motsvarar den aktiva armen. 
För närvarande är verktygsfältet Aktiva armar endast tillgängligt om du har köpt tilläggspaketet för flerarmsläge. 
Du kan även visa verktygsfältet via menyalternativet Åtgärder | Flerarmsläge. 
Mer information om hur du ställer in och använder flerarmsmaskiner finns i kapitlet "Använda flerarmsläge". Det 
finns även mer information om hur du använder det här verktygsfältet i kapitlet "Tilldela ett kommando till en 
arm" i samma avsnitt. 
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Verktygsfältet Aktivt rundbord 

 
Verktygsfältet Aktivt rundbord 
I verktygsfältet Aktivt rundbord kan du välja vilket av de båda rundborden som är aktivt. Du kan inte göra några val 
i verktygsfältet förrän du har ställt in rundbord med menyalternativet Redigera | Alternativ | Inställningar, 
rundbord. Mer information finns i Definiera ett rundbord i kapitlet "Göra inställningar". 
  

Verktygsfältet ClearanceCube   

 
Verktygsfältet ClearanceCube 
Verktygsfältet ClearanceCube innehåller ikoner som aktiverar/inaktiverar alternativ relaterade till funktionen 
ClearanceCube. Se "Använda ClearanceCube" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

 

Ikon Beskrivning 

 

Om du klickar på knappen Definition av ClearanceCube öppnas dialogrutan Definition av 
ClearanceCube. I kapitlet "(Simple) ClearanceCube Definition" finns det mer information. 

 

Med knappen Aktivera ClearanceCube-rörelse aktiveras eller inaktiveras rörelse av kuben för 
säkerhetsavstånd. 

• Om den är aktiverar använder detaljprogrammet ClearanceCube-funktionen för att 
styra rörelserna och inaktiverar säkerhetsplanen. 
• Om den är inaktiverad så använder detaljprogrammet befintliga kommandon för 
säkerhetsplan för att styra rörelserna. 

 

Med ikonen Visa ClearanceCube visas/döljs ClearanceCube-objektet i Grafikfönstret. 

 

Med knappen Ändra storlek på ClearanceCube aktiveras/inaktiveras funktionen för att klicka och dra 
på en ClearanceCube-yta för att ändra storlek på ClearanceCube-objektet på denna yta i 
Grafikfönstret. 

  

Verktygsfältet Guider 

 
Verktygsfältet Guider 
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Ikonerna i verktygsfältet är från början kopplade till externa guider som installeras med PC-DMIS. Guiderna har två 
syften: 

1. Att öka användbarheten för nya användare som fortfarande håller på att lära sig använda 
programmet. 
2. Att demonstrera hur flexibelt och anpassningsbart PC-DMIS är. 

Guiderna är: 
Ikon Beskrivning 

 

Guide för 3-2-1-uppriktning (3-2-1 Alignment Wizard) – Den här guiden innehåller en genomgång av 
två grundläggande uppriktningstyper: en 3-2-1-uppriktning och en uppriktning av två cirkelelement. 

 

Guide för CAD-import (CAD Import Wizard) – Med den här guiden kan du importera enstaka eller 
flera CAD-modeller till det aktuella detaljprogrammet. Klicka på ikonen för att öppna dialogrutan. 
Markera en eller flera filer som ska importeras och klicka därefter på Öppna. 

 

Guide för redigering av datafält (Data Field Edit Wizard) – Med den här guiden kan du ersätta vissa 
fält i Redigeringsfönstret som du inte kan ersätta från dialogrutan Ersätt. Se "Redigera datafält" i 
kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 

 

Guide för DMIS Export (DMIS Out Wizard) – Med den här guiden kan du exportera din rapport som 
en utdatafil. 

 

Guide för iterativ uppriktning (Iterative Alignment Wizard) – Den här guiden innehåller en 
genomgång av stegen för att skapa en iterativ uppriktning och en förklaring av reglerna bakom 
indata för uppriktningen. 

 

Guide för multipel körning (Multiple Execute Wizard) – Med den här guiden kan du enkelt skapa en 
oändlig slinga i programkörningen eller köra programmet ett visst antal gånger. Du kan även välja ett 
meddelande som ska visas mellan iterationerna. 

 

Guide för PCD 2 Excel (PCD 2 Excel Wizard) – Med den här guiden exporteras data från 
detaljprogrammet till en Microsoft Excel-fil. Klicka på Konfigurera om du vill konfigurera alternativen 
i guiden. De flesta av konfigurationsalternativen i dialogrutan behöver ingen ytterligare förklaring. 
Viktigt! Excel 2003 eller senare krävs för att guiden skall fungera korrekt. 
Om kryssrutan Använd STAT/PÅ och STAT/AV är markerad måste du inkludera kommandon för 
utvärdering (eller utvärdering med toleransrektangel) mellan kommandona STAT/PÅ och STAT/AV i 
programmet. Om du inte gör det kommer det inte att exporteras några data till Excel-filen. Se 
kapitlet "Spåra statistiska data". 
Om du markerar kryssrutan Ignorera TLR överförs inga kommandon för toleransrektanglar till Excel-
filen. Se kapitlet "Använda toleransrektanglar". 
Att köra guiden obemannad 
Du kan ställa in PC-DMIS att köra guiden PCD 2 Excel obemannad. När guiden är konfigurerad infogar 
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du ett EXTERNKOMMANDO i detaljprogrammet och lägger till en 'A'-parameter till kommandot så att det 
ser ut så här: 
EXTERNKOMMANDO/VISA ; C:\Program Files\WAI\PC-DMIS V42\Wizards\PCD2EXCEL.EXE A 

Då körs guiden obemannad. 

 

Guide för Mäthuvud (Probe Wizard) – I den här guiden får du en demonstration av hur du definierar 
ett mäthuvud och kan kalibrera det nydefinierade mäthuvudet. 

 

Databasguide (Database Wizard) – Med den här guiden kan du enkelt skapa och registrera ODBC-
databaser. Guiden visas endast om hårdvarulåset har konfigurerats med alternativet Integrerad 
statistik. 

  
Tillgänglig källkod för guide 
Guiderna har utvecklats med Microsoft Visual Basic(c) och automatiseringsfunktionerna i PC-DMIS. Källkoden och 
projektfilerna som användes för att skapa guiderna inkluderas i underkatalogen Guider (alt. Wizards) i den katalog 
som innehåller installationsfilen för PC-DMIS. Om du vill utöka funktionerna i PC-DMIS eller skapa ett eget 
anpassat program med samma gränssnitt som PC-DMIS kan du använda den levererade källkoden som vägledning. 
Du kan även förbättra guiderna med funktioner som inte inkluderades i ursprungsprogrammet. 
  

Verktygsfältet Bärbar 

 
Verktygsfältet Bärbar 
I verktygsfältet Bärbar finns ikoner som ger åtkomst till vanliga funktioner och fönster som hjälper dig 
programmera och mäta med bärbara enheter. Det här verktygsfältet är endast tillgängligt om din version av PC-
DMIS har konfigurerats för funktion med bärbara enheter. 
Information om detta verktygsfält finns i "Verktygsfältet Bärbar" i dokumentationen "PC-DMIS Portable". 
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Definiera hårdvara 
Definiera hårdvara: Inledning 
Detta kapitel innehåller beskrivningar av samtliga alternativ för att definiera den hårdvara som används vid 
mätning av detaljer. Detta innebär bland annat att skapa och kalibrera mäthuvudet med mätspetsarna, att skapa 
och använda en virtuell maskin, att skapa, placera och använda flexibla fixturer, att kalibrera växlare och skapa 
animerade växlare samt information om att arbeta med rundbord. 
Genomgångar av de här alternativen finns i följande ämnen: 

• Definiera mäthuvuden 
• Definiera maskiner 
• Infoga snabbfixturer 
• Definiera växlare 
• Arbeta med rundbord 

Definiera mäthuvuden 
Ett av de första stegen i detaljprogrammering är att definiera vilka mäthuvuden som kommer att användas under 
mätprocessen. Eftersom förfarandena för definiering och kalibrering av mäthuvuden ofta skiljer sig åt beroende på 
din specifika konfiguration av PC-DMIS behandlas denna information i stället i dokumentationen för din 
konfiguration. Hänvisa till lämplig dokumentuppsättning nedan för information om inställning, kalibrering och 
användning av ett lämpligt mäthuvud för din specifika situation. 

• PC-DMIS CMM 
• PC-DMIS Vision 
• PC-DMIS Laser  
• PC-DMIS Portable 

Definiering av mäthuvuden med dialogrutan Mäthuvud. Mäthuvuden kan även definieras manuellt genom att 
redigera filen usrprobe.dat. 

Tips: Om du klickar på den här ikonen i verktygsfältet Guider  öppnas mäthuvudsguiden (Probe Wizard) i PC-
DMIS. 
Om dialogrutan Mäthuvud 
I dialogrutan Mäthuvud visas data för den aktiva mätspetsen. I rutan kan du skapa nya mäthuvudsfiler, öppna 
tidigare definierade filer och vid behov ändra en mäthuvudsfil. Du kan även kalibrera mäthuvuden. Öppna 
dialogrutan genom att välja Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud på menyraden. 
Obs! Du kan även öppna dialogrutan Mäthuvud genom att välja linjen Ladda mäthuvud i Redigeringsfönstret för 
ditt detaljprogram och sedan trycka på F9. 
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Dialogrutan Mäthuvud 
Obs! Dialogrutan Mäthuvud är avsedd att visa alla möjliga alternativ som referens. Alternativen som visas beror på 
inställningarna i hårdvarulåset, vilken PC-DMIS-produkt som körs och hur detaljprogrammet är skrivet. 
Alternativen är inte alla tillgängliga samtidigt. 
  
  
Namn på mäthuvudsfil 

 
Listan Filnamn visar den aktuella mäthuvudsfilen. Mäthuvudsfiler sparas i katalogen där PC-DMIS installerades. 
Standardkatalogen är filnamnet och katalogen där du installerade PC-DMIS (normalt "PCDMISW" på den lokala 
"C:\"-enheten). PC-DMIS söker i denna katalog efter en mäthuvudsfil att ladda såvida du inte ändrat sökvägen. Se 
"Ange sökvägar" i kapitlet "Göra inställningar" i den centrala dokumentationen för PC-DMIS för mer information. 
Så här skapar du en ny mäthuvudsfil: 

1. Markera det aktuella namnet i den nedrullningsbara listan Filnamn. 
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2. Skriv in ett nytt namn. 
Om det redan finns en sparad mäthuvudsfil med det angivna namnet laddas den tidigare sparade filen i det 
aktuella detaljprogrammet. 
Kryssrutan Anv. mäth.komp. (om tillgängl.) 
Kryssrutan Anv. mäth.komp. (om tillgängl.) anger om det används en fil med en mäthuvudskompenseringstabell 
(även kallad kompenseringstabell) vid kalibrering av AB-vinkelspetsar på mäthuvudskonfigurationer med ett 
vridbart mäthuvud. Om du markerar kryssrutan görs en sökning efter filen med mäthuvudskompenseringstabellen 
(med namnet abcomp.dat) på datorn och om filen påträffas kompenseras det vridbara mäthuvudets feldata vid 
kalibrering av AB-vinkelspetsarna. 
Information om hur du skapar en fil med en mäthuvudskompenseringstabell finns i "Beräkna felkompensering" i 
bilagan "Använda ett vridbart mäthuvud". 
Kryssrutan Använd partiell kalibrering 
När den scan-baserade Renishaw-metoden används för att kalibrera ett analogt Renishaw-mäthuvud (t.ex. SP25, 
SP600 eller SP80) och det är första gången mäthuvudet kalibreras med denna metod så måste en full kalibrering 
köras (hela scan-serien). Om du vill kan du välja en förenklad metod när denna fulla kalibrering är utförd. 

• Full kalibrering beräknar förutom mätspetsens offset och storlek även alla analoga 
mäthuvudskoefficienter. 
• Partiell (förenklad) kalibrering fungerar som en icke-analog mäthuvudskalibrering; den består av 
diskreta mätpunkter (ingen scan) och beräknar endast mätspetsens offset och storlek, de analoga 
mäthuvudskoefficienterna ändras inte. 

Så här utför du den förenklade kalibreringen 
1. Öppna dialogrutan Mäthuvud. 
2. Ladda ett analogt Renishaw-mäthuvud från listan Mäthuvudsfil. 
3. Markera kryssrutan Använd partiell kalibrering. Den är inaktiverad för mäthuvuden som detta 
inte gäller för. 
4. Markera en eller flera tidigare kalibrerade mätspetsar i listan Aktiva mätspetsar. 
5. Klicka på knappen Mät. Dialogrutan Mät öppnas. 
6. Gör vid behov ändringar i dialogrutan Mät. Om du definierar parametergrupper kommer 
inställningen av kryssrutan Använd partiell kalibrering att sparas i gruppen. 
7. Klicka på Mät. Följ instruktionerna på skärmen. PC-DMIS kommer att utföra den förenklade 
kalibreringen. 

Obs! Registerposten MäthuvudAnvPartiellKalibrering i MäthuvudKal-avsnittet sparar inställningen om denna 
kryssruta är markerad när du definierar en ny mäthuvudsfil. 
Kryssrutan Använd TRAX-kalibrering 
När du kalibrerar ett analogt mäthuvud på vissa typer av maskiner, speciellt när du använder Leitz-gränsnittet, kan 
du normalt välja om TRAX-kalibreringsalgoritmen skall användas för beräkning av kalibreringskoefficienterna. Du 
kan välja vilken kalibreringsalgoritm som skall användas genom att markera eller avmarkera kryssrutan Använd 
TRAX-kalibrering. Tidigare kontrollerades denna inställning i PC-DMIS Inställningar genom modifiering av 
alternativet DISABLETRAXCAL. 

• Om du markerar denna kryssruta kommer PC-DMIS att använda TRAX-kalibreringsalgoritmen. 
TRAX-algoritmen är optimerad för att användas med scanning. Du får det bästa scanresultaten när du 
använder denna metod. Den levererar normalt även bra resultat för diskreta mätpunkter. 
• Om du avmarkerar denna kryssruta kommer PC-DMIS att använda PMM-kalibreringsalgoritmen. I 
vissa fall kan PMM-algoritmen ge större noggrannhet vid mätning av enstaka mätpunkter. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

532 

Den valda algoritmen används endast med de mätspetsar som är valda vid kalibreringstillfället. Du kan senare 
ändra detta alternativ för olika grupperingar av mätspetsar. Den typ av algoritm som du väljer kan även lagras och 
hämtas med parametergrupper. Se "Området Parametergrupper" i dokumentationen för PC-DMIS CMM. 
Observera att kryssrutan inte ändra fördelningen av mätpunkterna som samlas in. I stället definierar den vilken 
matematisk algoritm som kommer att användas för att bearbeta data när den diskreta mätpunktsbaserade 
kalibreringsprocessen av ett analogt mäthuvud är slutförd. 
När använder jag TRAX eller PMM? 
Normalt kan du hålla dig till TRAX-algoritmen eftersom den fungerar bäst för scanning och tillräckligt bra för de 
flesta mätningar av enstaka punkter. Om du däremot måste mäta enstaka punkter med mycket små toleranser bör 
du i stället använda PMM-algoritmen. 
Obs! Om är osäker på när du behöver växla kalibreringsalgoritm bör du kontakta konstruktören av din speciella 
maskin. De kan rekommendera bästa arbetssätt för maskinen och speciella situationer. 
Kryssrutan Anv.definierad kalibreringsordning 
Med kryssrutan Anv.definierad kalibreringsordning kan du avgöra ordningen vid kalibrering av markerade 
mätspetsar. 

Om du markerar kryssrutan kalibreras mätspetsarna i den ordning som du definierade genom att markera 
mätspetsar för kalibrering i listan Aktiva mätspetsar. (Se "Listan Aktiva mätspetsar".) Om du inte markerar 
några mätspetsar används vektorerna I, J, K som definieras i rutorna Sök I, J, K i någon av dialogrutorna Ändra 
kalibreringsnormal eller Lägg till normal för att ange den effektivaste kalibreringsordningen för mätspetsarna. 
Om du inte markerar kryssrutan kalibreras mätspetsarna i den ordning som beräknas vara mest effektiv. Då 
ignoreras den ordning som angavs för markerade spetsar i listan Aktiva mätspetsar. Vektorn för 
kalibreringsnormalen används också för att bestämma den effektivaste kalibreringsordningen. 

Listan Aktiva mätspetsar 
I PC-DMIS kan du spara data som beskriver ett stort antal mätspetsar. Denna data består av mätspetsens ID, 
rotation, typ, läge, diameter, tjocklek, datum och tid för kalibrering samt okalibrerade mätspetsar. De sparas alla i 
listan Aktiva mätspetsar. 

 
Listan Aktiva mätspetsar 
Du kan spara upp till 32 767 mätspetsar. Antalet kan dock begränsas av det tillgängliga hårddiskutrymmet. 
I PC-DMIS beskrivs ett mäthuvud i enlighet med: 
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1. Mätspets-ID# 
Det här är det permanenta 
värde som tilldelas till en 
mätspets när den laddas till 
minnet. 

2. Mätspetsens rotation 
I det här fältet visas 
mätspetsens rotation i lodrät 
(A) och vågrät (B) riktning. 

3. Typ av mätspets 
I det här fältet visas 
mätspetstypen (kula, skiva, 
kon, cylinder, optisk). 

4. X,Y,Z Läge 
Dessa värden beskriver 
mätspetsens position. 
Positionen anges i 
förhållande till undersidan av 
Z-spåret. 

5. I,J,K Riktning 
Dessa värden anger 
mätspetsens riktning. 
Vektorn går från 
mätspetsens mittpunkt mot 
Z-spåret. 

6. Diameter och tjocklek 
Dessa värden beskriver 
mätspetsens diameter och 
tjockleken för mäthuvuden 
av typerna cylinder och 
skiva. Värdena definieras när 
mäthuvudet laddas. 
Information om hur du 
ändrar ett fält finns i 
"Redigera 
kalibreringsnormal". 

7. Datum och tidpunkt 
De här rutorna anger datum 
och tidpunkt för den senaste 
kalibreringen av mätspetsen. 
Om du skapar en ny 
mätspets utan att kalibrera 
den visas "NY" som värde för 
datum och tidpunkt. Om du 
laddar en gammal mätspets 
som inte har någon 
tillgänglig information om 
datum och tid visas "OKÄNT" 
för värdena. Värdena för 
tidpunkt och datum 
uppdateras endast för de 
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mätspetsar som faktiskt 
kalibreras. 
Du kan endast redigera en 
mätspets åt gången. 

* (asterisk) - Okalibrerad 
mätspets 

Okalibrerade mätspetsar 
identifieras genom att de 
markeras med en asterisk (*) 
till vänster om mätspetsen. 

Beskrivning i mätspetslistan 
Lägga till mätspetsar till listan 
Du kan definiera nya mätspetsar och lägga till dem till listan med knappen Flera vinklar. Se "Flera vinklar". 
Redigera mätspetsdata 

1. Markera den önskade aktiva mätspetsen i listan Aktiva mätspetsar. 
2. Klicka på Redigera. 

Dialogrutan Redigera öppnas så att du kan redigera de visade värdena. 

Obs! Det visas en asterisk (*) framför mätspets-ID:t för okalibrerade mätspetsar i listan Aktiva mätspetsar. 

Sätta kalibreringsordningen 
Kalibreringsordningen bestäms genom i vilken ordning du väljer mätspetsarna i listrutan. 
Så här ställer du in kalibreringsordningen: 

1. Välj alternativet Användardefinierat i dialogrutan Kalibrera mätspetsar (se "Mäta"). 
2. Håll tangenten CTRL nedtryckt. 
3. Klicka med vänster musknapp på de mätspetsar som ska kalibreras i listan Aktiva mätspetsar . 
När du väljer ett mätspets-ID visas ett värde som anger indexet för mätspetskalibreringsordningen 
bredvid ID:t. 

Om du inte har valt mätspetsar får du frågan om du vill mäta alla mätspetsar. 
Välja vilken mätspets som ska användas 
Så här definierar du vilken mätspets som ska användas i detaljprogrammet:  

• Skriv in MÄTSPETS i redigeringsfönstrets kommandoläge och tryck på TABB-tangenten. 
• Välj mätspets från listan på verktygsfältet Inställningar. 

Redigeringsfönstrets kommandorad för en exempelmätspets ser ut så här: 
MÄTSPETS/T1A0B0, SKAFTIJK=0, 0, 1, VINKEL=0 
Denna mätspets används tills ett annat mätspetskommando påträffas i slingan. 
Beskrivning av mäthuvud 

 
Området Beskrivning 
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I området Beskrivning (som består av en nedrullningsbar lista och tillhörande ruta) kan du definiera mäthuvud, 
förlängningar och spets(ar) som används i detaljprogrammet. I den nedrullningsbara listan Beskrivning visas 
tillgängliga mäthuvudsalternativ i bokstavsordning. 
Redigera mäthuvudskomponenter 
När du dubbelklickar på en komponent i området Beskrivning (i Dialogrutan Mäthuvud) öppnas dialogrutan 
Redigera mäthuvudskomponenter. Alternativen som visas i dialogrutan beror på komponenterna som du har 
markerat. Följande två alternativ gäller för samtliga komponenter: 

 
Dialogrutan Redigera mäthuvudskomponenter 
I dialogrutan kan du ta bort visningen av vissa delar av mäthuvudsgrafiken och definiera en rotationsvinkel för 
anslutningen. 
I de fall när detaljgeometrin är ovanligt tät kan du tillfälligt ta bort en del av grafiken så att du får en bättre vy över 
elementen. Så här tar du bort mäthuvudsgrafik: 

1. Dubbelklicka på den elementbeskrivning (i rutan Beskrivning) som behöver tas bort från vyn. Dialogrutan 
Redigera mäthuvudskomponenter öppnas. 

2. Avmarkera kryssrutan Visa denna komponent. 
3. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Redigera mäthuvudskomponenter stängs. Mäthuvudsgrafiken ritas 

om utan den angivna komponenten och alla komponenter ovanför den i dialogrutan Mäthuvud. 
Rotationsvinkeln används i första hand för att manuellt definiera vinkeln på kultillbehör. Definierar 
rotationsvinkeln runt anslutningen genom att skriva in önskad vinkel i rutan Standardrotationsvinkel runt 
anslutningen (en vinkel från +180° till -180°). Standardvinkeln är 0°. 
Ytterligare alternativ för komponenter i stjärnmäthuvuden 
För stjärnmäthuvuden inkluderas ett ytterligare alternativ när du dubbelklickar på förlängningskomponenten i 
området Beskrivning. 

 
Dialogrutan Redigera mäthuvudskomponenter --Stjärnmäthuvud 
Kryssrutan Visa enbart aktiv mätspets: 
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• Om du markerar den här kryssrutan kommer alla icke aktiva mätspetsar att döljas i Grafikfönstret i stället 
för att den aktiva mätspetsen markeras. 

• Om du avmarkerar kryssrutan markerar PC-DMIS den aktiva mätspetsen som vanligt. 
Ytterligare alternativ för komponenter i skivmätspetsar 
Vid kalibrering av en skivmätspets som används med ett analogt mäthuvud inkluderas ytterligare två alternativ. 

 
Dialogrutan Redigera mäthuvudskomponenter - Skivmätspets 
Kryssrutan Mät plan på skivans undersida: 

• Om du markerar den här kryssrutan tas fyra mätpunkter på undersidan av skivan för att beräkna ett plan 
och därigenom en mätt vektor som är kopplad med planet på skivan. 

• Om du avmarkerar kryssrutan tas inte några mätpunkter på planet vilket innebär att det inte finns någon 
mätt vektor. Vektorn för planet på skivan blir det teoretiska värdet från modellen av mäthuvudet. 

För ett nytt mäthuvud bestäms standardvärdet av registerposten ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom 

som finns i avsnittet Probe Cal i PC-DMIS Inställningar. Om registerposten är satt till 1 mäter PC-DMIS 
planet. Om registerposten är satt till 0 mäter inte PC-DMIS planet. 

Rutan Avstånd från kant för planmätpunkter: Om du mäter planet kommer mätpunkterna att distribueras i ett 
cirkulärt mönster på detta avstånd från skivans yttre kant. Radien på mönstret för planmätpunkterna blir skivans 
radie minus detta avstånd. 
För ett nytt mäthuvud bestäms standardvärdet av registerposten 
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge som finns i avsnittet Probe Cal i PC-DMIS Inställningar. 
Enheten för denna registerpostinställning är alltid millimeter. Dock anger du värdet i rutan Avstånd från kant för 
planmätpunkter i den enhet som du använder för detaljprogrammet (dvs. tum eller millimeter). 
Obs! I 2012 MR1 och högre ger registerposterna ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge och 
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom startvärdena för nya mäthuvuden. Du kan sedan definiera de specifika 
inställningarna för varje mäthuvud i dialogrutan Redigera mäthuvudskomponenter. 
Förhandsgranska mäthuvudskonfigurationen 
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Grafisk visning av ett mäthuvud och reglage 
I den grafiska visningen i dialogrutan Mäthuvud kan du grafiskt förhandsgranska: 

• De komponenter som mäthuvudet består av. 
• De olika positionerna för AB-vinklarna i rutan Aktiva mätspetsar. 
• En fullständig 3D-rotation av mäthuvudet. 

Visa komponenter: När en komponent i mäthuvudskonfigurationen har markerats som en del av mäthuvudet visas 
den automatiskt i den grafiska visningen i dialogrutan Mäthuvud. 
Visa positionerna för AB-vinklarna: Om du markerar en position för en AB-vinkel i Aktiva mätspetsar så ändras 
den grafiska visningen av mäthuvudet dynamiskt så att den återger hur den aktuella mäthuvudskonfigurationen 
skulle se ut med den markerade AB-vinkeln. 
Rotera mäthuvudet i 3D: Flytta reglagen nedanför och till vänster om den grafiska visningen av mäthuvudet om du 
vill rotera bilden av mäthuvudet. Med reglaget nedanför roteras mäthuvudet vågrätt. Med reglaget till vänster 
roteras mäthuvudet lodrätt. 

 
Vågrätt reglage – bilden roteras vågrätt. 

 
Lodrätt reglage – bilden roteras lodrätt. 

  
Lägg till kalibreringsnormal 

 
Om du klickar på knappen Lägg till öppnas dialogrutan Lägg till kalibreringsnormal. 
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Dialogrutan Lägg till normal 
I dialogrutan kan du spara data som beskriver kalibreringsnormalerna. Varje kalibreringsnormal tilldelas ett ID-
nummer. I PC-DMIS visas ID-nummer, typ av normal (SFÄR, POLYEDER eller RING), verktygsoffset, skaftvektor, 
sökvektor samt diameter (för SFÄR) eller längd (för POLYEDER). 
När du definierar en ny normal visas den i listan Kalibreringsnormaler som finns i dialogrutan Kalibrera 
mätspetsar. 
Det måste finnas minst en 
mätspets i listan Aktiva 
mätspetsar för att du ska kunna 
kalibrera en normal.  

Klicka på knappen Lägg till om du vill lägga till en kalibreringsnormal i 
listan Kalibreringsnormaler. Dialogrutan Lägg till normal öppnas där du kan 
redigera nödvändig information. 

   
I dialogrutan Lägg till normal får du tillgång till samma information som används när du skapar en ny normal. Du 
kan ändra ID för kalibreringsnormalen, typ av normal och offset-värden, skaftvektor IJK och diameter/längd. 
Vissa objekt kan endast ändras om du kör rätt konfiguration av PC-DMIS. Till exempel är alternativen 0-pkt X-
offset, 0-pkt Y-offset, 0-pkt Z-offset, Referensdjup start, Referensdjup slut och Fokusoffset endast tillgängliga om 
du kör PC-DMIS Vision. En beskrivning av dessa objekt finns i hjälpfilen för PC-DMIS Vision. 
ID för kalib.normal 
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I den här rutan anger du ett namn på den kalibreringsnormal som definieras. 
Typ av normal 
I den här listan kan du definiera vilken typ av kalibreringsnormal du kommer att använda. Vissa objekt kan endast 
väljas om du använder ett viss typ av mäthuvudssystem: 

• SFÄR 
• SFÄR (ARM2) 
• POLYEDER 
• POLYEDER (ARM2) 
• RING 
• RING (ARM2) 

Kalibrering med ringnormaler 
Ringnormaler används endast med optiska mätsystem. För mer information om hur du kalibrerar med en 
ringnormal PC-DMIS Vision. 
Offset X, Y, Z 
Med dessa värden för X, Y och Z anges placeringen av kalibreringsnormalen i maskinkoordinater. 
Om du vill kalibrera om en mätspets markerar du den önskade mätspetsen i Aktiva mätspetsar. Kalibrera 
mätspetsen genom att klicka på knappen Mät. (Se "Förhandsgranska mäthuvudskonfigurationen".) 
Skaftvektor I, J, K 
I de här rutorna visas vektorerna för kalibreringsnormalens skaft. Värdena används för att undvika skaftet vid 
kalibreringen. 

 
Objekt A föreställer skaftet på sfärisk kalibreringsnormal 
Sökvektor I, J, K  
I dessa rutor kan du ange en vektor som används för att fastställa den effektivaste ordningen vid kalibrering av 
samtliga mätspetsar om du markerar kryssrutan Anv.definierad kalibreringsordning i dialogrutan Mäthuvud. Se 
"Kalibreringsordning". 
Diameter/längd 
I rutan visas diametern/längden för en sfärisk kalibreringsnormal.  
Så här ändrar du värdet: 

1. Välj rutan Diameter/längd. 
2. Ange ett nytt värde. 

Mäta 

 
Kommandoknappen Mät låter dig kalibrera de mätspetsar som är markerade i området Aktiva mätspetsar i 
dialogrutan Mäthuvud. Mer information om hur du gör detta finns i "Kalibrera mätspetsar" i dokumentationen för 
PC-DMIS CMM. 
Ändra normal 
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Med kommandoknappen Redigera kan du ändra en kalibreringsnormal som redan finns i listan 
"Kalibreringsnormaler". Om du klickar på knappen Redigera öppnas dialogrutan Ändra kalibreringsnormal. 

 
Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal. 
Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal innehåller samma alternativ som dialogrutan Lägg till kalibreringsnormal. 
Mer information finns i "Lägg till kalibreringsnormal". 
Mäta kalibreringsnormalen 

 
Dialogen Mäthuvud kan öppnas genom att antingen: 

1. Klicka på raden Ladda mäthuvud i detaljprogrammet i Redigeringsfönstret och trycka på 
tangenten F9. 
2. Välja Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud från huvudmenyn. 

  
  
Ta bort 

 
Med kommandoknappen Ta bort kan du ta bort en normal som inte längre behövs ur listan Kalibreringsnormaler. 
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Så här tar du bort en kalibreringsnormal: 
1. Markera önskat normal-ID. 
2. Klicka på knappen Ta bort. 

Lista med Tillgängliga kalibreringsnormaler 

 
I listan Kalibreringsnormaler visas de tillgängliga normalerna så att du kan ange vilken normal som ska användas 
vid kalibrering av mäthuvudet. I PC-DMIS används endast sfäriska kalibreringsnormaler. 
Sfärisk kalibreringsnormal och kulmätspets 
Du uppmanas att ange antalet mätpunkter som ska tas på normalen och därefter att ta mätpunkterna. 
Sfärisk kalibreringsnormal och skivmätspets 
Om läget är MANUELLT uppmanas du att ta sex mätpunkter på kalibreringsnormalen. Ta tre mätpunkter ovanför 
sfärens mittlinje och tre nedanför mittlinjen. 
Om läget är CNC måste du känna till kalibreringsnormalens placering. 
Sfärisk kalibreringsnormal och konisk mätspets 
Du uppmanas att ta sex mätpunkter på sfären med den koniska delen av mätspetsen. Den sfäriska 
kalibreringsnormalen används i princip som ett mäthuvud och kalibrerar mätspetsen som en kon. De tre första 
mätpunkterna måste utgöra ett plan som är vinkelrätt mot konens mittlinje. Om du använder en liten konisk 
mätspets bör du använda en liten sfärisk kalibreringsnormal för den här åtgärden. 
Sfärisk kalibreringsnormal och cylindrisk mätspets 
Du uppmanas att ta fyra mätpunkter i en plan genomskärning av sfären så att du får en cirkel. Mätpunkterna 
måste tas med samma del av mäthuvudet som kommer att användas vid mätningen. När du har tagit de fyra 
mätpunkterna uppmanas du att vidröra sfären en gång med mäthuvudets undersida. 
Sfärisk kalibreringsnormal och optisk mätspets 
Det här alternativet är endast tillgängligt om den optiska mätspetsen har definierats som ett fast mäthuvud. 
Redigera mäthuvudsdata 

 
Du kan uppdatera en aktiv mätspets genom att markera den i listan Aktiva mätspetsar och klicka på knappen 
Redigera. Då öppnas dialogrutan Redigera mäthuvudsdata. 
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Dialogrutan Redigera mäthuvudsdata 
Följande objekt är tillgängliga i den här dialogrutan: 
Mätspets-ID 
I den här rutan visas det permanenta värde som tilldelas till en mätspets när den laddas till minnet. Du kan inte 
redigera värdet. Det visas endast som information men du kan ange ett utförligare ID i rutan Mätspetsnamn. 
DMIS-etikett 
I rutan visas DMIS-etiketten. När du importerar DMIS-filer används etikettvärdet för att identifiera eventuella 
SNSDEF-kommandon i den importerade DMIS-filen. 
Centrum X, Y och Z 
Dessa värden beskriver mätspetsens position. Positionen anges i förhållande till undersidan av Z-spåret. 
Skaftvektor/optisk vektor I, J, K 
Med dessa värden anges riktningen för mätspetsens skaft om du använder en mätspets. Vektorn går från 
mätspetsens mittpunkt mot Z-spåret. Om du använder ett optiskt mäthuvud anger värdena riktningen för den 
optiska enheten. 
Kulmätspetsens diameter 
I den här rutan visas mätspetsens diameter. 
Obs! Diametern för mätspetsar på stationära maskiner kan variera med detaljens aktuella temperatur om du 
markerar kryssrutan Temperaturkompensering aktiverad i dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering 
och väljer en kompenseringsmetod där kompenseringen av detaljen görs i PC-DMIS i stället för i maskinens 
styrenhet. Dialogrutan Inställningar, temperaturkompensering öppnar du genom att trycka på F9 på ett 
TEMPKOMP-kommando. Se "Temperaturkompensering aktiverad" under "Kompensera för temperatur" i kapitlet 
"Göra inställningar". 
Kulmätspetsens tjocklek 
I den här rutan visas mätspetsens tjocklek. Värdet definierar den användbara och grafiska höjden/tjockleken för 
mätspetsen. Värdet används för att flytta mäthuvudet mot norr eller söder från ekvatorn vid kalibrering av ett 
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skivmäthuvud. När det gäller ett skivmäthuvud kan du behöva minska värdet för att få en bättre kalibrering av 
mäthuvudet. 
PrbRadAvv 
I rutan PrbRadAvv i dialogrutan Redigera mäthuvudsdata kan du ställa in en radiell avvikelse för den kalibrerade 
storleken av mätspetsen. 
När mätspetskalibreringen körs händer någon av följande saker: 

1. Om du använder en maskinkonfiguration där PrbRadAvv tillämpas ställs mätspetsens storlek automatiskt 
in till det nominella värdet och därefter beräknas och sparas ett värde för PrbRadAvvv under 
kalibreringsprocessen. 

2. Om du använder en maskin som inte tillämpar PrbRadAvv ställs PrbRadAvv automatiskt in till värdet noll 
vid kalibreringen och efter beräkning sparas mätspetsen med en storlek som skiljer sig något från det 
nominella värdet. 

I dialogrutan Redigera mäthuvudsdata kan du endast redigera mätspetsens storlek och/eller PrbRadAvv om det av 
någon anledning behövs efter kalibreringen. Om du gör en omkalibrering kommer de resulterande värdena från 
kalibreringen och är alltså inte värden som manuellt kan ha angetts i dialogrutan före kalibreringen. 

Obs! Du kan endast markera den här rutan om du använder ett analogt mäthuvud med vissa maskiner. 

ScanRadAvv 
Vissa maskiner med stöd för PrbRadAvv tillåter ett annat ScanRadAvv. Rutan ScanRadAvv i dialogrutan Redigera 
mäthuvudsdata har samma betydelse som PrbRadAvv i den meningen att det är en radiell avvikelse för den 
kalibrerade storleken av mätspetsen. Skillnaden är att denna gäller för scanåtgärder medan PrbRadAvv gäller för 
mätning av enskilda mätpunkter. 
Med medel 
Om du använder medel för mätspetsstorlek visas även värdena Diameter, PrbRadAvv, ScanRadAvv för att visa vad 
värdena blir om medel för mätspetsstorlek används. Information om medel för mätspetsstorlek finns i 
"Inställningar, mätning". 
Obs! Eftersom snabbmätningsläget endast gäller för enskilda mätpunkter och inte scanåtgärder finns inte 
ScanRadAvv för snabbmätningsläget. 
  
Snabbmätningsläge 
Området Snabbmätningsläget innehåller flera skrivskyddade fält som visar vad samma mätspetsvärden blir om 
Snabbmätningsläget används (eller Snabbmätningsläget med medel för mätspetsstorlek). 

• X-centrum 
• Y-centrum 
• Z-centrum 
• Diameter 
• PrbRdv 
• Med medelvärde - diameter och PrbRadAvv 

Information om läget för snabba mäthuvuden finns i "Använda snabbmätningsläget" under "Rörelsekommandon" i 
kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 
Information om medel för mätspetsstorlek finns i "Inställningar, mätning" i detta kapitel. 
Datum och tidpunkt för kalibrering 
Dessa värden anger datum och tidpunkt för den senaste kalibreringen av mätspetsen. Värdena visas i dialogrutan 
Redigera mäthuvudsdata. Om du skapar en ny mätspets utan att kalibrera den visas "NY" som värde för datum 
och tidpunkt. Om du laddar en gammal mätspets som inte har någon tillgänglig information om datum och tid visas 
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"OKÄNT" för värdena. Värdena för tidpunkt och datum uppdateras endast för de mätspetsar som faktiskt 
kalibreras. 
Mätspetsnamn 
I rutan Mätspetsnamn i dialogrutan Redigera mäthuvudsdata kan du ange ett beskrivande namn för det valda 
mätspets-ID:t. Om du anger namnet MinSpets i rutan Mätspetsnamn kommer MinSpets att användas för 
mätspetsen i användargränssnittet, till exempel i dialogrutor, meddelanden och rapporter. Om du inte definierar 
något ID används det standardgenererade mätspets-ID:t. 
Så här tar du bort en mätspets ur listan Aktiva mätspetsar: 
Så här tar du bort en mätspets ur listan Aktiva mätspetsar: 

1. Markera det objekt som ska tas bort. 
2. Klicka på knappen Ta bort. 

Om det endast finns en markerad mätspets tas den bort automatiskt. Du kan ta bort flera objekt genom att 
markera dem och klicka på Ta bort. 
Du kan även ta bort specifika PH 9 -vinklar ur listan Aktiva mätspetsar. 
Så här tar du bort en vinkel för ett vridbart mäthuvud: 
Så här tar du bort en vinkel för ett vridbart mäthuvud: 

1. Markera den vinkel som ska tas bort. 
2. Klicka på knappen Ta bort. 

Om du tar bort en mätspets eller ett mäthuvud tas även alla relaterade PH9-vinklar bort ur filen. 

Obs! Om du väljer det här alternativet tas mätspetsen bort ur listan Aktiva mätspetsar och även från de filer med 
mätspetsar som finns i systemet. 

Lägg till vinklar 

 
Om du klickar på knappen Flera vinklar öppnas dialogrutan Lägg till nya vinklar. 

 
Dialogrutan Lägg till nya vinklar 
Med hjälp av rutorna och knapparna kan du skapa en lista med AB-lägen. När ett läge har kalibrerats kan det när 
som helst återkallas i ett detaljprogram. Genom att kalibrera vanliga positioner kan du därför när som helst 
återkalla dem medan du lär dig programmet eller när du manuellt inspekterar ett detaljprogram. 
AB-positioner sparas i detaljkoordinater. Därför kan det i körningsläget göras en automatisk sökning efter den 
kalibrerade AB-position som lämpar sig för maskindetaljens orientering. För att AB-positionerna ska bli tillgängliga 
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måste du markera kryssrutan Automatisk justering av mäthuvudsvinklar (se "Automatisk justering av 
mäthuvudsvinklar" i kapitlet "Göra inställningar" i den centrala dokumentationen för PC-DMIS). Det måste även 
visas ett kommando för byte av mäthuvud före elementet i Redigeringsfönstret. 
Eftersom den mekaniska placeringen av mäthuvudet förändras över tid rekommenderas du att då och då kalibrerar 
om mäthuvudet. Om du klickar på knappen Flera vinklar öppnas dialogrutan Lägg till nya vinklar. 
I dialogrutan kan du ange enstaka AB-riktningar. Det skapas även en lista över jämnt fördelade AB-riktningar med 
de parametrar som har angetts i rutorna i området Jämnt fördelade vinklar. 
Dialogrutan Lägg till nya vinklar innehåller följande parametrar. 
Rutan Nya vinklar 

 
Rutan Nya vinklar Dialogrutan Fixturområden Vinkel eller Jämnt fördelade vinklar. 
Vinkel 

 
I området Vinkel kan du lägga till en AB-position i taget i rutan Nya vinklar. 
Så här lägger du till individuella vinklar: 

1. Placera markören i den ruta/de rutor som du vill ändra. 
2. Ange en ny vinkel. 
3. Klicka på knappen Lägg till vinklar. 

Den angivna vinkeln visas i rutan Nya vinklar. 
Jämnt fördelade vinklar 
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Om du klickar på knappen Lägg till som är kopplad till dessa rutor markeras automatiskt alla jämnt fördelade AB-
positioner i rutan Lägg till nya vinklar. Mäthuvudskonfigurationens standardposition inkluderas automatiskt i den 
slutgiltiga listan. En PH9 som pekar rakt ned (A =  0°, B = alla °) definieras automatiskt och behöver därför inte 
definieras om i dialogrutan. 
I PC-DMIS kan du enkelt mäta alla AB-positioner från 0° till 90° på A-axeln i steg om 15° och från -180° till 180° på 
B-axeln i steg om 45°. 

 
A-axelns vinkelintervall  visning av mätmaskinen framifrån med B = 90°. 
  

 
B-axelns vinkelintervall � visning 
ovanifrån med A =  90° 

1 - Framsida 
2 - B-axel 

  
Så här lägger du till vinklar i rutan Lägg till nya vinklar: 

1. Ange nödvändig information i alla tillgängliga vinkelrutor (A start, A slut, A inkrement, B start, B 
slut, B inkrement). 
2. Om du klickar på knappen Lägg till visas automatiskt de begärda AB-orienteringarna i rutan Lägg 
till nya vinklar. 
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AB-orienteringar visas i rutan Lägg till nya vinklar 
Arbeta med rutnätet för vinklar 
I PC-DMIS kan du visa och välja vinklar för ett definierat vridbart mäthuvud i ett vinkelrutnät i dialogrutan Lägg till 
nya vinklar. I rutnätet visas alla tillgängliga positioner för A-vinkeln längs sidan av dialogrutan och positionerna för 
B-vinklarna visas överst i dialogrutan. 

 
En del av dialogrutan Lägg till nya vinklar som visar tidigare valda AB-vinklar (mörkgrå) och AB-vinklar som har 
infogats innan dialogrutan Lägg till nya vinklar har stängts (röda) 
Klicka i rutnätet om du vill lägga till nya vinklar. 

1. Sök efter raden för den A-vinkel som du vill lägga till. Sök därefter efter kolumnen med rätt B-
vinkel. 
2. Klicka i den ruta i rutnätet där de önskade A- och B-vinklarna möts. Den markerade rutan blir röd 
och de markerade AB-vinkelpositionerna infogas i rutan Nya vinklar. 

Om du vill ta bort en markerad AB-vinkelposition klickar du i en av de röda rutorna. De AB-vinklar som är kopplade 
till rutan tas bort ur rutan Nya vinklar. 
Om färger i rutnätet 
När du arbetar med rutnätet för vinklar kan du se fyra olika färger: mörkgrå, röd, gul och grön. För mäthuvuden 
med så många rutor att det kompletta intervallet för mäthuvudets vinkeljustering kan visas ser du endast rutor i 
mörkgrått eller rött. Om du däremot använder ett vridbart mäthuvud (till exempel PHS eller CW43L) kan det finnas 
vinklar med stegvisa ökningar som är fler än antalet vinkelsteg i rutnätet. I de fallet markeras den närmaste 
positionen i rutnätet med grönt eller gult. 
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  Färg Beskrivning 
  Mörkgrått En mörkgrå ruta visar att AB-vinkelpositionen redan finns i 

listan Aktiva mätspetsar i dialogrutan Mäthuvud. AB-vinkeln 
matchar vinkeln i rutnätet exakt. 

  Röd En röd ruta visar att du har angett en ny AB-vinkelposition i 
dialogrutan Lägg till nya vinklar men att vinkeln ännu inte 
har lagts till i listan Aktiva mätspetsar. AB-vinkeln matchar 
vinkeln i rutnätet exakt. 

  Gul En gul ruta visar att AB-vinkelpositionen redan finns i listan 
Aktiva mätspetsar i dialogrutan Mäthuvud och att den 
position i rutnätet som ligger närmast AB-vinkeln har valts. 

  Grön En grön ruta visar att du har angett en ny AB-vinkelposition i 
dialogrutan Lägg till nya vinklar men att vinkeln ännu inte 
har lagts till i listan Aktiva mätspetsar. Den position i 
rutnätet som ligger närmast AB-vinkeln väljs. 

  
Kommentarer till alternativet Lägg till 

• Du kan endast genomföra automatisk mätspetskalibrering med ett sfäriskt mäthuvud och en 
sfärisk kalibreringsnormal. 
• X-, Y- och Z-koordinaterna för mittpunkten på den använda normalen måste återspegla 
normalens aktuella position på bordet. Om så inte är fallet bör du svara JA på frågan om mäthuvudets 
position har flyttats. 
• När du mäter AB-positioner under operatörskontroll roteras mäthuvudet automatiskt till nästa 
manuella position när den aktuella positionen har slutförts. Kontrollera att normalen rensas innan du 
trycker på tangenten END. 
• Om kalibreringsnormalens position har förändras eller om du behöver koppla nya vinklar i listan 
över mätspetsar markerar du de vinklar som behövs i rutan Nya vinklar. Du måste även markera 
mätspetsens standardposition (i samma riktning som normalens skaft). Den vinkel som är i samma 
riktning som normalen körs först och därefter körs de andra markerade vinklarna. 
• Om den automatiska AB-kalibreringen stoppas innan alla kopplade positioner har mätts får du en 
fråga om du vill behålla de delvis kalibrerade data innan körningen avslutas. 

Resultat 

 
Om du klickar på knappen Resultat visas resultaten för den senaste mätspetskalibreringen i dialogrutan 
Kalibreringsresultat. 
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Dialogrutan Kalibreringsresultat  
I dialogrutan visas, förutom mäthuvudets diameter och tjocklek, sfärens faktiska vinkel och rundhet. Genom att 
granska resultaten kan du se hur noggrann kalibreringen har varit. 
I version 3.7 och senare versioner visas resultat med upp till sex decimaler. 
Knappen Markera anv. 

 
Om du klickar på den här knappen görs en automatisk sökning efter AB-vinklar i det aktuella detaljprogrammet. De 
AB-vinklar som hittas läggs till i den aktuella mäthuvudskonfigurationen. 

Obs! Observera att om du väljer alternativet Automatisk justering av mäthuvudsvinklar (som finns på fliken 
Allmänt i dialogrutan Inställningar) och klickar på knappen Markera anv. kanske inte alla mätspetsar markeras för 
kalibrering (se "Automatisk justering av mäthuvudsvinklar" i kapitlet "Göra inställningar") . 

Knappen Globalt anv. 

 
Om du klickar på knappen Globalt anv. kan du söka efter mätspetsar som används i andra detaljprogram med den 
aktiva mäthuvudsfilen. Mätspetsarna läggs till i listan Aktiva mätspetsar och markeras för kalibrering. 
Standardinställningen innebär att du söker igenom underkataloger för alla detaljprogram när du klickar på 
knappen. Du kan styra om underkatalogerna ska sökas igenom med kryssrutan Inkludera undermappar vid 
sökning i dialogrutan Inställningar, mätning. 
Filformat 

 
Med knappen Filformat kan du spara den befintliga mäthuvudsfilen i ett format som är kompatibelt med tidigare 
versioner av PC-DMIS. Om du klickar på knappen Filformat öppnas dialogrutan Välj mäthuvudsfilformat. 

 
Dialogrutan Välj mäthuvudsfilformat 
Dialogrutan innehåller följande objekt: 
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• Rutan Nuvarande version – Här listas den aktuella versionen av PC-DMIS. 
• Spara som version – Listan innehåller de mäthuvudsfilformat som du kan spara filen som. 

Återställ mätspetsar 

 
Med knappen Återställ mätspetsar återställs alla markerade mätspetsar i listan Aktiva mätspetsar så att de inte 
längre är kalibrerade. Detta ger dig ett snabbt sätt att återställa mätspetsdata till de teoretiska värdena. Tidigare 
var du tvungen att ta bort och sedan lägga till mätspetsen för att åstadkomma detta. 
Om du inte har markerat några mätspetsar och klickar på knappen får du en fråga om du vill återställa alla 
mätspetsar. Om du väljer Ja kommer alla mätspetsar att återställas, annars utförs ingen åtgärd. 
Använd kalibreringsdata 
Kryssrutan Använd kalib.data visas endast om du redan har gjort en indexkalibrering. Om kryssrutan inte är 
markerad används standardkalibreringen. Om du markerar kryssrutan kan du använda kalibreringsdata. Mer 
information finns i "Kalibrera mäthuvud" i avsnittet "Kalibrera mätspetsar". 
Tillgängliga mätspetstyper 

 
Den nedrullningsbara listan Beskrivning innehåller följande mätspetstyper: 
Om du behöver lägga till en mätspets i listan över tillgängliga mätspetsar kontaktar du support för PC-DMIS. 
Ytterligare mätspetsfiler får endast skapas av auktoriserade personer. 
  
Kula 
Detta är definitionen av ett sfäriskt mäthuvud. Du kan redigera mäthuvudets nominella diameter och tjocklek 
genom att klicka på knappen Redigera. Du måste även definiera mäthuvudets riktning. 
Skiva 
Detta är definitionen av ett skivmäthuvud. Du kan redigera mäthuvudets nominella diameter och tjocklek genom 
att klicka på knappen Redigera. Du måste även definiera mäthuvudets riktning. 
Optisk 
Det här alternativet är endast tillgängligt om den optiska mätspetsen har definierats som ett fast mäthuvud. 
Med det här alternativet definieras ett optiskt mäthuvud. Du kan ändra mäthuvudets nominella diameter genom 
att klicka på knappen Redigera. Du måste även definiera mäthuvudets riktning. 
Cylinder 
Detta är definitionen av ett cylindriskt mäthuvud. Du kan redigera mäthuvudets nominella diameter och tjocklek 
genom att klicka på knappen Redigera. Du måste även definiera mäthuvudets riktning. 
Kollisionstolerans 
CD-modulen i Avail/NT fungerar 
inte om det inte finns en OPENGL-
vy (skuggad vy) på skärmen. 

Modulen Kollisionsdetektering (CD) har utformats för att hitta kollisioner mellan 
mäthuvudet och CAD-ytor. 
Kollisionstoleranser anges i dialogrutan Kollisionstoleranser. Du öppnar 
dialogrutan genom att klicka på knappen Toleranser i dialogrutan Mäthuvud. 
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Dialogrutan Kollisionstoleranser 
Mer information om alternativet Kollisionsdetektering finns i "Kollisionsdetektering" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 
Ange kollisionstoleranser 
Kollisionstoleranser anges i dialogrutan Kollisionstoleranser. Du aktiverar dialogrutan genom att klicka på knappen 
Toleranser i dialogrutan Mäthuvud. 
I redigeringsrutan kan du ange ett positivt eller negativt värde för varje mäthuvudskomponent som markeras i den 
nedrullningsbara listan. När du gör det ändras komponentens storlek. 

• Ett positivt värde ökar komponentens storlek så att eventuella kollisioner kan upptäckas om en 
komponent kommer inom det angivna avståndet från detaljen. 
• Ett negativt värde minskar storleken för den aktuella delen av mäthuvudet, vilket får motsatt 
effekt. 

Du kan även välja att ignorera en mäthuvudskomponent genom att markera kryssrutan Ignorera. Då ignoreras 
komponenten vid kontroll av kollisioner. Detta är praktiskt om du använder en mätspets där det ska uppstå 
kollisioner när du tar mätpunkter. 
När du har valt menyalternativet Kollisionsdetektering och startat kollisionsdetekteringen görs alla nödvändiga 
beräkningar för att undvika en kollision i den interna CAD-motorn i PC-DMIS. Eventuella påträffade kollisioner visas 
i dialogrutan Kollisionsdetektering. Resultaten visas i området för visning av mäthuvud i dialogrutan och sparas för 
senare användning vid ritning av linjerna för körvägen. 
Mer information om alternativet Kollisionsdetektering finns i "Kollisionsdetektering" i kapitlet "Redigera CAD-
visningen" i den centrala dokumentationen för PC-DMIS. 
Inställningar för mätning 
Om du klickar på knappen Inställningar i dialogrutan Mäthuvud öppnas dialogrutan Inställningar, mätning. 
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Dialogrutan Inställningar, mätning 
I dialogrutan kan du anpassa inställningarna för mäthuvudet. De flesta av inställningarna här används globalt för 
alla mäthuvudsfiler. Observera dock att kryssrutan Använd medel för mätspetsstorlek endast gäller för den 
aktuella mäthuvudsfilen. 
Med alternativen i dialogrutan kan du ändra eller markera följande information: 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Varna vid användning av mätspetsar som inte 
har kalibrerats sedan (i dagar): 

Om du anger ett positivt värde får du en varning 
om en AB-mätspetsvinkel inte har kalibrerats på 
ett visst antal dagar. Om du inte vill få en varning 
anger du ett negativt värde. 

Varna vid användning av mätspetsar som inte 
alla kalibrerades inom (i timmar): 

Om du anger ett positivt värde får du en varning 
om en AB-mätspetsvinkel inte har kalibrerats på 
ett visst antal timmar. Om du inte vill få en 
varning anger du ett negativt värde. 

Frigångsavstånd längs kalibreringsnormalens 
skaftvektor: 

Anger frigångsavståndet längs 
kalibreringsnormalens skaftvektor. 
Måttenheterna är samma som i 
detaljprogrammet. 
Det här värdet kontrollerar avståndet som 
maskinen rör sig bort från kalibreringsnormalen i 
skaftvektorns riktning. Detta använder du för att 
undvika kollisioner med normalen när du ändrar 
AB-mätspetsvinkeln. Inställningen är för icke 
kontinuerligt vridbara mäthuvuden. 

Frigångsavstånd längs kalibreringsnormalens Anger frigångsavståndet längs 
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skaftvektor för kontinuerligt vridbart 
mäthuvud: 

kalibreringsnormalens skaftvektor för 
kontinuerligt vridbara mäthuvuden. 
Måttenheterna är samma som i 
detaljprogrammet. 
Värdet är samma som inställningen ovan fast för 
kontinuerligt vridbara mäthuvuden. 
Kontinuerligt vridbara mäthuvuden är något 
större och behöver större frigång. 

Frigångsavstånd i Z när kalibreringsnormalens 
skaft är vinkelrätt mot Z-axeln: 

Anger frigångsavståndet i Z när 
kalibreringsnormalens skaft är vinkelrätt mot Z-
axeln. Måttenheterna är samma som i 
detaljprogrammet. 
När kalibreringsnormalen är monterad på ett 
horisontalt skaft krävs ibland ytterligare frigång i 
Z-led för att undvika kollisioner, särskilt på 
horisontella armmaskiner. 

Frigångsavstånd längs mätspetsens skaftvektor 
vid kalibrering: 

Anger ett frigångsavstånd som läggs till den 
återgångsrörelse under kalibrering som är 
baserad på kalibreringsnormalens diameter. Om 
du inte vill återgå ens med 
kalibreringsnormalens basvärde kan du sätta 
detta värde till ett negativt tal för att 
kompensera för en del av återgångsavståndet. 
Detta sätter värdet i registerposten 
AutoQualClearanceTipDirection i PC-DMIS 
Inställningar. 
I den här dialogen anger du värden i samma 
enheter som i detaljprogrammet. 
Standardvärdet är 0,75 tum (19,05 mm). 

Frigångsavstånd för växlarens fack när 
mäthuvudet är laddat: 

Anger ett frigångsavstånd som är specifikt för ett 
visst mäthuvud. Detta avstånd åsidosätter det 
frigångsavstånd för facket som är definierat för 
växlaren. 
Om du använder detta behöver du inte 
kontinuerligt uppdatera fackets frigångsavstånd i 
konfigurationen för växlaren när du byter mellan 
detaljprogram som använder olika 
mäthuvudskonfigurationer för ett visst fack. 
Se "Använda mäthuvudsspecifika 
frigångsavstånd" i "Göra inställningar". 

Varna vid kalibrering om standardavvikelsen för 
formfelet är större än: x 

x representerar fältvärdet. Måttenheterna är 
samma som i detaljprogrammet. 

Varna vid kalibrering om diameterfelet för 
mätspetsen är större än: x 

x representerar fältvärdet för diameterfelet. 
Måttenheterna är samma som i 
detaljprogrammet. 

Minsta antal kalibrerade mätspetsriktningar för 
medelstorlek: 

Anger det minsta antal giltiga mätspetsriktningar 
som måste finnas för att en medelstorlek ska 
beräknas. Standardvärdet är fem och måste vara 
minst två. 
Även om kryssrutan Använd medel för 
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mätspetsstorlek är markerad i dialogrutan 
Inställningar, mätning måste du ändå ha det 
minsta antalet giltiga kalibrerade 
mätspetsriktningar. 
Detta sätter värdet i registerposten 
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging i 
PC-DMIS Inställningar. 

Inkludera undermappar vid sökning Om kryssrutan är markerad kommer sökningen 
att inkludera undermappar. Se "Globalt anv.". 

Fråga inte operatören om aktiv mäthuvudsfil 
när växlare används. 

När du startar PC-DMIS finns ingen information 
om vad som hände i maskinen när PC-DMIS inte 
kördes och därför får du som standard ett 
meddelande som ber dig bekräfta/välja det för 
närvarande laddade mäthuvudet innan den 
första växlingen görs efter start. Om du markerar 
kryssrutan förutsätts det i stället att det senast 
laddade mäthuvudet fortfarande är korrekt utan 
att du måste bekräfta detta. 

Lägg till kalibreringsresultaten sist i 
resultatfilen. 

Anger om befintlig rapportdata för 
kalibreringsresultat skrivs över eller läggs till vid 
nästa kalibrering. 

Använd medel för mätspetsstorlek Beräknar ett medelvärde för den kalibrerade 
mätspetsstorleken för alla AB-mätspetsvinklar 
som används för en fysisk mätspets. 
När en fysisk mätspets kalibreras med en viss AB-
mätspetsvinkel innehåller normalt 
kalibreringsresultaten den mätta 
mätspetsstorleken för kalibrering med denna 
vinkel. De sparade mätspetsstorlekarna kan 
variera något, även om det är samma fysiska 
mätspets. 
I vissa specifika fall kan den totala 
måttnoggrannheten förbättras om kryssrutan 
markeras. 
Viktigt! Detta rekommenderas inte för allmän 
användning. Du bör normalt endast markera 
kryssrutan om maskintillverkaren 
rekommenderar detta för din specifika 
konfiguration. Felaktig användning kan orsaka 
minskad noggrannhet. 
Om du markerar denna kryssruta sker följande: 

• När en kalibrering är klar kommer ett 
medelvärde för mätspetstorleken för 
alla kalibrerade AB-mätspetsvinklar för 
samma fysiska mätspets att beräknas, 
oavsett om de innefattades av samma 
kalibrering. 

• Icke kalibrerade AB-mätspetsvinklar för 
samma mätspets innefattas inte av 
medelvärdesberäkningen. 

• AB-mätspetsvinkar i den aktuella 
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kalibreringen som överskrider 
varningsgränser för standardavvikelse 
eller för avvikelse i mätspetsstorlek från 
det nominella värdet kommer också att 
uteslutas från medelvärdesberäkningen. 
Däremot kommer deras storlekar att 
sättas till det beräknade medelvärdet 
för den fysiska mätspetsen. 

Som standard måste du ha minst fem giltiga 
mätspetspositioner innan 
medelvärdesberäkningen av storleken sker. Du 
kan använda registerposten 
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging i 
avsnittet ProbeCal i PC-DMIS Inställningar för att 
ange ett annat minsta antal (minst två krävs). 

Aktiv mäthuvudsfil: Om du använder en växlare måste du tala om för 
PC-DMIS vad som skall släppas först. Det gör du 
genom att i den här listan manuellt ange vad 
som för närvarande är laddat i maskinen. 

Mäthuvudsfil för enbart lämning (växlare): I den här listan kan du välja en slaskmäthuvudsfil 
som används för att forcera en lämning av det 
aktuella mäthuvudet utan att ett nytt mäthuvud 
laddas från växlaren. Se "Lämna ett mäthuvud 
utan att hämta ett nytt mäthuvud" i kapitlet 
"Göra inställningar". 

Skriva ut en lista 
Om du klickar på knappen Skriv ut lista öppnas dialogrutan Skriv ut. Om du klickar på OK skrivs det ut en lista med 
en tabell över kalibrerade och okalibrerade mätspetsvinklar. Det är samma mätspetsvinklar som finns i listan 
Aktiva mätspetsar. Varje rad i tabellen innehåller en mätspetsvinkel och i kolumnerna visas värdena för XYZ, IJK, 
diameter och tjocklek för varje mätspetsvinkel. Där visas även datum och tidpunkt för de kalibrerade 
mätspetsvinklarna. 
Om en mätspetsvinkel inte har kalibrerats eller om det finns ett fel i värdena för diameter, datum eller tidpunkt 
visas mätspetsen med röd text. 
Exempel på utskrift 
Nedan ser du ett exempel på en utskrift av listan Aktiva mätspetsar: 
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Exempel på utskrift av Aktiva mätspetsar för ett PH9-mäthuvud 
Autokalibrering 
PC-DMIS innehåller ett kommando som automatiskt kalibrerar det aktuella mäthuvudet när ett detaljprogram 
körs. Kalibreringsrutinen påbörjas när kommandot körs. 
Välj menyalternativet Infoga | Kalibrera | Autokalibrering om du vill infoga kommandot. 
Så här ser koden för kommandot ut i Redigeringsfönstret: 
AUTOKALIBRERING/MÄTSPETS, PARAMETER_GRUPP=, KALIB_NORMAL_HAR_FLYTTATS=J/N, 
VISA_SAMMANFATTNING=J/N, SKRIV_ÖVER_RESULTATFIL=J/N 

PARAMETER_GRUPP= I det här fältet anges namnet på en definierad grupp med kalibreringsparametrar. Det 
finns en standardinställd grupp med namnet ALLA-SPETSAR-MED-STANDARD som alltid är tillgänglig. Om 
du väljer denna grupp kalibreras samtliga mätspetsar som har definierats i den aktuella mätspetsfilen med 
standarduppsättningen av kalibreringsparametrar, som är de parametrar som senast användes interaktivt. 
Information om hur du skapar egna parametergrupper finns i området "Sparade inställningar". 
KALIB_NORMAL_HAR_FLYTTATS= Det här fältet anger svaret på frågan om kalibreringsnormalen har 
flyttats. Det kan ställas in till ett av följande tre alternativ: 

• JA_CNC - Detta innebär att kalibreringsnormalen har flyttats men att PC-DMIS bör använda 
mätpunkter från CNC-maskinen för att försöka hitta kalibreringsnormalen. Du kan använda detta 
alternativ när du har positionerat om kalibreringsnormalen till ett läge nära det tidigare läget. 
• JA_MANUELLT - Detta innebär att kalibreringsnormalen har flyttats men att PC-DMIS bör 
använda manuella mätpunkter för att försöka hitta kalibreringsnormalen. 
• NEJ - Detta innebär att kalibreringsnormalen inte har flyttats. 

VISA_SAMMANFATTNING= Fältet JA/NEJ anger om det ska visas en sammanfattning av kalibreringen. 
SKRIV_ÖVER_RESULTATFIL= Fältet JA/NEJ anger om information som skickas till resultatfilen skriver över 
eller läggs till i filen. Detta är samma resultatfil som du hänvisas till vid interaktiv kalibrering. 

Om du trycker på F9 på kommandoblocket kan du redigera kommandoblocket med hjälp av dialogrutan Kalibrera 
mätspets eller Kalibrera mäthuvud. 
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Dialogrutan Kalibrera mäthuvud 
Du kan även infoga ett kommando för automatisk kalibrering av flera armar. Mer information finns i "Utföra 
automatisk kalibrering" i kapitlet "Använda flerarmsläge" i den centrala dokumentationen för PC-DMIS. 
Så här kalibrerar du en enstaka mätspets automatiskt 
Så här kan du göra för att automatiskt kalibrera den aktiva mätspetsen: 

1. Öppna Redigeringsfönstret och ställ in det i kommandoläge. 
2. Välj den mätspets som du vill kalibrera i verktygsfältet Inställningar. Det visas ett nytt 
MÄTSPETS-kommando i Redigeringsfönstret. 
3. PC-DMIS kräver en mätning av kalibreringssfären för att den här typen av kalibrering ska kunna 
utföras. Skapa eller infoga ett mätt sfärelement eller ett autosfärelement för kalibreringsnormalen som 
kan användas i kalibreringen. Sfärelementet måste finnas på ett ställe efter TIP-kommandot i 
Redigeringsfönstret. 
4. På en linje (vilken som helst) efter sfärelementet som du använder öppnar du menyalternativet 
Infoga | Kalibrera | Enstaka mätspets. 
5. Kommandoblocket KALIBRERA AKTIV MÄTSPETS MED ELEMENT-ID infogas i 
Redigeringsfönstret. Observera att detta kommando inte kommunicerar med den aktuella maskinens 
styrenhet utan i stället skickar data till mäthuvudfilen. 
6. Klicka på kommandoblocket och tryck på F9. Dialogrutan Kalibrera mätspets öppnas. 

 
Dialogrutan Kalibrera mätspets 

7. Välj det sfärelement som ska mätas med den valda mätspetsen i listan Sfärelement. 
8. Markera den önskade kalibreringsnormalen i listan Kalibreringsnormal. 
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9. Om kalibreringsnormalen har flyttats sedan den senaste kalibreringen markerar du kryssrutan 
Kalibreringsnormalen har flyttats. 
10. Klicka på OK om du vill uppdatera kalibreringskommandoblocket med ändringarna. I 
exempelkommandoblocket nedan har kalibreringsnormalen namnet MinNormal och sfärelementet som 
ska användas vid kalibreringen är SPH1. 

KALIBRERA AKTIV MÄTSPETS MED ELEMENT-ID=SPH1, KALIBNORMAL_ID=MinNormal, FLYTTAD=NEJ 

AXEL TEOR MÄTT AVV STD-AVV 

X 0,00 8,0080 8,0080   
Y 0,00 1,00 1,00   

Z 0,00 0,95 0,95   

DIAM 2,00 1,00 1,00 0,00 

  

11. Markera kommandoblocket och kör detaljprogrammet. Den aktiva mätspetsen kalibreras när 
körningen når det aktuella kommandoblocket. 

Användardefinierat mäthuvud 
Du kan definiera ett användardefinierat mäthuvud genom att välja Redigera | Alternativ | Verktyget 
Användardefinierat mäthuvud... från huvudmenyn. Med verktyget Användardefinierat mäthuvud kan du definiera 
användardefinierade mäthuvuden som kan infogas i detaljprogrammet. 
När du väljer alternativet Användardefinierat mäthuvud från undermenyn Alternativ får du frågan om du vill 
öppna en befintlig datafil för ett användardefinierat mäthuvud (*.dat) eller skapa en ny. 
Skapa ett nytt användardefinierat mäthuvud 

• Klicka på Nytt... i meddelandet för att öppna dialogrutan Nytt. 
• Navigera till mappen där du vill spara filen för det användardefinierade mäthuvudet. 
• Skriv in namnet för datafilen för det användardefinierade mäthuvudet (*.dat) och klicka på OK 
för att slutföra definitionen för mäthuvudsfilen och öppna dialogrutan Användardefinierat mäthuvud. 

Öppna ett befintligt användardefinierat mäthuvud 
• Klicka på Öppna... i meddelandet för att öppna dialogrutan Öppna. 
• Navigera till mappen där filen för det användardefinierade mäthuvudet (*.dat) finns. 
• Välj den fil du vill öppna och klicka på Öppna för att öppna det markerade användardefinierade 
mäthuvudet i dialgorutan Användardefinierat mäthuvud. 

Ett användardefinierat mäthuvud kan även definieras manuellt genom att redigera filen usrprobe.dat. Mer 
information finns i Redigera datafilen usrprobe. 
  
  
Verktyget Användardefinierat mäthuvud 
Använd dialogrutan Användardefinierat mäthuvud för att skapa ett användardefinierat mäthuvud som kan 
användas och återanvändas i nya och befintliga detaljprogram. Dialogrutan är dock inaktiv tills du skapar eller 
öppnar en .dat-fil där arbetet sparas. 
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Verktyget Användardefinierat mäthuvud 
  
Menyn Arkiv i verktyget Användardefinierat mäthuvud 

 
Alternativ i menyn Arkiv i verktyget Användardefinierat mäthuvud 
Alternativen i menyn Arkiv för dialogrutan Användardefinierat mäthuvud är: 
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• Ny - Visar dialogrutan Ny där du kan ange namnet på den nya .dat filen för det 
användardefinierade mäthuvudet och navigera till en plats på en lokal eller nätverksansluten enhet för att 
lagra den nya filen. 
• Öppna - Öppnar dialogrutan Öppna där du kan navigera till en plats på en lokal eller 
nätverksansluten enhet för att öppna en befintlig fil med ett användardefinierat mäthuvud. 
• Spara - Sparar ändringarna till den användardefinierade mäthuvudsfilen. 
• Kopiera till - Öppnar dialogrutan Kopiera detaljfil till där du kan bläddra till en plats där den 
öppna detaljfilen kan sparas. 
• Stäng - Stänger den öppna filen. 
• Avsluta - Stänger verktyget Användardefinierat mäthuvud 

När du har skapat eller öppnat en .dat-fil för ett användardefinierat mäthuvud blir de individuella flikarna aktiva. 
  
Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken CAD-komponenter 

 
Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken CAD-komponenter 
När en fil har öppnats eller skapats aktiveras de individuella flikarna och du kan arbeta med modellen och definiera 
anslutningspunkter för andra mäthuvudskomponenter. 
Avsnittet Huvudanslutning definierar vad objektet kan ansluta till. De anslutningstyper som stöds visas nedan. 
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Verktyget Användardefinierat mäthuvud - menyn Huvudanslutningstyper på fliken CAD-komponenter 
Klicka först på Välj yta i avsnittet Huvudanslutning. Dialogen blir nu aktiv och knappen Välj yta förblir intryckt tills 
du klickar en andra gång för att lämna det aktiva läget. 
Du kan zooma och rotera bilden i grafikområdet på liknande sätt som i Grafikfönstret i PC-DMIS. Du kan till 
exempel trycka på Ctrl + Z för att rita om bilden så att den passar in i grafikområdet. Med skjutreglagen längst ned 
och till vänster i grafikfönstret kan du manipulera modellen. 
Övriga alternativ: 

• Importera... - Med knappen Importera kan användaren importera de flesta format som tillåts i PC-DMIS 
från en lokal enhet eller nätverksenhet till detaljprogrammet. De tillåtna filtyperna visas nedan. 

 
• Rensa - Med knappen Rensa kan du rensa osparat arbeta och börja arbeta med ett annat objekt. 
• Spara - Med knappen Spara sparar du ändringar som gjorts till .dat-filen för det användardefinierade 

mäthuvudet. Dialogen förblir öppen för eventuella ytterligare ändringar i den nuvarande fliken eller så 
kan användaren klicka på en annan flik om så önskas. 

• Klicka på OK eller Avbryt för att stänga dialogen. Ändringar sparas inte automatisk så se till att klicka på 
Spara innan du klickar på OK eller Avbryt så att alla uppdateringar sparas till filen för det 
användardefinierade mäthuvudet. 

Definiera anslutningspunkter 
Du kan definiera anslutningspunkter genom att vänsterklicka på en yta eller ett element i CAD-modellen med 
musen, på liknande sätt som i PC-DMIS. 

1. Klicka på Välj yta i avsnittet Underanslutningar. Dialogrutan blir nu aktiv och knappen Välj yta 
förblir intryckt tills du klickar en andra gång för att lämna det aktiva läget. 
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2. Välj antingen elementet Cirkel eller Plan beroende på vilket objekt som markerats. I listrutan 
under element väljer du anslutningstyp. 
3. Knappen Skapa är inaktiv tills du väljer ett element. När knappen Skapa är aktiv och du klickar på 
den en andra gång, går den tillbaka till det inaktiva läget. 
4. Efterhand som anslutningarna skapas läggs de till i den nedre listrutan, se nedan. 

 
Verktyget Användardefinierat mäthuvud - avsnittet Underordnade anslutningar 
Obs! När du klickar på knappen Skapa inaktiveras den nedre listrutan. 

5. Du kan välja objekt och ta bort objekt med knappen Ta bort. För att markera och ta bort flera 
element vänsterklickar du på vart och ett av objekten tills alla är markerade och klickar på Ta bort för att 
ta bort de markerade objekten. 

Filformat för användardefinierade mäthuvuden 
Alla datafilsposter sparas i formatet som används av filen probe.dat. Ett exempel visas nedan: 
ITEM:5H003512 M5 
cadgeom 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 
1.000 -1 5 H003512.draw 
connect -1.108 -27.715 -113.565 0.508 0.759 0.408 M5 
connect 2.859 33.883 -112.237 0.479 -0.789 -0.384 M5  
  
Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare 
Med fliken Komponentskapare i verktyget Användardefinierat mäthuvud kan du skapa användardefinierade 
mäthuvudskomponenter. 
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Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare 
För att börja bygga en mäthuvudskomponent med fliken Komponentskapare skriver du in eller väljer ett befintligt 
namn från listan Namn för komponentetn som ska börja skapas. 
Välj motsvarande Elementtyp från alternativen. Alternativen i Elementtyp definierar vilken typ av element som ska 
skapas. Typerna är exklusiva så att endast en mätspets, förlängning eller polygon kan skapas. Du kan inte skapa en 
förlängning och lägga till en mätspets på den från denna flik. 
För att till exempel skapa en förlängning med namnet "mätspets" väljer du först elementet, skriver in värden för 
Diameter och Höjd och klickar på Skapa. Det resulterande objektet visas i grafikfönstret.  
Klicka på Ångra när som helst för att ta bort det senaste delen från komponenten du bygger. Om du trycker 
upprepade gånger på knappen kommer varje successiv del att tas bort tills vyn är tom. 
Du kan zooma och rotera bilden i grafikområdet på liknande sätt som i Grafikfönstret i PC-DMIS. Du kan till 
exempel trycka på tangenterna Ctrl + Z för att rita om bilden så att den passar in i grafikområdet. 
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Dialogrutan Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare med en skapad förlängning 
Du kan skapa en skuren cylinder genom att välja alternativet Cylinder från avsnittet Förlängning på fliken 
Komponentskapare. När valet är gjort aktiveras knappen Anslutningsvinkel. Klicka för att öppna dialogrutan 
Anslutningsvinkel. Den används för att ange den vinkel som cylindern skärs med. Endast vektorangivelser stöds. 

 
Dialogrutan Anslutningsvinkel 
Så här skapar du en skuren cylinder: 

1. I området Förlängning på fliken Komponentskapare, klicka på alternativet Cylinder för att 
aktivera knappen Anslutningsvinkel i området Elementegenskaper. 
2. Klicka på Anslutningsvinkel och skriv in vektorvärdena som visas i dialogbilden Anslutningsvinkel 
(eller de nödvändiga vektorvärdena), klicka sedan på OK. 
3. Från området Elementegenskaper, skriv in värdena för Diameter och Höjd som visas i 
dialogbilden på fliken Komponentskapare nedan (eller de nödvändiga värdena för cylinderegenskaperna). 
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4. Skriv in namnet på komponenten i rutan Komponentnamn. 
5. Klicka på Skapa för att visa den skurna cylindern. 
6. Klicka på Spara för att lagra den nya komponenten så att den kan användas i ett detaljprogram. 

 
Dialogrutan Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare med ett exempel på en skuren 
cylinder 

Fortsätt att bygga vidare på föregående objekt tills ett nytt objekt startas. Den avslutande delen av mäthuvudet 
visas i rött för att indikera att det inte går att lägga till några fler delar. Avslutande delar är sfären och skivan. Icke-
avslutande delar (cylinder och kon) visas i grått. 
I exemplet som visas nedan kan förlängningar läggas till på följande sätt: 

1. Välj lämplig alternativknapp från området Elementtyp. 
2. Skriv in lämplig information i området Elementegenskaper. 
3. Klicka på knappen Skapa. 

Som ett exempel kan du ändra diametern och höjden och sedan klicka på Skapa. 
När ett objekt har skapats och du klickar på Rensa så förkastas det. Om det inte har sparats förloras det 
permanent. Klicka på Spara innan du rensar ett objekt så att du inte förlorar något arbete. 
När ett objekt är sparat kan du använda Rensa för att aktivera de andra komponenttyperna. Ett unikt namn är 
nödvändigt för varje användardefinierat mäthuvud så att du inte skriver över befintliga objekt. 
I bilden nedan har en mätspets skapats med hjälp av en cylinder, kon och en sfär. Varje element valdes och 
definierades i turordning. 
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Dialogrutan Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare med en skapad mätspets 
Avsnittet Elementegenskaper förändras beroende på vilken elementtyp som valts. För alla element kan du ange 
anslutningstypen. 

• Cylindrar och skivor har egenskaperna Diameter och Höjd 
• En sfär har egenskapen Diameter 
• En kon har egenskaperna Diameter, Höjd och Lilldiameter 
• En polygon har egenskaperna Antal kanter, Höjd och Kantlängd 

Ett exempel på en polygon visas nedan: 
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Dialogrutan Användardefinierat mäthuvud - fliken Komponentskapare med en skapad polygon 
  
Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken Montera 
På fliken Montera kan du montera en komponent på ett användardefinierat mäthuvud. 
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Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken Montera 
Ange eller välj ett namn från listan Namn. 
Välj en av de tre filtyperna (.dat) i avsnittet Mäthuvudsfil. 
Välj ett av objekten från listan Komponentval. Listan uppdateras baserat på valet i Mäthuvudsfil. På detta sätt kan 
du skapa en komponent utifrån en eller alla av filerna. De kombinerade beskrivningarna skrivs som ett nytt objekt 
som visas nedan. 
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Verktyget Användardefinierat mäthuvud - fliken Montera med ett kombinerat objekt 
I bilden ovan har ett objekt valts från filen probe.dat och ritats upp i grafikområdet. I trädstrukturen i området 
Komplettenheter visas objektet och dess anslutningar. Du kan markera en tom anslutning och välja ett nytt objekt 
från listan Komponentval. Du kan när som helst ändra vilken fil som används. När verktyget ritar upp monteringen 
i grafikfönstret blir knapparna Ta bort, Rensa och Spara IGES... tillgängliga. 
När en tom anslutning har fyllts så kan du ta bort den från listan genom att vänsterklicka på objektet för att 
markera det och sedan klicka på Ta bort. 
Knappen Rensa raderar hela trädet medan knappen Ta bort endast raderar det markerade objektet i trädet. 
Med knappen Spara IGES sparar du den importerade modellen till en IGES-fil. Standarddialogen Spara som öppnas 
där du kan ange filnamn och plats. 
Om du bygger en gren på trädet som innehåller flera objekt fungerar knappen Ta bort ungefär som knappen Ta 
bort i dialogrutan Mäthuvud. Du kan ta bort en hel gren eller delar av den. 
Objekten som visas i listan Komponentval sorteras efter typ av anslutning. Om till exempel Anslutning 1 är 
definierad som en M8-anslutning så kommer endast objekt som kan anslutas till en M8-anslutning att finnas 
tillgängliga i listan. 
Bilden i grafikområdet kan zoomas och roteras på liknande sätt som i Grafikfönstret i PC-DMIS. Du kan till exempel 
trycka på Ctrl + Z för att rita om bilden så att den passar in i grafikområdet. 
Modifiera riktningen på en komponent 
Om riktningen på en ansluten komponent är felaktig kan komponenten roteras. 
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Dialogrutan Användardefinierat mäthuvud - fliken Montera som visar anslutningar med fel riktning 
Korrigera riktningen på någon av de definierade anslutningarna genom att högerklicka på ett objekt i 
anslutningsträdet för att öppna dialogen Ändra komponent. 

 
Dialogrutan Ändra komponent 
Ange önskat värde för att korrigera rotationsfelet för komponenten. 
Klicka på OK för att rotera komponenten i grafikvyn. 
Upprepa efter behov för varje komponent. 
  

Flytta detaljprogram mellan maskiner som använder mäthuvuden av typerna 
PH10 och Tesa Star M 
I version 4.3 och senare finns registerposten AutoAdjustTesaM5Degrees i avsnittet Option i PC-DMIS Inställningar. 
Registerposten används för att förenkla flyttning av detaljprogram mellan två maskiner där den ena maskinen har 
ett PH10-mäthuvud och den andra maskinen har ett Tesa Star M-mäthuvud. Båda maskinerna måste ha 
mäthuvudsfiler med samma namn (även om själva filerna är olika). 
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• Om registerposten är satt till 1 när ett detaljprogram som från början skapades på den ena 
maskinen laddas i den andra maskinen konverteras alla aktiva MÄTSPETS/-kommandon till den närmaste 
AB-mätspetsvinkeln baserad på indexstegvärdet. De konverterade vinklarna visas i en meddelanderuta. 
• Om registerposten är satt till 0 utförs ingen vinkeljustering.   

Standardvärdet är 1. 

Redigera datafilen usrprobe 
Här följer en beskrivning av hur mäthuvuden skapas och lagras i probe.dat när de definieras i PC-DMIS. 
Beskrivningen kan användas som en modell för hur du manuellt skapar mäthuvuden i filen usrprobe.dat. 
Definition av Probe.dat 
Filen probe.dat är den fil som styr den grafiska och numeriska representationen av mäthuvudssystemet för PC-
DMIS. Om du vill använda ett mäthuvud eller mäthuvudssystem i PC-DMIS måste det först definieras i filen 
probe.dat. Det finns ett specifikt format för definiering av mäthuvuden och mäthuvudssystem och reglerna för 
formatet måst noggrannt följas. Formatet och reglerna för formatet beskrivs nedan tillsammans med en lista över 
kommandon och deras definition. 
ITEM:TIP2BY20MM M2 

I ovanstående kodavsnitt gäller följande regler: 
1. Den första uppsättningen av tecken som följer efter kolonet "ITEM:" är namnet som visas i 
dialogrutan Mäthuvud när operatören ställer in ett mäthuvud. Texten som följer efter kolonet efter 
nyckelordet ITEM: måste vara ett unikt namn du valt för att identifiera mäthuvudskonfigureringen. 
Information finns i avsnittet Format för ITEM för mäthuvud/mäthuvudssystem. 
2. Den andra uppsättningen av tecken, "M2" i exemplet ovan, definierar den typ av gänga eller 
anslutning som objektet har. 

I följande tabell anges och definieras kommandona för skapandet av mäthuvud: 

Kommando Beskrivning 

begintip Definierar starten av en mätspetsdefiniering 

endtip Definierar slutet av en mätspetsdefiniering 

ribcount N 
Definierar antalet linjer i ett cirkulärt element. 
N definierar antalet linjer som syns i ett cirkulärt element och är ett heltal från 2 till 
1000 (inklusive). 

line x1 y1 z1 x2 y2 z2 
Definierar ett linjelement 
x1, y1, z1 beskriver startpunkten 
x2, y2, z2 beskriver slutpunkten. 

sphere x y z d 
Definierar ett sfärelement. 
x, y, z definerar mittpunkten på sfären. 
d är diametern. 

cutsphere x y z i j k d t b 

Definierar ett skuret sfärelement. 
x, y, z definierar mittpunkten på sfären. 
d är diametern på sfären. 
i, j, k definierar vektorn som är vinkelrät mot sfärens topp och botten. 
t, b definierar läget för toppen och botten enligt: 

• Topp = (x,y,z) + t * (i,j,k) 
• Botten = (x,y,z) - b * (i,j,k) 

cylinder x1 y1 z1 x2 y2 z2 d 

Definierar ett cylinderelement. 
x1, y1, z1 är läget för toppen på cylindern 
x2, y2, z2 är läget för botten 
d är diametern på cylindern 
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cone x1 y1 z1 d1 x2 y2 z2 d2 

Definierar ett konelement 
x1, y1, z1 är läget för toppen på konen 
x2, y2, z2 är läget för botten 
d1 är diametern för toppen 
d2 är diametern för botten. 

ring x1 y1 z1 i1 j1 k1 d1 d2 

Definierar ett ringelement 
x1, y1, z1 är mittpunkten på ringen 
i1, j1, k1 är vektorn för ringen med avseende på det nuvarande koordinatsystemet 
för mäthuvudsdefinieringen. 
d1 är diametern för utsidan av ringen 
d2 är diametern för insidan av ringen 

comment text 
En "comment" (kommentar) är enbart ett sätt för personen som redigerar 
"usrprobe.dat" att lägga till en kommentar åt sig själv om funktionen. Texten som 
följer efter "comment" hanteras inte av mäthuvudssystemet. 

hotspot x1 y1 z1 i1 j1 k1 d1 t1 
type 

x1, y1, z1 är läget för mittpunkten för mätspetsen 
i1, j1, k1 är vektorn för mätspetsen, normalt 001 
d1 är diametern på mätspetsen 
t1 är tjockleken på mätspetsen (för skivmäthuvuden) 
type är typen av mäthuvud (kula, skaft, skiva etc.) 

opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 
sch=1 minf maxf optics_type 
min_na max_na mag type 

Definierar en optisk mittpunkt. 
Exempel 1: 
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=2 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, na1, 
na2,...namagsteps, auxlensmag type 
x1, y1, z1 definierar läget för mittpunkten för mätspetsen 
i1, j1, k1 definierar vektorn för mätspetsen, normalt 001 
sch definierar schemanumret för datan för den optiska mittpunkten 
ot definierar optics_type (1:kodare oändligt zoom, 2 är fast optik, 3:utan kodare 
zoom, 4:kodare diskret zoom, 5 är mikroskop med objektivrevolver, 6 är DCC-
mikroskop med objektivrevolver) 
magsteps definierar antalet synfält och numeriska aperturvärden 
fov definierar X-synfältsstorleken för varje förstoringssteg eller minsta och största 
synfältsstorlek för oändligt zoom 
na definierar den numeriska aperturen för varje förstoringssteg eller de som 
motsvarar minsta och största synfältsstolek för oändligt zoom 
auxlensmag definierar förstoringen för en eventuellt ansluten extralins 
type definierar typen av mäthuvud (kula, skaft, skiva, kamera etc.). 
Exempel 2: 
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=3 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, na1, 
na2,...namagsteps QRDsteps qrdfovsize1 qrdfovsize2…qrdfovsizeQRDsteps qrd1 
qrd2…qrdQRDsteps auxlensmag type 
x1, y1, z1 - se ovan 
i1, j1, k1 - se ovan 
sch - se ovan 
ot - se ovan 
magsteps - se ovan 
fov definierar X-synfältsstorleken för varje förstoringssteg eller minsta och största 
synfältsstorlek för oändligt zoom 
na - se ovan 
QRDsteps är värdena för antalet qrdfovsize (QRD-fält av vystorlek i X) och qrd 
(kvadratiskt regionsdjup) 
auxlensmag - se ovan 
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type - se ovan 

connect x1 y1 z1 i1 j1 k1 take 

Definierar en anslutningspunkt. 
x1, y1, z1 definierar läget för en anslutningspunkt på mäthuvudssystemet 
i1, j1, k1 definierar vektorn för anslutningen baserat på dess riktning mot det 
nuvarande koordinatsystemet för mäthuvudssystemet som definieras. Pekar alltid 
mot mittpunkten. 
take definierar typen av gänga eller anslutning som anslutningspunkten kan 
hantera. 

autojoint x1 y1 z1 I1 j1 k1 ina 
inc sa ea label 

Definierar ett element av typen autoled. 
x1, y1, z1 definierar läget på leden med avseende på det nuvarande 
koordinatsystemet 
i1, j1, k1 definierar vektorn för leden baserat på det nuvarande koordinatsystemet 
och som pekar tillbaka mot startläget 
ina definierar standardvärdet på den inledande vinkeln för leden 
inc definierar stegen för leden 
sa definierar startvinkeln på leden 
ea definierar slutvinkeln på leden 
label definierar namnet på leden som visas i dialogrutan "MÄTHUVUD". 

manualjoint x1 y1 z1 i1 j1 k1 
ina inc sa ea label 

Definierar ett element av typen manuell led. 
x1, y1, z1 definierar läget på leden med avseende på det nuvarande 
koordinatsystemet 
i1, j1, k1 definierar vektorn för leden baserat på det nuvarande koordinatsystemet 
och som pekar tillbaka mot startläget 
ina definierar standardvärdet på den inledande vinkeln för leden 
inc definierar stegen för leden 
sa definierar startvinkeln på leden 
ea definierar slutvinkeln på leden 
label definierar namnet på leden som visas i dialogrutan "MÄTHUVUD". 

face N x1 y1 z1 ... xN yN zN 
Definierar ett ytelement. 
N är antalet hörnpunkter på en given yta. 
x1, y1, z1 till och med xN, yN, zN är koordinaterna för varje hörnpunkt på ytan. 

solid N 

Definierar ett solitt element. 
solid används tillsammans med kommandot "face" för att indikera antalet N för de 
efterföljande face-kommandona vilka avgör vilka skuggningar som ska användas. 
Om solid inte är definierat visas ytorna endast som trådmodeller. 
N definierar antalet face-kommandon som följer och som bestämmer hur många 
ytskuggningar som ska användas. 

cadgeom X Y Z II IJ IK JI JJ JK KI 
KJ KK Level FileName 

Definierar rörelserna för omvandlingen av CAD-geometrin för en viss CAD-fil. 
X, Y, Z definierar koordinatomvandlingen för att flytta origo för CAD-filen till 
startpunkten för ritningen för mäthuvudsfilen. 
II - KK definierar uppsättningarna med 3-omvandlingsmatriser för att rotara CAD-
csy till mäthuvuds-csy. Om inga ändringar krävs ska de nominella värdena vara: 
cadgeom X Y Z 1 0 0 0 1 0 0 0 1 Level FileName 
Level definierar CAD-lagernumret enligt tilldelning från PC-DMIS. Om det inte finns 
några CAD-lager eller om det finns flera lager kan du vara tvungen att skapa ett nytt 
lager i PC-DMIS. 
FileName En .draw-fil som bara är en omdöpt .cad-fil. 

Viktigt: När du importerar filen IGES/STEP/etc. måste du ändra en registerpost i avsnittet OPTION. 
 
ConvertToFacetedFaces = 1 
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Den är normalt 0 och bör endast sättas till 1 när du importerar en fil som används för att skapa en DRAW-fil. 
Format för ITEM för mäthuvud/mäthuvudssystem 
Varje ny mäthuvudskonfigurering som definieras i PC-DMIS läggs till i filen "probe.dat" och startar med 
kommandot "ITEM:" som innehåller både en distinkt namnbeskrivning och en anslutningsidentifierare som 
specificerar vilken typ av objekt det kan anslutas till enligt beskrivning ovan. De tillgängliga 
anslutningsidentifierarna finns uppräknade nedan med en kort beskrivning. För en mätspets måste den andra 
raden i mäthuvudskonfigureringen vara ett begintip-kommando och den sista raden ett endtip-kommando. 
För att definiera en mäthuvudskonfigurering måste du börja från toppen och gå nedåt. Detta innebär att din 
startpunkt är x=0, y=0, z=0 och att allt ritas nedåt från denna punkt - följaktligen är alla z-värden negativa. För de 
flesta objekt är dessutom läget 0, 0, 0 mittpunkten för objektet vilket gör det möjligt att ha både positiva och 
negativa nummer i både X- och Y-riktningen. Positiva X-värden går från vänster till höger och positiva Y-värden går 
från framsidan till baksidan som om du tittar FRÅN den positiva Z-riktningen. 
De enda två kommandon som definierar en aktiv konfiguration är "hotspot" för mätspetsar och "connect" för alla 
övriga objekt. Ett av dessa två kommandon måste finnas i varje konfiguration men aldrig tillsammans. "hotspot" 
definierar mittpunkten för den del av en konfigurering som kan användas för att röra vid en detalj för mätning. 
"connect" definierar ett läge där ett annat objekt kan läggs till det nuvarande objektet. Varje anslutning måste 
innehålla en anslutningsidentifierare för att definiera vilken typ av objekt som kan anslutas. 
De två kommandon som kan ändra koordinatsystemet för mäthuvudskonfigureringen är "autojoint" och 
"manualjoint". Försiktighet bör iakttas när dessa två kommandon används eftersom när du använder dem kommer 
origo för konfigureringen att flyttas till mittpunkten för leden enligt definitionen av kommandot. Kom ihåg att 
axlarna för koordinatsystemet ändras med det första joint-kommandot. Det som var -Z-riktning blir nu +X-riktning 
och det som var +X-riktning blir nu +Z-riktning, Y förblir detsamma. Dessa kommandon används normalt i par. Ett 
kommando styr till exempel B-rotationen för ett PH9-mäthuvud samtidigt som ett andra kommando styr A-
rotationen för ett PH9-mäthuvud. Det första kommandot i paret styr alltid B-rotationen och det andra alltid A-
rotationen. 
Tabell med anslutningsidentifierare 

Anslutningsidentifierare Beskrivning 
M2 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med M2-gänga. 
M3 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med M3-gänga. 
M4 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med M4-gänga. 
M5 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med M5-gänga. 
M8 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med M8-gänga. 
QC Anger att objektet kan ansluta till en enhet med snabbkoppling. 
ARM Anger att objektetn ansluter direkt på maskinarmen. 

OPT Anger att objektet kan ansluta till en optisk Renishaw-lins som kan användas med de 
optiska VP2- och VP1-mäthuvudena. 

DEA Anger att objektet ansluter till den äldret DEA-typen av mäthuvud inklusive det vridbara 
huvudet. 

LEITZ1 Anger att objektet kan ansluta till en enhet med Leitz M5-gänga. 

LEITZ1ANALOG Anger att objektet kan ansluta till en enhet med Leitz M5-gänga på ett analogt 
mäthuvud. 

FIXEDOPTICS - 
ZOOMOPTICS - 
TESAOVP - 
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TKJ Anger att det är en kinematisk Tesa-led. 
Exempelkod för en mätspets 
ITEM:MÄTSPETS1.5GÅNGER11MM M2 
begintip 
ribcount 10 
cylinder 0 0 0 0 0 -3 3 
cone 0 0 -3 3 0 0 -7 0.65 
cylinder 0 0 -7 0 0 -11 0.65 
color 255 0 0 
sphere 0 0 -11 1.5 
hotspot 0 0 -11 0 0 1 1.5 1.5 ball 
endtip 

Exempelkod för ett mäthuvud 
ITEM:MÄTHUVUDPH9A ARM 
color 0 0 0 
comment FÖLJANDE 12 RADER SKAPAR BOXEN FÖR PH9-MÄTHUVUDET 
line -30 -30 0 30 -30 0 
line 30 -30 0 30 30 0 
line 30 30 0 -30 30 0 
line -30 30 0 -30 -30 0 
line -30 -30 0 -30 -30 -60 
line -30 -30 -60 30 -30 -60 
line 30 -30 -60 30 30 -60 
line 30 30 -60 -30 30 -60 
line -30 30 -60 -30 -30 -60 
line 30 -30 0 30 -30 -60 
line 30 30 0 30 30 -60 
line -30 30 0 -30 30 -60 
comment FÖLJANDE SKAPAR LYSDIODEN 
ring 0 -30 -30 0 1 0 20 4 
ribcount 10 
color 255 0 0 
sphere 0 -30 -30 4 
comment FÖLJANDE SKAPAR DEN ROTERANDE SFÄREN 
autojoint 0 0 -77 0 0 1 0 7.5 -180 180 b angle 
color 0 0 0 
ribcount 10 
sphere 0 0 0 50 
autojoint 0 0 0 -1 0 0 0 7.5 0 105 a angle 
ribcount 10 
color 0 0 0 
cylinder -22 0 0 -38 0 0 25 
connect -38 0 0 1 0 0 QC 

  

Definiera maskiner 
Om du väljer menyalternativet Infoga | Hårdvarudefinition | Maskin öppnas dialogrutan Ladda virtuell maskin. 
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Dialogrutan Ladda virtuell maskin 
I den här dialogrutan kan du markera eller skapa en virtuell mätmaskin som kan visas och animeras tillsammans 
med mäthuvudet i Grafikfönstret när du arbetar i programmeringsläge. 
Skapa eller välja en maskin för visning 
I dialogrutan Ladda virtuell maskin kan du välja eller skapa en virtuell maskin som du använder i Grafikfönstret i 
PC-DMIS. 
Så här väljer du en befintlig maskin 
Listan över maskiner i dialogrutan Ladda virtuell maskin skapas med filerna "machine.dat" och "usermachine.dat" 
som finns i installationskatalogen för PC-DMIS. 

• Filen "machine.dat" innehåller maskinbeskrivningar från PC-DMIS utvecklare. 
• Filen "usermachine.dat" innehåller maskinbeskrivningar av maskiner som har skapats och sparats 
av programanvändare. 

Om du markerar en post i listan Namn som finns i filen "machine.dat" visas det markerade valet i 
förhandsgranskningsområdet i dialogrutan och dialogens rubrik ändras till det valda maskinnamnet. 

 
Dialogrutan Maskin med GLOBALMASKIN vald 
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Om filen "machine.dat" saknas visas endast objektet Ingen maskin i listan Namn. 
Så här skapar du en ny maskin: 

1. Ange ett namn på maskinen i listan Namn. 
2. Välj maskintyp i listan Maskintyp. 
3. Ange maskinens dimensioner genom att ange axlarnas längd, bredd och höjd: 

• Ange den första axeln genom att markera X, Y eller Z i listan 1:a axel. Skriv in längden för 
maskinens bas i rutan 1:a axel. 
• Ange den andra axeln genom att markera X, Y eller Z i listan 2:a axel. Skriv in bredden 
för den andra axeln för maskinens bas i rutan 2:a axel. 
• Ange den tredje axeln genom att markera X, Y eller Z i listan 3:e axel. Skriv in maskinens 
höjd i rutan 3:e axel. 

4. Ange maskinens hemmaläge genom att ange värden i området Hemmaläge. Området kan endast 
ändras för användardefinierade maskiner, du kan inte använda det för maskiner som är levererade av PC-
DMIS. 
5. Klicka på knappen Spara. Den nya maskinen läggs till i listan Maskinnamn. 

Obs! Filen "usermachine.dat" ändras inte förrän du klickar på Verkställ eller på OK. Om du klickar på Avbryt 
ignoreras alla ändringar. 

Ändra en maskins begränsningar 
För att kunna ge större flexibilitet när du arbetar med befintliga maskiner kan du i PC-DMIS 2009 MR1 och senare 
snabbt ändra maskinens begränsningar för alla maskiner som levereras med PC-DMIS och för alla anpassade 
maskiner. Det gör du genom att ändra värdena för 1:a axel, 2:a axel och 3:e axel. I tidigare versioner kunde du 
endast ändra denna information på anpassade maskiner. Nu kan du sätta dessa värden till vad du vill. 
Anta till exempel att du har en maskin som liknar en standardmaskin som följde med PC-DMIS men som är lite 
mindre. I stället för att skapa en helt ny maskin kan du enkelt ändra axelvärdena för att återspegla den mindre 
maskinen. Begränsningarna kommer då att uppdateras för kommandot LADDA_MASKIN i detaljprogrammet och 
återspeglas i den animerade maskinen i Grafikfönstret. 
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En Chameleon-maskin med en ändrad, mindre volym 
Den här typen av ändring påverkar inte på något sätt DAT-filen där maskinens information är sparad. Ändringen 
gäller för det aktuella LADDA_MASKIN-kommandot. Återställ en maskin genom att helt enkelt ta bort det ändrade 
LADDA_MASKIN-kommandot och lägga till det igen. 
Mer information om maskinens axlar 
Den första axeln definierar längden för maskinens bas i den riktning som portalen rör sig (för portalmaskiner) eller 
basens längd i den riktning som den vertikala maskindelen rör sig (för horisontalarmsmaskiner). Detta är vanligtvis 
X-axeln för de flesta horisontalarmsmaskiner och antingen X- eller Y-axeln för de flesta vertikalarmsmaskiner. 
Den andra axeln definierar basens bredd i den riktning som maskinen rör sig (för portalmaskiner) eller i den 
riktning som armen rör sig (för horisontalarmsmaskiner). Detta är vanligtvis X-axeln för de flesta 
horisontalarmsmaskiner och antingen X- eller Y-axeln för de flesta vertikalarmsmaskiner. Detta är inte detsamma 
som maskinområdet. Området definierar hur stort avstånd som armen kan täcka. De flesta armmaskiner har ett 
avstånd på strax över 50 % av bredden. 
Den tredje axeln definierar maskinens höjd från basens topp till undersidan av portalen för en portalmaskin, eller 
till toppen av den vertikala axeln för en horisontalarmsmaskin. Detta är den lodräta Z-axeln för de flesta 
portalmaskiner och Y-axeln för de flesta horisontalarmsmaskiner. För närvarande tillåts endast följande 
axelkonfigurationer: 

• Allmän portalmaskin med Y, X, Z eller X, Y, Z 
• Allmän armmaskin med X, Y, Z 

Mer information om området för maskinens hemmaläge 
I dessa tre rutor definieras maskinens hemmaläge. Värdena för x, y och z definierar var maskinens hemmaläge är. 
Mittpunkten för maskinbasen är 0,0,0. Dessa koordinater används dock normalt inte för att visa hemmaläget. 
Värdena för x, y och z är förskjutna från baspositionen 0,0,0. 
Om maskinens dimensioner är 1000, 700 och 700 och det faktiska hemmaläget är i det övre vänstra hörnet på 
baksidan blir maskinens förskjutning: -350, 500, 350 för första, andra respektive tredje axeln. 
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Obs! Hemmaläget kan endast ändras för användardefinierade maskiner, du kan inte använda det för maskiner som 
är levererade av PC-DMIS.   
Mer information om hur du skapar flerarmsmaskiner 
Du kan skapa och placera en simulerad flerarmsmaskin i Grafikfönstret. 

1. Följ processen för flerarmsinställningar i PC-DMIS. 
2. Växla till flerarmsläge. Verktygsfältet Aktiva armar öppnas. Alternativet Dubbel horisontalarm 
aktiveras i området Maskintyp. 
3. Skapa ett detaljprogram för flera armar. 
4. Följ stegen i processen "Skapa en ny maskin för visning" (kontrollera att du markerar 
alternativknappen för Dubbel horisontalarm i området Maskintyp). 
5. När du har slutfört processen bör du se en maskin med två armar i Grafikfönstret. 

Visa befintliga maskiner i Grafikfönstret 
För att visa en representation av en mätmaskin i Grafikfönstret, öppna dialogrutan Maskin och välj en maskin från 
listan Namn. PC-DMIS visar automatiskt den valda maskinen i Grafikfönstret tillsammans med CAD-modellen. 
För att visa maskinvolymen klickar du på kryssrutan Visa maskinvolym och sedan på Verkställ. Då ritas en gul kub 
på maskinens bord. Kuben representerar rörelseområdet som mäthuvudet kan utföra i maskinen (se exempel på 
grafik nedan). 

 
Exempel på hur maskin och maskinvolym visas i Grafikfönstret 
Klicka på OK för att godkänna visningen av maskinen. 
Det infogas även ett LADDA_MASKIN/NAMN-kommando i Redigeringsfönstret, där NAMN står för maskinens 
namn. 
Skapa ett förhållande mellan maskinen och detaljen 
Du kan skapa ett förhållande mellan maskinmodellen och CAD-modellen genom att ändra XYZ-offsetvärden och -
rotationer för att etablera den korrekta orienteringen mellan de två modellerna. Det gör du genom att använda 
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Snabbfixtur för att ändra detaljens orientering eller genom att använda fliken Detalj/maskin i dialogrutan 
Inställningsval. Eller så kan du använda en kombination av de två alternativen. 
Att använda Snabbfixtur 

1. Klicka på ikonen Snabbfixtur  i verktygsfältet Grafik. 
2. Använd musen och snabbmenyn Snabbfixtur för att korrekt rikta om din detalj. 
• Högerklicka på din detaljmodell och välj Rikta detalj. Detaljen riktas in mot maskinmodellens bordyta. 
• Högerklicka på din detaljmodell och välj Placera detalj. Detaljen placeras på maskinmodellens bordyta. 
• Om det behövs kan du högerklicka på din detaljmodell för att rotera och flytta den ytterligare. 
3. Växla till ett annat läge. Detaljen kommer att vara fixerad vid sin slutposition. 

Mer information om hur du använder detta läge för att flytta din modell finns i "Mus- och 
tangentbordskommandon för snabbfixtur". 
Att använda fliken Detalj/maskin 

1. Tryck på F5 för att öppna dialogrutan Inställningsval. 
2. Klicka på fliken Detalj/maskin. 
3. Klicka på knappen Autopos. i området Justera detaljläge för att automatiskt placera din detaljmodell på 

maskinmodellens bordyta. 
4. Om du själv vill styra placeringen av din detaljmodell kan du modifiera placeringen i området Justera 

detaljläge. 
Se "Inställningsval: fliken Detalj/maskin" i kapitlet "Göra inställningar". 
Ta bort en animerad maskin ur Grafikfönstret 
Du kan när som helst avsluta den grafiska visningen av en mätmaskin på något av följande sätt: 
Välja objektet Ingen maskin 

1. Öppna dialogrutan Maskin. 
2. Markera Ingen maskin i listan Maskinnamn. 
3. Klicka på Verkställ eller OK. Visningen av maskinen tas bort. 

Ta bort kommandot LADDA_MASKIN 
1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Växla fönstret till översikts- eller kommandoläge. 
3. Ta bort hela kommandot LADDA_MASKIN/. Visningen av maskinen tas bort. 

Ta bort maskinen 
1. Öppna dialogrutan Maskin. 
2. Markera den maskin som ska tas bort i listan Maskinnamn. 
3. Klicka på knappen Ta bort. 
4. Klicka på Verkställ eller OK. Maskinen tas bort ur listan Maskinnamn och visningen av maskinen 
tas bort. Maskinen tas även bort ur filen usermachine.dat. 

Obs! Filen "usermachine.dat" ändras inte förrän du klickar på Verkställ eller på OK. Om du klickar på Avbryt 
ignoreras alla ändringar. 

Infoga fixturer 
I PC-DMIS 3.6 MR1 och senare versioner kan du snabbt och enkelt infoga ett urval av fördefinierade (eller 
användardefinierade) fixturer i Grafikfönstret från dialogrutan Fixtur. 
Välj menyobjektet Infoga | Hårdvarudefinition | Snabbfixtur om du vill öppna dialogrutan. 
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Dialogrutan Fixtur 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 

Tillgängliga fixturer – I den här listan visas tillgängliga fixturer som kan importeras till Grafikfönstret. 
Fixturerna sparas i installationskatalogen Models\QuickFix\PC-DMIS. 
Visade fixturer – I den här listan visas de fixturer som för närvarande visas i Grafikfönstret. Information om 
flyttning av snabbfixturer i Grafikfönstret finns i "Mus- och tangentbordskommandon för fixturläget". 
Infoga – Med den här knappen flyttar du en markerad fixtur från listan Tillgängliga fixturer till listan Visade 
fixturer så att det markerade elementet kan visas i Grafikfönstret. 
Ta bort – Med den här knappen tar du bort den markerade fixturen från listan Visade fixturer. 
Ny fixtur – I det här området kan du lägga till egna fixturer i listan Tillgängliga fixturer. Nya fixturer måste vara 
IGES-filer. I rutan Filnamn visas den fullständiga sökvägen till den fixtur du vill lägga till, med knappen Bläddra 
kan du bläddra till den IGES-fil som ska läggas till och med knappen Lägg till lägger du till den nya fixturen i 
listan över tillgängliga fixturer. 
Obs! PC-DMIS 2012 MR1 och tidigare versioner har endast stöd för maximalt 26 sparade fixturer. När du 
sparar ett detaljprogram i versionen 2012 MR1 eller tidigare som innehåller en snabbfixtur kommer endast de 
26 första objekten att sparas. Alla fixturobjekt efter det 26:e förloras.  
 
Alla versioner av PC-DMIS efter 2012 MR1 tillåter att ett obegränsat antal fixturer sparas. 
Fixturöversikt – Området under området Ny fixtur ger dig en förhandsvisning av den fixtur som för tillfället 
har valts från listan Tillgängliga fixturer. 

Infoga och ta bort snabbfixturer 
Så här infogar du en snabbfixtur i Grafikfönstret: 

1. Gå till dialogrutan Fixtur. 
2. Markera den fixtur du vill lägga till i listan Tillgängliga fixturer. Fixturen visas i området för 
förhandsgranskning av fixturer i dialogrutan. 
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3. Klicka på Infoga. Namnet på fixturen visas i listan Visade fixturer och fixturmodellen visas i 
Grafikfönstret. 

Så här tar du bort en snabbfixtur ur Grafikfönstret: 
1. Gå till dialogrutan Fixtur. 
2. Leta upp den fixtur du vill ta bort ur listan Tillgängliga fixturer. 
3. Klicka på knappen Ta bort. Fixturmodellen tas bort ur Grafikfönstret. 

Information om flyttning av snabbfixturer finns i "Mus- och tangentbordskommandon för fixturläget". 
Lägga till anpassade fixturer 
Så här lägger du till egna anpassade fixturer i listan Tillgängliga fixturer: 

1. Gå till dialogrutan Fixtur. 
2. Klicka på Bläddra i området Ny fixtur. Dialogrutan Öppna visas. 
3. Gå till fixturmodellen. Den kan vara i något av de grafiska format som stöds i PC-DMIS. 
Standardinställningen i listan Filformat är IGES. Du kan ändra formatet till något av de andra tillgängliga 
formaten. 
4. Markera modellen och klicka på Öppna. Dialogrutan Öppna stängs och hela sökvägen till den fil 
du markerade i området Ny fixtur visas. 
5. Klicka på knappen Lägg till. Fixturen läggs till i listan Tillgängliga fixturer. Den visas i listan även 
för andra detaljprogram. 

Mus- och tangentbordskommandon för fixturläget 
Om du vill använda mus- och tangentbordskommandon för snabbfixturer ställer du om PC-DMIS till fixturläget 

genom att klicka på ikonen Fixturläge  i verktygsfältet Grafik. 
• Dra med vänster musknapp nedtryckt – Fixturobjektet som finns under musen flyttas tills du 
släpper musknappen. Om du inte börjar ovanpå ett objekt händer ingenting. Du kan endast flytta fixtur- 
och CAD-objekt. 
• Tryck på CTRL + dra med vänster musknapp nedtryckt – Objektet roteras i 3 D under 
muspekaren i den riktning som du drar musen tills du släpper musknappen. Du kan endast flytta fixtur- 
och CAD-objekt. 
• Högerklicka på musen – Snabbmenyn för snabbfixturer öppnas. Se "Snabbmenyn Snabbfixtur" i 
"Använda kortkommandon och snabbmenyer". 

Använda befintliga snabbfixturer 
Använda DRAW-filer 
I PC-DMIS sparas snabbfixturfiler med filtillägget .DRAW i undermappen models\quickfix installationskatalogen för 
PC-DMIS. 
En definition av varje snabbfixturfil sparas dessutom i en särskild datafil (med filtillägget .dat) 
installationskatalogen för PC-DMIS. 

• Om snabbfixturen levererades tillsammans med PC-DMIS sparas den i filen QuickFix.dat. 
• Om snabbfixturen har skapats av en användare sparas definitionen av den i filen 
UserQuickFix.dat. 

En normal datafil för snabbfixturer består av två rader för varje snabbfixtur, en OBJEKT:-rad och en cadgeom-rad. I 
ett textredigeringsprogram ser filen ut ungefär så här: 
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Ett exempel på filen QuickFix.Dat 
Så här använder du anpassade .DRAW-filer för snabbfixturer från en tidigare installation 

1. Avsluta PC-DMIS och öppna Utforskaren i Windows. 
2. Innan du skapar nya anpassade fixturer för den nya installationen kopierar du .DRAW-filerna från 
undermappen models\quickfix för den tidigare installationen och klistrar in dem i undermappen 
models\quickfix i den nya installationskatalogen för PC-DMIS. 
3. Kopiera filen userquickfix.dat från den tidigare installationskatalogen och klistra in den i den nya 
installationskatalogen.  
4. Starta om PC-DMIS. De anpassade snabbfixturerna kommer att visas i dialogrutan Fixturer 
tillsammans med de fixturer som levererades tillsammans med den aktuella installationsfilen för PC-DMIS. 

Obs! .DRAW-filerna kommer inte att visas i dialogrutan Fixturer såvida inte filen userquickfix.dat innehåller 
definitioner för filerna. Definitionerna läggs till när du importerar egna anpassade IGES-filer som snabbfixturer via 
dialogrutan Fixturer (se "Lägga till anpassade fixturer"). 
 
Om du vill använda .DRAW-filer som har skapats av en annan användare, men utan att ersätta dina egna 
snabbfixturer genom att kopiera filerna, måste du använda ett textredigeringsprogram för att slå ihop de 
nödvändiga OBJEKT:- och cadgeom-raderna för den andra användarens datafil med din datafil. 
Använda QFXT-filer 
I PC-DMIS 2009 och senare kan du, för att gör det enklare att dela fixturer, även spara och ladda fixturfiler som 
.QFXT-filer genom att använda dialogrutan Fixtur. För mer information läser du om knapparna Spara och Ladda i 
"Använda dialogrutan Fixtur". 
Använda dialogrutan Fixtur 
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Dialogrutan Fixtur 
I den här dialogrutan kan du välja tillgängliga CAD-element på fixturmodeller som stöds i Grafikfönstret och utföra 
vissa åtgärder med valda CAD-element. Några av dessa åtgärder fungerar på samma sätt som de i snabbmenyn för 
fixturer. Se "Snabbmenyn Snabbfixtur" i bilagan "Använda kortkommandon och snabbmenyer". 

Öppna dialogrutan Fixtur genom att gå till Fixturläge , högerklicka på ett fixturobjekt i Grafikfönstret och klicka 
på objektet Läge... i snabbmenyn. 
Dialogrutan Fixtur innehåller följande objekt: 

Element Beskrivning 
Listan Markera 
CAD-element 

I den här listrutan anger du vilken typ av element som 
används i PC-DMIS för att välja fixturen när du klickar 
på fixturen i Grafikfönstret. 
Tillgängliga elementtyper är: ingen, ytpunkt, cirkel, 
sfär, rundat spår och rätvinkligt spår. 

Området CAD-val Det här området i dialogrutan innehåller knappar som 
utför åtgärden på knappen med det CAD-element 
som valts i listan ovan. Knapparna Släpp objekt, 
Primäruppriktning, Sekundäruppriktning och 
Tertiäruppriktning fungerar på samma sätt som 
motsvarande menyalternativ i snabbmenyn 
(högerklick) för fixturer. 
Du kan dessutom använda knappen Släpp objekt i 
dialogen för att placera en fixtur på det valda 
elementet på en annan fixtur. 
Anta till exempel att du har en Standoff-fixtur som du 
vill placera i en bottenplattas fixturhål. 
Gör så här: 

1. Välj Cirkel i listan Markera CAD-element i 
dialogrutan. 

2. Klicka på ett hålelement på bottenplattans 
fixtur i Grafikfönstret. 

3. Högerklicka på den Standoff-fixturen i 
Grafikfönstret. 

4. Klicka på knappen Släpp objekt i dialogrutan. 
Standoff-fixturen placeras i hålet. 

Området Offset 
för CMM 

Med funktionerna i det här området kan du flytta den 
underliggande fixturen för det valda elementet med 
ett angivet offsetavstånd längs den valda axeln (eller 
axlarna). 
Gör så här för att flytta med en offset: 

1. Välj en elementtyp i listan ovan. 
2. Klicka på elementet på fixturen som du vill 

flytta. 
3. Markera en eller flera av kryssrutorna X, Y 

och Z för att ange längs med vilka axlar som 
du vill flytta fixturen. 

4. Ange offsetavståndet i rutan bredvid axeln. 
5. Klicka på Använd offset. 

Området Vänster 
musknapp 

Med kryssrutorna i det här området anger du 
axeln/axlarna som fixturen ska flyttas längs med när 
du drar fixturen med musknappen i Grafikfönstret. 
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Dessa knappar fungerar på samma sätt som 
motsvarande menyalternativ för förflyttning i 
snabbmenyn (högerklick) för fixturer. 

Området CTRL 
högerknapp 

Med kryssrutorna i det här området anger du 
rotationsaxeln/-axlarna som fixturen ska roteras kring 
när du håller nere CTRL-knappen och drar fixturen 
med höger musknapp i Grafikfönstret. 
Dessa knappar fungerar på samma sätt som 
motsvarande menyalternativ för rotation i 
snabbmenyn (högerklick) för fixturer. 

Knapparna Spara 
och Hämta. 

Med de här knapparna sparar och hämtar du den 
valda fixturen. Knappen Spara skiljer sig från 
menyalternativet Spara fixtur i snabbmenyn 
(högerklick) för fixturer. 

• Menyalternativet Spara fixtur i snabbmenyn 
sparar fixturen som en .DRAW-fil. 

• Knappen Spara i dialogrutan sparar i stället 
fixturen som en .QFXT-fil. QFXT-filer kan 
laddas och användas i olika detaljprogram 
med knappen Ladda. 

Fixturmodeller som stöds 
Fixturmodeller i tidigare versioner tillät inte valbara element. Så för tillfället har endast vissa fixturmodeller valbara 
element. Ytterligare fixturmodeller kommer att läggas till i framtida versioner. 
Modeller som för närvarande stöds är: 

• BasePlate150-20mm 
• Standoff-16dx20h 
• Standoff-16dx30h 
• Standoff-16dx50h 
• Standoff-20dx 

Definiera växlare 
För att kunna börja använda din växlare måste du först definiera läget för växlarporten genom att följa 
kalibreringsförfarandet för växlaren. Även om PC-DMIS stöder ett antal växlare beskrivs endast vissa 
kalibreringsförfaranden här. Om du har en annan typ av växlare än de som behandlas kan du använda den för 
FCR25 som riktlinje då den är tillräckligt lika alla typer som stöds. 
Du börjar processen genom att öppna dialogrutan Växlare. Gå till Redigera | Alternativ | Växlare. Du kan när som 
helst visa informationen i "Konfigurera växlarinställningar" i kapitlet "Göra inställningar" för att få hjälp med att 
definiera en växlare. 
Terminologi notering: I dialogrutan växlare används termen fack i stället för port men i kalibreringsinstruktionerna 
används termen port. Därför används termen port i dokumentationen såvida det inte gäller objekt i dialogrutan 
Växlare, för då används termen fack. 
Kalibrera FCR25-växlaren 
Kalibreringsprocessen för FCR25-växlaren från Renishaw är de steg som utgör förberedelsen för att använda någon 
av de mäthuvudsväxlare som stöds i PC-DMIS. Processen nedan är specifik för FCR25-växlaren. 
I FCR25-magasinet används två insatser för olika mäthuvudstyper: PA25-SH och PA25-20. 
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PA25-SH- och PA25-20-insatser 
På följande bild av en FCR25-växlare visas tre portar, två med insatser och en utan (mätspetsarna visas också). 
Vänsterporten är en PA25-SH-insats och högerporten en PA25-20-insats. Det finns inte någon insats i 
mittenporten. 

 
FCR25-växlare – med insatser och mäthuvudstyper 
Viktigt! För att kalibreringen ska kunna genomföras måste FCR25-växlaren monteras parallellt med antingen X- 
eller Y-axeln. FCR25-växlaren kan monteras på bordet med ett MRS-magasin eller med ett fristående magasin med 
3 eller 6 portar. 
 
Monteringsanvisningar finns i växlarens dokumentation. 
Så här kalibrerar du en FCR25-växlare: 

• Steg 1 - Välj FCR25-växlaren 
• Steg 2 - Definiera en Startpunkt 
• Steg 3 - Definiera portar 
• Steg 4 - Starta kalibrering 
• Steg 5 – Förbered kalibreringen 
• Steg 6 - Mät port 1/PA25-SH-insats 
• Steg 7 - Mät port 3/PA25-20-insats 
• Steg 8 - Mät port 2/Ingen insats 
• Steg 9 - Granska kalibreringsresultatet 

Steg 1 – Välj en FCR25-växlare 
Starta kalibreringsprocessen genom att gå till Redigera | Alternativ | Växlare för att öppna dialogrutan Växlare. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Typ 
Så här väljer du växlaren FCR25: 

1. Klicka på fliken Typ i dialogrutan Växlare. 
2. Välj FCR25 i listan Växlartyp. 
3. Klicka på Verkställ för att aktivera växlaren och ladda inställningar som är relevanta för den. 
4. Ange ett värde för antalet olika växlartyper i rutan Antal växlare. 
5. Ange ett värde för Dockningshastighet. Standardvärdet 5 % passar de flesta maskinkonfigurationerna. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

I nästa steg definierar du den plats som mäthuvudet ska flyttas till när du använder växlaren för att byta ut 
mäthuvudskomponenter.   
Steg 2 – Definiera en startpunkt 
Startpunkten för FCR25-växlaren är den plats framför växlaren som maskinen flyttas till innan ett mäthuvud 
plockas upp eller sätts tillbaka. Du bör ange en plats där det inte finns någon risk för kollision med växlaren eller 
detaljen. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Startpunkt 
Så här anger du en startpunkt för FCR25-växlaren: 

1. Klicka på fliken Startpunkt i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=FCR25 i listan Aktiv växlare. 
3. Ändra värdet för Vinklar för mäthuvudet för både A-vinkel och B-vinkel. Värdena är normalt, men inte 

alltid, 0 respektive 0. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att försäkra dig om att 
mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets kalibreringsprocess. Du måste använda 
en kalibrerad mäthuvudsrotation för att försäkra dig om att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur 
magasinet under magasinets kalibreringsprocess. 

4. Använd handterminalen för att manuellt flytta maskinen till den önskade startpunkten. 
5. Klicka på knappen Läs position. Då uppdateras värdena för X, Y och Z för Maskinposition med den 

aktuella positionen. Du kan även skriva in värdena manuellt. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

I nästa steg definierar du vilka portar som ska användas av växlaren. 
Steg 3 – Definiera portar 
Exemplet som används i dokumentationen har en PA25-SH i port 1 (vänster), INGEN INSATS i port 2 (mitten) och 
en PA25-20 i port 3 (höger). 
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Så här definierar du portarna för FCR25-växlaren: 

1. Välj TYP=FCR25 i listan Aktiv växlare. 
2. Ange hur många portar FCR25-växlaren ska ha i grupper om tre i rutan Antal fack. Därefter 
skapas det en lista med det angivna antalet portar som "fack" (till exempel Fack 1, Fack 2, Fack 3 och så 
vidare). Tills du definierar portarna kommer det att visas "ODEFINIERAD" för facken. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med odefinierade fack 

3. Välj ett fack i listan och klicka på Redigera.... Då öppnas dialogrutan Fackdata, växlare. 
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Dialogrutan Fackdata, växlare 

4. Välj INGEN INSATS, PA25-SH eller PA25-20 i listan Typ av fack. 
5. Du kan ange XYZ-värden för portens mittposition eller låta värdena vara tomma. Värdena fylls 
ändå på automatiskt efter slutförd kalibrering. Se "Steg 9 - Granska kalibreringsresultatet". 
6. Klicka på OK för att spara ändringarna av fackdata. Upprepa steg 3 till 5 för alla växlarens portar. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack 

7. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 
Nu kan du starta kalibreringen. I nästa steg startar du kalibreringsprocessen. 
Steg 4 – Starta kalibrering 
Innan du startar kalibreringen måste du ange/verifiera de mäthuvuden som kommer att användas. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

591 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Kalibrera 
Så här anger du vilka mäthuvuden som ska användas vid kalibreringen av FCR25-växlaren: 

1. Klicka på fliken Kalibrera i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYPE=FCR25 i listan Aktiv växlare. 
3. Ange vilken typ av kalibrering som ska utföras. Välj Kalibrering av enskilt fack för att kalibrera en port 

eller Full kalibrering för att kalibrera alla portar på FCR25-växlaren. Om du väljer Kalibrering av enskilt 
fack måste du även välja den aktuella porten i listan Anslutning av växlaren. I dokumentationen beskrivs 
alternativet Full kalibrering. 

4. Markera det anslutna mäthuvudet som definierar den aktuella mäthuvudskonfigurationen i listan Aktiv 
mäthuvudsfil och markera den aktuella mätspetsen i listan Aktiv mätspets. 

5. Om någon av portarna kräver en andra mäthuvudsfil för att plocka upp en mätspets markerar du den 
mäthuvudsfil som definierar den andra mäthuvudskonfigurationen i listan Andra mäthuvudsfil. Därefter 
markerar du den önskade mätspetsen i listan Andra mätspets. Om du till exempel vill sätta i en PA25-20 
måste du ange något i stil med SO25TP20_3 för att mätspetsar av den storlek som används tillsammans 
med insatsen ska få plats. 

6. Klicka på Kalibrera när kalibreringen kan startas. 
I nästa steg kommer du att förbereda växlaren för kalibrering. 
Steg 5 – Förbered kalibreringen 
Obs! Kalibreringsprocesserna kan variera något beroende på typ av insats och dess placering för varje port. 
Kalibreringsprocesserna kan variera något beroende på typ av insats och dess placering för varje port. 
När du klickar på Kalibrera visas en ruta med följande meddelande: 
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1. Läs instruktionerna i meddelandet ovan och kontrollera att du har rätt antal portar och FCR25-
enheter (en enhet är en uppsättning med tre portar). 
2. Öppna locken för portarna och sätt i kilarna med kilens större ände riktad mot fackens baksida 
för att ställa upp locken. 
Kilen är en avsmalnande plastbit som du 
placerar mellan två portar för att ställa upp 
locken. I bilden till höger visas en närbild av en 
kil mellan port 2 och 3 som håller uppe locken. 
Om du inte sätter dit en kil stängs locken, som 
du ser vid port 1. 

 

3. När locken har öppnats tar du bort alla moduler och spetsar genom att skjuta ut dem framåt ur 
portarna så som visas nedan. 
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4. Klicka på OK när du är klar att mäta port 1. 
I nästa steg kommer port 1 att mätas i PC-DMIS. 
Steg 6 – Mät port 1/PA25-SH-insats 
Under processen då du mäter port 1 (den vänstra porten) kommer du att få instruktioner i en rad 
meddelanderutor. Följ instruktionerna och ta de angivna mätpunkterna som visas på bilderna för varje mätpunkt. 
Mätpunkt 1 på den översta ytan 

 
  
Använd maskinens handterminal och ta 
den första mätpunkten på den översta 
ytan i port 1 så som visas till höger. 
När du klickar på OK uppmanas du att ta 
mätpunkten med dialogrutan 
Inställningar, körning. 
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Mätpunkt 2 på ytan längst fram 

 
  
Använd maskinens handterminal och ta 
den andra mätpunkten på ytan längst 
fram i port 1 så som visas till höger. 
När du klickar på OK uppmanas du att ta 
mätpunkten med dialogrutan 
Inställningar, körning. 

 

Mätpunkt 3 på ytan inuti porten 

 
  
Använd maskinens handterminal och ta 
den tredje mätpunkten på ytan inuti 
port 1 så som visas till höger. 
När du klickar på OK uppmanas du att ta 
mätpunkten med dialogrutan 
Inställningar, körning. 

 

   
Med de här tre mätpunkterna fastställs växlarens position. Mätpunkterna skulle vara desamma om det inte fanns 
någon insats i porten. Om du skulle använda en PA25-20-insats i porten skulle mätpunkterna tas på insatsen på 
ungefär samma sätt. 
Nu kommer du att uppmanas att utföra ett antal steg i följande dialogruta. 
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Följ instruktionerna i meddelanderutan 
för att ta bort den angivna spetsen (i det 
här exemplet en SH-1/2/3-spets) och 
sätta dit SHSP så som visas till höger. 
Obs! Om du instrueras att flytta 
mäthuvudet till en säker plats ("safe 
location") eller en plats med en tydlig 
anloppslinje ("a clear line of approach") 
flyttar du mäthuvudet till en position 
framför och något ovanför magasinet. 
När du har slutfört dessa steg klickar du 
på OK så att CNC-mätningen kan börja. 

 

   
PC-DMIS mäter automatiskt de tre mätpunkterna som tidigare mättes med SH-1/2/3-spetsen med den nya SHSP-
spetsen. Det tas också en mätpunkt på den motsatta sidan inuti porten. I och med det slutförs mätningen av port 
1. 
I nästa steg kommer Port 3 att mätas i PC-DMIS. 
Steg 7 - Mät port 3/PA25-20-insats 
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Innan port 3 (porten till höger) kan 
mätas måste du byta ut mäthuvudet till 
den mäthuvudsfil som du angav för 
Andra mäthuvudsfil i steg 4. 
Ta bort den aktuella modulen när du 
uppmanas att göra det och lägg till 
TM25-20-modulen längst ned på 
mäthuvudet. 
På bilden till höger visas TM25-20-
modulen med ett stift av typen TP20 
efter bytet. 

 

Obs! Beroende på konfigurationen av FCR25-växlaren kanske du inte behöver byta ut några mäthuvuden. Om det 
till exempel inte finns några insatser i portarna behöver du inte byta ut något mäthuvud. Ändringen i det här steget 
krävs endast för att kunna kalibrera port 3 med en PA20-25. 
Klicka på OK när du har bytt mäthuvudet. Därefter visas följande meddelande: 

 
  
När du har flyttat mäthuvudet till en säker position klickar du på OK så påbörjas automatiskt mätningen av insatsen 
i port 3. Bilderna nedan visar hur det ser ut när det tas mätningar med mäthuvudet. PC-DMIS tar automatiskt 
mätpunkter för att fastställa insatsens position. 

 

 

   
Detta slutför mätningen av port 3. I nästa steg mäts port 2. 
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Steg 8 - Mät port 2/Ingen insats 
Innan du mäter port 2 uppmanas du att ta bort den modul som användes för att mäta port 3. 

 
  
När du har tagit bort modulen och 
flyttat mäthuvudet till en säker position 
klickar du på OK för att fortsätta. 
Mäthuvudet flyttas till en position 
ovanför port 2, som visas på bilden till 
höger. (På bilden ser du även den modul 
som du ska lägga till i nästa steg.) 
Obs! Processen som här används för att 
mäta port 2 skulle användas för alla 
portar om det inte fanns några insatser i 
dem. Portarna skulle då mätas i en 
annan ordning (först port 1, följt av port 
3 och port 3). 
  

 

 
  
Följ instruktionerna för att placera modulen i porten. Därefter sänker du långsamt ned mäthuvudet mot modulen 
tills den magnetiska dragningskraften gör att modulen hoppar upp mot mäthuvudet. Om du har en dålig 
uppriktning använder du handterminalen för att flytta på mäthuvudet tills du får en bra uppriktning. 
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Processen beskrivs i bilderna nedan. 
Sänk långsamt ned mäthuvudet 

 

Modulen hoppar uppåt med en 
bra uppriktning 

 

Modulen lutar med en dålig 
uppriktning 

 
Klicka på OK när uppriktningen är bra. Då visas följande meddelande: 

 
  
På bilden till höger visas det 
nedsänkta mäthuvudet precis 
innan lysdioden tänds. 
Observera utrymmet mellan 
mäthuvudet och SM25-2-
modulen. Härifrån fortsätter du 
att sänka ned mäthuvudet och 
stannar när lysdioden tänds. 
Utrymmet kommer inte att 
slutas helt. Klicka på OK för att 
avsluta processen. 
Mäthuvudet kommer 
automatiskt att flyttas hela 
vägen ned för att kopplas mot 
modulen och sluta utrymmet. 
  

 

   
  Följande meddelande visas:     
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Flytta mäthuvudet rakt bort från porten 
till en position framför porten, så som 
visas på bilden nedan. 
Klicka på OK. I och med det slutförs 
mätningen av port 2. 

 

  
Du uppmanas att återställa konfigurationen till den ursprungliga mäthuvudskonfigurationen. 

 
  
Ta bort den aktuella modulen om du behöver göra det och lägg till de moduler och mätspetsar som utgör den 
begärda mäthuvudsfilen. Klicka på OK när du är klar. Då visas följande meddelande: 

 
  
Detta slutför kalibreringen av FCR25-växlaren. Nästa steg är en genomgång av hur du granskar kalibreringen. 
Steg 9 – Granska kalibreringsresultatet 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

600 

Om du klickar på fliken Fack i dialogrutan Växlare ser du att det nu finns kalibreringsinformation för positionen för 
samtliga kalibrerade portar. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med kalibreringsresultaten 
När du granskar resultaten bör du uppmärksamma positionen för magasinet och fördelningen av facken. 
Resultat under programkörning 

• Mäthuvuden som har lagts till för portarna att kommer automatiskt att plockas upp från den 
angivna positionen när det körs ett LADDA_MÄTH-kommando för mäthuvudet. 
• Mäthuvudet flyttas till startpunkten och in i porten så att locket skjuts bak. Med hjälp av 
magnetisk dragningskraft laddas den nya modulen och mätningen kan fortsätta. 

Den här kalibreringsprocessen har endast tagit upp hur man förbereder portar för kalibrering. Information om hur 
du lägger till mäthuvudsdefinitioner för portarna finns i "Konfigurera växlarinställningar" i kapitlet "Göra 
inställningar". 
 
Kalibrera CW43-växlaren 
I följande avsnitt beskrivs hur du kalibrerar CW43L-växlaren. Denna dokumentation använder termen "fack" som 
beskrivning av "port", "station" eller "garage" där olika mäthuvuden eller förlängningar förvaras. 
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Vertikal CW43-växlare med fem fack 
  
CW43-växlaren kan rymma två olika typer av fack: normala fack och treaxliga fax (fack som förvarar mäthuvuden 
som kan rotera i tre axlar). 
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A - Fack fyra i bilden visar ett treaxligt 
fack. 
B - Fack fem i bilden visar ett normalt 
fack. 

  
Viktigt! Innan du påbörjar kalibreringsprocessen skall du försäkra dig om att installationspersonalen mekaniskt har 
riktat in alla fack så att fackens framsida och översida är parallella med maskinarmens rörelse. Om facken inte är 
korrekt uppriktade kommer du att få problem vid mäthuvudsväxling. 
Steg 1 - Välj CW43-växlaren 

1. Välj Redigera | Inställningar | Konfigurera växlare för att öppna dialogrutan Växlare. 
2. Välj fliken Typ. 
3. Ange antalet växlare. Normalt är det 1. 
4. Välj CW43L i listan Växlartyp. 
5. Klicka på Verkställ. I listan Aktiv växlare visas nu: Växlare 1: Typ=CW43L. 

Steg 2 - Definiera fack 
I det här steget definierar du antalet fack för din växlare samt vilken hårdvara som finns i facken. 

1. Välj fliken Fack. 
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2. Ange antalet fack som växlaren använder i rutan Antal fack. 
3. Klicka på Verkställ. 
4. Expandera varje fack i listan och definiera filnamnen som motsvarar hårdvaran (växlare eller förlängning) 

som förvaras i varje fack. Detta kan göras nu eller vid senare tillfälle. 
5. Klicka på Verkställ när du är klar. 

Hantering av treaxliga fack 
Om du har ett treaxligt fack märker du att det sticker ut längre från magasinet än ett normalt fack. Det kan orsaka 
frigångsproblem vid byte av mäthuvud. För att undvika att krascha in i dessa fack rekommenderar vi att du 
installerar denna typ av fack i ändarna av växlaren, antingen högst upp eller längst ned på en vertikal växlare eller 
till vänster eller till höger på en horisontal växlare. Om detta inte är möjligt beroende på utrymmesbegränsningar 
måste du ändra standardfrigångsavståndet som växlaren använder vid rörelser till och från facken. Det gör du 
genom att öppna PC-DMIS Inställningar och modifiera värdet TCMagasinFrigång eller värdet 
TCMagasinTreaxligFrigång i nästa steg. 

• TCRackClearance - Registerposten är frigångsavståndet framför ett normalt fack. Standardvärdet är 150 
mm. 

• TCMagasinTrexligFrigång - Registerposten är frigångsavståndet framför ett treaxligt fack. Standardvärdet 
är 300 mm. 

Step 3 - Definiera det treaxliga facket och ändra frigångsavstånden 
Steget behöver endast utföras om du har ett treaxligt fack (ett fack som kan förvara ett treaxligt mäthuvud). Om 
inte går du vidare till nästa steg. Du kan utföra detta steg vid senare tillfälle men vi rekommenderar att du gör det 
nu. Det här steget anger vilket som är det treaxliga facket och om du tänker ladda eller ladda ur automatiskt från 
detta fack. 

1. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Växlare. 
2. Avsluta PC-DMIS. 
3. Starta PC-DMIS Inställningar. 
4. Navigera till avsnittet Leitz. 
5. Välj registerposten CW43LTredjeAxelnTCFack. Standardinställningen är -1 vilket betyder att det inte finns 

ett treaxligt fack tillgängligt på växlaren. 
• Om du tänker ladda och ladda ur det treaxliga mäthuvudet manuellt från växlaren skall du sätta 

detta värde till 0. 
• Om du tänker ladda och ladda ur mäthuvudet automatiskt skall du sätta detta värde till 

facknumret där det treaxliga mäthuvudet är förvarat. 
6. Kontrollera att registerposten CW43LTTestTreaxligtFackTC är satt till Sant. Det finns två lysdioder i ett 

magnetiskt relä placerat på baksidan av ett treaxligt fack, en grön och en gul. Den gröna lysdioden lyser 
när fackreläet har strömförsörjning. Den gula lysdioden lyser om den treaxliga leden befinner sig i facket. 
Om registerposten har värdet Sant görs en kontroll att den gula lysdioden lyser vilket indikerar till CMM-
styrenheten att det är säkert att slå på 24 VDC motorspänningen till den treaxliga leden. 
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Solenoidanslutning med grön och gul lysdiod 
Varning: Försök ALDRIG att manuellt byta det treaxliga mäthuvudet vid byte av mäthuvud om den 
gröna lysdioden på den treaxliga ledens toppyta lyser. En lysande grön lysdiod betyder att +24 VDC 
motorspänningen är på. Byte av mäthuvud när motorspänningen är till kan orsaka en spänningsspik 

som kan skada den tredje axelns motor. Samma kan även inträffa för andra spänningssignaler ((+5 VDC, +12 
VDC osv.) som krävs för objekt som kan vara anslutna till den tredje axeln (Perceptron-mäthuvud, NC100-
videomäthuvud m.m.). Detta gäller endast när leden är ansluten till mäthuvudet. 

7. Om det behövs kan du även modifiera frigångsavståndet i TCFackFrigång och TCFack3AxlarFrigång. Du 
behöver endast göra det om ditt treaxliga fack inte kunde placeras i magasinets ändar. 

8. Spara gjorda ändringar. Avsluta sedan PC-DMIS Inställningar. 
9. Starta om PC-DMIS och ladda in ditt detaljprogram. 
10. Välj Redigera | Inställningar | Konfigurera växlare för att öppna dialogrutan Växlare igen. 

Steg 4 – Förbered kalibreringen 
I det här steget definierar du mäthuvudsfilen och mätspetsvinkeln som skall användas vid kalibreringsprocessen. 

1. Välj fliken Kalibrera. 
2. Markera det mäthuvud som skall användas i listan Aktiv växlare. 
3. Markera den mätspetsvinkel som skall användas i listan Aktiv mätspets. Vilken mätspetsvinkel som skall 

användas bestäms av din specifika maskin. Mätspetsvinkeln använd genom hela kalibreringsprocessen. 
Steg 5 – Starta kalibrering 
I det här steget bestämmer du om ett eller alla fack i växlaren skall kalibreras. Därefter startar du kalibreringen. 

1. Bestäm vilken typ av kalibrering som skall utföras, antingen Kalibrering av enskilt fack eller Full 
kalibrering. 

• Listan Anslutning av växlaren blir tillgänglig när du valt Kalibrering av enskilt fack. Välj det 
enskilda mäthuvudet som skall kalibreras från listan Växlare. 

• Om du valde Full kalibrering kalibreras alla tillgängliga fack på din växlare. Kalibreringen börjar 
med det första facket och fortsätter därefter med alla fack i följd. 

2. Klicka på knappen Kalibrera. Du får frågan om det är OK att rotera den fördefinierade mätspetsvinkeln. 
3. Klicka på OK. Mäthuvudet roterar till den fördefinierade vinkeln och du får en meddelanderuta som ber 

dig ta tre mätpunkter. 
Steg 6 - Kalibrera genom att ta tre mätpunkter 
I det här steget flyttar du manuellt mäthuvudet för att ta tre mätpunkter, en mätpunkt på tre olika sidor på alla 
fack som kalibreras. För en full kalibrering kommer du att ta mätpunkterna på det första facket och därefter stegvis 
fortsätta med nästa fack till det sista facket. För kalibrering av enskilt fack behöver du endast ta mätpunkter på 
facket som kalibreras. 
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För en vertikal växlare: 
• Ta den första mätpunkten var som helst på toppen av fackets ovansida. Tryck på Klart. 
• Ta den andra mätpunkten var som helst på den sida av facket som är närmast armen. Tryck på 
Klart. 
• Ta den tredje mätpunkten var som helst på fackets framsida. (om det är ett treaxligt fack tas 
mätpunkten på framsidan där fackkåpans gångjärn är fästade). Tryck på Klart. 

Exempel på hur du tar tre mätpunkter på en vertikal växlare:  

 
Treaxligt mäthuvudsfack på ett vertikalt magasin 
  

De två bilderna 
visar exempel på 
ytorna där de tre 
mätpunkterna skall 
tas för ett treaxligt 
mäthuvudsfack och 
ett normalt 
mäthuvudsfack. 
A - Första 
mätpunkten på den 
översta ytan 
B - Andra 
mätpunkten på 
sidan närmast 
armen (det beror 
på var CMM-armen 
är placerad, det kan 
vara på andra 
sidan) 
C - Tredje 
mätpunkten på 
framsidan 

 
Normalt mäthuvudsfack på ett vertikalt magasin 
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För en horisontal växlare: 
• Ta den första mätpunkten var som helst på toppen av fackets ovansida. Tryck på Klart. 
• Ta den andra mätpunkten var som helst på en av fackets sidor. Tryck på Klart. 
• Ta den tredje mätpunkten var som helst på fackets framsida. (om det är ett treaxligt fack tas 
mätpunkten på framsidan där fackkåpans gångjärn är fästade). Tryck på Klart. 

Steg 7 - Definiera en Startpunkt 
I det här steget definierar du en fri väg och en mäthuvudsvinkel framför magasinet där mätmaskinen kan nå alla 
fack. Detta kallas "Startpunkten". 
Viktigt! Startpunkten är INTE samma sak som avståndet framför växlaren som definieras i registerposterna 
TCFackFrigång och TCFack3AxlarFrigång. 

1. Välj fliken Startpunkt. 
2. Använd rutorna A-vinkel och B-vinkel i rutan Mäthuvudsvinkel för att definiera den mäthuvudsvinkel som 

skall användas i Startpositionen. 
3. Använd maskinens handterminal för att manuellt flytta mäthuvudet till positionen du vill använda som 

startposition och klicka på knappen Läs position. PC-DMIS läser då in XYZ-positionen från mätmaskinen. 
4. Klicka på Verkställ och sedan på OK. 

Du har nu kalibrerat CW43-växlaren och kan växla mäthuvud. 
Varning! Försök ALDRIG att manuellt byta ett treaxligt mäthuvud vid byte av mäthuvud om den gröna 
lysdioden på den treaxliga ledens toppyta lyser. Detta gäller endast när leden är ansluten till mäthuvudet. 
  

Kalibrera SP600-växlaren 

 
Processen som presenteras i denna dokumentation innefattar definiering och kalibrering av SP600-växlaren. 
Det används inga insatser eller förlängningar i facken. 

 
Ett Renishaw SP600 magasinsystem för mätspetsbyten (SCR600) 
Viktigt! SP600-växlaren MÅSTE INTE monteras parallellt med antingen X- eller Y-axeln. 
 
Monteringsanvisningar finns i växlarens dokumentation. 
Så här kalibrerar du en SP600-växlare: 

• Steg 1 - Välj SP600-växlaren 
• Steg 2 – Definiera en startpunkt 
• Steg 3 - Förbered kalibreringen 
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• Steg 4 - Ta den första manuella mätpunkten 
• Steg 5 - Ta den andra manuella mätpunkten 
• Steg 6 - Ta den tredje manuella mätpunkten 
• Steg 7 – Granska kalibreringsresultatet 

Steg 1 - Välj SP600-växlaren 
Starta kalibreringsprocessen genom att gå till Redigera | Alternativ | Växlare för att öppna dialogrutan Växlare. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Typ 
Så här väljer du växlaren SP600: 

1. Klicka på fliken Typ när dialogrutan Växlare är öppen. 
2. Ange ett värde för antalet olika växlartyper i rutan Antal växlare. 
3. Välj det listobjekt som representerar växlaren som ska definieras i rutan Aktiva växlare. Om 

detta är den första växlaren så visas den i listan som "Växlare 1: TYP=Ingen". 
4. Välj SP600 i listan Växlartyp. 
5. Ange ett värde för Dockningshastighet. Standardvärdet 5 % passar de flesta 

maskinkonfigurationerna. 
6. Klicka på Verkställ för att aktivera växlaren och ladda inställningar som är relevanta för den. 

Ytterligare flikar visas när du klickat på Verkställ. 
I nästa steg definierar du den plats som mäthuvudet ska flyttas till när du använder växlaren för att byta ut 
mäthuvudskomponenter. 
Steg 2 – Definiera en startpunkt 
Startpunkten för SP600-växlaren är den plats framför växlaren som maskinen flyttas till innan ett mäthuvud 
plockas upp eller sätts tillbaka. Du bör ange en plats där det inte finns någon risk för kollision med växlaren eller 
detaljen. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Startpunkt 
Så här anger du en startpunkt för SP600-växlaren: 

1. Klicka på fliken Startpunkt i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=SP600 i listan Aktiv växlare. 
3. Ändra värdet för Vinklar för mäthuvudet för både A-vinkel och B-vinkel. Värdena är normalt, 

men inte alltid, 0 respektive 0. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att 
försäkra dig om att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets 
kalibreringsprocess. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att försäkra dig om 
att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets kalibreringsprocess. 

4. Använd handterminalen för att manuellt flytta maskinen till den önskade startpunkten. 
5. Klicka på Läs position för att uppdatera värdena för X, Y och Z för Maskinposition med den 

aktuella positionen. Du kan även skriva in värdena manuellt. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Nu kan du starta kalibreringen. I nästa steg startar du kalibreringsprocessen. 
  
Steg 3 - Förbered kalibreringen 
Så här startar du kalibreringsprocessen för SP600-växlaren: 
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Dialogrutan Växlare – fliken Kalibrera 

1. Klicka på fliken Kalibrera i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=SP600 i listan Aktiv växlare. 
3. Välj det mätspets-ID som ska användas för kalibreringen i rutan Aktiva mätspetsar. Vanligtvis är 

det T1A0B0. 
4. Klicka på Kalibrera för att starta. 

När du klickar på Kalibrera visas en ruta med följande meddelande: 

 
1. Öppna alla luckor genom att skjuta dem hela vägen bakåt och nedåt. Plasttappar på 
luckornas båda sidor glider in i motsvarande hål i magasinets yta för att hålla luckorna öppna. 
2. När locken har öppnats tar du bort alla moduler och spetsar genom att skjuta ut dem 
framåt ur portarna. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

610 

 
SP600-väslare som visar tomma fack som hålls öppna med hjälp av plasttappar som på fackkåpans båda 
sidor glider in i motsvarande hål i magasinets yta (markerade med röda cirklar). 

3. Klicka på OK när du är redo att göra den första mätningen. 
  
Steg 4 - Ta den första manuella mätpunkten 
Under processen då du mäter de tre manuella mätpunkterna kommer du att få instruktioner i en rad 
meddelanderutor. Tre mätpunkter krävs för att fullständigt definiera magasinets orientering i maskinens XY-plan. 
Det är inte nödvändigt att rikta upp magasinet till en axel eftersom de manuella mätpunkterna kommer att 
identifiera eventuell rotation. Följ instruktionerna och ta de angivna mätpunkterna som visas på bilderna för varje 
mätpunkt. 
Den första manuella mätpunkten tas i XY-planet, på den lodräta ytan framför magasinet mellan port 1 och port 2. 
Meddelande för den första mätpunkten på frontytan: 
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Använd 
maskinens 
handterminal 
och ta den 
första 
mätpunkten 
på portens 
frontyta, 
mellan port 1 
och port 2. 

 

   
Steg 5 - Ta den andra manuella mätpunkten 
Den andra manuella mätpunkten tas i Z-riktningen, på den vågräta ytan på magasinets ovansida, mellan port 2 och 
port 3. 
Meddelande för den andra mätpunkten på ovansidan: 
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Använd 
maskinens 
handterminal 
och ta den 
andra 
mätpunkten 
på ovansidan 
av 
metallytan 
mellan port 2 
och port 3. 

 

   
  

Steg 6 - Ta den tredje manuella mätpunkten 
Den tredje och sista manuella mätpunkten tas i XY-planet, på den lodräta ytan framför magasinet mellan port 3 
och port 4. 
Meddelande för den tredje mätpunkten på frontytan: 
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Använd 
maskinens 
handterminal 
och ta den 
tredje 
mätpunkten 
på framsidan 
av den 
lodräta ytan 
mellan port 3 
och port 4. 

 

  
Med de här två mätpunkterna fastställs växlarens läge och orientering. 
I det här läget går systemet in i CNC-läge och mäter ett antal mätpunkter vilka krävs för att noggrant kunna 
lägesbestämma och rikta om magasinet. 

Steg 7 – Granska kalibreringsresultatet 
När CNC-mätningen är slutförd, klicka på fliken Fack i dialogrutan Växlare för att se att det nu finns 
kalibreringsinformation för positionen för samtliga kalibrerade portar. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med kalibreringsresultaten 
När du granskar resultaten bör du uppmärksamma positionen för magasinet och fördelningen av facken. 
Detta magasin är inte nödvändigtvis uppriktat med en av mätmaskinens axlar. Däremot bör X- och Y-värdena visa 
en jämn fördelning mellan portarna, ungefär 85 mm från varandra. Dessutom bör även Z-värdena vara i det 
närmaste identiska eftersom facken sitter på samma höjd. Markanta avvikelser från de förväntade värdena kan 
bero på en felaktig mätpunkt. 
Resultat under programkörning 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

614 

• Mäthuvuden som har lagts till för portarna att kommer automatiskt att plockas upp från den 
angivna positionen när det körs ett LADDA_MÄTH-kommando för mäthuvudet. 
• Mäthuvudet flyttas till startpunkten och in i "ladda ur"-porten (porten som innehöll mäthuvudet 
som används för tillfället) så att locket skjuts bak. "Pucken", en svart, konisk mekanisk del som sitter 
ansluten på mäthuvudets undersida, kommer att hållas på plats av magasinet medan själva mäthuvudet 
frikopplas och lyfts bort. 
• Därefter flyttas mäthuvudet till nästa "ladda"-position och den magnetiska kopplingen kommer 
automatiskt att låsas för att ladda den nya modulen. 
• Mäthuvudet flyttas sedan tillbaka till magasinets startpunkt och därefter fortsätter mätningen. 

Kalibrera SCP600-växlaren 

 
Processen som presenteras här innefattar definiering och kalibrering av SP600-växlaren. 
Det används inga insatser eller förlängningar i facken. 

 
Ett Renishaw SCP600 magasinsystem för mätspetsbyten 

Viktigt! För att kalibreringen ska kunna genomföras MÅSTE SCP600-växlaren monteras parallellt med antingen X- 
eller Y-axeln. Mätspetsen måste vara större än 40 mm så att pucken och mäthuvudet går fritt från 
mätspetsnyckeln som används för att hålla porten öppen. 
 
Monteringsanvisningar finns i växlarens dokumentation. 

Så här kalibrerar du en SCP600-växlare: 
• Steg 1 - Välj SCP600-växlaren 
• Steg 2 – Definiera en startpunkt 
• Steg 3 - Definiera antalet fack 
• Steg 4 – Förbered kalibreringen 
• Steg 5 - Ta den första manuella mätpunkten 
• Steg 6 - Ta den andra manuella mätpunkten 
• Steg 7 – Granska kalibreringsresultatet 

  

Steg 1 - Välj SCP600-växlaren 
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Starta kalibreringsprocessen genom att gå till Redigera | Alternativ | Växlare för att öppna dialogrutan Växlare. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Typ 
Så här väljer du växlaren SCP600: 

1. Klicka på fliken Typ när dialogrutan Växlare är öppen. 
2. Ange ett värde för antalet olika växlartyper i rutan Antal växlare. 
3. Välj det listobjekt som representerar växlaren som ska definieras i rutan Aktiva växlare. Om 

detta är den första växlaren så visas den i listan som "Växlare 1: TYP=Ingen". 
4. Välj SCP600 i listan Växlartyp. 
5. Ange ett värde för Dockningshastighet. Standardvärdet 5 % passar de flesta 

maskinkonfigurationerna. 
6. Klicka på Verkställ för att aktivera växlaren och ladda inställningar som är relevanta för den. 

Ytterligare flikar visas när du klickat på Verkställ. 
I nästa steg definierar du den plats som mäthuvudet ska flyttas till när du använder växlaren för att byta ut 
mäthuvudskomponenter. 
SCP600: Steg 2 - Definiera en startpunkt 
Startpunkten för SCP600-växlaren är den plats framför växlaren som maskinen flyttas till innan ett mäthuvud 
plockas upp eller sätts tillbaka. Du bör ange en plats där det inte finns någon risk för kollision med växlaren eller 
detaljen. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Startpunkt 
Så här anger du en startpunkt för SCP600-växlaren: 

1. Klicka på fliken Startpunkt i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=SCP600 i listan Aktiv växlare. 
3. Ändra värdet för Vinklar för mäthuvudet för både A-vinkel och B-vinkel. Värdena är normalt, 

men inte alltid, 0 respektive 0. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att 
försäkra dig om att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets 
kalibreringsprocess. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att försäkra dig om 
att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets kalibreringsprocess. 

4. Använd handterminalen för att manuellt flytta maskinen till den önskade startpunkten. 
5. Klicka på Läs position för att uppdatera värdena för X, Y och Z för Maskinposition med den 

aktuella positionen. Du kan även skriva in värdena manuellt. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Steg 3 - Definiera antalet fack 
SCP600-växlaren är ett magasin med ett enda fack. Du kan använda ett antal magasin oberoende av varandra. Du 
kan även montera dem för att skapa ett magasin med flera fack utan begränsning. Du måste då placera dem tätt 
bredvid varandra så att det inte finns något utrymme mellan dem. 
Oavsett antalet magasin som används oberoende av varandra, så måste de definieras och kalibreras individuellt. 
Hur du än väljer att använda dem så måste antalet fack skrivas in på fliken ‘Fack’ innan kalibreringen påbörjas. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Fack 
Så här definierar du antalet fack för SCP600-växlaren: 

1. Klicka på fliken Fack i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=SCP600 i listan Aktiv växlare. 
3. Skriv in antalet fack (1, 2, 4 och så vidare) i rutan Antal fack. 
4. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

Nu kan du starta kalibreringen. I nästa steg kommer du att starta kalibreringsprocessen. 
Steg 4 – Förbered kalibreringen 
Så här startar du kalibreringsprocessen för SCP600-växlaren: 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Kalibrera 

1. Klicka på fliken Kalibrera i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=SCP600 i listan Aktiv växlare. 
3. Välj det mätspets-ID som ska användas för kalibreringen i rutan Aktiva mätspetsar. Vanligtvis är 

det T1A0B0. 
4. Klicka på Kalibrera för att starta. 
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När du klickar på Kalibrera visas en ruta med följande meddelande: 

 
 1. Öppna luckan eller luckorna genom att skjuta dem bakåt så långt det går och sätta i ett 

metallstift (kallas även mätspetsnyckel) i hålet överst i facket nära det bakre högra hörnet. Hålet 
sitter vid sidan om fjädern till höger sett framifrån magasinet. 
2. När luckorna är öppna tar du bort alla moduler och spetsar genom att skjuta ut dem 
framåt ur portarna. 

 
SCP600-växlare med ett tomt fack som hålls öppet med hjälp av mätspetsnyckeln. 

3. Klicka på OK när du är redo att göra den första mätningen. 
Steg 5 - Ta den första manuella mätpunkten 
Under processen då du mäter de två manuella mätpunkterna kommer du att få instruktioner i en rad 
meddelanderutor. Två mätpunkter krävs för att definiera magasinets läge i maskinens arbetsområde. Följ 
instruktionerna och ta de angivna mätpunkterna som visas på bilderna för varje mätpunkt. 
Den första manuella mätpunkten tas i XY-planet, på den lodräta ytan framför magasinet till vänster om porten. 
Meddelande för den första mätpunkten på frontytan 
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Använd 
maskinens 
handterminal 
och ta den 
första 
mätpunkten på 
portens 
frontyta, till 
vänster om 
öppningen. 

 

Steg 6 - Ta den andra manuella mätpunkten 
Den andra manuella mätpunkten tas i Z-riktningen, på den vågräta ytan på magasinets ovansida, till vänster om 
den öppna porten. 
Meddelande för den andra mätpunkten på ovansidan 

 
  
Använd 
maskinens 
handterminal 
och ta den 
andra 
mätpunkten 
på portens 
övre, plana 
plastyta, till 
vänster om 
öppningen. 

 

SCP600: Steg 7 - Granska kalibreringsresultatet 
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Om du klickar på fliken Fack i dialogrutan Växlare ser du att det nu finns kalibreringsinformation för positionen för 
samtliga kalibrerade portar. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med kalibreringsresultaten 
När du granskar resultaten bör du uppmärksamma positionen för magasinet och fördelningen av facken. 
Detta magasin måste vara uppriktat parallellt med mätmaskinens X- eller Y-axel. När flera fack används som ett 
magasin måste X- och Y-värdena visa en jämn fördelning mellan portarna, ungefär 85 mm från varandra. Dessutom 
bör även Z-värdena vara i det närmaste identiska eftersom facken sitter på samma höjd. Markanta avvikelser från 
de förväntade värdena kan bero på en felaktig mätpunkt. 
Resultat under programkörning 

• Mäthuvuden som har lagts till för portarna att kommer automatiskt att plockas upp från 
den angivna positionen när det körs ett LADDA_MÄTH-kommando för mäthuvudet. 
• Mäthuvudet flyttas till startpunkten och in i "ladda ur"-porten (porten som innehöll 
mäthuvudet som används för tillfället) så att locket skjuts bak. "Pucken", en svart, konisk 
mekanisk del som sitter ansluten på mäthuvudets undersida, kommer att hållas på plats av 
magasinet medan själva mäthuvudet frikopplas och lyfts bort. 
• Därefter flyttas mäthuvudet till nästa "ladda"-position och den magnetiska kopplingen 
kommer automatiskt att låsas för att ladda den nya modulen. 
• Mäthuvudet flyttas sedan tillbaka till magasinets startpunkt och därefter fortsätter 
mätningen. 

Kalibrera ACR1-växlaren 

 
Processen som presenteras här innefattar definiering och kalibrering av ACR-växlaren. 
Det används inga insatser i facken. Om du däremot tänker använda mäthuvudsförlängningar i något/några av 
facken måste de definieras när typen av fack anges innan du börjar. 
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En ACR1-växlare som visar hur två olika mäthuvudförlängningar används i fack 7 och 8 

Viktigt! För att kalibreringen ska kunna genomföras MÅSTE ACR1-växlaren monteras parallellt med antingen X- 
eller Y-axeln. 
 
Monteringsanvisningar finns i växlarens dokumentation. 

Så här kalibrerar du en ACR1-växlare: 
• Steg 1 - Välj ACR1-växlaren 
• Steg 2 - Definiera kommunikationsporten (tillval) 
• Steg 3 – Definiera en startpunkt 
• Steg 4 – Definiera portar 
• Steg 5 – Förbered kalibreringen 
• Steg 6 – Mät port 1 
• Steg 7 – Mät port 8 
• Steg 8 - Mäta referenssfär 
• Steg 9 - Mäta referenssfär med PEM-förlängning/förlängningar (tillval) 
• Steg 10 – Granska kalibreringsresultatet 

Steg 1 - Välj ACR1-växlaren 
Starta kalibreringsprocessen genom att gå till Redigera | Alternativ | Växlare för att öppna dialogrutan Växlare. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Typ 
Så här väljer du växlaren ACR1: 

1. Klicka på fliken Typ när dialogrutan Växlare är öppen. 
2. Välj ACR1 i listan Växlartyp. 
3. Ange ett värde för antalet olika växlartyper i rutan Antal växlare. 
4. Ange ett värde för Dockningshastighet. Standardvärdet 5 % passar de flesta 

maskinkonfigurationerna. 
5. Klicka på Verkställ för att aktivera växlaren och ladda inställningar som är relevanta för den. 

Ytterligare flikar visas när du klickat på Verkställ. 
I nästa steg definierar du kommunikationsporten. 
Steg 2 - Definiera kommunikationsporten (tillval) 
ACR1-växlaren måste anslutas till en seriell kommunikationsport om den används i värdläge. Innan kalibrering kan 
ske måste denna kommunikationsport (serieport) identifieras. 
Alternativt kan växlaren användas som en fristående enhet, vilket innebär att den använder tidsstyrning för 
bytescykeln (att lämna och hämta hårdvara i växlaren). Gå i så fall vidare till steg 3. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Port 
Så här definierar du kommunikationsporten: 

1. Välj fliken Port. 
2. Välj port 2 (om du använder värdläge) eller Ingen (om du använder fristående läge) i rutan 

Serieport. Det beror på maskinkonfigurationen. Det är möjligt att använda växlaren i ett av 
följande två lägen: 

• a) Värd - I detta läge är magasinets styrenhet ansluten med en kabel till datorns 
kommunikationskort. Alla funktioner är baserade på signaler mellan de två 
enheterna. Om du använder värdläge fortsätter du med stegen nedan. 

• b) Fristående - I det här läget sker ingen direkt kommunikation med datorn och 
PC-DMIS. Detta innebär att alla magasinfunktioner är tidsstyrda. De olika lägena 
konfigureras med dipswitchar på baksidan av magasinets styrenhet/styrenheter 
och gås igenom i Renishaw-dokumentationen eller på ritningarna för den 
specifika mätmaskinen. De beskrivs inte i denna dokumentation. Om du 
använder det fristående läget går du vidare till "Steg 3 - Definiera en startpunkt". 

3. Använd följande inställningar om inte annat anges: 
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Baud: 9600 
Paritet: Even 
Databitar: 7 
Stoppbit: 1 

4. Klicka på Verkställ och sedan på OK för att stänga dialogrutan. 
5. Starta om PC-DMIS för att läsa in de nya portinställningarna. Det sista steget är mycket 

viktigt. Om inte PC-DMIS startas om kommer inte systemet att fungera korrekt om 
portinställningarna har ändrats. 

6. När PC-DMIS har startat om, välj Redigera | Inställningar | Växlare för att öppna 
dialogrutan Växlare. 

I nästa steg definierar du den plats som mäthuvudet ska flyttas till när du använder växlaren för att byta ut 
mäthuvudskomponenter. 
  
Steg 3 – Definiera en startpunkt 
Startpunkten för ACR1-växlaren är den plats framför växlaren som maskinen flyttas till innan ett mäthuvud plockas 
upp eller sätts tillbaka. Du bör ange en plats där det inte finns någon risk för kollision med växlaren eller detaljen. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Startpunkt 
Så här anger du en startpunkt för ACR1-växlaren: 

1. Klicka på fliken Startpunkt i dialogrutan Växlare. 
2. Välj TYP=ACR1 i listan Aktiv växlare. 
3. Ändra värdet för Vinklar för mäthuvudet för både A-vinkel och B-vinkel. Värdena är normalt, 

men inte alltid, 0 respektive 0. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att 
försäkra dig om att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets 
kalibreringsprocess. Du måste använda en kalibrerad mäthuvudsrotation för att försäkra dig om 
att mäthuvudet kan flyttas in i och ut ur magasinet under magasinets kalibreringsprocess. 

4. Använd handterminalen för att manuellt flytta maskinen till den önskade startpunkten. 
5. Klicka på knappen Läs position. Då uppdateras värdena för X, Y och Z för Maskinposition med 

den aktuella positionen. Du kan även skriva in värdena manuellt. 
6. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 

I nästa steg definierar du vilka portar som ska användas av växlaren. 
Steg 4 – Definiera portar 
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Exemplet som beskrivs i denna dokumentation har mäthuvudsförlängningar i fack 7 och 8. När den här typen av 
mäthuvudsförlängning används måste den identifieras och definieras före kalibrering. 

 
Välj fliken Fack för att definiera portarna. När mäthuvudsmagasinet identifieras visas först ODEFINIERAD för facken 
i listan. Alla fack i magasinet måste definieras innan du startar. 

 
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med odefinierade fack 
Så här definierar du portarna för ACR1-växlaren: 

1. Välj TYP= Autochange i listan Aktiv växlare. 
2. Välj ett fack i listan och klicka på Redigera.... Då öppnas dialogrutan Fackdata, växlare. 
3. För varje fack måste innehållet i facket klassificeras som antingen "Mäthuvud anslutet" 
eller "Enbart förlängning". 

• Mäthuvud anslutet - Endast ett mäthuvud finns i facket, eller så är facket tomt. 
• Enbart förlängning - Facket innehåller en mäthuvudsförlängning (Renishaw 
PEM Autojoint till Autojoint-förlängning, kallas även PEM). PEM-förlängningen finns i 
olika längder men längden har ingen betydelse i det här läget. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Fack (med de olika alternativen som kan väljas) 

4. Välj Mäthuvud anslutet eller Enbart förlängning i listan Typ av fack. 
5. Du kan ange XYZ-värden för portens mittposition eller låta värdena vara tomma. 
Värdena fylls ändå på automatiskt efter slutförd kalibrering. Se "Steg 9 - Granska 
kalibreringsresultatet". 
6. Klicka på OK för att spara ändringarna för facket och stäng dialogrutan Fackdata, 
växlare. Upprepa steg 3 till 5 för alla växlarens portar. 

I bilden nedan visas dialogrutan Växlare där fack 1 till 6 har definierats med enbart ett mäthuvud, 
och fack 7 och 8 har identifierats med en var sin PEM-förlängning. Det är inte nödvändigt att de är 
i närliggande fack, det är bara ett exempel. 

4.  
Dialogrutan Växlare – fliken Fack med definierade fack 

7. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 
Nu kan du starta kalibreringen. I nästa steg startar du kalibreringsprocessen. 
  
Steg 5 – Förbered kalibreringen 
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Obs! Kalibreringsprocesserna kan variera något beroende på typ av insats och dess placering för varje port. 
Processen som beskrivs här har endast för avsikt att visa hur kalibrering av olika typer av portar hanteras i PC-
DMIS. 

När du klickar på Kalibrera visas en ruta med följande meddelande: 

 
1. Läs och följ anvisningarna i alla meddelanden. 
2. Öppna locken för portarna och sätt i kilarna med kilens större ände riktad mot fackens 
baksida för att ställa upp locken. 
Kilen är en avsmalnande plastbit som du 
placerar mellan två portar för att ställa upp 
locken. I bilden till höger visas en närbild av 
kilar mellan flera närliggande portar som 
håller uppe locken. Utan en kil stängs 
locken. 

 

  
3. När locken har öppnats tar du bort alla moduler och spetsar genom att skjuta ut dem 
framåt ur portarna. 
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ACR1-växlare med tomma fack där locken hålls öppna med hjälp av kilar 

4. Klicka på OK när du är klar att mäta port 1. 
  
Steg 6 - Mät port 1 
Under processen då du mäter port 1 (den vänstra porten) och port 8 (den högra porten) kommer du att få 
instruktioner i en rad meddelanderutor. Följ instruktionerna och ta de angivna mätpunkterna som visas på bilderna 
för varje mätpunkt. 
Ta en mätpunkt på baksidan av port 1. 
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Använd maskinens 
handterminal och ta den 
första mätpunkten på den 
bakre (bågformade) ytan i 
port 1 så som visas till 
höger. 
När du klickar på OK 
uppmanas du att ta 
mätpunkten med 
dialogrutan Inställningar, 
körning. 

 

  
Steg 7 - Mät port 8 
Ta en mätpunkt på baksidan av port 8. 

 
  
Använd maskinens 
handterminal och ta den 
andra mätpunkten på den 
bakre (bågformade) ytan i 
port 8 så som visas till höger. 
När du klickar på OK 
uppmanas du att ta 
mätpunkten med dialogrutan 
Inställningar, körning. 

 

  
Med de här två mätpunkterna fastställs växlarens läge. Mätpunkterna skulle vara desamma om det inte fanns 
någon förlängning i port 8. 
I det här läget går systemet in i CNC-läge och mäter ett antal mätpunkter på alla portar, med början på port 8 och 
fortsätter ned till port 1. 
Efter CNC-mätningen av portarna innefattar nästa steg mätning av referenssfären. 
  
Steg 8 - Mäta referenssfär 
Nu kommer du att uppmanas att utföra ett antal steg i följande dialogrutor. 
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Följ instruktionerna för meddelandet och klicka sedan på OK. 

 
   
Följ instruktionerna för meddelandet och klicka sedan på OK. 
I det här läget visas ett meddelande i listan Maskinkommandon i dialogrutan Inställningar, körning som instruerar 
dig att ta en mätpunkt med mätspetsen ovanpå referenssfären (omvänd mätspets) på mäthuvudmagasinets 
vänstra ände. 
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Följ 
instruktionerna 
i dialogrutan 
och ta bort 
mäthuvudet, 
ta sedan en 
mätpunkt på 
referenssfären. 

När du har 
slutfört dessa 
steg klickar du 
på OK så att 
CNC-
mätningen kan 
börja. 

 

  
PC-DMIS sänker automatiskt Autojoint-förlängningen till ett läge vid sidan av referenssfären, och fortsätter sedan 
med att ta fyra mätpunkter i CNC-läge på Autojoint-förlängningens yttre diameter. 
  

Steg 9 - Mäta referenssfär med PEM-förlängning/förlängningar (tillval) 
I det här exemplet används två Autojoint-förlängningar (PEM-moduler) i fack 7 och 8. Systemet visar följande 
meddelande: 

 
  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

631 

Om PEM-förlängningar används är det 
nödvändigt att även ta en manuell 
mätpunkt på undersidan av varje 
förlängning som bilden till höger visar. 
När du har slutfört dessa steg klickar du 
på OK så att CNC-mätningen kan börja. 
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I bilden till höger visas hur den manuella 
mätpunkten tas med den 50 mm PEM-
förlängning som har identifierats för fack 
8. 
När du har slutfört dessa steg klickar du 
på OK så att CNC-mätningen kan börja. 

 

  

 
   
Detta slutför kalibreringen av ACR1-växlaren. Nästa steg är en genomgång av hur du granskar kalibreringen. 
  

Steg 10 – Granska kalibreringsresultatet 
Om du klickar på fliken Fack i dialogrutan Växlare ser du att det nu finns kalibreringsinformation för positionen för 
samtliga kalibrerade portar. 
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Dialogrutan Växlare – fliken Fack med kalibreringsresultaten 
När du granskar resultaten bör du uppmärksamma positionen och fördelningen av facken. Till exempel så är ACR1-
magasinet som är definierat i denna kalibreringsprocess uppriktat parallellt med mätmaskinens Y-axel. X-värdena 
för facken bör, inom rimlighetens gräns, vara i det närmaste identiska eftersom facken är kolinjära. På liknande 
sätt bör även Z-värdena vara i det närmaste identiska eftersom facken sitter på samma höjd. Slutligen bör Y-
värdena vara jämnt fördelade och ligga ungefär 35 mm från varandra. Markanta avvikelser från de förväntade 
värdena kan bero på en felaktig mätpunkt. 
Resultat under programkörning 

• När programmet körs kommer mäthuvuden som har lagts till för portarna att 
automatiskt plockas upp från den angivna positionen när det körs ett LADDA_MÄTH-kommando 
för mäthuvudet. 
• Mäthuvudet flyttas till startpunkten och in i porten så att locket skjuts bak. 
• Nyckelmekanismen vrids automatiskt till olåst/låst läge, den nya modulen laddas och 
mätningen kan fortsätta. 

Visa en animerad växlare 
I PC-DMIS kan du visa en animering av en fördefinierad växlare i Grafikfönstret. 

Obs! Du kan definiera en växlare i "Konfigurera växlarinställningar" i kapitlet "Göra inställningar". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

634 

 
Exempel på en animerad växlare som visas i Grafikfönstret i visningsriktningen Z+ (den övre bilden) och i 
visningsriktningen X+ (den undre bilden). 
Du ställer in växlarens position och orientering i dialogrutan Animerad växlare. Du öppnar dialogrutan genom att 
välja menyobjektet Infoga | Hårdvarudefinition | Animerad växlare. 

 
Dialogrutan Animerad växlare 
Objekten i dialogrutan behandlas i processen "Så här visar du växlaren i Grafikfönstret:" nedan. 
Så här visar du växlaren i Grafikfönstret: 

1. Öppna dialogrutan Animerad växlare (Infoga | Hårdvarudefinition | Animerad växlare). 
2. Markera en befintlig fördefinierad växlare i listan Aktiva växlare. Om det inte finns några växlare 
i listan kan du definiera en växlare med hjälp av instruktionerna i "Konfigurera växlarinställningar" i 
kapitlet "Göra inställningar". 
3. Med listan Modell kan du animera en anpassad modell av en PMMC-växlare. Listan blir endast 
tillgänglig om du först väljer en PMMC-växlare i listan Aktiv växlare. Standardvärdet för listan Modell är 
den PMMC-standardväxlare som följer med PC-DMIS-installationen. För att anpassade objekt ska vara 
tillgängliga i listan Modell måste du först konfigurera en anpassad PMMC-modell genom att följa 
instruktionerna i "Så här laddar du en anpassad PMMC-växlare". 
4. Definiera växlarens läge och riktning. Det gör du genom att antingen använda kalibreringsdata 
för läge och riktning eller genom att ange läget och riktningen för XYZ direkt i dialogrutan. 
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• Om du vill använda befintliga kalibreringsdata markerar du kryssrutan Använd 
kalibreringsdata. Lägesrutorna fylls i med värdena för X, Y och Z från kalibreringen. 
• Om du vill ange läge och riktning skriver du in värden i rutorna X, Y, och Z och väljer 
därefter en riktning i listan Riktning. 

5. Klicka på Verkställ. Den animerade växlaren visas i det angivna läget och med den angivna 
riktningen i Grafikfönstret. Det infogas också ett LADDA_VÄXLARE-kommando i Redigeringsfönstret. 
6. Klicka på OK när du är nöjd med riktningen och läget. 

 
Så här tar du bort växlaren från Grafikfönstret: 
Öppna Redigeringsfönstret och ta bort kommandot LADDA_VÄXLARE. Den fördefinierade växlaren tas inte bort utan 
endast animeringen av växlaren i Grafikfönstret. 
Så här laddar du en anpassad PMMC-växlarmodell 
En anpassad PMMC-växlare består av två delar: magasinet och porten/portarna. För dessa modeller ställs följande 
krav: 

• De måste sparas i filformatet .draw. 
• De måste ha en konsekvent koordinatsystemposition på 0,0,0. Denna position måste definieras i 
CAD-programvaran som modellen skapas i innan den importeras till PC-DMIS. Triedern i bilden indikerar 
var denna position ska definieras: 

 
Exempel som visar positionen 0,0,0 (röd och grön trieder) för en PMMC-modell med två nivåer 
• All geometri måste lagras i ett CAD-lager. 

Följ detta förfarande för att ladda in en anpassad PMMC-växlarmodell i PC-DMIS: 
1. Skapa ett nytt detaljprogram. 
2. Importera filerna för den anpassade modellen i PC-DMIS på samma sätt som med en 

standarddetaljmodell. En .cad-fil för modellen genereras i PC-DMIS under importen. 
3. Ta reda på vad X- och Z-värdena ska vara för magasinet. Y-värdet behövs inte. 
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Exempelmodell av magasinet 

• För att bestämma X-värdet mäter du en punkt på ytan, markerad med A i bilden ovan. Anteckna 
X-värdet. 

• För att bestämma Z-värdet mäter du en mittpunkt mellan de två ytorna, markerad med B i bilden 
ovan. Anteckna Z-värdet. 

4. Ta reda på vad X-, Y- och Z-värdena ska vara för magasinet. 

 
Exempelmodell av porten 

• För att bestämma X-värdet mäter du portöppningens mittpunkt, markerad med A i bilden ovan. 
Anteckna X-värdet. 

• För att bestämma Z-värdet mäter du mittpunkten mellan de två ytorna, markerad med B i bilden 
ovan. Anteckna Y-värdet. 

• För att bestämma Z-värdet mäter du portens nedre yta, markerad med C i bilden ovan. Spara 
detta värde någonstans. Anteckna Z-värdet. 

5. Använd Utforskaren och ändra filtillägget från .cad till .draw. 
6. Kopiera och klistra in .draw-filerna till den katalog där modellfilerna som levereras med PC-DMIS är 

sparade. Som standard är de sparade i underkatalogen Models\Toolchangers\ under 
installationskatalogen för PC-DMIS. 

7. Skapa en tom textfil med namnet userprobechanger.dat i den katalog där filen probechanger.dat är 
sparad. Detta bör vara C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> där <version> är den nuvarande 
versionen av PC-DMIS. 
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8. Öppna filen userprobechanger.dat med en textredigerare och konfigurera dess innehåll med en post för 
en anpassad modell som följer formatet nedan. Objekt inom vinkelparenteser anger platser där du skriver 
in din egen text: 

ITEM:<FILNAMN FÖR DRAW-FIL> ARM 
comment lower <Magasin-Z> 99999 <Magasin-Z> 
comment garage <Port-X> <Port-Y> <Port-Z> leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 <FILNAMN FÖR DRAW-FIL>.draw 
  

<FILNAMN FÖR DRAW-FIL> - Namnet på .draw-filen (utan filtillägget .draw). 
<Magasin-X> - X-värdet för magasinet från steg 3 ovan. 
<Magasin-Z> - Z-värdet för magasinet från steg 3 ovan. 
<Port-X> - X-värdet för porten från steg 4 ovan. 
<Port-Y> - Y-värdet för porten från steg 4 ovan. 
<Port-Z> - Z-värdet för porten från steg 4 ovan. 

En post i filen userprobechanger.dat för ett magasin med en nivå kan till exempel se ut ungefär så här: 
ITEM:Anpassad_modell ARM 
comment lower 110.798 99999 394 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 Anpassad_modell.draw 
  

Obs! Nedan finns information om hur ett magasin med två nivåer definieras. 
9. Om du följde förfarandet ovan korrekt kommer nu den anpassade PMMC-modellen att finnas med i listan 

Modell i dialogrutan Animerad växlare. Se "Så här visar du växlaren i Grafikfönstret:". 
Definiera ett magasin med två nivåer 
PC-DMIS stöder även magasin med två nivåer (visas ovan i den första bilden i det här ämnet). Raden “kommentar 
övre <Magasin X> 99999 <Magasin Z>” används för att ange den övre nivån på den här typen av magasin. En 
modell med två nivåer kräver att du i .dat-filen inkluderar både raden "kommentar övre" och raden "kommentar 
nedre" medan du för ett magasin med en nivå endast måste inkludera raden "kommentar nedre". 
Till exempel så visar följande poster en definition av ett magasin med två nivåer följt av en definition av ett 
magasin med en nivå: 

ITEM:Leitz_ref_2-Tier ARM 
comment upper 82.5 99999 447.7 
comment lower 182.5 99999 162.7 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 2 Leitz_ref_2-Tier.draw 
ITEM:Referens_Frank ARM 
comment lower 110.798 99999 394 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 Referens_Frank.draw 

Använda PC-DMIS med en Siemens-svarv 
Det här dokumentet är avsett att beskriva hur du använder PC-DMIS med en Siemens NEF400-svarv. 
Svarvmakrot i PC-DMIS beräknar en lämplig spindelhastighet så att spindeln i själva verket används som en C-axel. 
Följande avsnitt beskrivs: 

• Kalibrering 
o Svarvar med C-axel 
o Bassvarvar 
o Utökade svarvar 

• Mätning 
o Mäta ett Brown & Sharpe-block 
o Mäta en torus 

• Uppdatera detaljoffset 
• Uppdatera verktygsoffset 
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• Makron 
• CncServer-konfiguration 

o Svarv med C-axel (NEF400) 
o Utökad svarv med C-axel (Hembrug) 
o Utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 

• Köra flera versioner av PC-DMIS NC 
• Sammanfattning 

  
Kalibrera en Siemens NEF400-svarv 
Kalibreringen är kritisk för alla system för att säkerställa att giltiga mätningar tas. Utan ett nytt kalibreringsschema 
kan från början endast grovmätningar utföras. 
Det är möjligt att montera skaftet på en sfär i svarvchucken men på en NEF400-svarv kan mäthuvudet endast röras 
i X- och Z-axeln med rörelsen begränsad till X>0 där X=0 är chuckens mittpunkt. För att därför ta fyra mätpunkter 
runt sfärens mittlinje måste spindeln roteras och mätpunkterna tas i endast riktningen X+. Detta innebär att om 
det finns en offset i X-riktningen för mätspetsen från dess origo så inkluderas denna offset felaktigt i den 
beräknade mätspetsradien. 
Lösningen är att ta mätpunkterna i riktningarna X+ och X- för att upphäva mätspetsoffseten och därigenom erhålla 
rätt mätspetsradie. Detta görs med en ring- eller spårkalibrering i stället för en standardsfärkalibrering. 
Tidigare var man tvungen att sätta registerposten HKEY_CURRENT_USER\Software\WAI\PC-
DMIS\ProbeCal\ProbeQualRingTool till SANT för att aktivera ring- och spårkalibrering men detta krävs inte längre. 
Avsnitten om kalibrering är: 

• Kalibrera svarvar med C-axel 

o Spårkalibrering 

o Vektorkalibrering 
• Kalibrera bassvarvar 

o Kalibrering med ocentrerad sfär 
o 2D-vektorkalibrering 

• Kalibrera utökade svarvar 
o Ringkalibrering 

 Ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
o Sfärkalibrering 

 Sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
  
Kalibrera en svarv med C-axel 
Denna typ av svarvar har en styrning av C-axeln. Detta innebär att makrot för dessa svarvar kan rotera spindeln och 
läsa in den nuvarande rotationsvinkeln. En C-axel definieras på fliken Fysiskt i dialogen Maskindefinition i 
programmet CncServer.exe, se nedan. 
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Fliken Fysiskt i dialogen Maskindefinition 
Se avsnittet Skapa och ändra maskiner i PC-DMIS NC för en mer detaljerad beskrivning av flikarna i 
Maskindefinition. 
Kolumnen Hysteres har lagts till för svarvar i PC-DMIS v2011 MR1 så att spindelrotationen kan undvikas tills en 
punkt avviker från noll i Y-koordinaten med ett användardefinierat värde. Fliken Fysiskt i dialogen 
Maskindefinition som visas ovan beskriver en Fanuc-svarv med måttenheten tum som endast roterar spindeln för 
punkter som är minst 0,01 tum från Y=0. 
Spårkalibrering 
PC-DMIS NC har anpassats genom tillägg till dialoger från PC-DMIS Vision för att erhålla en spårkalibrering där både 
inre och yttre diametrar mäts. Ett exempel på ett kalibreringsspår visas nedan. 
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Exempel på spårkalibrering 
Välj Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord och kontrollera att alternativet Enkelt rundbord är valt och 
nollställ alla offsetvärden om det är en ny kalibrering, se nedan. 
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Dialogrutan Inställningar, rundbord 
Välj eller skapa en mätspets med dialogen Mäthuvud: 
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Dialogrutan Mäthuvud 
Klicka på knappen Redigera för att visa och ändra mäthuvudsinformationen. Klicka på OK för att acceptera 
ändringarna och gå tillbaka till den föregående dialogrutan eller klicka på Avbryt för att gå tillbaka utan att spara. 
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Dialogrutan Redigera mäthuvudsdata 
Klicka på knappen Inställningar för att visa, ändra och/eller ange inställningsvärden för mäthuvudet efter behov. 
Klicka på OK för att acceptera ändringarna och gå tillbaka till den föregående dialogrutan eller klicka på Avbryt för 
att gå tillbaka utan att spara. 
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Dialogrutan Inställningar, mätning 
Klicka på knappen Mät i dialogrutan Mäthuvud i PC-DMIS och välj en ringnormal, se nedan. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

645 

 
Dialogrutan Kalibrera mätspetsar 
Klicka på Ändra normal för att uppdatera spårparametrarna eller skapa en ny normal. Dialogrutan Ändra 
svarvnormal visas: 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal 
Detta mäter ett djup på 4 mm i ett spår vid Z=162,173 mm med en yttre cirkel med diametern 170,867, en inre 
cirkel med diametern 205,149 mm och ett plan med en offset som är lika med insträckan bortanför cirkeln 
205,149. Klicka på OK när du är klar för att gå tillbaka till dialogen Kalibrera mätspetsar och klicka på Mät för att 
skapa kalibreringsdetaljprogrammet i Redigeringsfönstret. 
Obs! Kalibrering på en ring i stället för ett spår sker genom att diametern för den yttre cirkeln sätts till ett värde 
som är större än diametern för den inre cirkeln. 
Visa och kontrollera körvägarna i Grafikfönstret, se nedan. 
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Visning av körvägarna för spårkalibrering 
Den här kalibreringen ignorerar alla offsetvärden eftersom mätspetsen har en offset i Y-axeln. Den är robust då 
den tillåter omkalibrering med de nuvarande värdena och ger i praktiken ett liknande resultat som för 
kalibreringen nedan vilken använder ytterligare en liten cirkel för att kompensera för offsetvärdet i Y-axeln. 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal 
Detta skapar ett mått med ett djup på 6 mm i ett spår vid Z=162,173 mm med en yttre cirkel med diametern 
179,867, en inre cirkel med diametern 205,149 mm, ett plan med en offset som är lika med insträckan bortanför 
cirkeln 205,149 och till sist en inre cirkel (valfritt) med diametern 61,204. Den sista cirkeln används om en offset i Y 
för mäthuvudet krävs. Klicka på OK när du är klar för att gå tillbaka till dialogen Mäthuvud. Klicka på Mät för att 
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skapa kalibreringsdetaljprogrammet i Redigeringsfönstret. Visa och kontrollera körvägarna i Grafikfönstret, se 
nedan. 

 
Visning av spårkalibrering med valfri inre cirkel 
Skapa CNC-programmet genom att välja Åtgärder | CNC-programmering | Skapa CNC-program. 

 
Dialogrutan Välj CNC-maskin 
CNC-programfilen visar följande: 
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Utdatafil för CNC-kalibreringsprogrammet 
Obs! Standardinställningen är nu för icke-cirkulära rörelser inuti spåret eftersom cirkulära rörelser sker naturligt i 
svarven. 
Kopiera kalibreringsprogrammet till en styrenhet och kör det för att skapa en journalfil, se nedan. 
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Obs! Den här journalfilen har skapats utifrån data som samlats in vid test av V43B genom att kopiera över filen, 
maskinen och elementets nummeridentifikation från .mpf-filen som genererats av PC-DMIS v2010. 

 
CNC-journalutdatafil 
Verifiera att mäthuvudskalibreringarna har uppdaterats genom att öppna dialogrutan Mäthuvud. 
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Uppdaterad dialogruta Mäthuvud 
Klicka på Redigera för att se den uppdaterade informationen. 
Jämförelsevis är bilden nedan till vänster ett exempel på kalibreringen som använder alla tre cirklarna, till höger 
visas ett exempel på skillnaderna när endast två cirklar används. 
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Jämförelse av dialogrutorna Redigera mäthuvudsdata 
Obs! Journalfilens data har anpassats som tidigare så att den kan användas i båda fallen. 
Navigera till menyalternativet Inställningar, rundbord från Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord för 
att visa uppdateringen av mätspetsoffset från rotationscentrum: 
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Uppdaterad dialogruta Inställningar, rundbord 
Det är lärorikt att ställa in kalibreringsprogrammet i PC-DMIS så att en rapport skapa. I bilden nedan visas 
avvikelserna i rött eftersom de angivna nominella värdena skiljer sig så mycket från de verkliga värdena för 
kalibreringsobjektet. 
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Kalibreringsrapport i PC-DMIS 
En verklighetskontroll kan göras genom att stänga av funktionen Markera mäthuvudskalibreringen i 
detaljprogrammet, stänga av funktionen Ignorera rundbord och köra journalfilen igen på samma sätt som när du 
kör ett normalt detaljprogram för mätning och kontrollera om resultaten är i det närmaste perfekta, se nedan. 
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Uppdaterad PC-DMIS-rapport 
Obs! I praktiken har inte någon urskiljbar förbättring av mätnoggrannheten noterats när den lilla cirkeln används 
för att skapa ett värde för Y-offset i inställningarna för rundbordet och med varningen ovan i minnet 
rekommenderar vi att detta alternativ inte används såvida det inte är absolut nödvändigt. 
Vektorkalibrering 
2D-vektorkalibrering har lagts till i spårkalibreringen för att kompensera för utom-rundhet för mätspetsens kula. 
Spårkalibreringen mäter endast vid tre punkter på spetsen så den kan vara otillräcklig. Vektorkalibreringen mäter 
ett antal punkter runt en cirkulär profil. 
Om du till exempel vill använda profilen av den torus som beskrivs ovan så lägger du till cirkelns diameter i 
dialogen Ändra kalibreringsnormal i det markerade fältet, se nedan, och lägger till X-axelns offset för cirkelns 
mittpunkt i den sista rutan i dialogen. 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal för vektorkalibrering 
Det genererade detaljprogrammet visas nedan. 
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Genererat detaljprogram för vektorkalibrering 
Ett kalibreringsprogram skapas som förut men med tillägget av en profilmätning som används för att skapa en 
uppslagstabell för vektor kontra mätspetsradie. 
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Vektorkalibrering 
Skapa programmet genom att välja Åtgärder | CNC-programmering | Skapa CNC-program. 
Kopiera kalibreringsprogrammet till en styrenhet och kör det för att skapa en journalfil, se nedan. 
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Journalutdatafil för vektorkalibrering 
Verifiera att mäthuvudskalibreringarna har uppdaterats genom att öppna dialogrutan Mäthuvud. 
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Dialogrutan Mäthuvud efter vektorkalibrering 
Klicka på Redigera... för att visa de nya inställningarna när vektorkalibreringen är slutförd. 
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Dialogrutan Redigera mäthuvudsdata efter vektorkalibreringmätspetsens offsetvärde  
Navigera till dialogrutan Inställningar, rundbord genom att klicka på Redigera | Inställningar | Inställningar, 
rundbord från huvudmenyn för att visa uppdateringen av mätspetsoffset från rotationscentrum. 
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Dialogrutan Inställningar, rundbord efter vektorkalibrering 
Om den andra vektorkalibreringen har gjorts med den enklare spår- eller ringkalibreringen ser du troligtvis inte 
någon signifikant skillnad på värdena i någon av ovanstående dialoger eftersom tillägget av den andra 
vektorkalibreringen endast kalibrerar mätspetsens profil. 
Obs! När du kör en sparad journalfil för att kalibrera och kalibrera om med olika alternativ är det viktigt att 
kontrollera att de stämmer överens med normalens dialogruta. Om till exempel ett detaljprogram för en enkel 
spårkalibrering (utan en andra vektorkalibrering) och motsvarande journalfil körs men normalens dialogruta har 
behållit värdena för den andra vektorcirkeln blir resultatet en dålig kalibrering. Detta scenario gäller inte för nya 
kalibreringar på en maskin eftersom normalens dialogruta alltid stämmer överens med ett nytt 
kalibreringsprogram. 
Det är lärorikt att ställa in kalibreringsprogrammet i PC-DMIS så att en rapport skapa. I det här fallet är vi även 
intresserade av rundhetsvärdet för profilmätningen. 
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PC-DMIS-rapport med utvärderat kalibreringsprogram 
Det är även lärorikt att inkludera en grafisk vy av rundheten, se nedan. 
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Grafisk vy av rundhet 
Som tidigare kan en verklighetskontroll göras genom att stänga av funktionen Markera mäthuvudskalibreringen i 
detaljprogrammet, stänga av funktionen Ignorera rundbord och köra journalfilen igen på samma sätt som när du 
kör ett normalt detaljprogram för mätning och kontrollera om resultaten är i det närmaste perfekta. 
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Uppdaterad PC-DMIS-rapport efter vektorkalibrering 
I bilden nedan kan du se att rundhetsvärdet är i det närmaste perfekt. 
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Uppdaterad grafisk vy efter vektorkalibrering 
Kalibrera bassvarvar 
Bassvarvar har ingen användbar C-axel och kan inte mäta längre än till spindelns mittpunkt (X>0). De definieras 
genom att minusgränsen och antalet rotationsaxlar sätts till noll på fliken Fysiskt i dialogen Maskindefinition i 
programmet Cncserver.exe, se nedan. Alternativet Rundbord får inte vara markerat i PC-DMIS. 
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Fliken Fysiskt i dialogrutan Maskindefinition för bassvarvar 
Kalibrering med ocentrerad sfär 
Kalibreringsmetoden för ocentrerad sfär registrerar minst tre mätpunkter (vardera sidan och ovanpå) i XZ-planet. 
Mätspetsen skapas i dialogen Mäthuvud, se nedan. 
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Dialogrutan Mäthuvud för kalibrering med ocentrerad sfär 
Kalibreringsprogrammet och antalet mätpunkter väljs i dialogen Kalibrera mätspetsar, se nedan. 
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Dialogrutan Kalibrera mätspetsar för kalibrering med ocentrerad sfär 
Informationen för sfärkalibreringen anges i dialogrutan Ändra kalibreringsnormal genom att du klickar på knappen 
Ändra normal, se nedan. 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal för kalibrering med ocentrerad sfär 
Detaljprogrammet för kalibrering som skapas använder autoelementet cirkel i PC-DMIS, se beskrivning nedan. 
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Detaljprogram för kalibrering med ocentrerad sfär 
Detaljprogrammet visas grafiskt i PC-DMIS på följande sätt: 

 
Grafisk vy av detaljprogrammet för kalibrering med ocentrerad sfär 
Journalfilen för en kalibrering på en del av torusprofilen visas nedan. 
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Journalutdatafil för kalibrering med ocentrerad sfär 
Filen används för att beräkna och uppdatera mätspetsradien, mäthuvudslängden och mätspetsens offset i X-axeln. 
Klicka på knappen Redigera i dialogen Mäthuvud för att öppna dialogrutan Redigera mäthuvudsdata som visas 
nedan. 
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Dialogrutan Redigera mäthuvud 
Offsetvärden i Y-axeln nollställs då det är omöjligt att beräkna informationen för Y-offset med den här typen av 
kalibrering. Sfären och mätspetsen måste monteras noggrant i XZ-planet - det krävs ingen spindelrotation. 
2D-vektorkalibrering 
2D-vektorkalibreringen mäter profilen av en halvcirkel i XZ-planet och genererar en uppslagstabell för att 
kompensera för lobeffekten. När du väljer åtta eller fler mätpunkter och markerar 2D-vektorkalibrering i 
dialogrutan Ändra kalibreringsnormal aktiveras vektorkalibreringen. 
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Ändra kalibreringsnormal för 2D-vektorkalibrering 
Dialogrutan Kalibrera mätspetsar visas som referens nedan. 
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Dialogrutan Kalibrera mätspetsar för 2D-vektorkalibrering 
Sfärkalibreringen i detaljprogrammet för 2D-vektorkalibrering ser oförändrat ut jämfört med kalibreringsmetoden 
med ocentrerad sfär. 
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Detaljprogram för 2D-vektorkalibrering 
Den grafiska vyn visar de åtta programmerade mätpunkterna: 

 
Grafisk vy av detaljprogrammet för 2D-vektorkalibrering 
Journalfilen visas nedan: 
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Journalfil för 2D-vektorkalibrering 
Rapporten visas nedan. 
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Rapport för 2D-vektorkalibrering 
Utom rundhet ritas upp grafiskt i Grafikfönstret så här: 
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Grafisk vy av utom rundhet för 2D-vektorkalibrering 
Genom att köra samma journalfil när vektorkalibreringen är klar kan du se en förbättring i rundhet på grund av 2D-
vektorkompenseringen. 
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Rapport efter 2D-vektorkalibrering 
Den grafiska vyn ritas då så här: 

 
Grafisk vy efter 2D-vektorkalibrering 
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Kalibrera utökade svarvar 
Utökade svarvar kan mäta förbi spindelns mittpunkt, dvs. X<0. Hembrug-svarvar är exempel på denna typ av 
maskin. Kalibreringen av offsetvärden för dessa maskiner kan förenklas genom att enda yttre cirkelelement som 
centreras vid mittpunkten används i stället för en inre och en yttre cirkel som i tidigare exempel. Dessutom kan en 
spindelmonterad sfär användas vilken även kan användas för att innefatta en 2D-vektorkompensering om så krävs. 
Kalibreringsschemat som väljs måste hantera övergången mellan att ta mätpunkter på de olika sidorna av 
spindelns centrum och undvika kollisioner. Detta görs genom att cirkelelementet som är centrerat vid spindelns 
mittpunkt delas upp i två halvcirklar och genom att ett säkerhetsplan skjuts in mellan de två halvcirklarna. Schemat 
är endast till för att förenkla kalibrering, mätprogram mäter endast med X>0. 
Utökade svarvar ställs in genom att ett värde för X-axelns minusgräns som skiljer sig från noll för och en 
rundbordsaxel anges på fliken Fysiskt i dialogen Maskindefinition i programmet Cncserver.exe, se nedan. 

 
Fliken Fysiskt i dialogrutan Maskindefinition för utökad svarv 
Ringkalibrering 
Välj Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord och kontrollera att alternativet Enkelt rundbord är valt och 
nollställ alla offsetvärden om det är en ny kalibrering, se nedan. 
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Dialogrutan Inställningar, rundbord 
Konstruera mäthuvudet som vanligt genom att navigera till alternativet Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud 
från huvudverktygsfältet. 
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Dialogrutan Mäthuvud för utökad svarv 
När mäthuvudet är definierat klickar du på knappen Redigera och lägger till en ny ringnormal. Skriv in ringens 
diameter i de båda redigeringsrutorna Diameter och Diameter, yttre cirkel eftersom de används för att skapa 
cirkelelementen - ett på den högra sidan (X>0) om spindeln och ett på den vänstra sidan (X<0). 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal för ringkalibrering 
2D-vektorkompenseringen är avstängd och Y-spetskompenseringen utesluten även om dessa alternativ 
fortfarande kan användas vid behov. Klicka på OK och skapa detaljprogrammet genom att klicka på Mät från 
dialogrutan Mäthuvud för att visa skärmen Kalibrera mätspetsar. 
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Dialogrutan Kalibrera mätspetsar för utökad svarv 
Klicka på Mät för att skapa kalibreringsdetaljprogrammet, se nedan: 
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Kalibreringsdetaljprogram för utökad svar 
En enda yttre cirkel och ett plan krävs på kalibreringsobjektet som används för kalibreringen. Detaljprogrammet 
som genereras delar upp cirkeln i två halvcirklar. 

• Den högra halvcirkeln mäts genom att kalibreringsobjektet roteras - mätpunkter tas längs X-axeln 
vid X>0. 
• Den vänstra halvcirkeln mäts genom att kalibreringsobjektet roteras - mätpunkter tas längs X-
axeln vid X<0. 

 
Grafisk vy av kalibreringsdetaljprogrammet 

Skapa och kör detaljprogrammet som vanligt för att generera journalfilen, se nedan: 
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Journalfil för utökad svarv 
Klicka på Aktiv mätspets från dialogskärmen Mäthuvud och klicka sedan på knappen Redigera för att öppna 
dialogrutan Redigera mäthuvudsdata för att visa de uppdaterade värdena, se nedan. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

690 

 
Dialogrutan Kalibrera mäthuvudsdata för utökad svarv 
Välj Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord för att visa de uppdaterade värdena för rundbordet. 
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Uppdaterad dialogruta Inställningar, rundbord för utökade svarvar 
Det är lärorikt att utvärdera kalibreringsprogrammet, se nedan: 

 
Utvärderat kalibreringsprogram för utökad svarv 
Verklighetskontrollen efter kalibrering görs genom att stänga av Ignorera rundbord i detaljprogrammet och 
avmarkera raden Kalibrera aktiv mätspets och köra journalfilen (eller ännu bättre, köra detaljprogrammet på 
maskinen) igen för att se om ett i det närmaste perfekt resultat uppnås. 
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Uppdaterad rapport för utökad svarv 
Ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
2D-vektor- och Y-spetsoffsetkompensering kan läggas till genom att alternativen aktiveras i dialogen Ändra 
kalibreringsnormal. Klicka på Redigera i dialogen Mäthuvud för att öppna skärmen. 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal för ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Skapa kalibreringsdetaljprogrammet som tidigare. I detta fallet har cirkeln för 2D-vektorkalibrering redigerats så 
att åtta mätpunkter tas i stället för fem för att matcha den sparade informationen i journalfilen. 
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Detaljprogram för ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
När programmet körs visas följande i Grafikfönstret: 
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Detaljprogram för ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Detaljprogrammet genererar journalfilen som visas nedan. I det här fallet har journalfilen skapats från delar av en 
journalfil med mätningar av en yttre cirkel på en Siemens NEF400-maskin som använder spårkalibreringen för icke-
utökade svarvar. 
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Journalfil för ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
När du startar igen med nominella värden för mätspetsen och rundbordet och använder utvärderingen som visas 
ovan producerar PC-DMIS följande rapport: 
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Uppdaterad kalibreringsrapport för ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Den utom-rundhet som hittats under kalibreringen visas grafiskt nedan: 
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Uppdaterad grafisk vy av ringkalibrering med 2D-vektorkompensering 
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Kalibreringsrapport som skapats efter ringkalibreringen med 2D-vektorkompensering 
Grafiskt så är resultatet för rundhet i det närmaste perfekt, se nedan: 
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Grafisk vy som skapats efter ringkalibreringen med 2D-vektorkompensering 
Sfärkalibrering 
Lägg till en sfärisk kalibreringsnormal från dialogrutan Mäthuvud genom att klicka på Redigera. Klicka på OK när du 
är klar. 
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Ändra kalibreringsnormal för att lägga till en sfärisk kalibreringsnormal 
Klicka på Mät från dialogrutan Mäthuvud för att öppna dialogskärmen Kalibrera mätspetsar. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

702 

 
Dialogrutan Kalibrera mätspetsar för sfärkalibrering 
Gör nödvändiga ändringar och klicka sedan på Mät för att skapa kalibreringsdetaljprogrammet, se nedan. 
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Detaljprogram för sfärkalibrering 
Den grafiska vyn av programmet visas nedan. Observera att antalet mätpunkter för den yttre cirkeln har ökat. 
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Grafisk vy av detaljprogrammet för sfärkalibrering 
Skapa och kör programmet som vanligt, en journalfil skapas som ser ut ungefär så här: 
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Journalfil för sfärkalibrering 
Klicka på Aktiv mätspets från dialogskärmen Mäthuvud och klicka sedan på knappen Redigera för att öppna 
dialogrutan Redigera mäthuvudsdata för att visa de uppdaterade värdena, se nedan. 
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Dialogrutan Redigera mäthuvudsdata för sfärkalibrering 
Välj Redigera | Inställningar | Inställningar, rundbord för att visa de uppdaterade värdena för rundbordet. 
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Dialogrutan Inställningar, rundbord för sfärkalibrering 
Det är lärorikt att utvärdera kalibreringsprogrammet, se nedan: 
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Utvärderat kalibreringsprogram för sfärkalibrering 
Stäng av Ignorera rundbord och avmarkera KALIBRERA AKTIV MÄTSPETS och kör journalfilen igen. Rapporten är i 
det närmaste perfekt, se nedan. 
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Uppdaterad rapport för sfärkalibrering 
Sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Lägg till en sfärisk kalibreringsnormal med 2D-vektorkompensering, se nedan. Klicka på Redigera i dialogen 
Mäthuvud för att öppna skärmen. 
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Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal för sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Klicka på Mät från dialogrutan Mäthuvud för att öppna dialogskärmen Kalibrera mätspetsar. Ändra efter behov 
och klicka på Mät för att skapa detaljprogrammet vilket som standard kommer att se ut som för standardrutinen 
sfärkalibrering. 
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Första grafisk vy av kalibreringsprogrammet för sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Om du kör den nya journalfilen igen efter den här typen av kalibrering så förstärks effekten av 2D-
vektorkompenseringen, se nedan. 

 
Uppdaterad grafisk vy av kalibreringsprogrammet för sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
Det är lärorikt att utvärdera kalibreringsprogrammet, se nedan: 
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Utvärderad rapport från detaljprogrammet för sfärkalibrering med 2D-vektorkompensering 
  
Mäta med en C-axel svarv 
Nedan följer två fall av 3D-mätning med en svarv med C-axel. 

• Mäta ett Brown & Sharpe-block 
• Mäta en torus 

Mäta ett Brown & Sharpe-block 
Ett exempel på en 3D-mätning på en svarv beskrivs nedan. 

1. Montera ett Brown & Sharp-testblock i svarvchucken via det stora centrumhålet i blocket. 
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2. Kör ett normalt PC-DMIS-testprogram på det på samma sätt som på en mätmaskin eller en fräs. 

 
Exempel på mätning med en Fanuc 21i/M-fräs 
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Exempel på mätning med en Siemens NEF400-svarv 
PC-DMIS NC kör samma detaljprogram som används på en Fanuc21i/M-fräs och ger ett mätresultat för 
elementen på blocket med en noggrannhet inom 10 mikrometer. Siemens NEF400-svarven har ett OMP 
400-mäthuvud installerat medan Fanuc 21i/M-fräsen har ett MP700-mäthuvud. 
Det är ytterst få skillnader mellan inställningen i de två PC-DMIS-programmen, endast valet av svarven 
krävs - inställningarna för mäthuvud, CAD-transformering och uppriktningen av detaljen i detaljprogrammet 
förblir oförändrade. 
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Detaljprogram för mätning av Brown & Sharpe 
För att komma åt mätpunkterna på den vänstra sidan av blocket (X<0) resulterar omvandlingen från polära 
till rektangulära koordinater att en rotering av blocket krävs så att mätpunkterna ligger på X-axeln där X>0. 
Med hjälp av ytterligare modifikationer av makrokoden beräknas spindelhastigheten så att spindelrörelsen 
tar lika lång tid som XZ-rörelsen vilket resulterar i en rörelse som liknar en interpolerad XYZ-rörelse trots att 
svarven inte har en Y- eller C-axel. 
Observera dock att på en äkta XYZ-maskin (t.ex. Fanuc-fräsen) kommer 3D-rörelserna att närma sig 
mätpunkterna i en rät linje i stället för i en båge. För mätrörelser med en kort insträcka är detta fel normal 
obetydande. Bågformen på räta körvägar innebär även att det inte alltid går att lita på 
kollisionsdetekteringen. För mätrörelser som inte kräver någon spindelrörelse finns förstås inte ett sådant 
här mätfel, men för att uppnå detta i detaljen som beskrivs ovan krävs vissa modifieringar av 
detaljprogrammet som kopierats från fräsmaskinen. 
Detaljprogrammet som genereras av PC-DMIS skiljer sig endast något jämfört med normal 3D-mätning med 
en Siemens 840D-maskin. 
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PC-DMIS-detaljprogram 
Här returneras resultaten från PC-DMIS i variablerna PCD_VAR[] men i version 2010 och senare används 
inte dessa användarvariabler, i stället returneras resultaten i de nya UGUD-variablerna PCD_RES[]. 
En jämförelse av mätresultaten från en NEF400-svarv och en mätmaskin som mätt samma detalj på samma 
sätt visar en godtagbar överensstämmelse: 
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Jämförelse av mätning av en enda cirkel - Resultatet från Simens-svarven till vänster och från mätmaskinen 
till höger 
Obs! Ovanstående resultat erhölls genom att Uppdatera detaljoffset användes för att korrigera detaljens 
rotationsuppriktning. 
Om två cirklar används för kalibrering så visar en jämförelse att skillnaderna är ytterst små: 
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Jämförelse av mätning av två cirklar - Resultatet från Simens-svarven till vänster och från mätmaskinen till 
höger 
Journalfilen visas nedan. 
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Journalfil från mätning 

  
Mäta en torus 
Ett exempel på en mätning när 2D-vektorkalibrering har använts är en mätning av profilerna runt toroiden i bilden 
nedan, vilken även används för kalibrering. 
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Mätning av ett toruselement 
I det här fallet skapas ett separat mätprogram och CAD-modellen för toroiden används. 
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PC-DMIS-mätprogram och CAD-modell för torusen 
Journalfilen som skapas visas nedan. 
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Journalfil för torusen 
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Vid kalibrering utan 2D-vektorkalibrering är rundheten för de fyra mätta profilerna imperfekt vilket visas grafiskt 
nedan. 

 
Torusrundhetsprofil utan 2D-vektorkompensering 
Obs! Läs varningen i kalibreringsavsnittet angående körning av journalfiler för att växla mellan kalibrering med 
eller utan 2D-vektorkalibrering. 
När 2D-vektorkalibrering används reduceras rundhetsavvikelsen för alla fyra profiler från 119 mikrometer till 5 
mikrometer, se nedan. 
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Torusrundhetsprofil med 2D-vektorkompensering 
  
Uppdatera detaljoffset för en Siemens-svarv 
En rotationsuppriktning som görs genom att man tittar på objektet som är bättre än 0,4 grader är tillräckligt bra för 
att till att börja med köra detaljprogrammet som finns beskrivet i avsnittet Mätning. Uppdatera detaljoffset kan 
användas för att justera G56 för att öka noggrannheten. 
För att uppdatera värdet för detaljoffset måste elementet först läggas till i detaljprogrammet, se nedan. 
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Menynavigering för alternativet Uppdatera detaljoffset 
Ange den nödvändiga informationen i dialogrutan Uppdatera CNC-verktygsoffset. 
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Dialogrutan Uppdatera CNC-verktygsoffset 
Nu uppdateras G56-kommandot för Siemens 840D vilket från början är inställt så här. 
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Initial inställning av detaljoffset för Siemens 840D-svarv 
När detaljprogrammet har körts uppdateras inställningen för detaljoffset, se nedan. 
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Resulterande inställning av detaljoffset för Siemens 840D-svarv 
Obs! Värdet för offset i X-axeln är oförändrat då en ändring manipulerar kalibreringen av mätspetsen. 
I PC-DMIS sker detta genom att en begärandefil (.req) skrivs till mappen \pcdmis\req i 840D-styrenheten där ett 
separat program tar emot den. 
När ändringen är klar byter begärandefilen namn till .rec - i detta fallet ser filen ut så här: 

 
Begärandefil för uppdatering av detaljoffset för Siemens 840D 
Om man bortser från de högra nollorna (0) så motsvarar de sex högra numren uppdateringarna för axlarna X, Y, Z, 
A, B, C i omvänd ordning. Detta har modifierats i fallet ovan med axelkartan XZbC så att det blir axlarna X, Z, tom, C 
i omvänd ordning. 
  
Uppdatera verktygslängd för en Siemens-svarv 
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Ett liknande förfarande i Uppdatera detaljoffset används för att uppdatera verktygsoffset. 
Öppna dialogrutan Uppdatera CNC-verktygsoffset och navigera till menyalternativet Operationer | CNC-
programmering | Uppdatera verktygsoffset. Dialogrutan Uppdatera CNC-verktygsoffset öppnas. 

 
Dialogrutan Uppdatera CNC-verktygsoffset 
I det här fallet fylls värdena för längd och diameter i utanför dialogen. Fyll i verktygsnumret och klicka på OK för att 
skapa elementet Uppdatera verktygsoffset i detaljprogrammet. Använd läget \Visa\Kommando och navigera till 
fältet Längd i elementet och öppna Uttrycksguiden genom att trycka på F2. Välj önskat längdelement som till 
exempel det mätta planet och skapa ett uttryck som beräknar skillnaden mellan de nominella och mätta värdena, 
se nedan. 

 
Dialogrutan Uttrycksguiden för längd 
Upprepa proceduren ovan för diametern, se nedan. 
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Dialogrutan Uttrycksguiden för diameter 
Detta resulterar i att följande rad läggs till i detaljprogrammet: 
CNC/UPPDATERAVERKTYGSOFFSET,LÄGE12.Z.AVV,CIR1.DIAM-CIR1.TDIAM,update.wrk,O1234,1 

Verktygstabellen för Verktyg 1 vilket är OMP400-mäthuvudet på 840D-maskinen visas nedan. 
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Inledande verktygstabell med verktygsoffset för Siemens 840D 
Vid körningen skapas följande begärandefil. I det här fallet är värdet längst till höger den uppdaterade 
verktygslängden som beräknats utifrån planavvikelsen och det näst sista värdet den uppdaterade verktygsradien 
som beräknats utifrån diameteravvikelsen för cirkel 1. 

 
Begärandefil för uppdatering av verktygsoffset för Siemens 840D 
Verktygstabellen uppdateras, se nedan. 
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Uppdaterad verktygstabell med verktygsoffset för Siemens 840D 
  
Makron 
Mappa 840 D F-enheten till X: på datorn hämtas makrona till X:\dh\spf.dir. 
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Siemens 840D-gränssnitt som visar enhetsinnehållet 
PCDMOVE.SPF i en texteditor, se nedan. 
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Innehållet i filen PCDMOVE.SPF 
Obs! Referensen till Y-axeln har tagits bort. De nya funktionerna PCDQ2T och PCDSPNDL subtraherar XZ-
offsetvärdena för kalibreringsnormalen som finns i kalibreringsnormaltabellen och beräknar korrekt 
spindelhastighet. 
Innehållet i PCDPROBE.SPF visas nedan. 
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Innehållet i filen PCDPROBE.SPF 
Återigen har referensen till Y-axeln tagits bort och PCDQ2T och PCDSPNDL använts. Resultaten sparas för 
närvarande i några reserverade variabler PCD_VAR[] i PC-DMIS och detaljprogrammet i PC-DMIS (.mpf) är 
modifierat att kopiera dessa variabler till journalfilen. 
PCDQ2T är som följer. Den subtraherar XZ-offsetvärdena för kalibreringsnormalen som finns i 
kalibreringsnormaltabellen. 
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Innehållet i filen PCDQ2T.SPF 
PCDRECT är som följer. Den konverterar polära koordinater till rektangulära koordinater. 

 
Innehållet i filen PCDRECT.SPF 
PCDSPNDL är som följer. Den beräknar spindelhastigheten och XZ-matningen så att rörelsen slutförs vid samma 
tidpunkt som den rektangulära XYZ-rörelsen. 
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Innehållet i filen PCDSPNDL.SPF 
PCDT2Q är som följer. Den lägger till XZ-offsetvärdena för kalibreringsnormalen som finns i 
kalibreringsnormaltabellen igen. 

 
Innehållet i filen PCDT2Q.SPF 
PCDWRITE.SPF har inte ändrats. Den visar innehållet i journalfilen. 
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Innehållet i filen PCDWRITE.SPF 
PCDWRKOF.SPF är som följer. Den lägger till vinkeln för C-axeln till arbetsoffsetvärdet eftersom detta inte sker i 
Siemens NEF400-system. 

 
Innehållet i filen PCDWRKOF.SPF 
  
CncServer-konfiguration 
Svarv med C-axel (NEF400) 
En enda post för svarven görs i CncServer, se nedan. Välj maskinen i listan. 
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Dialogrutan CncServer 
Klicka på knappen Definiera maskin för att öppna definitionen av svarven så som visas i följande exempel på 
dialogrutan Maskindefinition. Se avsnittet Skapa och ändra maskiner i PC-DMIS NC för en mer detaljerad 
beskrivning av flikarna i Maskindefinition. 
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Fliken Program i Maskindefinition 
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Fliken Gränssnitt i Maskindefinition 
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Fliken Fysiskt i Maskindefinition 
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Fliken Mät i Maskindefinition 
Detaljerna i avsnitten Ladda och Inaktivera på fliken Mät beskrivs nedan. 
Avsnittet Ladda mäthuvud 
TRAFOOF 
T1 
SPCON 
M70 
SPOS=DC(0) 
G94 

Avsnittet Inaktivera mäthuvud 
PCDEND: 
IF PCD_VINT[0] >= 0 GOTOF PCDENDX 
MSG("PC_DMIS FUNCTION ERROR "<<PCD_VINT[0]) 
M0 
PCDENDX: 
PCDENDZ: 
M30 

Om ett felmeddelande förhindrar ovanstående ändringar från att accepteras går du tillbaka till fliken Program och 
väljer "Vertikal" i stället för "Svarv". Gör nödvändiga ändringar, spara ändringarna och välj sedan "Svarv". 
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Fliken Rörelse i Maskindefinition 
Utökad svarv med C-axel (Hembrug) 
Flikarna i CncServer Maskindefinition som följer kan användas för att definiera inställningarna för en utökad 
Hembrug-svarv med C-axel. 
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Fliken Program i Maskindefinition för Hembrug-svarv 
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Fliken Gränssnitt i Maskindefinition för Hembrug-svarv 
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Fliken Fysiskt i Maskindefinition för Hembrug-svarv 
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Fliken Mät i Maskindefinition för Hembrug-svarv 
Detaljerna i avsnitten Ladda, Aktivera och Inaktivera på fliken Mät beskrivs nedan. 
Avsnittet Ladda mäthuvud 
TRAFOOF 
T1 
SPOS[1]=0 
DIAMON 
G94 

Avsnittet Aktivera mäthuvud 
M98 

Avsnittet Inaktivera mäthuvud 
PCDEND: 
IF PCD_VINT[0] >= 0 GOTOF PCDENDX 
MSG("PC_DMIS FUNCTION ERROR "<<PCD_VINT[0]) 
M0 
PCDENDX: 
PCDENDZ: 
M05 
M99 
M30 
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Fliken Rörelse i Maskindefinition för Hembrug-svarv 
Utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
Flikarna i CncServer Maskindefinition som följer kan användas för att definiera inställningarna för en utökad 
grundsvarv med C-axel. 
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Fliken Program i Maskindefinition för en utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
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Fliken Gränssnitt i Maskindefinition för en utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
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Fliken Fysiskt i Maskindefinition för en utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
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Fliken Mät i Maskindefinition för en utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
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Fliken Rörelse i Maskindefinition för en utökad bassvarv med C-axel (MDSI) 
  
Köra flera versioner av PC-DMIS NC 
För att kunna växla mellan installerade versioner av PC-DMIS NC måste användaren först registrera följande dll-fil 
från den PC-DMIS-mapp som används: regsvr32 ctrlrdefaults.dll 
När det är gjort måste PC-DMIS startas innan programmet CncServer.exe kan köras. 
Därefter kan CncServer köras som vanligt. 
  
Slutsats av svarvuppgraderingen 
Svarven mäter i 3D med en noggrannhet på 10 mikrometer med hjälp av en omvandling från polära till 
rektangulära koordinater och en beräkning av spindelhastighet, dessa beräkningar sker i styrenhetens makro, samt 
en kalibreringen av mätspetsen på inre och yttre ringytor. 
Kalibreringen är en den viktigaste delen av svarvuppgraderingen vilken kompenserar för rotationsoffset i XY och 
mätspetsoffset i XZ med hjälp av en spårkalibrering. Ytterligare en liten cirkel (valfritt) kan användas med 
spårkalibreringen för att kompensera för mätspetsoffset i Y-axeln men i praktiken har det visat sig att förbättringen 
är liten och den skapar dessutom problem vid kalibreringen. 
  
 
Arbeta med rundbord 
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Om inte annat är specificerat utvecklades följande kommandon för rundbordet som stöd för PC-DMIS/NC vid 
användning av CNC-maskiner. Du kan dock även använda dem i vanliga detaljprogram för mätmaskiner. Mer 
information om användning av CNC-maskiner med PC-DMIS finns i hjälpfilen PC-DMIS/NC. 
Ignorera rundbord 
Om du väljer menyobjektet Infoga | Parameterändring | Mäthuvud | Ignorera rundbord infogas ett 
IGNORERA_RUNDBORD-kommando i detaljprogrammet. Det finns två alternativ: 

IGNORERA_RUNDBORD/PÅ eller IGNORERA_RUNDBORD/AV 
När du har definierat ett rundbord förutsätts det att du placerar detaljer som ska mätas på rundbordet. Du 
förväntas helt enkelt använda rundbordet. Det innebär att rundbordet inte kommer att ignoreras. Därför ställs 
IGNORERA_RUNDBORD in till AV: 

IGNORERA_RUNDBORD/AV  
I det läget justeras eventuella insamlade mätdata från maskinen genom att använda data från kalibreringen av 
rundbordet. 
Om du infogar kommandot IGNORERA_RUNDBORD/PÅ ignoreras kalibreringsdata för rundbordet. Då tillämpas inte 
någon rundbordsjustering av insamlade mätdata. Detta används främst i följande fall: 

• En detaljmätning där du vill mäta detaljen utan att använda rundbordet trots att det finns ett 
rundbord. 
• Ett detaljprogram där du vill göra en ny bordskalibrering och måste ignorera tidigare 
kalibreringsresultat. 

Kalibrera rundbordet 
Om du väljer menyobjektet Infoga | Kalibrera | Rundbord från element infogas ett KALIBRERA_RUNDBORD-
kommando i detaljprogrammet: 

KALIBRERA_RUNDBORD/PLAN=BORD_PLN, CIRKEL=BORD_CIR, 
MÄTT/XYZ=0,0,0, MÄTT/IJK=0,0,0 

Med kommandot skickas instruktioner om kalibrering av rundbordet vid programkörning till ett lämpligt program. 
Så här använder du kommandot: 

1. Koppla ett lämpligt kalibreringsobjekt (en sfär) till bordet. 
2. Kalibrera en lämplig uppsättning vinkelpositioner. 
3. Du skapar ett konstruerat plan och en konstruerad cirkel i mittpunkterna för de resulterande 
sfärerna. När du har konstruerat planet och cirkeln kan du använda dem som indata i kommandot. 
4. Infoga kommandot KALIBRERA_RUNDBORD. 
5. Tryck på F9 medan markören finns i kommandot för att öppna dialogrutan Kalibrera rundbord. 
öppnas. 

 
Dialogrutan Kalibrera rundbord 
6. Markerade det konstruerade planet i listan Konstruerat plan. Markerade den konstruerade 
cirkeln i listan Konstruerad cirkel. 
7. Klicka på OK. Kommandona uppdateras med de konstruerande elementen. 
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8. När du kör detaljprogrammet används de konstruerade elementen för att uppdatera 
kalibreringsdata för rundbordet. Delarna MÄTT/XYZ och MÄTT/IJK i kommandoblocket anger resultatet för 
bordets mittpunkt och rotationsplan. 

Information om konfigurering av rundbordet finns i "Definiera ett rundbord" i "Göra inställningar". 
Rotera bordet till den aktiva vinkeln (stöds ej i PC-DMIS NC)  
Rundbordets verkliga vinkel på maskinen och den specificerade aktiva vinkeln i ditt detaljprogram stämmer inte 
alltid överens. Menyobjektet Åtgärd | Rotera bord till aktiv vinkel roterar automatiskt bordet till dess vinkel 
matchar den aktiva vinkeln i programmet vid markörens läge. 
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Skapa autoelement 
Skapa autoelement: Introduktion 
PC-DMIS har ett bibliotek med funktioner och rutiner för att underlätta automatisk mätning av detaljer. Med dessa 
funktioner och rutiner kan PC-DMIS enkelt programmeras för mätning av ett flertal detaljelement, som läggs till i 
detaljprogrammet som "autoelement". I många fall är autoelementfunktionen så enkel som att klicka med musen 
på motsvarande element i Grafikfönstret. Även om autoelement traditionellt används för mätning av tunnplåt och 
annat tunt material kan du idag använda dem i både CNC-läge och manuellt läge för mätning av detaljer i en 
mängd olika material. 
När du ska arbeta med autoelement väljer du först ett objekt på undermenyn Infoga | Element | Auto. 
Dialogrutan Autoelement visas för det valda objektet. I den här dialogrutan kan du sedan skapa nya autoelement. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Snabba sätt att skapa autoelement 
• Dialogrutan Autoelement 
• Infoga autoelement 
• Fältdefinitioner för autoelement 
• Ställa in relativ mätning   

Note: Beroende på PC-DMIS-version kan autoelementfunktionen vara tillgänglig endast som tillval till ditt baspaket 
med PC-DMIS-mätprogrammet. Fråga din återförsäljare av PC-DMIS om din version stöder den här funktionen. 

Snabba sätt att skapa autoelement 
Förutom att ange värden för att skapa egna autoelement kan du också göra följande: 

• Markering av rutor – klicka och dra med musen för att markera rutor för flera CAD-enheter. När 
du klickar på Skapa genereras direkt flera autoelement automatiskt från den valda elementgruppen. 
• Enkelklickning - klicka med musen på en CAD-enhet som stöds för att automatiskt fylla i 
dialogrutan Autoelement med rätt nominella värden. 

Rutmarkering för att skapa flera autoelement 
 
Du kan rita en ruta på en CAD-bild för att automatiskt skapa flera autoelement för följande elementtyper som 
stöds: 

• Auto vektorpunkt 
• Auto ytpunkt 
• Auto kantpunkt 
• Auto högsta punkt 
• Auto linje 
• Auto cirkel 
• Auto ellips 
• Auto kon 
• Auto sfär<>  
• Auto cylinder 

Rutmarkering för att skapa element 
För att använda rutmarkeringsmetoden för att snabbt skapa flera autoelement av typen cirkel eller cylinder gör du 
så här: 

1. Importera den CAD-modell som innehåller de autoelement som du vill rutmarkera. 
2. Rotera detaljen och välj antingen Trådmodell eller Ytmodell för att välja den vy där elementen du 
vill ta med visas tydligast. 
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3. Öppna dialogrutan Autoelement (Infoga | Element | Autoelement) för antingen cirkel- eller 
cylinderelement. 
4. Med dialogrutan öppen klickar du med musen och "ritar" en ruta kring de elementtyper som du 
vill skapa autoelement för. Släpp musknappen. Dialogrutan Markera CAD visas, där du kan se antalet 
valda objekt. 
5. Klicka på Skapa. Flera autoelement av den valda typen skapas utifrån de objekt som valts. 

Detaljerad information om rutmarkering 
• Rutmarkering fungerar bara för objekt som syns i Grafikfönstret. Detta förhindrar att osynliga 
objekt används när element skapas. 
• Modeller med ingen eller lite ytmodellsgeometri bör lutas något (eller roteras) i Grafikfönstret så 
att önskade ytor och element syns. 

 
Exempel på en något roterad del 
• På grund av tessellering och visningsnoggrannhet kan utflytande underliggande ytor och kurvor 
innebära att extra, oväntade objekt används för att skapa elementen. En funktion där de valda objekten 
jämförs med varandra, för att avgöra det minsta antalet pixlar som krävs för att valet ska anses vara 
giltigt, minimerar effekten av detta problem. Detta är dock inte en helt säker metod, och vissa objekt som 
till stor del är dolda kan bli valda för att minimera sannolikheten för att ett giltigt objekt elimineras. 
• När elementen skapas från de valda objekten ignoreras oftast objekt med vektorer som är 
vinkelräta mot den aktuella vyn. Exempel: Om du använder Hexagon-blocket visat i riktningen +Z med 
hela modellen rutmarkerad, skapas inget element för det främre hålet som genomskär mitthålet. 

 

Om du väljer 
i vyn Z+ är 
den här 
cirkelns 
vektor 
vinkelrät 
mot 
arbetsplanet, 
och därför 
genereras 
ingen cirkel 
för den i PC-
DMIS. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

759 

 

 

Om du lutar 
detaljen och 
sedan 
rutmarkerar, 
väljs det här 
elementet. 
  

•   
•   
• Filteråtgärder utförs i PC-DMIS för att se till att samma CAD-objekt inte används för att skapa ett 
annat element i samma läge. 
• Allt eftersom elementen skapas när du har klickat på Skapa visas information för varje objekt i 
statusraden. 

Exempel 1: Rutmarkera autocirklar med tråddata 
I det här exemplet används trådmodellblocket Brown and Sharpe (Bsbwire.igs) med autocirklar: 
Om du rutmarkerar hela modellen, som inte är helt i riktningen +Z, ser du att de översta och nedersta 
cirklarna/bågarna väljs eftersom de är synliga objekt som också uppfyller CAD-filterlogiken för autocirklar. 

  
Klicka på Skapa i dialogrutan Markera CAD. Det som visas liknar följande: 
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Observera att: 

• Cirklar/bågar med samma diameter och vektor slås samman till ett enda element. De översta och 
nedersta cirklarna för de två mitthålen slås samman till två element, CIR1 och CIR13 (på samma sätt som 
alla de andra elementen som beräknades med hjälp av de översta och nedersta cirklarna/bågarna). För 
konelementet skapas dock två element (CIR12 och CIR14), eftersom diametrarna är olika. 
• En cirkel skapas för det bakre hålet, CIR15. Det beror på att modellen roterades något. Om vyn 
fortfarande hade haft riktningen +Z hade inte CIR15 skapats. 

Exempel 2: Rutmarkera autocylindrar med tråddata 
I det här exemplet används trådmodellblocket Brown and Sharpe (Bsbwire.igs) med autocylindrar: 
Om du gör samma sak som i exempel 1, men med autocylindrar, blir resultatet ungefär följande: 

 
Observera att det inte skapades någon cylinder vid konelementet, eftersom en cylinder måste ha längd och samma 
diameter. 
Exempel 3: Rutmarkera autocirklar eller autocylindrar med ytdata 
I det här exemplet används ytmodellblocket Brown and Sharpe (Bsbsolid.igs) med autocirklar och cylindrar: 
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Om du rutmarkerar för att skapa element med en modell som bara innehåller ytdata (inga tråddata), måste du 
rotera modellen något i vyn så att de önskade ytorna visas. Så här: 

 
När du klickar på Skapa och elementen skapas utifrån de valda objekten blir resultatet ungefär så här: 

 
Cirkelelement 

 
Cylinderelement 
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Observera att lutningen innebär att du inte får ett cirkel-/cylinderelement i ena änden av spåret, eller i den översta 
högra OD-cylindern. 
Exempel 4: Rutmarkera autocylindrar med både tråddata och ytdata 
I det här exemplet används den Hexagon-modell som levereras med PC-DMIS (Hexblock_Wireframe_Surface.igs) 
med autocylindrar. 
Ange riktningen Z+ för modellen och rutmarkera hela modellen. 

 
Klicka på Skapa. Det som visas liknar följande: 

 
Om du vänder detaljen till riktningen Z- och lutar detaljen något innan du rutmarkerar, visas något som liknar 
följande: 
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Klicka på Skapa. Resultatet blir ungefär följande: 

 
Observera att både ett ID- och ett OD-cylinderelement har skapats för de flesta cylindrarna i detaljen, till exempel 
de översta högra CYL3 och CYL10. 
Om dialogrutan Markera CAD 
Den här dialogrutan visas när du gör en rutmarkering i en CAD-modell med dialogrutan Autoelement öppen. I 
dialogrutan visas antalet markerade CAD-element som kan användas för att skapa element av den valda typen. 
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Skapa: Med den här knappen skapar du autoelement av den valda typen (just nu fungerar detta endast för typerna 
Cirkel och Cylinder) utifrån de markerade CAD-elementen. Dialogrutan Markera CAD stängs och lämpliga element 
skapas utifrån varje element som har rutmarkerats. Vektorn avgörs med hjälp av den metod som väljs i området 
Använd vektor. 
Stäng: Dialogrutan stängs och rutmarkeringsåtgärden avbryts. 
Visa pilar: Med den här kryssrutan kan du visa eller dölja färgade pilar som visar riktningen för de vektorer som 
används enligt de metoder som har valts i området Använd vektor. 
I området Använd vektor kan du välja vilken metod som ska användas för att definiera vektorerna för de 
autoelement du är på väg att skapa. 

• Arbetsplan: Om du väljer den här metoden används vektorn för det aktiva arbetsplanet som 
vektor för varje enskilt element. 
• Senast använd: Om du väljer den här metoden används den vektor som senast placerades i 
dialogrutan för autoelementet. På så sätt kan du ange en vektor som ska användas för samtliga 
markerade element. 
• Från CAD: Om du väljer den här metoden används vektorn från CAD-elementet. Den här 
metoden blir tillgänglig om det finns vektordata för varje element. 
• Sök vektor: Om du väljer den här metoden görs en sökning efter vektorn i de CAD-ytdata som är 
närmast elementet. Den här metoden är bara tillgänglig om det finns ytdata. 
• Vänd med mätvektor: Under CAD-importen kan vissa typer av CAD-objekt (vanligtvis IGES) ha 
ytnormalvektorer som felaktigt pekar in i detaljen istället för ut ur detaljen. Med den här metoden vänds 
alla markerade elements vektorer så att de pekar ut från ytan med hjälp av mätvektorn och indikerar rätt 
vektorvisning. Det här alternativet blir tillgängligt när du markerar rutor för elementtyper som har ytor 
med felaktiga normalvektorer. 

Skapa autoelement med multiklickning och enkelklickning 
I äldre versioner av PC-DMIS behövde du ofta klicka flera gånger för att generera ett autoelement i programmet. 
Med åren har programmet utökats med allt fler möjligheter att välja autoelement på skärmen med så få 
musklickningar som möjligt. 
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I tabellen nedan anges vilka autoelement du kan välja med en enda musklickning i kurvläget respektive i ytläget. 
Dessutom anges hur många gånger du måste klicka för att välja element som ännu inte kan väljas med en enda 
klickning. 

Typ av autoelement Kurvläge Ytläge 
Vinkelpunkt Nej (2 klickningar) Ja 
Cirkel Ja Ja 
Kon Ja Ja 
Hörnpunkt Ja Ja 
Cylinder Ja Ja 
Ellips Ja Ja 
Kantpunkt Nej (2 klickningar) Ja 
Högsta punkt Ja Ja 
Linje Nej (2 klickningar) Nej (2 klickningar) 
Urtag Ja Ja 
Plan Ja Ja 
Polygon Ja Ja 
Rundat spår Ja Ja 
Rätvinkligt spår Ja Ja 
Sfär Ja Ja 
Ytpunkt Ja Ja 
Vektorpunkt Ja Ja 
  
Använda enkelklickning 

• Vinkelpunktelement: 
Ha dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång var som helst utom i skärningspunkten 
mellan två ytor. Om du arbetar i ytläge skapas punkten i vinkeln mellan de två ytorna. 

• Cirkelelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång på den plana ytan som innehåller 
cirkeln för ett hål, på elementväggen eller på den cylindriska änden av en tapp. 

• Huruvida cirkelelementet är ett hål eller en tapp avgörs av vilken kant som är 
närmast musklickningen. (Se Kommentar B). Men på grund av hur CAD kan definieras 
går det inte alltid att fastställa detta separat i PC-DMIS.   
• Om cirkeln har en längd (ett djup), som en cylinder, används cirkeln som är 
närmast där du klickade för att definiera mittpositionen. 
• Dialogrutan fylls i och cirkelns vektor definieras automatiskt. 

• Konelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång på den plana ytan som innehåller 
konens hål, på elementväggen eller på den koniska änden av en kon. 

• Huruvida konelementet är en inner- eller ytterkant avgörs av vilken kant som är 
närmast musklickningen. (Se Kommentar B). Men på grund av hur CAD kan definieras 
går det inte alltid att fastställa detta separat i PC-DMIS.   
• Vektorn för konen pekar bort från dess apex. 
• Dialogrutan fylls i och mittpunkten definieras automatiskt. För innerkoner 
används den större radien för mittpunkten. För ytterkoner används den mindre radien. 
Detta görs för att undvika skaftkollisioner när konen mäts. 

• Cylinderelement: 
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Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång på den plana ytan som innehåller 
cylindern, på elementväggen eller på en cylindrisk ände av en yttercylinder. 

• Huruvida cirkelelementet är ett hål eller en tapp avgörs av vilken kant som är 
närmast musklickningen. (Se Kommentar B). Men på grund av hur CAD kan definieras 
går det inte alltid att fastställa detta separat i PC-DMIS.   
• Dialogrutan fylls i automatiskt och cylindervektor definieras. Här används 
mittläget på cylinderänden närmast där användaren klickade. 

• Kantpunktelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång var som helst. Dialogrutan fylls i 
automatiskt. 

• Om du arbetar i ytläge skapas kanten närmast kanten som du klickade på. 
• Om du använder en tråddatametod markeras bara kanten. Då krävs ett andra 
klick för att skapa kantpunkten på tråden. 

• Ellipselement: 
Samma som för Rundat spår. 

• Urtagselement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång i närheten av den bakre kanten av 
urtaget. Om du enkelklickar för att skapa urtagselement definieras elementet alltid som ett 
innerurtag. Dialogrutan fylls i automatiskt. 

• Polygonelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång på ett polygonelement som 
innehåller minst fem sidor. Dialogrutan fylls i automatiskt och startsidan avgörs utifrån vilken kant 
som är närmast musklickningen. 

• Hörnpunktelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång i närheten av en kant som 
innehåller hörnpunkten. 

• Vilken kant som är närmast musklickningen avgör vilken slutpunkt som är 
närmast musklickningen. Den här slutpunkten blir hörnpunkten. 
• Dialogrutan fylls i automatiskt. 

Så här fungerar det: 
• Närliggande relativa kanter till den första kanten hittas automatiskt i PC-DMIS. 
Kanten testas för att kontrollera om den har en slutpunkt som sammanfaller med 
hörnpunkten. Om detta är fallet hittas en punkt på kanten som ligger mycket nära 
hörnpunkten. Denna process fortsätter tills två kanter (och två punkter) har hittats som 
har unika vektorer (helst vinkelräta) mot varandra och den första kanten. 
• När tre punkter har hittats nära hörnpunkten finns dessa på olika kanter. 
Utifrån de två olika punkterna intill hörnpunkten samt hörnpunkten beräknas de tre 
planen. Exempel: I den här bilden skapar den GULA hörnpunkten och de RÖDA och VITA 
punkterna ett plan vars vektor är den BLÅ pilen. På samma sätt ger de GULA, VITA och 
BLÅ punkterna den röda pilen, och de GULA, BLÅ och RÖDA punkterna ger den VITA 
pilen. 
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• Rundat spår-element: 

Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och (om du arbetar med ett inre rundat spår) klicka 
en gång på den plana ytan som innehåller den rundade kanten, eller på elementväggen. Om du 
arbetar med ett yttre rundat spår klickar du på den översta kanten av den rundade änden, bort 
från den plats där kurvan slutar och de plana sidorna börjar, eller på elementväggen. (Se 
Kommentar A). 

• Huruvida elementet är ett inre eller yttre rundat spår avgörs av vilken kant som 
är närmast musklickningen. (Se Kommentar B). Men på grund av hur CAD kan definieras 
går det inte alltid att fastställa detta separat i PC-DMIS.   
• Dialogrutan fylls i och spårets vektor och riktning definieras automatiskt. 

• Rätvinkligt spår-element: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och (om du arbetar med ett inre rätvinkligt spår) 
klicka en gång på den plana ytan nära någon av kanterna, eller på elementväggen. Om du arbetar 
med ett yttre rätvinkligt spår klickar du på en överkant, eller på elementväggen. (Se Kommentar 
A). 

• Huruvida elementet är ett inre eller yttre rätvinkligt spår avgörs av vilken kant 
som är närmast musklickningen. (Se Kommentar B). Men på grund av hur CAD kan 
definieras går det inte alltid att fastställa detta separat i PC-DMIS. 
• Dialogrutan fylls i och spårets vektor och riktning definieras automatiskt. 

• Sfärelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång på sfärens kant. Dialogrutan fylls i 
automatiskt. 

• Ytpunktelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång var som helst. Dialogrutan fylls i 
automatiskt. 

• Vektorpunktelement: 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och klicka en gång var som helst. Dialogrutan fylls i 
automatiskt. 

• Om du arbetar i kurvläget fästs punkten vid närmaste kantlinje. 
• Om du arbetar i ytläge skapas punkten på den plats där du klickade. 

Som standard försöker programmet tolka enkelklickningar på detaljmodellen och generera autoelement från dessa 
kommandon. Mäthuvudet visas tillfälligt på skärmen och sedan infogas den insamlade elementinformationen från 
musklickningen i dialogrutan Autoelement. Om detta misslyckas av någon anledning växlar programmet 
automatiskt över till den äldre metoden med flera klickningar (se informationen om flera klickningar nedan). 
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Om du vill att det animerade mäthuvudet ska visas permanent på skärmen när du klickar på detaljmodellen 
använder du PC-DMIS Inställningar, letar upp registerposten DisplayProbeForJustOneMoment under Alternativ 
och ändrar värdet till FALSKT. 
Tillfällig växling till läget med flera klickningar 
Om du tillfälligt vill växla till läget med flera klickningar klickar du helt enkelt två gånger inom tre pixelbredder. 
Dialogrutan Autoelement måste vara öppen. Vid det andra musklicket växlar programmet automatiskt till 
flerklicksläget och en hårkorssymbol visas på platsen för det andra musklicket. Detta räknas som det första 
musklicket i flerklicksläget. Programmet väntar sedan på nästa musklick för att generera elementet. När elementet 
har skapats växlar programmet automatiskt tillbaka till enkelklickläget. 
Använda flera klickningar 
Om du har växlat till läget med flera klickningar följer du instruktionerna i statusfältet, så visas vägen steg för steg 
till rätt mätpunkter. 
Permanent växling till läget med flera klickningar 
Om du vill stänga av enkelklicksläget permanent öppnar du bara PC-DMIS Inställningar och anger posten 
SingleClickCadSelectionDisabled (i avsnittet AutoFeatures) som sant (TRUE). Programmet öppnas i 
flerklicksläget när du startar om det. 
Kommentar A 
I den här bilden gäller följande: 

• De GRÖNA markeringarna bör fungera eftersom linjen/kurvan (eller kanten, om det är en yta) 
som är närmast markeringarna finns i det plan där spåret definieras. 
• De RÖDA markeringarna fungerar inte eftersom linjen/kurvan (eller kanten, om det är en yta) 
som är närmast markeringarna inte finns i det plan där spåret definieras. 
• Den GULA markeringen fungerar om ytan är en cylinder. 

 
Kommentar B 
Bilden visar Hexagon-modellen vänd så att den visas i riktningen Z-. Följande gäller: 

• De RÖDA markeringarna ger ett YD-element (ytterdiameter). 
• De VITA markeringarna ger ett ID-element (innerdiameter). 
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Dialogrutan Autoelement 
Autoelement skapas i dialogrutan Autoelement som kan öppnas genom att välja Infoga | Element | Autoelement 
och sedan välja ett objekt på menyn som visas. 

 
Dialogrutan Autoelement 
Avböjning av mäthuvud och CAD-klickfunktioner 
Om dialogrutan Autoelement är öppen och en mätpunkt identifieras av programmet förutsätts det att du försöker 
lära in den aktuellt valda typen av autoelement. Du får sedan en fråga om du vill mäta resterande mätpunkter (om 
det finns) för att slutföra åtgärden. 
På samma sätt förutsätts det om du klickar på CAD-data med dialogrutan Autoelement öppen att den aktuellt 
valda elementtypen lärs in. Då fylls dialogrutan i automatiskt med den insamlade informationen från CAD-
modellen. 
Mäthuvudsverktyg 
Eftersom alternativen i mäthuvudsverktyget används så ofta när du skapar autoelement är Mäthuvudsverktyg från 
och med version 4.3 även inbäddat i dialogrutan Autoelement. 
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Grundläggande eller avancerade konfigurationer 
Som standard visas dialogrutan Autoelement med grundläggande konfiguration i PC-DMIS, och de avancerade 
alternativen är dolda: 

 
Dialogrutan Autoelement med grundläggande konfiguration 

Du kan klicka på den här knappen i området Egenskaper för element om du vill öppna dialogrutan med 
avancerad konfiguration. Om Mäthuvudsverktyg visas innan du har öppnat dialogrutan Autoelement kommer den 
att visas med den grundläggande konfigurationen också. I en del konfigurationer av PC-DMIS,till exempel Laser och 
Vision, visas Mäthuvudsverktyg också i den grundläggande konfigurationen. 
Docka eller visa dialogrutan Autoelement flytande 
Dialogrutan Autoelement dockas på vänster och höger sida av skärmen som standard. Detta kan du enkelt ändra 
om du vill ha ett flytande användargränssnitt istället. Så här startar du PC-DMIS: 

1. Tryck ned CTRL-tangenten och dra dialogrutan till en ny plats där du släpper musknappen. Dialogrutan 
flyter nu i gränssnittet. 

2. Högerklicka på namnlisten och välj Flytande på menyn som öppnas. 
3. Nästa gång du öppnar dialogrutan kommer den att visas i flytande läge. 
4. Om du vill återställa dialogrutan till dockat läge väljer du Dockningsbar på samma meny. 

Tips: Du kan även hålla ned CTRL-tangenten och dra dialogrutan Autoelement till en annan plats, så dockas 
den inte. 

Listan Typ av autoelement 

 
I listan Typ av autoelement visas den aktuella typen av autoelement som har valts. I den här listan kan du också 
ändra typen av autoelement till en annan. Alla autoelement som stöds i din konfiguration finns tillgängliga i den 
här listan. Om du ändrar typen av autoelement ändras innehållet i dialogrutan Autoelement till alternativ som 
används för att skapa den nya elementtypen. 
Rutan ID 

 
I rutan ID visas aktuellt ID för det autoelement som skapas. Du kan ändra ID:t till något annat genom att justera 
värdet i rutan. 
Området Egenskaper för element 
I området Egenskaper för element i dialogrutan Autoelement finns en del av eller samtliga följande objekt, 
beroende på vilket autoelement du skapar. 
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Inmatningsfält för punkt (XYZ) Inmatningsfält för yta (IJK) Inmatningsfält för kant (IJK) 

   

Inmatningsfält för ytvektor 1 
(IJK) 

Inmatningsfält för ytvektor 2 
(IJK) 

Inmatningsfält för ytvektor 3 
(IJK) 

   

Inmatningsfält för linjevektor 
(IJK) 

Inmatningsfält för vinkel (IJK) Inmatningsfält för startpunkt 
(XYZ) 

  

  

Inmatningsfält för start och 
slut (XYZ) 

Inmatningsfält för 
centrumpunkt (XYZ) 

  
  

Exempel: 
Autolinjevektorer 
  
  
  
  
  
  
Inmatningsfält för punkt (XYZ) 
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För ett element av typen Högsta punkt innehåller inmatningsfälten för punkt (XYZ) de nominella XYZ-värdena för 
startpunkten. 

När det nya värdet har skapats ritas den animerade mätspetsen i det nya läget. Detta läge är också startläget 
för sökningen. När körningen är klar innehåller XYZ-punkten den högsta punkten i det aktuella arbetsplanet. 
Under senare körningar används dock den ursprungliga startpunkten för sökning. 

För alla andra typer av element innehåller inmatningsfälten för punkt (XYZ) de nominella XYZ-värdena för 
elementets läge. 

När det nya värdet har skapats ritas den animerade mätspetsen i det nya läget. Detta läge är också den plats 
där mätpunkten tas på detaljen. 

Mer information om kryssrutor för X-, Y- och Z-axlarna finns i ämnet "Sök närmaste CAD-element". 
 

Ikon Beskrivning 

 

Växla polär/rektangulär 

 

Sök närmaste CAD-element 

 

Läs av koordinat (punkt) från maskinen 

 

Fäst mot rutnät 

  
Inmatningsfält för yta (IJK)   

 
Linjen är en IJK-normalvektor som användaren anger. IJK-vektorn ska alltid peka bort från ytan. När det nya värdet 
har skapats normaliseras vektorn och den får längden 1. En motsvarande färgpil i PC-DMIS visar ytvektorn. En 
motsvarande färgpil i PC-DMIS visar ytvektorn. 
Om du inte kan se vektorpilen eller om den verkar för liten kan du prova att ändra värdet i rutan Punktstl. i 
området Analys. Om du anger Punktstl. som 0 brukar både punkten och pilen få rätt storlek. 

För element av typen Vektorpunkt, Ytpunkt och Högsta punkt visar inmatningsfälten för Yta (IJK) 
anloppsriktningen för mätpunkten som togs för att skapa autoelementet.  
 
För element av typen Högsta punkt visas anloppsvektorn för den högsta punkten i det aktuella arbetsplanet 
efter körningen. 
För element av typen Cirkel, Cylinder, Sfär och Kon används rutorna Ytvektor (IJK) för att definiera 
centrumlinjen för elementet. Vektorn är mycket viktig för ett konelement. Normalvektorn för ett konelement 
är riktningen på konen från toppen till basen. Höjden och djupet för en kon är alltid relativa mot den här 
vektorn. 
För element av typen Rätvinkligt spår, Rundat spår, Ellips och Urtag används inmatningsfälten för Yta (IJK) för 
att definiera ytnormalvektorn för planet där elementet ligger (planet som är parallellt med elementet). 
För element av typen Plan används inmatningsfälten för Yta (IJK) för att definiera anloppsriktningen för 
planets mätpunkter. 
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För element av typen Linje används inmatningsfälten för Yta (IJK) för att definiera kanten för autolinjens 
mätpunkter. Detta definierar specifikt ett område som är vinkelrätt mot ytan där mätpunkterna för linjen tas. 
Detta är med andra alltid vinkelrät mot kantvektorn. Se "Exempel på autolinjevektorer". 

 

Ikon Beskrivning 

 

Sök vektorer 

 

Vänd vektor 

 

Använd tjocklek 

 

Använd mäthuvudsvektor 

  
Växla polär/rektangulär 

Med den här ikonen kan du växla koordinatsystem mellan läget Rektangulär och läget Polär. Med de här 
alternativen kan du välja vilket koordinatsystem som ska användas för att visa punkt- eller mittvärdena för 
autoelementet. 

• I läget Rekt. visas värdena i koordinatsystemet XYZ när ikonen trycks ned. 
• I läget Pol. visas värdena som radie, vinkel och höjd (visas som R, A respektive H i dialogrutan). 
Höjdvärdet beror på vilket arbetsplan som används för tillfället. Om det aktuella arbetsplanet är ZPLUS är 
höjden lika med Z-värdet. 

Sök närmaste CAD-element 

Ikonen Sök närmaste CAD-element talar om att PC-DMIS ska söka efter det närmaste CAD-elementet i 
Grafikfönstret baserat på XYZ-läget och de valda axlarna. Du kan antingen skriva in eller ytvälja den relevant 
informationen i PC-DMIS. 
Förstå markering av kryssrutor för axlar 

• För vektor- eller ytpunkter - Om du markerar en kryssruta för X-, Y- eller Z-axel tolkas det här 
valet som att denna axel ska justeras när du klickar på ikonen Sök närmaste CAD-element. 
• För kant- eller vinkelpunkter – Om du markerar en kryssruta för X-, Y- eller Z-axel tolkas det här 
valet som att denna axel INTE ska justeras när du klickar på ikonen Sök närmaste CAD-element. Till 
exempel om du markerar kryssrutan X så väljer PC-DMIS att Y- och Z-axlarna ska justeras i sökprocessen. 

Om sökfunktionen utan markering av kryssrutor för axlar 
• För kant- och vinkelpunkter – Om du klickar på ikonen Sök närmaste CAD-element utan att 
markera en axel söker programmet automatiskt efter närmaste CAD-kantpunkt eller CAD-vinkelpunkt. 
• För vektor- och ytpunkter - Om du klickar på ikonen Sök närmaste CAD-element utan att 
markera en axel söker programmet automatiskt efter närmaste CAD-element längs med den 
normalvektor som anges i dialogrutan. Dialogrutan fylls sedan i automatiskt med vektorn som hittas. 

Läs av koordinat (punkt) från maskinen 

Med ikonen Läs av koordinat (punkt) från maskinen kan du starta en omedelbar avläsning av det aktuella läget 
för mätspetsen. Läget fylls sedan i automatiskt i XYZ-värdena för elementet. 
Sök vektor(er) 

  
Den här ikonen är endast 
tillgänglig för dessa autoelement: 
Vektorpunkt, Ytpunkt, Kantpunkt. 

Med ikonen Sök vektor(er) genomborras alla ytor längs XYZ-punkten och IJK-
vektorn för att söka efter den närmaste punkten. Ytnormalvektorn visas som 
IJK NOM VEK, men XYZ-värdena ändras inte. 

Fäst mot rutnät 
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Med ikonen Fäst mot rutnät kan du fästa alla autopunkter som stöds mot 3D-rutnätet i Grafikfönstret. Så länge 
dialogrutan Autoelement är öppen för ett autopunktelement som stöds kan du alltid fästa det mot rutnätet, även 
om 3D-rutnätet inte visas. 
Obs! Om du vill aktivera rutnätsvyn i Grafikfönstret klickar du i kryssrutan 3D rutn. i dialogrutan Konfigurera vyer 
eller klickar på ikonen Växla till 3D-rutnät i Grafikfönstret i verktygsfältet Grafikvy. 
Alla autopunkter utom autohörnpunkt och högsta punkt stöds. 
När du har markerat den här ikonen och väljer en punkt på en CAD-yta fästs XYZ-värdet mot rutnätet. 

• När 3D-rutnätet har aktiverats fästs den valda punkten på det synliga rutnätet. Exempel: Om du 
tittar på detaljen i vyn Z+ används X- och Y-rutnät. Som regel används inte den axel som pekar mest mot 
dig, utan de två andra axlarna i rutnätet används för att fästa elementen. 
• Om 3D-rutnätet har inaktiverats fästs den valda punkten på det osynliga rutnätets linjer baserat 
på elementnormalen. Exempel: Om du väljer en punkt för ett ytpunktselement och ytnormalen på den 
valda punkten är (1,0,0) så används Y- och Z-rutnätets linjer för att fästa elementet. Som regel används 
inte axeln med den största ytnormalen, utan de två andra axlarna i rutnätet används för att fästa 
elementen. 

Vänd vektor 

Med ikonen Vänd vektor kan du vända riktning på ytvektorer åt rakt motsatt håll. Klicka pån Vänd vektor om 
du vill kasta om värdena i motsatt riktning. 
Använd tjocklek 

Med Ikonen Använd tjocklek visas en T-lista (T för "tjocklek") och en ruta där du kan ange tjocklek på detaljen. 

 
När du mäter en detaljsida som har 
ritats upp i en modell i PC-DMIS ska 
värdet för detaljens tjocklek vara 
noll. Alternativet för detaljens 
tjocklek ska bara användas när du 
mäter en detaljsida som inte har 
ritats i CAD-data. 

Definition av en tjocklek används främst för tunna detaljer (i plast eller 
tunnplåt), där bara den ena sidan har ritats i CAD-data och du vill mäta den 
andra sidan. 
För tunna detaljer ritar CAD-teknikern oftast bara den ena sidan av detaljen och 
anger sedan materialets tjocklek. I PC-DMIS används materialtjockleken 
automatiskt när CAD-ytdata används. 
Positiva och negativa värden kan användas. Den här tjockleken används 
automatiskt längs ytnormalvektorn varje gång CAD-data markeras. Om det 
finns mer än en normalvektor för elementet (t.ex. för vinkel- och hörnpunkter) 
används tjockleken längs den första normalvektorn. 
  

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
TEOR_TJOCKLEK = n 

eller 
VERKL_TJOCKLEK = n 

n: ett numeriskt värde som anger detaljens tjocklek. 
Gå till listan T, markera alternativet Teor, och skriv in ett värde för tjockleken under listan T om den teoretiska 
tjockleken måste justeras på grund av att du utför mätningar på detaljens andra sida. 
Gå till listan T, markera alternativet Mätt och skriv in ett värde för tjockleken när det mätta värdet ska justeras 
tillbaka till de ursprungliga teoretiska XYZ-lägena i rutan under listan T. Det här alternativet innebär att det ser ut 
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som att de teoretiska och mätta värdena inte har förskjutits och målet är förskjutet. Du måste fortfarande ändra 
målet så att mätspetsen förs till rätt läge. 
Välj alternativet Inget om du inte behöver använda ett värde för tjocklek. För de flesta maskiner har en tjocklek på 
0 samma effekt som val av Inget. Men för maskiner med bärbara armar innebär val av Inget och angivelse av ett 
värde faktiskt att tjockleken används i en mätning av skaftet. Vid den här typen av mätning använder du det 
cylinderformade skaftet i mäthuvudet istället för mätspetsen vid mätningen. För att göra detta måste du först 
definiera stödpunkter. Då kan lägen för element som stöds (cirklar, ellipser, spår och urtag) fastställas automatiskt 
med hjälp av skaftet. 

Obs! När du växlar mellan teoretisk och mätt tjocklek ändras inte mätningsläget. När du använder teoretisk 
tjocklek ändras det teoretiska läget, det mätta läget och målläget så att (den teoretiska) tjockleken inkluderas. När 
du använder mätt tjocklek ändras endast målläget genom att värdet för (den mätta) tjockleken läggs till för det 
ursprungliga teoretiska läget. Efter elementmätningen dras den uppmätta tjockleken av från det mätta värdet. 
Båda dessa metoder ger samma mätningsläge. Det enda som skiljer sig åt är hur elementets teoretiska och mätta 
värden samt målvärden rapporteras i PC-DMIS. 

Använd mäthuvudsvektor 

Ikonen Använd mäthuvudsvektor blir tillgänglig i dialogrutan Autoelement för ett autosfärelement. Den här 
ikonen instruerar programmet att använda mäthuvudets vektor för rutorna Ytvektor (IJK) som används för 
definition av ytvektorn. 
Inmatningsfält för kant (IJK) 

 
De här rutorna är bara tillgängliga 
för element av typen Kantpunkt 
och Linje. 

I inmatningsfälten för Kant (IJK) definieras anloppsriktningen (vektorn) för 
kantmätpunkten eller för punkterna på en autolinje. Linjen är en mätt IJK-
vektor som användaren anger. IJK-vektorn ska alltid peka bort från kanten och 
vara vinkelrät mot den kant som mäts. 

 
När du definierar ett nytt värde normaliseras vektorn av PC-DMIS och den får längden 1. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Byt vektorer 

 

Vänd vektor 

 

Använd tjocklek 

  
Byt vektorer 

Med ikonen Byt vektorer ser du till att den aktuella kantvektorn och ytvektorn byter plats. 
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Inmatningsfält för ytvektor 1 (IJK) 

 
De här rutorna är endast 
tillgängliga för autoelement av 
följande typer: Vinkelpunkt och 
Hörnpunkt 

I rutorna Yta 1 (IJK) visas ytnormalvektorn för den första yta som mäts. IJK-
vektorn förväntas peka bort från den yta som mäts. En motsvarande färgpil i 
PC-DMIS visar ytvektorn. 
Om du inte kan se vektorpilen eller om den verkar för liten kan du prova att 
ändra värdet i rutan Punktstl. i området Analys. Om du anger Punktstl. som 0 
brukar både punkten och pilen få rätt storlek. 

 
När du definierar ett nytt värde normaliseras vektorn av PC-DMIS och den får längden 1. 
Inmatningsfält för ytvektor 2 (IJK) 

 
De här rutorna är endast 
tillgängliga för autoelement av 
följande typer: Vinkelpunkt och 
Hörnpunkt 

I rutorna Yta 2 (IJK) visas ytnormalvektorn för den andra ytan som mäts. IJK-
vektorn förväntas peka bort från den yta som mäts. En motsvarande färgpil i 
PC-DMIS visar ytvektorn. 
Om du inte kan se vektorpilen eller om den verkar för liten kan du prova att 
ändra värdet i rutan Punktstl. i området Analys. Om du anger Punktstl. som 0 
brukar både punkten och pilen få rätt storlek. 

Så här ändrar du ett värde: 
1. Markera den ruta som du vill ändra. 
2. Ange ett nytt värde. 

När ett nytt värde har skapats normaliseras vektorn och den får längden 1. 
 

Ikon Beskrivning 

 

Vänd vektor 

  
Inmatningsfält för ytvektor 3 (IJK) 

 
De här rutorna är endast 
tillgängliga för elementet 
Hörnpunkt. 

I rutorna Yta 3 (IJK) visas ytnormalvektorn för det tredje planet som mäts. IJK-
vektorn förväntas peka bort från det plan som mäts. En motsvarande färgpil i 
PC-DMIS visar ytvektorn. 
Om du inte kan se vektorpilen eller om den verkar för liten kan du prova att 
ändra värdet i rutan Punktstl. i området Analys. Om du anger Punktstl. som 0 
brukar både punkten och pilen få rätt storlek. 

Så här ändrar du värdet: 
1. Markera de inmatningsfält för Ytvektor 3 som du vill ändra. 
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2. Ange ett nytt värde. 
När ett nytt värde har skapats normaliseras vektorn och den får längden 1. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Vänd vektor 

  
Inmatningsfält för Linjevektor (IJK) 

 
De här rutorna är endast 
tillgängliga för element av typen 
Vinkelpunkt och Linje. 

I inmatningsfälten för Linjevektor (IJK) visas vektorn för den linje där 
vinkelpunkten eller linjen ligger. Linjen är en IJK-normalvektor som användaren 
anger. 

 
När du definierar ett nytt värde normaliseras vektorn av PC-DMIS och den får längden 1. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Vänd vektor 

  
Inmatningsfält för vinkel (IJK) 

 
  
För element av typen Cirkel, Cylinder, Sfär och Kon används rutorna Vinkel för att definiera 0°-läget kring 
normalvektorn. Start- och slutvinklarna beräknas relativt mot den här vektorn. Om vektorerna inte är vinkelräta 
justeras vinkelvektorn till normalvektorn. 
För element av typen Rätvinkligt spår, Rundat spår och Ellips används rutorna Vinkel för att definiera den 
sekundära vektorn för elementet. Linjen är en IJK-normalvektor som användaren anger. Centrumlinjen och 
normalvektorn för elementet måste vara vinkelräta mot varandra. 
För element av typen Urtag används rutorna Vinkel för att definiera den sekundära vektorriktningen för urtaget. 
Linjen är en IJK-normalvektor som användaren anger. Vinkelvektorn och normalvektorn för urtaget måste vara 
vinkelräta mot varandra. 
För element av typen Plan används rutorna Vinkel för att definiera definiera den sekundära vektorn för planet. 
Detta hjälper till att styra riktningen på planets körväg. 
När ett nytt värde har skapats normaliseras vektorn och den får längden 1. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Vänd vektor 

  
Inmatningsfält för startpunkt (XYZ) 
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Inmatningsfälten för startpunkt (XYZ) definierar XYZ-läge där sökningen efter den högsta punkten i sökområdet 
ska börja. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Växla polär/rektangulär 

 

Sök närmaste CAD-element 

 

Läs av koordinat (punkt) från maskinen 

  
Inmatningsfält för start och slut (XYZ) 

 
I inmatningsfälten för start- och slutpunkt (XYZ) visas start- och slutpunkterna för ett autoelement av typen Linje. 
Du kan klicka på ikonerna Läs av koordinat (punkt) från maskinen för att visa XYZ-läget för den aktuella 
mätspetsen. Du kan också välja att bara ta mätpunkter på detaljen för att ta fram värden för start- och slutpunkt. 
Observera att slutpunktsfälten bara visas om du har valt Ja på listan Begränsad i området Egenskaper för mätning. 
Se "Listan Begränsad". 

 

Ikon Beskrivning 

 

Växla polär/rektangulär 

 

Sök närmaste CAD-element 

 

Läs av koordinat (punkt) från maskinen 

  
Inmatningsfält för centrumpunkt (XYZ) 
Dessa rutor är endast tillgängliga 
för följande typer av autoelement: 
Högsta punkt, Plan, Cirkel, Ellips, 
Rundat spår, Rätvinkligt spår, 
Urtag, Polygon, Cylinder och Sfär 

För plan, cirklar, ellipser, rundade spår, rätvinkliga spår, polygoner, 
cylindrar och sfärer anger inmatningsfälten för centrumpunkt (XYZ) 
elementets nominella mittläge. 
  
  

För urtag anger de här inmatningsfälten urtagets 
mittpunkt längs med den ickeparallella sidan. 
För den högsta punkten anger de här inmatningsfälten 
mitten av sökområdet. 

 
När du definierar ett nytt värde normaliseras vektorn av PC-DMIS och den får längden 1. 
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Observera för cylindrar: Om en cylinder definieras som ett hål måste centrumpunkten definieras högst upp på 
cylindern. Om cylindern definieras som en tapp måste centrumpunkten definieras längst ned på cylindern. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Växla polär/rektangulär 

 

Sök närmaste CAD-element 

 

Läs av koordinat (punkt) från maskinen 

  
Exempel på autolinjevektorer 

 
1 - Ytvektor (IJK), 2 - Linje (IJK), 3 - Kant (IJK) 
Listan Inre/Yttre 

 
Inre/Yttre är en lista som instruerar programmet att skapa autoelementet som ett internt eller ett externt 
element. 

• Om du väljer Ut konstrueras cirkeln som ett yttre element, som sticker ut ur ytan. 
• Om du väljer In konstrueras elementet som ett inre element, som sjunker in under ytan. 

Se även: 
Exportera planelement i IGES 
Rutan Diameter 

 
Den här rutan är bara tillgänglig 
för följande autoelement: Cirkel, 
Cylinder, Sfär, Kon, Polygon 

I rutan Diameter definieras diametern för elementet. Om elementet är en tapp 
visas det nominella angivna värdet i rutan Diameter. 

För en kon motsvarar det här värdet den nominella diametern i den ände av konen där du har definierat X-, Y- 
och Z-läget. 
För en polygon är diametern avståndet mellan de två motstående sidorna i liksidiga polygoner. För andra 
polygoner, till exempel liksidiga trianglar, är diametern lika med två gånger radien för den största cirkel som 
kan inskrivas i polygonen. 

Så här ändrar du elementets diameter: 
1. Markera det befintliga värdet. 
2. Ange ett nytt värde. 

När elementet har skapats uppdateras elementets storlek i Grafikfönstret. 
  

Rutan Bredd 
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Högsta punkt I rutan Bredd definieras bredden på 

sökområdet. Om du anger ett värde för Längd 
men anger 0 för Bredd, motsvarar värdet för 
Bredd längden längs storaxeln för det aktuella 
arbetsplanet. 

Rätvinkliga spår, rundade 
spår, ellipser och urtag 

I rutan Bredd visas bredden för elementet. 

 
Rutan Längd 

 
Högsta punkt I rutan Längd definieras längden på sökområdet. 

Om du anger ett värde för Bredd men anger 0 
för Längd, motsvarar värdet för Längd längden 
längs lillaxeln för det aktuella arbetsplanet. 

Rätvinkligt spår, Rundat spår, 
Ellips, Urtag och Linje 

I rutan Längd visas längden på elementet. 

Kon I rutan Längd visas längden på konen. 
Ett positivt längdvärde betyder att centroiden 
ligger mot konens topp (änden med minst 
diameter på konen). 
Ett negativt längdvärde betyder att centroiden 
ligger mot konens bas (änden med störst 
diameter på konen). 

Cylinder För hål används rutan Längd för att definiera 
den nominella längden på elementet. Om du 
anger ett värde för Längd, men inte definierar 
något djup, delas värdet för Längd jämnt med 
antalet rader som anges i rutan Nivåer. 
Därefter flyttas mäthuvudet stegvis nedåt längs 
cylindern tills det angivna längdvärdet uppnås. 
Om ett djupvärde anges blir det faktiskt mätta 
elementet lika med längden minus djupet. 
För en tapp tas en extra mätpunkt högst upp på 
tappen i mitten om ett annat värde än noll är 
markerat i listan Stödpunkter och längdvärdet 
är ett positivt värde som är större än noll. 
Därefter beräknas längden på tappen. 

Listan Begränsad 

 
Den här listan är just nu bara 
tillgänglig för elementet Linje. 

Listan Begränsad anger om autolinjen är begränsad av en slutpunkt eller är en 
obegränsad, öppen linje. 

Om du väljer Ja visas några Slut-rutor i området Egenskaper för element, med XYZ-värdena för slutpunkten. 
Linjens längd beräknas automatiskt utifrån avståndet mellan Start- och Slut-punkterna, och längden visas i rutan 
Längd. 
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Om du väljer Nej måste du själv skriva in ett värde i rutan Längd. Därefter beräknas linjen från startpunkten, längs 
linjevektorn, för det avstånd som har angetts i rutan Längd. 
Mer information finns i Inmatningsfälten för start- och slutpunkt (XYZ) och Rutan Längd. 
Listan Antal sidor 

 
Listan Antal sidor anger antal sidor av ett polygonelement. 
Området Egenskaper för mätning 
   
I området Egenskaper för mätning i dialogrutan finns en del av eller samtliga följande objekt, beroende på vilket 
autoelement du skapar. 
Listan Fästpunkt 
Listan Fästpunkt aktiveras automatiskt i användargränssnittet när du arbetar med element av typen vektorpunkt 
eller ytpunkt. För cirkelelement visas den endast om posten EnableCircleDCCSnap är SANN i PC-DMIS 
Inställningar. Eftersom fästpunkter endast fungerar bra efter en grovuppriktning är den här funktionen inaktiv tills 
en uppriktning har gjorts. 

 
Listan Fästpunkt fastställer om de mätta värdena "fästs" vid den teoretiska vektorn för en vektorpunkt eller 
ytpunkt, och efter aktivering också för ett cirkelelement. Detta simulerar en perfekt maskin, exakt på 
anloppsvektorn utan att avvika så mycket som en mikron när punkten mäts. Om du anger detta som Ja fästs de 
mätta värdena vid den teoretiska vektorn med alla avvikelser längs med vektorn för punkten. Detta är praktiskt om 
du vill fokusera på en avvikelse längs en specifik vektor. 
Anta till exempel att du vill mäta höjden (i Z) på en bordsyta. Du bryr dig inte om X- och Y-axelfel (sekundära och 
tertiära) som kan uppstå från maskinförskjutningar (fel i tunneleffekt). Om Fästpunkt har inställningen Ja i detta 
fall, kommer du bara att rapportera Z-värdet. Eventuella fel i X och Y ignoreras eftersom de uppmätta X- och Y-
värdena blir lika med sina teoretiska motstycken. 
Listan Mätordning 

 
Den här listan är endast tillgänglig 
för kantpunkter. 

Med listan Mätordning i området Egenskaper för mätning kan du ange i vilken 
ordning stödpunkterna ska tas innan den sista mätpunkten tas. De tillgängliga 
valen är YTA (SURFACE=S), KANT (EDGE=E) eller BÅDA (B). 

  YTA YTA innebär att tre punkter mäts först på ytan och sedan på 
kanten. 

  KANT KANT innebär att två punkter mäts först på kanten och sedan på 
ytan. 

  BÅDA BÅDA innebär att ytan mäts först, därefter kanten, och slutligen 
mäts ytan igen. 

Listan Inre/Yttre 
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Den här listan är endast tillgänglig 
för autoelementet Vinkelpunkt. 

I listan Inre/Yttre definieras vinkeln som antingen inre eller yttre. 
Vinkeln är inre om den solida vinkeln av detaljen är mindre än 180°, och en 
yttre vinkel är alltså större än 180°. 
Det är viktigt att det här alternativet ställs in korrekt eftersom de olika typerna 
mäts med olika sekvenser. 

Rutan Stegvärde 

 
Den här rutan är endast tillgänglig 
för autoelementet Högsta punkt. 

Med rutan Stegvärde kan du ange vilket stegvärde som ska användas när du 
söker efter den högsta punkten i sökområdet. Sökningen påbörjas från 
startpunkten (eller sökpunkten) med det värde som har angetts i rutan 
Stegvärde. 

Rutan Tolerans 

 
Den här rutan är endast tillgänglig 
för autoelementet Högsta punkt. 

Med rutan Tolerans kan du ange ett toleransvärde som i princip anger när en 
sökning efter en högsta punkt inom ett angivet område ska avslutas. 
Toleransvärdet ska alltid vara mindre än stegvärdet. Under sökprocessen 
minskas stegvärdet tills det är mindre än eller lika med det angivna värdet för 
Tolerans, vilket innebär att den högsta punkten i det aktuella arbetsplanet har 
hittats. 

Listan Rektangulär/Cirkulär 

 
Den här listan är bara tillgänglig 
för elementet Högsta punkt. 

I listan Rektangulär/Cirkulär kan du definiera sökläget som ska användas för att 
returnera den högsta punkten i PC-DMIS. Du kan välja läget Rektangulär eller 
läget Cirkulär. 
  

Rektangel 
När du markerar rutan definieras ett rektangulärt sökområde för elementet högsta punkt. Rektangeln definieras av 
värdena Bredd och Längd. Den högsta punkten inom området rapporteras i PC-DMIS. 
Läget Cirkulär 
Om du väljer Cirkulär växlar rutorna Bredd och Längd till rutorna Ytterradie och Innerradie. Sökområdet för 
elementet Högsta punkt blir ett cirkulärt sökfält som definieras med hjälp av värden för Ytterradie och Innerradie. 

• Om du vill ha ett helt cirkelområde anger du 0 som värde för innerradien. 
• Om du vill ha en cirkulär söklinje anger du samma värde för ytter- och innerradien. 

Den högsta punkten längs omkretsen rapporteras. 
Oavsett vilket läge du väljer ska startpunkten alltid ligga inom det definierade sökområdet. Vad gäller linjesökning, 
som är ett specialfall, justeras startpunkten automatiskt så att den ligger på linjen. 
Visa lista 
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För autoplanelement anger listan Visning hur planet ska visas i Grafikfönstret.  
• Om du väljer Inget ritas inte det plana elementet även om det fortfarande skapas i 
detaljprogrammet.  
• Om du väljer Triangel visas planet som en triangelsymbol runt området där planets mätpunkter 
ska tas. Storleken beror på mätpunktslägena. 
• Om du väljer Kontur kommer planet att visas med kvadratisk eller rektangulär kontur runt 
området där planets mätpunkter ska tas. Storleken beror på mätpunktslägena. 

Se "Använda visningsområdet" under "Konstruera ett plant element" för liknande exempel på dessa visningstyper. 
När du skapar ett autoelement av typen är standardinställningen det senast använda visningsläget för autoelement 
av typen plan. 
  
Listan Mönster 

 
För autoplanelement kan du använda alternativen Fyrkant och Radiell i listan Mönster för att ange om 
mätpunkterna för planet ska tas i ett fyrkantsmönster eller ett radiellt mönster. 

Om du väljer Radiell skapas mätpunkterna i rader utifrån planets mittpunkt i ett cirkelformigt (radiellt) 
mönster. Vinkeln mellan varje rad bestäms genom att 360 grader delas med värdet i rutan Rader. Exempel: 
Om värdet i rutan Rader är 6 och värdet i rutan Ant. pktr är 3 skapas en rad med tre mätpunkter vid var 60:e 
grad, d.v.s. totalt 18 mätpunkter. 
Om du väljer Fyrkant skapas mätpunkterna i ett rutnätsmönster kring planets mittpunkt. Exempel: Om värdet i 
rutan Rader är 3 och värdet i rutan Ant. pktr är 4, skapas totalt 12 mätpunkter i ett rutnätsmönster med 
planets mittpunkt i mitten. 

Start- och slutvinklar 
För cirkulära element definierar rutorna Startvinkel och Slutvinkel var mäthuvudet ska sättas på elementet. I 
många fall räcker det med standardvärden, men det kan finnas situationer som kräver mätning av ett cirkulärt 
element som delvis täcks av ett annat element eller endast kan mätas delvis av någon annan anledning. Från och 
med version 4.2 kan du ange start- och slutvinkel i moturs riktning. 
Exempel på start- och slutvinkel 
Om du till exempel mäter ett hål med sex mätpunkter, en startvinkel på 0 och en slutvinkel på 360, skulle det se ut 
så här: 

 
Observera att startvinkeln och slutvinkeln är samma: 0 och 360. De sex mätpunkterna som utgör cirkelelementet 
är jämnt fördelade mellan de två vinklarna. I detta fall tas varje mätpunkt i 60 graders intervall, med den sista 
mätpunkten vid 300 grader. 
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Men om du ändrar startvinkeln till 45 (röd pil) och slutvinkeln till 270 (orange pil), begränsas mätpunkterna till 
bara en del av cirkelelementet: 

 
Rutorna Startvinkel och Slutvinkel 

Vinkeltyp Beskrivning Anmärkningar 
Rutorna 
Startvinkel 
och 
Slutvinkel 

 

I dessa rutor kan du ändra standard för start- och slutvinkel för elementet. 
Användaren anger vinkelvärdet i decimalgrader. Start- och slutvinklarna är relativa 
mot värdena i rutorna Vinkelvektor (IJK). 
Om du roterar vyn över elementet så att du tittar rakt ned i mitten av elementet 
stegas det önskande antalet mätpunkter i PC-DMIS med början från Startvinkel i 
motsols riktning runt mittlinjen tills du kommer till slutvinkeln som i detta exempel: 

 
Anta att du har ett sfärelement med en startvinkel på 0, en slutvinkel på 90 och en IJK-
vinkelvektor på 1,0,0 (längs med axeln X+). Start- och slutvinklarna är relativa mot 
vinkelvektorn. Mätningen fortsätter i moturs riktning, med jämna avstånd mellan 0 
och 90 grader: 

 

 
Skärmkopia av en autosfär med visning av körvägar och mätpunktslägen från 

Dessa rutor är 
endast 
tillgängliga för 
följande 
autoelement: 
Cirkel, 
Cylinder, 
Ellips, Kon och 
Sfär. 
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startvinkeln på 0 (vid A) och slutvinkeln på 90 (vid B). 
  

   
Rutorna 
Startvinkel 2 
och 
Slutvinkel 2 

 

Med rutorna Startvinkel 2 och Slutvinkel 2 bestämmer du den andra start- och 
slutvinkeln på ett sfärelement. Denna vinkel anges i decimalgrader. 
Om du tittar på den andra vinkeln från sidan av sfären börjar den vid sfärens mittlinje, 
flyttar sedan mot den övre polen i takt med att vinkeln ökar till 90 grader och går 
sedan tillbaka ned till mittlinjen på motsatt sida av sfären vid 180 grader. 
Med dessa vinklar kan du placera mätpunkter i områden där mäthuvudet enkelt kan 
nå dem utan att stöta på hinder. 
Se följande exempel:   
Anta att du har en yttre sfär som är halvt synlig ovanför ytan. Om du anger 0 grader 
som värde för Startvinkel 2 skulle mäthuvudet kollidera med den omgivande ytan vid 
försök att ta mätpunkter runt sfärens mittlinje. En lätt justering av värdet för 
Startvinkel 2 löser det här problem. 
Om du skapar en sfär med 20 mätpunkter och ger den en Startvinkel på 45, en 
Slutvinkel på 270, en Startvinkel 2 på 20 och en Slutvinkel 2 på 90, sätts 19 
mätpunkter automatiskt ut runt sfären, 20 grader upp från mittlinjen på sfären, på 
följande vis: 

 

 

Vy över sfären ovanifrån Vy över sfären från sidan 
Detta ger mäthuvudet stort utrymme för mätning av sfären. Sfärens andra nivå 
kommer endastatt bestå av en mätpunkt på toppen av sfären. 
Om du skulle justera Slutvinkel 2 till exempelvis 110 grader, får det andra lagret 5 
mätpunkter med 20 graders justering nedåt från toppen av sfären: 

 
  
  
  

Den här rutan 
är endast 
tillgänglig för 
autoelement 
av typen Sfär. 

2 graders buffertoffset: När en båge skapas utifrån ett cirkelformigt autoelement (en cirkel, cylinder, kon, sfär eller 
ett rundat spår) förskjuts start- och slutvinklarna med två grader vardera. På det här sättet mäts inte bågar som 
hämtas från CAD-data vid start- och slutvinklarna, vilket skulle kunna leda till att ett hörn träffades. Det här är 
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vanligtvis inget problem, såvida du inte försöker skapa en liten båge med en vinkel på bara några få grader. 
Exempel: Om du vill skapa en fyra graders båge på en autocirkel måste du skriva in en bågparameter på åtta 
grader i rutorna Startvinkel och Slutvinkel eftersom du vet att bågen kortas automatiskt med två grader i varje 
vinkel. 

  

  
Listan Använd Nom. 

 
Den här listan är bara tillgänglig 
för autoelement av typen 
Cylinder. 

Listan Anv. nom. visar om den teoretiska informationen i dialogrutan 
Autoelement ska användas för beräkning av den mätta elementinformationen 
utifrån insamlade mätta data. 

  
Om du väljer Ja används teoretiska värden (läge, vektor och diameter) i bästanpassningsalgoritmen som en första 
beräkning för att säkerställa rätt konvergens i algoritmen för bästa möjliga lösning. Du kan välja Ja när de giltiga 
teoretiska värdena och uppriktningen har definierats. 
Välj Nej om det inte finns några tillgängliga giltiga teoretiska värden eller uppriktning. 
Listan Använd skaftvektor 
   

 
Om du anger Ja för den här listan visas rutorna Stansvektor (IJK) och Pinnvektor (IJK) i området Ytterligare 
tunnplåtsval för element av typen cirkel, rätvinkligt spår och rundat spår. Standardvärdet för nya autoelement är 
Nej. I ämnet "Området Ytterligare tunnplåtsval" finns det information om hur du aktiverar området och använder 
alternativen i det. 
  
Listan Riktning 

 
Listan Riktning anger i vilken riktning mätpunkterna tas. 

• CCW - Moturs 
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• CW - Medurs 

 
Rutan Mätvinkel 

 
Rundade spår har två rundade ändar med upp till 180 graders mätningsradie vardera. Med värdet i rutan 
Mätvinkel anger du hur mycket av radien som ska mätas. Det angivna värdet delas med två, så att hälften mäts på 
vardera sidan om vinkelvektorn för spåret. 

Exempel: Du skriver 90 i rutan. När du skapar det rundade spåret mäts 45 grader till vänster och 45 grader till 
höger om vinkelvektorn (eller vice versa, beroende på vinkelvektorn). 

Listan Mätt bredd 
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Den här listan är endast tillgänglig 
för autoelementet Rätvinkligt spår. 

När du väljer Ja från Mätt bredd och sedan klickar på knappen Skapa utförs 
följande automatiskt under mätningen: 

• Två mätpunkter på sidan av spåret mäts. 
• Vinkelvektorn justeras. 
• Två mätpunkter på den motsatta sidan mäts för att beräkna bredden. 
• Läget för de sista två mätpunkterna justeras i varje ände för bredden. 

Obs Rätvinkliga spår kräver i allmänhet endast fem mätpunkter. Med detta alternativ tas emellertid sex 
mätpunkter, vilket ger en bättre mätning av bredden. 

Rutan Hörnradie   

 
Den här rutan är bara tillgänglig 
för följande elementtyper: 
Rätvinkligt spår, Urtag, Polygon 

Rätvinkliga spår, urtag och polygoner är inte alltid exakt rätvinkliga. Ibland har 
de radier i stället för hörn. I rutan Hörnradie visas ett värde för radiens storlek. 
Radiens värde styr var mätpunkterna tas på dessa element. 
För rätvinkliga spår används värdet som referens för varje mätpunkt när spåret 
mäts, så att inga punkter tas på radierna. 
För urtag justeras alla mätpunkter längs kanten mitt emot den öppna sidan så 
att de inte ligger på radien. 
För polygoner justeras alla mätpunkter längs polygonkanten från elementets 
hörn så att de inte ligger på radien. 
  

Växlingsfältet Autoelement 

 
I dialogrutan Autoelement i version 4.2 och senare versioner finns det ett växlingsfält – med en rad växlingsikoner 
för att aktivera eller inaktivera vissa funktioner – i området Egenskaper för mätning med dessa ikoner. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Växla Mät ny PÅ/AV 

 

Växla Ommätning PÅ/AV 

 

Växla Autovinkel PÅ/AV 

 

Växla Säkerhetsplan 

 

Växla Cirkulär rörelse 

 

Växla Manuell förpositionering 

 

Växla 'Visa mätpunkter' PÅ/AV 

 

Växla Normal visning PÅ/AV 

 

Växla Vinkelrät visning PÅ/AV 

 

Växla Detektera håligheter 

 

Växla Visa mätta punkter 

 

Växla Visa filtrerade punkter PÅ/AV 

  
Växla Mät ny PÅ/AV och Växla Ommätning PÅ/AV 
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Ikonen Växla Mät ny PÅ/AV Om den här ikonen väljs börjar en mätning av 
autoelementet omedelbart när du klickar på 
knappen Skapa. Detaljen mäts baserat på de värden 
som har angetts i dialogrutan Autoelement. 

Ikonen Växla Ommätning PÅ/AV 
Den växlingsikonen är bara tillgänglig för följande 
autoelement: Cirkel, Cylinder, Rätvinkligt spår, 
Rundat spår och Urtag. 

Om den här ikonen väljs mäts elementet 
automatiskt om och jämförs med elementets 
mätvärden från den första mätningen. 

  
  
  
Växla Autovinkel PÅ/AV 
Med den här ikonen väljs bästa autovinkel för mätning av autoelementets mätpunkter. När elementet skapas 
infogas automatiskt ett mätspetskommando framför autoelementet. 

Med den här ikonen väljs automatiskt bästa autovinkel för mätning av autoelementets mätpunkter. När 
elementet skapas infogas ett mätspetskommando framför autoelementet. 

• Med den här ikonen väljs det läge som uppskattas vara närmast den bästa anloppsriktningen: 
o För kantpunkter och vinkelpunkter är den bästa anloppsriktningen medeltalet av de två 
ytvektorerna. 
o För hörnpunkter är den bästa anloppsriktningen medeltalet av de tre ytvektorerna. 
o För alla andra autoelementtyper är den bästa anloppsriktningen lika med ytvektorn för 
elementet. 

• Om den här ikonen inte väljs används nuvarande autovinkel för alla mätpunkter som tas. 
Du kan även aktivera det här alternativet globalt genom att markera kryssrutan Automatisk justering av 
mäthuvudsvinklar. Läs mer under "Automatisk justering av mäthuvudsvinklar" i kapitlet "Göra inställningar". 
Växla Säkerhetsplan PÅ/AV 

Med den här ikonen bestämmer du om ett automatiskt VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando ska infogas före 
mätning av den första mätpunkten på autoelement som skapas efter valet av växlingsikonen. 
Obs! Den här ikonen blir endast tillgänglig när detaljprogrammet är i CNC-läge och om du redan har en definierad 
säkerhetsplan. 

• Om detta är markerat infogas kommandot VIA/SÄKERHETSPLAN automatiskt (relativt mot det 
aktuella koordinatsystemet och detaljens origo) i Redigeringsfönstret innan den första mätpunkten på 
elementet tas automatiskt. Då flyttas mäthuvudet till det definierade säkerhetsplanet före mätning av 
elementet. Efter att den sista mätpunkten på elementet har mätts stannar mätspetsen kvar på mätdjupet 
tills den behövs för nästa element. 
• Om detta inte är markerat skapas autoelementen på normalt sätt, utan infogning av 
VIA/SÄKERHETSPLAN-kommandon. 

Om du använder säkerhetsplan behöver du inte lägga så mycket tid på programmering och definiering av 
mellanliggande rörelser. Detta kan också skydda din maskinvara mot oavsiktliga konflikter med detaljprogrammet. 
Se "Parameterinställning: Fliken Säkerhetsplan" i kapitlet "Göra inställningar" för mer information om 
säkerhetsplan. 

Viktigt! När du mäter tappar är det därför viktigt att du anger ett distansvärde som tillåter mätspetsen att röra sig 
runt tappen. 

Växla Cirkulär rörelse PÅ/AV 
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Den här ikonen avgör om mäthuvudet ska flyttas längs en båge när den går från en mätpunkt till nästa, i stället 
för att som vanligt flyttas längs en rak linje. Det här alternativet är användbart om du arbetar med ringskåror. 
Den växlingsikonen är bara tillgänglig för följande autoelement: Cirkel, Cylinder, Kon, Sfär och Plan. För 
planelement blir den tillgänglig när du använder ett radiellt mönster för elementets mätpunkter. 
Mer information om hur du infogar cirkulära rörelser i Redigeringsfönstret finns i "Infoga ett kommando för 
cirkulär rörelse" i kapitlet "Infoga rörelser". 
Växla manuel förpositionering PÅ/AV 
Den här ikonen fungerar endast om du har aktiverat PC-DMIS Vision i ditt hårdvarulås (portlås). 

Om den här ikonen väljs uppmanas användaren att flytta kameran till en plats över målet innan processen 
fortsätter. Mer information finns i dokumentationen för . 
Växla Visa mätområde PÅ/AV 

Om du klickar på den här ikonen visas körvägarna och mätpunktslägena för det aktuella elementet. Om 
Mäthuvudsverktyg visas blir även fliken Visa mätområde tillgänglig. Om du avmarkerar knappen döljs 
informationen. 

Körvägarna visas som gröna linjer på CAD-modellen. Den röda linjen visar startmätpunkten, och den 
orange linjen visar var slutmätpunkten finns. Du kan också ändra mätpunktslägen genom att markera och 
dra linjerna med musen. 
Du kan också högerklicka på en körväg och använda snabbmenyn som visas för att utföra olika funktioner. 
Mer information finns i "Snabbmenyn för körvägar" i bilagan "Använda kortkommandon (snabbtangenter) 
och snabbmenyer". 
I följande tabell beskrivs den här funktionen med autoelementet cirkel som exempel. 

 

I det här exemplet har start- och 
slutvinklarna angetts så att 
endast 180 grader av cirkeln 
mäts med fyra mätpunkter. 

 

Om du redigerar värdena för 
start- och/eller slutvinkel 
ändras även mätpunkterna. 
Om du till exempel ändrar 
slutvinkeln från 180 till 360 
visas mätpunkterna runt hela 
cirkeln i PC-DMIS. 
Alternativt kan du klicka på ett 
mätområde med autoelement 
som stöds och dra det till ett 
nytt läge. Start- eller 
slutvinklarna i dialogrutan 
uppdateras automatiskt efter 
situationen. 

 

Du kan klicka på en körväg och 
dra en mätpunkt till ett nytt 
läge. 
Om du vill ändra en körväg 
flyttar du musen över körvägen 
tills den markeras med rött, 
klickar och drar mätpunkten till 
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ett nytt läge . 
  

 

Exempel: Du har en autocirkel 
med tre stödpunkter för att 
placera ytan kring cirkeln. Dessa 
linjer visas också i PC-DMIS. 
Om du vill ändra körvägar för 
stödpunkter kan du klicka på 
körvägarna och dra dem till ett 
nytt läge. 

• Om du inte har 
användardefinierade 
mätpunkter uppdateras 
värdet för Distans 
dynamiskt, precis som 
elementets mätpunkter. 
• Om du redan har 
användardefinierade 
mätpunkter ändras endast 
den aktuella stödpunktens 
läge. 

Visa körvägar från föregående autoelement 
När ikonen Växla Visa mätområde PÅ/AV är markerad kan du även visa temporära körvägar från det föregående 
autoelementet till det som du håller på att skapa så länge som du har markerat menyalternativet Åtgärder | 
Grafikfönster | Frigångsrörelser | Med skapa element innan du öppnar dialogrutan Autoelement. 

 
Temporära körvägar mellan autoelement 
Om du klickar på Skapa i dialogrutan Autoelement när du gör detta så skapas autoelementet som vanligt men 
dessutom infogas ett föregående VIA/PUNKT-kommando i detaljprogrammet. Läget för denna via-punkt bestäms av 
värdet Frigångsoffset som lagras i dialogrutan Skapa frigångsrörelser automatiskt. 
Dialogen Skapa frigångsrörelser automatiskt 
Den här dialogrutan öppnas med menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Frigångsrörelser | Infoga rörelser 
automatiskt. Se "Infoga frigångsrörelser automatiskt" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
Du kan expandera den här funktionen för att testa kollisionsdetektering mellan två element genom att välja 
menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Frigångsrörelser | Med kollisionsdetektering. Se "Infoga 
firgångsrörelser med kollisionsdetektering" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
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Växla Normal visning PÅ/AV 
Den här ikonen är inte tillgänglig och kan inte väljas om du arbetar i manuellt läge i programmet. 

Om du klickar på den här ikonen riktas CAD-ritningen så att du tittar ned på elementet. Om du avmarkerar 
knappen visas den föregående CAD-vyn. Du kan också välja den här funktionen genom att högerklicka på körvägen 
och välja Normalriktning på snabbmenyn. 

 
Exempel på cylinder med normalriktning 

Växla Vinkelrät visning PÅ/AV 
Den här ikonen visas nedtonat och är inte tillgänglig om du arbetar i manuellt läge i programmet. 

Om du klickar på den här ikonen riktas CAD-ritningen så att du tittar på sidan av elementet. Det här är 
användbart när du definierar djup för ett element eller om du lägger till ytterligare rader med mätpunkter för 
element som stöder flera lager, t.ex. koner eller cylindrar. För att ange ytterligare rader högerklickar du och väljer 
Lägg till rad på menyn. 

 
Exempelcylinder när Vinkelrätt är aktivt 

Om du avmarkerar Växla Vinkelrät visning PÅ/AV visas den föregående CAD-vyn. Du kan också välja den här 
funktionen genom att högerklicka på körvägen och välja Vinkelrätt på snabbmenyn. 
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Genom att markera 
Körväg på/av och 
Vinkelrätt kan du visa 
elementet vinkelrätt 
och se på vilket djup 
mätpunkterna tas i PC-
DMIS. 

 

För att ändra djupet 
markerar du den gröna 
linjen med mätpunkter 
i den här vyn och 
klickar och drar uppåt 
eller nedåt för att ange 
ett nytt djup. 

Växla Detektera håligheter PÅ/AV   
Den här ikonen fungerar bara om du har aktiverat Inspection Planner och IP Measure i ditt hårdvaruläs och arbetar 
med element som stöds: Ytpunkt, Kantpunkt, Linje, Plan, Cirkel, Cylinder och Rundat spår. 

Om detta väljs identifieras mätpunktsmål som normalt skulle uppstå i håligheter (tomma utrymmen) i CAD-
modellen och placerar om dem till en säker plats, som ofta är vid kanten till håligheten. 
Detta används ofta i samband med PC-DMIS Inspection Planner. Mer information finns i ämnet "Håldetektering" i 
dokumentationen till "Inspection Planner". 
Växla Visa mätta punkter PÅ/AV 
Den här ikonen fungerar endast med element som redan har mätts. Ikonen blir inte tillgänglig förrän elementet har 
mätts med knappen Test i dialogrutan Autoelement eller genom körning av det aktuella detaljprogrammet. 

Markera den här ikonen om du vill visa en grafisk avbildning av de datapunkter som har använts för mätning av 
elementet i Grafikfönstret. 
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Exempel på visning av mätpunkter för ett ett autoelement av typen Linje 
Växla Visa filtrerade punkter PÅ/AV 
Den här ikonen fungerar endast om du har aktiverat PC-DMIS Vision i ditt hårdvarulås (portlås). 

Markera den här ikonen om du vill visa hämtade datapunkter för bildbehandling som tagits bort pga de aktuella 
filterinställningarna i Live- och CAD-vyerna. Mer information finns i dokumentationen för . 
Området Ytterligare tunnplåtsval 
Detta området innehåller några mindre vanliga tunnplåtsval för de autoelement som stöds. 
Visa ytterligare tunnplåtsval 
Området Ytterligare tunnplåtsval är dolt om inte följande villkor uppfylls: 

• Du måste markera rutan Visa ytterligare tunnplåtsval på fliken Allmänt i dialogrutan 
Inställningsval (välj Redigera | Alternativ | Inställningar). 
• Autoelementet måste vara av en typ som stöder ytterligare val. Följande element stöds: 
Vektorpunkt, Ytpunkt, Kantpunkt, Cirkel, Rundat spår och Rätvinkligt spår 
• Du måste välja knappen >> i dialogrutan Autoelement om du vill visa avancerade tunnplåtsval. 
• Du måste välja knappen >> i dialogrutan Autoelement om du vill visa ytterligare tunnplåtsval. 
Denna knapp visas endast för element som stöds. 

Nu öppnas en stor dialogruta för Autoelement, med visning av alla tillgängliga alternativ. 
Ytterligare tunnplåtsval 
Beroende på valt elementet kan följande objekt visas i området Ytterligare tunnplåtsval. 

Element Beskrivning Autoelement 
som stöds 
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Rutorna 
Kantrapp. 
(IJK) 

I de här rutorna visas den vektor som 
används för avvikelserapportering. 
Linjen är en IJK-vektor som 
användaren anger. I alternativet RT för 
lägesutvärderingen visas avvikelsen 
som beräknats längs den här vektorn. 
När det nya värdet har skapats 
normaliseras vektorn och den får 
längden 1. 

Kantpunkt 

 

Rutorna 
Uppdat.vektor 
(IJK) 

I de här rutorna visas den 
uppdateringsvektor som används för 
att genomborra CAD-ytan om 
alternativet har aktiverats genom 
inställning av läget SÄTT NOMAXEL. 
Linjen är en IJK-normalvektor som 
användaren anger. IJK-vektorn ska 
alltid peka bort från ytan. När det nya 
värdet har skapats normaliseras 
vektorn och den får längden 1. 

Vektorpunkt 

 

Rutorna 
Ytrapp. 1 (IJK) 

I de här rutorna visas den vektor som 
används för avvikelserapportering. 
Linjen är en IJK-vektor som 
användaren anger. 
När det nya värdet har skapats och du 
har stängt dialogrutan normaliseras 
vektorn och den får längden 1. 
I kryssrutan RS (lägesutvärdering) visas 
avvikelsen som beräknats längs den 
här vektorn. 
I kryssrutan RT (lägesutvärdering) visas 
avvikelsen i ytvektorns anloppsriktning 
som beräknats längs den här 
definierade rapportvektorn. 

Alla 

        

 

Rutorna 
Pinnvektor 
(IJK) 

Med dessa rutor anges vektorn för 
tappen genom det hål som skapas vid 
stansningen. 
När ett stift skapas på en tunnplåtsyta 
är det inte alltid vinkelrätt mot ytan. 
Detta ger en elliptisk form på 
metallytan, även om ett runt stift har 
använts. Pinnvektorn ger en mer exakt 
mätning och bättre analys av data i 
detta fall. 

Cirkel, 
Rätvinkligt 
spår, Rundat 
spår 
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Rutorna 
Stansvektor 
(IJK) 

I dessa rutor definieras vektorn för 
stansningen genom tunnplåten. Den 
här vektorn ligger vid XYZ-mitten, plus 
hälften av tjockleken längs 
ytnormalvektorn. 
Stansarna som används för att göra hål 
på en tunnplåtsyta är inte alltid 
vinkelräta mot ytan. Detta ger en 
elliptisk form på metallytan, även om 
en rund stans har använts. 
Stansvektorn ger en mer exakt 
mätning och bättre analys av data i 
detta fall. 
För element av typen Cirkel ligger 
elementets diameter också längs den 
här vektorn. 

Cirkel, 
Rätvinkligt 
spår, Rundat 
spår 

  
Mer information om dessa vektorrutor finns i "Ytterligare tunnplåtsvektordiagram" nedan. 

 

Ikon Beskrivning 

 

Vänd vektor 

 

Återställ vektorn till ytvektorn 

  
Återställ vektorn till ytvektorn 

Med ikonen Återställ vektorn till ytvektorn ställs vektorn in så att den matchar normalvektorvärdena för 
Ytvektor (IJK). 

Ytterligare tunnplåtsvektordiagram 
Detta avsnitt innehåller flera diagram som illustrerar vektorer du kan använda när du väljer att visa ytterligare 
tunnplåtsval: 
Normalvektor: Normalvektorn är vinkelrät mot ytan vid ett punktelementläge. Se diagrammet nedan: 

 

 

= Normalvektor 

 

= Yta 

 

= Punktläge 

 

Diagram över en normalvektor 
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Uppdateringsvektor: Uppdateringsvektorn används för att bestämma riktningen vid uppdatering av en punkt på 
en ny yta. Uppdateringsvektorn härleds från en referenslinje som skapades samtidigt som det ursprungliga 
elementet. Se diagrammet nedan: 

 

 

= Uppdaterad eller ny yta 

 

= Ursprunglig eller gammal yta 

 

= Ursprungligt punktläge 

 

= Uppdaterat punktläge 

 

= Referenslinje som används för att 
generera punktläget. Kallas även 
för uppdateringsvektor. 

 

Diagram över en uppdateringsvektor 
Rapportvektor: Med rapportvektorn kan du kontrollera avvikelsens riktning genom att definiera en vektor där 
avvikelsen längs med ytvektorn ska projiceras. Rapportvektorn kan skilja sig från normalytan, t.ex. längs med en 
specificerad axel (visas nedan som Yr eller Xr). Se diagrammen nedan: 

 

 

= Teoretisk yta 

 

= Nominellt punktläge 

 

= Faktiskt punktläge 

 

= Avvikelse på X-axeln 

 

= Avvikelse på Y-axeln 

 

Diagram över en rapportvektor 
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= Teoretisk yta 

 

=Faktisk yta 

 

=Ytvektor 

 

=Rapportvektor 

 

=Avvikelse längs ytvektorn 
projicerad mot 
rapportvektorn 

 

=Mätspets med kontakt mot 
faktisk yta 

 

Diagram som visar en avvikelse längs ytvektorn projicerad mot rapportvektorn 
Pinnvektor: Pinnvektorer används för spår och hål, för att specificera vektorn i stiftet och lokalisera produkten. Se 
diagrammet nedan: 

 

A = Pinnvektor 

 

Diagram över en pinnvektor 
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Stansvektor: Stansvektorer används för spår och hål, för att specificera riktningen på stansningen som används för 
att skapa elementet. Denna vektor är vanligen inom ett par grader från ytnormalvektorn. Se diagrammet nedan: 

 

A = Stansvektor. Denna vektor är 
vanligen inom + eller - 5 grader 
från ytnormalvektorn 

B = Stans 

 

Diagram över en stansvektor 
Området Avancerade mätval 
I området Egenskaper för mätning i dialogrutan finns en del av eller samtliga följande objekt, beroende på vilket 
autoelement du skapar. 
Listan Beräkning 

 
Den här listan är bara tillgänglig 
för följande autoelement: Cirkel 
och Cylinder 

I listan Beräkning i området Avancerade mätval kan användaren ange hur 
elementet ska beräknas utifrån de mätta mätpunkterna. Alternativen som finns 
tillgängliga är GAUSS, TJEBYCHEV, MAX_INSKR, MIN_OMSKR och FAST_RAD. 

För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet såväl som Lägesutvärderingens rundhetslinje används 
elementets lösning för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
De här beräkningstyperna beskrivs detaljerat under "Bästanpassningstyp" i kapitlet "Konstruera nya element från 
befintliga element" 
Listan Läge 
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Med listan Arbetsläge i området Avancerade mätval bestämmer du hur nominella värden ska beräknas för en 
angiven punkt. Du kan välja mellan SÖK NOM, MASTER, VEKTOR och SÄTT NOMAXEL. 

• Om LÄGE = SÖK NOM är aktivt genomborras CAD-modellen i PC-DMIS för att hitta det läge på 
en CAD-kant (eller yta) som är närmast den mätta punkten, och sedan anges de nominella värdena för 
detta läge på CAD-elementet. 
• Om LÄGE = MASTER är aktivt används det mätta elementet som nominellt element i PC-DMIS, 
men XYZ-data och diameterdata uppdateras inte i dialogrutan. 
• Om LÄGE = NOMINELLT är aktivt jämförs det mätta elementet med teoretiska data i 
dialogrutan i PC-DMIS, och mätdatan används för beräkningarna. 
• Om LÄGE = VEKTOR är aktivt används de tre första mätpunkterna för att beräkna en lämplig 
vektor att använda för elementet. Läget för elementet justeras inte. Du måste ta mätpunkterna när 
dialogrutan Autoelement är öppen. 
• Om LÄGE = SÄTT NOMAXEL är aktivt uppdateras det nominella punktläget och den 
nominella anloppsriktningen i PC-DMIS före varje körning. 

Mer information om de olika lägena finns i den detaljerade beskrivningen i tabellen nedan. 

Obs! Om ett nominellt värde är okänt väljer du SÖK NOM i listan. När det här alternativet är aktivt och du 
markerar ett värde för att ändra det uppmanas du att utföra lämpliga mätningar av detaljen för att få fram de 
värden som behövs. 

Objekt i listan Beskrivning 
Sök nom. När du väljer SÖK NOM i listan Arbetsläge 

genomborras CAD-modellen för att hitta det läge på 
en CAD-kant (eller yta) som är närmast den mätta 
punkten, och sedan anges de nominella värdena för 
detta läge på CAD-elementet. 
Så här söker du efter nominella värden med hjälp av 
CAD-data: 

1. Kontrollera att Kurva eller Yta är 
aktivt (alternativen är tillgängliga i 
verktygsfältet Grafik ). Vilket läge som är 
lämpligt beror på detaljprogrammet. 
2. Klicka på det önskade CAD-
elementet i Grafikfönstret. CAD-elementet 
genomborras för att hitta läget, men inget 
element skapas. När de önskade elementen 
har markerats fylls XYZ- och IJK-värdena i 
automatiskt. 
3. Om du är nöjd med värdena klickar 
du på kommandoknappen Skapa. 

VARNING: Om du markerar rutan Mät, mäts detaljen 
automatiskt. 
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Om du tar en mätpunkt i arbetsläget SÖK NOM görs 
en sökning bland CAD-elementen för att hitta den 
nominella CAD-information som är närmast den 
mätta punkten. Om det behövs uppmanas du att ta 
ytterligare mätpunkter på detaljen. 
Nästa gång detaljen mäts anges nominella data för 
det närmaste CAD-element som hittas. Arbetsläget 
återställs då till NOMINELLT. 
Använda Sök nom. med fasta mätspetsar: 
Faro- och Romer-armar med fasta mätspetsar ger 
inga bra anloppsvektorer. Detta innebär att det blir 
svårt att avgöra var sökningen efter ytor ska göras. 
Så här förbättrar du vektorer från fasta mätspetsar: 

1. Placera den fasta mätspetsen på 
detaljen. 
2. Klicka på knappen Mätpkt. 
3. Flytta mätspetsen bort från detaljen 
längs den ungefärliga ytvektorn. 
4. Klicka på knappen Slut. 

Vektorn mellan mätpunkten och mätspetsen 
beräknas och används. 
Eftersom standardvektorn från en Faro-arm använder 
axeln för den fasta mätspetsen bör du också tänka på 
att om du placerar vektorn helt vinkelrätt mot ytan 
blir den som mest användbar för Sök nom.-åtgärder. 

Master Om en punkt skapas när du har valt MASTER i listan 
Arbetsläge blir de nominella data lika med mätta data 
nästa gång detaljen mäts. Värdet i listan Arbetsläge 
återställs då till NOMINELLT. 

Nominella värden Med alternativet NOMINELLT krävs det också att du 
har nominella data innan mätningsprocessen 
påbörjas. Det mätta elementet jämförs med de 
teoretiska data i dialogrutan och det mätta elementet 
används för eventuella nödvändiga beräkningar. 

Vektoriellt   
Obs! Det här alternativet är bara tillgängligt för 
autoelement av typen Vektorpunkt eller Ytpunkt. 
Med alternativet VEKTOR kan du uppdatera enbart 
elementets vektor i inlärningsläget, dvs. att de 
nominella XYZ-värdena uppdateras inte. 
Med detta alternativ kan du ställa in en 
elementvektor som du kanske inte kan hämta annars. 
Se till att dialogrutan Autoelement är öppen och ta 
tre mätpunkter på elementet. Detta fastställer dess 
vektor. 
Du kan använda detta läge så länge dialogrutan är 
öppen. När du har stängt dialogrutan är alternativet 
inte längre tillgängligt för elementet i 
Redigeringsfönstret. 
Element som stöds: Vektorpunkt, Ytpunkt, 
Hörnpunkt, Linje, Plan, Cirkel, Ellips, Rundat spår, 
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Rätvinkligt spår, Urtag, Polygon, Cylinder, Kon, Sfär 
Sätt nomaxel   

Obs! Det här alternativet är bara tillgängligt för 
autoelement av typen Vektorpunkt eller Ytpunkt. 
Alternativet SÄTT NOMAXEL uppdaterar (eller 
"sätter" det nominella punktläget och den nominella 
anloppsriktningen före varje körning. Om du markerar 
kryssrutan för en axel i området Läge genomborras 
CAD-ytorna längs den axeln. I andra fall används 
uppdateringsvektorn. 
CAD-ytan genomborras längs den markerade axeln 
(eller vektorn) för att hitta nya teoretiska värden och 
målvärden. 
Så här väljer du alternativet SÄTT NOMAXEL: 

1. Kontrollera att rutan Visa utökade 
tunnplåtsfunktioner är markerad. (Se 
"Visa utökade tunnplåtsfunktioner" i 
kapitlet "Göra inställningar".) 
2. Om du vill markerar du kryssrutorna 
för en av axlarna i området Läge. 
3. Klicka på SÄTT NOMAXEL i listan 
Arbetsläge i dialogrutan. 
4. När du har definierat resten av 
autoelementet klickar du på knappen 
Skapa. Den markerade axeln eller 
vektorn används för SÄTT NOMAXEL. 

Så här ser Redigeringsfönstret ut: SÄTT NOMAXEL = 
ALT 
ALT motsvarar den axel eller vektor som har angetts 
för SÄTT NOMAXEL. Tillgängliga alternativ för ALT 
innefattar: 
XAXEL 
YAXEL 
ZAXEL 
VEK 
INGEN 
Om du inte väljer någon axel visar resultatet: SÖK 
NOMAXEL = VEK som standard. 

   
Relativt till 

 
Med Relativt till kan du hålla en relativ position och riktning mellan givna element och autoelementet. 
Innan du kan välja ett relativt autoelement måste du välja läge för relativ mätning. Se "Ställa in relativ mätning 
mätning". 
Klicka på knappen … så visas dialogrutan Relativt element: 
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Dialogrutan Relativt element 
I den här dialogrutan kan du välja: 

• Ett enda element i listan till höger 
• Flera element (ett för varje axel) i listorna till höger 

Klicka på OK när du har markerat element i listan, så visas de markerade elementen i rutan Relativt till. Det här 
alternativet fungerar för RMÄT-formaten 1, 3 och 6 i DMIS V3.0. 
  
  
Området analys 

 
I området Analys kan du ange hur varje mätt mätpunkt visas och hur analysbilder kopieras och visas i rapporter. 
Denna funktion skapades ursprungligen för PC-DMIS Vision. Detaljerad information om hur du använder denna 
funktion finns i avsnittet dokumentationen för . 
Om punkt- och pilvektorstorlek 
Om vektorpilarna för dina autopunkter verkar för små kan du ändra värdet i rutan Punktstl. så ökar både storleken 
på punkten i Grafikfönstret och motsvarande storlek på vektorpilen. Då autoelement används på en rad olika 
maskiner finns det inte en standardstorlek som passar alla användare. Du kan däremot välja den storlek som 
passar dig bäst. Ditt senast inmatade värde sparas som standardvärde. 
Om din punkt ser ut som en stor klick på skärmen kan du prova att sätta storleken till 0. Detta ger normalt en 
punktstorlek och vektorpil som ser bra ut. 
Kommandoknappar Autoelement 
Kommandoknappar   Beskrivning   
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Knappen Flytta till 

Om du klickar på knappen Flytta till 
flyttas kameravyn i Grafikfönstret och 
centreras på XYZ-positionen för aktuellt 
element. 
I vissa fall, som t.ex. Vektorpunkt, 
befinner sig XYZ-positionen förskjuten 
längs normalvektorn med ett 
insträcksvärde. Detta förhindrar att 
mäthuvudet kraschar in i detaljen. 
Klicka på denna knapp för att växla 
mellan punkterna på ett element som 
består av mer än en punkt (som en linje). 

 
Knappen Test  

Om du klickar på knappen Test kan du 
testa skapandet av ett element och 
förhandsgranska dess utvärderingsdata 
innan det skapats. 
När du klickar på knappen utförs en 
mätning med aktuella parametrar. 
Du kan ändra parametrar och klicka på 
Test gång på gång, tills du har ett 
acceptabelt mätresultat. Klicka sedan på 
Skapa för att omvandla det tillfälliga 
elementet till ett normalt element i 
detaljprogrammet. 

 
Knappen Skapa 

Om du klickar på knappen Skapa infogas 
det definierade autoelementet i 
Redigeringsfönstret vid aktuellt läge. 

 
Knappen Stäng 

Klicka på knappen Stäng för att stänga 
dialogrutan Autoelement. 

   
Visa alternativ för avancerad 

mätning  
och 
Dölj alternativ för avancerad 

mätning  
  

Klicka på >>-knappen för att utöka 
dialogrutan och visa avancerade mätval. 
Knappen ändras till <<. 
Om du klickar på knappen << blir 
dialogrutan mindre igen, så att bara de 
grundläggande alternativen för 
autoelementet visas. Knappen ändras till 
>>. 
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Visa alternativ för mätning av utökade 

tunnplåtsfunktioner  
och  
 
Dölj alternativ för mätning av utökade 

tunnplåtsfunktioner  

För element som stöds döljs området 
Utökade tunnplåtsfunktioner när du 
klickar på knappen <<. Knappen ändras 
till >>. 
Klicka på >>-knappen för att visa området 
Utökade tunnplåtsfunktioner. Knappen 
ändras till <<. 

Infoga autoelement 
Olika konfigurationer av PC-DMIS stöder olika autoelement och hur de här funktionerna skapas. Därför finns det 
ingen information om hur du skapar och infogar autoelement i ditt detaljprogram här. Läs istället den särskilda 
dokumentationen till din konfiguration av PC-DMIS i listan nedan: 
Kontakta (PC-DMIS CMM) Vision (PC-DMIS Vision) Laser (PC-DMIS Laser) 

Autovektorpunkt     

Autoytpunkt Autoytpunkt Autoytpunkt 
Autokantpunkt Autokantpunkt Autokantpunkt 

Autovinkelpunkt     
Autohörnpunkt     
Aut. högsta punkt     
Autolinje Autolinje   
Autoplan   Autoplan 
Autocirkel Autocirkel Autocirkel 
Autoellips Autoellips   
Aut. rätvinkl. spår Aut. rätvinkl. spår Aut. rätvinkl. spår 
Aut. rundat spår Aut. rundat spår Aut. rundat spår 
Autourtag Autourtag   
Autopolygon Autopolygon Autopolygon 

Autocylinder   Autocylinder 

Autokon   Autokon 

Autosfär   Autosfär 

    Autoflush och spel 

Information om mäthuvudsverktyg 
Verktyg för ett brytande mäthuvud Mäthuvudsverktyg för Vision Mäthuvudsverktyg för Laser 

   
När ett autoelement har skapats visas dess kommando i Redigeringsfönnstret (se "Fältdefinitioner för 
autoelement"). Då kan du markera kommandot så att det körs i PC-DMIS som ett vanligt kommando eller en vanlig 
funktion. 

Fältdefinitioner för autoelement 
När du skapar ett autoelement infogas kommandot för detta element automatiskt i Redigeringsfönstret. I detta 
avsnitt beskrivs olika fält som kan visas i Redigeringsfönstrets kommandoläge för olika element. 
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Leta upp fältet eller kommandoraden för autoelementet i tabellen nedan för att se vad som händer. 
Vektorpunkt | Ytpunkt | Kantpunkt | Vinkelpunkt | Hörnpunkt | Högsta punkt | Linje | Plan | Cirkel | Ellips | 
Rundat spår | Rätvinkligt spår | Urtag | Cylinder | Kon | Sfär | Polygon 
Fältdefinitioner för autopolygoner 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet polygon: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/POLYGON,REKTANGULÄRA,INRE, 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TDIAM 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,DIAM 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK,målAI,målAJ,målAK 
ANTSIDOR = n, RADIE = n 
MÄTOM = NEJ, YTA/TJOCKLEK_INGEN,0 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, DJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD,VID_FEL = JA 
,LÄS POS = JA VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Fältdefinitioner för autosfärer 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet sfär: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/SFÄR,REKTANGULÄRA,INRE, GAUSS 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
STARTVINKEL 1 = n, SLUTVINKEL 1 = n 
STARTVINKEL 2 = n, SLUTVINKEL 2 = n 
VINKELVEKT = I, J, K 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n,ANTRADER = n, 
STÖDPUNKTER = n, 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Fältdefinitioner för autokoner 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet kon: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/KON,REKTANGULÄRA,INRE 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TVINKEL,TLÄNGD,TDIAM 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,VINKEL,LÄNGD,DIAM 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
STARTVINKEL = n,SLUTVINKEL = n 
VINKELVEKT = I, J, K 
YTA/VERKL_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
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GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n,ANTALNIVÅER = n, STARTDJUP = n,  
SLUTDJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VID_FEL = NEJ, LÄS POS = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autocylindrar 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet cylinder: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/CYLINDER,REKTANGULÄRA,INRE,GAUSS 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TLÄNGD 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,LÄNGD 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
STARTVINKEL = n,SLUTVINKEL = n 
MÄTOM = NEJ, ANV NOM = JA 
VINKELVEKT = I, J, K 
RIKTNING = CCW 
YTA/VERKL_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n,ANTALNIVÅER = n, STARTDJUP = n, SLUTDJUP = n, , STIGNING = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, 
DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD, VID_FEL = NEJ, LÄS POS = 
JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Fältdefinitioner för autourtag 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet urtag: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/URTAG,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TBREDD,TLÄNGD 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,BREDD,LÄNGD 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
MÄTOM = NEJ 
YTA/VERKL_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
DJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD, VID_FEL = NEJ, LÄS POS = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för auto rätvinkliga spår 
Så här ser kommandoraden för autoelementet rätvinkligt spår ut i Redigeringsfönstret: 
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ID=ELEMENT/KONTAKT/RÄTVINKLIGT SPÅR,REKTANGULÄRA,INRE 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TBREDD,TLÄNGD 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,BREDD,LÄNGD 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK,målAI,målAJ,målAK 
MÄTBREDD = JA, RADIE = n 
MÄTOM = NEJ 
STANS = I,J,K,PINNE = I,J,K YTA/VERKL_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
DJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD, VID_FEL = NEJ, LÄS POS = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för auto rundade spår 
Så här ser kommandoraden för autoelementet rundat spår ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/RUNDAT SPÅR,REKTANGULÄRA,INRE 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TBREDD,TLÄNGD 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,BREDD,LÄNGD 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK,målAI,målAJ,målAK 
MÄTVINKEL = n 
MÄTOM = NEJ 
STANS = I,J,K,PINNE = I,J,K YTA/VERKL_TJOCKLEK = n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, DJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD, VID_FEL = NEJ, LÄS POS = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autoellipser 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet ellips: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/ELLIPS,REKTANGULÄRA,INRE, 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TDIAM2,TAI,TAJ,TAK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,DIAM2,AI,AJ,AK 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK,målAI,målAJ,målAK 
STARTVINKEL = n,SLUTVINKEL = n 
YTA/VERKL_TJOCKLEK = n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, DJUP = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
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VID_FEL = NEJ, 
LÄS POS = NEJ VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autocirklar 
Så här ser kommandoraden för autoelementet cirkel ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/CIRKEL,REKTANGULÄRA,INRE,GAUSS 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TVINK1,TVINK2 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,VINK1,VINK2 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
VINKELVEKT = I,J,K 
RIKTNING = CCW 
MÄTOM = NEJ 
STANS = I,J,K, PINNE = I,J,K 
YTA/VERKL_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
CIRKULÄR RÖRELSE/NEJ 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, DJUP = n, STIGNING = n 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
SÖK ELEMENT = INAKTIVERAD, VID_FEL = NEJ, LÄS POS = NEJ 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autoplan 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet plan: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/PLAN,REKTANGULÄRA,TRIANGEL 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
VINKELVEKT = I, J, K, RÄTVINLIGT 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, ANTRADER = n 
DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VISA_MÄTPKT = JA 
ANVÄND BEGRÄNSNINGSOFFSET = JA, OFFSET = n 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autolinjer 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet linje: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/LINJE,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TLI,TLJ,TLK,TEI,TEJ,TEK,TSI,TSJ,TSK,TLÄNGD 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K,LI,LJ,LK,EI,EJ,EK,SI,SJ,SK,TLÄNGD 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
BEGRÄNSAD 
RAPPORTVEKT = I,J,K 
KANT/TEOR_TJOCKLEK,n 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/JA 
GRAFISK ANALYS/JA,n,n,n 
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KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
ANTPKTR = n, DJUP = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autoelementet högsta punkt 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet högsta punkt: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/HÖG_PUNKT,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
STEGVÄRDE = n, TOL = n, CIRCULÄR,YTTERRADIE = n, INNERRADIE = n 
CENTRUM = X,Y,Z 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 

Fältdefinitioner för autohörnpunkter 
Det här är ett exempel på en kommandorad i Redigeringsfönstret för autoelementet hörnpunkt: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/HÖRNPUNKT,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TSI,TSJ,TSK,TS2I,TS2J,TS2K,TS3I,TS3J,TS3K 
MÄT/ X,Y,Z,I,J,K,SI,SJ,SK,S2I,S2J,S2K,S2I,S2J,S2K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
YTTRE 
YTA2/TEOR_TJOCKLEK,n 
YTA3/TEOR_TJOCKLEK,n 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLA 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
DISTANS = n, INDRAG1 = n, INDRAG2 = n, INDRAG3 = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VID_FEL = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autovinkelpunkter 
Så här ser kommandoblocket för ett vinkelpunktelement med ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/VINKELPUNKT,REKTANGULÄRA 
TEOR/ / TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TSI,TSJ,TSK,TS2I,TS2J,TS2K 
MÄT/ X,Y,Z,I,J,K,SI,SJ,SK,S2I,S2J,S2K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
YTTRE 
YTA2/TEOR_TJOCKLEK,n 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/SÖKNOM 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
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STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n, INDRAG1 = n, INDRAG2 = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n  
VID_FEL = JA 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autokantpunkter 
Så här ser kommandoblocket för ett autokantpunktselement med utökade alternativ ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/KANTPUNKT,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
KANT/TEOR_TJOCKLEK,n 
RAPPORT I, J, K, YT_RAPPORT = I, J, K 
MÄTORDNING = YTA 
/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/SÖKNOM 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
DJUP = n 
STÖDPUNKTER = n, DISTANS = n, INDRAG1 = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VID_FEL = JA 
VISA_MÄTPKT = JA  
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autoytpunkter 
Så här ser kommandoblocket för ett autoytpunktselement med utökade alternativ ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/YTPUNKT,KARTESISK 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
RAPPORTVEKT = I,J,K 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/JA 
GRAFISK ANALYS/JA,n,n,n 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
STICKPROVSMETOD = STÖDPUNKTER 
STÖDPUNKTER = n 
DISTANS = n 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Fältdefinitioner för autovektorpunkter 
Så här ser kommandoblocket för ett autovektorpunktelement med utökade alternativ ut i Redigeringsfönstret: 

ID=ELEMENT/KONTAKT/VEKTORPUNKT,REKTANGULÄRA 
TEOR/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/ X,Y,Z,I,J,K 
MÅL/ målX,målY,målZ,målI,målJ,målK 
RAPPORTVEKT = I,J,K, UPPDATERAVEKT = I,J,K 
YTA/TEOR_TJOCKLEK,n 
MÄTLÄGE/NOMINELLT 
RMÄT/INGEN,INGEN,INGEN 
AUTO VRID/JA 
SÄKERHETSPLAN/NEJ 
GRAFISK ANALYS/NEJ 
KOPIERA SKÄRMBILD/CAD,UTOM_TOL,50%,HÖG 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"" 
VISA_KONTAKTPARAMETRAR = JA 
KRINGGÅENDE RÖRELSE = FÖRE,AVSTÅND = n 
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VISA_MÄTPKT = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

         

Fält eller kommando 
Utökat 
fält  

Används 
endast för 
dessa element 

Beskrivning 

ID     I detta fält visas elementets identifikationsetikett. Se 
"Rutan ID". 

ELEMENT/KONTAKT     Detta kommando visar typen av mätning och 
autoelement. Se "Listan Typ av autoelement". 

POLÄRA eller 
REKTANGULÄRA     

Det här fältet växlar mellan POLÄRA och 
REKTANGULÄRA, och visar värdena X,Y,Z,I,J,K i det valda 
koordinatsystemet. Se "Växla polär/rektangulär". 

TRIANGEL eller 
KONTUR   PLAN 

För planelement växlar fältet mellan TRIANGEL och 
KONTUR. Detta avgör hur planelementet visas i 
Grafikfönstret. Se "Visa lista". 

INRE eller 
YTTRE   

CIRKEL, ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, 
CYLINDER, 
KON, SFÄR, 
POLYGON 

Det här fältet växlar mellan INRE och YTTRE. Detta 
avgör om elementet är ett inre element (t.ex. ett hål) 
eller ett yttre element (t.ex. en tapp). Se "Inre/Yttre". 

GAUSS   
CIRKEL, 
CYLINDER, 
SFÄR 

Detta fält avgör vilken beräkningsmetod som används 
för att skapa elementet från mätpunkterna. Det kan 
växla mellan GAUSS, TJEBYCHEV, MAX_INSKR, 
MIN_OMSKR och FAST_RAD. Se "Listan Beräkning". 

TEOR/     

Detta står för "teoretiskt". 
TX, TY, TZ, TI, TJ, TK står för teoretiskt (eller nominellt) 
mätpunktsläge och mätpunktsvektor. 
TLI, TLJ, TLK står för teoretisk linjevektor. 
TEI, TEJ, TEK står för teoretisk kantvektor. 
TSI, TSJ, TSK står för ytans teoretiska vektor. 
TS2I,TS2J,TS2K står för teoretisk vektor för den andra 
ytan. 
TLÄNGD står för elementets teoretiska längd. 
TDIAM står för elementets teoretiska diameter. För 
ellipser är detta den stora diametern. TDIAM2 är 
ellipsens mindre diameter. TVINK1 står för elementets 
teoretiska startvinkel. TVINK2 står för elementets 
teoretiska slutvinkel. 
TAI,TAJ,TAK står för den teoretiska vinkelvektorn. 
TBREDD och TLÄNGD står för den teoretiska bredden 
och längden på elementet. 
TVINK står för elementets teoretiska vinkel. 

MÄTT/     

Detta står för "faktiskt" värde. 
X, Y, Z, I, J, K står för faktiskt mätpunktsläge och 
mätpunktsvektor. 
SI, SJ, SK står för faktiskt mätt vektor för ytan. 
LI, LJ, LK står för faktiskt mätt linjevektor. 
EI,EJ,EK står för faktisk mätt kantvektor. 
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LÄNGD står för elementets faktiskt mätta längd. 
DIAM står för elementets faktiskt mätta diameter. 
VINK1 står för elementets faktiskt mätta startvinkel. 
VINK2 står för elementets faktiskt mätta slutvinkel. 
AI,AJ,AK står för den faktiskt mätta vinkelvektorn. 
BREDD och LÄNGD står för den faktiskt mätta bredden 
och längden på elementet. 
VINK står för elementets faktiskt mätta vinkel. 

MÅL/     

Detta står för "mål". I fälten målX, målY, målZ, målI, 
målJ, målK styr du mätningsläget och vektorriktningen 
för körning samtidigt som du kan använda ett helt 
annat TEOR-värde. 
I fälten målAI, målAJ, målAK kan du ändra målets 
vinkelvektor (IJK). 

MÄT/     

Detta står för "mätt" värde. Fälten X, Y, Z, I, J, K står för 
faktiskt mätpunktsläge och mätpunktsvektor. 
SI, SJ, SK står för faktiskt mätt vektor för ytan. 
S2I,S2J,S2K står för faktiskt mätt vektor för den andra 
ytan. 

ANTSIDOR   POLYGON 
Det här redigerbara värdet måste vara ett heltal som är 
lika med eller större än tre. Det motsvarar hur många 
sidor polygonen har. Se "Listan Antal sidor". 

RADIE   
POLYGON, 
RÄTVINKL. 
SPÅR 

Med det här redigerbara värdet anger du radien för 
varje hörn i polygonen eller det rätvinkliga spåret. När 
en mätpunkt tas i ett hörn flyttas mätspetsen in längs 
sidan med det här avståndet innan punkten tas. På så 
sätt tas inga mätpunkter i själva hörnen. Se "Rutan 
Radie". 

STARTVINKEL   ELLIPS, KON, 
CYLINDER 

Detta fält definierar elementets startvinkel. Se "Start- 
och slutvinklar". 

STARTVINKEL1   SFÄR Detta fält definierar elementets startvinkel horisontellt, 
runt sfärens mittlinje. Se "Start- och slutvinklar". 

STARTVINKEL2   SFÄR Detta fält definierar elementets startvinkel vertikalt, 
runt sfärens poler. Se "Start- och slutvinklar". 

SLUTVINKEL   ELLIPS, KON, 
CYLINDER 

Detta fält definierar elementets slutvinkel. Se "Start- 
och slutvinklar". 

SLUTVINKEL1   SFÄR Detta fält definierar elementets slutvinkel horisontellt, 
runt sfärens mittlinje. Se "Start- och slutvinklar". 

SLUTVINKEL2   SFÄR Detta fält definierar elementets slutvinkel vertikalt, runt 
sfärens poler. Se "Start- och slutvinklar". 

MÄTVINKEL   RUNDAT SPÅR 
Detta fält definierar ett vinkelvärde som avgör hur stor 
del av bågen (mellan de rundade kanterna) som ska 
mätas i ett rundat spår. Se "Rutan Mätvinkel". 

STEGVÄRDE   HÖGSTA 
PUNKT 

Detta fält definierar stegavstånd från startpunkten som 
mäthuvudet ska flyttas inom sitt sökmönster. Se "Rutan 
Stegvärde". 

TOL   HÖGSTA 
PUNKT 

Detta definierar toleransvärdet som ska användas i 
sökprocessen. Se "Rutan Tolerans". 

CIRKULÄR eller 
REKTANGULÄR   HÖGSTA 

PUNKT 
Det här fältet växlar mellan CIRKULÄR och 
REKTANGULÄR. I rutan Bredd definieras bredden på 
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sökområdet. Se "Listan Rektangulär/Cirkulär". 

YTTERRADIE   HÖGSTA 
PUNKT 

För ett CIRKULÄRT sökområde definierar detta fält 
sökområdets yttre radie. Se "Listan Inre/Yttre". 

INNERRADIE   HÖGSTA 
PUNKT 

För ett CIRKULÄRT sökområde definierar detta fält 
sökområdets inre radie. Se "Listan Inre/Yttre". 

BREDD   HÖGSTA 
PUNKT 

För ett REKTANGULÄRT sökområde definierar detta fält 
bredden på det rektangulära sökområdet. Se "Rutan 
Bredd". 

LÄNGD   HÖGSTA 
PUNKT 

För ett REKTANGULÄRT sökområde definierar detta fält 
längden på det rektangulära sökområdet. Se "Rutan 
Längd". 

BEGRÄNSAD eller 
OBEGRÄNSAD   LINJE 

Detta fält visas för linjeelement. Det avgör typen av 
linjeelement. Det kan växla mellan en BEGRÄNSAD och 
OBEGRÄNSAD linje. Se "Listan Begränsad". 

YTTRE eller 
INRE   VINKELPUNKT, 

HÖRNPUNKT 
Detta fält växlar mellan YTTRE och INRE och beskriver 
typen av vinkel. Se "Listan Inre/Yttre". 

RAPPORTVEKT 
 

LINJE, 
YTPUNKT, 
VEKTORPUNKT 

Detta kommando anger den vektor som används för 
avvikelserapportering. Se "Området Ytterligare 
tunnplåtsval". 

UPPDATERAVEKT 
 

VEKTORPUNKT 
Detta kommando anger vilken uppdateringsvektor som 
ska användas för att genomborra CAD-ytan. Se 
"Området Ytterligare tunnplåtsval". 

VINKELVEKT     Detta definierar elementets vinkelvektor. Se "Rutorna 
Vinkel (IJK)". 

MÄTOM   

CIRKEL, URTAG, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, RUNDAT 
SPÅR, 
CYLINDER, 
POLYGON 

Om detta fält är JA mäts elementet om och jämförs 
med elementets mätvärden. Se "Växla Mät ny PÅ/AV 
och Växla Ommätning PÅ/AV". 

STANS 
 

CIRKEL, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, RUNDAT 
SPÅR  

I det här fältet anges riktningen för stansningen genom 
tunnplåten. Värdet kan redigeras. Se "Området 
Ytterligare tunnplåtsval". 

PINNE 
 

CIRKEL, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, RUNDAT 
SPÅR  

I det här fältet anges riktningen för punkten genom 
hålet som skapas vid stansningen. Se "Området 
Ytterligare tunnplåtsval". 

RAPPORT 
 

KANTPUNKT 
Detta fält anger den vektor som används för 
avvikelserapportering. Se "Området Ytterligare 
tunnplåtsval". 

YTRAPPORT 
 

KANTPUNKT 
Detta fält anger den vektor som används för 
avvikelserapportering. Se "Området Ytterligare 
tunnplåtsval". 

MÄTORDNING   KANTPUNKT 

I detta växlingsfält visas ordning på mätningen av 
stödpunkterna. De tillgängliga valen är YTA 
(SURFACE=S), KANT (EDGE=E) eller BÅDA (B). Se "Listan 
Mätordning". 

FYRKANT eller 
RADIELL   PLAN För planelement växlar fältet mellan FYRKANT och 
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RADIELL. Detta definierar mätpunktsmönstret för 
elementet. Se "Listan Mönster". 

YTA/ 
YTA2/ 
YTA3 

    

Med dessa kommandorader växlar du till 
TEOR_TJOCKLEK, VERKL_TJOCKLEK eller 
TJOCKLEK_INGEN. I det senare fallet används ingen 
tjocklek. Annars visar det här fältet tjockleken som kan 
användas med positiva eller negativa värden. Se 
"Använd tjocklek". 

KANT/   LINJE För linjelement bestäms tjockleken på linjen med detta 
kommando. Se "Använd tjocklek". 

MÄTLÄGE/     
Med detta kommando växlar du till följande mätlägen: 
SÖKNOM, VEKTOR, NOMINELLA, MASTER och SÄTT 
NOMAXEL. Se "Listan Nominella". 

RMÄT/     

Detta kommando har tre kommaavgränsade fält. Om du 
har ett enskilt RMÄT-element står detta i alla tre fälten. 
Om du har ett RMÄT-element för varje axel står dessa i 
ordning från vänster till höger i fälten: X-axelns RMÄT-
element, Y-axelns RMÄT-element och Z-axelns RMÄT-
element. Se "Ställa in relativ mätning (RMÄT)". 

RIKTNING   CIRKEL, 
CYLINDER 

Detta kommando definierar i vilken riktning 
mätpunkterna tas. Det växlar mellan CCW (motsols) och 
CW (medsols). Se "Listan Riktning". 

CIRKULÄR RÖRELSE/   

CIRKEL, ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
KON, SFÄR, 
POLYGON 

Detta kommando har ett enkelt fält för växling mellan 
JA/NEJ. Om det är JA, flyttas mäthuvudet automatiskt i 
en cirkulär rörelse. Se "Växla Cirkulär rörelse PÅ/AV". 

AUTO VRID/     

Detta kommando har ett enkelt fält för växling mellan 
JA/NEJ. Om det är JA väljs automatiskt den bästa 
mäthuvudvinkeln för mätning av elementet och rätt 
mätspets/kommando infogas framför elementet. Se 
"Växla Autovinkel PÅ/AV". 

SÄKERHETSPLAN/     

Detta kommando har ett enkelt fält för växling mellan 
JA/NEJ. Om detta är JA infogas kommandot 
VIA/SÄKERHETSPLAN automatiskt (relativt mot det 
aktuella koordinatsystemet och detaljens origo) framför 
elementet. Se "Växla Säkerhetsplan PÅ/AV". 

GRAFISK ANALYS/     

Detta kommando har ett enkelt fält för växling mellan 
JA/NEJ. Om det är JA, visas automatiskt en grafisk 
analys av elementet i Grafikfönstret. Tre extra fält 
aktiveras. I dessa tre fält kan du ställa in punktstorlek, 
övre tolerans och undre tolerans för den grafiska 
analysen, från vänster till höger. Se "Området Analys". 

KOPIERA SKÄRMBILD/    

Detta kommando har ett enkelt fält för växling mellan 
CAD/DIREKTVY som standard. Om det är CAD, infogas 
en skärmdump av den grafiska analysen av det aktuella 
elementet automatiskt i rapportfönstret. Tre extra fält 
blir tillgängliga om det första fältet är inställt som CAD. 
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Gör något av följande, från vänster till höger: 
Fält 2 - Avgör vilka element som utdata ska visas för. 
Antingen utom tolerans (UTOM_TOL) eller alla element 
(ALLA). 
Fält 3 - Bestämmer storleken på skärmdumpen: 25 %, 
50 %, 75 % eller 100 % av den aktuella skärmvyn, eller 
anpassning om det ska storleksändras till det aktuella 
fönstret. 
Fält 4 – Avgör kvaliteten på skärmdumpen: LÅG, MEDEL 
eller HÖG. Se "Området Analys". 

ELEMENTMARKERING/     

Initialt så detta kommando ut så här: 
ELEMENTMARKERING/NEJ,NEJ,"<textinstruktioner>" 
Det vänstra JA/NEJ-växlingsfältet anger om en en 
bitmappsfil ska visas på fliken Elementmarkering. Om 
du anger JA aktiveras ett extra, citatteckenavgränsat fält 
där du kan skriva hela sökvägen till bitmappsfilen som 
ska visas: 

ELEMENTMARKERING/JA,"<sökväg till 
bitmappsfil>",NEJ,"<textinstruktioner>" 

Nästa JA/NEJ-växlingsfält anger om en ljudfil (.wav) ska 
spelas upp på fliken Elementmarkering. Om du anger JA 
aktiveras ett extra, citatteckenavgränsat fält där du kan 
skriva hela sökvägen till ljudfilen som ska spelas upp 

ELEMENTMARKERING/JA,"<sökväg till 
bitmappsfil>",JA,"sökväg till 
ljudfil","<textinstruktioner>" 

I det sista fältet, "<textinstruktioner>", kan du visa 
instruktioner på fliken Elementmarkering. Se "Fliken 
Elementmarkering" i dokumentationen till PC-DMIS 
Vision. 

VISA 
_KONTAKTPARAMETRAR     

Detta JA/NEJ-växlingsfält avgör om ytterligare 
kontaktparametrar som används till ljudfunktionen i 
Redigeringsfönstret ska visas automatiskt. Om detta är 
JA kan följande fält visas om de används av 
ljudelementet: ANTPKTR, ANTRADER, STIGNING, DJUP, 
STARTDJUP, SLUTDJUP, STÖDPUNKTER, DISTANS, 
INDRAG, KRINGGÅENDE RÖRELSE, SÖK ELEMENT, VID 
FEL, LÄS POS. 

STICKPROVSMETOD   

CIRKEL, KON, 
CYLINDER, 
ELLIPS, 
POLYGON, 
URTAG, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 
SPÅR, 
YTPUNKT, LINJE 

Det här växlingsfältet avgör huruvida stickprov på ytan 
tas med hjälp av mätpunkter från ett befintligt element 
eller med hjälp av stödpunkter. 

• Om STICKPROVSMETOD = 
STÖDPUNKTER visas fälten STÖDPUNKTER och 
DISTANS i kommandoblocket. 
• Om STICKPROVSMETOD = 
STÖDELEMENT visas fältet STÖDELEMENT i 
kommandoblocket och fälten STÖDPUNKTER 
och DISTANS är dolda. 

Se "Arbeta med egenskaper för stödpunkter". 

STÖDPUNKTSELEMENT   

CIRKEL, KON, 
CYLINDER, 
ELLIPS, 
POLYGON, 

Om STICKPROVSMETOD = STÖDELEMENT visas detta 
fält. Fältet anger vilket element som används för 
stickproven på ytan. 
Se "Arbeta med egenskaper för stödpunkter". 
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URTAG, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 
SPÅR, 
YTPUNKT, LINJE 

STÖDPUNKTER   

YTPUNKT, 
KANTPUNKT, 
VINKELPUNKT, 
CIRKEL, ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 
SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
KON, 
POLYGON, 
LINJE 

För element som kan ha stödpunkter definierar detta 
värde antalet stödpunkter som ska tas 
videlementmätningen. Vilka värden som används beror 
på typen av element. Se "Arbeta med egenskaper för 
stödpunkter". 

DISTANS   

YTPUNKT, 
KANTPUNKT, 
VINKELPUNKT, 
HÖRNPUNKT, 
PLAN, CIRKEL, 
ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 
SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
KON, 
POLYGON, 
LINJE 

I detta fält definieras avståndet från det nominella 
punktläget (eller lägena) som används för att mäta ett 
plan om stödpunkter anges. Se "Arbeta med 
egenskaper för stödpunkter". 

INDRAG1 
INDRAG2 
INDRAG3 

  

KANTPUNKT, 
VINKELPUNKT, 
HÖRNPUNKT, 
URTAG, LINJE 

Här definieras förskjutningsavståndet från elementets 
punkt eller mittläge till den första stödpunkten, utom 
för LINJE.  
  
För element av typen LINJE definierar INDRAG2 
förskjutningsavståndet från linjens ändpunkter till 
stödpunkterna för punkt två och tre om tre stödpunkter 
används. INDRAG1 definierar förskjutningsavståndet för 
punkt 1 om en eller tre stödpunkter används. 
  
Se "Arbeta med egenskaper för stödpunkter". 

ANTPKTR   

LINJE, PLAN, 
CIRKEL, ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
CYLINDER, 
KON, SFÄR, 
POLYGON 

I detta fält anges antalet mätpunkter som ska tas vid 
mätning av elementet. Se "Arbeta med egenskaper för 
kontaktvägar". 

ANTRADER   PLAN 
I detta fält anges antalet mätpunktsrader som ska tas 
vid mätning av elementet. Se "Arbeta med egenskaper 
för kontaktvägar". 

ANTALNIVÅER   CYLINDER, KON I detta fält anges antalet mätpunktsnivåer som ska tas 
vid mätning av element med flera nivåer. Se "Arbeta 
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med egenskaper för kontaktvägar". 

DJUP   

KANTPUNKT, 
LINJE, CIRKEL, 
ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 
SPÅR, URTAG, 
POLYGON 

I detta fält anges offsetavståndet under en yta eller 
nedifrån och upp på ett element som ska mätas. Se 
"Arbeta med egenskaper för kontaktvägar". 

STARTDJUP   CYLINDER, KON 

I detta fält anges startdjupet för den första nivån av 
mätpunkter på element med flera nivåer. Djupet 
kompenseras sedan som en offset från elementets 
översida. Se "Arbeta med egenskaper för kontaktvägar". 

SLUTDJUP   CYLINDER, KON 

I detta fält anges slutdjupet för den sista nivån av 
mätpunkter på element med flera nivåer. Djupet 
kompenseras sedan som en offset från elementets 
översida. Se "Arbeta med egenskaper för kontaktvägar". 

STIGNING   CIRKEL, 
CYLINDER 

I detta fält anges avståndet mellan trådarna längs med 
axeln på elementet. Se "Arbeta med egenskaper för 
kontaktvägar". 

KRINGGÅENDE RÖRELSE/     

Detta kommando anger när en kringgående rörelse ska 
användas och hur stor rörelsen ska vara. Det finns två 
fält. Det vänstra fältet växlar mellan NEJ (ingen 
kringgående rörelse), BÅDA (rörelse både före och efter 
mätning av elementet), FÖRE (rörelse före mätning av 
elementet) och EFTER (rörelse efter mätning av) och i 
det högra fältet (AVSTÅND = n) kan du definiera ett 
siffervärde som anger längden på den kringgående 
rörelsen. Se "Arbeta med egenskaper för autorörelse". 

ANVÄND 
BEGRÄNSNINGSOFFSET   PLAN 

Det här fältet, som växlar mellan JA/NEJ, visas om 
HÅLDETEKTERING=JA och det aktuella autoelementet är 
ett plan. Det avgör om ett användardefinierat 
gränsförskjutningsavstånd ska användas för 
håldetektering. Om inställningen är JA visas fältet 
OFFSET med definition av det minsta avståndet. Om 
inställningen är NEJ är fältet OFFSET dolt och ett 
standardavstånd används, som är radien på den 
aktuella mätspetsen. Se "Arbeta med egenskaper för 
autorörelse". 

SÖK ELEMENT   

CIRKEL, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
POLYGON 

I detta växlingsfält anges metoden som ska användas 
för hålsökningselement i PC-DMIS. Följande alternativ 
finns: INAKTIVERAD, CENTRERING, ENSAM MÄTPKT 
eller INGENCENTRERING. Se "Arbeta med egenskaper 
för hålsökning". 

VID_FEL   

VINKELPUNKT, 
CIRKEL, 
KANTPUNKT, 
HÖRNPUNKT, 
ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKLIGT 

Det här JA-/NEJ-fältet avgör om förbättrad felkontroll 
ska användas vid identifiering av en oväntad eller 
missad mätpunkt.  
  
Om detta är JA och ett maskinfel inträffar (t.ex. en 
oväntad mätpunkt) visas dialogrutan Läs position. Då 
kan du använda din handterminal och flytta maskinen 
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SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
KON, POLYGON 

till elementplatsen och göra ett nytt mätningsförsök. 
  
Om detta är NEJ visas istället standardmeddelandet om 
att rörelsen har avbrutits. 
  
Se "Arbeta med egenskaper för hålsökning". 
  
  

LÄS POS   

CIRKEL, ELLIPS, 
RUNDAT SPÅR, 
RÄTVINKL. 
SPÅR, URTAG, 
CYLINDER, 
KON, POLYGON 

Detta JA-/NEJ-fält avgör om körningen ovanför 
ytelementet ska pausas och du ska få ett meddelande 
med frågan om du vill använda aktuella data. Se "Arbeta 
med egenskaper för hålsökning". 

VISA_MÄTPKT     

Detta JA/NEJ-växlingsfält avgör om alla mätpunkter för 
elementet ska visas automatiskt. Om detta är JA visas 
kommandoraden MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE för varje 
mätpunkt. 
  
Se "Växla 'Visa mätområde' PÅ/AV" om du vill visa 
mätpunkter i Grafikfönstret. 

MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE     
Denna kommandorad visar de teoretiska XYZ-lägena, de 
teoretiska IJK-lägena och de faktiskt uppmätta XYZ-
värdena för mätpunkten. 

Ställa in relativ mätning (RMÄT) 
Med menyalternativet Infoga | Parameterändring | Autom. relativ mätning anger du läget för relativ mätning för 
autoelement. När du väljer detta menyalternativ infogas automatiskt ett RMÄT-kommando i Redigeringsfönstret 
och RMÄT-standardläge (I, J, K, Z) anges som standard. Du kan sedan ändra detta till Äldre RMÄT-lägen (I,J,K, X,Y,Z) 
om det behövs: 

• RMÄT-standardläge (I, J, K, Z) (kallades tidigare läget Absolut) - använder den mätta 
positionen och vektorn för RMÄT-elementet och tillämpar eventuella positionsförskjutningar 
längs med den vektorn. 
• Äldre RMÄT-lägen (I,J,K, X,Y,Z) (kallades tidigare läget Normal) - använder avvikelsen 
från RMÄT-elementets position och riktning. 

Obs! RMÄT används mest för justering av elementens riktning. Standardläge (I,J,K, Z) bör väljas i dessa fall. Äldre 
lägen (I,J,K, X,Y,Z) bör endast användas i sällsynta fall, när det krävs justering av både riktning och läge. 
 
Innan du använder läget RMÄT så kontrollera att registerposten RMEAS_modeDefaultForPlane är inställd på SANT i 
avsnittet USER_Option i PC-DMIS Inställningar. Om du använder en maskin med dubbla armar så kontrollera också 
att samma inställning används i avsnittet USER_Option_CMM2. Mer information finns i bilagan "Ändra 
registerposter". 
Du bör infoga RMÄT-kommandot i detaljprogrammet innan du använder området Relativ mätning i dialogrutan 
Autoelement. Mer information finns i "Området Relativ mätning". 
RMÄT-standardläge (I, J, K, Z) 
Om ett autoelement har ett kopplat plant mätt element (se Området Relativ mätning) mäts autoelementet i ett 
läge som justeras enligt följande regler: 

• Mätriktningen för autoelementet justeras med samma rotationsoffset som existerar mellan 
riktningen för det nominella elementet och det faktiska RMEAS-elementet. 
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• Mätläget för autoelementet justeras med samma lägeriktighetsoffset som existerar mellan läget 
för det nominella elementet och det faktiska RMEAS-elementet. 

Exempel: Du har mätt ett plan (PLN), och en autocirkel (CIR1) innehåller en referens till planet som cirkelns RMÄT-
element. När du mäter cirkeln CIR1 mäts den i det refererade planet (PLN). Se "Matematisk process för RMÄT-
standardläge:". 

Så här ser kommandot för det här elementet ut i Redigeringsfönstret: 
RMÄT/STANDARD (I, J, K, Z) 

Detta är standarden och det vanliga RMÄT-läget för tunnplåtselement. 
Matematisk process för RMÄT-standardläge (I,J,K, Z): 
Detta läge styr I, J, K, Z (T) och fungerar därför bra med RMÄT-element som plan. 
Använd de numeriska värdena från exempelelementen i tabellen nedan och följ de här stegen om du vill veta mer 
om hur RMÄT/STANDARD (I, J, K, Z) fungerar när RMEAS-elementet är planreducerbart. 
Kommentar på terminologin: Ett reducerbart element är ett element som även innehåller information som kan 
användas som ett annat element. Till exempel är ett cirkelelement punktreducerbart eftersom ett punktelement 
auomatiskt kan extraheras från cirkelns centroid, det är även linjereducerbart eftersom en linje kan ritas längs 
vektorn och genom centroiden och det är planreducerbart eftersom ett plan kan ritas som skär alla mätpunkterna i 
cirkeln. 

1. Skapa ett koordinatsystem (matris rotation-translation) med XYZ IJK för det nominalla RMEAS-
elementet och skärningsvektorn mellan det nominella och det faktiska RMEAS-elementet. 
2. Flytta in XYZ och IJK för det nominella autoelementet i RMÄT-koordinatsystemet. 
3. Nolla Z-värdet och rotera XYZ för det nominella autoelementets på planet för det faktiska 
RMEAS-elementet. 
4. Förskjut XYZ för det omvandlade autoelementets tillbaka till det ursprunglig Z-offsetvärdet plus 
avståndet mellan det faktiska och det nominella RMEAS-elementet. 
5. Flytta in XYZ och IJK för det omvandlade autoelementets in i DETALJ-koordinatsystemet. 
6. Använd de nya nominella XYZ och IJK för att mäta autoelementet. 

Exempelelement XYZ IJK 
Faktiskt RMÄT-element (plan): 2,2,1 0,0,1 
Nominellt autoelement (cirkel): 0,0,0 0,.7071,.7071 
Nytt nominellt autoelement: 1.4142,1,0.4142 0,0,1 
  
  
Äldre RMÄT-lägen (I,J,K, X,Y,Z) 
I de äldre RMÄT-lägena (I,J,K, X,Y,Z) tas hänsyn till referenselementets riktning. 
För att förstå hur detta fungerar kan du titta på en autocirkel med tre stödpunkter. Först tas tre mätpunkter på 
ytan runt cirkeln, och därefter mäts cirkeln utifrån planets läge och riktningen för ytnormalvektorn. Detta innebär 
att om planet är vinklat 45 grader mäts även cirkeln med denna vinkel. 
På samma sätt gäller att om relativmätningselementet roteras från den ursprungliga riktningen, så mäts också det 
associerade elementet med samma rotationsförskjutning. 
Det äldre läget fungerar också lite bättre än standardläget på så sätt att huvudelementet bara förskjuts längs 
giltiga axlar för den typ av referenselement som används. För ett plan är det till exempel inte särskilt meningsfullt 
att förskjutningen sker i andra riktningar än längs planets normalvektor. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
RMÄT/ÄLDRE (I,J,K, X,Y,Z) 

Äldre lägen bör endast användas i sällsynta fall, när det krävs justering av både riktning och läge. 
Matematisk process för äldre RMÄT-läge (I,J,K, X,Y,Z) 
Detta läge styr I, J, K, X,Y, Z (T) och fungerar därför bra med RMÄT-element i 3d, som cirklar med stödpunkter. 
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Använd de numeriska värdena från exempelelementen i tabellen nedan och följ de här stegen om du vill veta mer 
om hur RMÄT/ÄLDRE (I,J,K, X,Y,Z) fungerar. 

1. Skapa ett koordinatsystem (förflyttningsmatris) med XYZ IJK för det nominella RMÄT-elementet. 
2. Flytta in XYZ och IJK för det nominella autoelementet i RMÄT-koordinatsystemet. 
3. Skapa ett nytt koordinatsystem med XYZ IJK för det faktiska RMÄT-elementet. 
4. Flytta nu de flyttade XYZ och IJK för autoelementet tillbaka till DETALJ-koordinatsystemet med 
hjälp av det nya RMÄT-koordinatsystemet. 
5. Använd de nya nominella XYZ och IJK för att mäta autoelementet. 

Exempelelement XYZ IJK 
Nominellt RMÄT-element 
(cirkel): 

0,0,2 0,0,1 

Nominellt autoelement 
(cirkel): 

2,1,0 .7071,0,.7071 

Faktiskt RMÄT-element: -1,0,1 -.7071,0,.7071 
Nytt nominellt 
autoelement: 

1,8284,1,1 0,0,1 
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Skapa mätta element 
Skapa mätta element: Introduktion 
När du tar mätpunkter på en detalj tolkas punkterna som olika element beroende på antalet mätpunkter, deras 
vektorer o.s.v. Mätta element skapas sedan i PC-DMIS utifrån dessa mätpunkter. Följande mätta element stöds i 
PC-DMIS: 

• Mätt punkt 
• Mät linje 
• Mätt plan 
• Mätt cirkel 
• Mätt sfär 
• Mätt torus 
• Mätt kon 
• Mätt cylinder 
• Mätt rundat spår 
• Mätt rätvinkligt spår 

De här elementen beskrivs detaljerat under Om kommandoformatet. 
Det här är huvuddelarna av det här kapitlet. 

• Om kommandoformatet 
• Infoga ett mätt element 
• Redigera ett mätt element 
• Ändra ett igenkänt mätt element 
• Skapa mätta elementgrupper 

Obs! Du kan också infoga mätta element i detaljprogram med hjälp av verktygsfältet Snabbstart. Mer information 
finns i "Snabbstart: Verktygsfältet Mät" i kapitlet "Använda verktygsfält". 

Om kommandoformatet 
Alla mätta element visas med följande format i Redigeringsfönstrets kommandoläge. En del variationer 
förekommer och dessa förklaras närmare i följande avsnitt. Den faktiska rapporten visas med bara VERSALER. 
Exempel: 

elementnamn=ELEMENT/ELEMENTTYP,ALT1,ALT4 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TMD,TL 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,D,L 
MÄT/ALT2,ALT3, 
MÄTPKT/ALT5,TX,TY,YZ,TI,TJ,TK,X,Y,Z,ANV NOM=TOG6 
SLUTMÄT/ 
elementnamn: Här visas namnet på elementet. Värdet i fältet kan redigeras. 
ELEMENTTYP: Här anges elementtypen. Värdet är detsamma som för ALT2, men det kan inte redigeras eller 
växlas. 
......: Detta innebär att det som följer är unikt för varje element. 
ALT1: Värdet i det här fältet (som visas för alla element) kan vara REKT eller POL. Om värdet är REKT. visas alla 
punkter i ett kartesiskt (rektangulärt) system (x, y, z). Om värdet är POL. visas alla punkter i ett polärt system 
(x_radie, y_vinkel, z_höjd). Vektorerna påverkas inte. 
ALT2: Det här fältet visas för alla mätta element och värdet kan vara något av följande: 
CIRKEL/KON/KURVA/CYLINDER/LINJE/PLAN/PUNKT/GRUPP/SPÅR/SFÄR/TORUS  
PUNKT är standardelementtypen när mätkommandoraden öppnas för första gången i ett detaljprogram. 
Därefter används den senaste mätta elementtypen som standardelementtyp. 
ALT3: I det här fältet visas det antal mätpunkter som ska tas enligt den elementtyp som visas i ALT2. Raden 
MÄTPKT varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 
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1 mätpunkt => 1 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rad, 3 mätpunkter => 3 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. Det 
minsta tillåtna antalet visas som standard. 
ALT4: Detta fält godtar också unika värden beroende på typen av element som representeras i ALT2. För 
linjära element kan du växla mellan BEGRÄNSAD och OBEGRÄNSAD. För cirkulära element kan du växla mellan 
IN/UT. För vinkelelement kan du växla mellan LÄNGD/VINKEL. 
ALT5: I det här fältet visas vilken typ av mätpunkt som ska tas: 
GRUNDLÄGGANDE. 
ALT6: I det här fältet kan du ange om den teoretiska vektorn ska användas som anloppsvektor för 
mätpunkten. Standardvärdet är JA. Om du anger NEJ beräknas anloppsvektorn genom att den teoretiska 
mätpunkten (XYZ) dras från det aktuella läget för mätpunkten. 
TX,TY,TZ,TI,TJ,TK: De här siffrorna motsvarar den teoretiska målvektorn (TX,TY,TZ) och den teoretiska 
anloppsvektorn (TI,TJ,TK). Värdena kan redigeras. 
TD: För cirkulära element är det här talet den teoretiska diametern. 
TMD: För ett toruselement är det här talet den nominella lillaxeln. 
X,Y,Z,I,J,K: De här siffrorna kan inte redigeras och motsvarar den mätta punkten och den mätta 
anloppsvektorn. 
D: För cirkulära element är det här talet den mätta diametern. 
TMD: För ett toruselement är det här talet den lillaxeln. 
TL: Det här är den teoretiska längden för element som har en längd. 
L: Det här är den mätta längden för element som har en längd. 

Grundläggande mätformat för en punkt 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en punkt är en. 

Elementnamn=ELEMENT/PUNKT,ALT1  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K 
MÄT/PUNKT,ALT3 
MÄTPKT/… 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Här visas det antal mätpunkter som ska tas i PC-DMIS för att mäta det här elementet. Eftersom det 
bara kan finnas en mätpunkt för en punkt går det inte att redigera värdet för det här elementet. 
... = En mätpunkt anges vid ellipsen. 

Grundläggande mätformat för en linje 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en linje är två. 

Elementnamn=ELEMENT/LINJE,ALT1,ALT4  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K 
MÄT/LINJE,ALT3,ALT7 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 2 
mätpunkter => 2 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 3 mätpunkter => 3 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4 = Värdet i det här fältet kan vara BEGR eller OBEGR. Om värdet är BEGR visas inte vektorinformation i 
fälten TEOR och MÄTT, utan i stället visas XYZ-värdena för både den andra och den första punkten. Se 
"Definition av linjen" längre fram i detta kapitel. 
ALT7= Värdet i det här fältet är någon av de olika referenstyperna. Det kan t.ex. vara något av följande: 
ELEMENT, 3D, ARBETSPLAN, XPLUS, YPLUS, ZPLUS, XMINUS, YMINUS eller ZMINUS. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Mätta linjer och arbetsplan 
När du skapar en mätt linje förväntas det att mätpunkterna för linjen tas på en vektor som är vinkelrät mot det 
aktuella arbetsplanet. 
Om det aktuella arbetsplanet är ZPLUS (med vektorn 0,0,1) och du har en detalj som ser ut som ett block, måste 
mätpunkterna för den mätta linjen ligga på en lodrät vägg i detaljen, till exempel på framsidan eller sidan. 
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Om du därefter vill mäta ett linjeelement på detaljens toppyta måste du byta arbetsplan till XPLUS, XMINUS, YPLUS 
eller YMINUS beroende på planets riktning. 
Grundläggande mätformat för ett plan 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för ett plan är tre. 

Elementnamn=ELEMENT/PLAN,ALT1  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K 
MÄT/PLAN,ALT3 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 3 
mätpunkter => 3 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 8 mätpunkter => 8 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Grundläggande mätformat för en cirkel 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en cirkel är tre. 

Elementnamn=ELEMENT/CIRKEL,ALT1,ALT4,ALT6 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,D 
MÄT/CIRKEL,ALT3,ALT7 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1= Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3= Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 3 
mätpunkter => 3 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 5 mätpunkter => 5 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4= Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
ALT6 = Värdet i det här fältet kan vara någon av de tillgängliga bästanpassningstyperna. GAUSS, TJEBYCHEV, 
MAX_INSKR, MIN_OMSKR och FAST_RAD. 
ALT7= Värdet i det här fältet är någon av de olika referenstyperna. Det kan t.ex. vara något av följande: 
ELEMENT, 3D, ARBETSPLAN, XPLUS, YPLUS, ZPLUS, XMINUS, YMINUS eller ZMINUS. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Grundläggande mätformat för en sfär 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en sfär är fyra. 

Elementnamn=ELEMENT/SFÄR,ALT1,ALT4  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,D 
MÄT/SFÄR,ALT3 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 4 
mätpunkter => 4 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 7 mätpunkter => 7 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Grundläggande mätformat för en torus 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en torus är sju. 

Elementnamn=ELEMENT/TORUS,ALT1,ALT4  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TMD  
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,D,MD 
MÄT/TORUS,ALT3 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
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ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 7 
mätpunkter => 7 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 9 mätpunkter => 9 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 
  

Grundläggande mätformat för en kon 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en kon är sex. 

Elementnamn=ELEMENT/KON,ALT1,ALT4,ALT5  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TL,TD1,TD2 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,L,D1,D2 
MÄT/KON,ALT3 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1= Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 6 
mätpunkter => 6 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 11 mätpunkter => 11 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
ALT5 = Värdet i det här fältet kan vara LÄNGD eller VINKEL. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 
TD1,TD2= De här två värdena är konens två teoretiska diametrar. 
D1,D2= De här två värdena är de två faktiska uppmätta diametrarna för konen. 

Grundläggande mätformat för en cylinder 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för en cylinder är 
sex. 

Elementnamn=ELEMENT/CYLINDER,ALT1,ALT4,ALT6  
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TL 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,D,L 
MÄT/CYLINDER,ALT3 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 6 
mätpunkter => 6 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 11 mätpunkter => 11 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
ALT6 = Värdet i det här fältet kan vara någon av de tillgängliga bästanpassningstyperna. GAUSS, TJEBYCHEV, 
MAX_INSKR, MIN_OMSKR och FAST_RAD. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Obs! Om du skapar en mätt cylinder med mer än två rader och senare ändrar värdet för Antal mätpunkter i 
dialogrutan Mätt cylinder, ändras inte antalet rader i PC-DMIS. 

 
Grundläggande mätformat för ett rundat spår 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för ett rundat spår är 
sex. 

Elementnamn=ELEMENT/SPÅR,ALT1,ALT2 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,SI,SJ,SK,TW,TL 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,MI,MJ,MK,W,L 
MÄT/SPÅR,ALT3,ALT4 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT2 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
TX,TY,TZ - Teoretiska XYZ 
TI,TJ,TK - Teoretisk IJK-vektor 
SI,SJ,SK - Teoretisk IJK-spårvektor 
TW - Teoretiskt bredd 
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TL - Teoretiskt längd 
X,Y,Z - Faktiska uppmätta XYZ 
I,J,K - Faktiska uppmätta IJK 
MI, MJ,MK - Uppmätt IJK-spårvektor 
W - Faktisk uppmätt bredd 
L - Faktisk uppmätt längd 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Om användaren har angett 6 
mätpunkter => 6 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader, 8 mätpunkter => 8 MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4= Med detta värde kan du välja referenstyp för ett rundat spår. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

 
Grundläggande mätformat för ett rätvinkligt spår 
Det minsta tillåtna antalet 
mätpunkter för ett rätvinkligt 
spår är sex. 

Elementnamn=ELEMENT/SPÅR,ALT1,ALT2 
TEOR/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,SI,SJ,SK,TW,TL 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K,MI,MJ,MK,W,L 
MÄT/SPÅR,ALT3,ALT4 
... 
SLUTMÄT/ 

ALT1 = Värdet i det här fältet kan vara REKT eller POL. 
ALT2 = Värdet i det här fältet kan vara IN eller UT. 
TX,TY,TZ - Teoretiska XYZ 
TI,TJ,TK - Teoretisk IJK-vektor 
SI,SJ,SK - Teoretisk IJK-spårvektor 
TW - Teoretiskt bredd 
TL - Teoretiskt längd 
X,Y,Z - Faktiska uppmätta XYZ 
I,J,K - Faktiska uppmätta IJK 
MI, MJ,MK - Uppmätt IJK-spårvektor 
W - Faktisk uppmätt bredd 
L - Faktisk uppmätt längd 
ALT3 = Det här värdet kan redigeras och är beroende av vilken typ av element som mäts. Raden MÄTPKT 
varierar beroende på vilket antal mätpunkter som användaren har angett. Exempel: 5 mätpunkter => 6 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-rader. 
ALT4= Med detta värde kan du välja referenstyp för ett rundat spår. 
... = Det antal mätpunkter som behövs anges vid de tre punkterna. 

Infoga ett mätt element 
I PC-DMIS kan du infoga mätta element i ett detaljprogram genom att tolka mätspetsträffar och identifiera rätt 
elementtyp. Om identifieringen misslyckas (fel elementtyp känns igen) kan du korrigera så att rätt elementtyp 
används, förutsatt att du har tagit minst det antal mätpunkter som krävs för elementtypen. 
När mätpunkterna har tagits och elementet skapats ritas det mätta elementet upp på skärmen. För mätta 3D-
element (torus, cylinder, sfär, kon) och för 2D-elementet plan så ritas elementet med en skuggad yta.  
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Exempel på mätta element som ritas med skuggad yta 

Dölja skuggade planelement 
Du kan dölja skuggade plan genom att ange alternativet Ingen i området Visning i dialogrutan Mätt plan. 
Du kan även dölja alla ritade skuggade plan globalt för framtida planelement genom att markera kryssrutan 
Visa inte plan i dialogrutan Inställningsval. 
Ändra elementfärg  
Du kan valfritt ändra färg på elementet som skapas genom att gå till fliken ID-inställningar i dialogrutan 
Inställningsval. Se kryssrutan Färg som visas när du har valt Element under objektet Etiketter för.  

Mer information om hur du skapar de olika typerna av element finns i den särskilda dokumentationen till din 
konfiguration av PC-DMIS: 

• PC-DMIS CMM 
• PC-DMIS Portable 

Procedurerna under nästa rubrik beskrivs enligt hur de utförs i offlineläge. 
Påtvingad infogning av en särskild typ av mätt element 
Om fel mätt elementtyp känns igen kan du infoga rätt elementtyp genom att välja det rätta mätta elementet i 
verktygsfältet Mätta element (eller på undermenyn med samma namn) innan du trycker på tangenten END. När 
du trycker på END infogas den markerade elementtypen i Redigeringsfönstret. 
Igenkänning av typen för ett mätt element 
I följande tabell visas det minsta antalet mätpunkter som krävs för att anta ett visst mätt element och det 
elementets utvärderingstyp. 

Minsta 
antal 
mätpunkter 

Element Utvärdering 
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1 Punkt 1D 
2 Linje 2D 
3 Plan 2D 
3 Cirkel 2D 
6 Cylinder 3D 
6 Kon 3D 
4 Sfär 3D 
7 Torus 3D 
6 Rundat spår 2D 
5 Rätvinkligt spår 2D 

  
Mätt punkt - Regler: 

• Mätspetskompensering är på den närmaste axeln (X, Y eller Z). Detta fastställs utifrån 
maskinrörelsens riktning när mätpunkten tas. Anta alltid ytnormalen som närmast. 
• Mät endast punkter på ytor vinkelräta mot X-, Y- eller Z-axeln för att försäkra korrekt 
mätspetskompensering.  
Obs! Använd vektor- eller ytpunkter för andra ytor (autoelement). 
• Mätta punkter är i 1D och därför är mätdata endast giltiga på en axel (X, Y eller Z). 

Mätt linje - Regler: 
• Mätta linjer är i 2D och därför beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. Du måste 
aktivera rätt arbetsplan innan du mäter en linje. 
• Du kan kontrollera riktningen på den mätta linjen. Riktningen löper från den första mätpunkten 
till den andra mätpunkten. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från linjens centroid. 

Mätt cirkel - Regler: 
• Mätta cirklar är i 2D och därför beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. Du måste 
aktivera rätt arbetsplan innan du mäter en cirkel. 
• Bågen måste vara minst 90 grader för att kunna beräkna den mätta cirkeln rätt. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från cirkelns centroid och diametern är standardgenomsnittet 
(minsta kvadrater). 

Mätt plan - Regler: 
• Mätta plan är i 3D och därför inte beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. 
• IJK-vektorn för planet är vinkelrätt mot planet och riktningen pekar bort från materialet. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från planets centroid. 

Mätt cylinder - Regler: 
• Mätta cylindrar är i 3D och därför inte beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. 
• Du kan kontrollera riktningen på IJK-vektorn för cylindern. Den går från det första cirkulära 
tvärsnittet mot det andra cirkulära tvärsnittet.  
Obs! Om möjligt bör du ta tre cirkulära tvärsnitt för att öka antalet mätpunkter som används för att 
beräkna cylindern. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från cylinderns centroid och diametern är 
standardgenomsnittet (minsta kvadrater). 

Mätt kon - Regler: 
• Mätta koner är i 3D och därför inte beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. 
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• Du kan inte kontrollera riktningen på IJK-vektorn för konen. IJK-vektorn pekar alltid bort från 
konens toppunkt. Obs! Det rekommenderas att du tar tre cirkulära tvärsnitt för att öka antalet 
mätpunkter som används för att beräkna cylindern. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från konens centroid. 

Mätt sfär - Regler: 
• Mätta sfärer är i 3D och därför inte beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. 
• I vissa fall går det inte att ta någon mätpunkt på sfärens topp. I sådana fall tar du tre cirkulära 
genomskärningar, så löper IJK-vektorriktningen från den första till den sista genomskärningen. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från sfärens centroid och diametern är standardgenomsnittet 
(minsta kvadrater). 

Mätt torus - Regler: 
• Mätta tori är i 3D och därför inte beroende av det aktiva arbetsplanet för beräkning. 
• De första tre mätpunkterna måste tas i ett plan runt torusen som är vinkelrätt mot 
centrumcirkeln. 
• Mätdata på X-, Y- eller Z-axeln tas från torusens centroid. 

Mätt rundat spår - Regler: 
• Sex mätpunkter krävs. 
• Alternativ 1: Två mätpunkter på varje rak linje och en mätpunkt på varje kurva. 
• Alternativ 2: Tre mätpunkter på varje kurva. 

Mätt rätvinkligt spår - Regler: 
• Fem mätpunkter krävs. 
• Två mätpunkter på en av de långa sidorna och en mätpunkt på var och en av de övriga tre 
sidorna. 
• Mätpunkterna ska tas i strikt medurs eller moturs ordning. 

Använda elementigenkänning 
1. Öppna Redigeringsfönstret och aktivera kommandoläget eller översiktsläget. 
2. Växla till programmeringsläget i PC-DMIS och ange rätt djup för mäthuvudet. 
3. Gå till verktygsfältet Mätta element och klicka på ikonen Elementigenkänning. 
4. Klicka på modellen för detaljen på den plats där du vill infoga elementet. 

• Om du använder en importerad CAD-trådmodell används automatiskt den närmaste 
tråden som bas för elementet. 
• Om du använder en importerad CAD-ytmodell räknas varje musklickning som en enskild 
mätpunkt. 

5. Tryck på tangenten END. Mätpunkterna tolkas och det igenkända elementet visas i 
Redigeringsfönstret. 

Mer information om ikonen Elementigenkänning och verktygsfältet Mätta element finns under "Verktygsfältet 
Mätta element" i kapitlet "Använda verktygsfält". 

Redigera ett mätt element 
I PC-DMIS kan du markera ett mätt element i Redigeringsfönstret och göra korrigeringar direkt i fönstret. 
Dialogrutan Mätt element är ett mer användarvänligt alternativ till redigering direkt i Redigeringsfönstret. 
Så här öppnar du dialogrutan Mätt element: 

1. Placera insättningspunkten på någon av de första fyra raderna för det mätta elementet. 
2. Tryck på tangenten F9. 
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Ett exempel på dialogrutan Mätt cirkel 

Obs: Vanligtvis öppnas dialogrutan Mätt element med olika utseende beroende på elementtypen. Om 
insättningspunkten placeras på en mätpunkt i en lista (t.ex. MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE) i det mätta elementet 
och du trycker på F9 visas i stället dialogrutan Mätpunkter för den markerade mätpunkten. 

Beskrivning av dialogrutan Mätt element 
Mätta element skapas eller redigeras i dialogrutan Mätt element som du öppnar genom att välja Infoga | Element 
| Mätt element och sedan välja ett objekt på menyn som visas. Alternativt kan du börja redigera ett befintligt 
element, så öppnas dialogrutan Mätt element. 
De olika objekten i dialogrutan Mätt element beskrivs under rubrikerna nedan. En del objekt i dialogrutan kanske 
inte visas för alla elementtyper.  
Elementnamn 
I rutan Elementnamn kan du ändra namnet för elementet som visas. Markera elementets ID i Redigeringsfönstret, 
skriv ett nytt ID och tryck på RETUR. I PC-DMIS går det att använda ID:n flera gånger. Du bör alltså vara försiktig när 
du ändrar elementnamn om du inte vill skapa dubbletter. 
Antal mätpktr 
Med rutan Antal mätpunkter kan du ändra antalet mätpunkter för ett angivet element. 
Exempel: Just nu finns fyra mätpunkter i redigeringsrutan. Om du tar bort en mätpunkt försvinner den sista 
mätpunkten (nr 4) i listan. Om du tar bort två mätpunkter försvinner de två sista mätpunkterna (nr 4 och nr 3). De 
återstående mätpunkterna numreras om utifrån den aktuella numreringstilldelningen. 
Om du lägger till en mätpunkt läggs en ny mätpunkt till i slutet av listan Mätområde. Inga XYZIJK-värden visas för 
denna mätpunkt förrän programmet körs. Vid körningen uppmanas operatören att ta ytterligare en mätpunkt. 
Dessutom visas en fråga om huruvida det ska vara jämna avstånd mellan mätpunkterna. 

• Om du klickar på Ja tas mätpunkterna med jämna avstånd. För element av typen Kon, Sfär eller 
Cylinder visas dialogrutan Nivåer. I den här dialogrutan anger du antalet nivåer som ska användas för att 
sprida mätpunkterna jämnt. Standardvärdet är två. 
• Om du klickar på Nej visas mätpunktsvärdena som 0, 0, 0, 0, 0, 1. Du måste därefter ange 
mätpunktsvärdena manuellt. 

  
Referenstyp 
Vissa mätta element (cirklar, ellipser, linjer, polygoner och spår) kan projiceras relativt mot ett referensplan. 
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I listan Referenstyp anger du om det mätta elementet är ett 3D-element (ej projicerat), om det projiceras i det 
aktuella arbetsplanet, i ett angivet plan eller relativt mot ett annat element. Detta påverkar matematiskt hur de 
slutgiltiga egenskaperna för elementet härleds. 
En detaljerad förklaring för referenstyper finns i beskrivningen av "området Referenselement" i "Använda 
dialogrutan Snabbstart" i kapitlet "Använda övriga fönster, redigerare och verktyg". 
Typ av bästanpassning 
I listan Typ av bästanpassning visas vilken typ av matematisk algoritm som ska användas för att mäta elementet. 
Standardmetoden för bästanpassning är GAUSS. 
För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet såväl som Lägesutvärderingens rundhetslinje används 
elementets lösning för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
Mer information om de här typerna finns under "Listan Beräkning" i kapitlet "Skapa autoelement". 
Uppdatera mätpunkter 
Med kryssrutan Räkna om mätområden räknas MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE-kommandona om så att de 
uppdateras med den ändrade informationen från området Teoretiska värden. 
Kopiera till mätt 
Med kryssrutan Kopiera till mätt kopieras alla ändringar som har gjorts i området Teoretiska värden i dialogrutan, 
och ändringarna används på faktiska mätta data. 
Koordinatsystem 
I området Koordinatsystem kan du välja mellan rektangulära och polära koordinater. Om du väljer alternativet 
Rekt. visas alla punkter i ett kartesiskt (rektangulärt) system (x, y, z). Om du väljer Polär visas alla punkter i ett 
polärt system (x_radie, y_vinkel, z_höjd). Vektorerna påverkas inte. 
Format för vinkeldefinition 
Om ett vinkelelement visas kan du välja mellan alternativen LÄNGD och VINKEL. 

• Med alternativet LÄNGD visas diametrarna för två cirklar. Dessutom visas längden mellan de två cirklarna. 
• Med alternativet VINKEL visas de nominella värdena (xyz) och vektorn (ijk) för punkten. Dessutom visas 
vinkelvärdet. 

Typ av cirkulärt element 
Om ett cirkelelement visas kan du välja mellan alternativen IN och UT. 
Definition av linjen 
Om ett linjärt element visas kan du välja mellan alternativen Begränsad och Obegränsad i området Definition av 
linjen. 
Om du väljer Begränsad visas de två ändpunkterna som utgör linjen i området Teoretiska värden, så här: 

X, Y, Z 
och 
X2-NOM, Y2-NOM och Z2 

För begränsade linjer är värdet Längd inaktiverat och kan alltså inte ändras. 
Om du väljer Obegränsad visas de nominella värdena för linjen i området Teoretiska värden, så här: 

X, Y, Z och längd 
och   
NOM-I, NOM-J och K 
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Använda visningsområdet 

 
Visningsområde för konstruerade element 

 
Visningsområde för mätta 
element 

  
Det här området definierar hur planelementet ritas i Grafikfönstret. Här finns följande alternativ: 

Ingen – Ingenting ritas och endast ID:t visas i Grafikfönstret. 

 
Triangel – Planet ritas som en skuggad triangel. Storleken beror på mätpunkterna som planet utgörs av. 

 
Kontur – Planet ritas som en kontur från alla mätpunkter och en fylld yta visas. Storleken beror på 
mätpunkterna som planet utgörs av. 
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Obs! Alternativet Visa planets kontur eller Visa inte plan på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval definierar 
standardvisningsläget för framtida mätta eller konstruerade plan. De påverkar inte visningsläget för befintliga plan. 
Teoretiska värden 
I det här området visas de teoretiska värdena för elementet. Du kan uppdatera värdena genom att göra ändringar 
och klicka på OK. Observera att detta bara innebär att teoretiska data uppdateras. Om du vill ändra mätpunkter 
och faktiska mätta data markerar du kryssrutorna Uppdatera mätpunkter och Kopiera till mätt. 
Mätområden 
Element som stöds: 
Mätt cirkel 
Mätt cylinder 
Mätt punkt 
Mätt plan 
Mätt sfär 
Mätt linje 
Mätt kon 

Med knappen Mätområden kan du visa eller ändra mätpunktsdata för de typer 
av mätta element som stöds. 
Om du klickar på knappen Mätområden öppnas dialogrutan Mätområden för 
elementet. 

 
Dialogrutan Mätområden för elementet 

I dialogrutan visas mätpunktsdata i rader. Siffrorna till vänster om raderna anger mätpunkternas ordning. Du kan 
ändra mätpunktsdata genom att dubbelklicka på en rad och redigera värdena i dialogrutan Mätpunkter som visas. 
I dialogrutan Mätområden för elementet kan du också visa och redigera mätpunktsdata med hjälp av 
Grafikfönstret. Om dialogrutan Mätområden för elementet är öppen kan du göra följande: 

• Visa enskilda mätpunkter med röda pilar. Klicka på en av raderna med mätpunktsdata i dialogrutan 
Mätområden för elementet. Den motsvarande pilen i Grafikfönstret blir röd. 
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Klicka och dra mätpunkter till nya lägen. Du kan flytta en mätpunkt genom att klicka på den röda pilen i 
Grafikfönstret och dra den till en ny plats. När du släpper musen placeras mätpunkten på den nya platsen och 
data beräknas så att värdena i dialogrutan Mätområden för elementet uppdateras. 
 

 
·Infoga nya mätpunkter. Du kan också infoga nya mätpunkter för ett befintligt element. Markera ett läge i 
mätpunktslistan och ta de mätpunkter du vill använda. När du trycker på tangenten END får du en fråga om du 
vill infoga mätpunkten/-punkterna i det aktuella läget. Om du klickar på Ja infogas punkten/punkterna i det 
aktuella läget för elementet. Om du klickar på Nej flyttas insättningspunkten till nästa giltiga läge i 
detaljprogrammet (vanligtvis direkt nedanför det aktuella elementet i Redigeringsfönstret), där ett nytt 
element skapas. 

Obs! Värdena i dialogrutan Mätområden för elementet och i Redigeringsfönstret uppdateras inte dynamiskt när 
du gör ändringar med någon av dessa metoder. Du måste stänga dialogrutan och öppna den igen för att visa de 
ändrade mätpunktsdata. 

Knappen Ta bort 
Knappen Ta bort i dialogrutan Mätområden för elementet är bara aktiv när du redigerar mätpunkter för de 
autoelementtyper som stöds. För att ta bort en befintlig mätpunkt markerar du punkten och klickar på Ta bort. 
Mätpunkten tas bort från dialogrutan och detaljprogrammet. Läs mer i "Knappen Visa punkter" i kapitlet "Skapa 
autoelement". 
Beskrivning av dialogrutan Mätpunkter 

 
Exempel på dialogrutan Mätpunkter 
Med dialogrutan Mätpunkter kan du redigera enskilda mätpunkter för ett mätt element. Öppna den här 
dialogrutan genom att välja någon av de grundläggande mätpunkterna i Redigeringsfönstret och tryck på F9. Du 
kan redigera följande alternativ: 

• Mätpunktstyp 
• X-, Y- och Z-läge. 
• Olika vektorer 
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• Dist. 
• Indrag 
• Djup 
• Mätpunkter per yta 

En del objekt är bara tillgängliga om du väljer en specifik mätpunktstyp. För att uppdatera mätpunktsdata för det 
valda mätta elementet redigerar du värdena i dialogrutan och klickar på OK. 
  
 
Redigera grundläggande mätpunkter genom mätning: 
Du kan också uppdatera grundläggande mätpunkter genom att mäta detaljen i onlineläget eller klicka på CAD-
modellen i offlineläget när dialogrutan Mätpunkter är öppen. Dialogrutan uppdateras automatiskt med det nya 
resultatet. 
För grundläggande mätpunkter visas följande kryssrutor: 
Använd teoretisk vektor som 
anloppsvektor 

Med den här kryssrutan kan du ange om 
den teoretiska vektorn ska användas som 
anloppsvektor. Om du avmarkerar 
kryssrutan beräknas anloppsvektorn 
genom att den teoretiska mätpunkten 
(XYZ) dras från det aktuella läget för 
mätpunkten. 

Inlärning under körning Med den här kryssrutan kan du ange om 
den grundläggande mätpunkten ska läras 
in på nytt under körningen av 
detaljprogrammet. 

Ändra ett igenkänt mätt element 
Med undermenyn Ändra elementtyp kan du ändra den igenkända elementtypen. Om du till exempel har försökt 
mäta en cirkel och programmet felaktigt förutsatte att elementet var ett plan, kan du använda det här alternativet 
för att omvandla elementet till rätt typ. Om du vill ändra en igenkänd elementtyp måste du göra det innan du 
skapar andra element. 
Så här använder du alternativet Ändra elementtyp: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera insättningspunkten på den felaktiga elementtypen i Redigeringsfönstret. 
3. Öppna undermenyn Redigera | Ändra elementtyp. 
4. Välj rätt elementtyp. 

Elementet ändras i Redigeringsfönstret. 

Skapa mätta elementgrupper 
Med menyalternativet Infoga | Element | Mätt | Elementgrupp infogar du ett kommando av typen Mätt 
elementgrupp (kallas också Punktgrupp) i Redigeringsfönstret. Det här kommandot skapar en scanåtgärd för en 
enskild punkt så att samma punkt mäts ett definierat antal gånger. Detta ger ett genomsnittligt (och 
förhoppningsvis mer korrekt) resultat av punktmätningen. 
Punktgrupper används ofta som inmatningar när Leapfrog-uppriktningsåtgärder utförs med en manuell maskin. 
Mer information finns under "Utföra en Leapfrog-åtgärd" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
I kommandoläget ser den mätta elementgruppen ut så här: 
SCN1 =ELEMENT/GRUPP,REKT 
TEOR/0,0,0,0,0,1 
MÄTT/0,0,0,0,0,1 
MÄT/GRUPP,0 
SLUTMÄT/ 
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Om du trycker på F9 när insättningspunkten finns i det här kommandot visas dialogrutan Mätt grupp: 

 
Dialogrutan Mätt grupp 
Mer information om den här dialogrutan finns i Redigera ett mätt element ovan (dialogrutan innehåller många av 
de objekt som beskrivs där). 
Så här skapar du en mätt elementgrupp (punktgrupp): 

1. Tryck på F9 med insättningspunkten placerad i det infogade Mätt elementgrupp-kommandot. 
2. I dialogrutan skriver du det teoretiska XYZ-läget och IJK-vektorn för punkten. 
3. I rutan Antal mätpunkter skriver du antalet mätpunkter som ska tas på punkten. Ju större tal du 
anger här, desto mer exakt blir resultatet. 
4. Välj eventuella andra alternativ i dialogrutan som du vill använda. 
5. Klicka på OK. Kommandot uppdateras i Redigeringsfönstret. 

Exempel: En slutförd scanåtgärd för en punktgrupp med fem mätningar kan se ut så här: 
SCN1 =ELEMENT/GRUPP,REKT 
TEOR/107,11,21,0,0,1 
MÄTT/0,0,0,0,0,1 
MÄT/GRUPP,5 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,ANV NOM = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,ANV NOM = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,ANV NOM = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,ANV NOM = JA 
MÄTPKT/GRUNDLÄGGANDE,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,ANV NOM = JA 
SLUTMÄT/ 
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Konstruera nya element från befintliga element 
Konstruera nya element från befintliga element: Introduktion 
Du kan använda undermenyn Infoga | Element | Konstruera när det inte är möjligt att mäta ett obligatoriskt 
element (t.ex. skärningspunkten för två kanter). 
Med alternativen på den här menyn kan du skapa element (punkter, linjer, cirklar o.s.v.) från befintliga element 
(sådana som redan mätts eller konstruerats). I kapitlet "Navigera i användargränssnittet" beskrivs olika sätt att 
ange indataelement. En beskrivning av de olika sätten att ange indataelement finns i "Välja element med hjälp av 
Grafikfönstret" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
När elementet har skapats ritas det nya elementet upp på skärmen i PC-DMIS. För 3D-element (cylinder, sfär och 
kon) ritas elementet med en skuggad yta i PC-DMIS.  

 
Exempel på cylinderelement, CYL1, ritat med skuggade ytor, konstruerat av två cirklar, CIR1 och CIR2 

Dölja skuggade planelement 
Du kan dölja skuggade plan genom att ange alternativet Ingen i området Visning i dialogrutan Konstruera 
plan. Du kan även dölja alla ritade skuggade plan globalt för framtida planelement genom att markera 
kryssrutan Visa inte plan i dialogrutan Inställningsval.  
Ändra elementfärg 
Du kan valfritt ändra färg på elementet som skapas genom att gå till fliken ID-inställningar i dialogrutan 
Inställningsval. Se kryssrutan Färg som visas när du har valt Element under objektet Etiketter för. 

Du kan konstruera element genom att markera element i dialogrutorna eller i Redigeringsfönstret (). De specifika 
reglerna som gäller när man vill konstruera ett element från andra element finns i respektive avsnitt och gäller för 
båda konstruktionsmetoderna. Standardmetoden för att konstruera element är Auto. I det här fallet fastställs den 
bästa konstruktionstypen automatiskt utifrån indataelementet(-en). Markeringsordningen (såvida inget annat 
anges) spelar normalt sett ingen roll. Du behöver endast markera de korrekta elementtyperna. Om du t.ex. vill 
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konstruera en skärningspunkt mellan en linje och ett spår, markerar du den aktuella linjen och det aktuella spåret. 
Punkten skapas där punkten skär spåret. 
Observera att de dokumenterade 
konventionerna endast är ett 
verktyg som hjälper dig att känna 
igen de regler som gäller för 
Redigeringsfönstret. Rapporten 
över mätta värden visas med 
endast VERSALER. 

Följande är ett exempel på kommandoraden för en konstruerad punkt i 
Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT, SKÄRN_AV, linje-ID, spår-ID 
eller KONSTR/PUNKT, SKÄRN_AV, spår-ID, linje-ID. 

Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 
• Om det allmänna kommandoformatet 
• Ange teoretiska värden 
• Konstruera ett punktelement 
• Konstruera ett cirkelelement 
• Konstruera ett ellipselement 
• Konstruera ett sfärelement 
• Konstruera ett linjeelement 
• Konstruera ett konelement 
• Konstruera ett cylinderelement 
• Konstruera ett planelement 
• Konstruera ett rundat spårelement 
• Konstruera ett rätvinkligt spårelement 
• Konstruera en kurva 
• Konstruera en yta 
• Konstruera en elementgrupp  
• Konstruera en filtergrupp 
• Konstruera ett justerat filter 

Konstruera ett element från Redigeringsfönstret 
1. Öppna Redigeringsfönstret (Visa | Redigeringsfönster). 
2. Flytta insättningspunkten till den plats i Redigeringsfönstret där du vill konstruera elementet. 
3. Skriv kommandot KONSTR/... följt av lämplig text. (Se ovanstående kommandoradsexempel 
för en konstruerad punkt.) 

Konstruera ett element med hjälp av dialogrutorna för konstruktion: 
1. Välj menyalternativet Infoga | Element | Konstruerat. 
2. Välj vilken typ av element du vill konstruera. De tillgängliga alternativen är: 

• Punkt 
• Cirkel 
• Ellips 
• Sfär 
• Linje 
• Kon 
• Cylinder 
• Plan 
• Rundat spår 
• Rätvinkligt spår 
• Kurva 
• Yta 
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• Elementgrupp 
• Filtergrupp 

3. När du har valt indataelement i den här dialogrutan klickar du på Skapa. 
Elementet skapas och visas på skärmen. Elementets centrumpunkt visas också i Redigeringsfönstret. Det begärda 
elementet konstrueras med dialogrutan öppen och sedan läggs det nya konstruerade elementet till i dialogrutan. 
På så vis kan du konstruera flera element baserat på nyligen konstruerade element. 

Om det allmänna kommandoformatet 
Alla konstruerade element visas med följande format i Redigeringsfönstret. En del variationer förekommer och 
dessa förklaras närmare i följande avsnitt. 
Den faktiska rapporten visas med 
bara VERSALER.  

Exempel: 
Elementnamn=ELEMENT/ELEMENTTYP,ALT1,..... 
TEOR /x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,...... 
MÄTT /x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,...... 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 

  
elementnamn: namnet på elementet. Värdet i fältet kan redigeras. 
ELEMENTTYP: Det här fältet visar vilken typ av element det rör sig om. Den här elementtypen är samma som 
ALT2, men kan inte redigeras och fältet är inte växlingsbart. 
...... : : Visar att det som följer är unikt för varje element. Detta förklaras mer ingående i respektive område i den 
manuella hjälpfilen. 
ALT1: Det här fältet finns för alla element och kan växlas mellan REKT och POL. Om värdet är REKT. visas alla 
punkter i ett kartesiskt (rektangulärt) system (x, y, z). Om fältet har värdet POL visas alla punkterna i ett polärt 
system (x-radie, y-vinkel, z-höjd). Vektorerna påverkas inte. 
ALT2: Det här fältet finns för alla element och kan växlas mellan de olika elementtyperna som kan använda 
följande värden: 
CIRKEL / KON / CYLINDER / LINJE / PLAN / PUNKT / SFÄR / KURVA / YTA / GRUPP / 
PUNKT är standardelementtypen när du öppnar kommandoraden för konstruktion för första gången i ett 
detaljprogram. Efter det är standardelementtypen den elementtyp som du senast konstruerade. 
ALT3: Det här fältet finns också i alla element men har unika värden i enlighet med vilken typ av element det 
rör sig om. (Mer information finns under respektive elementtyp.) 

  
Öppna dialogrutan 
Så här öppnar du den konstruktionsdialogruta där ett element i Redigeringsfönstret skapades: 

1. Se till att Redigeringsfönstret är öppet. 
2. Klicka på elementnamnet i Redigeringsfönstret. 
3. Tryck på F9. En konstruktionsdialogruta öppnas. 

I den här dialogrutan kan du göra dina önskade ändringar och när du klickar på Skapa visas dina 
uppdateringsändringar i Redigeringsfönstret. 
Konventioner för decimaler 
Observera följande information om konventioner för decimaler för konstruerade element: 

• Alla vektorer (i-vektor, j-vektor, k-vektor) visas med högst fem siffror till höger om 
decimaltecknet. 
• Alla längder och avstånd (x-koord, y-koord, z-koord, diam, höjd, längd, o.s.v.) visas med högst 
högst fem siffror till höger om decimaltecknet. 
• Alla vinklar visas med högst fem siffror till höger om decimaltecknet. 
• Om antalet decimaler anges som noll, visas numret som ett heltal. 

Obs! Du kan ändra antalet decimaler på fliken Utvärdering (F5) i dialogrutan Inställningar. När du anger ett högsta 
antal decimaler infogas ett VISNINGSNOGGRANNHET-kommando i Redigeringsfönstret. Samtliga element efter 
det här kommandot kommer att ha det antal decimaler som anges här. 
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Ange teoretiska värden 
I PC-DMIS version 4.2 och senare finns det möjlighet att ange teoretisk information för de flesta typer av 
konstruerade element i PC-DMIS. Traditionellt har programmet använt teoretiska värden från indataelementen för 
beräkning av ett teoretiskt värde för det konstruerade elementet. I vissa fall vill man emellertid inte ha detta 
resultat. För en mer flexibel konstruktion av element kan du åsidosätta den traditionella funktioner och ange egna 
teoretiska värden för elementet. 
Längst ned i dialogrutan med konstruerade element finns den nya funktionen Teoretiska värden. Denna funktion 
kan inte väljas om du inte har markerat kryssrutan Ange teor.. Då aktiveras de övriga objekten i området och du 
kan åsidosätta de beräknade teoretiska värdena från indataelementen med angivna teoretiska värden. 

 
Området Teoretiska värden 

Objekten i området Teoretiska värden varierar beroende på vilket element du konstruerar. För varje element visas 
minst rutorna X, Y, och Z (placeringen), samt rutorna I, J, och K (riktningen). För element med karaktäristiska 
storlekar, t.ex. cirklar, spår, koner osv., visas fler objekt i det här området. 
Så här åsidosätter du teoretiska värden 
Så här åsidosätter du den traditionella metoden för ett befintligt element och ändrar till den nya teoretiska 
värderingen: 

1. Öppna elementet genom att trycka på F9. Dialogrutan för konstruktionen öppnas. 
2. Markera kryssrutan Ange teor. Området Teoretiska värden aktiveras och kan redigeras.   
3. Ändra de teoretiska värdena genom att redigera de tillgängliga objekten. 
4. Klicka på Skapa när du är klar. 

Alternativt kan du redigera elementet i Redigeringsfönstret, genom att göra ändringar i fälten. 
• I Kommandoläge anger du det sista fältet på den första raden som JA och skriver sedan värdena 
på raden TEOR. 

 
Exempel på konstruerat element i kommandoläge 
• I Översiktsläge anger du Användarspecificerade teor som JA och ändrar sedan gruppen 
Teoretiska. 
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Exempel på konstruerat element i kommandoläge 
  

Om du vill göra en automatisk beräkning av elementinformationen baserat på indataelementen (den traditionella 
metoden) avmarkerar du bara rutan Ange teor i dialogrutan eller ändrar motsvarande värde i Redigeringsfönstret. 
Elementen uppdateras som du har angett. 
Eftesom du redigear de teoretiska värdena för dina element tillfrågas du om du vill uppdatera teoretiska och mätta 
värden för tillhörande utvärderingar. Detta är standard i programmet. 
Alla konstruerade element har denna funktion utom: 

• Kurva 
• Yta 
• Filter 
• Verkställ 
• Elementanpassat filter 

Konstruera ett punktelement 
  

 
Dialogrutan Konstruera punkt 
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I PC-DMIS kan du konstruera en punkt på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade punkter, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva tre eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: ELEM. 
3: 

KOMMENTAR 

Punkt (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - - Konstruerar en 
punkt vid 
indataelementets 
centroid 

Hörnpunkt HÖRN 3 Plan Plan Plan Konstruerar en 
punkt vid tre 
plans 
skärningspunkt 

Linproj-punkt LINPROJPKT 2 Valfritt Kon, 
cylinder, 
linje, 
spår 

- Det första 
elementet 
projiceras på den 
andra radens 
element. 

Skärningspunkt SKÄRN_AV 2 Se 
avsnittet 
nedan 
för 
giltiga 
element. 

Se 
avsnittet 
nedan 
för 
giltiga 
element. 

- Konstruerar en 
punkt vid 
skärningspunkten 
för två elements 
linjära attribut. 

Medelpunkt MEDEL 2 Valfritt Valfritt - Konstruerar ett 
medelplan 
mellan 
indataposternas 
centroider. 

Offset-punkt OFFSET 1 Valfritt - - Kräver 3 
offsetvärden som 
motsvarar X, Y 
och Z. 

Punkt i nollpunkten ORIGIN 0 - - - Konstruerar 
punkten vid 
uppriktningens 
nollpunkt 

Genomborrningspunkt GENOMBORRA 2 Se 
avsnittet 
nedan 
för 
giltiga 
element. 

Se 
avsnittet 
nedan 
för 
giltiga 
element. 

- Konstruerar en 
punkt där ett 
element 
genomborrar 
ytan på ett annat 
element. 

Vektoravståndspunkt VEKT_AVSTÅND 2 Valfritt Valfritt - Konstruerar en 
punkt på ett visst 
avstånd från det 
andra elementet 
längs linjen från 
de två 
indataelementen. 
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Projicerad punkt PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan - 1 indataelement 
projicerar 
punkten till 
arbetsplanet 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." i statusfältet. Kombination av inmatade element stöds inte." i statusfältet. 

Så här konstruerar du en punkt: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Punkt (vid elementpunkt) 
• Hörnpunkt 
• Linproj-punkt 
• Skärningspunkt 
• Medelpunkt 
• Offset-punkt 
• Punkt i nollpunkten 
• Genomborrningspunkt 
• Vektoravståndspunkt 
• Projicerad punkt 

4. Klicka på knappen Skapa. 
Följande är ett exempel på kommandoraden för en punktkonstruktion i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/PUNKT, ALT1 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
KONSTR/ALT2,ALT3,......\ 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

ALT1= POL eller REKT 
ALT2 = PUNKT 
ALT3 = ELEMPKT / HÖRN / LODPKT / SKÄRN_AV / MEDEL / OFFSET / NOLLPUNKT / GENOMBORRA / PROJ 
De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för alla konstruerade punkter. Den fjärde raden 
kan vara något annorlunda, beroende på vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
punkttyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se "Tangentbordsfunktioner i 
kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på indataelementen automatiskt. Detta 
förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Med det här alternativet kan 
du automatiskt fastställa bästa 
sättet att konstruera en punkt med 
indataelementet(en). Se 
"Automatisk konstruktion av 
punkt". 

Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
punkt: 

  
Automatisk konstruktion av punkt 
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I följande tabell visas vilken typ av punkt som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet 
AUTO. Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt. 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 

Indataelement Konstruerar 
Valfritt element = Punkt (vid 

elementpunkt) 
Cirkel + cirkel = Medelpunkt 
Cirkel + kon = Linproj-punkt 
Cirkel + cylinder = Linproj-punkt 
Cirkel + ellips Medelpunkt 
Cirkel + linje = Genomborrningspunkt 
Cirkel + plan = Projicerad punkt 
Cirkel + grupp = Medelpunkt 
Cirkel + spår = Medelpunkt 
Cirkel + sfär = Medelpunkt 
Kon + kon = Skärningspunkt 
Kon + cylinder = Skärningspunkt 
Kon + ellips Linproj-punkt 
Kon + plan = Genomborrningspunkt 
Kon + grupp = Linproj-punkt 
Kon + spår = Skärningspunkt 
Cylinder + ellips Linproj-punkt 
Cylinder + plan = Genomborrningspunkt 
Cylinder + grupp = Linproj-punkt 
Cylinder + spår = Skärningspunkt 
Ellips + ellips Medelpunkt 
Linje + kon = Skärningspunkt 
Linje + cylinder = Skärningspunkt 
Linje + ellips Linproj-punkt 
Linje + linje = Skärningspunkt 
Linje + plan = Genomborrningspunkt 
Linje + grupp = Linproj-punkt 
Linje + spår = Skärningspunkt 
Linje + sfär = Linproj-punkt 
Plan + ellips Projicerad punkt 
Plan + plan = Projicerad punkt 
Plan + grupp = Projicerad punkt 
3 punkter = Hörnpunkt 
Punkt + cirkel = Medelpunkt 
Punkt + kon = Linproj-punkt 
Punkt + cylinder = Linproj-punkt 
Punkt + ellips = Medelpunkt 
Punkt + linje = Linproj-punkt 
Punkt + plan = Projicerad punkt 
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Punkt + punkt = Medelpunkt 
Punkt + grupp = Medelpunkt 
Punkt + spår = Medelpunkt 
Punkt + sfär = Medelpunkt 
Grupp + ellips Medelpunkt 
Grupp + grupp = Medelpunkt 
Spår + ellips Medelpunkt 
Spår + plan = Projicerad punkt 
Spår + grupp = Medelpunkt 
Spår + spår = Skärningspunkt 
Sfär + kon = Linproj-punkt 
Sfär + cylinder = Linproj-punkt 
Sfär + ellips Medelpunkt 
Sfär + plan = Projicerad punkt 
Sfär + grupp = Medelpunkt 
Sfär + spår = Medelpunkt 
Sfär + sfär = Medelpunkt 
Konstruera en skärningspunkt 
Du kan konstruera en punkt mellan två giltiga element. 

Första giltiga element Andra giltiga element 
Plan Linje, cylinder, kon 

eller kurva 
Linje Plan, sfär, kon, 

cylinder, kurva, linje, 
cirkel eller spår 

Cylinder Plan, linje, kon, 
cylinder, cirkel eller 
spår 

Kon Plan, linje, kon, 
cylinder, cirkel eller 
spår 

Kurva Plan, linje 
Sfär Linje 
Cirkel Linje, kon, cylinder, 

cirkel eller spår 
  
Punkten skapas där de två elementens linjer (centrumlinjer) skär varandra eller där ett linjärt element 
genomborrar ett plant element. 
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Konstruera en skärningspunkt från två linjer 

A - Punkt 
konstruerad 
av 2 linjer 
(LINJE1 och 
LINJE2). 

  
Information om hur du skär eller genomborrar en cirkel med en linje finns i "Konstruera en genomborrningspunkt". 
Så här konstruerar du en skärningspunkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Skärning i listan över alternativ. 
3. Markera två element av den här typen (cirkel, kon, cylinder, linje, spår, kurva, plan, sfär). 
4. Klicka på knappen Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/PUNKT,SKÄRN_AV,elem_1,elem_2 

Om de två elementen inte skär varandra konstrueras punkten halvvägs mellan det två elementen vid den synbara 
skärningen. Med andra ord är skärningspunkten mittpunkten på den kortaste linjen som förbinder de två 
indataelementen. I följande exempel visar A var skärningspunkten konstrueras mellan linje 1 och linje 2. 

 
Konstruera en skärningspunkt från två linjer som inte skär varandra 
Du kan skära två cirkelelement och så länge de har samma (eller mycket snarlika) vektorer, genereras ett 
konstruerat punktelement vid någon av skärningspunkterna. Om du ändrar ordningen på de valda 
indataelementen i dialogrutan Konstruera punkt konstrueras en punkt vid den andra skärningspunkten. 
Du kan skära ett linjeelement med en konstruerad kurva. Linjen och kurvan projiceras först mot det aktuella 
arbetsplanet där skärningspunkten beräknas. Ett felmeddelande visas om det inte finns en skärningspunkt. Om det 
finns flera skärningspunkter kommer endast den som är närmast kurvans startpunkt att rapporteras. För att få 
övriga skärningspunkter kan det gå att dela upp kurvan och beräkna skärningspunkter för varje delkurva. 

Obs! Om du markerar ett spår som ett av dina indataelement används vektorn för spårets centrumlinje när den 
här punkten konstrueras, i stället för spårets normalvektor (till och med version 3.2 användes spårets 
normalvektor). Om du vill använda den äldre spårnormalvektorn måste du ändra värdet för inställningen 
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UseLegacySlotVector i PC-DMIS Inställningar. Mer information om hur du gör detta finns i bilagan "Ändra 
registerposter". 

Konstruera en punkt i nollpunkten 
Du kan konstruera en punkt i den aktuella uppriktningens nollpunkt.  
Så här konstruerar du en punkt i nollpunkten: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Markera alternativet I nollpunkten. 
3. Markera inte några indataelement. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/PUNKT,NOLLPUNKT 

 
Konstruera en punkt i nollpunkten 

A - Punkt 
konstruerad vid 
nolläget (0,0,0). 

  
Konstruera en linproj-punkt 
Du kan konstruera en punkt från valfritt element och en linje (kon, cylinder eller spår). Det första elementets 
centroid projiceras på det andra elementet. Den "projicerade" punkten projiceras på en linje som ligger rätvinkligt 
med linjen, centrumlinjen eller planet. Om du har markerat två linjeelement projiceras det första linjeelementets 
centroid på det andra linjeelementet. 

Obs! När du använder den här konstruktionsmetoden måste du markera elementtyperna i rätt ordning. 

Så här konstruerar du en linproj-punkt: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Linproj-punkt i listan över alternativ. 
3. Markera det första elementet. Det kan vara av valfri typ. 
4. Markera det andra elementet. Det måste vara en kon, en cylinder, en linje eller ett spår. 
5. Klicka på knappen Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT,LODPKT,elem_1,elem_2 

 
Konstruera en linproj-punkt från en cirkel och en linje 

A - Punkt 
konstruerad 
genom att 
normalt 
projicera 
cirkel, CIR1 
(den 
angivna 
punkten) till 
linje, 
LINJE1. 
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Obs! Om du markerar ett spår som ett av dina indataelement används vektorn för spårets centrumlinje när den 
här punkten konstrueras, i stället för spårets normalvektor (till och med version 3.2 användes spårets 
normalvektor). Om du vill använda den äldre spårnormalvektorn måste du ändra värdet för inställningen 
UseLegacySlotVector i PC-DMIS Inställningar. Mer information om hur du gör detta finns i bilagan "Ändra 
registerposter". 

Konstruera en punkt (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en punkt genom att ändra ett valfritt element till en punkt. Punkten konstrueras vid 
indataelementets centroid. 
Så här konstruerar du en punkt (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Elementpkt i listan över alternativ. 
3. Markera ett element. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT,ELEMPKT,elem_1 

 
Konstruera en punkt (vid elementpunkt) från en cirkel 
Konstruera en medelpunkt 
Du kan konstruera en punkt från två valfria element utan riktning. I PC-DMIS skapas en medelpunkt mellan de två 
indataelementens centroider. 
Så här konstruerar du en medelpunkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Medelpunkt i listan över alternativ. 
3. Markera två valfria element. 
4. Klicka på knappen Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/PUNKT,MEDEL,elem_1,elem_2 

 
Konstruera en medelpunkt från två cirklar 

A - Punkt 
konstruerad 
halvvägs mellan 
två cirklar, CIR1 
och CIR2. 
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Konstruera en hörnpunkt 
Du kan konstruera en punkt från tre plan. Punkten skapas vid deras skärningspunkt. Den konstruerade 
hörnpunktens vektor är kryssprodukten av den andra indatavektorn i den tredje indatavektorn. 
Så här konstruerar du en hörnpunkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Hörnpunkt i listan över alternativ. 
3. Markera tre olika plan. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT,HÖRNPUNKT_AV,elem_1,elem_2,elem_3 

 
Konstruera en hörnpunkt från tre plan 
  

A - Punkt konstruerad där 
tre plan skär varandra 
(PLAN1, PLAN2 och PLAN3). 

  
Konstruera en projicerad punkt 
Du kan konstruera en punkt från valfritt element och ett plan. Punkten projiceras där planet genomskär punkten. 
Om du endast har ett indataelement sker projiceringen på arbetsplanet. 
Så här konstruerar du en projicerad punkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Projektion i listan över alternativ. 
3. Välj det element från vilket du vill skapa den projicerade punkten. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/PUNKT,PROJ,elem_1,(elem_2) 

  

 
Konstruera en projicerad punkt från en punkt och ett plan 

A - Punkt konstruerad 
genom projicering av 
en punkt, PKT1, och 
ett plan, PLN1. 
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Konstruera en genomborrningspunkt 
En punkt kan konstrueras där ett element genomborrar ytan på ett annat element. 

Första giltiga element Andra giltiga element 
Linje Plan, sfär, cylinder, 

cirkel, kon eller ellips 
Spår Plan, sfär, cylinder, 

cirkel, kon eller ellips 
Kon Plan, sfär, cylinder, 

cirkel, kon, ellips, linje 
eller spår 
  

Cylinder Plan, sfär, cylinder, 
cirkel, kon, ellips, linje 
eller spår 

Cirkel Plan, sfär, cylinder, 
cirkel, kon, ellips, linje 
eller spår 

Ellips Plan, sfär, cylinder, 
cirkel, kon, ellips, linje 
eller spår 

Plan Linje, spår, kon eller 
cylinder 

Sfär Linje, spår, kon eller 
cylinder 

   
Normalt är det först valda elementet ytan som ska genomborras, dock med följande undantag: 

• Om ett av indataelementen är ett plan, en sfär, en cirkel eller en ellips så spelar det ingen roll 
vilken ordning elementen väljs, detta element blir den genomborrade ytan. 
• Om det andra elementet är en cylinder och det första elementet inte är en cylinder, en cirkel, en 
kon eller en linje (dessa element kan alla reduceras till en linje) så blir cylindern elementet som reduceras 
till en linje och det första elementet blir den genomborrade ytan. 
• Om det andra elementet är en kon och det första elementet inte är en cylinder, en cirkel, en kon, 
en linje eller ett spår så blir konen elementet som reduceras till en linje och genomborrar ytan av det 
första elementet. 

Så här konstruerar du en genomborrningspunkt: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Genomborrn.pkt. i listan över alternativ. 
3. Markera ett första giltigt element. 
4. Markera ett andra giltigt element. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT,GENOMBORRA,elem_1,elem_2  
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Konstruera en genomborrningspunkt från en linje och en sfär 

A - Punkt 
konstruerad 
där en linje 
och en sfär 
skär 
varandra. 
B - 
Sfärelement 
C - Linje 
(observera 
riktningen) 

  

Ytterligare kommentarer: 
• Om det genomborrade elementet är en cirkel eller en ellips, skapas en cylindrisk omkrets runt 
centrumlinjen och genomborrningspunkten konstrueras. Om du anger två snarlika element (t.ex. två 
cylindrar) kommer det första elementet att genomborra det andra elementet. 
• Om det genomborrade elementet är en sfär, cirkel, kon eller cylinder, konstrueras 
genomborrningspunkten på den första platsen som det genomborrande indataelementet skär genom det 
genomborrade elementet. Den första skärningspunkten bestäms av linjens riktning. Det är viktigt att veta 
i vilken riktning som linjen definierats. Om fel punkt skapades skapar du en ny linje som är vänd i motsatt 
riktning (se "Ändra riktning på en linje"), och använder den för att konstruera punkten. 

  

Konstruera en vektoravståndspunkt 
Du kan konstruera en punkt på ett angivet avstånd längs med en tänkt linje som skapas från två indataelement. Nu 
konstrueras en punkt längs med linjen från det första elementet till den andra elementet med det angivna 
avståndet från det andra indataelementet.   
Om de två indataelementen till exempel är i ordningen PKT1 och PKT2, och du definierar ett avstånd på 10 mm, 
konstrueras punkten (PKT3) så här: 

 
Den konstruerade vektoravståndspunkten PKT 3 skapas från indataelementen PKT1 och PKT2. 
Så här skapas en vektoravståndspunkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Vektoravstånd i listan över alternativ. 
3. Markera det första elementet. 
4. Markera det andra elementet. 
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5. Ange ett avstånd i rutan Avstånd. Du kan ange ett negativt värde om du vill konstruera punkten 
mellan de två indataelementen. 
6. Klicka på Skapa. Nu konstrueras en punkt med det angivna avståndet från den andra 
indataelementet längs med linjen från det första elementet till den andra elementet. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PUNKT,VEKTAVST,elem_1,elem_2,avstånd 
Konstruera en offsetpunkt 
Du kan konstruera en punkt på ett angivet avstånd från valfritt indataelement. 
Så här konstruerar du en offsetpunkt: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera punkt (Infoga | Element | Konstruera | Punkt). 
2. Välj alternativet Offsetpunkt i listan över alternativ. 
3. Välj det element från vilket du vill skapa offsetpunkten. 
4. Klicka på Skapa. 

För att skapa en offsetpunkt från nollpunkten väljer du alternativet I nollpunkten. För att skapa en offsetpunkt 
i relation till ett visst element markerar du det önskade elementet och anger offsetvärden för X, Y och Z. 

Offset XYZ 

 
I de här fälten kan du ange offsetavstånd för X-, Y- och Z-axlarna. De här alternativen är endast tillgängliga om du 
först har valt alternativet Offset. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/PUNKT,OFFSET,elem_1,dx,dy,dz 

Konstruera ett linjeelement 
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Dialogrutan Konstruera linje 
I PC-DMIS kan du konstruera en linje på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade linjer, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva tre eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Uppriktningslinje UPPRIKTA 0 - - Konstruerar 
linjen genom 
uppriktningens 
nollpunkt 

Linje (BA) BA Minst två 
indataposter 
krävs. 

- - Använder indata 
för att 
konstruera en 
bästanpassad 
linje 

Bästanpassad linje med 
omkompensering 

BAOMK Minst två 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) 

- - Använder indata 
för att 
konstruera en 
bästanpassad 
linje 
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Linje (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - Konstruerar en 
linje vid 
indataelementets 
centroid 

Skärningslinje SKÄRN_AV 2 Plan Plan Konstruerar en 
linje vid två plans 
skärningspunkt 

Medellinje MEDEL 2 Linje, 
kon, 
cylinder, 
spår, plan 

Linje, 
kon, 
cylinder, 
spår, plan 

Konstruerar en 
medellinje 
mellan 
indataelementen 

Offsetlinje OFFSET Minst två 
indataposter 
krävs. 

Valfritt Valfritt Skapar en linje 
som går genom 
det första 
elementet och 
med den angivna 
mängdens 
förskjutning från 
det andra 
elementet. 

Parallellinje PLTILL 2 Valfritt Valfritt Konstruerar en 
linje som ligger 
parallellt med 
det första 
elementet och 
som passerar 
genom det andra 
elementet. 

Vinkelrät linje PRTILL 2 Valfritt Valfritt Konstruerar en 
linje som ligger 
vinkelrät mot det 
första elementet 
och som passerar 
genom det andra 
elementet. 

Projicerad linje PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan 1 indataelement 
som projicerar 
linjen på 
arbetsplanet 

Omvänd linje OMV 1 Linje - Konstruerar en 
linje som 
passerar genom 
indata med en 
omvänd vektor 

Scansegmentslinje SCAN_SEGMENT 1 Scanna - Konstruerar en 
linje av en del av 
en scanåtgärd 
med öppen eller 
stängd linje. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." i statusfältet. Kombination av inmatade element stöds inte." i statusfältet. 
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Så här konstruerar du en linje: 
1. Välj menyalternativet Konstruera (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Öppna dialogrutan Konstruera linje. 
3. Ange de önskade elementen. 
4. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Auto linje 
• Uppriktningslinje 
• Bästanpassad linje (BA) eller bästanpassad linje med omkompensering (BAOMK) 
• Linje (vid elementpunkt) 
• Skärningslinje 
• Medellinje 
• Offsetlinje 
• Parallellinje 
• Vinkelrät linje 
• Projicerad linje 
• Linje med omvänd riktning 
• Scansegmentslinje 
• Offsetlinje 

5. Klicka på knappen Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/LINJE,ALT1,ALT4 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd 
KONSTR/ALT2,ALT3,... 
Om ALT2 = LINJE och ALT3 = BA eller BAOMK har kommandot följande format:  
elementnamn=ELEMENT/LINJE,ALT1,ALT4 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd 
KONSTR/LINJE,ALT3 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/ALT5, sigmafaktor 
FILTER/ALT5, VÅGLÄNGD=filtervåglängd 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = LINJE 
ALT3 = UPPRIKTA / BA / BAOMK / ELEMPKT / SKÄRN_AV / MEDEL / OFFSET / PLTILL / PROJ / PRTILL / OMV / 
SCAN_SEGMENT 
TOG4 = BEGR / OBEGR 
ALT5 = PÅ / AV 
Längd = Det här värdet representerar linjens teoretiska eller faktiska längd. 
sigmafaktor = Den här multiplikatorn styr huruvida en mätt punkt ska räknas som ett extremvärde. Om punkten på 
linjen ligger längre bort än standardavvikelsen multiplicerat med detta tal, räknas den som ett extremvärde och tas 
bort om du har markerat kryssrutan Ta bort extremvärden. 
filtervåglängd =  Det här värdet styr graden av datautjämning. Ju längre våglängd desto mer utjämning. 
De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för konstruerade linjer. Den fjärde raden kan 
vara något annorlunda, beroende på vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
linjetyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se "Tangentbordsfunktioner i 
kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på indataelementen automatiskt. Detta 
förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
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Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Se "Automatisk konstruktion 
av linje". 

Följande ämnen beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
linje: 

  
Automatisk konstruktion av linje 
I följande tabell visas vilken typ av linje som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet AUTO. 
Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 

Indataelement Konstruerar 
3 eller fler element = Linje (BA) 
Valfritt element (med undantag 
för linje/grupp) = 

Linje (vid 
elementpunkt) 

Valfri grupp = Linje (BA) 
2 valfria element + offsetvärde = Offsetlinje 
Cirkel + cirkel = Linje (BA) 
Cirkel + ellips Linje (BA) 
Cirkel + punkt Linje (BA) 
Cirkel + grupp = Linje (BA) 
Cirkel + spår = Linje (BA) 
Cirkel + sfär = Linje (BA) 
Kon + cirkel = Parallell med linje 
Kon + kon = Medellinje 
Kon + cylinder = Medellinje 
Kon + ellips Parallell med linje 
Kon + punkt = Parallell med linje 
Kon + grupp = Parallell med linje 
Kon + sfär = Parallell med linje 
Cylinder + cirkel = Parallell med linje 
Cylinder + cylinder = Medellinje 
Cylinder + ellips Parallell med linje 
Cylinder + punkt = Parallell med linje 
Cylinder + grupp = Parallell med linje 
Cylinder + sfär = Parallell med linje 
Ellips + ellips Linje (BA) 
Ellips + grupp Linje (BA) 
Ellips + sfär Linje (BA) 
Linje = Omvänd linje 
Linje + cirkel = Parallell med linje 
Linje + kon = Medellinje 
Linje + cylinder = Medellinje 
Linje + ellips Parallell med linje 
Linje + linje = Medellinje 
Linje + punkt = Parallell med linje 
Linje + grupp = Parallell med linje 
Linje + spår = Medellinje 
Linje + sfär = Parallell med linje 
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Punkt + ellips Linje (BA) 
Punkt + punkt Linje (BA) 
Punkt + sfär Linje (BA) 
Punkt + spår Linje (BA) 
Punkt + grupp Linje (BA) 
Plan + valfritt element (med 
undantag för plan) = 

Projicerad linje 

Plan + plan = Skärningslinje 
Spår + kon = Medellinje 
Spår + cylinder = Medellinje 
Spår + ellips Parallell med linje 
Spår + spår = Linje (BA) 
      
Konstruera en uppriktningslinje 
Du kan konstruera en linje genom den aktuella nollpunkten och i det aktuella arbetsplanets normalvektor. 
(Indataelementen behöver inte anges.) 
Så här konstruerar du en uppriktningslinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Uppriktning. 
3. Markera inte några element. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/LINJE,UPPRIKTA,längd 

 
Konstruera en linje som ligger i arbetsplanets normalvektor 

A - Linje genom 
den aktuella 
nollpunkten, 
normal mot det 
aktuella 
arbetsplanet. 
B - Nuvarande 
arbetsplan. 
C - Nollpunkt 
  

  
Konstruera en bästanpassad linje (BA) eller bästanpassad linje med omkompensering (BAOMK) 
Bästanpassad med 
omkompensering är noggrant 
endast vid konstruktion av en linje 
med punkter. 

Du kan konstruera en "bästanpassad" 2- eller 3-dimensionell linje från två eller 
fler element. Med konstruktionsmetoden bästanpassning används de faktiskt 
mätta punkterna, medan metoden bästanpassning med omkompensering 
använder kulans mitt. I båda fallen minimeras medelkvadratavvikelsen med 
minstakvadratmetoden och maximalfelet minimeras med min/max-metoden. 
Du kan också välja om du vill ta bort extremvärden eller använda ett Gaussfilter 
på den konstruerade linjen. 

• Alternativet Bästanpassn. kompenserar före anpassning sker genom att 
använda kulcentrumdata skiftat en mätspetsradie i riktning mot den 
negerade mätpunktsvektorn. 

• Alternativet BA omkompens. använder kulcentrumdata och 
mätspetskompenseringen som del av anpassningsprocessen. 

Så här konstruerar du en bästanpassad linje (BA) eller bästanpassad linje med omkompensering (BAOMK): 
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1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
3. Ange minst två element. 
4. Välj något av alternativen 2D-linje eller 3D-linje. 

Obs! Vid bästanpassning med omkompensering måste ett element vara en punkt . 

5. Vi behov kan du markera kryssrutan Ta bort extremvärden och ange ett värde i rutan 
Sigmafaktor. 
6. Vid behov kan du markera kryssrutan Använd Gaussfilter och ange ett värde i rutan 
Filtervåglängd. 
7. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,BA,elem_1,elem_2, ...  
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/(PÅ | AV), sigmafaktor 
FILTER/(PÅ | AV),VÅGLÄNGD=filtervåglängd 
 
(Använder de faktiskt mätta punkterna för konstruktionen) 
eller 
KONSTR/LINJE,BAOMK,elem_1,elem_2, ... 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/(PÅ | AV), sigmafaktor 
FILTER/(PÅ | AV),VÅGLÄNGD=filtervåglängd 
(Använder mäthuvudets centrum vid mätning och tillämpar omkompensering efter att elementen mätts.) 

 
Konstruera en linje av två eller fler element 
  
Ta bort extremvärden/sigmafaktor 
När du konstruerar en bästanpassad linje (BA) eller en bästanpassad linje med omkompensering (BAOMK) kan du 
välja att ta bort extremvärden baserat på avståndet från det bästanpassade elementet. På så vis kan du ta bort 
eventuella avvikelser som uppstår under mätprocessen. 
Först sker en anpassning av en linje till data, varefter de punkter som utgör extremvärden fastställs med hjälp av 
värdet i rutan Sigmafaktor. Sedan sker följande: 

• Den bästanpassade linjen beräknas på nytt utan de borttagna extremvärdena. 
• Det görs en ny kontroll av extremvärden. 
• Den bästanpassade linjen beräknas på nytt. 
• Den här processen upprepas tills det inte finns några fler extremvärden eller tills linjen inte går 
att beräkna (linjen kan inte beräknas om det är färre än tre datapunkter). 

Vid 2D-linjer beräknas avvikelsen på ett plan som ligger parallellt med arbetsplanet. 
Vid 3D-linjer beräknas avvikelsen som avståndet från den mätta punkten till närmaste punkt längs med linjen. 

Använda ett Gaussfilter/filtervåglängd 
När du använder Konstruerad linje (BA) och Konstruerad linje med omkompensering (BAOMK) har du möjlighet att 
filtrera avvikelserna bland de mätta datapunkterna från den bäst passande linjen som beräknas av mätta data. 
Med kryssrutan Använd Gaussfilter tillämpas ett Gaussfilter där utjämningen styrs av filtervåglängden. Allmänt 
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gäller att ju längre filtervåglängden är, desto jämnare blir filtrerade data. Om du har markerat kryssrutan Ta bort 
extremvärden och filtrerar dina data, tas extremvärdena bort innan filtreringen sker. 

Vid 2D-linjer filtreras avvikelserna på ett plan som ligger parallellt med arbetsplanet. 
Vid 3D-linjer filtreras avvikelserna i två plan som ligger rätvinkligt mot varandra, där båda plan innehåller 
linjen. De här avvikelserna filtreras i 3D. 

Konstruera en linje (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en linje genom att ändra ett valfritt element till en linje. Linjen konstrueras vid 
indataelementets centroid. 
Du kan ändra längden på linjen. Då ändras linjen från BEROENDE till OBEROENDE. Detta betyder att linjen, när den 
utförs, inte ändrar längd med utgångspunkt från indataelementet utan är oberoende av indataelementet, medan 
positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så vis kan du styra linjelängden i de fall där 
indataelementet inte har någon egentlig längd, t.ex. en punkt. Fältet BEROENDE/OBEROENDE är växlingsbart och 
du kan ändra värdet. 
Så här ändrar du längden på en linje: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Klicka på linjeelementet. 
3. Tryck på TABB-tangenten till dess att längdrutan markerats. 
4. Ange en ny längd. 
5. Tryck på TABB-tangenten. Längden uppdateras. 

Det här längdvärdet används vid alla beräkningar, i stället för en standardlängd. 
Så här konstruerar du en linje (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Ange ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,ELEMPKT,elem_1,längd,(BEROENDE/OBEROENDE) 

 
Konstruera en linje från en cylinder 
Konstruera en skärningslinje 
Du kan konstruera en linje vid skärningspunkten mellan två plan. 
Så här konstruerar du en skärningslinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Markera alternativet Skärning. 
3. Ange det första elementet. Det måste vara ett plan. 
4. Ange det andra elementet. Det måste vara ett plan. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,SKÄRN_AV,elem_1,elem_2,längd 
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Konstruera en linje från två plan 

A - Linje 
konstruerad 
där två plan 
skär 
varandra 
(PLAN1 och 
PLAN2). 

  
Konstruera en medellinje 
Du kan konstruera en medellinje mellan en linje (kon, spår, cylinder eller plan) och en linje (kon, spår, cylinder eller 
plan). En medellinje skapas så att varje punkt på linjen är på samma avstånd från båda indatalinjerna. Det går att 
skapa medellinjer från parallella linjer såväl som linjer med en vinkel mellan sig. Linjerna behöver inte skära 
varandra. 
Medellinjens centroid är en punkt på linjesegmentet mellan indatalinjernas centroider som ligger på samma 
avstånd från båda linjerna (det är inte nödvändigtvis linjesegmentets mittpunkt). 
Riktningen på medellinjens vektor beror på läget för medellinjens centroid och de två indatavektorerna där 
orienteringen för medellinjens vektor bestäms av den första vektorn. Matematiskt uttryckt gäller att om den första 
vektorn är V1 och den andra vektorn är V2 så kommer riktningen på meddellinjens vektor i allmänhet att vara 
antingen V1 + V2 eller V1 - V2. 
Så här konstruerar du en medellinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Markera alternativet Medel. 
3. Ange det första elementet. Det måste vara antingen en linje, en kon, en cylinder eller ett spår. 
4. Ange det andra elementet. Det måste vara antingen en linje, en kon, en cylinder eller ett spår. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,MEDEL,elem_1,elem_2,längd 

   A - 
Konstruerad 
linje 
(medellinje) 
som ligger 
mittemellan 
två linjer 
(FRAMSIDA 
och 
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Konstruera en medellinje från två linjer 

BAKSIDA) 
B - 
FRAMSIDA 
C - BAKSIDA 

  
Konstruera en parallellinje 
Du kan konstruera en linje som ligger parallellt med två valfria element. I PC-DMIS skapas en linje som ligger 
parallellt med det första indataelementet och som passerar genom det andra indataelementets centrum. 
Så här konstruerar du en parallellinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Parallell. 
3. Markera två element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 
5. Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,PLTILL,elem_1,elem_2, 
längd 

 
Konstruera en parallellinje 

A - Linje 
konstruerad 
parallellt 
med det 
första 
elementet 
och som 
passerar 
genom det 
andra 
elementet. 
B - Första 
element 
C - Andra 
element 
D - 
FRAMSIDA 

  
  
Konstruera en vinkelrät linje 
Du kan konstruera en linje som ligger vinkelrät mot det första indataelementet och som passerar genom det andra 
indataelementets centroid. 
Så här konstruerar du en vinkelrät linje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Vinkelrätt mot. 
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3. Markera två element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,PRTILL,elem_1,elem_2,längd 

 
Konstruera en vinkelrät linje  

A - Linje 
konstruerad 
vinkelrätt 
mot det 
första 
elementet 
och genom 
centrum av 
det andra 
elementet. 
B - Första 
element 
C - Andra 
element 
D - 
FRAMSIDA 

  
Konstruera en projicerad linje 
Du kan konstruera en linje från valfritt element och ett plan. Linjen projiceras där planet genomskär linjen. Om du 
endast har ett indataelement sker projiceringen på arbetsplanet. 
Så här konstruerar du en projicerad linje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Markera alternativet Projektion. 
3. Välj antingen ett eller två element. Det första elementet kan vara av valfri typ. Om du väljer två 
element måste det andra elementet vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,PROJ,elem_1,(elem_2), 
längd 

 
Konstruera en linje från en linje och ett plan 

A - Linje 
konstruerad 
genom 
projicering 
av ett 
linjeelement 
(LIN1) på ett 
planelement 
(PLN1). 

  
Ändra riktning på en linje 
Du kan konstruera en linje med en omvänd vektor. 
Så här konstruerar du en omvänd linje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
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3. Markera ett element. Det måste vara en linje. 
4. Klicka på Skapa. Linjens vektor vänds, samtidigt som start- och slutpunkterna byter plats. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: KONSTR/LINJE,OMV,elem_1,längd 
Konstruera en linje från en del av en scanåtgärd 
Du kan konstruera en linje från ett segment av en scanåtgärd med öppen eller stängd linje. En linje skapas från en 
del av scanåtgärden. Konstruktionsdetaljerna beskrivs längre ner på den här sidan. 
Så här konstruerar du en scansegmentslinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Scansegment. 
3. Markera en scanåtgärd med öppen eller stängd linje som redan har skapats. 
4. Klicka på knappen Segmentdata. Dialogrutan Scansegment öppnas. 

 
5. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
6. I dialogrutan markerar du den del av scanåtgärden som du vill använda i konstruktionen. 
7. Ange det antal punkter som kan komma att ignoreras genom att ange värden i rutorna Förkasta 
start max. och Förkasta slut max.. 
8. Ange ett avstånd från den bästanpassade linjen i rutan Förkastningstolerans. Den här toleransen 
är en formtolerans, med vilken du kan styra vilka slutpunkter som accepteras som en del av linjen. Om 
avståndet från scanpunkten till den bästanpassade linjen är större än den här toleransen ignoreras 
slutpunkten. 
9. Ange scanåtgärdens Ungefärlig startpunkt och Ungefärlig slutpunkt genom att markera 
kryssrutan Välj punkter, klicka i Grafikfönstret och sedan ange värden i fälten X, Y och Z. Du kan klicka var 
som helst i Grafikfönstret, men insättningspunkten hamnar på den scanåtgärd som ligger närmast där du 
klickade. Du kan även redigera punkternas värden med tangentbordet. 
10. Klicka på OK för att acceptera värdena och stänga dialogrutan Scansegment. 
11. Klicka på Skapa för att konstruera linjen från scanåtgärden. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/LINJE,SCAN_SEGMENT,anpassningstyp,elem_1,start-x,start-y,start-z,slut-x,slut-y,slut-
z,förkasta_start,förkasta_slut,tolerans 

Om du vill få ut mer än en båge eller linje av en viss scanåtgärd måste du lägga till ytterligare ett kommando för en 
annan del av scanåtgärden. 
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Fastställa vilka data som ska användas för att konstruera linjen 
De data som används för att konstruera linjen fastställs på följande sätt: 

• Först bestäms en del av scanåtgärden med hjälp av en startpunkt och en slutpunkt inom 
scanåtgärden. Start- och slutpunkterna väljs som den punkt i scanåtgärden som ligger närmast [start-
x, start-y, start-z] respektive den punkt som ligger närmast [slut-x, slut-y, slut-
z]. 
• Sedan tas punkter bort från scanåtgärdens början och slut. Det antal punkter som tas bort från 
början och slutet är förkasta_start respektive förkasta_slut. En linje anpassas sedan efter 
denna punktgrupp. 
• Slutligen läggs start- och slutpunkterna tillbaka om de ligger inom den definierade toleransen. 
Linjen anpassas sedan in en gång till mot den nya gruppen punkter. 

Värdet på anpassningstyp kan vara BA (Bästanpassning) eller BAOMK (Bästanpassning med 
omkompensering). Detta bestämmer huruvida en bästanpassning eller en bästanpassning med omkompensering 
ska göras när linjen beräknas. En beskrivning av bästanpassning och bästanpassning med omkompensering finns i 
Konstruera en bästanpassad linje (BA) eller bästanpassad linje med omkompensering (BAOMK). 
Konstruera en offsetlinje 
Du kan konstruera en linje på ett angivet avstånd från indataelementen. 
Så här konstruerar du en offsetlinje: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera linje (Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Välj alternativet Offset. 
3. Välj minst två element från vilka du vill skapa offsetlinjen. Elementen kan vara av valfri typ. 
4. Klicka på Offset. Dialogrutan Linjeoffset öppnas. 

 
Dialogrutan Linjeoffset 

5. Klicka på Beräkna nom och ange offsetvärden för de önskade elementen i offsetfältet, eller klicka 
på Beräkna offset och ändra de nominella värdena (se procedurerna nedan). 
6. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Linjeoffset stängs. 
7. Klicka på knappen Skapa. 

En linje itereras och skapas där det kortaste avståndet till varje indataelement från linjen är motsvarande 
offsetvärde. All förskjutningar skapas i en riktning som ligger vinkelrätt mot den angivna ytans normalriktning. 
Negativa offsetvärden tillämpas i samma allmänna riktning som punkterna mäts i. Positiva offsetvärden tillämpas i 
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motsatt riktning till mätningen. Om det inte finns någon mätriktning (d.v.s. indatapunkterna är konstruerade) 
används det aktuella arbetsplanet för att fastställa den allmänna riktningen för offsetvärdenas tillämpning. Positiva 
offsetvärden tillämpas i det aktuella arbetsplanets tredje axels plusriktning. Negativa offsetvärden tillämpas i det 
aktuella arbetsplanets tredje axels minusriktning. 

Obs! Offsetvärdets tecken (positivt eller negativt) styr vilken sida av indataelementen linjen konstrueras. Om du får 
en linje som är motsatsen till vad du förväntade dig, kan du ta bort den och konstruera om den med omvända 
tecken för de angivna elementen. Om offsetvärdena t.ex. är 1.0, 2.5 och 3.5 ändrar du dem till -1.0, -2.5 respektive 
-3.5. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
KONSTR/LINJE,OFFSET 
YTNORMAL = i-vektor, j-vektor, k-vektor, ALT 1 
ID = id 1 , id 2 , … 
OFFSET = värde 1 , värde 2 , … 

Obs! ALT1 = växlar mellan FLERA_PUNKTER och TVÅ_PUNKTER. Tvåpunktsalgoritmen är endast tillgänglig för 
detaljer som skapats med PC-DMIS version 2.1 eller tidigare. 

Du kan beräkna offsetvärdet på två sätt: 
• Direkt ändra offsetvärdet för det valda indataelementet och sedan klicka på Beräkna för att 
uppdatera de nominella värdena. 
• Ändra det valda elementets nominella värde och sedan klicka på Beräkna för att uppdatera 
offsetvärdena. 

De här kryssrutorna beskrivs nedan. 
  
Ändra offsetvärden direkt för att beräkna nominella värden 
Så här anger du nya offsetvärden: 

1. Öppna dialogrutan Linjeoffset genom att klicka på knappen Offset i dialogrutan Konstruera linje 
(Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Markera alternativknappen Beräkna nom. Området med offsetvärden i dialogrutan blir 
redigerbart. 
3. I kolumnen Offset klickar du på värdet "0.000000" (eller det aktuella värdet) för att markera det. 
4. Klicka en gång till på offsetvärdet. 
5. Ange ett nytt värde. 
6. Tryck på RETUR. 
7. Klicka på Beräkna för att uppdatera de nominella värdena med utgångspunkt från de 
offsetvärden du ändrat. 
8. Klicka på OK för att spara. 

Exempel på beräkning av nominella värden 
Med knappen Beräkna nom kan du beräkna nominella värden för X, Y och Z med utgångspunkt från nya 
offsetvärden som anges. 
Vi antar att du konstruerar en offsetlinje mellan två cirklar (CIR1 och CIR2). Efter att du har markerat elementen 
och klickat på Offset har du följande nominella värden för X, Y och Z: 

X = 4,5040 
Y = 3 
Z = 0.95 

Om du ändrar offsetvärdena med två för varje cirkel och klickar på Beräkna nom uppdateras värdena för X, Y och Z 
till: 

X = 4,5040 
Y = 5 
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Z = 0.95 
Om du sedan klickar på OK och konstruerar offsetlinjen ser du att den nya konstruerade linjen ligger 2 enheter 
högre längs med Y-axeln. 
Endast Y-axeln får en förskjutning för linjeoffset. 
Ändra nominella värden direkt för att beräkna offsetvärden 
Så här anger du nya offsetvärden: 

1. Öppna dialogrutan Linjeoffset genom att klicka på knappen Offset i dialogrutan Konstruera linje 
(Infoga | Element | Konstruera | Linje). 
2. Markera alternativknappen Beräkna offset. Området med nominella värden i dialogrutan blir 
redigerbart. 
3. Ändra XYZ, IJK eller IJK-ytvärdena. 
4. Klicka på Beräkna för att uppdatera offsetvärdena med utgångspunkt från de nominella värden du 
ändrat. 
5. Klicka på OK för att spara. 

Exempel på beräkning av offsetvärden 
Med knappen Beräkna offset kan du beräkna de offsetvärden som visas i kolumnen Offset när du ändrar det 
nominella värdet. 
Vi antar att du konstruerar en offsetlinje mellan två cirklar (CIR1 och CIR2). Efter att du har markerat elementen 
och klickat på Offset har du följande nominella värden för X, Y och Z: 

X = 4,5040 
Y = 3 
Z = 0.95 

Om du ändrar de nominella värdena för X, Y och Z till: 
X = 4.5040 
Y = 4.5 
Z = 0.95 

och klickar på Beräkna offset uppdateras de två cirklarnas offsetvärden till: 
1.500000 CIR1 
1.500000 CIR2 

Om du sedan klickar på OK och konstruerar offsetlinjen ser du att planet konstrueras 1.5 enheter högre längs med 
Y-axeln. 
Varianter 
Det första exemplet nedan visar Redigeringsfönstret när användaren har växlat ALT4 till BEGR. De första x, y och z 
visar den första punkten på linjen. De andra x, y och z visar den slutpunkten på samma linje. Det sista värdet 
representerar linjens teoretiska eller faktiska längd. 
I det andra exemplet visas det obegränsade linjeformatet. 
elementnamn=ELEMENT/LINJE,ALT1,BEGR 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,x-koord,y-koord,z-koord,längd 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,x-koord,y-koord,z-koord,längd 
KONSTR/ALT2,ALT3,...,längd 
elementnamn=ELEMENT/LINJE,ALT1,OBEGR 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
KONSTR/ALT2,ALT3,... 

Konstruera ett planelement 
Konstruerade element skapas i dialogrutan Konstruerade element som kan öppnas genom att välja Infoga | 
Element | Konstruerade element och sedan välja ett objekt på menyn som visas. 
För att skapa ett konstruerat plan väljer du alternativet Plan från menyn ovan. 
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Dialogrutan Konstruera plan 
I PC-DMIS kan du konstruera ett plan på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade plan, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva tre eller fler indatabitar. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 
2: 

ELEM. 
3: 

KOMMENTAR 

Uppriktningsplan UPPRIKTA 0 - - - Konstruerar 
planet vid 
uppriktningens 
nollpunkt 

Plan (BA) BA Minst tre 
indataposter 
krävs. 

- - - Använder indata 
för att 
konstruera ett 
bästanpassat 
plan 

Bästanpassat plan med 
omkompensering 

BAOMK Minst tre 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) 

- - - Använder indata 
för att 
konstruera ett 
bästanpassat 
plan 

Plan (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - - Konstruerar ett 
plan vid 
indataelementets 
centroid 
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Högsta punktplan HÖGSTA Antingen 1 grupp 
(som innehåller 
minst 3 element) 
eller 1 scan. 

Om indata består av 
en grupp kan du 
välja valfri grupp. 
Om indata består av 
en scanåtgärd 
måste du välja en 
områdesscanåtgärd. 

    Planet 
konstrueras 
genom att 
använda de 
högsta 
tillgängliga 
punkterna. 

Medelplan MEDEL 2 Valfritt Valfritt - Medelplanet 
konstrueras 
mellan 
indataposternas 
centroider. 

Offsetplan OFFSET 3 eller 1 Valfritt (1 av 3) 
Eller planelement 
vid endast 1 
inmatning. 

Valfritt 
(2 av 
3) 

Valfritt 
(3 av 
3) 

Planet 
konstrueras med 
en förskjutning 
från 
indataelementen 
(eller från ett 
enstaka 
planelement). 

Parallellplan PLTILL 2 Valfritt Valfritt - Konstruerar ett 
plan som ligger 
parallellt med 
det första 
elementet och 
som passerar 
genom det andra 
elementet. 

Vinkelrätt plan PRTILL 2 Linje- eller 
axelelement 

Valfritt - Konstruerar ett 
plan som ligger 
vinkelrät mot det 
första elementet 
och som passerar 
genom det andra 
elementet. 

Omvänt plan OMV 1 Plan - - Konstruerar ett 
plan som 
passerar genom 
indata med en 
omvänd vektor 

Så här konstruerar du ett plan: 
1. Välj menyalternativet Konstruera (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj Plan. Dialogrutan Konstruera plan öppnas. 
3. Ange de önskade elementen. 
4. Välj konstruktionsmetod i listrutan. De tillgängliga alternativen är: 

• Uppriktningsplan 
• Bästanpassat plan (BA) eller bästanpassat plan med omkompensering (BAOMK) 
• Plan (vid elementpunkt) 
• Högsta punktplan 
• Medelplan 
• Offsetplan 
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• Parallellplan 
• Vinkelrätt plan 
• Plan med omvänd riktning 
• Auto plan 

5. Klicka på knappen Skapa. 
Följande är ett exempel på kommandoraden för en plankonstruktion i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/PLAN,ALT1 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 
Om ALT2 = PLAN och ALT3 = BA eller BAOMK har kommandot följande format:  
elementnamn=ELEMENT/PLAN,ALT1 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor 
KONSTR/PLAN,ALT3 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/ALT5, sigmafaktor 
FILTER/ALT5, VÅGLÄNGD=filtervåglängd 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

  
Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Med det här alternativet kan 
du automatiskt fastställa bästa 
sättet att konstruera ett plan med 
indataelementet(en). Se 
"Automatisk konstruktion av plan". 

ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = PLAN 
ALT3 = UPPRIKTA / BA / BAOMK / ELEMPKT / HÖGSTA / MEDEL / OFFSET / 
PLTILL / PROJ / PRTILL / OMV 
ALT5 = PÅ/AV 
sigmafaktor = Den här multiplikatorn styr huruvida en mätt punkt ska 
räknas som ett extremvärde. Om en planpunkt ligger längre bort än 
standardavvikelsen multiplicerat med detta tal, räknas den som ett 
extremvärde och tas bort om du har markerat kryssrutan Ta bort 
extremvärden. 
filtervåglängd =  Det här värdet styr graden av datautjämning. Ju längre 
våglängd desto mer utjämning. 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för 
konstruerade plan. Den fjärde raden kan vara något annorlunda, beroende på 
vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
plantyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på 
indataelementen automatiskt. Detta förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera ett 
plan: 

  
Använda visningsområdet 

 
Visningsområde för konstruerade element 

 
Visningsområde för mätta 
element 

  
Det här området definierar hur planelementet ritas i Grafikfönstret. Här finns följande alternativ: 
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Ingen – Ingenting ritas och endast ID:t visas i Grafikfönstret. 

 
Triangel – Planet ritas som en skuggad triangel. Storleken beror på mätpunkterna som planet utgörs av. 

 
Kontur – Planet ritas som en kontur från alla mätpunkter och en fylld yta visas. Storleken beror på 
mätpunkterna som planet utgörs av. 
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Obs! Alternativet Visa planets kontur eller Visa inte plan på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval definierar 
standardvisningsläget för framtida mätta eller konstruerade plan. De påverkar inte visningsläget för befintliga plan. 
Automatisk konstruktion av plan 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 

I följande tabell visas vilken typ av plan som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet AUTO. 
Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 

Indataelement Konstruerar 
3 eller fler element som inte 
bara är mätta punkter = 

Plan (BA) 

1 plan = Omvänt plan 
Valfritt element = 
(med undantag för plan/grupp) 

Plan (vid 
elementpunkt) 

Valfri grupp = Plan (BA) 
Alla är mätta punkter = Bästanpassat 

plan med 
omkompensering 
(BAOMK) 

Konstruera ett plan från en uppriktning 
Du kan konstruera ett plan genom den aktuella nollpunkten och parallellt med det aktiva arbetsplanet. 
(Indataelementen behöver inte anges.) 
Så här konstruerar du ett uppriktningsplan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Uppriktning. 
3. Markera inte några element. 
4. Klicka på knappen Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: KONSTR/PLAN,UPPRIKTA, 

 

A - Plan 
konstruerat 
parallellt 
med det 
övre 
arbetsplanet 
(XY+Z) och 
som 
passerar 
genom 
nollpunkten. 
B - 
Nollpunkt 
(0,0,0) 
C - 
Nuvarande 
arbetsplan 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

874 

Konstruera ett plan från en uppriktning 

  
Konstruera ett bästanpassat plan (BA) eller bästanpassat plan med omkompensering (BAOMK) 
Du kan konstruera ett "bästanpassat" plan från tre eller fler element. Med konstruktionsmetoden bästanpassning 
används de faktiskt mätta punkterna, i stället för kulans centrum (vilket sker vid bästanpassad med 
omkompensering). I båda fallen beräknas ett plan med minsta kvadrater, där genomsnittet av kvadraten på 
avståndet mellan datapunkterna och planet minimeras. 
Så här konstruerar du ett bästanpassat plan (BA) eller bästanpassat plan med omkompensering (BAOMK): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
3. Markera minst tre element. 

Obs! Om du väljer BA omkompens. måste minst ett element vara en punkt. 

4. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,BA,elem_1,elem_2, … 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/(PÅ | AV),sigmafaktor 
FILTER/(PÅ | AV), VÅGLÄNGD=filtervåglängd 

(Använder de faktiskt mätta punkterna för konstruktionen.) 
  
eller 
KONSTR/PLAN,BAOMK,elem_1,elem_2, … 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/(PÅ | AV),sigmafaktor 
FILTER/(PÅ | AV), VÅGLÄNGD=filtervåglängd 

(Använder mäthuvudets centrum vid mätning.) 

 
Konstruera ett plan från tre eller fler punkter 

A - Plan med 
bästanpassning 
konstruerat av 
fyra punkter 
(PKT1, PKT2, 
PKT3 och 
PKT4) 
  

  
Ta bort extremvärden/sigmafaktor 
När du konstruerar ett bästanpassat plan (BA) eller ett bästanpassat plan med omkompensering (BAOMK) kan du 
välja att ta bort extremvärden baserat på avståndet från det bästanpassade elementet. På så vis kan du ta bort 
eventuella avvikelser som uppstår under mätprocessen. 
Först sker en anpassning av ett plan till data, varefter de punkter som utgör extremvärden fastställs med hjälp av 
sigmafaktorn. Sedan sker följande: 

1. Det bästanpassade planet beräknas på nytt utan de borttagna extremvärdena. 
2. Det görs en ny kontroll av extremvärden. 
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3. Det bästanpassade planet beräknas på nytt. 
4. Den här processen upprepas tills det inte finns några fler extremvärden eller tills planet inte går 
att beräkna (planet kan inte beräknas om det är färre än tre datapunkter). 

Använda ett Gaussfilter/filtervåglängd 
När du använder Konstruerat plan (BA) och Konstruerat plan med omkompensering (BAOMK) har du möjlighet att 
filtrera avvikelserna bland de mätta datapunkterna från det bäst passande planet som beräknas av mätta data. 
Med kryssrutan Använd Gaussfilter tillämpas ett Gaussfilter med en filtervåglängd. Allmänt gäller att ju längre 
filtervåglängden är, desto jämnare blir filtrerade data. Om du har markerat kryssrutan Ta bort extremvärden och 
filtrerar dina data, tas extremvärdena bort innan filtreringen sker. Mer information om Gaussfilter finns i "Gauss" i 
"Konstruera en filtergrupp". 
Konstruera ett plan (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera ett plan genom att ändra ett valfritt element till ett plan. Planet konstrueras vid 
indataelementets centroid. 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Välj ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,ELEMPKT,elem_1 

Konstruera ett medelplan 
Du kan konstruera ett plan från två valfria element. Det resulterande planet (medelplanet) ligger lika långt ifrån två 
angivna elementens centroider. 
Så här konstruerar du ett medelplan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Medelplan. 
3. Markera två element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,MEDEL,elem_1,elem_2 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

876 

 
Konstruera ett plan från två plan 

A - 
Konstruerat 
plan som 
ligger 
mittemellan 
två plan 
(PLAN1 och 
PLAN2) 

  
Det konstruerade planet och dess vektor är beroende av vilka indataelement som används: 

• Om du väljer plan för båda indataelementen kommer medelplanet att hamna där det genomskär 
den mindre inkluderade vinkeln mellan de två indataplanen. 
• Om du inte väljer plan för båda indataelementen kommer det konstruerade medelplanet att 
passera genom den punkt som ligger halvvägs mellan de två indataelementens centroider. Det 
konstruerade planets vektor löper från det första indataelementets centroid till det andra 
indataelementets centroid. 

Konstruera ett vinkelrätt plan 
Ett plan kan skapas mellan två valfria element som stöds. I PC-DMIS skapas ett plan som ligger vinkelrätt mot det 
första indataelementet och som passerar genom det andra indataelementets centroid. 
Så här konstruerar du ett vinkelrätt plan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Vinkelrätt mot. 
3. Välj den första typen av element. Detta måste vara ett plan, en linje eller en axel. 
4. Välj den andra typen av element, som är valfri. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,PRTILL,elem_1,elem_2 
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Konstruera ett vinkelrätt plan  

A – Plan som 
har skapats 
vinkelrätt mot 
ett 
cylinderelement 
(CYL1) och 
genom ett 
element av 
typen Högsta 
punkt (PKT1). 
Observera att 
CYL1 innehåller 
ett 
axelelement. 

 
Som standard beräknas vektorn för det konstruerade planet utifrån vektorn från det första elementet till det andra 
elementet. Det är kanske inte alltid så som du vill att det ska göras. Med kryssrutan I samma plan som linjen kan 
du ange hur du vill att PC-DMIS ska beräkna vektorn för det resulterande planet. Den här kryssrutan kan endast 
markeras om följande villkor är uppfyllda: 

• Det första elementet måste vara ett element av typen plan (plan, cirkel eller spår). 
• Det andra elementet måste vara ett element av typen linje (linje, cylinder eller kon). 
• Vektorerna för de två elementen får inte vara parallella. 

Om du markerar kryssrutan så konstruerar PC-DMIS det resulterande planet så att det ligger i samma plan som det 
andra elementet. 
  
Konstruera ett parallellt plan 
Du kan konstruera ett plan som ligger parallellt med två valfria element. I PC-DMIS skapas ett plan som ligger 
parallellt med det första indataelementet och som passerar genom centroiden i det andra indataelementet. 
Så här konstruerar du ett parallellt plan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Parallell. 
3. Markera två element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,PLTILL,elem_1,elem_2, 
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Konstruera ett parallellt plan genom användning av två plan 
  

A - Plan 
konstruerat 
parallellt 
med det 
första 
elementet, 
ett plan 
(PLN1) och 
genom det 
andra 
elementet, 
en cirkel 
(CIR2). 

  

 
Konstruera ett parallellt plan genom användning av två linjer 
  

A - Plan 
konstruerat 
genom det 
första 
elementet, 
en linje 
(LINJE1) 
och 
parallellt 
med det 
andra 
elementet, 
en linje 
(LINJE2). 

  
Ändra riktning på ett plan 
Du kan konstruera ett plan med en omvänd vektor.  
Så här konstruerar du ett omvänt plan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. 
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Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,OMV,elem_1 

Konstruera ett högsta punktplan 
I PC-DMIS kan man endast 
konstruera ett högsta punktplan 
från en elementgrupp. Gruppen 
måste innehålla minst tre 
element. 

Du kan konstruera ett högsta punktplan genom att använda element som bildar 
en grupp eller en områdesscanåtgärd. 
Så här konstruerar du ett högsta punktplan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | 
Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Högsta punkt. 
3. Markera tre eller fler element (du kan använda valfri typ av 
element). Du kan även använda en grupp som innehåller minst tre 
element eller en områdesscanåtgärd. Mer information finns i 
"Konstruera en elementgrupp" eller "Utföra en avancerad 
områdesscanåtgärd" i kapitlet "Scanna detaljen". 
4. Klicka på Skapa. 
5. Först konstrueras ett bästanpassat plan av indataelementen. 
Sedan sker en rotering till det bästanpassade planet. Slutligen 
lokaliseras de tre högst liggande punkterna på det här planet (från de 
valda elementen), som används för att skapa högsta punktplanet. 

Indataelementens centroid som används för att konstruera högsta punktplanet definierar tyngdpunkten. I PC-DMIS 
skapas ett andra plan automatiskt om tyngdpunkten inte ligger på det första högsta punktplanet. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN, HÖGSTA,elem_1,elem_2, elem_3,… 

 
Konstruera ett högsta punkt-plan  
  

A - Indataelement 
B - Högsta 
punktplan 
(använder högsta 
punkterna) 
C - Andra 
högstapunktplan, 
skapat för att 
räkna med 
tyngdpunkten 
D - Tyngdpunkt 

  
Konstruera ett offsetplan 
Du kan konstruera ett plan på ett angivet avstånd från indataelementen.   
Så här konstruerar du ett offsetplan: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera plan (Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Välj alternativet Offset. 
3. Markera ett enda planelement eller minst tre element av valfri typ. 
4. Klicka på knappen Offset. Dialogrutan Planoffset öppnas. 
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Dialogrutan Planoffset 

5. Klicka på Beräkna nom och ange offsetvärden för de önskade indataelementen i offsetfältet, 
eller klicka på Beräkna offset och ändra de nominella värdena (se procedurerna nedan). 
6. Klicka på Beräkna för att beräkna antingen de nominella värdena eller offsetvärdena. 
7. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Planoffset stängs. 
8. Klicka på Skapa. Offsetplanet skapas baserat på indataelementen. 

Använda ett enda plan som indataelement. 
Ett parallellt plan skapas vid offsetavståndet. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,OFFSET 
ID =id1,,, … 
OFFSET=värde1… 

Använda tre indataelement 
Ett plan itereras och skapas där det kortaste avståndet till varje indataelement från planet är motsvarande 
offsetvärde. Negativa offsetvärden tillämpas i samma allmänna riktning som punkterna mäts i. Positiva 
offsetvärden tillämpas i motsatt riktning till mätningen. Om det inte finns någon mätriktning (d.v.s. 
indatapunkterna är konstruerade) används det aktuella arbetsplanet för att fastställa den allmänna riktningen för 
offsetvärdenas tillämpning. Positiva offsetvärden tillämpas i det aktuella arbetsplanets tredje axels plusriktning. 
Negativa offsetvärden tillämpas i det aktuella arbetsplanets tredje axels minusriktning. 

Obs! Offsetvärdets tecken (positivt eller negativt) styr vilken sida av indataelementen planet konstrueras. Om du 
får ett plan som är motsatsen till vad du förväntade dig, kan du ta bort det och konstruera om det med omvända 
tecken för de angivna elementen. Om offsetvärdena t.ex. är 1.0, 2.5 och 3.5 ändrar du dem till -1.0, -2.5 respektive 
-3.5. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/PLAN,OFFSET 
ID =id1, id2, id3, … 
OFFSET=värde1, värde2, värde3, … 

Ändra offsetvärden direkt för att beräkna nominella värden 
Så här anger du nya offsetvärden: 

1. Öppna dialogrutan Planoffset genom att klicka på knappen Offset i dialogrutan Konstruera plan 
(Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. I kolumnen Offset klickar du på värdet "0.000000" (eller det aktuella värdet) för att markera det. 
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3. Ange ett nytt värde. 
4. Tryck på RETUR. 
5. Klicka på Beräkna för att uppdatera de nominella värdena med utgångspunkt från de 
offsetvärden du ändrat. 
6. Klicka på OK för att spara. 

Exempel på beräkning av nominella värden 
Med knappen Beräkna nom kan du beräkna nominella värden för X, Y och Z med utgångspunkt från nya 
offsetvärden som anges. 
Vi antar att du konstruerar ett offsetplan mellan tre cirklar (CIR1, CIR2, and CIR3). Efter att du har markerat 
elementen och klickat på Offset har du följande nominella värden för X, Y och Z: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 0,95 

Om du ändrar offsetvärdena med 3.0 för varje cirkel och klickar på Beräkna nom uppdateras värdena för X, Y och Z 
till: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 3,95 

Om du sedan klickar på OK och konstruerar offsetlinjen ser du att den nya konstruerade linjen ligger 3.0 enheter 
högre längs med Z-axeln. 
Planoffset gäller endast förskjutningen längs med Z-axeln.  
Ändra nominella värden direkt för att beräkna offsetvärden 
Så här anger du nya offsetvärden: 

1. Öppna dialogrutan Planoffset genom att klicka på knappen Offset i dialogrutan Konstruera plan 
(Infoga | Element | Konstruera | Plan). 
2. Markera alternativknappen Beräkna offset. Området med nominella värden i dialogrutan blir 
redigerbart. 
3. Ändra värdena för XYZ eller IJK. 
4. Klicka på Beräkna för att uppdatera offsetvärdena med utgångspunkt från de nominella värden 
du ändrat. 
5. Klicka på OK för att spara. 

Exempel på beräkning av offsetvärden 
Med knappen Beräkna offset kan du beräkna de offsetvärden som visas i kolumnen Offset när du ändrar det 
nominella värdet. 
Vi antar att du konstruerar ett offsetplan mellan tre cirklar (CIR1, CIR2, and CIR3). Efter att du har markerat 
elementen och klickat på Offset har du följande nominella värden för X, Y och Z: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 0.95 

Om du ändrar de nominella värdena för X, Y och Z till: 
X = 6 
Y = 2 
Z = 3.95 

och klickar på Beräkna offset uppdateras de tre cirklarnas offsetvärden till: 
3.000000 CIR1 
3.000000 CIR2 
3.000000 CIR3 
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Om du sedan klickar på OK och konstruerar offsetlinjen ser du att planet konstrueras 3,0 enheter högre längs med 
Z-axeln. 

Konstruera ett cirkelelement 
  

 
Dialogrutan Konstruera cirkel 
I PC-DMIS kan du konstruera en cirkel på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade cirklar, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva tre eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsdata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 
1: 

ELEM. 
2: 

  KOMMENTAR 

Bästanpassad cirkel BA Minst tre 
indataposter 
krävs. 

- -   Konstruerar en 
bästanpassad 
cirkel med 
angivna indata 

Bästanpassning med 
omkompenserad cirkel  

BAOMK Minst tre 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) 

- -   Konstruerar en 
bästanpassad 
cirkel med 
angivna indata 

Cirkel (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt -   Konstruerar en 
cirkel vid 
indataelementets 
centroid 

Koncirkel (kallas även 
Mätdonsdiameter) 

KON 1 Kon -   Konstruerar en 
cirkel vid konens 
angivna diameter 
eller höjd 
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Skärningscirkel SKÄRN_AV 2 Cirkel, 
sfär, 
kon 
eller 
cylinder 
   
  

Plan 
 
  

  Konstruerar en 
cirkel vid ett 
cirkulärt 
elements 
skärningspunkt 
med ett plan, en 
kon eller en 
cylinder Plan 

  
Cirkel, 
sfär, 
kon 
eller 
cylinder 

Kon Kon 
eller 
cylinder 

Cylinder Kon 
Projicerad cirkel PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan   1 indataelement 

projicerar cirkeln 
på arbetsplanet 

Omvänd cirkel OMV 1 Cirkel -   Konstruerar 
cirkeln med en 
omvänd vektor 

Tangera 2 linjer TANLINJER 2 Linje Linje - Konstruerar en 
cirkeltangent till 
de två linjerna 
vid en given 
diameter. 

Tangera 3 linjer TANLINJER 3 Linje Linje Linje Konstruerar en 
cirkeltangent till 
de tre linjerna. 

Tangera 3 cirklar TANCIRKLAR 3 Cirkel Cirkel Cirkel Konstruerar en 
cirkeltangent till 
de tre cirklarna. 

Scansegmentscirkel  SCAN_SEGMENT 1 Scanna -   Konstruerar en 
båge av en del av 
en scanåtgärd 
med öppen eller 
stängd linje. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en cirkel: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj alternativet In eller Ut. 
4. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Auto cirkel 
• Bästanpassad cirkel (BA) eller bästanpassad cirkel med omkompensering (BAOMK) 
• Skärningscirkel 
• Cirkel (vid elementpunkt) 
• Projicerad cirkel 
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• Cirkel med omvänd riktning 
• Scansegment 
• Tangera 2 linjer 
• Tangera tre linjer 
• Tangera 3 cirklar 
• Cirkel från en kon 

5. Vissa typer av cirklar har extra alternativ eller objekt, som visas i dialogrutan när du markerar 
dem. Välj eller använd de här alternativen efter behov. 
6. Klicka på knappen Skapa. 

Följande är ett exempel på kommandoraden för en cirkelkonstruktion i Redigeringsfönstret:  
elementnamn=ELEMENT/CIRKEL,ALT1,ALT4,ALT5 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
KONSTR/ALT2,ALT3 
Om ALT1 = CIRKEL och ALT3 = BA eller BAOMK ser kommandoraden ut på följande sätt: 
elementnamn=ELEMENT/CIRKEL,ALT1,ALT4,ALT5 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
KONSTR/CIRKEL,ALT3,ALT7,elem_1,elem_2, … 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/ALT6, sigmafaktor 
FILTER/ALT6, UPR =filterfrekvens 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Se "Automatisk konstruktion 
av cirkel". 

ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = CIRKEL 
ALT3 = BA / BAOMK / TYNGDPKT / KON / SKÄRN_AV / PROJ / OMV / 
TANLINJER / TANCIRKLAR / SCAN_SEGMENT 
ALT4 = IN / UT 
ALT5 = GAUSS / MAX_INSKR / MIN_OMSKR / TJEBYCHEV / FAST_RAD 
(endast för mätta cirklar, BA- och BAOMK-cirklar) 
ALT6 = PÅ eller AV 
ALT7 = 2D eller 3D (Detta visas endast om ALT3 är BA eller BAOMK) 
sigmafaktor = Den här multiplikatorn styr huruvida en mätt punkt ska 
räknas som ett extremvärde. Om en cirkelpunkt ligger längre bort än 
standardavvikelsen multiplicerat med detta tal, räknas den som ett 
extremvärde och tas bort om du har markerat kryssrutan Ta bort 
extremvärden. 
filtervåglängd =  Det här värdet styr graden av datautjämning. Ju längre 
våglängd desto mer utjämning. 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för 
konstruerade cirklar. Den fjärde raden kan vara något annorlunda, beroende på 
vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
cirkeltyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på 
indataelementen automatiskt. Detta förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
cirkel: 

Cirkel In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera cirkeln som en intern eller extern cirkel. 
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• Om du väljer In konstrueras cirkeln som en intern cirkel. 
• Om du väljer Ut konstrueras cirkeln som en extern cirkel, eller stift. 

2D-/3D-cirkel 
Med alternativen 2D och 3D kan du instruera PC-DMIS att skapa cirkeln som en 2D- eller 3D-cirkel. De här 
alternativen blir tillgängliga om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens.. 

• Om du väljer 2D skapas cirkeln och projiceras mot arbetsplanet i PC-DMIS. 
• Om du väljer 3D skapas ett bästanpassat plan baserat på indata. Indata projiceras sedan mot 
planet och en cirkel skapas från de projicerade punkterna. 

  
Automatisk konstruktion av cirkel 
I följande tabell visas vilken typ av cirkel som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet 
AUTO. Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 

Indataelement Konstruerar 
Valfri grupp = Cirkel (BA) 
Valfri cirkel = Omvänd cirkel 
Valfri kon = (med diameter) Koncirkel 
Valfritt element = (med 
undantag för cirkel/kon/grupp) 

Cirkel (vid 
elementpunkt) 

Kon + kon = Skärningscirkel 
Kon + cylinder = Skärningscirkel 
Kon + plan = Skärningscirkel 
Kon + sfär = Skärningscirkel 
Cylinder + sfär = Skärningscirkel 
Plan + cirkel = Projicerad cirkel 
Plan + ellips = Projicerad cirkel 
Plan + linje = Projicerad cirkel 
Plan + plan = Projicerad cirkel 
Plan + punkt = Projicerad cirkel 
Plan + grupp = Projicerad cirkel 
Plan + spår = Projicerad cirkel 
Plan + sfär = Skärningscirkel 
Konstruera en bästanpassad cirkel (BA) eller bästanpassad cirkel med omkompensering (BAOMK) 
Du kan konstruera en "bästanpassad" cirkel från tre eller fler element. Den konstruerade cirkelns vektor ligger i 
normalriktning mot det aktuella arbetsplanet. Med konstruktionsmetoden bästanpassning används de faktiskt 
mätta punkterna, i stället för kulans centrum (vilket sker vid bästanpassad med omkompensering). 
Så här konstruerar du en bästanpassad cirkel eller en bästanpassad cirkel med omkompensering. 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Markera något av alternativen Bästanpassad eller Bästanpassad med omkompensering (visas 
som Bästanpassn. respektive BA omkompens.). 
3. Välj en typ av konstruktion för bästanpassning i listan Bästanpassningstyp. 
4. Markera minst tre element. 
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5. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,SKÄRN_AV,BA, elem_1,elem_2, … 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/(PÅ | AV), sigmafaktor 
FILTER/(PÅ | AV), UPR =filterfrekvens 

 

A - Cirkel med 
bästanpassning 
konstruerad av 
tre eller fler 
element (i 
exemplet av 
tre eller fler 
cirkelelement) 

   
Borttagning av extremvärden och filtrering beskrivs i följande avsnitt: 
Bästanpassningstyp 

 
Den här listan blir tillgänglig om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens. när du konstruerar cirkeln. På så 
vis kan du ange vilken typ av bästanpassningskonstruktion du vill använda. Du kan välja mellan följande: 

• GAUSS 
• MAX_INSKR 
• MIN_OMSKR 
• TJEBYCHEV 
• FAST_RAD 

De här typerna behandlas i nedanstående tabell: 
Objekt i listan Beskrivning 
GAUSS Minsta kvadrater – Den här beräkningstypen ger en 

anpassningsmetod där avståndet mätt som det 
genomsnittliga värdet för kvadraten på radierna från 
datapunkterna till cirkeln minimeras. Kvadratroten av 
denna mängd är effektivvärdets (RMS) avstånd. Eftersom 
effektivvärdets avstånd bygger ett genomsnittsvärde, kan 
vissa punkter ligga längre bort än effektivvärdets avstånd 
från den beräknade cirkeln. 

TJEBYCHEV Minsta separation – Den här beräkningstypen ger en cirkel 
som ligger halvvägs mellan två koncentriska cirklar som 
innehåller datapunkterna, där skillnaden mellan deras 
radier blir så liten som möjligt. Den Min/Max-beräkning 
som används vid TJEBYCHEV-beräkning minimerar det 
maximala felet, eller avvikelsen, mellan indata och cirkeln. 
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Min/Max-felet är hälften av den minsta separationen. 
Inga indatapunkter (eller indataelement) ligger längre bort 
än Min/Max-felet från Min/Max-cirkeln. Den här 
beräkningen bestämmer huruvida alla indata (eller 
indataelement) ligger inom de givna toleranserna. 

MAX_INSKR Största inskrivna – Den här beräkningstypen ger en tom 
cirkel med den största möjliga diametern som ryms inom 
data. Först beräknas en minsta omskriven cirkel med 
kravet att mitten av den maximala inskrivna cirkeln ska 
ligga inuti. Det här alternativet kan användas för ett 
cirkulärt element som kräver en matchande tapp. Om 
indata t.ex. ska representera ett hål, returnerar den här 
beräkningen en cirkel med diametern på den största 
tappen som ryms i hålet. 

MIN_OMSKR Minsta omskriven – Den här beräkningstypen ger en cirkel 
med den minsta möjliga diameter som innesluter indata 
(eller indataelement). Du kan använda det här alternativet 
när du ska mäta en tapp som ska passa in i ett 
motsvarande cirkulärt element. Det resulterande 
elementet blir det minsta hålet i vilket tappen skulle 
passa. 

FAST_RAD Fast radie – Den här beräkningstypen ger en cirkel med en 
fast diameter som positioneras så att man minimerar det 
största radieavståndet från datapunkterna till cirkeln. Den 
här metoden liknar Min/Max-beräkningen som används 
vid TJEBYCHEV-beräkningen med skillnaden att eftersom 
diametern är känd i förväg så kan inte radien variera. Det 
enda som får variera är cirkelns position. 

För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet såväl som Lägesutvärderingens rundhetslinje används 
elementets lösning för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
Ta bort extremvärden/sigmafaktor för en konstruerad cirkel 
När du konstruerar en bästanpassad cirkel (BA) eller en bästanpassad cirkel med omkompensering (BAOMK) kan 
du välja att ta bort extremvärden baserat på avståndet från det bästanpassade elementet. På så vis kan du ta bort 
eventuella avvikelser som uppstår under mätprocessen. 
Först sker en anpassning av en cirkel till data, varefter de punkter som utgör extremvärden fastställs med hjälp av 
sigmafaktorn. Sedan sker följande: 

• Den bästanpassade cirkeln beräknas på nytt utan de borttagna extremvärdena. 
• Det görs en ny kontroll av extremvärden. 
• Den bästanpassade cirkeln beräknas på nytt. 
• Den här processen upprepas tills det inte finns några fler extremvärden eller tills cirkeln inte går 
att beräkna (cirkeln kan inte beräknas om det är färre än tre datapunkter). 

Använda ett Gaussfilter/filterfrekvens 
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När du använder Konstruerad cirkel (BA) och Konstruerad cirkel med omkompensering (BAOMK) har du möjlighet 
att filtrera avvikelserna bland de mätta datapunkterna från den bäst passande cirkeln som beräknas av mätta data. 
Med kryssrutan Använd Gaussfilter tillämpas ett Gaussfilter med en filterfrekvens som anges som vågor per varv 
(UPR). Allmänt gäller att en lägre filterfrekvens ger jämnare filtrerade data. Om du har markerat kryssrutan Ta bort 
extremvärden och filtrerar dina data, tas extremvärdena bort innan filtreringen sker. 
Konstruera en skärningscirkel 
Du kan konstruera en cirkel mellan en kon (cirkel, cylinder, sfär) och ett plan. Du kan även konstruera den mellan 
två koncentriska koner eller en kombination av koncentrisk kon/cylinder. 
I PC-DMIS skapas en cirkel vid det cirkulära elementets och planets skärningspunkt, eller mellan kombinationer av 
kon/kon eller kon/cylinder. 

• I fallet med en skärningspunkt mellan ett cirkulärt element och ett plan, skapas alltid en sann 
cirkel (inte en ellips), även om det cirkulära elementet inte ligger exakt vinkelrätt mot planet. Den nya 
cirkelns centrumpunkt ligger där det cirkulära elementets centrumlinje genomborrar planet. Cirkelns 
vektor är det genomborrande cirkulära elementets vektor. 
• I fallet med kombinationer av kon/kon eller kon/cylinder, skapas en sann cirkel även om 
skärningselementen inte formar en sann cirkel. 

Så här konstruerar du en skärningscirkel: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Markera alternativet Skärning. 
3. Markera det första elementet. Det måste vara antingen en cirkel, en kon, en cylinder eller en 
sfär. 
4. Markera det andra elementet. Det måste vara ett plan. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,SKÄRN_AV,elem_1,elem_2 

 
Konstruera en cirkel från en kon och ett plan 

A - Cirkel 
konstruerad 
där en kon 
och ett plan 
skär 
varandra. 
B - 
Konelement 
C - 
Planelement 

  
Konstruera en cirkel (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en cirkel genom att ändra ett valfritt element till en cirkel. Sfären konstrueras vid 
indataelementets centroid. Om du använder en tunnplåtspunkt blir diametern lika med mäthuvudets diameter. 
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Vid vissa tunnplåtselement (t.ex. spår och urtag) används bredden som diameter. För element som inte har någon 
diameter (linjer, punkter o.s.v.) används ett värde som är fyra gånger mäthuvudets diameter. 
Du kan ändra cirkelns diameter. Då ändras även cirkeln från BEROENDE till OBEROENDE. Detta betyder att cirkelns 
diameter, när den utförs, inte ändras med utgångspunkt från indataelementet utan är oberoende av 
indataelementet, medan positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så vis kan du styra 
diametern i de fall där indataelementet inte har någon egentlig diameter, t.ex. en punkt. Fältet 
BEROENDE/OBEROENDE är växlingsbart och du kan ändra värdet. 
Det här diametervärdet används vid alla beräkningar i stället för standarddiametervärdet, enligt ovanstående 
beskrivning. 
Så här konstruerar du en cirkel (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Markera minst ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,ELEMPKT,elem_1, (BEROENDE/OBEROENDE) 

Konstruera en projicerad cirkel 
Du kan konstruera en cirkel från valfritt element och ett plan. Det angivna elementets centroid projiceras på planet 
och en cirkel skapas. Om du endast har ett indataelement sker projiceringen till det aktuella arbetsplanet. 
Diametern på den projicerade cirkeln blir fyra gånger mäthuvudets diameter. 
Så här konstruerar du en projicerad cirkel: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Markera alternativet Projektion. 
3. Välj ett element av valfri typ.  

Obs! Du kan även välja ett andra element. Det måste vara ett plan. 

4. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,PROJ,elem_1,(elem_2) 

 
Konstruera en cirkel från en cirkel och ett plan 

A - Cirkel konstruerad 
genom projicering av 
en cirkel och ett plan. 
B - Planelement 
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Ändra riktning på en cirkel 
Du kan konstruera en cirkel med en omvänd vektor. 
Så här ändrar du riktning på en cirkel: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara en cirkel. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,OMV,elem_1 
Konstruera en tangerande cirkel 
Du kan konstruera följande tre typer av tangerande cirklar i dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | 
Konstruera | Cirkel): 

• Tangera 2 linjer - Med detta alternativ konstrueras en cirkel som tangerar två linjer. Den exakta 
läget bestäms av storleken på cirkeln och linjernas riktningar. Ange ett värde på Diametern för 
konstruktionen när du har valt de två indatalinjerna och klicka sedan på Skapa. Om den konstruerade 
cirkeln inte placeras på förväntad plats kan du prova med att ändra riktning på en av linjerna.  
Exempel på ett konstruerat cirkelelement som tangerar två linjer 

Konstruerad 
cirkel 7 som 
tangerar linje 
5 och 6 
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Konstruerad 
cirkel 7 som 
tangerar linje 
5 och 7 

 

Konstruerad 
cirkel 7 som 
tangerar linje 
6 och 7 
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Konstruerad 
cirkel 7 som 
tangerar linje 
6 och 7. 
Observera 
skillnaden 
mot 
ovanstående 
exempel: 
Riktningen 
på linje 6 har 
ändrats och 
därför 
ändras 
placeringen 
av den 
konstruerade 
cirkeln. 

 

• Tangera 3 linjer - Med detta alternativ konstrueras en cirkel som tangerar tre indatalinjer som 
formar en triangel. Välj de tre indatalinjerna och klicka sedan på Skapa.  
Exempel på ett konstruerat cirkelelement som tangerar 3 linjer 

 
• Tangera 3 linjer - Med detta alternativ konstrueras en cirkel som tangerar tre indatacirklar. Välj 
de tre indatacirklarna och klicka sedan på Skapa. Den tangerande cirkeln kan antingen innehålla alla tre 
cirklarna (omskriven cirkel) eller ingen av dessa tre (inskriven cirkel). 
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Exempel på en inskriven cirkel som tangerar tre indatacirklar 

 
Exempel på en omskriven cirkel som tangerar tre indatacirklar 

Konstruera en båge från en del av en scanåtgärd 
Du kan konstruera en båge från ett segment av en linjär öppen scanåtgärd, en linjär stängd scanåtgärd eller en 
grundläggande cirkelscanåtgärd. En båge skapas från en del av scanåtgärden. Konstruktionsdetaljerna beskrivs 
längre ner på den här sidan.  
Så här konstruerar du en scansegmentscirkel: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Scansegment. 
3. Markera en scanåtgärd med öppen eller stängd linje eller en grundläggande cirkelscanåtgärd som 
redan har skapats. 
4. Klicka på knappen Segmentdata. Dialogrutan Scansegment öppnas. 
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Dialogrutan Scansegment 
5. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
6. I dialogrutan markerar du den del av scanåtgärden som du vill använda i konstruktionen. 
7. Ange det antal punkter som kan komma att ignoreras genom att ange värden i rutorna Förkasta 
start max. och Förkasta slut max.. 
8. Ange ett avstånd från den bästanpassade cirkeln i rutan Förkastningstolerans. Den här 
toleransen är en formtolerans, med vilken du kan styra vilka slutpunkter som accepteras som en del av 
bågen. Om avståndet från scanpunkten till den bästanpassade bågen är större än den här toleransen 
ignoreras slutpunkten. 
9. Ange scanåtgärdens Ungefärlig startpunkt och Ungefärlig slutpunkt genom att markera 
kryssrutan Välj punkter, klicka i Grafikfönstret och sedan ange värden i fälten X, Y och Z. Du kan klicka var 
som helst i Grafikfönstret, men insättningspunkten hamnar på den scanåtgärd som ligger närmast där du 
klickade. Du kan även redigera punkternas värden med tangentbordet. 
10. Klicka på OK för att acceptera värdena och stänga dialogrutan Scansegment. 
11. Klicka på Skapa för att konstruera bågen från scanåtgärden. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,SCAN_SEGMENT,anpassningstyp,elem_1,start-x,start-y,start-z,slut-x,slut-y,slut-
z,förkasta_start,förkasta_slut,tolerans 

Om du vill få ut mer än en båge eller linje av en viss scanåtgärd måste du lägga till ytterligare ett kommando för en 
annan del av scanåtgärden. 
  
Fastställa vilka data som ska användas för att konstruera bågen 
De data som används för att konstruera bågen fastställs på följande sätt: 

• Först bestäms en del av scanåtgärden med hjälp av en startpunkt och en slutpunkt inom 
scanåtgärden. Start- och slutpunkterna väljs som den punkt i scanåtgärden som ligger närmast [start-
x, start-y, start-z] respektive den punkt som ligger närmast [slut-x, slut-y, slut-
z]. 
• Punkter tas sedan bort från scanåtgärdens början och slut. Det antal punkter som tas bort från 
början är förkasta_start och från slutet är förkasta_slut. Sedan anpassas en båge in i denna 
punktgrupp. 
• Slutligen läggs start- och slutpunkterna tillbaka om de ligger inom den definierade toleransen. 
Bågen anpassas sedan in en gång till mot den nya gruppen punkter. 

Värdet på anpassningstyp kan vara BA (Bästanpassning) eller BAOMK (Bästanpassning med 
omkompensering). Detta bestämmer huruvida en bästanpassning eller en bästanpassning med omkompensering 
ska göras när bågen beräknas. En beskrivning av bästanpassning och bästanpassning med omkompensering finns i 
Konstruera en bästanpassad cirkel (BA) eller bästanpassad cirkel med omkompensering (BAOMK). 
Konstruera en cirkel vid en scanåtgärds minimipunkt 
 
Med det här elementet kan du konstruera en 2D-cirkel med en viss radie vid en minimipunkt längs med en linjär 
scanåtgärd. I PC-DMIS hittas minimipunkten genom att utgå från en startpunkt och en nedåtriktad vektor (visas i 
Bild 1 nedan). Tänk på den nedåtriktade vektorn som en gravitationsvektor. Man kan säga att cirkeln "dras" i den 
riktningen. 
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Bild 1: Minimipunkt för en cirkel längs med en scan med en definierad nedåtriktad 
vektor och startpunkt. 

A - Scan 
B - 
Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 
D - 
Slutposition 

  
Scandata projiceras på det aktuella arbetsplanet och cirkeln ligger i ett plan som ligger parallellt med arbetsplanet. 
Scanåtgärden tolkas som en linje mellan efterföljande punkter (bitvis linjära). Därför kommer den cirkel som är 
placerad vid minimipunkten längs med scanåtgärden inte att ”infalla” mellan två efterföljande scanpunkter utan 
begränsas till att tangera en linje som binder de två punkterna. 
Giltiga indatatyper 
Indata för den här konstruktionen måste vara en scanåtgärd av linjetyp. Detta gäller inte för scanåtgärder 
utformade för att scanna en yta: område, UV, rutnät, flersektioner, manuell laser och cylinder. 
Konstruktionsprocedur 
Så här startar du konstruktionen: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Scan min. 
3. Välj en linjär scanåtgärd i elementlistan. Du kan inte använda en ytscanåtgärd. 
4. Klicka på knappen Sökinställningar. 
5. Dialogrutan Konfigurera 'Sök cirkelminimum' öppnas: 

 
Dialogrutan Konfigurera 'Sök cirkelminimum' 
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6. Definiera cirkelns startpunkt, dess nedåtriktning och diameter. 
7. Klicka på OK för att konstruera cirkeln. Cirkeln konstrueras och konstruktionskommandot infogas 
i Redigeringsfönstret: 

 
Tvärsnitt som visar en cirkel (CIR15) konstruerad vid scanlinjens (SCN1) minimipunkt. 

Konstruktionsregler 
Det finns två regler som måste följas för att en startpunkt och en vektor ska vara giltiga: 
För det första bör en cirkel med den angivna diametern och startpunkten inte skära scanåtgärden. I Figur 2 visas en 
överträdelse av den här regeln. 

   

 
Figur 2: Ogiltig startpunkt pga. skärning med scanåtgärden. 

A - 
Scanåtgärd 
B - 
Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 

  
För det andra måste den cirkel som projiceras från startpunkten längs med vektorn skära scanåtgärden. I Figur 3 
visas en överträdelse av den här regeln. 

   A - 
Scanåtgärd 
B - 
Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 
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Figur 3: Ogiltig startpunkt pga. att cirkeln missar scanåtgärden. 
  
  
Inget lokalt minimum 
Om en scanåtgärd inte har något lokalt minimum, d.v.s. en naturlig plats för cirkeln, kommer cirkeln att följa 
scanåtgärden till dess lägsta punkt samtidigt som den håller kontakten med scanåtgärden (se figur 4). 
   

 
Figur 4: En scanåtgärd utan lokalt minimum. 

A - 
Scanåtgärd 
B - 
Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 

  
  
Kommando i Redigeringsfönstret för en konstruerad cirkel vid en scans minimipunkt 
CIR1  =ELEMENT/CIRKEL,REKT,UT 
TEOR/<tx,ty,tz>,<ti,tj,tk>,td,tv1,tv2 
MÄTT/<mx,my,mz>,<mi,mj,mk>,md,mv1,mv2 
KONSTR/CIRKEL,SCAN_MINIMMUM,Scan-ID 
KONTAKTPUNKT/<tkp1x,tkp1y,tkp1z>,<mkp1x,mkp1y,mkp1z> 
STARTVINKEL/tkv1,mkv1 
KONTAKTPUNKT/<tkp2x,tkp2y,tkp2z>,<mkp2x,mkp2y,mkp2z> 
SLUTVINKEL/tkv2,mkv2 
TOLERANS/tol 
START/xSP, xSP, xSP 
NER/iDV, iDV, iDV 
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tx,ty,tz  Representerar cirkelns 
teoretiska position. 

ti,tj,tk  Representerar cirkelns 
teoretiska vektor. 

td Representerar cirkelns 
teoretiska diameter. 

tv1 Representerar det teoretiska 
värdet för vinkel 1. 

tv2 Representerar det teoretiska 
värdet för vinkel 2. 

    

mx,my,mz Representerar cirkelns mätta 
position. 

mi,mj,mk  Representerar cirkelns mätta 
vektor. 

md Representerar cirkelns mätta 
diameter. 

mv1 Representerar det mätta 
värdet för vinkel 1. 

mv2 Representerar det mätta 
värdet för vinkel 2. 

    

Scan-ID  Representerar ID:t för den 
scanåtgärd som ska användas. 

    
tkp1x,tkp1y,tkp1z Representerar den teoretiska 

XYZ-positionen för 
kontaktpunkt 1. 

mkp1x,mkp1y,mk1z Representerar den mätta XYZ-
positionen för kontaktpunkt 
1. 

tkv1 Representerar det teoretiska 
värdet för kontaktvinkel 1. 

mkv1 Representerar det mätta 
värdet för kontaktvinkel 1. 

    

tkp2x,tkp2y,tkp2z Representerar den teoretiska 
XYZ-positionen för 
kontaktpunkt 2. 

mkp2x,mkp2y,mkp2z Representerar den mätta XYZ-
positionen för kontaktpunkt 
2. 

tkv2 Representerar det teoretiska 
värdet för kontaktvinkel 2. 

mkv2 Representerar det mätta 
värdet för kontaktvinkel 2. 

    

A - Scanlinje 
B - Cirkelns slutposition 
C - Kontaktpunkt 1 
D - Kontaktpunkt 2 
E - Nedåtriktad vektor 
F - Kontaktvinkel 1 
G - Kontaktvinkel 2 
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tol Representerar toleransvärdet 
som används för att finna de 
två kontaktpunkterna. 
Kontaktpunkterna beräknas 
om genom att medelvärdet 
för alla punkter som faller 
inom den givna toleransen 
beräknas. 

xSP, xSP, xSP  Representerar startpunkten 
för sökandet efter 
minimipunkten. 

iDV, iDV, iDV Representerar 
nedåtriktningens vektor. 

  
Använda uttryck 
Du kan även använda uttryck i Redigeringsfönstret för att läsa information från en konstruerad cirkel vid en scans 
minimipunkt. Se "Läsa information från en konstruerad cirkel vid en scans minimipunkt" i "Använda uttryck och 
variabler". 
Ytterligare exempel 
   

 
Figur: Startpunkt inuti en scan. 

A - 
Scanåtgärd 
B - 
Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 

  
   A - Scanåtgärd 

B - Startpunkt 
C - 
Nedåtriktad 
vektor 
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Figur: Scan där alla punkter inte kan omfattas av cirkelns storlek. 
  
Konstruera en cirkel från en kon 
Du kan konstruera en cirkel från en kon vid en specifik diameter på konen, eller så kan du konstruera den på en 
bestämd höjd räknat från det aktuella uppriktningsplanet. Ett koncirkelelement vid en viss diameter kallas även för 
Mätdonsdiameter. 
Om höjdvärdet 
Om du konstruerar en cirkel vid en viss höjd beräknas cirkeln så här. Ett plan skapas från referenspunkten och 
referensvektorn. Det här parallella planet skär igenom konens axel och den här genomskärningen blir positionen 
för det resulterande cirkelelementet. Det här parallella planet skär igenom konens axel och den här 
genomskärningen blir positionen för det resulterande cirkelelementet. Cirkelns diameter blir konens diameter vid 
genomskärningspunkten. 

 

Tillgängliga alternativ för 
referenspunkten (REF_PUNKT): 

• KON_TOPP 
• KON_START 
• KON_SLUT 
• ORIGIN 

Tillgängliga alternativ för 
referensvektorn (REF_VEKTOR): 
KON_VEKTOR 
ARBETSPLAN 
ZPLUS 
ZMINUS 
XPLUS 
XMINUS 
YPLUS 
YMINUS 
  

  
Om du till exempel använder nollpunkten som referenspunkt och ZPLUS som referensvektor, skapas ett plan från 
nollpunkten och ZPLUS-vektorn. Sedan skapas ett parallellt plan på det angivna höjdvärdet och cirkelelementet 
skapas där den genomskär konen. Koden i Redigeringsfönstret kan se ut ungefär så här: 
CIR2 =ELEMENT/CIRKEL,REKT,UT 
TEOR/-67.295,2.595,-7.152,0.0310723,-0.0214397,-0.9992872,29.411 
MÄTT/-67.295,2.595,-7.152,0.0310723,-0.0214397,-0.9992872,29.411 
KONSTR/CIRKEL,KON,KON2,HÖJD,5,REF_PUNKT = NOLLPUNKT,REF_VEKTOR = ZPLUS 
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Så här konstruerar du en koncirkel: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Markera alternativet Kon. 
3. Markera ett element. Typen måste vara en kon. 
4. Välj antingen DIAMETER eller HÖJD i listrutan Typ. 
5. Ange ett värde för diametern eller höjden i rutan Värde. 
6. Om du valde Höjd: 

• Välj en referenspunkt i listan Punkt. 
• Välj en referensvektor i listan Vektor. 

7. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,KON,DIAMETER,elem_1 

   
ELLER 
KONSTR/CIRKEL,KON,HÖJD,värde,REF_PUNKT=punkt,REF_VEKTOR=vektor,elem_1 
             

Konstruera en cirkel från en cylinder 
På liknande sätt som vid kon-, sfär och cirkelkonstruktion så skapar denna typ av konstruktion en cirkel utifrån en 
cylinder vid en höjd (eller avstånd) längs den angivna vektorn. Det resulterande cirkelelementet kommer att ha 
samma diameter som referenscylindern. Denna typ av konstruktion kräver tre indataelement: ett värde för höjd, 
en punkt som referens och en vektor. 
Värde - Här skriver du in höjdvärdet. PC-DMIS konstruerar cirkeln på detta avstånd från den valda referenspunkten 
och längs den valda vektorn. Ett positivt värde medför att samma riktning avnänds som för vektorn. Ett negativt 
värde medför att motsatt riktning mot vektorn används. 
Punkt - Här anger du en referenspunkt från vilken PC-DMIS konstruerar cirkeln. Följande alternativ finns: 

• CYLINDER_START - Startläget för cylindern. Denna punkt är belägen vid cirkelns centroid, 
definierad utifrån den första nivån med mätpunkter. 
• CYLINDER_SLUT - Slutläget för cylindern. Denna punkt är belägen vid cirkelns centroid, definierad 
utifrån den sista nivån med mätpunkter. 
• ORIGO - Koordinatsystemets origo. 

Följande bilder visar exempel på start- och slutlägen för olika typer av cylindrar: 

 
A - Exempel på läget CYLINDER_START för en 
autocylinder 
B - Exempel på läget CYLINDER_SLUT för en 
autocylinder 

 
A - Exempel på läget CYLINDER_START för en 
mätt cylinder 
B - Exempel på läget CYLINDER_SLUT för en 
mätt cylinder 
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Vektor - Här definieras vektorn för den konstruerade cirkeln och vektorn som används för höjdvärdet. Det finns 
åtta referensvektorer: CYLINDER_VEKTOR/ARBETSPLAN/ZPLUS/XPLUS/YPLUS/ZMINUS/XMINUS/YMINUS. 
Så här konstruerar du en cylindercirkel: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cirkel (Infoga | Element | Konstruera | Cirkel). 
2. Välj alternativet Cylinder. 
3. Välj ett enda cylinderelement. 
4. Välj referenspunkten i listan Punkt. 
5. Välj en referensvektor i listan Vektor. Riktningen som tvärsnittet tas med väljs i listan Vektor. 
6. Ange ett avstånd i rutan Värde. 
7. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CIRKEL,CYLINDER,elem1,HÖJD,värde,REF_PUNKT = punkt,REF_VEKTOR = vektor 
  

Konstruera ett ellipselement 
  

 
Dialogrutan Konstruera ellips 
I PC-DMIS kan du konstruera en ellips på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade ellipser, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva tre eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsdata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 
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Bästanpassad ellips BA Minst 4 indata 
krävs, eller en 
scanåtgärd eller 
grupp med 4 
punkter. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
ellips med 
angivna indata 

Bästanpassad ellips med 
omkompensering  

BAOMK Minst 4 indata 
krävs där en av 
dem är en 
mätpunkt, eller 
en scanåtgärd 
eller grupp med 
minst 4 punkter. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
ellips med 
angivna indata 

Skärning INT 2 Cylinder Plan Konstruerar en 
ellips vid 
indataelementens 
skärningspunkt 

Ellips (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - Konstruerar en 
ellips vid 
indataelementets 
centroid 

Projicerad ellips PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan 1 indataelement 
projicerar ellipsen 
till arbetsplanet 

Omvänd ellips OMV 1 Ellips - Konstruerar 
ellipsen med en 
omvänd vektor 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en ellips: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj alternativet In eller Ut. 
4. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Auto cirkel 
• Bästanpassad ellips (BA) eller bästanpassad ellips med omkompensering (BAOMK) 
• Ellips (vid elementpunkt) 
• Projicerad ellips 
• Ellips med omvänd riktning 

5. Vissa typer av ellipser har extra alternativ eller objekt, som visas i dialogrutan när du markerar 
dem. Välj eller använd de här alternativen efter behov. 
6. Klicka på knappen Skapa. 

Följande är ett exempel på kommandoraden för en ellipskonstruktion i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/Ellips,ALT1,ALT4 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-
vektor,stordiam,lilldiam,i-vinkelns vektor,j-vinkelns vektor,k-vinkelns 
vektor 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-
vektor,stordiam,lilldiam,i-vinkelns vektor,j-vinkelns vektor,k-vinkelns 
vektor 
KONSTR/ALT2,ALT3,ALT5elem_1,elem_2, ... 
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Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER . 

Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Se "Automatisk konstruktion 
av cirkel". 

ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = ELLIPS 
ALT3 = BA / BAOMK / ELEMPKT / INT/ PROJ / OMV 
ALT4 = IN / UT 
ALT5 = 2D/3D (Detta visas endast om ALT3 är BA eller BAOMK) 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för 
konstruerade ellipser. Den fjärde raden kan vara något annorlunda, beroende 
på vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
ellipstyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på 
indataelementen automatiskt. Detta förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
ellips: 

  
Ellips In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera ellipsen som en intern eller extern ellips. 

• Om du väljer In konstrueras ellipsen som en intern ellips. 
• Om du väljer Ut konstrueras ellipsen som en extern ellips, eller ett stift. 

2D-/3D-ellips 
Med alternativen 2D och 3D kan du instruera PC-DMIS att skapa cirkeln som en 2D- eller 3D-ellips. De här 
alternativen blir tillgängliga om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens.. 

• Om du väljer 2D skapas ellipsen och projiceras mot arbetsplanet i PC-DMIS. 
• Om du väljer 3D skapas ett bästanpassat plan baserat på indata. Indata projiceras sedan mot 
planet och en ellips skapas från de projicerade punkterna. 

Automatisk konstruktion av ellips 
I följande tabell visas vilken typ av ellips som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet 
AUTO. Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 

Indataelement Konstruerar 
Valfri grupp = Bästanpassad ellips 
Valfri ellips = Omvänd ellips 
Valfritt element = (med 
undantag för ellips/grupp) 

Ellips (vid 
elementpunkt) 

Plan + valfritt element Projicerad ellips 
Grupp + grupp Bästanpassad ellips 
3 eller fler element Bästanpassad ellips 
Konstruera en bästanpassad ellips (BA) eller bästanpassad ellips med omkompensering (BAOMK) 
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Du kan konstruera en "bästanpassad" ellips från tre eller fler element. Ellipsen ligger i det aktuella arbetsplanet. 
Med konstruktionsmetoden bästanpassning används de faktiskt mätta punkterna, i stället för kulans centrum 
(vilket sker vid bästanpassad med omkompensering). I båda fallen beräknas en ellips med minsta kvadratmetoden, 
där genomsnittet av kvadraten på avståndet mellan datapunkterna och ellipsen minimeras. 
Så här konstruerar du en bästanpassad ellips eller en bästanpassad ellips med omkompensering. 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Markera något av alternativen Bästanpassad eller Bästanpassad med omkompensering (visas 
som Bästanpassn. respektive BA omkompens.). 
3. Välj minst 4 element eller en scanåtgärd eller grupp med minst 4 punkter. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/ELLIPS,BA,elem_1,elem_2,elem_3... 
(Använder de faktiskt mätta punkterna vid konstruktion.) 
eller 
KONSTR/ELLIPS,BAOMK,elem_1,elem_2,elem_3... 
(Använder mäthuvudets centrum vid mätning.) 

Ta bort extremvärden/sigmafaktor för en konstruerad ellips 
När du konstruerar en bästanpassad ellips (BA) eller en bästanpassad ellips med omkompensering (BAOMK) kan du 
välja att ta bort extremvärden baserat på avståndet från det bästanpassade elementet. På så vis kan du ta bort 
eventuella avvikelser som uppstår under mätprocessen. 
Först sker en anpassning av en ellips till data, varefter de punkter som utgör extremvärden fastställs med hjälp av 
sigmafaktorn. Sedan sker följande: 

• Den bästanpassade ellipsen beräknas på nytt utan de borttagna extremvärdena. 
• Det görs en ny kontroll av extremvärden. 
• Den bästanpassade ellipsen beräknas på nytt. 
• Den här processen upprepas tills det inte finns några fler extremvärden eller tills ellipsen inte går 
att beräkna (ellipsen kan inte beräknas om det är färre än fyra datapunkter). 

Konstruera en skärningsellips 
En ellips kan konstrueras där ett icke parallellt plan och en cylinder skär varandra. 
Så här konstruerar du en skärningsellips: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Markera alternativet Skärning. 
3. Markera det första elementet, det kan vara antingen en cylinder eller ett plan. 
4. Markera det andra elementet. 

• Om du markerade en cylinder som det första elementet måste det andra elementet vara ett 
plan. 

• Om du markerade ett plan som det första elementet måste det andra elementet vara en 
cylinder. 

5. Klicka på Skapa. Ellipsen skapas vid elementens skärningspunkt. Den konstruerade ellipsen 
kommer att ha planets normalvektor. 

Det här är ett exempel på ett kommandoblock i Redigeringsfönstret för en ellips: 
F_ID= ELEMENT/ELLIPS/KARTESISKT/UT/NEJ 
TEOR/X,Y,Z,I,J,K 
MÄTT/X,Y,Z,I,J,K 
KONSTR/ELLIPS,INT,elem_1,elem_2 

  
Konstruera en ellips (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en ellips genom att ändra ett valfritt element till en ellips. Ellipsen konstrueras vid 
indataelementets centroid. Om du använder en tunnplåtspunkt blir den stora diametern lika med mäthuvudets 
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diameter. Vid vissa tunnplåtselement (t.ex. spår och urtag) används bredden som den stora diametern. För 
element som inte har någon bredd (linjer, punkter o.s.v.) används ett värde som är fyra gånger mäthuvudets 
diameter. Den mindre diametern blir längden på indataelementet. För element som inte har någon längd (t.ex. 
punkter, cirklar m.m.) används standardlängden 1. 
Du kan ändra ellipsens stora och lilla diametrar. Då ändras även ellipsen från BEROENDE till OBEROENDE. Detta 
betyder att ellipsens stora och lilla diameter, när den utförs, inte ändras med utgångspunkt från indataelementet 
utan är oberoende av indataelementet, medan positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så 
vis kan du styra diametrarna i de fall där indataelementet inte har någon egentlig diameter, t.ex. en punkt. Fältet 
BEROENDE/OBEROENDE är växlingsbart och du kan ändra värdet. 
De här diametervärdena används vid alla beräkningar i stället för standarddiametervärdena, enligt ovanstående 
beskrivning. 
Så här konstruerar du en ellips (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Markera minst ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/ELLIPS,ELEMPKT,elem_1,(BEROENDE/OBEROENDE) 

Konstruera en projicerad ellips 
Du kan projicera en ellips på ett plan. Det angivna elementets centroid projiceras på planet och en ellips skapas. 
Om du endast har ett indataelement sker projiceringen till det aktuella arbetsplanet. Den projicerade ellipsens 
stora diameter blir bredden på det projicerade elementet, eller mäthuvudets diameter (vid element utan en 
definierad bredd). Den lilla diametern blir längden på indataelementet, eller enheten 1 (vid element utan en 
definierad längd).  
Så här konstruerar du en projicerad ellips: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Markera alternativet Projektion. 
3. Välj ett element av valfri typ.  

Obs! Du kan även välja ett andra element. Det måste vara ett plan. 

4. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/ELLIPS,PROJ,elem_1,(elem_2) 

Ändra riktning på en ellips 
Du kan konstruera en ellips med en omvänd vektor. 
Så här ändrar du riktning på en ellips: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera ellips (Infoga | Element | Konstruera | Ellips). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara en ellips. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/ELLIPS,OMV,elem_1 

Konstruera ett rundat spårelement 
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Dialogrutan Konstruera spår 
Det finns två typer av rundat spår: ett rundat spår skapat från två cirklar (alternativet Cirklar) och ett rundat spår 
skapat från minst fyra indataelement (alternativen Bästanpassning eller BA omkompens.). Nedanstående tabell 
visar indataelementen för spåret och definitionerna i redigeringsprogrammet. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Rundat spår CIRKLAR 2 Cirkel Cirkel Konstruerar ett spår 
på den första 
cirkelns plan, från 
centrum till 
centrum. 

Rundat spår BA 4 eller fler     Konstruerar ett 
bästanpassat spår 
med angivna indata 

Rundat spår BAOMK 4 eller fler     Konstruerar ett 
bästanpassat spår 
med 
omkompensering 
med angivna indata 

Rundat spår PROJ 2 Spår Plan Konstruerar ett 
projicerat rundat 
spår på planet. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så konstruerar du ett rundat spår: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera rundat spår (Infoga | Element | Konstruera | Rundat spår). 
2. Välj alternativet In eller Ut för att definierar spåret som ett hål eller tapp. 
3. Välj någon av följande konstruktionsmetoder: Cirklar, Bästanpassning eller BA omkompens.. 
4. Välj indata beroende på vilken typ av spår du vill konstruera. 
5. Om du väljer ett av alternativen för bästanpassning ska du välja att skapa ett 2D- eller 3D-
element. 
6. Klicka på knappen Skapa. 
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Följande är ett exempel på kommandoraden för en spårkonstruktion i Redigeringsfönstret: 
feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2,TOG3 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
CONSTR/TOG4,TOG5,TOG6,TOG7,feat_1,feat_2, … 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 
ALT1 = REKTANGULÄRA eller POLÄRA 
ALT2 = UT eller IN 
ALT3 = JA eller NEJ 
ALT4 = SPÅR (eller annan konstruktionstyp) 
ALT5 = RUNDAT eller RÄTVINKLIGT 
ALT6 = CIRCLES (CIRKLAR) eller BF (BA) eller BFRE (BAOMK) eller PROJ 
TOG7 = 2D eller 3D (detta visas endast om TOG6 är BA eller BAOMK) 

Spår In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera spåret som ett internt eller externt spår. 

• Om du väljer In konstrueras spåret som ett internt spår. 
• Om du väljer Ut konstrueras spåret som ett externt spår. 

2D-/3D-spår 
Med alternativen 2D och 3D kan du instruera PC-DMIS att skapa cirkeln som ett 2D- eller 3D-spår. De här 
alternativen blir tillgängliga om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens.. 

• Om du väljer 2D skapas spåret och projiceras mot arbetsplanet i PC-DMIS. 
• Om du väljer 3D skapas ett bästanpassat plan baserat på indata. Indata projiceras sedan mot 
planet och ett spår skapas från de projicerade punkterna. 

  
Konstruera ett cirkulärt spår 
Det runda spår som konstrueras av två cirklar definieras huvudsakligen av den första cirkeln som du markerar. 
Spåret konstrueras på samma plan som den första cirkeln. Spårets bredd bestäms också av den första cirkelns 
diameter. Den andra cirkeln används endast för att bestämma spårets längd. Längden är avståndet från den första 
cirkelns centrum till den andra cirkelns centrum, plus den första cirkelns diameter. 
Om de två indatacirklarna inte ligger på samma plan projiceras den andra cirkeln vinkelrätt på den första cirkelns 
plan. Avståndet beräknas sedan från den första cirkelns centrum till den projicerade andra cirkelns centrum. 
Så här konstruerar du ett runt spår av cirklar: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera spår (Infoga | Element | Konstruera | Spår). 
2. Välj alternativet In eller Ut. 
3. Välj alternativet Cirklar. 
4. Markera två cirkelelement som indata. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för ett rundat spår ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SPÅR,CIRKLAR,elem_1,elem_2 
  

Konstruera ett bästanpassat spår (BA) eller bästanpassat spår med omkompensering (BAOMK) 
Ett bästanpassat spår (BA) och bästanpassat spår med omkompensering (BAOMK) är konstruerat från 4 eller fler 
element. Det konstruerade spårets vektor ligger i normalriktningen mot arbetsplanet. Vid konstruktion med 
BAOMK används kulcentrum i kombination med mätspetsradien för beräkning av spåret. Kompenseringen är en 
integrerad del av anpassningen. Vid konstruktion med BA kompenseras de mätta punkterna före anpassningen. 
Spårets höjd från arbetsplanet är medelvärdet av alla indataelement. 
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Så här konstruerad du ett BA- eller BAOMK-spår: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera spår (Infoga | Element | Konstruera | Spår). 
2. Välj alternativet In eller Ut. 
3. Välj alternativet BA eller BAOMK. 
4. Markera minst 4 element. De kan vara av valfri elementtyp. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för alternativen bästanpassat spår eller bästanpassat spår med omkompensering ut i 
Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SPÅR,BA (eller BAOMK),elem_1,elem_3, … 

Konstruera ett projicerat spår 
På liknande sätt som med en projicerad cirkel kan PC-DMIS skapa ett spårelement projicerat på ett angivet plan. 
Så här konstruerar du ett projicerat spår: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera rundat spår (Infoga | Element | Konstruera | Rundat spår). 
2. Välj alternativet Projicerat. 
3. Markera två element. Det första måste vara ett spår. Det andra måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. Spåret konstrueras genom att det projiceras på det angivna planet. 

Så här ser kommandoraden för ett projicerat spår ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SPÅR,RUNDAT,PROJ,element_1,element_2, … 
  

  
Konstruera ett rätvinkligt spårelement 

 
Dialogrutan Konstruera rätvinkligt spår 
Det finns en typ av rätvinkligt spår: ett rätvinkligt spår måste skapas från minst fyra indataelement (alternativen 
Bästanpassning eller BA omkompens.). Nedanstående tabell visar indataelementen för spåret och definitionerna i 
redigeringsprogrammet. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Rätvinkligt spår BA 4 eller fler     Konstruerar ett 
bästanpassat spår 
med angivna indata 
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Rätvinkligt spår BAOMK 4 eller fler     Konstruerar ett 
bästanpassat spår 
med 
omkompensering 
med angivna indata 

Rätvinkligt spår PROJ 2 Spår Plan Konstruerar ett 
projicerat rätvinkligt 
spår på planet. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstuerar du ett rätvinkligt spår: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera rätvinkligt spår (Infoga | Element | Konstruera | Rätvinkligt 
spår). 
2. Välj alternativet In eller Ut för att definierar spåret som ett hål eller tapp. 
3. Välj någon av följande konstruktionsmetoder: Bästanpassning, BA omkompens. eller Projicerat. 
4. Välj indata beroende på vilken typ av spår du vill konstruera. 
5. Om du väljer ett av alternativen för bästanpassning ska du välja att skapa ett 2D- eller 3D-
element. 
6. Klicka på knappen Skapa. 

Följande är ett exempel på kommandoraden för en spårkonstruktion i Redigeringsfönstret: 
feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2,TOG3 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
CONSTR/TOG4,TOG5,TOG6,TOG7,feat_1,feat_2, … 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 
ALT1 = REKTANGULÄRA eller POLÄRA 
ALT2 = UT eller IN 
ALT3 = JA eller NEJ 
ALT4 = SPÅR (eller annan konstruktionstyp) 
ALT5 = RUNDAT eller RÄTVINKLIGT 
TOG6 = BA eller BAOMK eller PROJ 
TOG7 = 2D eller 3D (detta visas endast om TOG6 är BA eller BAOMK) 

  
Rätvinkligt spår In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera spåret som ett internt eller externt spår. 

• Om du väljer In konstrueras spåret som ett internt spår. 
• Om du väljer Ut konstrueras spåret som ett externt spår. 
  

2D-/3D-spår (rätvinkligt) 
Med alternativen 2D och 3D kan du instruera PC-DMIS att skapa cirkeln som ett 2D- eller 3D-spår. De här 
alternativen blir tillgängliga om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens.. 

• Om du väljer 2D skapas spåret och projiceras mot arbetsplanet i PC-DMIS. 
• Om du väljer 3D skapas ett bästanpassat plan baserat på indata. Indata projiceras sedan mot 
planet och ett spår skapas från de projicerade punkterna. 
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Konstruera ett bästanpassat spår (BA) eller bästanpassat rätvinkligt spår med omkompensering 
(BAOMK) 
Ett bästanpassat spår (BA) och bästanpassat spår med omkompensering (BAOMK) är konstruerat från 4 eller fler 
element. Det konstruerade spårets vektor ligger i normalriktningen mot arbetsplanet. Vid konstruktion med 
BAOMK används kulcentrum i kombination med mätspetsradien för beräkning av spåret. Kompenseringen är en 
integrerad del av anpassningen. Vid konstruktion med BA kompenseras de mätta punkterna före anpassningen. 
Spårets höjd från arbetsplanet är medelvärdet av alla indataelement. 
Så här konstruerad du ett BA- eller BAOMK-spår: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera spår (Infoga | Element | Konstruera | Spår). 
2. Välj alternativet In eller Ut. 
3. Välj alternativet BA eller BAOMK. 
4. Markera minst 4 element. De kan vara av valfri elementtyp. 
5. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för alternativen bästanpassat spår eller bästanpassat spår med omkompensering ut i 
Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SPÅR,BA (eller BAOMK),elem_1,elem_3, … 
  

Konstruera ett projicerat rätvinkligt spår 
På liknande sätt som med en projicerad cirkel kan PC-DMIS skapa ett spårelement projicerat på ett angivet plan. 
Så här konstruerar du ett projicerat rätvinkligt spår: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera rätvinkligt spår (Infoga | Element | Konstruera | Rätvinkligt 
spår). 
2. Välj alternativet Projicerat. 
3. Markera två element. Det första måste vara ett spår. Det andra måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. Spåret konstrueras genom att det projiceras på det angivna planet. 

Så här ser kommandoraden för ett projicerat rätvinkligt spår ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SPÅR,RÄTVINKLIGT,PROJ,element_1,element_2, … 
  

Konstruera en kurva 
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Dialogrutan Konstruera kurva 
I PC-DMIS finns det två typer av konstruerade kurvor (oberoende kurvor och beroende kurvor). Följande tabell 
visar de två kurvorna, tillsammans med respektive nödvändiga indata. Samtliga kurvor kräver en grupp som indata. 
Gruppen kan vara en mätt grupp, en konstruerad grupp eller en scanning. Indatagruppen måste innehålla minst 
fyra element (eller indatapunkter om det är en scanning). 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAGRUPPER 

INDATA 1 KOMMENTAR 

Beroende kurva BEROENDE 1 Grupp 
innehållande 
minst 4 
indata 

Kurvan uppdateras när 
indataelementet ändras 
Obs! Om du redigerar en 
kurva ändras en 
beroende kurva till en 
oberoende kurva. 

Oberoende kurva OBEROENDE 1 Grupp 
innehållande 
minst 4 
indata 

Indataelement används 
endast till konstruktion. 
Användaren kan redigera 
kurvans kontrollpunkter 
manuellt. 

  
Så här ser kommandoraden för konstruktionen av en exempelkurva med en beroende kurvtyp ut i 
Redigeringsfönstret: 
elementnamn =ELEMENT/KURVA, BEROENDE, 

antal_kontrollpunkter, 
antal_indataelement, 
noggrannhetsparameter 
KONSTR/KURVA,INDATATYP, indata-ID 

Så här ser kommandoraden för en oberoende kurvtyp ut i Redigeringsfönstret: 
elementnamn =ELEMENT/KURVA, OBEROENDE, 

antal_kontrollpunkter, 
antal_indataelement, 
noggrannhetsparameter 
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KONSTR/KURVA, 

antal_kontrollpunkter = Det här är antalet kontrollpunkter som definierar kurvan. Med många 
kontrollpunkter kan du få kurvan att närmare passera genom elementen, men alltför många kan leda till 
oväntade resultat. 
antal_indataelement = Det här är antalet element som kurvan ska försöka passa. 

Obs! De här två parametrarna kan inte redigeras i Redigeringsfönstret. 
indata-ID = Det här är ID:t på gruppen som innehåller det element som ska passas. 
noggrannhetsparameter = Det här beskrivs i ämnet "Noggrannhetsparametrar" nedan. 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

Konstruera en beroende/oberoende kurva 
Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 
Så här konstruerar du en kurva: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kurva (Infoga | Element | Konstruera | Kurva).  
2. Ange den önskade gruppen. 
3. Ange värdet i rutan Noggrannhetstolerans. 
4. Redigera kontrollpunkterna vid behov.  
5. Klicka på knappen Skapa. 

Alla konstruerade kurvor börjar som BEROENDE kurvor och måste konstrueras utifrån en indatapost, en grupp. 
Gruppen kan vara en av tre typer: 

• En mätt grupp 
• En konstruerad grupp 
• En scan som innehåller en enda rad punkter. (Se "Konstruera en elementgrupp".) 

Indatagruppen måste innehålla minst fyra element eller punkter (om det är en scan). 

Obs! Den kurva som blir resultatet är beroende av den ordning i vilken elementen läggs till i gruppen (första till 
sista). 

Du kan även konstruera en kurva genom att helt enkelt markera flera element i listrutan med element i stället för 
att välja en konstruerad grupp från listan. I så fall blir kommandots fält för INDATATYP tomt när kommandot 
visas i Redigeringsfönstret. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en kurva: 
  
Noggrannhetsparametrar 
Du kan använda en av två typer av noggrannhetsparametrar, antingen Noggrannhetstolerans eller 
Noggrannhetssproportion. Med kryssrutan Användartoleranser i dialogrutorna Konstruera yta och Konstruera 
kurva kan du växla mellan antingen tolerans eller proportion: 

• Noggrannhetstolerans styr tätheten (eller exaktheten) på kurvans eller ytans anpassning. Giltiga 
noggrannhetstoleranser varierar från 0.0 till 5.0, medan standardvärdet är 0.01. Ju mindre 
noggrannhetstolerans, desto närmare kommer kurvan att passera genom centroiderna på de element 
som ingår i indatagruppen. Om noggrannhetstoleransen är 0.0 passerar kurvan eller ytan genom alla 
centroiderna. En större noggrannhetstolerans resulterar i en kurva eller yta med färre fluktuationer (på 
bekostnad av att inte ligga nära indatagruppens element). Du kan själv se hur detta fungerar genom att 
konstruera en kurva eller yta, ändra indatatoleransen och sedan granska hur formen ändras. 
• Alternativt kan du använda Noggrannhetssproportion för att styra passningens kvalitet. Giltiga 
noggrannhetssproportioner varierar mellan 0.0 och 1.0, medan standardvärdet är 0.33. 
Noggrannhetssproportionen styr hur många frihetsgrader som finns vid anpassning av kurvan eller ytan 
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efter centroiderna. Vid den lägre änden (0) görs ett försök med algoritmen att anpassa en rak linje eller 
ett plan till centroiderna. Vid värdet 1 beräknas en anpassning som passerar genom samtliga centroider. 

Så här gör du en BEROENDE kurva OBEROENDE (så att den inte längre kopplas till indatauppsättningen): 
1. Öppna Redigeringsfönstret 
2. Välj det kurvelement som du konstruerat.  
3. Navigera till det elementets BEROENDE-fält. 
4. Tryck på F7. Kurvan ändras från att vara BEROENDE till att vara OBEROENDE. 

Du kan ändra kurvans form genom att redigera dess kontrollpunkter. 
Kontrollpunkt 
Om du väljer en befintlig kurva visas även en lista över kontrollpunkter i dialogrutans lista över Kontrollpunkter. 
När du markerar en av kontrollpunkterna visas tillhörande värden automatiskt i rutorna X, Y och Z så att de kan 
redigeras. 

Så här redigerar du de här kontrollpunkterna: 
1. Kontrollera att ett kurvelement redan finns. 
2. Öppna Redigeringsfönstret. 
3. Markera kurvan i Redigeringsfönstret. 
4. Tryck på F9 för att öppna dialogrutan Kurva. 
5. Markera den kontrollpunkt som du vill ändra i listan Kontrollpunkter. 
6. Redigera punktens enskilda X-, Y- och Z-komponenter. 
7. Klicka på knappen OK. 

Kurvan uppdateras med ändringarna. 

Obs! Om du redigerar kontrollpunkterna på en beroende kurva blir den en oberoende kurva, eftersom den inte 
längre baseras på indatauppsättningen. 

Lista över kontrollpunkter 
Listan över Kontrollpunkter visas endast när en befintlig kurva har kopplats till dialogrutan. Om en kurva finns och 
du vill ändra den kurvans kontrollpunkter, visas kurvans samtliga kontrollpunkter i listan Kontrollpunkter. 
 
Bestämma längden mellan två punkter i en scanåtgärd 
Så här bestämmer du längden mellan två punkter i en scanåtgärd: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kurva (Infoga | Element | Konstruera | Kurva). 
2. Välj en scanåtgärd som har skapats tidigare som indata. 
3. Klicka på knappen Skapa. En konstruerad kurva infogas i Redigeringsfönstret. 
4. Öppna Redigeringsfönstret i kommandoläge och sök efter den sista linjen i kodblocket för den 
konstruerade kurvan: 
KONSTR/KURVA 
5. Tryck på TABB tills ID:t för scanåtgärden som senast användes som indata markeras. 
6. Ändra indata-ID:t så att du använder specifika punkter från scanåtgärden genom att skriva 
SCN1.HITS[n..m], där SCN1 representer scanåtgärdens ID och n och m representerar ett intervall mellan 
två punkter (eller mätpunkter) i scanåtgärden. Om du till exempel vill använda längden mellan 
mätpunkterna 50 och 80 i scanåtgärden med ID:t SCN12, skriver du SCN12.HITS[50..80]. 
7. Skapa en Lägesutvärdering och använd den konstruerade kurvan som indata. Använd 
utvärderingen vid rapportering av L-axeln (L för längd). Lägesutvärderingarna visar då längden på spline 
mellan de två mätpunkterna som du har angett. 

Om du hoppar över steg 4, 5 och 6 rapporteras den totala längden på scanåtgärden (eller kurvan). 
  

Konstruera ett cylinderelement 
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Dialogrutan Konstruera cylinder 
I PC-DMIS finns flera metoder för att konstruera en cylinder. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade cylindrar, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva sex eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Bästanpassad cylinder BA Minst sex 
indataposter 
krävs. Se Obs! 
nedan. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
cylinder med 
angivna indata 

Bästanpassad cylinder med 
omkompensering 

BAOMK Minst sex 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) Se Obs! 
nedan. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
cylinder med 
angivna indata 

Cylinder (vid 
elementpunkt) 

ELEMPKT 1 Valfritt - Konstruerar en 
cylinder vid 
indataelementets 
centroid 

Projicerad cylinder PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan 1 indataelement 
projicerar 
cylindern på 
arbetsplanet 

Omvänd cylinder OMV 1 Cylinder, 
kon, linje, 
spår 

- Konstruerar en 
cylinder med en 
omvänd vektor 

Obs! Nu kan man konstruera bästanpassade cylindrar och Bästanpassade cylindrar med omkompensering utifrån 
två cirklar. Indatacirklarna måste vara av typen Konstruerad (BA)/Konstruerad med omkompensering (BAOMK) 
eller Mätta cirklar. Varje cirkel måste ha minst tre mätpunkter. 
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Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en cylinder: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Bästanpassad cylinder (BA) eller bästanpassad cylinder med omkompensering (BAOMK) 
• Cylinder (vid elementpunkt) 
• Projicerad cylinder 
• Cylinder i omvänd riktning 
• Auto cylinder 

4. Klicka på knappen Skapa. 
Följande är ett exempel på kommandoraden för en cylinderkonstruktion i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/CYLINDER,ALT1,ALT4,ALT5 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam,längd 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam,längd 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Med det här alternativet kan 
du automatiskt fastsälla bästa 
sättet att konstruera en cylinder 
med indataelementet(en). Se 
"Automatisk konstruktion av 
cylinder". 

Följande text är det grundläggande formatet för cylindrar. 
ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = CYLINDER 
ALT3 = BA / BAOMK / ELEMPKT / PROJ / OMV 
ALT4 = IN / UT 
ALT5 = GAUSS / MAX_INSKR / MIN_OMSKR / TJEBYCHEV / FAST_RAD 
(endast för mätta cirklar, BA- och BAOMK-cirklar) 
längd = mäts mellan den första mätta cirkeln (de första tre mätpunkterna) 
och den punkt som ligger längst bort från de första tre mätpunkterna. 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för 
konstruerade cylindrar. Den fjärde raden kan vara något annorlunda, beroende 
på vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
cylindertyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. 
(Se "Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på 
indataelementen automatiskt. Detta förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
cylinder: 

 
Cylinder In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera cylindern som en intern eller extern cylinder. 

• Om du väljer In konstrueras cylindern som en intern cylinder. 
• Om du väljer Ut konstrueras cylindern som en extern cylinder. 

Automatisk konstruktion av cylinder 
I följande tabell visas vilken typ av cylinder som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet 
AUTO. Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
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Indataelement Konstruerar 
5 eller fler element = Bästanpassad 

cylinder 
Valfritt element = 
(med undantag för 
cylinder/grupp) 

Cylinder (vid 
elementpunkt) 

Valfri grupp = Bästanpassad 
cylinder 

Cylinder = Omvänd cylinder 
Plan + valfritt element = Projicerad 

cylinder 
  

Obs! Vissa punktmönster (t.ex. två rader med tre punkter på jämnt avstånd, eller två rader med fyra punkter på 
jämnt avstånd) kan innebära att det finns flera sätt att konstruera eller mäta en cylinder, och 
bästanpassningsalgoritmen i PC-DMIS kan innebära att cylindern konstrueras med en oväntad lösning. De bästa 
resultaten uppnås om du mäter eller konstruerar cylindrar med ett punktmönster som eliminerar oväntade 
lösningar. 

Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på knappen Skapa. 

Konstruera en bästanpassad cylinder (BA) eller bästanpassad cylinder med omkompensering (BAOMK) 
Du kan konstruera en "bästanpassad" cylinder från sex eller fler punkter. Dina första tre punkter måste ligga på 
mer eller mindre samma plantvärsnitt av cylindern som ligger i normalriktning mot dess centrumlinje. Med 
konstruktionsmetoden bästanpassning används de faktiskt mätta punkterna, i stället för kulans centrum (vilket 
sker vid bästanpassad med omkompensering). I båda fallen beräknas en cylinder med minsta kvadrat-metoden, 
där genomsnittet av kvadraten på avståndet mellan datapunkterna och cylindern minimeras. 

Obs! Vissa punktmönster (t.ex. två rader med tre punkter på jämnt avstånd, eller två rader med fyra punkter på 
jämnt avstånd) kan innebära att det finns flera sätt att konstruera eller mäta en cylinder, och 
bästanpassningsalgoritmen i PC-DMIS kan innebära att cylindern konstrueras med en oväntad lösning. De bästa 
resultaten uppnås om du mäter eller konstruerar cylindrar med ett punktmönster som eliminerar oväntade 
lösningar. 

Så här konstruerar du en bästanpassad cylinder (BA) eller bästanpassad cylinder med omkompensering (BAOMK): 
1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
3. Ange dina indataelement genom att antingen välja minst två lämpliga cirkelelement eller minst 
sex valfria elementtyper. 

Om du väljer minst två cirkelelement måste de vara konstruerade som bästanpassade cirklar (BA) eller 
bästanpassade cirklar med omkompensering (BAOMK), ellermätta cirklar. Varje cirkel måste ha minst tre 
mätpunkter. 
Om du väljer minst sex element kan de vara av valfri typ. Om du väljer BA omkompens. måste minst ett 
element vara en punkt. 

4. Klicka på knappen Skapa. 

Obs! Den matematiska rutin som används för att hämta punkterna från indataelementen fungerar olika beroende 
på typen av indataelement. Andra konstruerade element än sådana indatacirklar som beskrivs ovan returnerar en 
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enskild punkt. De konstruerade BA-cirklar, konstruerade BAOMK-cirklar eller mätta cirklar som beskrivs ovan 
returnerar sina indatapunkter. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CYLINDER,BA,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5,elem_6 
(Använder de faktiskt mätta punkterna vid konstruktion.) 
eller 
KONSTR/CYLINDER,BAOMK,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5,... 
(Använder mäthuvudets centrum vid mätning.) 

 
Konstruera en cylinder från sex eller fler punkter 

A - Cylinder 
med 
bästanpassning 
konstruerad av 
åtta punkter. 

  
Bästanpassningstyp 

 
Den här listan blir tillgänglig om du markerar Bästanpassn. eller BA omkompens. när du konstruerar cylindern. På 
så vis kan du ange vilken typ av bästanpassningskonstruktion du vill använda. Du kan välja mellan följande: 

• GAUSS 
• MAX_INSKR 
• MIN_OMSKR 
• TJEBYCHEV 
• FAST_RAD 

De här beräkningstyperna behandlas i "Bästanpassningstyp". 
Konstruera en projicerad cylinder 
Du kan konstruera en cylinder från valfritt element och ett plan. Diametern på den projicerade cylindern blir 
diametern på det första indataelementet (om det är cirkelformat) eller två gånger mäthuvudets diameter om 
elementet inte är cirkelformat. Du måste ange längden och diametern för att få ett begränsat element. Om du 
endast har ett indataelement sker projiceringen på arbetsplanet. 
Så här konstruerar du en projicerad cylinder: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Markera alternativet Projektion. 
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3. Välj antingen ett eller två element. Om du väljer ett element kan det vara av valfri typ. Om du 
väljer två element kan det första elementet vara av valfri typ. Det andra elementet måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CYLINDER,PROJ,elem_1,(elem_2) 

Konstruera en cylinder (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en cylinder genom att ändra ett valfritt element till en cylinder. Cylindern konstrueras vid 
indataelementets centroid. Om du använder en tunnplåtspunkt blir diametern lika med mäthuvudets diameter. 
Vid vissa tunnplåtselement (t.ex. spår och urtag) används bredden som diameter. För element som inte har någon 
diameter (linjer, punkter o.s.v.) används ett värde som är fyra gånger mäthuvudets diameter. 
Du kan ändra storleken på cylindern. Då ändras cylindern från BEROENDE till OBEROENDE. Detta betyder att 
cylinderns längd och diameter, när den utförs, inte ändras med utgångspunkt från indataelementet utan är 
oberoende av indataelementet, medan positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så vis kan 
du styra cylinderns storlek i de fall där indataelementet inte har någon egentlig diameter, t.ex. en punkt. Fältet 
BEROENDE/OBEROENDE är växlingsbart och du kan ändra värdet. 
De nya attributen används för alla beräkningar (t.ex. om diametern ändras) i stället för standardvärdena enligt 
ovanstående beskrivning. 
Så här konstruerar du en cylinder (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Markera ett element. Elementet kan vara av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CYLINDER,ELEMPKT,elem_1, (BEROENDE/OBEROENDE) 

Ändra riktning på en cylinder 
Du kan konstruera en cylinder med en omvänd vektor. 
Så här konstruerar du en omvänd cylinder: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera cylinder (Infoga | Element | Konstruera | Cylinder). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara en cylinder. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/CYLINDER,OMV,elem_1 

Konstruera ett konelement 
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Dialogrutan Konstruera kon 
I PC-DMIS finns flera metoder för att konstruera koner. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade koner, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva sex eller fler indataposter. Begreppet Valfritt i följande tabell betyder att konstruktion kan 
använda valfri typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Bästanpassad kon BA Minst sex 
indataposter 
krävs. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
kon med angivna 
indata 

Bästanpassad kon med 
omkompensering 

BAOMK Minst sex 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
kon med angivna 
indata 

Kon (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - Konstruerar en 
kon vid 
indataelementets 
centroid 

Projicerad kon PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan 1 indataelement 
projicerar konen 
på arbetsplanet 

Omvänd kon OMV 1 Kon - Konstruerar en 
kon med en 
omvänd vektor 
för axeln. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en kon: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 
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• Bästanpassad kon (BA) eller bästanpassad kon med omkompensering (BAOMK) 
• Kon (vid elementpunkt) 
• Projicerad kon 
• Kon i omvänd riktning 
• Auto kon 

4. Klicka på knappen Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 

elementnamn=ELEMENT/KON,ALT1,ALT4,VINKEL 
TEOR/x_koord,y_koord,z_koord,i_vektor,j_vektor,k_vektor,vinkel 
MÄTT/x_koord,y_koord,z_koord,i_vektor,j_vektor,k_vektor,vinkel 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 
 
elementnamn=ELEMENT/KON,ALT1,ALT4,LÄNGD 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd,diam_1,diam_2 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd,diam_1,diam_2 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

ALT1 = POL eller REKT 
ALT2 = KON 
ALT3 = BA / BAOMK / ELEMPKT / PROJ / OMV 
ALT4 = IN / UT 
ALT5 = VINK / LÄNGD 
De första tre raderna för konstruerade koner är snarlika i Redigeringsfönstret. De teoretiska och mätta värdena 
som visas varierar, beroende på om elementet är begränsat eller obegränsat. Den fjärde raden kan vara något 
annorlunda, beroende på vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika kontyperna genom 
att placera insättningspunkten vid ALT och vänsterklicka. Du kan även använda tangentbordet för att ändra värden 
i växlingsbara rutor. (Se "Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på indataelementen automatiskt. Detta 
förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Med det här alternativet kan 
du automatiskt fastställa bästa 
sättet att konstruera en kon med 
indataelementet(en). Se 
"Automatisk konstruktion av kon". 

Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
kon: 

  
Kon In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera konen som en intern eller extern kon. 

• Om du väljer In konstrueras konen som en intern kon. 
• Om du väljer Ut konstrueras konen som en extern kon. 

Automatisk konstruktion av kon 
I följande tabell visas vilken typ av kon som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet AUTO. 
Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
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4. Klicka på Skapa. 

Indataelement Konstruerar 
6 eller fler element = Bästanpassad 

kon 
Plan + valfritt element = Projicerad kon 
Kon = Omvänd kon 
Valfritt element = 
(med undantag för kon/grupp) 

Kon (vid 
elementpunkt) 

Valfri grupp = Bästanpassad 
kon 

Konstruera en bästanpassad kon (BA) eller bästanpassad kon med omkompensering (BAOMK) 
Du kan konstruera en "bästanpassad" kon från sex eller fler element. Dina första tre indata måste ligga på ett 
ungefärligt plantvärsnitt av konen som ligger normalt mot dess centrumlinje. De återstående punkterna bör ligga 
antingen ovanför eller under det plan som definieras av de första tre punkterna, men inte på ömse sidor av planet. 
Den här mätmetoden ger bäst resultat. Med konstruktionsmetoden bästanpassning används de faktiskt mätta 
punkterna, i stället för kulans centrum (vilket sker vid bästanpassad med omkompensering). I båda fallen beräknas 
en kon med minsta kvadratmetoden, där genomsnittet av kvadraten på avståndet mellan datapunkterna och 
konen minimeras. 
Så här konstruerar du en bästanpassad kon (BA) eller bästanpassad kon med omkompensering (BAOMK): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Välj något av alternativen Bästanpassn. eller BA omkompens.. 
3. Ange minst sex element. 

Obs! Om du väljer BA omkompens. måste minst ett element vara en punkt. 

4. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/KON,BA,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5,elem_6 
(Använder de faktiskt mätta punkterna för konstruktionen.) 
eller 
KONSTR/KON,BAOMK,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5,elem_6 
(Använder mäthuvudets centrum vid mätning.) 

 
Konstruera en kon från sex eller fler punkter 

A - Kon med 
bästanpassning 
konstruerad av 
nio punkter. 
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Konstruera en projicerad kon 
Du kan konstruera en kon genom att ändra ett valfritt element till ett plan. Om indataelementet inte är en kon 
används standardvärden för den inkluderade vinkeln och två axellängder. Den första längden är avståndet mellan 
toppunkten och den första cirkeln. Den andra längden är avståndet mellan de båda cirklarna. Om du endast har en 
indatapost sker projiceringen till det aktuella arbetsplanet. 
Så här konstruerar du en projicerad kon: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Markera alternativet Projektion. 
3. Välj antingen ett eller två element. Om du väljer ett element kan det vara av valfri typ. Om du 
väljer två element kan det första elementet vara av valfri typ. Det andra elementet måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/KON,PROJ,elem_1,(elem_2) 

Konstruera en kon (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en kon genom att ändra ett valfritt element till en kon. Konen konstrueras vid indataelementets 
centroid. Om indataelementet inte är en kon används ett standardvärde för den inkluderade vinkeln. Om 
indataelementet inte är ett linjeelement (linje, cylinder eller spår) används en standardlängd för axellängden. 
Du kan ändra storleken på konen. Då ändras konen från BEROENDE till OBEROENDE. Detta betyder att konen, när 
den utförs, inte ändrar storlek med utgångspunkt från indataelementet utan är oberoende av indataelementet, 
medan positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så vis kan du styra konens storlek i de fall 
där indataelementet inte har någon egentlig diameter, t.ex. en punkt. Fältet BEROENDE/OBEROENDE är 
växlingsbart och du kan ändra värdet. 
De nya attributen används för alla beräkningar (t.ex. om halvvinkeln ändras) i stället för standardvärdena enligt 
ovanstående beskrivning. 
Så här konstruerar du en kon (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Välj ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/KON,ELEMPKT,elem_1, (BEROENDE/OBEROENDE) 

Ändra riktning på en kon 
Du kan konstruera en kon med en omvänd vektor. 
Så här konstruerar du en omvänd kon: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera kon (Infoga | Element | Konstruera | Kon). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara en kon. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/KON,OMV,elem_1 

Varianter 
Det första exemplet nedan visar Redigeringsfönstret när användaren har växlat ALT5 till VINK. I det andra exemplet 
visas det obegränsade konformatet. I det andra exemplet visas hur det ser ut när man ändrar ALT5 till LÄNGD. 
Diam_1 definieras som diametern vid de tre första mätpunkternas höjd. Diam_2 är diametern vid den punkt som 
ligger längst bort från den första diametern. Längden är avståndet mellan de två diametrarna. 
Det begränsade konformatet visas i det andra exemplet. 
elementnamn=ELEMENT/KON,ALT1,ALT4,VINK 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,vink 
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MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,vink 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 
 
elementnamn=ELEMENT/KON,ALT1,ALT4,LÄNGD 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd,diam_1,diam_2 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,längd,diam_1,diam_2 
KONSTR/ALT2,ALT3,...... 

Konstruera ett sfärelement 

   
Dialogrutan Konstruera sfär 
I PC-DMIS kan du konstruera en sfär på många olika sätt. I följande tabell visas en lista över olika typer av 
konstruerade sfärer, tillsammans med deras nödvändiga indata. Vissa element kanske inte kräver några indata, 
medan andra kan kräva fem eller fler indataposter. Begreppet Valfritt betyder att konstruktion kan använda valfri 
typ av element som konstruktionsindata. Du kan välja elementen i valfri ordning. 
TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAELEMENT 

ELEM. 1: ELEM. 2: KOMMENTAR 

Bästanpassad sfär BA Minst fem 
indataposter 
krävs. 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
sfär med angivna 
indata 

Bästanpassad sfär med 
omkompensering 

BAOMK Minst fem 
indataposter 
krävs. (varav 1 
måste vara en 
punkt) 

- - Konstruerar en 
bästanpassad 
sfär med angivna 
indata 

Sfär (vid elementpunkt) ELEMPKT 1 Valfritt - Konstruerar en 
sfär vid 
indataelementets 
centroid 

Projicerad sfär PROJ 1 eller 2 Valfritt Plan 1 indataelement 
projicerar sfären 
till arbetsplanet 

Omvänd sfär OMV 1 Sfär - Konstruerar 
sfären med en 
omvänd vektor 
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Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en sfär: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Ange de önskade elementen. 
3. Välj konstruktionsmetod. De tillgängliga alternativen är: 

• Auto sfär 
• Bästanpassad sfär (BA) eller bästanpassad sfär med omkompensering (BAOMK) 
• Projicerad sfär 
• Sfär (vid elementpunkt) 
• Sfär med omvänd riktning 

4. Klicka på Skapa. 
Följande är ett exempel på kommandoraden för en sfärkonstruktion i Redigeringsfönstret: 
elementnamn=ELEMENT/SFÄR,ALT1,ALT4 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor,diam 
KONSTR/ALT2,ALT3 

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 

Standardkonstruktionsmetoden är 
Auto. Med det här alternativet kan 
du automatiskt fastställa bästa 
sättet att konstruera en sfär med 
indataelementet(-en). Se 
"Automatisk konstruktion av sfär". 

ALT1= POL eller REKT 
ALT2 = SFÄR 
ALT3 = BA / BAOMK / TYNGDPKT / PROJ / OMV 
ALT4 = IN / UT 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för 
konstruerade sfärer. Den fjärde raden kan vara något annorlunda, beroende på 
vilken typ av element som konstrueras. Du kan växla mellan de olika 
sfärtyperna genom att placera markören på ALT3 och trycka på F7 eller F8. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret".) 
När det finns två eller fler element fastställs den nödvändiga ordningen på 
indataelementen automatiskt. Detta förbättrar noggrannheten i mätprocessen. 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
sfär: 

  
Sfär In/Ut 

 
Med alternativen In och Ut kan du instruera PC-DMIS att konstruera sfären som en intern eller extern sfär. 

• Om du väljer In konstrueras sfären som en intern sfär. 
• Om du väljer Ut konstrueras sfären som en extern sfär. 

Automatisk konstruktion av sfär 
I följande tabell visas vilken typ av sfär som konstrueras när angivna indata väljs och du har valt alternativet AUTO. 
Ordningen på de valda elementen spelar inte någon roll. Om ett felaktigt indataelement väljs visas ett 
felmeddelande och den indikerade elementtypen konstrueras inte automatiskt. 
Så här kan du automatiskt fastställa bästa konstruktionsmetod: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Välj alternativet Auto i listan över alternativ. 
3. Markera önskat (önskade) element med utgångspunkt från nedanstående tabell: 
4. Klicka på Skapa. 
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Indataelement Konstruerar 
4 eller fler element = Bästanpassad 

sfär 
Valfritt element = 
(med undantag för sfär/grupp) 

Sfär (vid 
elementpunkt) 

Valfri grupp = Bästanpassad 
sfär 

Plan + valfritt element = Projicerad sfär 
Sfär = Omvänd sfär 
Konstruera en bästanpassad sfär (BA) eller bästanpassad sfär med omkompensering (BAOMK) 
Du kan konstruera en "bästanpassad" sfär från tre eller fler element. Med konstruktionsmetoden bästanpassning 
används de faktiskt mätta punkterna, i stället för kulans centrum (vilket sker vid bästanpassad med 
omkompensering). I båda fallen beräknas en sfär med minsta kvadratmetoden, där genomsnittet av kvadraten på 
avståndet mellan datapunkterna och sfären minimeras. 
Så här konstruerar du en bästanpassad sfär (BA) eller bästanpassad sfär med omkompensering (BAOMK): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Markera något av alternativen Bästanpassad eller Bästanpassad med omkompensering (visas 
som Bästanpassn. respektive BA omkompens i listrutan i dialogrutan Konstruera sfär). 

3. Välj en metod för beräkning av bästanpassning i den nya listrutan som visas (se nedan). 

 
4. Markera fem eller fler element. 

Obs! Vid BA med omkompensering måste ett av dessa fem element vara en punkt. 

5. Klicka på Skapa. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 

KONSTR/SFÄR,BA,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5... 
(Använder de faktiskt mätta punkterna för konstruktionen.) 

eller 
KONSTR/SFÄR,BAOMK,elem_1,elem_2,elem_3,elem_4,elem_5... 
(Använder mäthuvudets centrum vid mätning.) 

 
Konstruera en sfär från 5 eller fler punkter 

A - Sfär med 
bästanpassning 
konstruerad av 5 
element. 
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Konstruera en projicerad sfär 
Du kan konstruera en sfär genom att projicera valfritt element på det aktuella arbetsplanet. Punkten projiceras där 
planet genomskär punkten. Om du endast har ett indataelement sker projiceringen på arbetsplanet. Du bör ange 
den önskade diametern när du projicerar ett element på arbetsplanet. Om du inte gör det används mäthuvudets 
diameter. 
Så här konstruerar du en projicerad sfär: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Markera alternativet Projektion. 
3. Välj antingen ett eller två element. Det första elementet kan vara av valfri typ. Det andra 
elementet måste vara ett plan. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SFÄR,PROJ,elem_1,(elem_2) 

Konstruera en sfär (vid elementpunkt) 
Du kan konstruera en sfär genom att ändra ett valfritt element till en sfär. Sfären konstrueras vid indataelementets 
centroid. Om du använder en tunnplåtspunkt blir diametern lika med mäthuvudets diameter. Vid vissa 
tunnplåtselement (t.ex. spår och urtag) används bredden som diameter. För element som inte har någon diameter 
(linjer, punkter o.s.v.) används ett värde som är fyra gånger mäthuvudets diameter. 
Du kan ändra diameter på sfären. Då ändras sfären från BEROENDE till OBEROENDE. Detta betyder att sfärens 
diameter, när den utförs, inte ändras med utgångspunkt från indataelementet utan är oberoende av 
indataelementet, medan positionen och vektorn förblir beroende av indataelementet. På så vis kan du styra 
diametern i de fall där indataelementet inte har någon egentlig diameter, t.ex. en punkt. Fältet 
BEROENDE/OBEROENDE är växlingsbart och du kan ändra värdet. 
Det här diametervärdet används vid alla beräkningar i stället för standarddiametervärdet, enligt ovanstående 
beskrivning. 
Så här konstruerar du en sfär (vid elementpunkt): 

1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Välj alternativet Elementpkt. 
3. Välj ett element av valfri typ. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SFÄR,ELEMPKT,elem_1, (BEROENDE/OBEROENDE) 

Ändra riktning på en sfär 
Du kan konstruera en sfär med en omvänd vektor.  
Så här konstruerar du en omvänd sfär: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera sfär (Infoga | Element | Konstruera | Sfär). 
2. Välj alternativet Omvänd. 
3. Markera ett element. Det måste vara en sfär. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/SFÄR,OMV,elem_1 

Konstruera en yta 
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Dialogrutan Konstruera yta 
I PC-DMIS finns det två typer av konstruerade ytor (oberoende ytor och beroende ytor). I följande tabell visas de 
två ytorna, tillsammans med respektive nödvändiga indata. De enda indata som kan användas till ytan är en 
områdesscanåtgärd. Scanåtgärden måste innehålla minst två rader med fyra punkter per rad. 

Obs! I framtida versioner kommer du att kunna använda punktmoln för att konstruera ytor. 

TYP AV 
KONSTRUKTIONSELEMENT 

SYMBOL I 
REDIGERINGSFÖNSTRET 

ANTAL 
INDATAGRUPPER 

INDATA 1 KOMMENTAR 

Beroende yta BEROENDE 1 Områdesscanåtgärd 
som innehåller 
minst 2 rader med 
4 punkter per rad 

Ytan uppdateras 
med ändringar i 
indataelement 

Oberoende yta OBEROENDE 1 Områdesscanåtgärd 
som innehåller 
minst 2 rader med 
4 punkter per rad. 

Indataelement 
används endast 
till konstruktion 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en yta: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera yta (Infoga | Element | Konstruera | Yta). 
2. Ange den önskade områdesscanåtgärden. 
3. Markera de olika konstruktionsalternativen. 
4. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för en ytkonstruktion ut i Redigeringsfönstret:  
elementnamn=ELEMENT/YTA,ALT1,KONTROLLPUNKTER U, 
KONTROLLPUNKTER V, ANPASSNING ANTAL MÄTPUNKTER,ALT2 
FÖRTUNNINGSPARAMETER U, FÖRTUNNINGSPARAMETER V 
KONSTR/YTA, INDATATYP, INDATA-ID  

Obs! Rapporten över mätta värden visas i VERSALER. 
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Standardkonstruktionsmetoden är 
BEROENDE. 

ALT1 = Beroende eller Oberoende. 
ALT2 = Tolerans eller Proportion 
Följande stycken beskriver de tillgängliga alternativen när du vill konstruera en 
yta: 

  
Konstruera en beroende/oberoende yta 
Alla konstruerade ytor börjar som beroende ytor och måste konstrueras utifrån en indatapost, en 
områdesscanåtgärd. Områdesscanåtgärden måste innehålla minst två rader med fyra punkter per rad. 
Noggrannhetstoleranser används för att styra ytpassningens täthet. 

• Små toleranser: Om du använder små noggrannhetstoleranser görs ett försök med algoritmen 
att passa ytan genom alla punkterna i scanåtgärden. 
• Stora toleranser: Om du använder stora noggrannhetstoleranser blir ytan mer av en 
approximation till scanåtgärden. Det bästa sättet att se hur det fungerar i verkligheten är att konstruera 
en yta och sedan ändra noggrannhetstoleranserna och notera hur ytans form ändras. 

Obs! Ju mindre noggrannhetstoleranser, desto längre tid tar det att skapa ytan. Tänk på att det vid små toleranser 
(.01 - .05) kan ta mycket lång tid (en timme) att skapa ytan om indatascanåtgärden är stor eller inte fungerar helt 
rätt. Giltiga noggrannhetstoleranserer varierar från 0.01 till 5.0, medan standardvärdet är 0.5. 

Du kan styra ytans utseende genom täthetsvärden för ytrutnätet. Ytan visas som ett rutnät med N x M antal linjer. 
Som standard används ett 5x5 rutnät och det lägsta värdet är ett 2x2-rutnät. Om du vill göra en beroende yta 
oberoende så att den inte längre kopplas med indatascanåtgärden ändrar du fältet BEROENDE i 
Redigeringsfönstret. 

Obs! Du kan inte ändra ytans form. 

Så här konstruerar du en beroende/oberoende yta: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera yta (Infoga | Element | Konstruera | Yta). 
2. Ange värdet i rutan Noggrannhetstolerans U: 
3. Ange värdet i rutan Noggrannhetstolerans V. Då tillämpas ett toleransvärde på V-axeln. 
4. Ange värden för ytans rutnätstäthet. 
5. Markera kryssrutan för de önskade konstruktionsalternativen. De är: 

• Optimera yta 
• Anv. spänningsfakt. 
• Skapa hörn 
• Utjämna extremv. 

6. Markera en elementgrupp för områdesscanåtgärd som innehåller minst två rader med fyra 
punkter per rad. 
7. Klicka på knappen Skapa. 

  
Noggrannhetsparametrar 
Du kan använda en av två typer av noggrannhetsparametrar, antingen Noggrannhetstolerans eller 
Noggrannhetssproportion. Med kryssrutan Användartoleranser i dialogrutorna Konstruera yta och Konstruera 
kurva kan du växla mellan antingen tolerans eller proportion: 

• Noggrannhetstolerans styr tätheten (eller exaktheten) på kurvans eller ytans anpassning. Giltiga 
noggrannhetstoleranser varierar från 0.0 till 5.0, medan standardvärdet är 0.01. Ju mindre 
noggrannhetstolerans, desto närmare kommer kurvan att passera genom centroiderna på de element 
som ingår i indatagruppen. Om noggrannhetstoleransen är 0.0 passerar kurvan eller ytan genom alla 
centroiderna. En större noggrannhetstolerans resulterar i en kurva eller yta med färre fluktuationer (på 
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bekostnad av att inte ligga nära indatagruppens element). Du kan själv se hur detta fungerar genom att 
konstruera en kurva eller yta, ändra indatatoleransen och sedan granska hur formen ändras. 
• Alternativt kan du använda Noggrannhetssproportion för att styra passningens kvalitet. Giltiga 
noggrannhetssproportioner varierar mellan 0.0 och 1.0, medan standardvärdet är 0.33. 
Noggrannhetssproportionen styr hur många frihetsgrader som finns vid anpassning av kurvan eller ytan 
efter centroiderna. Vid den lägre änden (0) görs ett försök med algoritmen att anpassa en rak linje eller 
ett plan till centroiderna. Vid värdet 1 beräknas en anpassning som passerar genom samtliga centroider. 

Så här gör du en BEROENDE kurva OBEROENDE (så att den inte längre kopplas till indatauppsättningen): 
1. Öppna Redigeringsfönstret 
2. Välj det kurvelement som du konstruerat.  
3. Navigera till det elementets BEROENDE-fält. 
4. Tryck på F7. Kurvan ändras från att vara BEROENDE till att vara OBEROENDE. 

Du kan ändra kurvans form genom att redigera dess kontrollpunkter. 
Noggrannhetsparameter U 
I den här rutan kan du ange ett noggrannhetsparametervärde som ska gälla för ytans U-axel. 
Noggrannhetsparameter V 
I den här rutan kan du ange ett noggrannhetsparametervärde som ska gälla för ytans V-axel. 
Täthet, rutmönster 
I den här rutan kan du ange tätheten på en ytscanåtgärd. Ju högre värde du anger, desto fler splines kommer det 
att bli. 
Optimera yta 
Kontrollpunkter är punkter som 
markerar start- och slutpunkter 
för splines i ett ytrutnät. 

Om du markerar den här kryssrutan görs ett försök att optimera de ursprungliga 
splines knutar och kontrollpunkter från vilka ytan kommer att konstrueras. 

  

 
Ytrutnät med kontrollpunkter, (A) knutar (B) och splines (C) 
Anv. spänningsfakt. 
Ytor som skapas med kryssrutan Anv. spänningsfakt tenderar att vara täta och korta, men kanske inte passar dina 
data lika noggrant. 
Skapa hörn 
Med den här kryssrutan kan du lägga till hörn på ytan vid de platser där abrupta riktningsändringar visas i data. 
Utjämna extremv. 
Med den här kryssrutan kan du försöka ta bort extremvärden. Extremdata är sådana data som ändrar riktningen 
abrupt. Det här alternativet är motsatsen till alternativet Skapa hörn ovan. 
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Konstruera en elementgrupp 

 
Dialogrutan Konstruera elementgrupp 
Med menyalternativet Grupp kan du konstruera en elementgrupp. Det gör du genom att markera (eller ange med 
tangentbordet) alla de element som ska ingå i gruppen. När du klickar på Skapa beräknas medelvärdet av alla 
indatas centroider och en gruppmarkör visas, tillsammans med gruppens nya ID. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas meddelandet "Kan inte konstruera [element]. Kombination av 
inmatade element stöds inte." " i statusfältet. 

Så här konstruerar du en elementgrupp: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera elementgrupp (Infoga | Element | Konstruera | Grupp).  
2. Markera de element som du vill ska ingå i elementgruppen. 
3. Klicka på Skapa. Den nya elementgruppen får ett element-ID och placeras i Grafikfönstret. 

Följande är ett exempel på kommandoraden för en ytkonstruktion i Redigeringsfönstret:  
elementnamn=ELEMENT/PLAN,GRUPP,ALT1, 
TEOR/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor, 
MÄTT/x-koord,y-koord,z-koord,i-vektor,j-vektor,k-vektor, 
KONSTR/ALT2,elem_1,elem_2,elem_3... 

ALT1= POL eller REKT 
ALT2 = GRUPP 

De första tre raderna som visas i Redigeringsfönstret är desamma för konstruerade grupper. Den fjärde raden kan 
vara något annorlunda, beroende på vilken typ av element som ingår i gruppen. 
För närvarande kan grupper användas på två sätt i PC-DMIS: 
  
  
Profilfel från en grupp 
Om du använder CAD-data kan du konstruera en grupp från mätta punkter på en yta. När du frågar efter 
elementgruppens PROFIL, rapportera zonen mellan det minimala normal till ytfelet och det maximala normal till 
ytfelet. (Mer information finns i "Utvärdera yt- eller linjeprofil" i kapitlet "Utvärdera element".) 
  
Genomsnittsvärden från en grupp 
När du skapar en grupp av indataelement, beräknas indataelementens genomsnittsvärden av X-, Y- och Z-värdena. 
Du kan till exempel använda gruppen för att få fram det genomsnittliga Z-värdet i en serie mätta punkter. 
Använda ett mätpunktsintervall från en scanåtgärd som indata 
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Från och med version 3.6 kan du använda ett mätpunktsintervall från en befintlig scanåtgärd som indata för din 
elementgrupp, i stället för att behöva välja enskilda element. 
Gör så här: 

1. Öppna dialogrutan Konstruera elementgrupp. 
2. Välj en scanåtgärd som du vill använda som indata. 
3. Klicka på OK. Kommandot visas i Redigeringsfönstret. 
4. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
5. Navigera fram till elementgruppskommandot i Redigeringsfönstret. 
6. Markera scan-ID:t på kommandoraden KONSTR/GRUPP. 
7. Ändra scan-ID:t till att omfatta ett mätpunktsintervall med följande syntax: 

<ID>.MÄTPUNKT<STARTMÄTPUNKT>..<SLUTMÄTPUNKT> 

<ID> – Anger scanåtgärdens ID. 
<STARTMÄTPUNKT> – Siffra som anger den första mätpunkten i mätpunktsintervallet. 
<SLUTMÄTPUNKT> – Siffra som anger den sista mätpunkten i mätpunktsintervallet. 

Följande exempelkod visar en konstruerad grupp som använder som indataelement mätpunkterna 1 till 10 från en 
scanåtgärd som heter SCN1. 

GRUPP1 =ELEMENT/GRUPP,REKT 
TEOR /2.2953,3.7467,0.95,0,0,1 
MÄTT /2.2953,3.7467,0.95,0,0,1 
KONSTR/GRUPP,BASIC,SCN1.MÄTPKT[1..10],, 

Du kan använda ett faktiskt uttryck (liknande indatakoden) för att tilldela X-värden till de första fem elementen i 
den konstruerade gruppen i en array. Följande kodexempel kan tilldela X-värdena för de första fem mätpunkterna 
till variabeln V2 och sedan visa värdena i en operatörskommentar. 

TILLDELA/V2 = GRUPP1.MÄTPKT[1..5].X 
KOMMENTAR/OPER,JA,V2 är: 
,V2 

Mer information om hur du använder uttryck för att returnera ett mätpunktsintervall som en array finns i 
"Mätpunktsarrayer" i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 

Konstruera en filtergrupp 

 
Dialogrutan Konstruera filterelement 
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Med det här kommandot kan du konstruera en filtergrupp från en scanåtgärd, vissa konstruerade element eller en 
annan filtergrupp. Du gör detta genom att markera (eller skriva in) indataelementet, vilken typ av filter du önskar 
använda samt filtrets parametrar. När du klickar på Skapa tillämpas filtret på dina data i indataelementet och en 
gruppmarkör visas, tillsammans med gruppens nya ID. 
Det här kommandot används normalt för att jämna ut kulcentrumdata från en scanåtgärd. I PC-DMIS används ett 
Gaussfilter på låg nivå eller något annat lågnivåfilter för att jämna ut data. 

Obs! Om du markerar olämpliga elementtyper visas ett felmeddelande om att elementet inte kan konstrueras. 

Så här konstruerar du en filtergrupp: 
1. Öppna dialogrutan Konstruera filterelement (Infoga | Element | Konstruera | Filter). 
2. Markera indata för filtergruppen. 
3. Markera något av alternativen Polär eller Linjär , beroende på om du vill jämna ut cirkel- eller 
linjedata. 
4. Välj filtertyp i listan Filtertyp. 
5. Ange värden för någon av filterparametrarna. 
6. Om du vill ta bort extremvärden innan du filtrerar markerar du kryssrutorna Ta bort 
extremvärden och Sigmafaktor. 
7. Klicka på Skapa. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
KONSTR/GRUPP/FILTER,ALT1,ALT2,elem_1, 
VÄRDE1,VÄRDE2,TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/ALT3,VÄRDE3 
Exempel: 
KONSTR/GRUPP,FILTER,GAUSS,POLÄR,SCN1 
, BREDD=3,UPR =50,TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/PÅ,3 
ALT1 = Gauss / Spline / Enhetlig / Triangel / Cylindrisk 
ALT2 = Polär / Linjär 
Elem_1 = Det här är filtrets indataelement. 
VÄRDE1 = Filterbredd. 
VÄRDE2 = Filterfrekvens i vågor per varv (UPR). 
VÄRDE3 = Värdet växlar mellan AV eller PÅ och avgör om extremvärden skall tas bort före filtrering. Med det 
här värdet kan du bestämma huruvida du vill ta bort extremvärden innan du tillämpar filtret. 
VÄRDE3 = Sigmafaktor. Om ALT3 har värdet PÅ kommer alla punkter i indata som har mer än det här antalet 
standardavvikelser från minsta kvadratersättningelementet (t.ex. en cirkel eller linje) att tas bort innan filtret 
tillämpas. 

Alternativen i den här dialogrutan diskuteras nedan. 
Alternativet Linjär 
Med alternativet Linjär kan du filtrera data i ett element som inte är en cirkulär scanåtgärd. De avvikelser som 
påverkas i det här fallet ligger vinkelrätt mot arbetsplanet. 
Obs! När du använder linjära filter kan antalet punkter i filtergruppen vara mindre än antalet indatapunkter. De 
punkter i båda ändar (vänster eller höger) för vilka det inte finns tillräckliga data tas bort. Se "Rutan Filterbredd" 
för information om hur du beräknar en giltig utdatapunkt. 
Alternativet Polär 
Med alternativet Polär kan du tillämpa ett filter på data i en cirkulär scanåtgärd. Dessa data antas vara periodiska 
(d.v.s. de formar en fullständig, sluten cirkel). De avvikelser som påverkas i det här fallet är radiella. 
Kryssrutan Använd filter 
Med kryssrutan Använd filter kan du konstruera elementgruppen oavsett om filtreringen kommer att användas för 
gruppen. När du använder kryssrutan kan du välja att ta bort till exempel extremvärden, men inte för att filtrera 
data. 
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Listan Filtertyp 
Med listan Filtertyp kan du välja bland följande filtertyper: 

• GAUSS 
• SPLINE 
• ENHETLIG 
• TRIANGEL 
• CYLINDRISK 

Om du väljer GAUSS, ENHETLIG eller TRIANGEL, är arbetsplanet kritiskt. Följande gäller för de här tre filtertyperna: 
Om du väljer alternativet Linjär sker filtreringen i arbetsplanets normalriktning (d.v.s. vinkelrätt). 
Om du väljer alternativet Polär sker filtreringen i radiell riktning inom arbetsplanet. 

  
Gaussfilter 
Gaussfilteralternativet är det mest 
använda filteralternativet. 

Med filteralternativet Gaussfilter kan du jämna ut data genom att tillämpa ett 
linjärt eller polärt gaussfilter på låg nivå på dem, i enlighet med ISO-standarden 
11562. Mängden utjämning styrs av värdena för Filtervåglängd, Filterfrekvens 
eller Filterbredd. 

Vid ett polärt Gaussfilter bör data komma från en fullständig cirkelscanåtgärd, med radiella avvikelser. En 
partiell cirkelscanåtgärd kommer inte att fungera korrekt med det här filtret. Det cylindriska filtret är lämpligt 
vid en partiell cirkelscanåtgärd, som diskuteras nedan. 
Vid ett linjärt Gaussfilter, bör data ligga nominellt i ett plan och avvikelserna vara vinkelräta mot planet. För 
det här filtret anges filtervåglängden i längdenheter. Följande stycken beskriver hur ett linjärt Gaussfilter 
fungerar: 

• Filtret uppskattar punktavståndsdeltat som det genomsnittliga avståndet mellan 3D-punkternas 
X- och Y-koordinater. Avstånden mellan dessa bör vara jämna och ligga i samma plan. Z-koordinaterna 
jämnas ut. 
• Om utjämningsfaktorn är  
m = filterbredd (d.v.s. det jämnaste värdet ligger i mitten av de 2m+1 punkter som används i ett viktat 
genomsnitt, med början vid punkt m), beräknas filtervåglängdens lambda som: 

lambda = m * delta / konst (där konst är en numerisk konstant.) 
• Om indataparametern är lambda = filtervåglängden, beräknas filterbreddens m som: 

m = lambda * konst / delta (eller snarare nästa högre heltalsvärde). 
Alltså använder filtervåglängden samma enheter som punktavståndet, medan filterbredden är ett rent tal. 

  
Spline 
Med filteralternativet Spline kan du jämna ut data genom att anpassa en utjämnande spline för data. Värdet för 
utjämningsparametern styr andelen utjämning. Om du vill använda ett "optimalt" värde som har beräknats med 
GCV-teknik (Allmän korsvalidering) ska du emellertid ange 0 för detta värde. Filteralternativet Spline är ett 3D-
filtreringsalternativ. Det innebär att avvikelser i alla vinkelräta riktningar mot linjen påverkas. 
Så här fungerar det: Splinefiltret anpassar en splineapproximering till dina data och gör ett nytt stickprov. På så vis 
utjämnas data i alla riktningar, inte bara radiellt eller vinkelrätt mot arbetsplanet. Denna anpassade spline är en 
naturlig utjämningsspline. Den har en parameter som skapar ett mellanting mellan att intepolera data – d.v.s. 
försöka passera genom varje datapunkt – vilket behåller alla oscillationer, och att approximera data med en 
successivt jämnare spline, på så vis att oscillationerna dämpas. Utjämningsfaktorns två extremer är en interpolator 
(med alla de ursprungliga oscillationerna) och en rak linje. Om du ger splinefiltret värdet noll, resulterar de i en 
spline som (asymptotiskt) minimerar det förväntade minsta kvadratfelet mellan den och den underliggande 
okända kurvan. Normalt bör du använda värdet noll, eftersom det tar bort bruset men lämnar den underliggande 
formen tämligen intakt. 
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Matematisk information: Eftersom intresseområdet för den faktiska (interna) utjämningsfaktorns lambda normalt 
ger upphov till små värden, accepteras följande i dialogrutan Konstruera filterelement: 

-log10(lambda).  

Med andra ord, i stället för att ange 1-e-6, anger du helt enkelt 6. Du får mer utjämning med mindre värden på 
utjämningsfaktorn. Till exempel skulle splinefiltervärdet 5 ge dig mer utjämning än värdet 6. 
Enhetlig 
Med filteralternativet Enhetlig kan du filtrera data genom att beräkna ett genomsnitt av alla punkter i ett rörligt 
fönster. Du kan ange fönstrets bredd med något av värdena Utjämningsfaktor eller Filterbredd. 
Om Filterbredd-värdet är m, blir fönstret 2m * delta brett, där delta är avståndet mellan punkter. 
Triangel 
Med filteralternativet Triangel kan du filtrera data genom att viktat rörligt genomsnitt av alla punkter i ett rörligt 
fönster. Viktningarna bestäms av en triangelfunktion med höjdpunkten i mitten av fönstret. Du kan ange fönstrets 
bredd med något av värdena Utjämningsfaktor eller Filterbredd. 
Om Filterbredd-värdet är m blir fönstret 2m * delta brett, där delta är avståndet mellan punkter. 
Cylindrisk 
Med filteralternativet Cylindrisk kan du filtrera data i en spiralscanåtgärd eller en cirkulär scanåtgärd som mer eller 
mindre täcker en fullständig cirkel. Avvikelserna är i det här fallet radiella. Eftersom data inte anses vara periodiska 
(d.v.s. de bildar inte en fullständig, sluten cirkel) kommer ett antal punkter som är lika med filterbredden i början 
och slutet på scanåtgärden att saknas från filtergruppen. 
Rutan Filterbredd 
Filterbredd-värdet är en valfri utjämningsfaktor för alla filtertyper utom Spline-filtret. Värdet i den här rutan 
bestämmer antalet datapunkter som används för att filtrera till höger och vänster om varje utjämnad datapunkt. 
Om Filterbredd-värdet t.ex. är m, blir fönstret 2m * delta brett, där delta är avståndet mellan punkter. 
Standardvärdet för den här parametern är 3. 
Du kan ange noll eller valfritt positivt tal som värde. 

• Om inget värde anges (eller om värdet är noll) kommer värdet för Filterfrekvens eller 
Filtervåglängd att användas för att ange utjämningen. 
• Om värdet för antingen Filterfrekvens eller Filtervåglängd är ett positivt värde som är större än 
noll, kommer filterfrekvensens motsvarande filterbredd att visas. 
• Om inget värde har angetts (eller om värdet är noll) i Filterbredd och Filterfrekvens eller 
Filtervåglängd kommer inte data att filtreras. 

Värdet för Filterbredd bestämmer också hur många punkter som kommer att saknas från filtergruppen vid linjär 
filtrering. De punkter som inte har tillräckliga data till höger eller vänster för att fylla datafönstret tas bort. 

Obs! Ett lågnivåfilter, alltså ett filter som filtrerar bort högfrekvent brus men som släpper igenom former och vågor 
med låga frekvenser, fungerar så att det ersätter värdet vid en datapunkt med ett viktat genomsnitt av värdena 
hos en sekvens av grannvärden. Med t.ex. ett Gaussfilter anger Filterbredd hur många punkter till vänster och 
höger om en punkt som inkluderas i det viktade genomsnittet. Viktningarna (som är positiva och har det 
sammanlagda värdet 1) är värden för en gaussisk distributionsfunktion (även kallad en normalfördelningskurva). 
Om Filterbredd är m ligger den utjämnade punkten i mitten av de 2m+1 punkter som används i det viktade 
genomsnittet. Om data är periodiska kommer punkterna att fortsätta från början och det kommer alltid att finnas 
tillräckligt många punkter till vänster och höger om en punkt för att beräkna det här genomsnittet. Detta är fallet 
för ett polärt filter. Men vid ett linjärt filter har inte de första och sista m punkterna tillräckligt många angränsande 
punkter för att beräkna det fullständigt viktade genomsnittet, varför de här punkterna utelämnas från den 
filtrerade datauppsättningen. 

Rutan Filtervåglängd 
Med värdet i rutan Filtervåglängd kan du ange ett tröskelvärde för våglängdsoscillationerna i data, under vilket 
oscillationernas amplitud kommer att reduceras när du tillämpar ett linjärt Gaussfilter. 
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Rutan Filterfrekvens 
Med värdet i rutan Filterfrekvens kan du ange ett gränsvärde för "vågor per varv" (eller UPR) i cirkeldata, ovanför 
vilket frekvensamplituderna i data kommer att reduceras när du tillämpar ett polärt Gaussfilter eller ett cylindriskt 
filter. 
Rutan Utjämningsfaktor 
Med värdet Utjämningsfaktor styr du graden av utjämning som tillämpas på data för splinefilter, enhetliga filter 
och triangelfilter. 

För splinefiltret är det bäst att ange värdet 0 för att indikera att det värde som beräknas via GCV ska användas. 
Det beräknade värdet ersätter sedan den här nollan i Redigeringsfönstret. 
För enhetliga filter och triangelfilter representerar utjämningsfaktor hälften av bredden på det fönster som 
används i det (viktade) rörliga genomsnittet. 

Kryssrutan Ta bort extremvärden 
Om du markerar kryssrutan Ta bort extremvärden görs ett försök att ta bort alla punkter som ligger på visst antal 
standardavvikelsers avstånd från ersättningelementet (normalt en cirkel eller en linje). Du anger antalet 
standardavvikelser i rutan Sigmafaktor. Se "Rutan Sigmafaktor". 
Borttagning av extremvärden liknar filtrering: 

Om du väljer alternativet Linjär baseras borttagning av extremvärden på 3D-avståndet från den aktuella 
punkten till linjen (en bästanpassad linje genom data). 
Om du väljer alternativet Polär sker borttagning av extremvärden i radiell riktning (parallellt med 
arbetsplanet). 

Rutan Sigmafaktor 
Med Sigmafaktor-värdet kan du bestämma hur många standardavvikelser från ersättningselementet (minsta 
kvadrater) som punkter ska anses utgöra extremvärden. Standardvärdet är 3. 

Konstruera ett justerat filter 
Med konstruktionstypen Elementanpassat filter kan du justera scandata som samlats in vid scanåtgärder runt 
följande geometriska element: 

• Sfär 
• Kon 
• Cylinder 

Dessa scanåtgärder görs normalt med ett analogt mäthuvud, t.ex. SP600. Om du t.ex. tänker dig en scanåtgärd 
runt den översta fjärdedelen av en sfär får du i idealfallet punkter som ligger inom ett plan som genomskär sfären 
på följande sätt: 

 

A - 
scanväg 

  
Men i verkligheten är det omöjligt att få alla punkter att ligga inom samma snittplan när mäthuvudet scannar 
sfären, på grund av CMM-maskinens naturligt flytande upp-och nedrörelser. 
Med konstruktionen Elementanpassat filter kan du ta befintliga scannade punkter och kan, med hjälp av 
elementets kända matematiska egenskaper, bättre kompensera de punkter som samlas in under mätprocessen 
och justera dem så att de ligger närmare snittplanet. Det gör du i dialogrutan Elementanpassat filter. Du öppnar 
den här dialogrutan genom att välja menyalternativet Infoga | Element | Konstruera | Elementanpassat filter. 
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Dialogrutan Elementanpassat filter 

 

Objekt i dialogrutan Beskrivning 

Elementtyp Det här definierar det element (enkelt geometriskt element) som 
scannas. Du kan endast välja Sfär, Kon eller Cylinder. 

Filtertyp Det här definierar den typ av filter som används. Du kan välja Axiell 
eller Radiell (används för kon- och cylinderelement). 

Element 

Med det här kan du definiera information om elementet. 
XYZ – Elementets nominella position. 
IJK – Elementets normalvektor. 
Radie/vinkel – Det här anger sfärens eller cylinderns radie, 
eller konens vinkel. 

Snittplan 
I det här området kan du definiera snittplanets position och vektor. 

XYZ – Position på snittplanet 
XYZ – Snittplanets vektor 

  
Så här justerar du scandata: 
För att scandata ska kunna justeras korrekt måste du ange tillräcklig information för att definiera elementet 
matematiskt. 

1. Markera de faktiska sfär-, kon- eller cylinderelementet från elementlistan i dialogrutan 
Elementanpassat filter. 
2. Välj ett befintligt scanelement i listan. Normalt är det scannade elementet en befintlig 
scanåtgärd med sluten linje. Scanåtgärden måste vara av en sfär, en kon eller en cylinder. 
3. Markera den elementtyp som du scannat med den valda scanåtgärden i listan Elementtyp. 
4. I listan Filtertyp, markera den korrekta filtertypen för ett kon- eller cylinderelement. Det här 
filtret anger hur data ska kompenseras. 

• Om du scannar lodrätt mot cylinderns eller konens axel väljer du filtret Radiell. Det definierar 
cirkeln som kommer att användas för att justera punkterna. 

• Om du scannar parallellt med elementets axel väljer du filtret Axiell. Det definierar en linje som 
kommer att användas för att justera punkterna. 
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5. Definiera elementets nominella XYZ-position genom att ange värdena i rutorna för XYZ. 
6. Definiera elementets normalvektor genom att ange värdena i rutorna för IJK. 
7. Definiera elementets storlek genom att ange ett värde i rutan Radie eller Vinkel. 
8. I området Snittplan definierar du scanåtgärdens snittplan. När du har angett det scannade 
elementets nominella information kan du skapa konstruktionen. 
9. Klicka på Skapa. Samtliga punkter projiceras på snittplanet längs med elementens teoretiska 
definition (med hänsyn tagen till den kända geometrin), snarare än en rak projektion längs med 
elementens normalvektor. 
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Skapa allmänna element 
Skapa allmänna element: Introduktion 
Det här kapitet behandlar tillägg av allmänna element i detaljprogrammet och hur du kan skapa punktelement vid 
mäthuvudets aktuella läge. 
Allmänna element används ofta för att styra mätta och teoretiska värden för ett visst element för att kunna göra 
beräkningar som aktuellt inte stöds för konstruerade element i PC-DMIS. Om du till exempel vill skapa den kortaste 
linjen mellan två linjer (3D) som inte skär varandra. Detta konstruktionsalternativ finns inte i PC-DMIS. Du kan 
emellertid räkna ut detta själv med hjälp av Uttryckssatser i PC-DMIS och sedan tilldela värden till de teoretiska 
och mätta värdena för en allmän linje. På detta sätt kan du skapa egna konstruktioner. 
Det här avsnittet innehåller följande huvudämnen: 

• Kommandoformat för allmänna element 
• Skapa ett allmänt element 
• Skapa en läspunkt från mäthuvudets läge 

Allmänna element 
Normalt när du mäter element på en detalj sker en gissning av vilken typ av element det rör sig om, beroende på 
antalet tagna mätpunkter och vilken elementtyp som är tillgänglig i den importerade CAD-modellen. 
Allmänna element gissas inte i PC-DMIS, utan de infogas och skapas av användaren. 
Syftet med allmänna element 
Allmänna element används för att hålla och omvandla värden. Du kan använda de här värdena för att skapa nya 
konstruerade element eller ändra befintliga element via kommandot BERÄKNING. 
Mer information om hur du skapar nya konstruerade element finns i kapitlet "Konstruera nya element från 
befintliga element". 

Kommandoformat för allmänna element 
Samtliga allmänna element har XYZ- och IJK-värden och kan även ha VINKEL-, DIAMETER/RADIE- eller AVSTÅND-
värden, beroende på vilken typ av element det rör sig om. 
Med växlingsknappen Nominella/Mätta värden kan du bestämma vilka värden det allmänna elementet ska 
använda. 
Kommandorad i Redigeringsfönstret (exemplet visar en kon): 
elementnamn=ALLMÄN/ALT1,ALT2, ALT3,ALT4 
NOM/XYZ,x-koord,y-koord,z-koord 
MÄTT/XYZ,x-koord,y-koord,z-koord 
NOM/IJK,x-koord,y-koord,z-koord 
MÄTT/IJK,x-koord,y-koord,z-koord 
[RADIE/radie] | [DIAMETER/diameter] 
[VINKEL/vinkel] 
[AVSTÅND/avstånd] 

ALT1 = PUNKT, PLAN, LINJE, CIRKEL, SFÄR, CYLINDER, KON, SPÅR eller INGEN 
ALT2 = Visar huruvida det allmänna elementet är uppriktningsberoende eller oberoende. 
ALT3 = visar huruvida elementet använder polära eller rektangulära koordinater 
ALT4 = visar huruvida elementet är ett INVÄNDIGT (hål) eller UTVÄNDIGT (tapp) element. 
[   ] = alternativ som visas inom parentes är valfria och deras tillgänglighet är beroende av elementtypen som 
tilldelas i ALT1. RADIE och DIAMETER är ömsesidigt uteslutande och representerar det värde som står för 
radien eller diametern. 

Skapa ett allmänt element 
Även om det är fullt möjligt att skapa ett allmänt element genom att skriva ordet ALLMÄN och sedan trycka på 
TABB-tangenten i Redigeringsfönstrets kommandoläge, finns det ett mycket enklare sätt att skapa nya allmänna 
element. I dialogrutan Konstruera allmänt element (Infoga | Element | Allmänt element) finns ett mycket mer 
intuitivt sätt att skapa nya allmänna element. 
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Lägga till ett allmänt element 
Så här lägger du till ett allmänt element: 

1. Placera insättningspunkten på en ny rad i Redigeringsfönstret. 
2. Öppna dialogrutan Konstruera allmänt element på något av följande sätt: 

• Välj menyobjektet Infoga | Element | Allmänt element. 
• Skriv ALLMÄN på kommandoraden i Redigeringsfönstret. 
• Välj Allmänt element från listan som visas i översiktsläget efter att du har valt Lägg till 

kommando. 
3. Gör eventuella ändringar. 
4. Klicka på OK för att skapa elementet. Det allmänna elementet sparas och elementets information 
uppdateras i Redigeringsfönstret och Grafikfönstret. 

Dialogrutan Konstruera allmänt element 

 
Dialogrutan Konstruera allmänt element 
Använd den här dialogrutan när du vill skapa nya element. Du når den här dialogrutan genom att välja 
menyalternativet Infoga | Element | Allmänt element. 
Ämnena nedan beskriver de olika alternativen i den här dialogrutan.  
Begränsade CAD-val 
När dialogrutan Konstruera allmänt element är öppen har du mycket begränsade möjligheter till CAD-val för 
trådmodeller. De är begränsade till att välja punkter och linjer. För mer avancerade CAD-val måste du använda 
kapaciteten i PC-DMISs autoelement eller konstruerade element. 

• Om du väljer en punkt fylls de mätta och de nominella värdena i automatiskt av PC-DMIS i 
elementets dialogruta. 
• Om du väljer en linje infogas IJK-informationen för både nominella och mätta värden. 

Alla andra typer av trådmodellsobjekt som du väljer ignoreras. 
I till exempel den här bilden av en cirkel sedd uppifrån, ser du ett vitt kors och en linje i cirkelns mittpunkt. Korset 
och linjen är CAD-element av typen punkt respektive linje som skapades av CAD-systemet och importerades till PC-
DMIS som en del av CAD-filen. Du väljer antingen linjen eller korset (inte själva cirkelelementet) för att infoga dess 
data i dialogrutan. 
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Exempel på trådmodeller av typen punkt- och linjeelement i mittpunkten av ett cirkelelement 
  
Elementtyp 
I det här området kan du skapa följande allmänna elementtyper: 

• Punkt 
• Plan 
• Linje 
• Cirkel 
• Sfär 
• Cylinder 
• Rundat spår 
• Rätvinkligt spår 
• Kon 
• Ingen 

Beroende på vilken typ av element du väljer blir andra delar av dialogrutan med valalternativ inaktiverade eller 
aktiverade. 
Datatyp 
I området Datatyp kan du fastställa vilka värden hos det allmänna elementet som påverkas av förändringar som du 
gör i dialogrutan. Du kan välja mellan Mätta värden och Nominella värden. 
Rutorna XYZ 
I rutorna X, Y och Z kan du bestämma det allmänna elementets X-, Y- och Z-position. 
Rutorna IJK 
I rutorna I, J och K kan du bestämma det allmänna elementets vektor. 
Uppriktningsberoende allmänt element 
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Uppriktningsberoende allmänna element har värden som är beroende av den uppriktning från vilka de refereras. 
De ändras så att de alltid är relativa till den aktuella uppriktningen. Deras lägen är konstanta i 3D-rymden. 

Exempel i 2D: Anta att 0,0 är maskinens origo. En uppriktning ställs in som anger origo som 5,5. Nu definieras ett 
uppriktningsberoende element efter uppriktningen med värdena 2 för x och 2 för y. Relativt till uppriktningen är 
dess värden 2 och 2. Relativt till origo är värdena 7 och 7. Oavsett vilken uppriktning som värdena är relaterade till 
kommer punkten alltid att finnas vid 7,7 i relation till sant origo. 

Uppriktningsoberoende allmänt element 
Oberoende allmänna element har värden som inte förändras efter den uppriktning från vilka de refereras (därför 
anses de vara "oberoende"). Deras läge i 3D-rymden förändras när uppriktningen förändras. 

Exempel i 2D: Vi kan ta samma exempel med värdena 2,2 (som visades i exemplet för uppriktningsberoende 
element ovan), men den här gången med ett uppriktningsoberoende allmänt element. Om du frågar efter x- och y-
värdena i relation till uppriktningen, rapporteras 2,2 för objektet. Om du frågar efter dess värden i relation till 
origo, rapporteras fortfarande 2,2 för objektet. Gruppen 2,2 som är relativ till uppriktningen finns på läge 7,7 i 
relation till sant origo. 2,2-gruppen som är relativ till nollpunkten är precis det: 2,2. På så vis verkar det som om 
punkten rör i 2D-rymden. 

Obs! Det oberoende alternativet lades till så att ett allmänt element, t.ex. med namnet XAXEL, alltid skulle kunna 
användas som ett indataelement for en konstruktion eller ett uppriktningsdatum och för att det oberoende av den 
aktuella uppriktningen alltid skulle ha värdena 1,0,0. 

Polär/Rekt. 
I den här listan kan du välja vilken typ av koordinatsystem det allmänna elementet ska använda. Du kan välja 
mellan POLÄR och REKT. 
Elementnamn 
I den här rutan kan du ge ditt element ett namn. Detta är det ID som visar på elementets ID-etikett och i 
Redigeringsfönstret. 
Radie / Diameter 
Här kan du definiera antingen en radie eller en diameter för ett cirkulärt element. Välj något av alternativen Radie 
eller Diameter och ange sedan ett värde i rutan. 
Vinkel 
I rutan Vinkel kan du definiera vinkeln för en Kon. Den här rutan blir också tillgänglig om du har valt Ingen i 
området Elementtyp. 
Avstånd 
I rutan Avstånd kan du definiera höjden eller längden på ett allmänt element som har en höjd eller en längd. 

Skapa en läspunkt från mäthuvudets läge 
Med menyalternativet LäsPunkt kan du instruera PC-DMIS att läsa mäthuvudets aktuella läge och att infoga en 
punkt i Redigeringsfönstret vid läspositionen. 
Följande syntax är ett exempel på vad som infogas i Redigeringsfönstret. 
E_ID=  ELEMENT/ PUNKT, ALT1 
TEOR / x, y, z, i, j, k 
MÄTT / x, y, z, i, j, k 
LÄSPUNKT 

E_ID - Detta är elementets ID. 
ALT1 - I det här växlingsbara fältet kan du växla mellan koordinatsystemen POL och REKT. 
X,Y,Z - Detta är den konstruerade punktens X-, Y- och Z-läge. 
I,J,K - Detta är mäthuvudets anloppsvektor i I, J, K. 
LÄSPUNKT - Identifierar elementet som en läspunkt som skapats från mäthuvudets position. 

Nedan följer ett exempel på ett läspunktselement: 
E7 =ELEMENT/PUNKT,REKT 
TEOR/7.4982,2.0111,0.95,0,0,1 
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MÄTT/7.4982,2.0111,0.95,0,0,1 
LÄSPUNKT/ 
  

Viktigt! Om du kör den här typen av punktelement i offlineläge och elementet följer efter ett LÄGE/MANUELLT-
kommando, kopieras den teoretiska vektorn och positionen till den mätta vektorn och positionen, annars tas 
värdet från den aktuella positionen för mäthuvudet. 
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Skapa och använda uppriktningar 
Skapa och använda uppriktningar: Introduktion 
När du har aktiverat en mätspets och mätt element kan du skapa ett koordinatsystem (eller en uppriktning). I PC-
DMIS finns en mängd olika verktyg för att skapa och hantera koordinatsystem. Du kommer åt de olika verktygen 
för arbete med uppriktningar genom att välja lämpligt menyalternativ under Infoga | Uppriktning. 
De ämnen som presenteras i det här kapitlet beskriver hur du använder de här verktygen för att effektivt skapa och 
hantera uppriktningar i ett detaljprogram. Ämnena är bland annat: 

• Uppriktningsöversikt 
• Kommandoformat för uppriktningar 
• Dialogrutan Uppriktning 
• Skapa en 3-2-1-uppriktning 
• Skapa en iterativ uppriktning 
• Skapa en uppriktning med bästanpassning 
• Spara en uppriktning 
• Återkalla en befintlig uppriktning 
• Använda en uppriktning i slingor eller förgreningar 
• Identifiera en uppriktning 
• Identifiera CAD med mätta detaljdata 
• Utföra en Leapfrog-åtgärd 
• Ändra nominella värden för uppriktningar 
• Uppdatera underordnade kommandon när uppriktningen ändras 

Paketuppriktningar 
Om du har en konfiguration med en Leica lasertracker så kan du även utföra en paketuppriktning. Denna 
speciella typ av uppriktning beskrivs i dokumentationen för PC-DMIS Portable. 
  

Översikt över uppriktning 
Med en uppriktning kan du definiera läge och riktning för en detalj i 3D. Detta ger information om detaljens läge 
till din mätmaskin. En detalj utan uppriktning har sex frihetsgrader: 

• Tre graders rotation (runt X-, Y- och Z-axeln). 
• Tre graders förflyttning (origo i X-, Y- och Z-axeln). 

 
I diagrammet visas de sex frihetsgraderna i 3D-rymden (x, y, z, u, v och w). 
Ett referenssystem (DRF) begränsar de sex frihetsgraderna och fixerar detaljen i 3D-rymden. 
En detaljuppriktning representerar det referenssystem som har angetts i ritningen. De primära, sekundära och 
tertiära referenserna definierar referenssystemet och identifierar de element som ska mätas och användas för att 
skapa uppriktningen. 
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• De tre graderna av rotation begränsas av referenselementens I-, J-, K-vektorer. 
• De tre graderna av förflyttning begränsas av referenselementens X-, Y-, Z-lägen. 

Kommandot Uppriktning Definitioner Anmärkningar 
PRIMÄR Begränsar två grader av rotation 

så att den primäruppriktade 
axeln matchar vektorn för det 
valda elementet. 

Detta är alltid den primära 
referensen och måste vara ett 3D-
element med en vektor. 
Typiska element: Plan, cylinder, 
kon eller konstruerat 3D-element. 

ROTERA Begränsar en grad av rotation 
omkring den primäruppriktade 
axeln så att den roterade axeln 
matchar vektorn för det valda 
elementet. 

Detta är alltid den sekundära eller 
tertiära referensen och måste vara 
ett 2D- eller 3D-element med en 
vektor. 
Typiska element: Plan, linje, 
cylinder, kon eller konstruerat 2D-
/3D-element. 
Du kan även välja en elementtyp 
med två punkter för att simulera 
en linje som kan användas för att 
rotera. Till exempel: två punkter, 
två cirklar, två sfärer eller en 
kombination av dessa. Riktningen 
av den simulerade linjen baseras 
på ordningen av de valda 
elementen. 

ORIGIN Begränsar tre graders 
förflyttning (origo) i X-, Y- och Z-
axeln. 

Detta ställer in origo på den 
primära, sekundära och tertiära 
referensen eller enligt 
specifikationer i en ritning. 
Typiska element: Alla element. 

  
Uppriktningstips: 

• PRIMÄR-upprikta först, sedan ska du ROTERA och sedan ställer du in ORIGO för X-, Y- och Z-axeln. 
Rotera aldrig före primäruppriktningen! 
• PRIMÄRUPPRIKTA alltid före mätning av 2D-element (linjer och cirklar). 
• PRIMÄRUPPRIKTA och ROTERA alltid före mätpunkter (mätpunkt på X-, Y- eller Z-axeln) 
• Det finns ingen gräns för antalet uppriktningar som kan sparas i ett program. 
• En uppriktning kan sparas som en fil med kommandot SPARA UPPRIKTNING. Detta gör man 
typiskt för att skapa ett helautomatiskt program som är beroende av en konstant fixtur för detaljen. 

Exempel: 
1. Skapa ett program som genererar en uppriktning av en fixtur och spara sedan uppriktningen i en 

fil. 
2. Skapa ett detaljprogram, ÅTERKALLA uppriktningsfilen i början av programkörningen och ställ in 

programmet för körning i DCC-läge före mätning av det första elementet. 
3. Under programkörningen pausar CMM, användaren tillfrågas om att läsa in detaljen och detaljen 

mäts sedan automatiskt (ingen manuell uppriktning). 
• Högerhandsregeln vid rotation - Peka högerhandens tumme i positiv riktning på axeln som du 
roterar kring (+X, +Y eller +Z). Den riktning som handen böjer sig naturligt i är den positiva rotationen 
kring den axeln. Negativ rotation är i motsatt riktning. 
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Kommandoformat för uppriktningar 
Alla uppriktningar visas med följande format i Redigeringsfönstrets kommandoläge. En del variationer förekommer 
och dessa förklaras närmare i följande avsnitt. 
Exempel: 

A1=UPPRIKTNING/START, ÅTERKALLA:,LISTA=JA/NEJ 
UPPRIKTNING/PRIMÄRUPPRIKTA,'elementnamn' 
UPPRIKTNING/ROTERA,XPLUS,TILL,elementnamn,OMKRING,ZPLUS 
UPPRIKTNING/FLYTTA,XAXEL,elementnamn 
UPPRIKTNING/FLYTTA,,YAXEL,elementnamn 
UPPRIKTNING/FLYTTA,,ZAXEL,elementnamn 
UPPRIKTNING/SLUT 

Fältregler finns i "Konventioner". 
Beskrivningar av uppriktningskommandona finns på följande platser: 

• Information om kommandot Kör finns i "Kommandot Kör uppriktning". 
• Information om kommandot Avsluta finns i "Kommandot Avsluta uppriktning". 
• Information om alternativet Återkalla finns i "Återkalla". 
• Information om kommandot Primärupprikta finns i "Primärupprikta". 
• Information om kommandot Rotera finns i "Rotera". 
• Information om kommandot Flytta finns i "Nollpunkt". 

  
Kommandot Kör uppriktning 
Den rad som startar uppriktningen är: 
UPPRIKTNINGS-ID=UPPRIKTNING/START,ÅTERKALLA:ID , LISTA=JA/NEJ 

Ändringsbara fält:  
Uppriktnings-ID 
Detta är ID:t som uppriktningen kommer att sparas som. ID:t tilldelas av operatören. Om inget namn anges 
tilldelas ett standard-ID. Exempel: A1. 
"ID" 
ID är en tidigare intern uppriktning som kommer att återkallas för att starta en ny uppriktning. Observera att 
från och med version 3.6 kan du även använda nyckelordet ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING i det här fältet 
om du vill använda den aktiva uppriktningen i stället för att återkalla en sparad uppriktning. Detta är praktiskt 
när du vill använda uppriktningar med slingor och villkorliga förgreningar. Se "Använda en uppriktning i 
slingor".  
I PC-DMIS version 2012 och senare kan du använda nyckelordet ANV_DETALJUPPRIKTNING i det här 
fältet om du vill använda omvandlingen som är definierad i området Detaljläge på fliken Detalj/maskin i 
dialogrutan Inställningsval. I tidigare versioner än 2012 hanterades detta genom att lämna ID-fältet tomt. Se 
"Inställningsval: fliken Detalj/maskin" i kapitlet "Göra inställningar". 
LISTA 
Genom att ge det här fältet värdet JA eller NEJ kan du styra om du vill att uppriktnings-ID:t ska visas i listan 
Uppriktningar i verktygsfältet Inställningar för att senare kunna infogas i detaljprogrammet. Standardvärdet 
är JA. Att ge det här fältet värdet NEJ kan vara praktiskt om du har många temporära uppriktningar och du 
inte vill att alla ska visas i listan Uppriktningar i verktygsfältet Inställningar (se "Listan Aktiv uppriktning"). 

Kommandot Avsluta uppriktning 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/END 

Det här kommandot innehåller inga ändringsbara fält. Du måste använda det här kommandot varje gång 
kommandot UPPRIKTNING/START används. 

Lägga till rader 
För att lägga till en rad placerar du markören på önskad plats och trycker på RETUR. Börja med att skriva ordet 
UPPRIKTNING. Tryck på TABB-tangenten. Den nya raden läggs till, beroende på var markören befinner sig. Om 
insättningspunkten finns mitt i ett kommando skapas en ny rad nedanför den aktuella raden. Om markören finns i 
början av en kommandorad skapas den nya raden ovanför insättningspunktens aktuella position. 
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Den första raden som skapas visar alltid det underordnade kommandot: PRIMÄRUPPRIKTA. Du kan enkelt ändra 
detta genom att ange ett nytt kommando. Ytterligare rader som skapas efter den första raden kommer att visa det 
senaste kommandot. 
Ta bort rader 
För att ta bort en tom rad trycker du på NEDPIL eller RETUR. Du kan även markera raden och trycka på DEL. (Se 
"Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 
Konventioner 

• Alla textkommandon för uppriktningar är i makroformat med ett start- och ett slutkommando. 
• Kommandot UPPRIKTNING/START är alltid den första raden, medan kommandot 
UPPRIKTNING/SLUT är den sista raden i uppriktningssatsen. 
• All uppriktningsunderkommandon måste finnas mellan start- och slutkommandona. Typerna av 
underkommandon som stöds är:  

• UPPRIKTNING/PRIMÄR 
• UPPRIKTNING/SEKUNDÄR 
• UPPRIKTNING/VRID_CIRKEL 
• UPPRIKTNING/VRID_OFFSET 
• UPPRIKTNING/FLYTTA 
• UPPRIKTNING/FLYTTA_OFFSET 
• UPPRIKTNING/ITERERA 
• UPPRIKTNING/BF3D 
• UPPRIKTNING/BF2D 
• UPPRIKTNING/BAANV 

• I vart och ett av UPPRIKTNINGS-kommandona (utom "Start," "Slut" och "Återkalla") kan du växla 
mellan olika val i det andra fältet. Alla de andra operatörsberoende fälten ändras sedan för att 
representera det fält som för tillfället är aktivt. 

Dialogrutan Uppriktning 
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Dialogrutan Uppriktning 
När du väljer menyn Infoga | Uppriktning | Ny (eller trycker på F9 på ett befintligt uppriktningskommando) 
öppnas dialogrutan Uppriktning. I den här dialogrutan kan du konstruera en uppriktning från elementen som har 
mätts fram till den här punkten i programmet. 

Obs! En uppriktning anses inte vara slutförd förrän du klickar på OK och rutan Listan Aktiv uppriktning har 
uppdaterats i PC-DMIS . 

Så länge som dialogrutan Uppriktning förblir öppen så indikeras eventuella kvarvarande obegränsade frihetsgrader 
genom att den röda symbolen för XYZ-origo (triedern) roterar och flyttas i riktningen för dessa obegränsade axlar i 
Grafikfönstret. När uppriktningen har begränsats helt visas triedern med en fast position och riktning som 
representerar uppriktningens position: 

 
Uppriktningstrieder 
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Element Beskrivning 

Rutan ID  

 

I den här rutan anges identifieringen för den aktuella 
uppriktningen. Om du skapar en ny uppriktning så sätts 
uppriktnings-ID som standard till ett nytt identifieringsnamn. 
Du kan ändra ID-värdet till ett nytt värde i den här rutan och 
trycka på TABB. 

Listan Återkalla 

 

Listan Återkalla innehåller alla interna uppriktningar som har 
definierats i detaljprogrammet fram till den här uppriktningen. 
Uppriktningen som väljs i listan Återkalla fungerar som 
startvillkor för den aktuella uppriktningen. 
Om du skapar en ny uppriktning så visar listan Återkalla den 
uppriktning som är aktiv vid insättningspunktens aktuella 
position i Redigeringsfönstret. Om du inte har definierat någon 
uppriktning eller om insättningspunktens position är före 
eventuella definierade uppriktningar i Redigeringsfönstret så 
väljs kommandot START som den återkallade uppriktningen. 
Du kan återkalla alla uppriktningar som finns i listan Återkalla. 
Endast uppriktningar som ligger före insättningspunktens 
aktuella läge och vissa fördefinierade specialfall är tillgängliga i 
listan. 
Dessa specialfall innefattar: 

START - Du kan återkalla uppriktningen START som 
automatisk definieras i början av detaljprogrammet. 
ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING - Se beskrivningen för 
"ID" i "Kommandot Kör uppriktning" för mer 
information. 
ANV_DETALJUPPRIKTNING - Se beskrivningen för "ID" i 
"Kommandot Kör uppriktning" för mer information. 

Listan Uppriktningsunderkommandon 

 

Den här listan visar en summering av vart och ett de 
underkommandon som utgör det aktuella uppriktningsblocket. 
Summeringen innehåller information som till exempel typen av 
uppriktningsunderkommandon, axelriktning och de element 
som används av underkommandot för att utföra dess rotation 
och/eller translation. 
Redigera ett underkommando 
Alla befintliga underkommandon för primäruppriktning, 
sekundäruppriktning och nollpunkt kan redigeras i 
översiktsläget eller kommandoläget i Redigeringsfönstret, du 
kan dessutom redigera alla befintliga underkommandon genom 
att klicka på dess post i listan med underkommandon och 
utföra ändringen. När du har valt ett alternativ blir 
motsvarande område i dialogrutan Uppriktning tillgängligt för 
redigering. När du har redigerat objektet klickar du på 
motsvarande knapp för underkommandot (Primär, Sekundär 
eller Nollpunkt) för att modifiera uppriktningen. 
Om du till exempel vill ändra elementet som uppriktningen 
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primäruppriktas mot, väljer du objektet "Primäruppriktas mot" 
i listan. Det aktuella elementet som har använts för att 
primärupprikta uppriktningen visas och knappen Primär 
aktiveras. 
Markera det nya elementet och axeln och klicka på Primär så 
uppdateras listan Uppriktningsunderkommandon med 
ändringen. 
Obs! För att avmarkera ett objekt i listan 
Uppriktningsunderkommandon kan du antingen klicka en 
andra gång på objektet eller trycka på tangenten ESC på 
tangentbordet. 

Ta bort 

 

Med knappen Ta bort kan du ta bort de markerade 
underkommandona från lista Uppriktningsunderkommandon. 

Bästanpassning 

 

Med knappen Bästanpassn. kan du öppna dialogrutan 
Bästanpassning. Använd den här dialogrutan när du vill skapa 
eller redigera element med bästanpassning. Se "Skapa en 
uppriktning med bästanpassning". 

Iterativ 

 

Med knappen Iterativ kan du öppna dialogrutan Iterativ 
uppriktning. Använd den här dialogrutan när du vill skapa och 
redigera iterativa uppriktningar. Se "Skapa en iterativ 
uppriktning". 

Listan Tillgängliga element 

 

I området Tillgängliga element visas alla tillgängliga element i 
detaljprogrammet som finns ovanför insättningspunktens 
aktuella position. Detta är de element som kan användas med 
ditt nuvarande uppriktningskommando. 
En fullständig beskrivning finns i "Rutan Elementlista" under 
"Dialogruta – beskrivning" i kapitlet "Navigering i 
användargränssnittet". 
Sök ID filtrerar listan efter angivet ID. Skriv in ID-strängen och 
tryck på TABB. 
Med rutan Markera sista nr. markeras de sista N elementen i 
listan, där "N" är numret du anger. Skriv in antalet element som 
du vill välja och tryck på TABB. 
Knappen Rensa rensar de för närvarande markerade 
elementen från listan. 
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Primär 

 

I området Primär fastställer du riktningen på det aktuella 
arbetsplanets normalaxel. 
Så här väljer du ett element att "primärupprikta" till: 

1. Välj vilket element du vill använda i rutan 
Element. 
2. Välj den axel du vill primärupprikta mot i 
listrutan. 
3. Klicka på knappen Primärupprikta. 

 
Knappen Primärupprikta blir endast aktiv om du först väljer ett 
element i elementlistan eller ett befintligt 
primärunderkommando (UPPRIKTNING/PRIMÄR). Om du väljer 
ett befintligt primärunderkommando så modifieras det så att 
det använder det nyvalda elementet, annars så skapas ett nytt 
primärunderkommando med hjälp av det valda elementet. 
Du kan även ange vilken axel som ska användas för att fastställa 
riktningen genom att välja den i listrutan. De tillgängliga 
alternativen är: 

ZPLUS 
XPLUS 
YPLUS 
ZMINUS 
XMINUS 
YMINUS 

Obs" När du klickar på knappen Primärupprikta ändras 
dialogrutan Uppriktning så att listan Rotera kring bredvid 
knappen Rotera automatiskt stämmer överens med 
axelriktningen för knappen Primärupprikta. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/PRIMÄR,ZPLUS,"element-ID" 
Ändringsbara fält: 
"ZPLUS" 
Med det här fältet kan du växla mellan fälten ZPLUS, 
XPLUS, YPLUS, ZMINUS, XMINUS och YMINUS i 
Redigeringsfönstret. Det här fältet representerar 
riktningen på den angivna axeln som elementet 
primäruppriktas mot. 
"element-ID" 
Uppriktningen primäruppriktas mot det angivna 
elementet. 
Exempel: PLAN1. 
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Rotera 

 

Med området Rotera roteras uppriktningen så att den är 
parallell mot ett markerat element, med en angiven manuell 
offsetvinkel eller till en vinkel som definieras utifrån en vald 
CAD-yta eller -kant. 
PC-DMIS roterar axeln för Rotera till runt uppriktningens 
nollpunkt, kring den angivna uppriktningsaxeln (Rotera kring). 
Axlarna för Rotera till och Rotera kring får inte vara samma 
axel. 
De tillgängliga alternativen är: 

ZPLUS 
XPLUS 
YPLUS 
ZMINUS 
XMINUS 
YMINUS 

Rotera till ett element 
Så här roterar du till ett mätt element: 

1. Välj lämpligt referenselement från listan 
Element i dialogrutan Uppriktning. 
2. Ange den axel du vill rotera till i listan Rotera 
till. 
3. Ange den axel du vill rotera kring i listan 
Rotera kring. 
4. Klicka på knappen Sekundär. 

Knappen Sekundär blir endast aktiv om du först väljer ett 
element i elementlistan eller ett befintligt 
sekundärunderkommando (UPPRIKTNING/SEKUNDÄR). Om du 
väljer ett befintligt sekundärkommando så modifieras det så att 
det använder det nyvalda elementet, axeln Rotera till och axeln 
Rotera kring, annars så skapas ett nytt 
sekundärunderkommando med hjälp av det valda elementet 
och axelinställningarna. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/ROTERA,XPLUS,till,"element-
ID",om,ZPLUS 

Ändringsbara fält: 
"XPLUS","ZPLUS" 
Detta är ett växlingsbart fält där du kan växla mellan dessa 
fält i Redigeringsfönstret. 
ZPLUS 
XPLUS 
YPLUS 
ZMINUS 
XMINUS 
YMINUS 
I PC-DMIS blir den här axeln parallell med det angivna 
indataelementet. Maskinen roterar sedan runt den andra 
axeln. 
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"element-ID" 
Uppriktningen roterar parallellt med det angivna 
elementet. Exempel: RAD1. 

Rotera till en linje mellan två cirklar 
För att rotera linjen mellan två cirklar, välj två cirklar i listan 
Tillgängliga element i stället för ett enda element, fortsätt 
sedan med proceduren "Rotera till ett element" som beskrivs 
ovan. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret:  
UPPRIKTNING/VRID_CIRKEL,ID, ID   
Ändringsbara fält: "ID" 
Detta är ett av de två ID:n som det ska roteras till. 

Rotera med en manuell offsetvinkel 
Med rutan Offsetvinkel kan du rotera uppriktningen runt en 
vald axel med en viss vinkel. 
Så här roterar du med ett offsetvärde: 

1. Välj den axel att rotera runt i listan Rotera 
omkring. 
2. Ange den önskade vinkeln i rutan 
Offsetvinkel. 
3. Klicka på knappen Sekundär. 

Knappen Sekundär blir aktiv när du skriver in ett värde i rutan 
Offsetvinkel eller väljer ett befintligt sekundärunderkommando 
(UPPRIKTNING/VRID_OFFSET). Om du väljer ett befintligt 
underkommando för sekundäroffset så modifieras det så att 
det använder det nya värdet för Offsetvinkel, annars så skapas 
ett nytt underkommando för sekundäroffset. 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/VRID_OFFSET,"numeriskt_värde",KRING,"AXEL" 

Ändringsbart fält: "numeriskt_värde" 
Det värde med vilket uppriktningen kommer att vridas, 
mätt i vinkelgrader (t.ex. -14,36). Vridningen sker runt 
axeln, vinkelrätt mot det aktiva arbetsplanet. Rotationen 
sker medurs om den angivna vinkeln är negativ och moturs 
om den angivna vinkeln är positiv. 
Ändringsbart fält: "axel" 
Det här är axeln som uppriktningen roterar kring. 

Rotera till en markerad CAD-yta eller -kant 
Du kan rotera en uppriktning med en offsetvinkel genom att 
välja en yta eller en kant i CAD-modellen: 

1. Välj den axel som du vill att uppriktningen ska 
rotera till i listan Rotera till. 
2. Välj den axel som du vill att uppriktningen ska 
rotera kring i listan Rotera kring. 

3. Klicka på ikonen Välj i CAD . 
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4. PC-DMIS går in i ett specialläge för CAD-val 
där alla kontroller i de övriga dialogrutorna är 
inaktiverade tills du väljer antingen en yta eller en kant 
i CAD-modellen eller avbryter läget genom att klicka 
på ikonen en gång till. 
5. När du befinner dig i specialläget för CAD-val 
klickar du på önskad yta eller kant i CAD-modellen i 
Grafikfönstret för att definiera offsetvinkeln för 
uppriktningens rotation. 
6. Om det första CAD-valet inte definierar en 
giltig rotationsriktning väntar PC-DMIS på ett andra val 
i CAD-modellen och använder det tillsammans med 
det första valet för att definiera 
rotationsriktningen002E 

PC-DMIS stöder val av plana element, axiella element 
(cylindrar, koner, linjer) och element av punkttyp (sfärer, bågar, 
ellipser). 
För ett givet val av CAD-element gäller följande: 

• Om du väljer ett plant element används 
planets normal som rotationsriktning. 
• Om du väljer ett axiellt element används 
elementets axel som rotationsriktning. Om elementets 
axel är parallellt med axeln för Rotera kring måste du 
välja ett andra element för att definiera 
rotationsriktningen vinkelrät mot axeln. 
• Om du väljer ett element av punkttyp måste 
du välja ett andra element för att definiera 
rotationsriktningen. 
• Om du har valt två axiella element för att 
definiera rotationsriktningen måste axlarna för de två 
elementen vara parallella. 
• Om det valda elementet inte kan användas 
för att definiera en offsetvinkel visas ett 
felmeddelande i PC-DMIS och du kan sedan välja ett 
annat element eller avbryta läget för CAD-val. 
• Om den resulterande vinkeln är 0 skapas inte 
något underkommando för offset. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för detta alternativ är 
identisk med fallet "Rotera med en manuell offsetvinkel" som 
beskrivs ovan. 
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Origo 

 

Med området Nollpunkt flyttas nollpunkten för uppriktningen 
till ett visst elementläge, med ett manuellt angivet 
offsetavstånd eller med ett avstånd som definieras utifrån en 
vald CAD-yta eller -kant. 
Flytta till ett element 
Så här flyttar du uppriktningens nollpunkt till ett element: 

1. Välj det element du vill flytta till. 
2. Välj uppriktningens axelriktning eller 
axelriktningar för nollpunktsförflyttninge genom att 
välja lämpliga kryssrutor. (X, Y, Z eller Auto). 
3. Klicka på Nollpunkt. Kryssrutan Auto väljer 
axlarna för förflyttningen baserat på elementtyp, 
elementets riktning och arbetsplanet. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret:  
UPPRIKTNING/FLYTTA,ZAXEL,"element-ID" 
Ändringsbara fält: 
"ZAXEL" 
I det här fältet i Redigeringsfönstret kan du växla mellan 
fälten ZAXEL, XAXEL och YAXEL. Det här fältet 
representerar den axel som origo kommer att förflyttas 
längs med för att matcha indata i element-ID. 
"element-ID" 
Detta är det element som uppriktningen kommer att ställa 
in origo efter, längs den angivna axeln. Exempel: CIRKEL 1. 

Flytta med ett manuell offsetavstånd 
Så här flyttar du nollpunkten med ett manuellt angivet 
offsetavstånd: 

1. Välj uppriktningens axelriktning eller 
axelriktningar för nollpunktsförflyttninge genom att 
välja lämpliga kryssrutor. (X, Y, Z eller Auto). 
2. Ange önskat värde i rutan Offsetavstånd. 
3. Klicka på Nollpunkt. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i 
Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/FLYTTA_OFFSET,ZAXEL,"numeriskt_värde" 
Ändringsbara fält: 
"ZAXEL" 
I det här fältet i Redigeringsfönstret kan du växla mellan 
fälten ZAXEL, XAXEL och YAXEL. Det här fältet 
representerar axeln som nollpunkten flyttas längs. 
Avståndet för förflyttningen är baserat på det 
"numeriskt_värde". 
"numeriskt_värde 
" Detta är det värde med vilket uppriktningen kommer att 
förskjutas (t.ex. 5.12). Ett positivt värde flyttar längs den 
definierade axeln i positiv riktning. Ett negativt värde 
flyttar i negativ riktning. 

Flytta till en markerad CAD-yta eller -kant 
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Du kan flytta en nollpunkt med en offset genom att välja en yta 
eller en kant i CAD-modellen: 

1. Välj uppriktningens axelriktning eller 
axelriktningar för nollpunktsförflyttninge genom att 
välja lämpliga kryssrutor. (X, Y, Z eller Auto). 

2. Klicka på ikonen Välj i CAD . 
3. PC-DMIS går in i ett specialläge för CAD-val 
där alla kontroller i de övriga dialogrutorna är 
inaktiverade tills du väljer antingen en yta eller en kant 
i CAD-modellen eller avbryter läget genom att klicka 
på knappen en gång till. 
4. När du befinner dig i specialläget för CAD-val 
klickar du på önskad yta eller kant i CAD-modellen i 
Grafikfönstret för att flytta uppriktningen till det valda 
objektet. 

PC-DMIS stöder val av plana element, axiella element 
(cylindrar, koner, linjer) och element av punkttyp (sfärer, bågar, 
ellipser). 
För ett givet CAD-element och en uppsättning med 
axelriktningar för uppriktningen: 

• Om det finns en unik lösningspunkt mellan 
CAD-elementet och den angivna uppriktningens 
axelriktningar flyttar PC-DMIS uppriktningen till den 
punkten som den valda uppriktningens axlar (så som 
en enstaka uppriktningsaxel och ett plant element) 
tillåter. 
• Om det finns mer än en enda lösningspunkt 
flyttar PC-DMIS uppriktningen till den lösningspunkt 
som ligger närmast det nuvarande läget för 
uppriktningen och som den valda uppriktningens axlar 
(så som två uppriktningsaxlar och ett plant element 
som skär varandra på en linje) tillåter. 
• Om du markerar kryssrutan Auto blir 
resultatet samma som om du markerar X, Y och Z. 
• Om den valda CAD-enheten inte kan 
användas för att definiera en offset visas ett 
felmeddelande i PC-DMIS och du kan sedan välja ett 
annat element eller avbryta läget för CAD-val. 
• Om det resulterande offsetavståndet för en 
viss riktning för uppriktningen är 0.0 så skapas inte 
något underkommando för offset för denna riktning. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för detta alternativ 
är identisk med fallet "Flytta med ett manuell 
offsetavstånd" som beskrivs ovan. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

958 

Autouppr. 

 

I området Autouppr. finns verktyg som snabbt låter dig 
definiera en uppriktning baserat på markerade element. 
Kryssrutan Autonollpunkt fungerar tillsammans med 
knapparna Primärupprikta och Sekundärupprikta. Om den är 
markerad när du väljer ett element och klickar på 
Primärupprikta eller Sekundärupprikta används samma 
element som användes för att definiera underkommandot för 
primär-/sekundäruppriktningen för att automatiskt skapa ett 
eller flera kommandon för tertiäruppriktning. Om två element 
är valda (för ett sekundärkommando) används endast det 
första elementet. Tertiärkommandona baseras på de aktuella 
inställningarna för X, Y, Z eller Auto i området Nollpunkt. 
Knappen Autouppr. använder de tre markerade elementen för 
att automatiskt skapa en uppriktning. Knappen Autouppr. är 
endast aktiv när exakt tre element är markerade. Vilken 
ordning du markera de här tre elementen i är extremt viktig. 

• Det första elementet används för att 
fastställa normalaxelns riktning i förhållande till det 
aktuella arbetsplanet. 
• Det nuvarande arbetsplanet roteras sedan till 
det andra elementet, kring den normalaxel som 
etablerats utifrån det första elementet. 
• Slutligen kommer detaljens origo att anges 
enligt den tredje elementtypen. Nollpunktsriktningar 
som inte kan härledas från det tredje elementet 
kommer att härledas från det andra elementet och 
sedan vid behov från det första elementet. 

 
Om du t.ex. väljer: 

Plan, Linje och Punkt med arbetsplan ZPLUS: 
Planet skapar ZPLUS-riktningen på detaljen. Den mätta 
linjen blir XPLUS stora axel. Origo anges så att Z-noll blir 
lika med det som gäller för planet. Y blir lika med linjens 
origo och X blir lika med punktens origo. 
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A. Det första elementet, planet, skapar 
ZPLUS-riktningen. ZPLUS är vinkelrät mot 
planet. 
B. Det andra elementet, linjen, skapar 
XPLUS-riktningen och fixerar rotationen 
kring Z-axeln. 
C. Punktelementet skapa nollpunkten. 

Se till att du väljer elementen i ordningen: plan, 
linje och punkt innan du väljer Autouppr.. 

Plan, Linje och Mätt cirkel med arbetsplan YMINUS: 
Planet skapar YMINUS-riktningen på detaljen. Den mätta 
linjen blir ZMINUS stora axel. Origo anges så att Y-noll blir 
lika med det som gäller för planet. Origo för X och Z blir lika 
med cirkelns centrum. 

Om det i PC-DMIS inte går att skapa en uppriktning utifrån de 
tre valda elementen visas ett popup-fönster med ett 
felmeddelande. 
Viktigt! Vid en Autouppriktning baseras uppriktningens 
nollpunkt på det tredje elementet som används. 
 
♦ Om elementet är en punkt ställs axlarnas nollpunkter in i PC-
DMIS. Om det inte är en punkt kontrolleras elementets 
standardaxlar. 
 
♦ Vid en Autolinje returneras X, Y och Z i PC-DMIS och 
nollpunkten anges på X, Y och Z. 
 
♦ Vid en mätt linje fastställs vilken axel anloppsvektorn följer 
närmast, varvid de andra två axlarna nollas bort. 
 
♦ Vid en Autocirkel ställs samtliga tre axlar in i PC-DMIS. 
 
♦ Vid en mätt cirkel bedöms arbetsplanet och endast två axlar 
ställs in. 
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CAD=Detalj 

 

Med knappen CAD=Detalj (CAD <--> detalj) kan du flytta och 
rikta om detaljens nollpunkt som definierats av uppriktningen 
så att det är lika med CAD-modellens nollpunkt. Det här 
alternativet bör användas efter det att en skapad uppriktning 
har placerat detaljens nollpunkt/orientering på samma plats 
som CAD-modellens nollpunkt/orientering. Detta gör det 
enklare att använda CAD-data för att förenkla mätningen av 
detaljen genom att mätt data visas direkt ovanpå CAD-data. 
Så här anger du CAD <--> detaljen: 

1. Mät element på detaljen eller fixturen. 
2. Använd uppriktningsalternativen för att skapa 
en uppriktning. 
3. Klicka på knappen CAD = Detalj. När du har 
klickat på knappen CAD = Detalj för en detalj, blir 
menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | CAD = 
Detalj markerat. 

Obs! Knappen CAD = Detalj är även tillgänglig om 
uppriktningen är i slutet av detaljprogrammet. Om det finns 
andra kommandon efter uppriktningen så döljs knappen. 
  

  
Skapa en 3-2-1-uppriktning 
Den information som presenteras här beskriver de steg som du måste följa när du vill skapa en standard-3-2-1-
uppriktning. 

Tips! Om du klickar på den här ikonen i verktygsfältet Guider  öppnas Guide för 3-2-1-uppriktning i PC-DMIS. 

  
Steg 1: Mäta element för uppriktning 
Du måste börja med att mäta de element som används för att skapa 3-2-1-uppriktningen. Du använder tre 
standardelementtyper för att skapa en 3-2-1-uppriktning. Siffrorna 3, 2 och 1 syftar på det minsta antal 
mätpunkter som du måste ta för att mäta dessa element. 

• Mäta ett plan. Det första elementet är för primäruppriktning och bör vara ett plan som består av 
tre mätpunkter. I PC-DMIS primäruppriktas detaljen mot det här elementet. Detta definierar origo och 
den första axelns riktning (normalt Z-axeln). 
• Mäta en linje. Det andra elementet är för rotation och bör vara en linje som består av två 
mätpunkter. I PC-DMIS roteras detaljen till det här elementet och ger den andra axelns riktning. Det här 
elementets andra mätpunkt bör tas i axelns positiva riktning, i förhållande till den första mätpunkten. Det 
här elementet definierar den andra axelns riktning (normalt X-axeln) och den tredje axelns origo (normalt 
Y-axeln). 
• Mäta en punkt. Det tredje och sista elementet är för origo och består av en enda mätpunkt. 
Eftersom origo för den här axeln skapas med utgångspunkt från de två första elementen, anger denna 
tredje punkt endast origo för hela uppriktningen. I PC-DMIS förflyttas detaljen till det här elementet och 
det blir positionen X=0, Y=0 och Z=0. 

När du har mätt de nödvändiga elementen är du klar att skapa din uppriktning. 
Steg 2: Primärupprikta, rotera och flytta till elementen 
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I det här steget används dialogrutan Uppriktning för att primärupprikta, rotera och flytta detaljen till de element 
som mättes i föregående steg. 

1. Öppna dialogrutan Uppriktning (Infoga | Uppriktning | Ny). Observera att i listan Element visas 
alla de element som kan användas för att primärupprikta, rotera eller förflytta detaljen. 
2. Gå till listan Element och klicka på det planelement som du skapade i föregående steg. När du 
har valt element väljer du den axel som detaljen ska primäruppriktas mot och klickar sedan på knappen 
Primärupprikta. I PC-DMIS visas en textrad i dialogrutan Uppriktning med information om det element 
och den axel som kommer att användas i primäruppriktningen. 
3. Gå till listan Element och klicka på det linjeelement som du skapade i föregående steg. När 
elementet har valts väljer du den axel som ska rotera samt vilken axel den ska rotera kring och klickar 
sedan på knappen Rotera. Även här visas information om vilket element och vilken axel som kommer att 
användas vid rotationen. 
4. Gå till listan Element och klicka på det punktelement som du skapade i föregående steg. När 
elementet har valts markerar du kryssrutan för den axel (eller de axlar) som du vill förflytta till det här 
nollpunktselementet och klickar sedan på knappen Nollpunkt. 

Obs! Alternativt kan du välja alla tre element i listan Element och klicka på knappen Autouppriktning för att 
automatiskt primärupprikta mot det första valda elementet, rotera kring det andra valda elementet och sedan 
förflytta till det tredje valda elementet . 

Nu är du redo att slutföra skapandeprocessen för uppriktning. 
Steg 3: Slutföra en uppriktning 
Så här slutför du uppriktningen: 

1. Kontrollera att informationen i dialogrutan Uppriktning är korrekt. 
2. Klicka på OK när du är klar. Dialogrutan stängs automatiskt. Om den här nya uppriktningen skiljer 
sig från den befintliga uppriktningen visas en fråga om du vill uppdatera de berörda kommandona i 
Redigeringsfönstret med den nya uppriktningen (se "Uppdatera kommandon i inlärningsläget" i 
"Uppdatera underordnade kommandon när uppriktningen ändras"). Om uppriktningen inte har ändrats 
(eller om den är obetydligt liten) infogas uppriktningen helt enkelt utan att du tillfrågas eller 
kommandona uppdateras. 
3. Uppriktningens kod infogas i Redigeringsfönstret och CAD-modellens uppriktning visas grafiskt i 
Grafikfönstret. 
4. Du kan redigera uppriktningens kod när du vill genom att använda de tekniker som beskrivs i 
kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 

Skapa en iterativ uppriktning 
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Dialogrutan Iterativ uppriktning 
När du klickar på Iterativ från dialogrutan Uppriktning (Infoga | Uppriktning | Ny) visas dialogen Iterativ 
uppriktning i PC-DMIS. Den här dialogrutan ger dig en metod för att bästanpassa mätt data tredimensionellt till de 
nominella punkterna (eller ytorna om sådana finns). 
Den resulterande nollpunkten för den iterativa uppriktningens koordinatsystem har ungefär samma läge och 
riktning som CAD-koordinatsystemet, även om läget och riktningen för elementuppsättningen som används skiljer 
sig markant. Detta liknar ett system i bilindustrin på så sätt att elementen på alla delar i bilkarossen definieras från 
ett enda globalt koordinatsystem, även om de fysiskt är placerade och orienterade långt borta från detta 
koordinatsystem. CAD-koordinatsystemet fyller samma funktion för den iterativa uppriktningen som bilkarossens 
globala koordinatsystem. 
En iterativ uppriktning kräver att minst tre element mäts. Vissa elementtyper, så som punkter och linjer, har dåliga 
tredimensionella lägen. Om ett element av dessa typer väljs krävs ytterligare element för att ge noggranna 
mätdata. 

• Den första elementgruppen fastställer riktningen på det aktuella arbetsplanets normalaxel 
genom att anpassa ett plan genom elementcentroiderna. Du måste använda minst tre element i det här 
avsnittet (PRIMÄRUPPRIKTA - 3 +). 
• Nästa elementgrupp roterar arbetsplanets definierade axel till elementen så att en linje passas in 
genom elementen. Du måste använda minst två element i det här avsnittet (ROTERA - 2 +). 
Om du inte har valt några element använder uppriktningen element från avsnittet PRIMÄR. (De två 
element som används från avsnittet PRIMÄR är det näst sista och det tredje sista.) 
• Den sista elementgruppen flyttar detaljens origo till en specifik position (ORIGO - 1 ). 
Om du inte har valt några element använder uppriktningen det sista elementet i avsnittet 
PRIMÄRUPPRIKTA. 

  
Om iterativa uppriktningar 
För att din iterativa uppriktning ska skapas korrekt bör du ta den information som presenteras här i beaktande. 
Följande ämnen hjälper dig att förstå viktiga aspekter av iterativa uppriktningar. 
  
Kommandoformat för iterativa uppriktningar 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret:  
UPPRIKTNING/ITERERA,"element-ID" 
, MÅLPKT-RADIE=n, STARTMÄRKE=märke, FIXTURTOLERANS = n, FELMÄRKE=märke 
MÄT ALLA ELEM.=NEJ/ALLTID/ENGÅNG,  
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MAX_ANT_ITERATIONER = n 
PRIMÄRAXEL=axel, ROTERA AXEL=axel, ORIGOAXEL=axel 
PRIMÄR = ID, ID, ID,... 
ROTERA = ID, ID,... 
ORIGO = ID,... 
Ändringsbart fält: "element-ID" 
Dessa är de element som kommer att användas för den iterativa uppriktningen. För närvarande kräver 
kalibreringen att minst tre olika element markeras. Du kan ange element som kan fastställa en referensaxel i 
mer än en riktning (t.ex. en cirkel eller ett spår) i mer än en referensaxel. En cirkel kan t.ex. användas både för 
att fastställa primäraxeln men även rotationsaxeln. Normalt kan mätta punkter (inklusive vektor- och 
ytpunkter) endast användas för att fastställa en referensaxel. 
MÅLPKT-RADIE = Med det här alternativet kan du ange målradievärdet för de mätta punktelementen som 
används i uppriktningen. Fullständig information finns i "Målpunktsradie". 
STARTMÄRKE = PC-DMIS startas vid det märke som anges här när uppriktningselement mäts om. Du måste ge 
alternativet MÄT ALLA ELEM. värdet ALLTID för att detta ska fungera. Fullständig information finns i 
"Startmärke". 
FIXTURETOLERANS = Detta är toleransen som PC-DMIS använder för att jämföra mätta uppriktningselement 
med deras teoretiska värden. Fullständig information finns i "Fixturtolerans". 
SLUTMÄRKE = I PC-DMIS sker en förflyttning till det märke som anges här när fixturtoleransnivån överskrids. 
Om du inte definierar något märke visas ett felmeddelande med felvärdet för varje indataelement. Fullständig 
information finns i "Felmärke". 
PRIMÄRAXEL = I PC-DMIS används PRIMÄR-indataelementen för att ange den här angivna axelns riktning och 
origo. Fullständig information finns i "Primär". 
ROTERA AXEL = I PC-DMIS används ROTERA-indataelementen för att ange den här angivna axelns rotation 
runt primäraxeln. Du kan även ange den här angivna axelns origo i PC-DMIS genom att använda ROTERA-
indataelementen. Fullständig information finns i "Rotera". 
ORIGOAXEL = I PC-DMIS används ORIGO-indataelementen för att ange den här angivna axelns origo. 
Fullständig information finns i "Origo". 
MÄT ALLA ELEMENT = Med det här alternativet kan du bestämma hur fortsättningen i PC-DMIS sker, antingen 
genom att mäta om indataelementen eller genom att automatiskt köra om en del av detaljprogrammet i CNC-
läget. Det här alternativet har tre möjliga inställningar. De är: 

• NEJ. Fullständig information finns i "Målpunktsradie". 
• ENGÅNG. Fullständig information finns i "Mät allt en gång". 
• ALLTID. Fullständig information finns i "Upprepa alltid mätning". 

MAX_ANT_ITERATIONER = Med det här alternativet kan du bestämma det maximala antalet iterationer som 
ska ske i PC-DMIS för den här iterativa uppriktningen. Värdet används endast om kryssrutan Upprepa alltid 
mätning är markerad. 

Regler för iterativa uppriktningar 
Det finns vissa regler som måste följas när du kör iterativa uppriktningar: 
I PC-DMIS krävs både mätta värden och teoretiska värden för varje element i grupperna. Normalvektorerna för den 
första elementgruppen måste vara mer eller mindre parallella. Det enda undantaget till den här regeln är om 
endast tre element används i gruppen. 
Om du använder mätta punkter (VEKTOR, KANT eller YTA) krävs alla tre elementgrupperna (tre element för Primär, 
två element för Rotera och ett element för Origo) för att definiera uppriktningen. Du kan använda valfri 
elementtyp, men tredimensionella element är bättre definierade element och ger därför bättre noggrannhet. 
Bland de möjliga 3D-elementen finns tunnplåtscirkel, spår, cylinder, sfär eller hörnpunkt. 
Obs! Tunnplåtscirkel, spår och cylinder kräver minst tre stödpunkter. 
Svårigheten med att använda mätta punkter består i att man inte vet var mätningen ska göras förrän efter 
uppriktningen. Detta orsakar problem eftersom punkterna måste mätas innan uppriktningen. Tredimensionella 
element, så som de definieras för den här användningen, är element som kan mätas exakt första gången. 
Om du använder mätta punkter (VEKTORER, KANT eller YTA) måste elementen i gruppen ROTERA ha 
normalvektorer som är mer eller mindre vinkelräta mot vektorerna för elementen i gruppen PRIMÄR. Elementen i 
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gruppen ORIGO måste ha en normalvektor som är mer eller mindre vinkelrät mot vektorerna för båda grupperna 
PRIMÄR och ROTERA. 
Om du använder mätta punkter (VEKTORER, KANT eller YTA) som en del av gruppen kan du i PC-DMIS få frågan om 
de ska mätas på nytt om de togs alltför långt bort från den nominella positionen. I PC-DMIS sker först en 
"bästanpassning" av mätta data mot nominella data. Sedan sker en kontroll för att se hur långt bort varje mätt 
punkt ligger. Om avståndet är större än det värde som anges i rutan Målpunktsradie får du en fråga om punkten 
ska mätas om. I praktiken tillämpas en cylindrisk toleranszon runt varje vektors, ytas eller kantpunkts teoretiska 
position. Radien på den här toleranszonen är den punkttolerans som anges i dialogrutan. I PC-DMIS fortsätter 
punktelement att mätas om till dess att alla mätta punkter ligger inom "toleransen". Toleranszonen påverkar 
endast mätta punkter. 
Med en särskild funktion i PC-DMIS kan du efter behov låta centrumpunkten i ett spår glida upp eller ner längs med 
axeln. Av den här anledningen kan inte en iterativ uppriktning konvergera när du använder ett spår som en del av 
gruppen ORIGO. Du kan använda ett spår som en del av gruppen ORIGO genom att först konstruera en punkt av 
spåret och sedan använda den konstruerade punkten i gruppen ORIGO. 
Vi rekommenderar inte att du använder ett spår som en del av gruppen ORIGO i en iterativ uppriktning. 
Typ av 
element 
som 
används: 

Minsta antal element som krävs: 

Cirkel 3 cirklar: I den här metoden använder uppriktningen 3 CNC-cirklar. 
Linje Vi rekommenderar inte den här elementtypen. 
Punkt 6 punkter: Punkterna används som en 3-2-1-uppriktning. 
Spår Vi rekommenderar inte att den här elementtypen används som en del 

av gruppen ORIGO. 
Sfär 3 sfärer: Den här metoden använder 3 sfärer för uppriktningen. 
Skapa en iterativ uppriktning 

Tips: Om du klickar på den här ikonen i verktygsfältet Guider öppnas Guide för iterativ uppriktning i PC-DMIS.  

Så här skapar du en iterativ uppriktning: 
1. Öppna dialogrutan Uppriktning (Infoga | Uppriktning | Ny). 
2. Klicka på knappen Iterativ. Dialogrutan Iterativ uppriktning öppnas. I den här dialogrutan kan du 
skapa en iterativ uppriktning. Mer information om den här dialogrutan finns i "Dialogrutan Iterativ 
uppriktning". 
3. I rutan Element markerar du den första elementgruppen (minst tre element) som du vill använda 
för att fastställa normalaxelns riktning i det aktuella arbetsplanet. 
4. Kontrollera att du har markerat alternativet Primärupprikta. 
5. Klicka på knappen Välj. 
6. Markera med musen den andra elementgruppen (minst två element) som du vill använda för 
rotationsprocessen. 
7. Kontrollera att du har markerat alternativet Rotera. 
8. Klicka på knappen Välj. 
9. Markera den sista elementgruppen (minst ett element) som ska indikera den önskade positionen 
för detaljens origo. (Du kan använda samma element i fler än en process.) 
10. Kontrollera att du har markerat alternativet Nollpunkt. 
11. Klicka på knappen Välj. 
12. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Iterativ uppriktning stängs. 
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13. Klicka på OK i dialogrutan Uppriktning för att slutföra uppriktningen. Dialogrutan stängs. Om den 
här nya uppriktningen skiljer sig från den befintliga uppriktningen visas en fråga om du vill uppdatera de 
berörda kommandona i Redigeringsfönstret med den nya uppriktningen (se "Uppdatera kommandon i 
inlärningsläget" i "Uppdatera underordnade kommandon när uppriktningen ändras"). Om uppriktningen 
inte har ändrats (eller om den är obetydligt liten) infogas uppriktningen helt enkelt utan att du tillfrågas 
eller kommandona uppdateras. 

Obs! Om du markerar alternativen Primärupprikta, Rotation eller Origo efter att de har tilldelats element, visas 
respektive alternativs indikerade indataelement. 

När processen är klar sker en tredimensionell "bästanpassning" av mätta data och den nya uppriktningen visas i 
Grafikfönstret och i Redigeringsfönstret. Se "Kommandoformat för iterativa uppriktningar". 
Dialogrutan Iterativ uppriktning 
Följande ämnen beskriver de olika posterna i dialogrutan Iterativ uppriktning. 
Lager 

 
Du använder alternativet Nivå - 3 tillsammans med minst tre element som du väljer i rutan Element. Den här 
elementgruppen fastställer riktningen på det aktuella arbetsplanets normalaxel genom att anpassa ett plan genom 
elementcentroiderna. 
Du måste använda minst tre element för att primärupprikta. 
Rotera 

 
Du använder alternativet Rotera - 2 tillsammans med minst två element som du väljer i rutan Element. Den här 
elementgruppen roterar arbetsplanets definierade axel mot elementen så att en linje passas in genom elementen. 
Du måste använda minst två element för att kunna rotera. 
Obs! Om du inte har valt några element använder uppriktningen element från avsnittet PRIMÄR. (De två element 
som används från avsnittet PRIMÄR är det näst sista och det tredje sista.) 
Origo 

 
Du använder alternativet Origo - 1 tillsammans med ett element som du väljer i rutan Element. Det här elementet 
översätter (eller förflyttar) detaljens origo till en specifik position. 
Du måste använda ett element för att ange origo. 
Obs! Om du inte har valt några element använder uppriktningen det sista elementet i avsnittet PRIMÄRUPPRIKTA. 
Markera 

 
Med knappen Välj kan du använda de element som markerats i rutan Element för att utföra primäruppriktningar, 
roteringar och förflyttningar till origo för en iterativ uppriktning. 
Mät allt en gång 

 
När du markerar kryssrutan Mät allt en gång händer följande: 

• Alla indataelement mäts om minst en gång i CNC-läge. 
• De mäts i den ordning som de anges i det iterativa uppriktningskommandot i Redigeringsfönstret. 
• I PC-DMIS visas ett meddelande med information om vilket element som kommer att mätas. 
• Innan du accepterar förflyttningen ska du kontrollera att mäthuvudet kan nå de indikerade 
elementen utan att kollidera med detaljen. 
• Lagrade förflyttningar som finns före eller efter varje element kommer inte att köras. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

966 

• När samtliga element har mätts minst en gång kommer ommätningen att fortsätta för de mätta 
punkttypselementen och för de punkter som låg utanför målet för Målpunktsradie (se "Målpunktsradie"). 

Obs! I PC-DMIS mäts inte cirklar mer än en gång i det här läget, eftersom deras position aldrig ändras. 
Upprepa alltid mätning 

 
När du markerar kryssrutan Upprepa alltid mätning körs en del av detaljprogrammet på nytt minst en gång i CNC-
läge. Vilken del som körs på nytt beror på Startmärket (se "Startmärke") 
Om du anger ett startmärke 

• kommer PC-DMIS att köra på nytt från det definierade märket till det UPPRIKTNING/START-
kommando som innehåller det iterativa uppriktningskommandot som för närvarande körs. 

Om du inte anger ett startmärke 
• I PC-DMIS påbörjas denna omkörning från det första elementet som mäts i programmet som det 
iterativa uppriktningskommandot använder. 
• Om det första elementet har lagrade via-punkter som föregår kommandot kommer även dessa 
punkter att köras. 
• Omkörningen fortsätter till det sist mätta elementet som det iterativa uppriktningskommandot 
använt. 
• Om det finns lagrade via-punkter efter det här kommandot kommer de inte att köras. 

När omkörningen är klar beräknas uppriktningen om och mätta indatapunkter testas för att kontrollera att de 
ligger inom den toleransradie som angetts i värdet Målpunktsradie. 

• Om alla ligger inom toleranserna behöver inte omkörningen fortsätta. Det iterativa 
uppriktningskommandot anses då vara slutfört. 
• Om några punkter har hamnat utanför målområdet kommer samma del av programmet att köras 
om enligt ovanstående beskrivning. 

Målpunktsradie 

 
 
Använd rutan Målpunktsradie för att ange målpunktsradien för de mätta punktelement som används som indata 
till uppriktningen. Mätta indatapunkter innefattar följande: 

• MÄTT/PUNKT 
• AUTO/VEKTOR 
• AUTO/KANT 
• AUTO/YTA 
• AUTO/VINKEL 

Även om det är lätt att se platsen där en cirkel ska mätas på en detalj är det inte lätt att avgöra den exakta platsen 
på ytan där punkten ska mätas. Utan visuella indikeringar som talar om var punkten ska mätas är det svårt att 
manuellt mäta punkten på exakt rätt ställe. Målpunktsradien anger en tänkt toleranszon (eller mål) med storleken 
på radien, runt varje punkt. Detta gör att du kan ta en manuell mätpunkt var som helst inom den indikerade zonen. 
Om den mätta punkten inte faller inom zonen mäter PC-DMIS om punkten i CNC-läge. 
PC-DMIS försöker mäta om indataelementen baserat på de markerade kryssrutorna i dialogrutan Iterativ 
uppriktning (Se "Mät allt på en gång" och "Upprepa alltid mätning"). 
Om du inte markerar kryssrutan Upprepa alltid mätning eller Mät allt en gång (eller om du anger MÄT ALLA 
ELEM.=NEJ manuellt i Redigeringsfönstret): 

•  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

967 

• PC-DMIS försöker att beräkna en uppriktningsomvändling så att mätta referenser matchar de 
teoretiska referenserna och kontrollerar sedan om några mätta indatapunkter missade sina mål. Om så är 
fallet mäts dessa element om i CNC-läget. 
• PC-DMIS visar en dialogruta som indikerar att elementet kommer att mätas. Detta gör att du kan 
se till att mäthuvudet kan nå önskat element utan att kollidera med detaljen. 
• När alla punkter ligger inom målen anses det iterativa uppriktningskommandot vara slutfört. 
• Om det finns mätta punktelement som missade sina mål så fortsätter PC-DMIS att mäta om 
dessa element tills de befinner sig inom målet. 

Obs! Var försiktig så att du inte anger ett för litet värde för vektorn Målpunktsradie (till exempel 50 mikrometer). 
Många mätmaskiner är oförmögna att korrekt positionera mäthuvudet så att det berör varje mätt punkt på ett 
minimalt mål. Ett bättre alternativ är en tolerans på cirka 0,5 millimeter. Om ommätningen fortsätter oändligt 
måste värdet ökas. 
Fixturtolerans 

 
I rutan Fixturtolerans kan du ange ett anpassningstoleransvärde mot vilket de element som ingår i den iterativa 
uppriktningen jämförs med sina teoretiska värden. 
Om ett eller flera av indataelementen efter att mätvärdena anpassats till de teoretiska värdena har ett fel längs 
den tilldelade referensaxeln som överskrider det här toleransvärdet, visas felmärket automatiskt (om det finns 
något). Se "Felmärke". 
Om du inte har angett ett felmärke visas ett felmeddelande med felen längs varje referens. Du kan välja att 
acceptera referensen som den är och fortsätta att köra resten av detaljprogrammet eller avbryta 
detaljprogrammets körning. 
I PC-DMIS kan fixturtoleransvärdet användas endast om du använt mer än minimiantalet punkter som krävs för att 
skapa elementet. Om du mäter ett plan är t.ex. minimiantalet punkter som krävs för planet normalt tre punkter. 
Men om du vill använda fixturtoleransvärdet måste du mäta minst fyra punkter. Om du endast använder tre 
punkter finns endast en lösning och den kan inte justeras eller omitereras. 
Max. iterationer 

 
Detta fastställer det maximala antalet upprepningar som utförs i PC-DMIS när du skapar den iterativa 
uppriktningen. Värdet används endast om kryssrutan Upprepa alltid mätning är markerad. 
Startmärke 

 
I rutan Startmärke kan du ange ett märke till vilket PC-DMIS ska gå vid ommätning av element i en iterativ 
uppriktning, förutsatt att du har markerat kryssrutan Upprepa alltid mätning. 

• Ommätningen görs i CNC-läge, med början vid det angivna märket och den slutar vid kommandot 
UPPRIKTNING/START (som föregår kommandot UPPRIKTNING/ITERERA). Detta är mer i linje med 
det sätt som kommandot förväntas fungera i DMIS. 

Om du inte anger ett startmärke 
• CNC-mätningen börjar vid det första elementet i den iterativa uppriktningen (i PC-DMIS 
inkluderas även eventuella förflyttningar precis före det här elementet). 
• Detaljprogramskommandona fortsätter att köras om i den angivna ordningen till dess att det 
sista elementet i den iterativa uppriktningen nås. Om det finns lagrade förflyttningar efter det här 
slutelementet kommer de inte att utföras. 
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Information om hur du skapar en etikett finns i "Skapa etiketter" i kapitlet "Förgrening med hjälp av 
flödesreglering". 
Felläge 

 
Använd rutan Felläge för att definiera ett märke som programflödet går till om felet mellan elementen för den 
mätta primäruppriktningen, sekundäruppriktningen och nollpunkten och deras motsvarande teoretiska element 
överskrider fixturens tolerans i rutan Fixturtolerans. 
Obs! Om du anger minimiantalet indataposter för varje referensaxel (tre för referensen Primär, två för referensen 
Sekundär och en för referensen Nollpunkt) kan indataelementens mätvärde anpassas efter de teoretiska värdena 
utan fel. I det här fallet är fixturtoleransen egentligen inte nödvändig. Om du anger mer än minimiantalet 
indataposter för någon av de definierade referenserna kan antingen detalj- eller fixturfel göra det omöjligt att 
anpassa mätvärden till de teoretiska värdena med mindre fel än den angivna fixturtoleransen. 
Om du inte definierar ett felmärke visas ett felmeddelande med felvärdet för varje referenselement. I 
felmeddelandet kan du välja att avbryta eller fortsätta att köra med de befintliga referenserna. 
Information om hur du skapar en etikett finns i "Skapa etiketter" i kapitlet "Förgrening med hjälp av 
flödesreglering". 

Skapa en uppriktning med bästanpassning 

 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning 
När du klickar på knappen Bästanpassn. i dialogrutan Uppriktning, 
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öppnas dialogrutan Bästanpassning. I den här dialogrutan kan du "bästanpassa" de uppmätta data till 
normalpunkterna. Med undantag för the vektormetoden, som kräver minst två mätpunkter, behöver du minst ett 
punktelement för att kunna skapa en uppriktning med bästanpassning. 
  
Skapa en uppriktning med bästanpassning 
Så här skapar du en uppriktning med bästanpassning: 

1. Öppna dialogrutan Uppriktning (Infoga | Uppriktning | Ny). 
2. Klicka på knappen Bästanpassn. Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning öppnas. I den här 
dialogrutan kan du skapa en uppriktning med bästanpassning. Mer information om den här dialogrutan 
finns i "Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning". 
3. Markera de element som ska användas i listan Tillgängliga element. Elementen visas i listan 
Uppriktningselement.  
4. Definiera riktningen och frihetsgraderna för uppriktningen genom att välja antingen alternativet 
2D, 3D eller Användardefinierad i listrutan Typ. Vid en 2D-uppriktning ska du även välja rätt aktivt plan i 
listrutan 2D-plan. 
5. Välj bästanpassningstyp genom att markera lämpliga alternativ i området 
Bästanpassningsmetod. 

6. Ändra vikterna för elementen genom att dubbelklicka på viktvärdet i listan Uppriktningselement. 
Cellen med viktvärdet ändras till ett redigerbart fält. Ändra värdet och gå tillbaka eller klicka utanför 
fältet för att slutföra ändringen. 

7. För att ange rotationspunkten runt ett visst element väljer du elementet i Indatalistan och klickar 
sedan på Sätt i området Rotera kring på fliken Avancerat. Alternativt kan du ange ett värde i rutorna 
Teoretiska och Mätt i området Rotera omkring i dialogrutan. 
8. Klicka på knappen OK. Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning stängs. 
9. Klicka på OK i dialogrutan Uppriktning. Dialogrutan stängs. Om den här nya uppriktningen skiljer 
sig från den befintliga uppriktningen visas en fråga om du vill uppdatera de berörda kommandona i 
Redigeringsfönstret med den nya uppriktningen (se "Uppdatera kommandon i inlärningsläget" i 
"Uppdatera underordnade kommandon när uppriktningen ändras"). Om uppriktningen inte har ändrats 
(eller om den är obetydligt liten) infogas uppriktningen helt enkelt utan att du tillfrågas eller 
kommandona uppdateras. Efter körningen genereras en grafisk utvärdering av 3D-uppriktningen med 
bästanpassning i Rapportfönstret. 

Om uppriktningar med bästanpassning 
Tänk på följande information så att dina uppriktningar med bästanpassning skapas korrekt: 
En uppriktning med bästanpassning är först och främst en uppriktning för att matcha en grupp mätpunkter eller en 
grupp aktuella elementcentroider så nära som möjligt med det nominella läget eller en teoretisk motsvarighet. I 
vissa fall är det också möjligt att matcha en uppriktning med bästanpassning optimalt med en grupp punkter i en 
CAD-kurva eller CAD-yta. 
Med algoritmen för uppriktning med bästanpassning av minsta kvadrater uppriktas de två mätpunktsgrupperna 
genom omvandling av en grupp så att summan av avstånden i kvadrat mellan matchande mätpunkter i två grupper 
blir minimal. För att förstå hur uppriktningen med minsta kvadrater fungerar kan man tänka sig en fjäder (med noll 
startlängd) mellan varje mätpunkt och dess nominella motpart. Fjädrarna sträcks när avståndet mellan de två 
punkterna ökar. Det läge som punktgruppen hamnar i när du släpper fjädern är lösningen på uppriktning med 
minsta kvadrater. 
Samma metod används med algoritmen för min/max, där två punktgrupper uppriktas genom minimering av det 
maximala avståndet mellan matchande punkter i två grupper. Efter uppriktning med min/max visas det maximala 
avståndet av tillräckligt många punktpar (vanligtvis tre), i tillräckligt många riktningar, så att alla förändringar av 
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läget i endera gruppen ger en ökning av avståndet mellan minst ett punktpar. I PC-DMIS är min/max-uppriktningar 
alltid 2D. 
Men ibland kan det finnas preferenser för vilken riktning de två punktgrupperna ska uppriktas mot. Om punkterna 
till exempel är på ytan av en motorhuv eller på kanten, är rörelsen längs med ytan eller längs med kanten inte lika 
viktig som rörelsen i vinkelrät riktning. Med algoritmen för vektoruppriktning får du viss kontroll över 
preferensriktningar genom att minimera kvadratlängden på avståndsvektorerna som projiceras på de givna 
nominella vektorerna. 
I alla tre fallen (min/max, minsta kvadrater och vektor) kan vikter tilldelas av användaren och/eller genereras från 
toleranser. En punkt med en större vikt får då högre prioritet i optimeringen av uppriktningen. 
Uppriktningar med bästanpassning utesluter element som hoppades över under körningen av detaljprogrammet 
från dess beräkningar. När detta inträffar visas ett meddelande som informerar dig att ett eller flera (eller alla) 
element som används av en uppriktning hoppades över under körningen. 
Följande ämnen hjälper dig att förstå viktiga aspekter av uppriktningar med bästanpassning. 
Jämföra uppriktningar med bästanpassning 
Minsta kvadratanpassning 
(Visas som MINSTA_KV i kommandoläge) 
Minsta kvadratanpassning minimerar summan av kvadratfel, vilket är samma som att minimera det genomsnittliga 
kvadratfelet. En viktad minsta kvadratanpassning minimerar det vägda genomsnittliga kvadratfelet. Den stöds för 
2D och 3D och användardefinierade uppriktningar med bästanpassning. 
Vektoranpassning 
(Visas som VEKTOR_MINSTA_KV i kommandoläge) 
Vektoranpassning är en typ av minsta kvadratanpassning, förutom att felvektorerna projiceras på givna 
riktningsvektorer (normalt normalerna) och de projicerade avstånden används i den minsta kvadratanpassningen. 
Om normalvektorerna används tillåts rörelser vinkelräta mot normalen utan att det påverkar anpassningens 
noggrannhet. Detta kan användas för att efterlikna ett materialiserat mått. Det stöds för 2D- och 3D-uppriktningar 
med bästanpassning. 
Min/Max-anpassning 
(Visas som MIN/MAX i kommandoläge) 
En min/max-anpassning minimerar det maximala felet. Av denna orsak kan den användas i en procedur för 
acceptans/avvisning. Om det maximala felet är litet så är alla fel små medan ett litet fel från minsta 
kvadratmetoden, som är ett medelvärde, inte garanterar att alla fel är små. Det stöds endast för 2D-uppriktningar 
med bästanpassning. 
Vid användning av vikter baserat på toleranser ger min/max-anpassning en minskning av procentandelen tillgänglig 
tolerans för varje element. Med minsta kvadratanpassning minskar den "genomsnittliga" mängden tolerans för alla 
element. Eftersom vikterna som genereras är motsvariga med toleranserna, speglar ett element med en relativt 
liten vikt (eller lägre prioritet) en större toleranszon, som ger det större rörelsefrihet utan att påverka de övriga 
elementen. Ett element med en relativt stör vikt (eller liten toleranszon) får hög prioritet i uppriktningsprocessen. 
Mer information om dessa typer finns i "Tillgängliga bästanpassningstyper" och "Om uppriktningar med 
bästanpassning". 
Kommandoradsformat för bästanpassad 2D 
Så här ser kommandoraden för alternativet 2D med bästanpassning ut i Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/BF2D,ALT1,ALT2,SKAPA VIKTER=NEJ,ALT3,ANVÄND SKALNING=JA,n1,n2,n3,n4,n5 
ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD=JA,TOLERANS=n6,MAX_ANT_ITERATIONER=n7, 
ROTATIONSCENTRUM,MÄT_X,MÄT_Y,MÄT_Z,TEOR_X,TEOR_Y,TEOR_Z 
VISA_ALLA_INDATA=JA,VISA_ALLA_PARAM=JA 
ID= 

Tillgängliga fält: 
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"ALT1" I det här fältet kan du växla mellan de olika tillgängliga arbetsplanen. Det aktuella arbetsplanet bör 
visas. 
"ALT2" I det här fältet kan du växla mellan de olika tillgängliga typerna av bästanpassningar.: MINSTA_KV, 
VEKTOR_MINSTA_KV och MIN/MAX. Se "Tillgängliga bästanpassningstyper" för mer information. 
SKAPA VIKTER= Med det här alternativet bestämmer du huruvida PC-DMIS skapar vikter för elementen som 
används i bästanpassningen. Du kan välja mellan alternativen JA och NEJ. Se "Elementvikt".   
"ALT3" Det här fältet bestämmer frihetsgraderna för 2D-uppriktningen. Alternativen är: ENDASTROT (endast 
rotation), ROTOCHTRANS (rotation och translation), and ENDASTTRANS (endast translation). 
ANVÄND SKALNING= Det här alternativet är tillgängligt om ALT2 är satt till GAUSS. Om det är satt till JA så 
beräknas omvandlingen (rotation och förflyttning) automatiskt i PC-DMIS och en skalfaktor genereras för 
optimal matchning av nominella data mot de skalade mätta data. Se "Dialogrutan Uppriktning med 
bästanpassning" där kryssrutan Använd skalning finns beskriven. 
n1,n2,n3= Translation i X,Y,Z 
n4= Värdet på vinkeloffset. 
n5=Skalfaktorn. Den visas bara om ANVÄND SKALNING är satt till JA. 
IITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD = Om alternativet är satt till JA så utförs en iterativ uppriktning med 
bästanpassning genom att CAD-geometrin genomborras och de nominella värdena för elementen med varje 
iteration justeras. Resultaten kontrolleras med värdena för TOLERANS= och ITERATIONER=. Om alternativet är 
satt till NEJ görs en enkel uppriktning med bästanpassning. Se "Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning" 
där kryssrutan Använd skalning finns beskriven. 
TOLERANS=n6. Det här är toleransvärdet som används när åtgärden iterera och genomborra CAD utförs. 
Värdet visas endast om ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD är satt till JA. 
ITERATIONER=n7. Det här är det maximala antalet gånger som algoritmen itererar när åtgärden iterera och 
genomborra CAD utförs. Värdet visas endast om ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD är satt till JA. 
ROTATIONSCENTRUM I detta fält representeras rotationscentrumets tillhörande mätta och teoretiska XYZ-
värden. Dessa visas endast om ENDAST_ROT eller ROT_OCH_OMV har valts i fältet ALT2. MÄT_X, MÄT_Y och 
MÄT_Z är X,Y,Z-värdena för det mätta rotationscentrumet. TEOR_X, TEOR_Y och TEOR_Z är de teoretiska 
X,Y,Z-värdena för det teoretiska rotationscentrumet. 
VISA_ALLA_INDATA= Med detta alternativ kan du bestämma om elementindata som har använts för att skapa 
uppriktningen ska visas i kodblocket för uppriktningen. Du kan välja mellan alternativen JA och NEJ. 
VISA_ALLA_INDATA= Med detta alternativ kan du bestämma om alla parametrar för elementindata ska visas i 
kodblocket för uppriktningen. Du kan välja mellan alternativen JA och NEJ. 
Om du anger JA visas den här informationen för varje indataelement: Element-ID, Elementtyp, Utvärderings-
ID, Elementvikt, Elementanvändning. 

Det kan till exempel se ut så här: 
ID = CIR2,Cirklar,PLATS12,2.000000,JA 

Om du anger NEJ visas endast ID för indataelementet 
ID = CIR2 

ID= Varje rad som börjar med "ID=" representerar ett indataelement som används i uppriktningen. 
  
  

Kommandoradsformat för bästanpassad 3D 
Så här ser kommandoraden för alternativet 3D med bästanpassning ut i Redigeringsfönstret: 
UPPRIKTNING/BF3D,ALT1,SKAPA VIKTER=JA,ALT2,ANVÄND SKALNING=JA,n1,n2,n3,n4,n5,n6,n7 
ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD=JA,TOLERANS=n8,MAX_ANT_ITERATIONER=n9, 
ROTATIONSCENTRUM,MÄT_X,MÄT_Y,MÄT_Z,TEOR_X,TEOR_Y,TEOR_Z 
VISA_ALLA_INDATA=JA,VISA_ALLA_PARAM=JA 
ID= 

Tillgängliga fält: 
"ALT1" I det här fältet kan du växla mellan de olika tillgängliga typerna av bästanpassningar. 
"ALT2" I det här fältet kan du växla mellan de tillgängliga typerna av begränsningar för 3D-uppriktningen. Du 
kan välja mellan alternativen: ENDAST_ROT (endast rotation), ROT_OCH_FLYTTA (rotation och förflyttning) 
och ENDAST_FLYTTA (endast förflyttning). 
n1,n2,n3 - Translation i X,Y,Z. 
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n4 - Rotation i XY-planet 
n5 - Rotation i YZ-plan 
n6 - Rotation i ZX-plan 
Observera att värdena för förflyttning och rotation är relativa till den aktuella aktiva uppriktningen och att 
vinklarna alltid är i grader. 
ANVÄND SKALNING= Det här alternativet är tillgängligt om ALT2 är satt till GAUSS. Om det är satt till JA så 
beräknas omvandlingen (rotation och förflyttning) automatiskt i PC-DMIS och en skalfaktor genereras för 
optimal matchning av nominella data mot de skalade mätta data. Se "Dialogrutan Uppriktning med 
bästanpassning" där kryssrutan Använd skalning finns beskriven. 
n7=Skalfaktorn. Den visas bara om ANVÄND SKALNING är satt till JA. 
Om sju nummervärden är synliga är det sjunde numret skalfaktorn. 
ROTATIONSCENTRUM I detta fält representeras rotationscentrumets tillhörande mätta och teoretiska XYZ-
värden. Dessa visas endast om ENDAST_ROT eller ROT_OCH_OMV har valts i fältet ALT2. MÄT_X, MÄT_Y och 
MÄT_Z är X,Y,Z-värdena för det mätta rotationscentrumet. TEOR_X, TEOR_Y och TEOR_Z är de teoretiska 
X,Y,Z-värdena för det teoretiska rotationscentrumet. 
IITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD = Om alternativet är satt till JA så utförs en iterativ uppriktning med 
bästanpassning genom att CAD-geometrin genomborras och de nominella värdena för elementen med varje 
iteration justeras. Resultaten kontrolleras med värdena för TOLERANS= och ITERATIONER=. Om alternativet är 
satt till NEJ görs en enkel uppriktning med bästanpassning. Se "Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning" 
där kryssrutan Använd skalning finns beskriven. 
TOLERANS=n8. Det här är toleransvärdet som används när åtgärden iterera och genomborra CAD utförs. 
Värdet visas endast om ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD är satt till JA. 
ITERATIONER=n9. Det här är det maximala antalet gånger som algoritmen itererar när åtgärden iterera och 
genomborra CAD utförs. Värdet visas endast om ITERERA_OCH_GENOMBORRA_CAD är satt till JA. 
VISA_ALLA_INDATA= Med detta alternativ kan du bestämma om elementindata som har använts för att skapa 
uppriktningen ska visas i kodblocket för uppriktningen. Du kan välja mellan alternativen JA och NEJ. 
VISA_ALLA_INDATA= Med detta alternativ kan du bestämma om alla parametrar för elementindata ska visas i 
kodblocket för uppriktningen. Du kan välja mellan alternativen JA och NEJ. 
Om du anger JA visas den här informationen för varje indataelement: Element-ID, Elementtyp, Utvärderings-
ID, Elementvikt, Elementanvändning. 

Det kan till exempel se ut så här: 
ID = CIR2,Cirklar,PLATS12,2.000000,JA 

Om du anger NEJ visas endast ID för indataelementet, så här: 
ID = CIR2 

ID= Varje rad som börjar med "ID=" representerar ett indataelement som används i uppriktningen. 
Typer av uppriktningar med bästanpassning 
Med uppriktningar med bästanpassning kan du lösa 2D- eller 3D-frihetsgrader samt användardefinierade 
anpassade frihetsgrader. Några viktiga skillnader mellan dessa olika typer av uppriktningar med bästanpassning är: 

• En 2D-uppriktning med bästanpassning kräver en inledande uppriktning för att definiera 2D-planet. 
Uppriktningen skapas i arbetsplanet som definieras av den nuvarande aktiva uppriktningen. 

• En 3D-uppriktning med bästanpassning använder rådata (maskindata) och korrelerar dessa till de 
teoretiska värdena. Den kräver inte någon tidigare uppriktning men om frihetsgraderna sätts till endast 
rotation och det inte finns något definierat rotationscentrum använder den nollpunkten för den 
nuvarande aktiva uppriktningen som rotationscentrum. 

• I de flesta fall kräver en användardefinierad uppriktning med bästanpassning en tidigare uppriktning för 
att tillförlitligt etablera XYZ-riktningar för de anpassade frihetsgraderna. 

Möjliga metoder för bästanpassning 
Det finns tre lösningsmetoder vid definiering av en uppriktning med bästanpassning: 

1. Minsta kvadrater (standard) - minimerar medelkvadratfelet för anpassningen bland alla element 
som innefattas i bästanpassningen. Detta är den vanligaste typen av bästanpassning. Felvärdet är 
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summan av kvadraten av avstånden. Extremvärden har inte någon stor effekt och riktningsfel 
spelar ingen roll i denna anpassning. 
2. Vektor (kallas även för projicerad minsta kvadratmetod) - minimerar också 
medelkvadratfelet bland elementen som anpassas, dock projiceras först punkterna på 
elementets nominella vektor. Alla fel uppstår därför längs de nominella vektorerna. Felvärdet är 
summan av kvadraten av de projicerade avstånden. Den här typen av anpassning används 
vanligtvis när en punktuppsättning anpassas till kurvor och/eller ytor. Med den här typen av 
anpassning låter PC-DMIS punkter "glida" längs ytan men helst inte bort från ytan. 
Exempel: Om den nominella punkten är 1,1,1 med vektorn 0,0,1 och de mätta värdena 4,2,0.95 
justeras mätt data till 1,1,0.95 och fästs mot vektorn för 0,0,1. 

3. Min/Max - minimerar det maximala felet (det största avståndet) bland elementen som anpassas. 
Dåliga mätningar kan drastiskt påverka felvärdet. Du kan använda den här typen av uppriktning 
för att avgöra om det finns en uppriktning där alla element i bästanpassningen befinner sig inom 
de givna toleranserna. Den här typen av anpassning specificeras av Y14.5. 

Obs! Alternativet Min/Max är endast tillgängligt för 2D-uppriktningar med bästanpassning och alternativet Vektor 
är endast tillgängligt för 2D- och 3D-uppriktningar med bästanpassning. 

Mer information om dessa typer finns i "Jämföra uppriktningar med bästanpassning" och "Om uppriktningar med 
bästanpassning". 
Begränsningar för uppriktningar med bästanpassning 
Det finns även begränsningar som kan gälla för uppriktningar med bästanpassning. 
Begränsningar för 2D- och 3D-uppriktningar med bästanpassning 

1. Rotera och flytta (standard) – Med det här alternativet får uppriktningen fullständig flexibilitet 
vid korrelering av maskindata till de teoretiska värdena. 
2. Enbart rotation – Detta alternativ begränsar uppriktningen till enbart rotation, utan att använda 
några andra förflyttningar av rotationscentrum. Om det inte finns något rotationscentrum definieras så 
används origo för detaljens koordinatsystem (0,0,0) som rotationscentrum. 
3. Enbart förflyttning – Med det här alternativet kan du begränsa uppriktningen till att endast 
omfatta förflyttning, utan rotationer. 

Begränsningar för användardefinierade uppriktningar med bästanpassning 
De användardefinierade uppriktningarna med bästanpassning tillåter alla kombinationer av frihetsgrader förutom 
fall med två rotationer (noll, en och tre rotationer tillåts). De stöder inte definition av ett rotationscentrum. För 
relevanta kombinationer av frihetsgrader används origo för detaljens koordinatsystem (0,0,0) som 
rotationscentrum. 
Elementvikt 
Alla element som används som indata är associerade med en vikt. Standardvärdet för dessa vikter är 1. Du kan 
ändra vikterna i redigeringsfönstret eller dialogrutan. Värden som anges för vikterna påverkar uppriktningen som 
ska göras. Ju större vikt elementet har, desto mer ska uppriktningen matcha elementets mätvärde mot dess 
teoretiska värde. På så sätt kan du ge elementen i en uppriktning olika prioritetsvärden. Om vikterna för samtliga 
indataelement är lika kommer elementen att behandlas lika, oavsett viktvärdet. 
Vikterna kan ändras genom att du markerar elementet i listan med valda Uppriktningselement och dubbelklickar 
på det specifika viktvärdet. Vikten kan nu ändras. Redigera värdet efter behov och kicka utanför fältet för att sätta 
det nya värdet. Det nya värdet tilldelas elementet och används vid beräkningar. 
Du kan även tilldela vikter till varje element baserat på elementets kopplade utvärdering. Om ingen kopplad 
utvärdering finns, kommer en standardtolerans att tilldelas. Vikterna tilldelas genom att klicka på knappen Sätt. Då 
beräknas en sammanlagd vikt för elementet genom att multiplicera de användardefinierade vikterna med 
toleransernas vikter. 
Konstruerade elementgrupper och kurvor som indata för uppriktning med bästanpassning 
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När du använder en konstruerad elementgrupp eller en konstruerad kurva som indata för en uppriktning med 
bästanpassning visas ett plustecken (+) bredvid element-ID:t i listrutan med valda Uppriktningselement. När du 
klickar en gång på plustecknet (+) visas de element som gruppen eller kurvan består av. Till att börja med är varje 
elements vikt densamma som för dess överordnade element (den ursprungliga gruppen eller kurvan). 

 
Elementgrupp som expanderats för att visa 
elementen i gruppen 

 
Kurva som expanderats för att visa elementen i 
kurvan 

   
Vikten för varje underordnat element i en grupp eller kurva kan redigeras genom att dubbelklicka på det 
nuvarande viktvärdet och skriva in ett nytt värde efter behov. Om du vill ändra vikten för samtliga element i 
gruppen eller kurvan kan du helt enkelt ändra elementgruppens eller kurvans vikt. Den nya vikten överförs då till 
samtliga underordnade element. 
Scanåtgärder som indata för uppriktning med bästanpassning 
När du arbetar med en scanåtgärd finns det en extra komponent jämfört med när du arbetar med en 
elementgrupp. Scanåtgärder består av grundläggande scanåtgärder. Varje grundläggande scanåtgärd består av 
enskilda punkter. När du klickar på plustecknet (+) bredvid en scanåtgärd visas alla de grundläggande scanåtgärd 
som är kopplade till den. Ett plustecken (+) visas bredvid varje grundläggande scanåtgärd. När du klickar på 
plustecknet (+) bredvid varje grundläggande scanåtgärd visas alla de enskilda punkterna som är kopplade till den. 
Du kan ändra vikten för varje punkt, den grundläggande scanåtgärdens vikt (och alla dess punkter) eller själva 
scanåtgärdens vikt. 
Markerade element i en elementgrupp eller scanåtgärd 
Du kan också markera enskilda medlemmar i en elementgrupp så att de inte används. För att markera en medlem i 
en grupp så att den inte används i uppriktningen med bästanpassning avmarkerar du kryssrutan till vänster om 
elementet i listrutan med valda Uppriktningselement. Om en grundläggande scan avmarkeras används inte den 
eller dess kopplade mätpunkter i beräkningarna. 
Rotationscentrum vid uppriktning 
För bästanpassade 2D- och 3D-uppriktningar kan du ange ett rotationscentrum på ett av två sätt: 

• Metod 1: Välj ett element i listan Uppriktningselement. Klicka sedan på Nästa. De teoretiska och 
mätta värdena skrivs automatiskt in i rätt rutor i området Rotera kring. 
• Metod 2: Om du vill ange en specifik koordinat kan du ange värdet manuellt genom att skriva 
XYZ-koordinaten i rutorna Teoretiska och Mätta. Nummervärdena måst vara i ett X,Y,Z-kommaavgränsat 
format för att vara giltiga. Värdena måste anges som detaljkoordinater med avseende till den aktiva 
uppriktningstriedern. 

Om du inte anger ett rotationscentrum används nollpunkten i detaljens koordinatsystem (0,0,0) som 
rotationscentrum. 
För användardefinierade bästanpassade uppriktningar kan du inte ange rotationscentrum. I detta fall används 
alltid nollpunkten i detaljens koordinatsystem (0,0,0) för kombinationer av frihetsgrader där rotationscentrum är 
relevant. 
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Punktgrupp för CAD-uppriktningar 
Som standard matchas de mätta punkterna i din uppriktning med bästanpassning mot den ursprungliga nominella 
punktgruppen. Men genom att aktivera Iterera och borra om CAD (se området Iterera och borra om CAD som 
diskuteras i "Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning") kan du få en uppriktning med bästanpassning som 
matchar de mätta punkterna mot CAD-kurvor eller CAD-ytor istället. I detta fall beräknas uppdaterade nominella 
punkter i CAD-kurvan eller CAD-ytan efter beräkning av den första uppriktningen med bästanpassning, så att 
punkterna motsvarar de omvandlade mätpunkterna. Processen upprepas tills konvergens har uppnåtts. Denna 
uppriktningsmetod ändrar punkternas teoretiska värden. 
Om genomborrningen misslyckas för alla mätta punkter i uppriktningen med bästanpassning visas ett 
felmeddelande i området Varningar och beräkningen av uppriktningen avbryts. 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning 
Funktioner i dialogrutan Uppriktning med bästanpassning 

 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning 
Följande funktioner finns på alla flikskärmar i Uppriktning med bästanpassning: 

Element Beskrivning 

Listan Tillgängliga element Listan Tillgängliga element innehåller alla element i 
detaljprogrammet före uppriktningen. 
En fullständig beskrivning finns i Dialogruta – beskrivning | 
Rutan Elementlista. 
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Listan Uppriktningselement Listan i området Uppriktningselement innehåller de element 
som valts för beräkningen av bästanpassningen från listan 
Tillgängliga element (visas ovan). Du kan sortera kolumnerna 
genom att klicka på kolumnrubrikerna. 
Kryssrutan till vänster om varje element-ID aktiverar eller 
inaktiverar elementet i beräkningen av bästanpassningen. Om 
elementet är markerat används det i beräkningen, annars 
inte. 
Obs! Om du markera Pausa under körning återställs 
automatiskt uppriktningen så att alla element inkluderas i 
beräkningen av bästanpassningen under programkörningen.  
Om den beräknade avvikelsen är större än värdet 
Tröskelvärde för avvikelse visas texten för elementet i rött. 
Du kan modifiera vikterna genom att dubbelklicka den 
specifika viktfaktorn för elementet i listan 
Uppriktningselement. 
Du kan bestämma vilka axlar som ska ingå i beräkningen 
genom att dubbelklicka på det specifika objektet i kolumnen 
Inkludera XYZ för elementet. Då visas dialogrutan Inkludera 
XYZ. Om du markerar en axel ingår den i beräkningen. Om du 
avmarkerar en axel ingår den inte. 
Obs: Du kan inte ändra inställningarna för Vikt och Inkludera 
XYZ för mätpunkterna från en scanning oberoende av deras 
överordnade scanelement. Mätpunkterna använder 
inställningen för Vikt och Inkludera XYZ från deras 
överordnade scanning. 
  

Rutan Tröskelvärde för avvikelse Tröskelvärde för avvikelse används för att sätta det maximalt 
acceptabla värdet för det beräknade avvikelsevärdet. Om en 
beräknad avvikelse är större än tröskelvärdet visas texten för 
elementet i rött i området Uppriktningselement. 
Mätenheterna är samma som de som definierats i dina 
systeminställningar. 

RMS-fel Visar värdet för RMS-fel för den senaste 
uppriktningsberäkningen. 

Området Varningar I området Varningar visas felmeddelanden från den senaste 
uppriktningsberäkningen. 
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Knappen Beräkna Knappen Beräkna uppdaterar beräkningen av 
bästanpassningen med de aktuella elementen och 
inställningarna. 

Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Inställningar 

 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Inställningar 
Fliken Inställningar innehåller de vanligaste inställningarna för definiering av en bästanpassning. 
Följande funktioner är specifika för fliken Inställningar i dialogrutan Bästanpassning. 

Element Beskrivning 
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Området Frihetsgrader Kryssrutor för frihetsgrader 
Kryssrutorna Tx, Ty, Tz, Rx, Ry och Rz definierar vilka av de 
sex frihetsgraderna (rotation runt axlarna X, Y eller Z, och 
förflyttning längs X, Y eller Z) som ska ingå i uppriktningen. 
När frihetsgraderna ändras uppdateras värdet i listan Typ 
(2D, 3D, 3D ingen rotation osv.) automatiskt i enlighet med 
aktuella inställningar. Om den aktuella kombinationen av 
frihetsgrader inte stämmer överens med något av de 
fördefinierade fallen ändras typen till Användardefinierad. 
Omvänt så uppdateras kryssrutorna så att de stämmer 
överens om inställningen för Typ ändras. 
Typ 
När alternativet 3D används blir den resulterande 
uppriktningen en 3D-uppriktning som är både flyttad och 
roterad. 
När alternativet 3D ingen translation används blir den 
resulterande uppriktningen en 3D-uppriktning som är 
roterad men inte flyttad. 
När alternativet 3D ingen rotation används blir den 
resulterande uppriktningen en 3D-uppriktning som är 
flyttad men inte roterad. 
När alternativet 2D används blir den resulterande 
uppriktningen en 2D-uppriktning som är både flyttad och 
roterad i det markerade 2D-planet. 
När alternativet 2D ingen translation används blir den 
resulterande uppriktningen en 2D-uppriktning som är 
roterad men inte flyttad i det markerade 2D-planet. 
När alternativet 2D ingen rotation används blir den 
resulterande uppriktningen en 2D-uppriktning som är 
flyttad men inte roterad i det markerade 2D-planet. 
2D-plan 
Med listan 2D-plan ställs det plan in där en 2D-uppriktning 
ska beräknas. 
Obs! Om Typ är satt till Användardefinierad väljer PC-
DMIS automatiskt alternativet Minsta kvadratm. i 
området Bästanpassningsmetod. Listan 2D-plan på 
denna flik och alternativen Rotera runt på fliken 
Avancerat är då inte tillgängliga. 
Listan 2D-plan är endast tillgänglig om du väljer ett av 2D-
alternativen från listan Typ. Tillgängliga alternativ är ZPLUS, 
XPLUS, YPLUS, ZMINUS, XMINUS och YMINUS. 
Bilden med koordinatsystemet uppdateras baserat på de 
markerade kryssrutorna för vektorer och koordinater. 

Området Bästanpassningsmetod 

  

I området Bästanpassningsmetod finns det flera metoder 
som du kan använda för beräkning av uppriktning med 
bästanpassning: 
Om du väljer alternativet Minsta kvadratm minimeras det 
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Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Avancerat 

 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Avancerat 
Fliken Avancerat innehåller specialinställningar för ett flertal mindre vanliga förhållanden. 
Följande funktioner är specifika för fliken Avancerat i dialogrutan Bästanpassning. 

Element Beskrivning 

Området 
Rotera 
omkring 

Området Rotera runt innehåller två rutor för definition av det teoretiska och mätta 
rotationscentrumet. Du kan klicka på Sätt för att automatiskt fylla i dessa fält med 
X,Y,Z-värden från elementet som valts i listan Uppriktningselement eller så kan 
du manuellt skriva in dina egna X,Y,Z-värden: 
Rutan Teoretiskt innehåller det teoretiska rotationscentrumet för 2D- och 3D-
uppriktningar med bästanpassning. 
Rutan Mätt innehåller det mätta rotationscentrumet för 2D- och 3D-uppriktningar 
med bästanpassning. 
Knappen Rensa rensar båda fälten när du klickar på den. 

Kryssrutan 
Använd 
skalning 

Kryssrutan Använd skalning aktiveras för 2D- och 3D-uppriktningar när du har valt 
metoden Minsta kvadratm. Den är inte tillgänglig för uppriktningar med angivna 
begränsningar. 
När du använder skalning beräknas omvandlingen (rotation och förflyttning) 
automatiskt i PC-DMIS och en skalfaktor genereras för optimal matchning av 
nominella data mot de skalade mätta data. 
Den skalade uppriktningen skalar även alla mätta data och efterföljande mätta 
element i detaljprogrammet, som sedan multipliceras med den uträknade skalfaktorn. 
Obs! När skalning har används för den mätta datan och elementen i 
detaljprogrammen kan den inte ångras. Markera endast Använd skalning i en enda 
uppriktning i detaljprogrammet. 
Detta är praktiskt när du till exempel ska kompensera för expansion eller krympning 
av en del på grund av temperaturskillnader. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

980 

 

Kryssrutan 
Skapa 
vikter 

Om du markerar den här kryssrutan skalar programvaran om värdena i kolumnen 
Vikter i listan Uppriktningselement utifrån toleransvärdena för utvärderingarna som 
styr varje element. 
Om du rensar kryssrutan beaktas inte utvärderingstoleranserna i beräkningen. Endast 
vikterna du har definierat ingår. 

Kryssrutan 
Pausa 
under 
körning 

Om du markerar den här kryssrutan kommer programvaran att pausa körningen av 
detaljprogrammet och visa dialogrutan Uppriktning med bästanpassning. Där kan du 
kontrollera storleken på felet i lösningen av uppriktningen, identifiera dåliga element 
eller scanmätpunkter, eliminera dem från uppriktningen, beräkna om och sedan 
upprepa processen tills du är nöjd med uppriktningen. När du klickar på OK 
återupptas körningen av programmet. 
Obs! Detta alternativ är endast tillgängligt för bärbara mätutrustningar. För icke-
bärbara maskintyper är alternativet dolt och ignoreras under programkörningen. 

Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Omvandlingar 

 
Dialogrutan Uppriktning med bästanpassning - Fliken Omvandlingar 
På fliken Omvandlingar visas uppriktningsomvandlingarna från de senaste beräkningarna för uppriktningar med 
bästanpassning. Dessa omvandlingar representerar det kumulativa läget för programmet fram till och inklusive 
uppriktningen med bästanpassning. 
Följande avsnitt är specifika för fliken Omvandlingar i dialogrutan Uppriktning med bästanpassning: 

 

Element Beskrivning 
Området Maskin <--> detalj Visar de beräknade omvandlingsvärdena för Maskin <--> 

detalj. 
Området CAD <--> detalj Visar de beräknade omvandlingsvärdena för CAD <--> detalj 

Området Maskin <--> CAD Visar de beräknade omvandlingsvärdena för Maskin <--> CAD 

  

Spara en uppriktning 
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Dialogrutan Spara uppriktning 
Med menyalternativet Infoga | Uppriktning | Spara kan du spara den aktuella uppriktningen i en extern fil som du 
sedan kan återkalla från ett annat detaljprogram. Det infogar även ett SPARA/UPPRIKTNING-kommando i 
Redigeringsfönstret. De ämnen som presenteras här beskriver dialogrutan Spara uppriktning och hur du kan spara 
en uppriktning så att du kan använda den i andra detaljprogram. 
Dialogrutan Spara uppriktning 

• Med listrutan Spara i och andra bekanta kontroller för mappar kan du navigera till den mapp där 
du kommer att spara uppriktningen. 
• Filnamn - I rutan Filnamn kan du ge ett namn på uppriktningsfilen som du vill spara. 
Standardinställningen är att filnamnet baseras på rutan Aktiv uppriktning när dialogrutan öppnas. 
• Spara som typ - Här visas alla .aln-filer i den valda mappen. Endast filer med filtillägget *.aln 
(uppriktningsfiler) visas i listan. 
• Aktiv uppriktning - Definierar namnet på uppriktningen som ska sparas till den externa 
uppriktningsfilen. Uppriktningen som sparas är den nuvarande (aktiva) uppriktningen som används när 
programflödet kommer till SPARA/UPPRIKTNING-kommandot i detaljprogrammet. 

o Om den aktiva uppriktningen är från ett UPPRIKTNING/START-kommando så visas 
uppriktningens namn.  
o Om den är från ett ÅTERKALL/UPPRIKTNING, EXTERN-kommando så visas det externa 
filnamnet utan filtillägget .aln.  
o Om den är från ett ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, INTERNT-kommando så visas namnet på 
den återkallade interna uppriktningen plus ':INTERN'. 

• Tum och Millimeter - Bestämmer vilken måttenhet som uppriktningen sparas i. 
• Maskin <--> detalj - Sparar endast omvandlingsmatrisen för maskin till detalj. 
• Båda - Sparar omvandlingsmatriserna för CAD <--> detalj och maskin till detalj. 
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Så här sparar du en uppriktning 
Observera att du endast behöver spara en uppriktning med följande procedur om du vill återkalla uppriktningen till 
ett annat detaljprogram. Samtliga uppriktningar sparas automatiskt när de används i ett detaljprogram. 
Så här sparar du en uppriktning: 

1. Välj Infoga | Uppriktning | Spara i menyraden. Dialogrutan Spara uppriktning som öppnas. 
2. Ange ett uppriktningsnamn (högst tio tecken) i rutan Filnamn. 
3. Markera något av alternativen Tum eller Millimeter för att spara uppriktningen med mått i 
antingen tum eller millimeter. Standardmåttenheten för alla uppriktningar är samma måttenhet som 
används i det detaljprogram för vilket uppriktningen skapades. Om du vill kunna använda en uppriktning i 
ett annat detaljprogram behöver du inte spara uppriktningen med det nya detaljprogrammets 
måttenheter. Uppriktningen konvertera automatiskt till samma måttenheter som det nya 
detaljprogrammet använder (se "Återkalla"). 
4. Välj något av alternativen Maskin <--> detalj eller Båda. Välj alternativet Båda om du vill spara 
både maskin till detaljmatrisen och CAD till detaljmatrisen. Välj alternativet Maskin till detalj om du 
endast vill spara maskin till detalj-omvandlingen. 
5. Klicka på knappen Spara. 

Du måste ange ett filnamn för att kunna spara. Det enda tillåtna filtillägget är .aln. Om du inte skriver in ett 
giltigt namn för uppriktningsfilen så stängs inte dialogrutan när du klickar på Spara.  
Du kan spara uppriktningen i valfri katalog. Dock måste du spara uppriktningsfilen i samma katalog som 
detaljprogrammet eller i det användardefinierade Mapp för sparade uppriktningar för att kunna använda den 
sparade uppriktningen i detaljprogrammet.  
Huruvida du väljer alternativet Maskin <--> detalj eller Båda beror på följande: 

• Om detaljuppriktningens nollpunkt matcher CAD-modellens nollpunkt så är det inte nödvändigt 
att inkludera omvandlingen CAD <--> detalj. Båda alternativen fungerar. 
• Om detaljuppriktningens nollpunkt skiljer sig från CAD-modellens nollpunkt i läge eller riktning så 
måste omvandlingen CAD <--> detalj inkluderas. Välj Båda. 
• Om detaljprogrammet inte inkluderar en CAD-modell finns det ingen anledning att inkludera CAD  

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
SPARA/UPPRIKTNING,filnamn, ALT1 
ALT1 
Det här växlingbara fältet växlar mellan BÅDA och MASKIN_TILL_DETALJ. Välj alternativet BÅDA om du 
vill spara både maskin till detaljmatrisen och CAD till detaljmatrisen. Välj alternativet 
MASKIN_TILL_DETALJ om du endast vill spara maskin till detalj-omvandlingen. 

Ändra kommandot Spara/uppriktning 
Du kan redigera kommandot SPARA/UPPRIKTNING genom att placera insättningspunkten på kommandolinjen 
och trycka på F9. Dialogrutan Spara uppriktning som öppnas. Dialogrutan kan användas för att redigera 
inställningarna för uppriktningen (filnamn, enhet, sparad omvandlingsmatris) och sedan spara ändringarna som en 
ny eller befintlig uppriktningsfil. Gör dina ändringar och klicka på Spara. Uppriktningsfilen sparas och ändringarna 
införs i kommandot SPARA/UPPRIKTNING i Redigeringsfönstret. 
En beskrivning av dialogrutan finns i "Spara en uppriktning". 
  

Återkalla en befintlig uppriktning 
Uppriktningsblocket är det 
textblock i Redigeringsfönstret 
som definierar uppriktningen. Det 
börjar med kommandot 
UPPRIKTNING/START och slutar 
med kommandot 
UPPRIKTNING/SLUT. 

Med menyalternativet Infoga | Uppriktning | Hämta kan du hämta en 
uppriktning som tidigare skapats i det aktuella programmet (en intern 
uppriktning) eller som sparats från ett annat program (en extern uppriktning). 
Du kan även återkalla en uppriktning med listan Uppriktning i verktygsfältet 
Inställningar. Se "Verktygsfältet Inställningar". 
Det här kommandot kan endast infogas utanför ett uppriktningsblock. 
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Obs! Med knappen Återkalla i dialogrutan Uppriktning kan du även hämta en befintlig uppriktning, men du kan 
endast hämta uppriktningar som tidigare skapats i samma detaljprogram (interna uppriktningar). 

Innan du kan återkalla en uppriktning till ett annat detaljprogram måste du spara den med hjälp av 
menyalternativet Infoga | Uppriktning | Spara. Se "Spara en uppriktning". 
Om den uppriktning som hämtas sparades med andra måttenheter än de som används i det aktuella 
detaljprogrammet kommer uppriktningens enheter att konverteras automatiskt till de som används i det aktuella 
detaljprogrammet. 
Obs! Med start i PC-DMIS v2012 kommer alla kommandon för att återkalla en extern uppriktning att ladda om 
deras externa uppriktningsfil när detaljprogrammet öppnas. I tidigare versioner laddades de inte om när 
detaljprogrammet öppnades men kunde eventuellt laddas om som svar på andra användaråtgärder i PC-DMIS, 
möjligen vid oförutsägbara tidpunkter. Om den nya uppriktningsomvandlingen skiljer sig från den befintliga under 
denna process så visas en fråga om du vill uppdatera de berörda kommandona i Redigeringsfönstret med den nya 
uppriktningen. Se "Uppdatera kommandon när detaljprogrammet laddas" i "Uppdatera underordnade 
kommandon när uppriktningen ändras".  
  
Så här återkallar du en uppriktning 
Så här återkallar du en uppriktning med menyn Återkalla eller dialogrutan Uppriktning: 

1. Välj menyalternativet Infoga | Uppriktning | Återkalla (eller öppna dialogrutan Uppriktning och 
klicka på knappen Återkalla). Urvalsrutan Välj uppriktning öppnas. 
2. Skriv det högst 15 tecken långa uppriktnings-ID:t eller välj den önskade uppriktningen i listrutan. 
3. Klicka på OK. Kommandot ÅTERKALLA/UPPRIKTNING infogas i Redigeringsfönstret. 

Så här återkallar du en uppriktning med verktygsfältet Inställningar: 
1. Använd listan Uppriktning i verktygsfältet Inställningar och välj önskad uppriktning. 
2. Kommandot ÅTERKALLA/UPPRIKTNING infogas i Redigeringsfönstret. 

  
Kommandoradsformat för återkallande av uppriktning 
Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, INTERN, uppriktnings-ID 
ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, EXTERN, FILNAMN 

Det här kommandot behöver inte vara begränsat av kommandona UPPRIKTNING/START eller UPPRIKTNING/SLUT. 
Så här ser koden som du återkallar en intern uppriktning med ut:  
ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, INTERN, uppriktnings-ID 

uppriktnings-ID 
Detta är den interna uppriktningen som återkallas inifrån det aktuella detaljprogrammet. 

Så här ser koden som du återkallar en extern uppriktning med ut:  
ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, EXTERN, FILNAMN 

FILNAMN 
Det här är filnamnet som den externa uppriktningen sparades med, utan filtillägget .aln. Om du skriver in ett 
filnamn som inte existerar så visas ett varningsmeddelande som talar om att det inte gick att hitta 
uppriktningen. 

Använda en uppriktning i slingor eller förgreningar 
Från och med PC-DMIS 3.6 är det enklare att ändra uppriktningar i ett detaljprogram som använder slingor eller 
villkorlig förgrening genom att använda nyckelordet ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING direkt efter texten ÅTERKALLA: 
inuti kommandot UPPRIKTNING/START. Med detta nyckelord kan du återkalla den aktiva uppriktningen. 
Nyckelordet ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING kommer även att visa namnet på den aktiva uppriktningen inom 
parentes. Om den aktiva uppriktningen var A3 under den senaste körningen kommer nyckelordet att visa följande 
efter körning: 
ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING(A3) 
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Namnet på den aktiva uppriktningen används för olika ändamål beroende på om PC-DMIS är i inlärnings- eller 
körläge. 

• I inlärningsläge påverkas inte den aktuella aktiva uppriktningen som används eller visas under 
körning om uppriktningsnamnet inom parentesen ändras. I inlärningsläget används namnet endast som 
ett verktyg för att visualisera olika scenarier som kan ske under körning. Du kan visualisera vad som kan 
ske om den aktiva uppriktningen inom parentesen ändras och se triedern röra sig till uppriktningens 
koordinatsystem i Grafikfönstret. 
• I körläget avgörs det i PC-DMIS vilken uppriktning som är aktiv baserat på den senast körda 
uppriktningen. Detta beror på eventuella förgreningar och slingor som uppstod under körning. Efter 
körning kommer den aktuella uppriktningen som var aktiv under den senaste körningen att visas inom 
parentesen. 

Dessutom sparas uppriktningsnamnet inom parentesen i detaljprogrammet. När ett detaljprogram öppnas som 
skapats med en version tidigare än PC-DMIS 2010 MR2, anges informationen inom parentesen dynamiskt av PC-
DMIS vid sökning efter uppriktningar ovanför uppriktningen med inställningen ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING(A3). 
Detta sker oberoende av kommandon som kan påverka programflödet vid körning, så som kommandon för slingor 
och förgreningar. 
Obs! Detaljprogram som har importerats från en DMIS-fil till PC-DMIS stöder inte funktionen för visning av 
uppriktningsnamnet inom parentes, även om filen sparas som ett nytt detaljprogram. 
Exempel på kommandot ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING 
Om du granskar kommandoraden UPPRIKTNING/START i kommandoläget ser du att det fält som följer direkt 
efter texten ÅTERKALLA: anger att en sparad första uppriktning ska användas. I följande exempel börjar 
uppriktning D_1 med uppriktningen från D_0 och sedan utförs en 45-gradig rotation runt ZPLUS: 

D_1 =UPPRIKTNING/START,ÅTERKALLA:D_0, LISTA= JA 
UPPRIKTNING/VRID_OFFSET,45.0,OMKRING,ZPLUS 
UPPRIKTNING/SLUT 

Men om du i stället använder nyckelordet ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING kan du tvinga PC-DMIS att rotera 45 
grader från den aktuella uppriktningen: 

D_1 =UPPRIKTNING/START,ÅTERKALLA:ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING(D_0), LISTA= JA 
UPPRIKTNING/VRID_OFFSET,45.0,OMKRING,ZPLUS 
UPPRIKTNING/SLUT 

När du använder det här nyckelordet för en uppriktning i en slinga: 
• Första gången som slingan körs kommer den aktiva uppriktningen att vara den sista 
uppriktningen som körs innan slingan börjar om. 
• Efterföljande gånger som slingan körs kommer den aktiva uppriktningen att vara sig själv och den 
kommer att rotera ytterligare 45 grader från föregående slingomgång. 

Mer information om slingor finns i "Skapa allmänna slingor" i kapitlet "Förgrening genom användning av 
programflödeskommandon". 
Alternativ som påverkar ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING 
När du använder nyckelordet ANVÄND_AKTIV_UPPRIKTNING bör du i allmänhet avmarkera kryssrutan Återställ 
globala inställningar vid förgrening och markera kryssrutan Betrakta teoretiska värden som givna i 
detaljkoordinatsystemet i dialogrutan Inställningsval på fliken Allmänt. 
Mer information om hur du anger inställningsval finns i kapitlet "Göra inställningar". 

Identifiera en uppriktning 
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Dialogrutan Identifiera uppriktning 
Med alternativet Infoga | Uppriktning | Identifiera kan du koppla ihop två uppriktningar. Med det här alternativet 
kan du: 

• Ändra en detaljs placering eller riktning samtidigt som du behåller tidigare 
uppriktningsinformation. 
• Rikta om detaljen och spara tidigare mätta data om detaljen av misstag stöts till eller flyttas 
under inspektionsprocessen. 

Obs! För att funktionen Identifiera uppriktning ska fungera korrekt måste de element som refereras i din nya 
uppriktning mätas efter att du flyttat detaljen. Dessutom bör du referera alla elementen för din nya uppriktning i 
ett enda uppriktningsblock. 
Följande alternativ finns i dialogrutan Identifiera uppriktning: 
Identifiera ny uppriktning: 
I den här listan väljer du den nya uppriktningen som du kopplar ihop med den ursprungliga uppriktningen. 
Med ursprunglig uppriktning: 
I den här listan väljer du den ursprungliga uppriktningen som du skapat tidigare och som den nya uppriktningen 
kopplas till. 
Så här ändrar du en detaljs placering och riktning 
Om du t.ex. vill mäta en utvärdering som refererar till element på två sidor av detaljen som inte är tillgängliga från 
en enskild detaljriktning: 

1. Mät uppriktningselementen på detaljens ena sida. 
2. Skapa den ursprungliga uppriktningen. 
3. Mät alla nödvändiga element som kan nås från detaljens första riktning. 
4. Förflytta detaljen till dess nya position. 
5. Mät de nya uppriktningselementen. Origo måste vara densamma och axeln måste ligga i samma 
riktning som axeln på den uppriktning som du identifierar med. Det enklaste sättet att förstå detta är om 
du tänker dig att ursprungliga origo och axlarnas pilar varit fastlimmade på detaljen innan den förflyttats. 
Med den nya uppriktningen placeras origo och axlarnas pilar i samma position i förhållande till detaljen. 
6. Välj menyalternativet Infoga | Uppriktning | Identifiera. Dialogrutan Identifiera uppriktningar 
öppnas. 
7. Välj den nya uppriktningen i listan Identifiera ny uppriktning. 
8. Välj den ursprungliga uppriktningen i listan Med ursprunglig uppriktning. 
9. Klicka på knappen OK. CAD-modellen förflyttas inte i förhållande till uppriktningsaxlarna men de 
mätta värdena förflyttas när uppriktningsidentiferingen utförs. 

Observera följande angående säkerhetsplan 
När den nya uppriktningen har kopplats kommer befintliga säkerhetsplan att fortsätta att använda relationsplanet 
från den tidigare uppriktningen. Detta innebär att när du flyttat detaljen bör du definiera nya säkerhetsplan för att 
undvika felaktiga rörelser till säkerhetsplanet. 
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Så här gör du om du av misstag flyttat en detalj 
Så här gör du om detaljen av misstag har flyttats: 

1. Välj menyalternativet Infoga | Uppriktning | Identifiera. 
2. Ange ID på den uppriktning som ska mätas om som första och andra uppriktnings-ID. 
3. Mät uppriktningselementen på nytt. När ommätningen är klar förflyttas all utvärderings- och 
elementinformation till detaljens nya position. CAD-modellen förflyttas inte i förhållande till 
uppriktningsaxlarna men de mätta värdena förflyttas när uppriktningsidentiferingen utförs. 

Om du använder det här kommandot för att identifiera samma uppriktning i ett detaljprogram kommer inte 
kommandoraden i Redigeringsfönstret att visas. 
Om du väljer två olika uppriktningar visas en kommandorad i Redigeringsfönstret. Du kan använda en extern 
uppriktning om den skiljer sig från den identifierade uppriktningen. Den externa uppriktningen måste återkallas 
med hjälp av kommandot ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, EXTERN innan den kan visas. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
IDENTIFIERA/"namn"MED UPPRIKTNING,"uppriktningsnamn" 

Identifiera CAD med mätta detaljdata 
Med menyalternativet Åtgärd | Grafikfönster | CAD <--> detalj (eller knappen CAD <--> detalj i dialogrutan 
Uppriktning) kan du länka CAD-data till mätta data. Det här alternativet är endast tillgängligt efter att en skapad 
uppriktning har placerat detaljens origo/riktning på samma plats som CAD-modellens origo/riktning. I PC-DMIS 
finns alternativet CAD <-> DETALJ på två ställen (se även "CAD <--> detalj" under alternativet Uppriktning). När du 
markerar det här alternativet visas mätta data ovanpå CAD-data. CAD-data används som hjälp för att inspektera 
detaljen. 
När du har använt alternativet CAD <--> detalj på en detalj kommer menyalternativet CAD <--> detalj att vara 
markerat. 

Utföra en Leapfrog-åtgärd 
Viktigt: PC-DMIS stöder inte Leapfrog- och paketuppriktningskommandon som används i samma detaljprogram.   
När du väljer menyalternativet Infoga | Uppriktning | Leapfrog visas dialogrutan Leapfrog/förflyttning. Detta 
menyalternativ är inaktiverat i offlineläge. Du måste ansluta till en fysisk bärbar maskin som stöds. 

 
Dialogrutan Leapfrog / förflyttning 
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Med dialogrutan Dialogrutan Leapfrog / förflyttning kan du förflytta din portabla CMM-maskin som stöds för att 
mäta detaljer som är för stora för din CMM-maskin. Du bör vara medveten om begränsningarna i maskinens 
noggrannhet innan du använder den här metoden. 
För närvarande inkluderar maskiner som stöds FARO, ROMER, Garda och GOM. 
Din hårdvarunyckel (portlås) måste också programmeras för att stödja din portabla maskin. 
Leapfrog bygger på att mäta en serie element och sedan, efter att maskinen förflyttats, mäta om samma element i 
samma ordning. Då skapas en omvandling som gör att maskinen fungerar som om det använda samma 
koordinatsystem som före förflyttningen. 
Före PC-DMIS version 4.2 lagrades leapfrog-omvandlingsdata i en separat fil och var fristående från alla 
detaljprogram. Detta betydde att leapfrog fortfarande var aktivt i nya detaljprogram och du var tvungen att ta bort 
det genom att klicka på knappen Återställ i dialogrutan Leapfrog/förflyttning. Från och med version 4.2 har detta 
ändrats. Leapfrogomvandlingsdata lagras nu i det detaljprogram där leapfrog-åtgärden har använts, så du behöver 
inte längre ta bort leapfrog manuellt från nya detaljprogram. 
När du klickar på Acceptera infogas ett Leapfrog-kommando i Redigeringsfönstret. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
LEAPFROG/ALT1, ANT, ALT2 

ALT1: Den första parametern i Leapfrog-kommandot är ett växlingsbart fält som rör de olika typerna av 
mätalternativ som finns i dialogrutan. De är: 

1. SFÄRER (alternativet Mät 3 sfärer) 
2. PGRP (alternativet Mät 3 punktgrupper) 
3. PUNKTER (alternativet Mät 3 punkter) 
4. REFERENSER (alternativet Mät referenser) 

Parametern har även ett värde som stänger AV den, vilket i så fall gör att de andra två parametrarna inte visas. 
Värdet AV stänger av Leapfrog-förflyttningen. 
ANT: Den andra parametern i Leapfrog-kommandot är antalet mätpunkter som du vill ta. Detta motsvarar rutan 
Mätpunkter i dialogrutan Leapfrog. 
ALT2: Den sista parametern i Leapfrog-kommandot är ett växlingsbart fält där du kan växla mellan antingen 
FULLSTÄNDIG och PARTIELL leapfrog. Denna parameter motsvarar alternativet Halv förflyttning i dialogrutan. 
När det här kommandot körs blir du uppmanad att ta mätpunkterna. När du har tagit mätpunkterna börjar 
Leapfrog-förflyttningen att gälla. 
  
Mätalternativ 

 
  
Med knapparna för tillgängliga mätalternativ kan du välja vilken metod som ska användas i PC-DMIS för att utföra 
översättningsjämförelsen. 

• Med alternativet Mät 3 sfärer använder du sfärer som elementen för översättningsjämförelse. 
Den här metoden använder centrumet i varje mätt sfär. 
• Med alternativet Mät 3 punktgrupper använder du centroiden i en punktgrupp. Vi 
rekommenderar att du använder basen på en inverterad kon med ett hårt mäthuvud. Den här metoden är 
något mer noggrann än sfärmetoden och är mycket snabbare för operatören. 
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• Med alternativet Mät 3 punkter använder du endast tre punkter. Denna metod är den minst 
noggranna av de tre. 
• Med alternativet Mät referenser använder du befintliga referenselement från valfritt 
detaljprogram. Eftersom referenselement redan antas vara mätta i detaljprogrammet som du använder 
behöver du bara mäta dem efter omplacering av maskinen. 

  
Antal mätpktr 

 
I rutan Antal mätpunkter kan du ange hur många mätpunkter du vill använda för varje element. Självklart används 
inte det här vid punktmetoden. 
Halv förflyttning 

 
Med kryssrutan Halv förflyttning kan du bestämma om PC-DMIS ska utföra en FULLSTÄNDIG FÖRFLYTTNING 
(FULLSTÄNDIG LEAPFROG) (avmarkerad ruta) eller en PARTIELL FÖRFLYTTNING (PARTIELL LEAPFROG) (markerad 
ruta). 
Förflyttningen avser endast att flytta den bärbara mätmaskinen till ett nytt läge. 

• Fullständig förflyttning (avmarkerad kryssruta) innebär att du måste mäta något innan du flyttar 
den bärbara maskinen och sedan mäta om en del eller alla alternativ efter förflyttningen av maskinen. Vid 
ommätningen kan PC-DMIS fastställa maskinens nya läge. 
• Halv förflyttning (markerad kryssruta) innebär att du flyttar den bärbara maskinen först och 
sedan mäter referenselementen. 

Referensprogram 
I det här området kan du ange vilken programfil du vill använda som referensprogram. Den här rutan aktiveras när 
du markerar alternativknappen Mät referenselement. Du kan ange den fullständiga sökvägen till 
detaljprogramfilen (.PRG) eller klicka på Bläddra för att navigera i mappstrukturen och på det sättet välja en fil. 
När du har valt filen visas de element som är tillgängliga för användning i Leapfrog-åtgärden i listan Tillgängliga. 
Listorna Tillgängliga och Använda 

 
Listorna Tillgängliga och Använda 
Listorna Tillgängliga och Använda visar vilka referenselement som är tillgängliga för användning respektive vilka 
referenselement som du har valt för användning i Leapfrog-åtgärden. 
Listan Tillgängliga 
När du väljer en programfil för användning i området Referensprogram visas programfilens tillgängliga element i 
listan Tillgängliga. Du kan tilldela element till den aktuella Leapfrog-åtgärden genom att markera dem och sedan 
klicka på knappen >>>. Mer information om avsnittet Elementlista finns i  
Listan Använda 
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De tilldelade element som visas i listan Använda kommer att mätas i den ordning som de visas i listan Använda när 
du klickar på knappen Mät markerade eller Mät alla. Du kan ta bort element från listan Använda genom att klicka 
på knappen <<<. Du kan ändra ordningen enligt vilken elementen utförs genom att markera ett element och sedan 
klicka på upp- eller nedpilarna. 
Mät markerade 

 
  
Knappen Mät markerade aktiveras endast när du har valt alternativet Mät referenser. Med den kan du mäta 
valfritt markerat element i listan Använda. De här elementen används i Leapfrog-åtgärden. När du klickar på 
knappen visas dialogrutan Inställningar, körning och du blir uppmanad att mäta de valda elementen först efter att 
du har flyttat CMM-maskinen, inte innan. 
I resultatrutan visas de 3D-avstånd mellan elementen som togs innan och efter att CMM-maskinen flyttades. Om 
du inte är nöjd med resultaten kan du mäta om den sista elementgruppen på nytt, då knappen visar: Ommätning. 
Obs! När du flyttat CMM-maskinen går det inte att återgå till den tidigare uppriktningen. Om du inte är nöjd med 
Leapfrog-resultaten efter ommätningen måste du återställa Leapfrog-systemet och starta om mätprocessen av 
detaljen genom att köra detaljprogrammet från den första uppriktningen. Den fysiska begränsningen med endast 
en CMM-maskin möjliggör detta tillstånd för alla förflyttningsmetoder. Var mycket försiktig när du utför en 
förflyttning. 
Mät alla 

 
  
Precis som med knappen Mät markerade kan du använda knappen Mät alla för att öppna dialogrutan 
Inställningar, körning. 

• Om du använder Mät 3 sfärer, Mät 3 punktgrupper eller Mät 3 punkter blir du i den här 
dialogrutan först uppmanad att mäta de tre elementen innan du blir uppmanad att flytta CMM-maskinen. 
När du har flyttat maskinen blir du uppmanad att mäta om samma element i samma ordning. 
• Om du använder alternativet Mät referenser får du en fråga i dialogrutan Inställningar, körning 
om du vill mäta alla referenselement först efter att du har flyttat CMM-maskinen, inte före. 

I resultatrutan visas de 3D-avstånd mellan elementen som togs innan och efter att CMM-maskinen flyttades. Om 
du inte är nöjd med resultaten kan du mäta om den sista elementgruppen på nytt, då knappen visar: Ommätning. 

Obs! Om du inte blir nöjd med ommätningen måste du återställa leapfrog-systemet och börja om från början. 
Detta är ett problem hos alla leapfrog-system som du bör hålla i minnet. 

Området Resultat 

 
Området Resultat 
I området Resultat visas avvikelserna mellan maskinens första läge och efterföljande läge(n) genom att 3D-
avståndet mellan de element som togs innan och efter att CMM-maskinen förflyttades visas. 
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Acceptera 

 
När du har fyllt i alla uppgifter i dialogrutan LeapFrog/Förflyttning måste du klicka på Acceptera i området 
Resultat innan leapfrog-omvandlingen används. När du klickar på Acceptera läggs LEAPFROG-kommandot till i 
detaljprogrammet. Om du inte klickar på OK utan i stället klickar på X högst upp till höger för att stänga 
dialogrutan, sparas inte den konstruerade leapfrog-förflyttningen. 
Återställ 

 
Med knappen Återställ kan du ta bort en översättning genom att lägga till kommandot LEAPFROG/AV i 
Redigeringsfönstret. 
OK 

 
När du klickar på OK stängs dialogrutan Leapfrog/förflyttning. Om du klickar på den här knappen innan du klickar 
på Acceptera stängs dialogrutan utan att infoga LEAPFROG-kommandot. 

Ändra nominella värden för uppriktningar 
Om du ändrar ett uppriktningselements teoretiska värden i körläget, ändras uppriktningen CAD <--> detalj. Detta 
innebär att de element i detaljprogrammet som kommer efter uppriktningen, och som mäts i relation till 
uppriktningselementen, förändras med lika mycket som de teoretiska värdena förändras. 
Om du markerar kryssrutan Ignorera CAD till detalj i dialogrutan Inställningsval ändras inte uppriktningen CAD till 
detalj när de teoretiska värdena för uppriktningselementet ändras. Elementen under uppriktningen mäts sedan i 
samma läge. Se "Ignorera CAD till detalj" i kapitlet "Göra inställningar". 
Obs! Du kan inte använda funktionen Ignorera CAD <--> detalj om du använder lägeriktighet i detaljprogrammet. 
Du kan även styra hur dina elements nominella värden ska hanteras när du uppdatera en uppriktnings teoretiska 
värden genom att använda posten UpdateBelowChangedAlignmentDuringExecution i PC-DMIS 
Inställningar. Mer information finns i bilagan "Ändra registerposter". 

Uppdatera underordnade kommandon när uppriktningen ändras 
En uppriktning består av två omvandlingar: 

1. Maskinnollpunkt till detaljnollpunkt (kallas "Maskin <--> detalj") 
2. CAD-nollpunkt till detaljnollpunkt (kallas "CAD <--> detalj") 

Om någon av omvandlingarna modifieras visas ett Ja/Nej-meddelande i PC-DMIS som ser ut ungefär som 
meddelandet nedan. Där kan du välja hur de underordnade kommandona för uppriktningen uppdateras. 
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Ja/Nej-meddelande med frågan om PC-DMIS ska uppdatera underordnade kommandon  
Du kan välja att konvertera de underordnade kommandona till den nya uppriktningens koordinatsystem eller att 
lämna dem oförändrade. 
Texten i meddelandet indikerar vilka typer av kommandon och kommandovärden som programvaran uppdaterar 
för varje uppriktningsändring. 
Olika kommandon och kommandovärden kan ändras beroende på omvandlingsändringen. Den här tabellen 
innehåller kommandon och kommandovärden som uppdateras efter en omvandlingsändring: 

Kommandon 
och/eller 
kommandovärden 
som kan komma 
att uppdateras 
när en 
omvandling har 
ändrats: 

Ändrad omvandling  
Maskin-till-detalj CAD-till-detalj Båda 

• Via-kommandon 
• Elementkommando 
MÄTT  

• Elementkommando 
TEOR 
• Elementkommando 
MÅL 

• Via-kommandon 
• Elementkommando 
TEOR 
• Elementkommando 
MÄTT 
• Elementkommando 
MÅL 

 
I följande två generella scenarier måste du bestämma hur kommandona i detaljprogrammet ska ändras som svar 
på en omvandlingsändring: 

1. När du laddar ett detaljprogram som återkallar en extern uppriktningsfil. Se "Uppdatera 
kommandon när detaljprogrammet laddas" nedan. 
2. När du lägger till en ny uppriktning eller modifierar eller tar bort en befintlig uppriktning i 
inlärningsläget. Se "Uppdatera kommandon i inlärningsläget" nedan. 

Uppdatera kommandon när detaljprogrammet laddas 
Detaljprogram som innehåller kommandot ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, EXTERN försöker ladda om de refererade 
externa uppriktningsfilerna varje gång som programmet öppnas. 
Det rätta svaret på frågan "Uppdatera underordnade kommandon?" beror på varför den externa uppriktningsfilen 
har ändrats. Beakta följande orsaker: 

• Uppriktningsfilen har ändrats eftersom du flyttade detaljen på mätmaskinen - I detta fallet 
måste de teoretiska och verkliga värdena för kommandona som är underordnade uppriktningen förbli 
fixerade relativt detaljen (se bild nedan). Maskin-till-detalj-omvandlingen har ändrats. Det är möjligt att 
ävan CAD-till-detalj-omvandlingen har ändrats men det är inte vanligt. Välj Nej i Ja/Nej-meddelandet så 
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att värdena för de underordnade kommandona inte ändras. Läget och riktningen för detaljen kan sedan 
ändars samtidigt som den tidigare dimensionella informationen bevaras, på liknande sätt som när du 
likställer en uppriktning. Detta är det vanligaste scenariet. 

 
Detalj flyttad i mätmaskinen 
• Uppriktningsfilen ändrades eftersom du gjorde små justeringar till uppriktningen för att se hur 
det påverkar det mätta resultatet, utan att mäta om detaljen - I detta fallet måste värdena för de 
underordnade kommandona uppdateras till den nya uppriktningens koordinatsystem. Maskin-till-detalj-
omvandlingen har ändrats men CAD-till-detalj-omvandlingen har inte ändrats. 

Obs! Detta kräver normalt att kommandot SPARA/UPPRIKTNING konfigureras att endast inkludera 
omvandlingen maskin-till-detalj, inte båda omvandlingarna. 

Välj Ja i Ja/Nej-meddelandet. 
• Uppriktningsfilen ändrades eftersom du flyttade uppriktningens nollpunkt till ett nytt läge på 
detaljen, men du flyttade inte själva detaljen - Du ändrade till exempel primäruppriktningen, 
sekundäruppriktningen och/eller lokaliseringselement till andra element. I detta fallet måste de teoretiska 
och verkliga värdena för kommandona som är underordnade uppriktningen uppdateras till 
koordinatsystemet för den nya uppriktningen. CAD-till-detalj-omvandlingen har ändrats men maskin-till-
detalj-omvandlingen har inte ändrats. 

Obs! Detta kräver normalt att kommandot SPARA/UPPRIKTNING konfigureras att endast inkludera 
båda omvandlingarna.  

Välj Ja i Ja/Nej-meddelandet så att den mätta datan inte skiftas bort från CAD-geometrin. Detta är ett 
ovanligt scenarie. 

När du laddar ett detaljprogram som återkallar en extern uppriktning och omvandlingarna i den externa 
uppriktningsfilen har ändrats sedan detaljprogrammet senast sparades visar inte PC-DMIS dialogrutan med frågan 
om de underordnade kommandona ska uppdateras. I stället blir svaret automatiskt nej på frågan. Du kan styra 
detta beteende med registerposten UpdateExtAlignmentDepCommandsDuringFileOpen. Information om hur du 
ändrar värden på registerposter finns i "Ändra registerposter". 
Uppdatera kommandon i inlärningsläget 
När du redigerar ett detaljprogram i inlärningsläget och ändrar eller tar bort ett befintligt uppriktningskommando 
eller skapar ett nytt, får du en fråga i PC-DMIS om du vill uppdatera kommandona som är underordnade 
uppriktningen. 
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Det rätta svaret på frågan "Uppdatera underordnade kommandon? beror på varför definitionen av uppriktningen 
har ändrats. Beakta följande orsaker: 

• Uppriktningsdefinitionen ändrades eftersom du flyttade uppriktningskommandots nollpunkt 
till ett nytt läge på detaljen - Du ändrade till exempel primäruppriktningen, sekundäruppriktningen 
och/eller lokaliseringselement till andra element. I detta fallet måste de teoretiska och verkliga värdena 
för kommandona som är underordnade uppriktningskommandot uppdateras till koordinatsystemet för 
den nya uppriktningen (se bilden nedan). Båda omvandlingarna har ändrats. 

 

 
Uppriktning flyttad på detalj 
Välj Ja i Ja/Nej-meddelandet så att den mätta datan inte skiftas bort från CAD-geometrin. Detta är ett 
vanligt scenarie. 
• Uppriktningen kommer från kommandot ÅTERKALLA/UPPRIKTNING, EXTERN och du ändrade 
filreferensen till en annan extern uppriktningsfil som representerar detaljen i ett annat läge på 
mätmaskinen - I detta fallet måste de teoretiska och verkliga värdena för kommandona som är 
underordnade uppriktningen förbli fixerade relativt detaljen. Maskin-till-detalj-omvandlingen har ändrats 
men CAD-till-detalj-omvandlingen måste förbil densamma. 

Välj Nej i Ja/Nej-meddelandet så att värdena för de underordnade kommandona inte ändras. Detta är ett 
mindre vanligt scenarie. Det tillåter att läget och riktningen för detaljen kan ändars samtidigt som den 
tidigare dimensionella informationen bevaras, på liknande sätt som när du likställer en uppriktning. 
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Utvärdera element 
Utvärdera element: Inledning 
När element har mätts eller konstruerats kan en rapport skapas. Det första steget när en rapport skapas är att 
utvärderingar beräknas utifrån specifika krav. Även om det här kapitlet innehåller de äldre utvärderingsmetoderna 
kan informationen här hjälpa dig att skapa den nyare utvärdering med toleransrektangel som diskuteras i nästa 
kapitel. 
Utvärderingar kan beräknas omedelbart efter att en mätning har utförts eller senare i programmet. I PC-DMIS visas 
resultatet av varje utvärderingsåtgärd i Redigeringsfönstret. 
I kapitlet "Redigera ett 
detaljprogram" finns allmän 
information om hur du ändrar 
rapporten i Redigeringsfönstret. 

Dessutom kan du ange nominella värden, ändra utskriftsformatet och/eller 
skriva ut resultatet av beräkningarna. 

• För att ändra de nominella värden eller toleransvärden som 
visas i Redigeringsfönstret klickar du på värdet som ska ändras och 
skriver in ett nytt värde. 
• För att visa eller dölja fält för nominella värden eller 
toleransvärden i Redigeringsfönstret markerar eller avmarkerar du 
kryssrutorna i området Inkludera på fliken Utvärdering i dialogrutan 
Parametrar (Redigera | Alternativ | Parametrar). Se 
"Parameterinställningar: fliken Utvärdering" i kapitlet "Göra 
inställningar". 
• Mer information om att ändra de mätta värdena för ett 
element (till exempel för att hämta radien för en cirkel som ska skrivas 
ut) finns under "Ändra rapport- och rörelseparametrar" i kapitlet "Göra 
inställningar". 

 
För att utvärdera ett element väljer du undermenyn Infoga | Utvärderingar i menyfältet eller väljer önskad 
utvärdering i verktygsfältet Utvärdering. I det här kapitlet beskrivs de äldre utvärderingar som finns på 
undermenyn Utvärderingar. 

Du kan växla mellan att använda äldre utvärderingar och de nyare utvärderingarna med toleransrektanglar gneom 
att välja menyalternativet Infoga | Utvärdering | Använd äldre utvärderingar. 

Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 
• Kommandoformat för utvärderingar 
• Skriva ut utvärderingar till rapporten 
• Gemensamma alternativ i dialogrutor för utvärderingar  
• Utvärdera läge 
• Utvärdering med lägeriktighet 
• Utvärdera avstånd 
• Utvärdera vinkel 
• Utvärdera koncentricitet 
• Utvärdera koaxialitet 
• Utvärdera rundhet 
• Utvärdera rakhet 
• Utvärdera planhet 
• Utvärdera vinkelräthet 
• Utvärdera parallellitet 
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• Utvärdera totalt eller cirkulärt kast 
• Utvärdera yt- eller linjeprofil 
• Utvärdera vinkelriktighet 
• Utvärdera symmetri 
• Utvärdera med tangentinmatning 
• Utvärdera variabler 

Toleranser för ISO-utvärdering 
ISO-toleranser har en alfanumerisk etikett istället för normala plus- och minustoleransvärden. Etiketterna visas 
som "H7", "h7" eller "G9" som i exemplet nedan. 

 
Exempel på ISO-toleranser i en bild i PC-DMIS 
Följande är baserat på ISO-standard 268-1, ISO-systemet med begränsningar och anpassningar. 
Bokstaven ("H", "h", "g" osv.) visar toleransklassen. Den är skiftlägeskänslig: VERSALER betyder hål eller andra 
innerformer medan gemener betyder skaft eller andra ytterformer. 
Numret visar graden av tolerans. 
För att ISO-toleranserna ska fungera i Planner (eller PC-DMIS) måste toleransvärdena konfigureras i en CSV-fil 
(kommaavgränsad fil). 
Följande två rader visar en del av ett CSV-filexempel och motsvarar den första halvan av kolumnen "7" i tabell 6 i 
ISO 286-2: 1988 (E), som definierar väden för en H7-tolerans: 

H7, 0, 3, 6, 10, 18, 30, 50, 80, 120, 180, 250, 315, 400, 500 
0,010, 0, 0,012, 0, 0,015, 0, 0,018, 0, 0,021, 0, 0,025, 0, 0,030, 0, 0,035, 0, 0,040, 0, 
0,046, 0, 0,052, 0, 0,057, 0, 0,063, 0 

  
Den första posten på den första raden, H7, definierar typen av tolerans som dessa två rader avser. Värdena på de 
här två raderna tillämpas bara för toleranser som har H7. 
På resten av den här raden definieras storlekskategorier. Den första storlekskategorin är för utvärderingar över 0 
men mindre än eller lika med 3. Den andra är för större än 3 men mindre än eller lika med 6. Den tredje är för 
större än 6 men mindre än eller lika med 10 osv. 
På nästa rad anges toleransvärden som matchar upp till storlekskategorierna på rad 1. Plus-/minustoleranserna för 
den första storlekskategorin är +0.010/-0. Den andra är +0.012/-0. Den tredje är +0.015/-0 osv. 
Om du vill använda en toleransfil i CSV-filformat i PC-DMIS eller PC-DMIS Planner måste du välja den CSV-filen i 
dialogrutan GD&T-urval. Använd kombinationsrutan ISO-toleransfil för utvärderingar i dialogrutan GD&T-urval 
och välj CSV-filen som du ska använda, som nedan. 
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Dialogrutan GD&T-urval 
Öppna den här dialogrutan på menyn Redigera | Alternativ | CAD &GD&&T-urval i PC-DMIS eller menyn Redigera 
| Inställningar | GD&T-urval i Planner. 
Mer ingående information om ISO-standarder för utvärdering och toleranser finns på ISO-webbplatsen. 
  
Kommandoformat för utvärderingar 
Alla utvärderade element visas i nedanstående format. En del variationer förekommer och dessa förklaras närmare 
i följande avsnitt. 
I PC-DMIS visas utvärderingar 
som inte är kopplade till några 
element med den färg du har 
definierat för utomtoleranstext. 

I Redigeringsfönstret visas till exempel utvärderingar så här: 
utvärderingsnamn = TYP AV UTVÄRDERING,elem_1 
ENHETER=TUM,$ 
DIAGRAM=AV TEXT=AV MULT=1,00 UTDATA=BÅDA 

  AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL   
  x. 8,00 0,10  0,10  8,00  8,50 7,50 0,00 0,00   
  y 3,00 0,10  0,10  3,00 3,50 2,50 0,00 0,00   
  z 0,4947 0,10  0,10  0,4947 0,1428 0,8466 0,0077 0,00   
  d 1,00  0,10  0,10  1,00 1,00 1,00 0,00 0,00   
  v 0,00 0,5938 0,8046             
SLUT PÅ UTVÄRDERING utvärderingens_namn (endast för LÄGE) 
Fältregler finns i "Konventioner". 

TYP AV UTVÄRDERING: Här visas utvärderingstypen. Det enda som kan ändras i det här fältet är namnet på 
elementet. 
elem_1: Namnet på det element som ska utvärderas. Värdet i fältet kan redigeras. 

Alla nominella värden och toleransvärden för en utvärdering kan redigeras. Så här redigerar du nominella värden 
och toleransvärden: 

1. Flytta till den önskade cellen genom att trycka på TABB-tangenten eller genom att dubbelklicka 
på fältet med vänster musknapp. 
2. Skriv in det värde du vill använda. 
3. Tryck på TABB igen eller klicka utanför utvärderingen. 

Om du trycker på RETUR läggs en rad till. (Se "Utvärdera läge") 
  
Lägga till rader 
Så här skapar du en ny rad i en lägesutvärdering: 

1. Placera insättningspunkten på den plats du vill använda. 
2. Tryck på RETUR. 
3. Skriv in den axel du vill använda (X, Y, Z, D, R, A, V, T, L, S, H, M, PR , PA , PD). 
4. Tryck på TABB eller RETUR. 

http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_tc_browse.htm?commid=52116
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Värdena för den nya axeln visas. Den nya raden läggs till, beroende på var markören befinner sig. Om 
insättningspunkten finns mitt i ett kommando skapas en ny rad nedanför den aktuella raden. Om 
insättningspunkten står i början av en kommandorad skapas den nya raden ovanför insättningspunkten. 
  
Ta bort rader 
För att ta bort en enskild axel inom en lägesutvärdering markerar du axeln och trycker på BACKSTEG eller DELETE. 
(Se "Tangentbordsfunktioner i kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret".) 
Redigera rader 
När toleranserna för en utvärdering redigeras i Redigeringsfönstret visas en dialogruta med en fråga om du vill 
överföra de ändrade toleranserna till någon av utvärderingarna av samma typ. Om du svarar Ja görs en sökning 
från den aktuella punkten framåt i detaljprogrammet för att kopiera toleranserna till alla utvärderingar som är av 
samma typ och vars ursprungliga toleranser är samma som för den aktuella utvärderingen. 
När de nominella värdena för en utvärdering redigeras i Redigeringsfönstret visas en dialogruta med en fråga om 
du vill överföra de ändrade nominella värdena till elementet för utvärderingen. Om du svarar Ja används de nya 
nominella värdena för elementet. 
Konventioner 
På fliken Utvärdering i dialogrutan Inställningsval (Redigera | Alternativ | Inställningar) kan du definiera 
parametrar för de utvärderingar som visas. 

• Alla vinklar kan ha upp till 5 decimaler. Vilket faktiskt värde som visas beror på parametrarna som 
har angetts på fliken Utvärdering. 
• Alla längd- och avståndsvärden samt vektorvärden för utvärderingarna visas med upp till 5 
decimaler. Vilket faktiskt nominellt värde som visas beror på parametrarna som har angetts på fliken 
Utvärdering. 

Mer information om fliken Utvärdering finns i "Inställningsval: fliken Utvärdering" i kapitlet "Göra inställningar". 
Öppna dialogrutan 
Så här öppnar du den utvärderingsdialogruta som en utvärdering i Redigeringsfönstret skapades från: 

1. Kontrollera att Redigeringsfönstret är öppet (Visa | Redigeringsfönster). 
2. I Redigeringsfönstret klickar du på utvärderingen med musen. 
3. Tryck på F9. En utvärderingsdialogruta öppnas. 

I den här dialogrutan kan du göra ändringar för den befintliga utvärderingen. När du klickar på knappen Skapa 
används ändringarna också för utvärderingstexten i Redigeringsfönstret. 

Skriva ut utvärderingar till rapporten 
Det är enkelt att skapa utvärderingar i Redigeringsfönstret. Utvärderingarna visas då också i rapporten. 
  
Så här skapar du utvärderingar automatiskt i Redigeringsfönstret 
Så här skapar du utvärderingar automatiskt i Redigeringsfönstret: 

1. Öppna Redigeringsfönstret (Visa | Redigeringsfönster). 
2. Placera insättningspunkten på den plats där du vill att utvärderingsinformationen ska visas. 
3. Skriv in lämpligt nyckelord. 

ELLER 
1. Öppna Inställningsval genom att välja menyalternativet Redigera | Alternativ | Inställningar. 
2. Klicka på fliken Utvärdering i dialogrutan. 
3. Välj alternativet Skapa utvärderingar. 
4. Välj eventuellt andra alternativ. 
5. Klicka på knappen OK. 

Nästa gång du mäter ett element skapas en utvärdering automatiskt i Redigeringsfönstret. 
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Så här ändrar du utvärderingen före utskrift 
I många fall måste nominella värden, toleranser och/eller utskriftsformat ändras innan resultaten skrivs ut. 
Så här ändrar du nominella värden eller toleranser i Redigeringsfönstret: 

1. Öppna Redigeringsfönstret och övergå till kommandoläge (Visa | Redigeringsfönster). 
2. Klicka på utvärderingen i Redigeringsfönstret. 
3. Tryck på TABB för att flytta till det värde du vill ändra. 
4. Ange ett nytt värde. 

Så här ändrar du nominella värden eller toleranser i dialogrutan för utvärderingen: 
1. Klicka på utvärderingen i Redigeringsfönstret. 
2. Tryck på F9 för att visa dialogrutan för utvärderingen. 
3. Ändra de värden du vill ändra. 
4. Klicka på Skapa. 

Du kan ändra innehållet i rapporten om utvärderingen genom att öppna fliken Utvärdering i dialogrutan 
Parameterinställningar (se "Parameterinställningar: fliken Utvärdering" i kapitlet "Göra inställningar") och 
modifiera den utvärderingsinformation du vill visa. 

Obs! Med inställningarna i området "Analysinställningar" i dialogrutan för varje utvärdering kan du ange att 
utvärderingsutskriften ska visas i ett format som passar för noggrann undersökning. 

Visa utvärderingar i RTF- och PDF-filer 
Du kan skicka rapporten med utvärderingar till en extern RTF-fil (Rich Text Format) eller PDF-fil (Portable 
Document Format) genom att välja utskriftsalternativ i dialogrutan Utskriftsalternativ för Redigeringsfönstret. Se 
"Skriva ut från rapporten" i kapitlet "Använda grundläggande filalternativ". 
På grund av olika formatbegränsningar i RTF- och PDF-formaten kan utvärderingarna visas olika i de två olika 
filtyperna. 

• I RTF-filer, I RTF-filer har utvärderingar en tunn kantlinje kring sidhuvudet, blå bakgrund och en 
utvärderingssymbol. 
• I PDF-filer har utvärderingarna ingen kantlinje, bakgrundsfärg eller symbol. Utvärderingarna är 
vänsterställda. 

Gemensamma alternativ i dialogrutorna för utvärderingar 
Det finns flera alternativ som är tillgängliga i de flesta utvärderingsdialogrutor. 
  
Måttjämkning 

 
I området Måttjämkning finns följande toleransmetoder: 

Alternativknapp Står för Beskrivning 
M MMC Maximalt materialtillstånd, 

som tillämpas antingen för 
elementet eller 
referensobjektet. 

R RFS Utan hänsyn till elementets 
dimension, antingen för 
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elementet eller 
referensobjektet. 

L LMC Minimalt materialtillstånd, 
antingen för elementet eller 
referensobjektet. 

För närvarande kan du välja materialvillkorsfaktorer för utvärderingar av lägeriktighet, parallelism och vinkelräthet. 
Observera att om du markerar kryssrutan Använd referenser för utvärderingar av lägeriktighet så kommer XYZ-
utdata att bero på uppriktningen av referenserna. 
  
Knappen Återkalla 

 
Med knappen Återkalla i området Måttjämkning kan du enkelt markera de referenser som användes i en tidigare, 
liknande utvärdering. Knappen blir tillgänglig när du har valt ett element som ska utvärderas i listan Element. 
Anta till exempel att du har använt fyra cirklar som referenser i en tidigare utvärdering av lägeriktigheten. Du kan 
enkelt ange att samma cirklar ska användas som element i PC-DMIS genom att markera elementet som ska 
utvärderas i listan Element och klicka på knappen Återkalla. Då väljs referenserna från listan Element. 
Utvärderingsinfo. 

 
Om du markerar kryssrutan Visa skapas ett UTVINFO-kommando efter utvärderingen i Redigeringsfönstret. Detta 
kommando innebär att all utvärderingsinformation visas i Grafikfönstret bredvid det element som har valts i rutan 
Element. Kommandot UTVINFO innebär också att de utvärderingsaxlar som är tillgängliga för utvärderingen i 
Redigeringsfönstret visas i Grafikfönstret. 
Så här använder du alternativet: 

1. Markera kryssrutan Visa. 
2. Markera det element som ska utvärderas. 
3. Klicka på Skapa. 

Utvärderingsinformationen visas i Grafikfönstret. 

 
Utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
Mer detaljerad information om UTVINFO-rutor och om regler som styr hur du skapar rutorna finns i "Infoga rutor 
för utvärderingsinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Ändra standardutvärderingar 

 
Med knappen Redigera öppnar du dialogrutan Ändra standardutvärderingar. 
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Dialogrutan Ändra standardutvärderingar 
Med kryssrutorna i den här rutan kan du välja vilken typ av information som ska visas i Grafikfönstret för varje 
utvärdering. Följande kryssrutor är tillgängliga: 
Auto Kryssrutan Auto visar automatiskt följande 

information: Mätt, Nominell, Toleranser, 
Avvikelse, MaxMin, Utomtol. 

Mätt Om du markerar den här kryssrutan visas de 
faktiska mätta utvärderingarna. 

Nominell Om du markerar den här kryssrutan visas de 
nominella värdena för utvärderingen. 

Toleranser Om du markerar den här kryssrutan visas de 
acceptabla toleransnivåer som är antingen 
högre eller lägre än de nominella värdena. 

Avvikelse Om du markerar den här kryssrutan visas de 
mätta värdenas avvikelse från de nominella 
värdena. 

Min/max Om du markerar den här kryssrutan visas de 
högsta och lägsta värdena för utvärderingen. 

Utom tol. Om du markerar den här kryssrutan visas ett 
värde för hur långt utanför toleransen det 
mätta värdet är i jämförelse med de 
nominella värdena och toleransvärdena. 

Medelvärde Om du markerar den här kryssrutan visas 
medeltalet för samtliga avvikelser för 
utvärderingen. 

Std.avv. Om du markerar den här kryssrutan visas 
standardavvikelsen för samtliga avvikelser för 
utvärderingen. 

Antal punkter Om du markerar den här kryssrutan visas det 
antal punkter som används för att mäta 
elementet för utvärderingen. 

 
Mer detaljerad information om att redigera utvärderingar och regler om hur du skapar utvärderingar finns i "Infoga 
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rutor med utvärderingsinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". Följande fem knappar rör dialogrutan 
Ändra standardutvärderingar: OK, Avbryt, Standard, Återkalla och Återställ. 
  
Knappen Återställ 

 
Med knappen Återställ avmarkerar du alla markerade kryssrutor i dialogrutan Ändra standardutvärderingar och 
markerar kryssrutan Auto. Med knappen Återställ slutförs de knappbeskrivningar som finns i dialogrutan Ändra 
standardutvärderingar. Följande knappar och avsnitt slutför beskrivningar av andra allmänna funktioner som finns 
i de olika utvärderingsdialogrutorna. 
Enheter 

 
I området Enheter kan du välja mellan följande två alternativ: 

• Tum = Tum 
• mm = Millimeter 

När du för första gången skapar en utvärdering (antingen av äldre typ eller en toleransrektangel) så använder PC-
DMIS måttenheten från det aktuella detaljprogrammet. Därefter används den måttenhet du valde när du senast 
skapade en utvärdering. 
Analysinställningar 

 
Området Analys för 
utvärderingar av läge and 
lägeriktighet 
  

 
Området Analys för alla 
andra utvärderingar 
  

I området Analys anger du analysformatet för utvärderingsutskriften. Du kan välja att visa text, grafik eller båda 
när avvikelserna för en utvärdering visas. 
I området Analys, som är unikt för utvärderingar av läge och lägeriktighet, kan du inte bara analysera ett elements 
läge utan också elementets form. 
Obs! Var försiktig vid tolkning av grafiska data i en utvärdering med läge eller lägeriktighet tillsammans med den 
integrerade formutvärderingen. Du märker att analystoleranslinjerna troligen kommer att överlappas, vilket gör 
det svårt att urskilja dem. 
  
Text 

 
Om du markerar kryssrutan Text (eller väljer alternativet På för utvärderingar av läge och lägeriktighet) kan du 
skriva ut följande i rapporten för varje enskild mätpunkt i utvärderingen: 

• Mätta X-, Y- och Z-värden 
• Mätta I-, J- och K-värden 
• Avvikelsen för varje enskild mätpunkt 
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• En markör för MAX eller MIN i slutet av raden om mätpunkten ger en största eller minsta 
avvikelse 

 
Exempel på en textanalysrapport 
  
Grafik 

 
Om du markerar kryssrutan Grafik (eller väljer alternativet På för utvärderingar av läge och lägeriktighet) kan du 
skriva ut utvärderingarna från PC-DMIS i ett format som lämpar sig för noga undersökning. 
När du markerar kryssrutan visas avvikelsen för varje enskild mätpunkt för de utvärderingar som används för 
detaljen grafiskt i Grafikfönstret. Felet visas i programmet i form av enskilda pilar för varje mätpunkt. Den visas 
grafiskt med färgade pilar. Pilarnas färg och riktning anger den relativa storleken på felet samt dess riktning. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
...GRAF=PÅ TEXT=AV MULT=1.00 

I följande exempel används den utvärderingsinformation som visas i textanalysexemplet i Text: 

   
Exempel på en cirkulär utvärdering med grafisk analys och en faktor på tio (till vänster) samt ett (till höger) 
I det cirkulära exemplet ovan visas flera färgade linjer, pilar och cirklar. De färgade elementen i exemplet och deras 
betydelser beskrivs i följande tabell: 
Färgat objekt Beskrivning 
Svart cirkel Den nominella cirkeln. 
Röd cirkel Den mätta cirkeln (utanför 

toleransgränserna). 
Blå cirklar Toleransbanden. 
Färgade linjer Linjerna mellan mätpunkterna. 
Färgade pilar Pekar på själva mätpunkterna (vid toppen 

av varje pil) och den relativa 
avvikelsestorleken för varje mätpunkt 
(bredvid pilen) och anger i vilken riktning 
avvikelsen går (pilens riktning). 
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De färger som används i exemplet är standardfärgerna för utvärderingar. Det är enkelt att ändra färgerna om du 
vill göra det. De färger som används motsvarar de färger som används i stapeldiagrammet i Utvinfo- och Punktinfo-
rutor. Se Redigera utvärderingsfärger i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
  
Multiplikator 

 
I rutan Multiplikator anges en skalfaktor som förstorar avvikelsepilarna och toleransområdet med det inskrivna 
värdet för det grafiska analysläget. Om du anger värdet 2.0 ökar pilarnas skala till två gånger den beräknade 
avvikelsen för varje elementmätpunkt. 
Pilarnas storlek ändras endast för visningsändamål. Det påverkar inte på något vis storleken på avvikelsen i den 
utskrivna texten. 
Piltäthet 

 
Här kan du ange procentandelen utvärderingspilar, som representerar enskilda punkter, som ska visas i 
Grafikfönstret när en grafisk analys används för en utvärdering. ThisDetta begränsar antalet pilar som ritas för 
dessa äldre utvärderingar som stöds: rundhet, cylindricitet, planhet, rakhet, profil och kast. 
Alternativet Båda (för lägeriktighet och läge) 

• Text: Om du väljer Båda visas avvikelserna för både lägesaxeln och formaxeln i rapporten. 
• Grafik: Om du väljer Båda visas toleranslinjer för både lägesutvärderingen och den integrerade 
formutvärderingen för elementet. Dessa kan överlappa varandra. 

Alternativet Form (för lägeriktighet och läge) 
Med alternativet Form kan du analysera utvärderingsinformation för ett elements läge och dess form samtidigt (i 
tidigare versioner än 3.25 krävdes en separat utvärdering för att få fram formen för ett element). 
Kom ihåg att du måste markera kryssrutan Form i området Axlar i dialogrutan innan du kan använda området 
Analys för att skapa en rapport om ett elements form. Mer information finns i "Standardaxlar". 
Om du markerar Form fungerar programmet som om alternativet Båda också har markerats eftersom både en 
grafisk analys och en textanalys skapas. 
Skriv i 

 
Du kan välja att skriva utvärderingsutdata till rapporten och/eller till statistikfiler som används i statistikprogram. 
Du kan också välja att inte skriva utdata till något av dessa format. Du anger vad du vill göra i området Skriv i i 
dialogrutan. Där finns följande alternativ: 

• Statistik – utdata skickas till statistikfiler 
• Rapport – utdata skickas till rapporten 
• Båda – utdata skickas både till rapporten och till statistikfiler 
• Ingen – utdata skickas inte någonstans 

När en utvärdering körs i PC-DMIS skickas en utskrift till rapporten, till statistikfilen, till båda destinationerna eller 
inte till någon av dem beroende på vad du har valt. 
Om du har markerat något av alternativen Statistik och Båda måste det finnas ett föregående STAT/PÅ-
kommando i Redigeringsfönstret för att utvärderingen ska skickas till statistikfilen. 
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Utvärdera läge 

 
Dialogutan Utvärdera element med läge 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Läge beräknas avståndet från elementet till X, Y och Z i rutorna 
Nollpunkt, parallellt med respektive axel. Diametern, vinkeln och vektorn för elementet används också i 
beräkningen. I det här avsnittet beskrivs bara processen för läges- och koordinatutvärdering. Utvärderingar av 
lägeriktighet diskuteras i "Utvärdering med lägeriktighet". 
Läge kan beräknas med kartesiska eller polära koordinater, lägeriktighet eller ruttoleranser. 

• Om du vill växla mellan kartesiska och polära koordinater väljer du PVnk eller PRad i dialogrutan 
Läge. 
• Växling mellan toleransmetoderna LÄGERIKTIGHET och REKT diskuteras under 
utvärderingsalternativet "Utvärdering med lägeriktighet". 

För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet, och för lägesutvärderingens rundhetslinje, används 
elementlösningen för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
 
Från och med PC-DMIS 2009 innefattar formutvärderingar med toleransrektangel som använder Tjebychev-
algoritmen även rakhet och planhet. 
  
Så här utvärderar du ett element med alternativet LÄGE: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Läge på undermenyn. Dialogrutan Läge öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Markera de önskade axlarna i området Axlar. Kryssrutan Auto är markerad som standard. 

Om kryssrutan Auto är markerad avgörs det automatiskt vilka standardaxlar som ska visas i utvärderingen. 
Standardaxlarna beror på elementtypen. Se beskrivningen i tabellen nedan. 
Så här ser standardutskriftsformatet för respektive element ut: 
CIRKEL X, Y, D (utifrån arbetsplanet). 
KON X, Y, Z, A 
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CYLINDER X, Y, Z, D, L (utifrån arbetsplanet). 
ELLIPS X, Y, Z, D, A, L 
LINJE Utgår ifrån den axel som är vinkelrät mot den axel 

som är närmast (och den axel som är relaterad till) 
det arbetsplan som linjen mäts i. 

PLAN Utgår ifrån den axel som är närmast relaterad till 
planet. 

PUNKT X, Y, Z, T 
RUNDAT SPÅR X, Y, D, R, L (utifrån arbetsplanet). 
SFÄR X, Y, Z, D 
  

4. I listan Axlar väljer du de axlar som du vill använda övre och undre toleranser för. 
5. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
6. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
7. Skriv ett värde i rutan Nominell storlek. 
8. Välj en toleransklass i listan Toleransklass. 
9. Välj en toleransgrad i listan Toleransgrad. 
10. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
11. Välj alternativet Tum eller mm i området Enheter i dialogrutan. 
12. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
13. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
14. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
15. Klicka på Skapa. Om du inte markerade en kryssruta i området Axlar kommer knappen Skapa 
inte att vara tillgänglig.   

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingsnamn = TYP AV UTVÄRDERING,elem_1 ENHETER=IN ,$ 
GRAF=AV TEXT=AV MULT=1.00 UTSKRIFT=BÅDA 
  NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
x. 8,00 0,10 0,10 8,00  8,50 7,50 0,00 0,00 
y 3,00 0,10 0,10 3,00 3,50 2,50 0,00 0,00 
z 0,4947 0,10 0,10 0,4947 0,1428 0,8466 0,00 0,00 
d 1,00 0,10 0,10 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00 
v 0,00 0,5938 0,8046           

SLUT PÅ UTVÄRDERING utvärderingens_namn (endast för LÄGE) 
Standardaxlar för lägesutvärderingar 
När kryssrutan Auto i området Axlar är markerad väljs axlarna som visas i utvärderingen som i standardaxlarna för 
elementtypen, men är nedtonade: 
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Om du markerade flera element av olika typer (till exempel ett cirkelelement och ett punktelement), markerar 
området Axlar automatiskt de axlar som kommer att användas för det senast markerade elementet: 

 
Under vissa omständigheter kan du dock behöva åsidosätta standardinställningen. Kryssrutan Standard finns 
tillgänglig så att du kan ändra standardutskriftsformatet. 
Så här ändrar du standardutskriftsformatet: 

1. Markera det/de element som ska utvärderas. 
2. Markera kryssrutan Standard. Kryssrutan Auto avmarkeras och alla axlar kan nu markeras. 
3. Välj lämpliga axlar. 

X = skriver ut värdet för X-axeln. 
Y = skriver ut värdet för Y-axeln. 
Z = skriver ut värdet för Z-axeln. 
PRad = skriver ut värdet för den polära radien. 
PVnk = skriver ut värdet för den polära vinkeln. 
D = skriver ut diametervärdet. För en ellips är detta det mindre diametervärdet (samma som 
H). 
R = skriver ut radievärdet (hälften av diametern). 
A = skriver ut vinkelvärdet. 
L = skriver ut längd (används för cylindrar, koner, spår och ellipser.) För en ellips ger längd 
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det större diametervärdet. 
H = skriver ut höjd (används för koner, cylindrar och ellipser). För en ellips ger H det mindre 
diametervärdet. 
V = skriver ut vektorläget. 
Form = skriver ut den integrerade formutvärderingen för elementet med lägesutvärderingen 

• För en cirkel, cylinder eller kon är det här utvärderingen Rundhet (RN). 
• För ett plan är det här utvärderingen Planhet (FL). 
• För en linje är det här utvärderingen Rakhet (ST). 

3. Klicka på Skapa. 
När utskriftsvärdena har ändrats till något annat än standardvärdena används de nya inställningarna för alla 
efterföljande utvärderingar. Om du vill använda de ursprungliga standardaxlarna igen måste du återställa 
standardinställningarna för formatet. 
Så här återställer du standardinställningarna för formatet: 

1. Markera kryssrutan Standard. 
2. Markera kryssrutan Auto. Axlarnas kryssrutor är nu gråtonade. 
3. Markera det/de element som ska utvärderas. De ursprungliga standardaxlarna är markerade. 
4. Klicka på Skapa. 

Inställningarna för utvärderingen återställs automatiskt så att standardaxlarna för den aktuella elementtypen 
skrivs ut. 
Axlar, tunnplåt 

 
I området Axlar, tunnplåt finns det kryssrutor som bara är tillgängliga när tunnplåtselement (autoelement) 
utvärderas. 

T = skriver ut avvikelsen längs anloppsvektorn (för punkter på krökta ytor). 
S = skriver ut avvikelsen längs ytvektorn. 
RT = skriver ut avvikelsen längs rapportvektorn. 
RS = skriver ut avvikelsen längs ytrapportvektorn. 
PD = skriver ut diametern för en cirkel (vinkelrät mot pinnvektorn). 

Om en T-, RT-, S- eller RS-axel används inga andra lägesutvärderingar för analysen (vare sig grafiska eller 
textanalytiska). 
För lägesutvärderingar av vektorpunkt-, ytpunkt-, kantpunkt- och vinkelpunktelement är T standardutdataformatet 
för Axlar, tunnplåt. För lägesutvärderingar av alla de övriga typerna av autoelement är inte en av dessa axlar vald 
från början. 
Alternativ 

 
I PC-DMIS kan du också skriva ut dessa specialaxlar: 

• Enbart "retrolinear" 
• Enbart spel 
• Halv vinkel 
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Du kan välja dessa alternativ i området Alternativ i dialogrutan Läge. Alla framtida lägen för vektor, yt och 
kantpunkter i detaljprogrammet skrivs ut med lämpliga specialaxlar tills du inaktiverar alternativet. 
  
Enbart "retrolinear" för lägesutvärderingar 
Den här kryssrutan är tillgänglig när du utvärderar vektor- och ytpunkter. Om alternativet har markerats för giltiga 
punkter beräknas lägesaxlarna på följande sätt: 

• Den största komponenten för den teoretiska ytnormalvektorn hittas (störst i någon av riktningarna x, y 
och z). 
• Den mätta punkten projiceras till vektorn för denna största komponent så att projiceringen görs 
vinkelrätt mot den ursprungliga teoretiska ytnormalvektorn. 

Lägesaxlarna beräknas sedan utifrån den här nya projicerade punkten. 

 
A – Faktiskt mätt punkt 
B – Teoretisk punkt 
C – Teoretisk ytnormalvektor 
D – Största komponenten i den teoretiska ytnormalvektorn 
E – Projicerad punkt (rapporterad punkt) 
  
Enbart spel för lägesutvärderingar 
Kryssrutan Enbart spel är tillgänglig när du utvärderar kantpunkter. När du markerar kryssrutan Enbart spel och en 
kantpunkt mäts, beräknas lägesaxlarna på följande sätt: 

• Den mätta punkten (1) projiceras till den teoretiska ytan. 
• Den nya punkten projiceras på den teoretiska anloppsvektorn. 

Eventuella lägesaxlar beräknas sedan utifrån den här nya punkten. 
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A - Teoretisk 
ytnormal 
B - Mätt 
punkt 
C - Teor. 
punkt 
D - Spel 
E - Teoretisk 
anloppsvektor 

  
  

 

 
Exempelkon utvärderad med halv vinkel 
  

Halv vinkel för lägesutvärderingar 
Med kryssrutan Halv vinkel kan du visa vinkelaxeln (A-axeln i området Axlar) med halva sitt normala värde. Om du 
markerar denna kryssruta ändras A-axeln i området Axlar så att den visar A/2. Dessutom kommer även det 
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expanderande rutnätet i dialogrutan Läge och utvärderingen i Redigeringsfönstret, Rapportfönstret och Utvinfo-
rutorna att ändras och visa vinkelns halva värde med etiketten A/2. 
  
Toleransvärden för lägesutvärderingar 
I dialogrutan Läge kan du för de tillgängliga axlarna ange plus- och/eller minustoleranser på två sätt: 
ALLA Alla axlar och alternativ som visas i listan Axlar i 

området Toleranser. 
X Värdet för X-axeln 
Y Värdet för Y-axeln. 
Z Värdet för Z-axeln. 
D Diameter 
R Radien (hälften av diametern) 
A Vinkeln (för koner) 
L Längden (används för cylindrar, spår, koner och 

ellipser) 
MP Höjd 
PR Polär radie 
PV Polär vinkel 
T Fel längs anloppsvektorn (för punkter på krökta ytor) 
RT Avvikelse längs rapportvektorn 
S Avvikelse längs ytvektorn 
RS Avvikelse längs ytrapportvektorn 
PD Diametern för en cirkel (vinkelrät mot pinnvektorn) 
FORMULÄR Den integrerade formutvärderingen för elementet. 

• För en cirkel eller en cylinder är det här 
utvärderingen Rundhet (RN). 

• För ett plan är det här utvärderingen 
Planhet (FL). 

• För en linje är det här utvärderingen 
Rakhet (ST). 

1) Gammal metod - Använd området Toleranser 

 
I området Toleranser kan du ange övre och undre toleranser för var och en av följande axlar som finns i listan 
Axlar. 
Så här anger du övre och undre toleranser: 

1. Markera den axel som du vill ange toleranser för i listan Axlar. 
2. I rutan Plus skriver du det övre toleransvärdet för axeln. 
3. I rutan Minus skriver du det undre toleransvärdet för axeln. 
4. Upprepa stegen ovan för alla axlar med toleransvärden. 

  
2) Ny metod - Använd det expanderande rutnätet 
När du väljer ett element från huvudelementlistan och klickar på >> i dialogrutan Läge expanderas dialogrutan 
vertikalt för att tillhandahålla ett rutnät där du enkelt kan ange toleransvärden och nominella värden för önskade 
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axlar. Dessutom kan du med kolumnen Uppdatera nominellt uppdatera det kopplade elementets nominella 
värden efter behov. 
Rutnätet kommer att se tomt ut om du inte väljer ett eller flera element i rutan Elementlista. 

 
Elementlista - Listan till vänster om rutnätets kolumner innehåller de element som du valde i rutan 
Elementlista. När ett eller flera element visas här kan du välja ett element i listan. Då visas alla de axlar för 
elementet som det är möjligt att ange toleransvärden för. 
Rapporteringsaxel – Den här kolumnen innehåller kryssrutor för axlarna. Om du markerar en kryssruta skickas 
motsvarande axel till rapporten. 
Axel – Den här kolumnen innehåller tillgängliga axlar för det markerade elementet. 
Nominellt – Den här kolumnen innehåller nominella värden. Du kan ersätta värdena genom att klicka på dem 
och ange andra värden. 
+Tol / -Tol – Kolumnerna för övre och undre tolerans innehåller fält där du kan ange toleransvärden för de 
axlar som används i utvärderingen. 
Uppdatera nominellt – I den här kolumnen kan du ange om eventuella ändringar endast ska tillämpas på 
utvärderingen eller även på elementet. 

Ange positiva undre och negativa övre toleranser 
I PC-DMIS tillåts positiva undre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet 
i rutan Minus. 
I PC-DMIS tillåts negativa övre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet i 
rutan Plus. 

Exempel: Om du anger 1.000 som nominellt värde, .003 som övre tolerans och .001 som undre tolerans tolkas 
detta som 1.000 + .003 / –.001. För att den undre toleransen ska bli +.001 (teckenbyte) skriver du 1.000 (nominellt 
värde), .003 (övre tol.) och –.001 (undre tol.). På så sätt blir toleransintervallet 1.000 + .003 / + .001. 

Obs! Negativa undre toleranser kan visas med ett minustecken om du har valt alternativet Undre tol. visas 
negativt. Se "Undre tol. visas negativt" i kapitlet "Göra inställningar". 

ISO 
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I området ISO i dialogrutan kan du använda ISO-standardiserade toleranser för diametern för cirkulära element. 
När du har valt toleransklass och toleransgrad görs en sökning efter lämpliga toleranser för diametern för en 
cylinder eller en cirkel från International Organization for Standardizations tabeller med begränsningar och 
anpassningar. I det här tabellerna definieras toleranserna för olika designklasser och grader för diametrar. Även 
om ISO-beräkningar kan utföras i både engelska och metriska enheter (tum respektive mm) i PC-DMIS definieras 
de bara för användning med metriska enheter av ISO. Eftersom olika klasser och grader för diametrar används i 
tabellerna går det bara att använda det här alternativet för cylindrar och cirklar. Om ingen nominell diameter 
anges används elementets nominella diameter för toleransberäkningarna. 
  
Nominell storlek 
I rutan Nominell storlek kan du ange den nominella diametern för det markerade elementet. 
Toleransklass 
I den nedrullningsbara listan Toleransklass kan du välja mellan följande ISO-toleransklasser: 
A 
B 
C 
CD 
D 
E 
EF 
F 
FG 
G 

MP 
J 
JS 
K 
M 
N 
P 
R 
S 
  

T 
U 
V 
X 
Y 
Z 
ZA 
ZB 
ZC 

  
Toleransgrad 
I den nedrullningsbara listan Toleransgrad kan du välja mellan följande ISO-toleransgrader: 
IT1 IT7 IT13 
IT2 IT8 IT14 
IT3 IT9 IT15 
IT4 IT10 IT16 
IT5 IT11 IT17 
IT6 IT12 IT18 
  

Utvärdering med lägeriktighet 
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Dialogrutan Utvärdera lägeriktighet 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Lägeriktighet beräknas lägeriktigheten från elementet till X, Y och Z i 
rutorna Nollpunkt, parallellt med respektive axel. Diametern, vinkeln och vektorn för elementet används också i 
beräkningen. 
Detta avsnitt relaterar endast till utvärderingar av Lägeriktighet. Utvärderingar med läge eller koordinater 
diskuteras i avsnittet "Utvärdera läge". 

Viktigt! Om du använder referenser beräknas de mätta XYZ-värdena och -avvikelsevärdena med hänsyn till 
referensernas uppriktning men de visas i den aktuella uppriktningen så att värdena kan tolkas. Detta innebär att 
ett element som rapporteras med en utvärdering av lägeriktighet kan ha andra uppmätta och avvikande värden än 
en annan utvärdering av lägeriktigheten om utvärderingarna har olika eller inga definierade referenser, även om 
de har samma nominella värden. 

  
Så här utvärderas ett element med hjälp av LÄGERIKTIGHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Lägeriktighet på undermenyn. Dialogrutan Lägeriktighet visas.  
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Om du vill använda ett referenselement markerar du kryssrutan Använd ref. Om du markerar det 
här alternativet beräknas utvärderingen med hänsyn till referenselementen. XYZ-utdatavärdena visas 
dock med hänsyn till den aktuella uppriktningen i detaljprogrammet. 
4. Välj de eventuella referenselement som du vill använda i rutan Element. 
5. Ange måttjämkningsalternativ för elementet/elementen och referenselementet/-elementen 
genom att välja alternativ i området Måttjämkning. 
6. Markera de kryssrutor som du vill använda i området Avvikelse. 
7. Om du utvärderar ett axiellt element (t.ex. en cylinder) skriver du ett värde i rutan Referenslängd 
och väljer lämpligt alternativ i området För axiella element. 
8. Markera de önskade axlarna i området Axlar. Kryssrutan Auto är markerad som standard. 
9. Välj de axlar som du vill använda övre och undre toleranser för. 
10. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
11. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
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12. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
13. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
14. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
15. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
16. Klicka på Skapa. Om du inte markerade en kryssruta i området Axlar kommer knappen Skapa 
inte att vara tillgänglig.   

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
UTV utvärderingens_namn = LÄGERIKTIGHET FÖR ELEM_ID, ENHETER = TUM/MM, 
GRAF=PÅ/AV, TEXT=PÅ/AV, MULT=n, UTSKRIFT=RAPPORT/STAT/BÅDA/INGEN 
PASSA REFERENSER=PÅ/AV AVV VINKELRÄT MOT CENTRUMLINJE=PÅ/AV, VISA=DIAMETER/RADIE 
  
AX NOM MÄTT +TOL -TOL BON AVV AVVVNK UTOM_TOL   
X 0,75 .07500 0,00     0,00       
Y 3,00 3,00 0,00     0,00       
DF 1,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00   0,00   
1D 
D2 
D3 
TP 

  
1,00 
1,00 
MMC 

  
1,00 
1,00 
1,00 

  
0,00 
0,00 
0,00 

  
0,00 
0,00 

  
0,00 
0,00 
0,00 

PLAN 
CIRKEL 
CIRKEL 
0,00 

P1 VID RFS 
C1 VID MMC 
C2 VID MMC 
0,00 

  
  
  
0,00 

  

SLUT PÅ UTVÄRDERING utvärderingens_namn 

Så här används lägeriktighet för en grupp av cirklar eller cylindrar 
1. Skapa en elementuppsättning med hål med hjälp av menyalternativet Infoga | Element | 
Konstruera | Grupp (information om hur du skapar elementgrupper finns i "Konstruera elementgrupper" i 
kapitlet "Konstruera nya element från befintliga element"). 
2. Välj menyalternativet Lägeriktighet. Dialogrutan Lägeriktighet öppnas. 
3. I dialogrutan Lägeriktighet väljer du det skapade elementet som har angetts som indataelement 
och väljer sedan övriga alternativ som har använts för utvärderingen. 
4. Markera kryssrutan Text i området Analys. 
5. Öppna rapportfönstret (Visa | Rapportfönster) och välj sedan ikonen Visa rapportläge i 
verktygsfältet Rapporter. Nu kan du se avvikelsen för varje element och hur elementen behöver flyttas 
och roteras för att hamna inom toleransen. Resultaten visas alltid med RFS (utan hänsyn till elementets 
dimension) för referenselementet för att den maximala avvikelsen ska visas. 

Använda referenser 
Det finns många olika kombinationer av element som kan användas som referenselement för 
lägeriktighetsutvärderingar. Det finns dock några allmänna principer som du bör följa när du väljer 
referenselement. 
För utformningar där lägeriktighetsutvärderingar används är det vanligt att använda en cirkel eller en cylinder som 
ensamt referenselement. 
En annan vanlig metod är att välja en uppsättning referenselement som följer 3-2-1-uppriktningsprinciper. 
(Minimidefinitionen för ett referenselement är 3 referenspunkter som beskriver det första referenselementet, 2 
referenspunkter som beskriver det andra referenselementet och 1 referenspunkt som beskriver det tredje 
referenselementet.) Det betyder att de markerade elementen skulle vara ett plan, en linje och sedan en enskild 
punkt. 
3-2-1-uppriktningsprinciperna kan dock också användas för kombinationen plan/linje/linje, plan/linje/cirkel, 
plan/cylinder/cylinder och många andra kombinationer. 
När flera cirkulära element har använts med MMC (max. materialtillstånd) eller LMC (min. materialtillstånd) gäller 
följande: 
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• Bonustoleransen från TP-axeln är förmodligen inte en enkel addition av andra bonustoleranser 
eftersom en bästanpassningsberäkning sker för att avgöra korrekt bonustolerans. 
• Alla cirkulära element eller spårelement kan mätas med hjälp av MMC eller LMC. 
• Alla icke-cirkulära element mäts utan hänsyn till elementets dimension (RFS). 

Obs! När referenselement har valts beräknas lägeriktighetsaxlarna X,Y,Z, PA och PR med hänsyn till 
referensobjektens uppriktning. De visas dock i den aktuella uppriktningen så att värdena kan tolkas. Dessutom 
måste referenselementen väljas med hjälp av den allmänna metod som beskrivs i det här ämnet, annars kan 
resultatet av utvärderingen bli felaktigt. 

Allmänna regler för lägeriktighetsutvärderingar när Använd ref. är markerad: 
 Välj alla referenser som specificeras i elementkontrollramen så att rätt anpassning utförs. De element 

som valts för referens 1, referens 2 och referens 3 motsvarar den primära, sekundära respektive tertiära 
referensen och används för att begränsa upp till sex graders frihet (3 graders translation och 3 graders 
rotation). 

 
I diagrammet visas de sex frihetsgraderna i 3D-rymden (x, y, z, u, v och w). 

 Kontrollera att alla elementmätningskommandon (referenser och element) innehåller rätt nominella 
värden (X,Y,Z,I,J,K) i fältet TEOR. (Anpassningsprocessen refererar till elementmätningskommandon för 
beräkning av referensbegränsningar och utvärderingsresultaten.) 

 Kommandot för mätt element och det relaterade kommandot för utvärdering av lägeriktighet måste 
komma från samma uppriktning (vilket säkerställer att de nominella värdena är korrekta och samma som 
de angivna grundläggande utvärderingarna i ritningen). Detta är kritiskt vid programmering utan CAD, 
eftersom detta kräver redigering av kommandon för mätta element (elementigenkänning) för att få fram 
de korrekta nominella värdena (som används för anpassning). 

 Använd INTE alternativet Ignorera CAD <--> detalj i fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. 
Obs! Vi rekommenderar att du använder den nyare metoden lägeriktighetsutvärdering med toleransrektangel när 
det finns modifierare (MMC eller LMC) på referenselementet(en). Det äldre kommandot för lägeriktighet med 
Använd ref. markerat är tillgängligt för programöverföring. 
Förfining av bonus 
Om bonus ska beräknas för en referens och det finns en tidigare utvärdering av lägeriktigheten eller utvärdering av 
riktningen för referenselementet så läggs lägeriktighetstoleransen och/eller riktningstoleransen till i 
referensbonusen för beräkning av referensens virtuella storlek. 
  
Använda samma referenser för upprepade utvärderingar 
För att använda referenselementen från en tidigare lägeriktighetsutvärdering för den aktuella 
lägeriktighetsutvärderingen markerar du elementet som ska utvärderas och klickar på Återkalla i området 
Måttjämkning. Se "Knappen Återkalla". 
Exempel på användning av referenser med äldre utvärdering av lägeriktighet 
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Med alternativet Använd referenser i dialogrutan Lägeriktighet kan analysen utföras på tre sätt. 
1. Från aktiv uppriktning. - Se alternativ 1 nedan 
2. Från en matematisk virtuell simulering av ett fast mätdon (passa referenser: PÅ). - Se alternativ 2 
nedan 
3. Från en simulering av referenssystem (passa referenser: AV). - - Se alternativ 3 nedan 

Genomgången av de här alternativen följer i ordning. Alla exempel refererar till bilden nedan (element, referenser 
och uppriktning): 

 
Alternativ 1: Använd referenser: AV 
Tillämpning: Använd den här metoden om det inte finns några faktorer (MMC eller LMC) för referenserna och vid 
kontroll av lägeriktighet för ett eller flera element (enskilt element eller mönster) från ett referenssystem (ARS). 
Bonustoleransen finns bara på elementet(elementen). 
Resultat: Lägeriktigheten för de valda elementen utvärderas i den aktiva uppriktningen. Därför måste den aktiva 
uppriktningen konfigureras så att den återspeglar angivet ARS innan utvärderingarna av lägeriktigheten skapas. 
Exempel på lägeriktighet med inaktivering av "Använd referenser": 

 

 
Alternativ 2: Använd ref: PÅ och Passa referenser: PÅ 
Tillämpning: Använd den här metoden om det finns faktorer (MMC eller LMC) för referenserna och vid kontroll av 
lägeriktighet för ett enskilt element (lägeriktighet för flera element stöds inte i det äldre utvärderingsläget). 
Obs! Lägeriktighet för flera element och MMC/LMC på referenselement stöds vid användning av den senare 
metoden för utvärdering av lägeriktighet med toleransrektangel. 
Resultat: En simulering av ett ”Virtuellt fast mätdon” utförs matematiskt genom förflyttning och rotering baserat 
på andelen bonustolerans från referenserna. Detta resulterar i att uppmätta värden för elementet ändras med 
andelen ”referensförflyttningar” och simulerar förflyttningar av ett mätdon. I många fall kan de uppmätta värdena 
bli samma som de nominella värdena om det inte finns tillräcklig bonus från referenselementen. När ett element 
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är utom tolerans sker ingen anpassning och de uppmätta värdena och avvikelserna återspeglar elementets aktuella 
läge så att processjusteringar eller en konstruktionsanalys av nonkonformismen kan utföras. 
Obs! Resultaten visas som "godkänt/icke godkänt" på samma sätt som ett verkligt mätdon. Därför är det inte 
möjligt att övervaka processvariationen eller utföra statistiska studier. 
Bonuskolum: Rapportens bonuskolumn visar beräknad mängd bonus för elementet (DF) och beräknad mängd 
bonus för varje dimension för referenselementet (D1 primär, D2 sekundär, D3 tertiär). Total bonus bestäms utifrån 
följande villkor: 
Villkor 1A: Inom tolerans 
När tillräcklig bonustolerans från referensen(erna) tillåter referensförflyttning sådan att det inte finns någon 
avvikelse från de nominella värdena utan att använda 100% av referensens(ernas) tillåtna bonus. kommer den 
totala mängden bonus att vara summan av elementets bonus och den oanvända bonusen från referenselementet. 
Exempel på villkor 1A Inom tolerans: 

 
Det mätta värdets förändring är baserat på tillåten referensförflyttning deriverad från bonusen för 
referenselementen D2 och D3 (simulerar ett verkligt mätdon). I det här fallet är det mätta värdet samma som det 
nominella värdet och total bonus är summan av elementets bonus (0,006) och oanvänd bonus för referenserna 
(0,002) vilket ger en total bonustolerans av 0,008. 

• Två frihetsgrader från bonus för D2 (0,008 bonus): translation i X- och Y-axel 
• En frihetgrad från bonus för D3 (0,008 bonus): rotation kring Y-axel 

 
Villkor 1B: Inom tolerans 
När 100% av referensens(ernas) bonus används utgörs den totala mängden bonus endast av elementets bonus. I 
detta fallet finns normalt en avvikelse från de nominella värdena. 
Exempel på villkor 1B Inom tolerans: 

 
Obs! Toleransen för D2 och D3 ändrades för att illustrera fallet när 100% av referensernas bonus används och det 
finns en avvikelse från det nominella värdet men det mätta värdet fortfarande är inom tolerans. 
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Villkor 2: Utom tolerans 
När det inte finns tillräcklig bonus från referensen(erna) för att tillåta referensförflyttning så att elementet är inom 
tolerans utförs ingen anpassning. De mätta värdena ändras inte och den totala bonusen är endast elementets 
bonus. 
Exempel på villkor 2 Utom tolerans: 

 
Obs! Toleransen för DF, D2, D3 och TP ändrades för att illustrera villkoret utom tolerans. 

 
Alternativ 3: Använd ref: PÅ och Passa referenser: AV 
Applikation: Använd den här metoden när det finns modifierare (MMC eller LMC) på referensen(referenserna) och 
du inte vill anpassa mätta data (ingen referensförflyttning). Alternativet var ett kundönskemål för att tillhandahålla 
möjligheten att infoga referensens bonus och fortfarande övervaka processvariationen (det mätta värdet ändras 
inte eftersom "referensförflyttning" inte används). 
Obs! Den här metoden följer inte Y14.5M 1994. 
Resultat: En simulering av ett ”referenssystem” utförs matematiskt genom förflyttning och rotering baserat på 
andelen frihet som begränsas av de valda referenserna. De mätta värdena och avvikelserna för X, Y eller Z är för 
den aktiva uppriktningen och det sker ingen ändring baserad på bonusen för referenselementet (ingen 
referensförflyttning). 
Bonuskolum: Rapportens bonuskolumn visar beräknad mängd bonus för elementet (DF) och beräknad mängd 
bonus för varje dimension för referenselementet (D1 primär, D2 sekundär, D3 tertiär). Den totala bonusen är 
summan av elementets bonus och den referens med den minsta mängden bonus bland de markerade 
referenserna. 
Exempel på villkor 1 Inom tolerans: 
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Exempel på villkor 2 Utom tolerans: 

 
Obs! Toleransen för DF, D2, D3 och TP ändrades för att illustrera villkoret utom tolerans . 

 
Standardaxlar för utvärderingar med lägeriktighet 

 
Med kryssrutan Standard kan du ändra standardutskriftsformatet. När kryssrutan Auto är markerad väljs axlarna 
som visas i utvärderingen utifrån standardaxlarna för elementtypen. Under vissa omständigheter kan du dock 
behöva åsidosätta standardinställningen. Då måste du markera kryssrutan Standard och markera alla önskade 
axlar. 
För att ändra utskriften markerar du de kryssrutor du vill använda: 

Auto = skriver ut standardaxlarna baserat på elementtypen. 
X = skriver ut värdet för X-axeln. 
Y = skriver ut värdet för Y-axeln. 
Z = skriver ut värdet för Z-axeln. 
Form = skriver ut den integrerade formutvärderingen för elementet. 
· För en cirkel eller en cylinder är det här utvärderingen Rundhet (RN). 
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· För ett plan är det här utvärderingen Planhet (FL). 
· För en linje är det här utvärderingen Rakhet (ST). 
PVnk = skriver ut värdet för den polära vinkeln (PV). 
PRad = skriver ut värdet för den polära radien (PR). 
Standard = Ändrar standardutskriftsformatet. 
  

När utskriftsvärdena har ändrats till något annat än standardvärdena används de nya inställningarna för alla 
efterföljande utvärderingar. Om du vill använda de ursprungliga standardaxlarna igen måste du återställa 
standardinställningarna för formatet. 
Så här återställer du standardinställningarna för formatet: 

1. Markera kryssrutan Auto. 
2. Markera kryssrutan Standard. 
3. Klicka på Skapa. 

Inställningarna för utvärderingen återställs automatiskt så att standardaxlarna för den aktuella elementtypen 
skrivs ut. 

Obs! Om kryssrutan Auto är markerad fastställs standardaxlarna som ska skrivas ut automatiskt i PC-DMIS. 
Standardformatet på utdata beror på elementtypen. Lägeriktigheten för det valda elementet fastställs automatiskt 
i PC-DMIS med hjälp av det dokumenterade axelformatet (se rutan ovan). 

Avvikelse 

 
I området Avvikelse kan du välja alternativ som anger hur du vill att avvikelser ska utföras och hur de ska visas i 
Redigeringsfönstret. 
  
Passa referenser 
Med kryssrutan Passa referenser anger du om anpassningsalgoritmen ska anropas när referenser används. 

• Om du markerar alternativet anropas anpassningsalgoritmen när referenser har angetts. Det 
aktuella elementet rapporteras i den anpassade positionen och den totala bonusen är den återstående 
tillgängliga bonusen efter anpassningen. 
• Om det här alternativet är avmarkerat analyseras utvärderingen av lägeriktighet i PC-DMIS med 
element i sin mätta lägeriktighet utan någon anpassning. Den rapporterade totala bonusen är den totala 
tillgängliga bonusen från det aktuella elementet och referensen i enlighet med referensbegränsningarna. 

Avvikelse vinkelrät mot centrumlinje 
Med kryssrutan Avv. vinkelrät mot centrumaxel anger du om avvikelsen ska beräknas vinkelrätt mot den 
teoretiska centrumlinjen för elementet eller vinkelrätt mot de direkta X-, Y- och Z-värdena. 

• Om du markerar kryssrutan beräknas avvikelsen vinkelrätt mot den teoretiska centrumlinjen för 
elementet. Eventuell avvikelse i centrumlinjens riktning ignoreras. 
• Om du avmarkerar kryssrutan beräknas avvikelsen mot X-, Y- och Z-värdena. 

Det här alternativet är användbart för tunnplåtspunkter som kan ha anloppsvektorer som inte är riktade längs vare 
sig X-, Y- eller Z-axeln. Med den här kryssrutan anger du att avvikelsen kan hittas vinkelrätt mot anloppsvektorn. 
Visa som radie 
Med kryssrutan Visa som radie anger du om radievärdena för elementen och referenserna ska visas i stället för 
diametervärdena. 
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• Om du markerar kryssrutan visas radievärdena i raderna DF, D1, D2, D3 och TP och i 
utvärderingsfältet i Redigeringsfönstret visas text som anger om det är elementets radie eller diameter 
som visas. 
• Om du avmarkerar rutan visas diametervärdena som vanligt. 

Viktigt! Om du använder den här kryssrutan så observera att den inte uppfyller ISO-standarden. 

Axiella element 

 
För axiella element, som cylindrar, kan du ange var på axeln du vill skapa utvärderingen med lägeriktighet i PC-
DMIS. Du kan ange att utvärderingen ska skapas vid axelns medelpunkt (eller centroid), vid axelns startpunkt, vid 
axelns slutpunkt, vid axelns sämsta ände (änden med störst avvikelse) eller i båda ändarna av axeln. Du kan också 
ange att utvärderingen ska skapas på en angiven referenslängd från en vald punkt på axeln. 
Så här används referenslängd för en utvärdering av lägeriktighet: 

1. Skriv in det värde du vill använda i rutan Referenslängd. 
2. Välj en av alternativknapparna (Från tyngdpunkten, Från startpunkten, Från slutpunkten, Från 
sämsta änden och Från båda ändar). 
3. Klicka på Skapa. Den valda punkten (eller punkterna, om du har valt Från båda ändar) hittas och 
därefter skapas utvärderingen/utvärderingarna på det angivna referensavståndet längs axeln. 

Val Beskrivning 
Referenslängd Värdet i den här rutan anger längden från 

en vald punkt eller axelns ände där 
utvärderingen av lägeriktighet ska skapas 
i PC-DMIS. 

Från tyngdpunkten Med det här alternativet anger du att det 
axiella elementet ska utvärderas från 
axelns centroid (tyngdpunkt). 

Från startpunkten Med det här alternativet anger du att det 
axiella elementet ska utvärderas från 
axelns startpunkt. 

Från slutpunkten Med det här alternativet anger du att det 
axiella elementet ska utvärderas från 
axelns slutpunkt. 

Från sämsta änden Med det här alternativet anger du att det 
axiella elementet ska utvärderas från den 
start- eller slutpunkt som ger det sämsta 
tänkbara resultatet för utvärderingen. 
Utvärderingen skapas vid den axelände 
som avviker mest från det nominella 
värdet. Om detaljen till exempel 
innehåller en skev cylinder utgörs den 
sämsta änden av den start- eller 
slutpunkt längs cylinderns axel som 
avviker mest från det nominella värdet. 
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Från båda ändar Med det här alternativet anger du att det 
axiella elementet ska utvärderas både 
från den markerade axelns startpunkt 
och dess slutpunkt. En utvärdering skapas 
vid båda ändarna av axeln. 

Toleranser för utvärderingar med lägeriktighet 

 
I området Toleranser kan du ange övre och undre toleranser för var och en av axlarna i listan Axlar, samt definiera 
vissa måttjämkningsmodifierare. 
Så här anger du toleranser för axlar: 

1. Markera den axel som du vill ange toleranser för. 
2. I rutan Plus skriver du det övre toleransvärdet för axeln. 
3. I rutan Minus skriver du det undre toleransvärdet för axeln. 
4. Välj måttjämkningsmodifierare i området Materialtillstånd. 

Du kan ange toleranser för flera axlar i listan. De definierade toleranserna lagras i PC-DMIS tillsammans med det 
markerade listobjektet. Även om du väljer ett annat objekt i listan Axlar och anger andra toleranser för det 
objektet kan du växla mellan de tillgängliga axlarna för att visa eller ändra lagrade toleranser för dem. 
  
Axlar 
I listrutan Axlar visas alla tillgängliga axlar där du kan använda övre och/eller nedre toleranser. Listan innehåller 
följande objekt: 

ALLA Alla axlar och alternativ som visas i listan 
1D Diametern/bredden för det första referenselementet 
D2 Diametern/bredden för det andra referenselementet 
D3 Diametern/bredden för det tredje referenselementet 
DF Diametern/bredden för elementet 
LF Längden för elementet, om elementet är ett spår 
WF Bredden för elementet, om elementet är ett spår 
LD Längden för referenselementet, om det är ett spår 
WD Bredden för referenselementet, om det är ett spår 
TP Tolerans för lägeriktighet och tillhörande avvikelse 
FORMULÄR Den integrerade formutvärderingen för elementet. 

• För en cirkel eller en cylinder är det här 
utvärderingen Rundhet (RN). 

• För ett plan är det här utvärderingen 
Planhet (FL). 

• För en linje är det här utvärderingen 
Rakhet (ST). 

  
Plus 
I rutan Plus kan du ange de övre toleransvärdena för den axel eller de axlar som har valts i listan Axlar. 
Minus 
I rutan Minus kan du ange de undre toleransvärdena för den axel eller de axlar som har valts i listan Axlar. 

Utvärdera avstånd 
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Dialogrutan Avstånd 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Avstånd beräknar du avståndet mellan två element. Du kan markera 
ett tredje element eller en axel för att ange den riktning som ska användas i beräkningen. 
Det är svårare att föreställa sig avståndsberäkningar än de flesta andra utvärderingsberäkningar. När du beräknar 
avstånd mellan två element används antingen standardmetoden eller metoden Rak linje. Om du använder en rak 
linje för ett tvådimensionellt avstånd blir avståndet parallellt med arbetsplanet. Om du använder en rak linje för 
ett tredimensionellt avstånd går avståndet från tyngdpunkt till tyngdpunkt (kallas också centroider). 
  
Så här utvärderar du avstånd med alternativet AVSTÅND: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Avstånd på undermenyn. Dialogrutan Avstånd öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
5. Välj alternativet 2-dimensionellt eller 3-dimensionellt för att ange avståndstyp. 
6. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
7. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
8. Välj något av alternativen Med element, Med X-axeln, Med Y-axeln eller Med Z-axeln för att 
ange vilken relation som ska definiera avståndet. 
9. Välj alternativknappen Vinkelrät mot eller Parallell med. 
10. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
11. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
12. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
13. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
UTV utvärderingens_namn = 2D-AVSTÅND FRÅN elem_1 TILL elem_2 ALT1 TILL ALT2, ALT3, ENHETER = 
TUM/MM, 
GRAF=PÅ/AV, TEXT=PÅ/AV, MULT=n, UTSKRIFT=INGEN/RAPPORT/STAT 
eller  
UTV utvärderingens_namn = 3D-AVSTÅND FRÅN elem_1 TILL elem_2, ALT3, ENHETER = TUM/MM, 
GRAF=PÅ/AV, TEXT=PÅ/AV, MULT=n, UTSKRIFT=INGEN/RAPPORT/STAT 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

ALT1 = PAR / VINKELRÄT (parallell eller vinkelrät) 
ALT2 = X-AXEL / Y-AXEL / Z-AXEL / element 
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arbetsplan = värdet i det här fältet kan ändras till valfritt element. Standardvärdet är det aktuella 
arbetsplanet. 
ALT3= INGEN_RADIE / ADD_RADIE / SUB_RADIE 

Toleransvärden för avståndsutvärderingar 
I området Toleranser kan du ange övre och undre toleranser för avstånd längs plus- och minusriktningarna. 
  
Övre tolerans 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en vinkel som mäts och befinns 
vara större än den nominella (teoretiska) vinkel ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Undre tolerans 

 
I rutan Minus kan du ange ett toleransvärde längs minusriktningen. Detta innebär att en vinkel som mäts och 
befinns vara mindre än den nominella (teoretiska) vinkeln ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Nominellt värde för Avstånd 

 
Nominella värden för avståndet mellan element bygger inte alltid på CAD-data eller mätta data. Ofta hämtas de 
från en utskrift på papper. I så fall kan du ange det nominella avståndsvärdet från utskriften i rutan Nominell. 
Allmänna regler för 2D- och 3D-avståndsutvärderingar 

 
För 2D- och 3D-avståndsutvärderingar används följande regler för respektive elementtyp: 
Behandling av element 

• Sfärer, punkter och uppsättningar behandlas som punkter. 
• Spår, cylindrar, koner, linjer och cirklar behandlas som linjer. 
• Plan behandlas som plan. 

Andra regler 
• Om båda elementen är punkter (enligt definitionen ovan) anges det kortaste avståndet från 
punkt till punkt. 
• Om ett av elementen är en linje (enligt definitionen ovan) och det andra är en punkt anges det 
kortaste avståndet mellan linjen (eller centrumlinjen) och punkten. 
• Om båda elementen är linjer och kryssrutan Kortaste är avmarkerad anges det kortaste 
avståndet från tyngdpunkten (centroiden) för den andra linjen till den första linjen. Se "Kryssrutan 
Kortaste" för mer information om vad som händer när den är markerad. 
• Om ett av elementen är ett plan och det andra är en linje anges det kortaste avståndet från 
linjens tyngdpunkt (centroid) till planet. 
• Om ett av elementen är ett plan och det andra är en punkt anges det kortaste avståndet mellan 
punkten och planet. 
• Om båda elementen är plan anges det kortaste avståndet från tyngdpunkten (centroiden) för det 
andra planet till det första planet. 
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2D-avstånd 
Det största och minsta avståndet 
är det uppmätta avståndet 
mellan två linjer över linjernas 
längd. 

Om du väljer alternativet 2-dimensionellt beräknas det tvådimensionella 
avståndet mellan elementen. Alla element som används för att beräkna 2D-
avståndet projiceras in i det aktuella arbetsplanet innan avståndet beräknas, 
utom när du försöker beräkna avståndet vinkelrätt mot ett tredje element, 
definierat som ett plan, som i exemplet nedan. 
I PC-DMIS beräknas sedan det största och det minsta avståndet samt 
medelavståndet mellan de två elementen. Om avståndet är mellan två linjer 
eller plan beräknas dessa värden med hjälp av mätpunktsdata. (Kontrollera att 
avståndstypen 2-dimensionellt används.) 

2D-avstånd som beräknas med tre element blir antingen parallella med eller vinkelräta mot ett referenselement. 
Referenselementet kan vara vilket som helst av de element som mätts eller konstruerats tidigare. 
Viktigt: Om det tredje elementet är ett plan och avståndet beräknas vinkelrätt mot referenselementet, ignoreras 
det aktuella arbetsplanet. 
Så här beräknar du avståndet med tre element: 

1. Markera de två element som ska användas för att beräkna avståndet. 
2. Markera det tredje elementet (referenselementet). (Du får bäst resultat om du använder en linje 
som tredje element.) 
3. Kontrollera att du har valt rätt riktning. 
4. Markera kryssrutan Med element. 
5. Klicka på knappen Skapa. 

Avståndet mellan de två första elementen beräknas parallellt med eller vinkelrätt mot det tredje elementet 
(referenselementet) eller axeln. 

Obs! När du klickar på Stäng stängs dialogrutan Avstånd utan att någon utvärdering skapas. 

3D-avstånd 
Om du väljer alternativet 3-dimensionellt beräknas det tredimensionella avståndet mellan två element. 

• Om ett av de inmatade elementen är en linje, en centrumlinje eller ett plan beräknas 3D-
avståndet vinkelrätt mot det elementet. 
• Om båda elementen är linjer, centrumlinjer eller plan används det andra elementet som 
referens. Om båda elementen är plan är 3D-avståndet det vinkelräta avståndet från tyngdpunkten 
(centroiden) för det första planet till det andra planet där det andra planet används som referens. 
• Om inget av elementen är en linje, en centrumlinje eller ett plan beräknas det kortaste avståndet 
mellan de två elementen. (Kontrollera att läget 3-dimensionellt används.) 

  
Kryssrutan Kortaste   
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Avståndsutvärdering med kryssrutan Kortaste 
Om du markerar kryssrutan Kortaste beräknas det kortaste 3D-avståndet mellan två linjer. Kryssrutan blir aktiv när 
du väljer 3-dimensionellt i området Avståndstyp och de två indataelementen för utvärderingen är två linjer. 
Som standard, förutsatt att du arbetar med en utvärdering skapad i version 4.3 eller senare, markeras kryssrutan 
automatiskt när ovanstående villkor är uppfyllda. Om du öppnar dialogrutan Avstånd för en avståndsutvärdering 
skapad med en tidigare version kommer kryssrutan inte att markeras som standard. 

• Om du markerar kryssrutan Kortaste beräknas avståndet mellan två linjer som det minsta 
avståndet mellan en valfri punkt på den första linjen och en valfri punkt på den andra linjen. De två 
linjerna anses vara obegränsade (oändlig längd). 
• Om du inte markerar den här kryssrutan utförs beräkningen som den gjorde i versioner tidigare 
än 4.3, vilket returnerar det kortaste avståndet från tyngdpunkten (centroiden) för den andra linjen till 
den första linjen. 

Relation för avståndsutvärderingar 
 
Med kryssrutorna i området Relation i dialogrutan kan du ange om avståndet som mäts mellan två element ska 
vara vinkelrätt mot eller parallellt med en angiven axel eller vinkelrätt mot eller parallellt med ett markerat 
element: 
Kryssrutan Med element 
När du markerar kryssrutan Med element blir alternativen Vinkelrät mot och Parallell med i området Riktning 
tillgängliga. Med de här alternativen anger du att avståndet mellan det första och det andra markerade elementet 
ska beräknas vinkelrätt mot eller parallellt med ett angivet element. 

Om bara två element väljs i listan beräknas avståndet mellan det första och andra elementet parallellt med 
eller vinkelrätt mot det andra elementet. 
Om tre element väljs i listan beräknas avståndet mellan det första och andra elementet parallellt med eller 
vinkelrätt mot det tredje elementet. 

Elementet som används för att upprätta relationen ska vara ett linjärt element. 
Kryssrutan Med X-axeln 
Markera kryssrutan Med X-axeln om du mäter avståndet från det första markerade elementet till det andra 
markerade elementet vinkelrätt mot eller parallellt med X-axeln. 
Kryssrutan Med Y-axeln 
Markera kryssrutan Med Y-axeln om du mäter avståndet från det första markerade elementet till det andra 
markerade elementet vinkelrätt mot eller parallellt med Y-axeln. 
Kryssrutan Med Z-axeln 
Markera kryssrutan Med Z-axeln om du mäter avståndet från det första markerade elementet till det andra 
markerade elementet vinkelrätt mot eller parallellt med Z-axeln. 
Riktning för avståndsutvärderingar 

 
När du mäter avståndet mellan två element kan du ange hur det ska mätas genom att ange riktningsalternativ. 

• Mät avståndet mellan det första elementet parallellt med eller vinkelrätt mot antingen det andra 
elementet eller ett annat markerat element. 
• Mät avståndet mellan det första markerade elementet och det andra markerade elementet 
parallellt med eller vinkelrätt mot en angiven axel. 

Använd alternativen Vinkelrät mot och Parallell med för att ange elementens riktning. 
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Vinkelrät mot 
Välj alternativet Vinkelrät mot om avståndet mellan de två elementen är vinkelrätt mot det andra elementet eller 
mot en angiven axel. 
Parallell med 
Välj alternativet Parallell med om avståndet mellan de två elementen är parallellt med det andra elementet eller 
med en angiven axel. 
Cirkelval 

 
I området Cirkelval kan du använda alternativen Addera radie och Subtrah. radie för att ange om radien för det 
mätta elementet ska adderas till eller subtraheras från det totala avståndet som mäts. Värdet adderas eller 
subtraheras alltid längs den vektor som används för avståndsberäkningen. Det går bara att välja ett av 
alternativen. 

 

A – Normalberäknat avstånd 
mellan element. 
B – Addera radie 
C – Subtrah. radie 

  
Om du väljer Ingen radie används inte elementets radie för det mätta avståndet. 

Utvärdera vinkel 

 
Dialogrutan Utvärdera vinkel 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Vinkel beräknar du vinkeln mellan två markerade element. 
(Kontrollera att alternativet Med element är markerat.) Om du bara anger ett element beräknas vinkeln mellan 
storaxeln för det aktuella arbetsplanet (standardaxeln är X) och det markerade elementet. Om vinkeln som 
rapporteras i PC-DMIS inte finns i rätt kvadrant (t.ex. 0.0, inte 180.0) skriver du rätt nominell vinkel i 
Redigeringsfönstret. Kvadranten omvandlas automatiskt för att matcha den nominella vinkeln. 
Riktningen för linjerna avgör vilken vinkel som mäts. 
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Vid en vinkelutvärdering beräknas vinkeln mellan de angivna elementen och en kontroll utförs för att säkerställa 
att vinkeln ligger inom toleransgränserna. Toleransbandet för vinkelutvärderingen anges i radianer eller grader och 
utgör en vinkel. 

 
Det mätta värdet är en vinkel (blå). Vinkeltoleransbandet är en annan vinkel (svart). 
Viktiga ändringar: I version 4.3 förbättrades metoden för beräkning av vinkelutvärderingar. Om du laddar ett 
detaljprogram från version 3.7 eller tidigare i nuvarande version visas ett meddelande att beräkningssättet för 
vinkelutvärderingar har ändrats och att alla vinkelutvärderingar i programmet har uppdaterats. 
 
Standardvärdet för den nominella vinkeln beräknas moturs från det första elementet till det andra elementet. Den 
nominella vektorn för varje element bestämmer dess riktning. Om vinklar visas som 0 till +/- 180 (i dialogrutan 
Inställningsval, fliken Utvärdering, rutan Vinkelgrader) används den negativa vinkeln för att mäta medurs från det 
första elementet till det andra elementet. Du kan alltid ändra den nominella vinkeln till önskad kvadrant. Vinkeln 
du anger bör stämma överens med värdet i rutan Vinkelgrader (0 till 360 eller 0 till +/- 180). 
  
Så här utvärderar du vinkeln mellan två element: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Vinkel på undermenyn. Dialogrutan Vinkel öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
5. Välj alternativet 2 -dimensionellt eller 3 -dimensionellt för att ange vinkeltyp. 
6. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
7. Välj något av alternativen Med element, Med X-axeln, Med Y-axeln eller Med Z-axeln för att 
ange vilken relation som ska definiera vinkeln. 
8. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
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9. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
10. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = 2D-VINKEL,FRÅN elem_1, TILL elem_2, 
eller 
utvärderingens_namn = 3D-VINKEL,FRÅN elem_1, TILL elem_2 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
A 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Redigera värden för grader, minuter och sekunder 
När du manuellt redigerar det nominella eller teoretiska värdet för Vinkel mellan, och vinkelvärdet visas i grader, 
minuter och sekunder måste du skriva ett komma mellan varje värde. Om du till exempel vill ange 100°33'51" som 
ditt nominella värde skriver du 100,33,51 i fältet för det nominella värdet och trycker på TABB för att värdet skall 
accepteras. 
Obs! För att bestämma om vinkelutvärderingar skall visas formaterade som grader, minuter och sekunder; 
använder du registerposten AngleDegMinSec i avsnittet Alternativ i PC-DMIS Inställningar. Om du anger värdet 1 så 
används detta formatet, medan värdet 0 använder standarddecimalformatet. 
Toleransvärden för vinkelutvärderingar 
I området Toleranser kan du ange övre och undre toleranser längs plus- och minusriktningarna. 
  
Övre tolerans 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en profil som befinns vara större 
än den nominella (teoretiska) profilen ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
I PC-DMIS tillåts negativa övre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet i 
rutan Plus. 
Undre tolerans 
I rutan Minus kan du ange ett toleransvärde längs minusriktningen. Detta innebär att en profil som befinns vara 
mindre än den nominella (teoretiska) profilen ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
I PC-DMIS tillåts positiva undre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet 
i rutan Minus. 
Nominellt värde för Vinkel mellan 

 
Nominella värden för vinkelutvärderingar bygger inte alltid på CAD-data eller mätta data. Ofta hämtas de från en 
utskrift på papper. I så fall kan du ange det nominella vinkelvärdet från utskriften i rutan Nominell. 
Vinkeltyp 
I området Vinkeltyp anger du om vinkeln är två- eller tredimensionell. 
  
Vinkeltypen 2-dimensionellt 

 
Om du väljer alternativet 2-dimensionellt beräknas den tvådimensionella vinkeln mellan elementen. 
Vinkeltypen 3-dimensionellt 

 
Om du väljer alternativet 3-dimensionellt beräknas den tredimensionella vinkeln mellan elementen. Om bara ett 
element har markerats beräknas vinkeln mellan det aktuella arbetsplanet och det markerade elementet. 
Information om hur du ändrar kvadranten för den rapporterade vinkeln finns i "Utvärdera vinkel". 
Relation för vinkel mellan utvärderingar  
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I området Relation i dialogrutan kan du ange om du vid en vinkelutvärdering ska beräkna vinkeln mellan två 
element eller vinkeln mellan ett element och någon av axlarna X-, Y, och Z-axeln. När du har valt minst ett element 
för vinkelutvärderingen så kommer rutorna bredvid alternativknapparna att fyllas i med de beräknade nominella 
vinkelvärdena. 

Element Beskrivning 
Med 
element 

Markera alternativet Med element om du mäter vinkeln mellan två element. Det andra 
elementet används som referenselement. 

Med X-
axeln 

Markera kryssrutan Med X-axeln om du mäter vinkeln mellan ett element och X-axeln. 

Med Y-
axeln 

Markera kryssrutan Med Y-axeln om du mäter vinkeln mellan ett element och Y-axeln. 

Med Z-
axeln 

Markera kryssrutan Med Z-axeln om du mäter vinkeln mellan ett element och Z-axeln. 

Utvärdera koncentricitet 

 
Dialogrutan Utvärdera koncentricitet 
Om en sfär markeras som det 
första elementet måste det andra 
elementet också vara en sfär. 
Därefter beräknas 
koncentriciteten mellan de två 
elementen tredimensionellt. 

Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Koncentricitet beräknas 
koncentriciteten för två cirklar eller cylindrar, koner eller sfärer. Det andra 
elementet som anges är alltid referenselementet. Detta kan vara ett 
linjeelement som motsvarar en axel. Om bara ett element markeras används det 
aktuella arbetsplanet som referenselement. Den här utvärderingstypen anses 
vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används. 

  
Så här utvärderar du ett element med alternativet KONCENTRICITET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Koncentricitet på undermenyn. Dialogrutan Koncentricitet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 
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Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
 
utvärderingens_namn = KONCENTRICITET,FRÅN elem_1,TILL elem_2 
eller 
utvärderingens_namn = KONCENTRICITET,FRÅN elem_1,TILL NOLLPUNKTEN 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Toleransvärden för koncentricitetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en koncentricitet som skiljer sig 
från den nominella (teoretiska) koncentriciteten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 

Utvärdera koaxialitet 

 
Dialogrutan Utvärdera koaxialitet 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Koaxialitet beräknas koaxialiteten för en cylinder, en kon eller en 
linje med ett referenselement. Det andra elementet som anges är alltid referenselementet. Detta kan vara en 
cylinder, en kon, en linje eller en cirkel. Om du bara markerar ett element och klickar på Skapa töms listrutan och 
ett meddelande visas om att du måste markera ytterligare ett element. 
Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används. 
  
Så här utvärderar du ett element med alternativet KOAXIALITET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Koaxialitet på undermenyn. Dialogrutan Koaxialitet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera en av kryssrutorna, eller båda. Om du 
markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
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utvärderingens_namn = KOAXIALITET,FRÅN elem_ 1 ,TILL elem_ 2 
eller 
utvärderingens_namn = KOAXIALITET,FRÅN elem_ 1 ,TILL NOLLPUNKTEN 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Obs! Dialogrutan stängs inte när utvärderingen har skapats. Om du vill kan du använda knappen Redigera för att 
ändra utvärderingsinformationen. Se "Ändra standardutvärderingar". 

Övre tolerans för koaxialitetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en koaxialitet som skiljer sig från 
den nominella (teoretiska) koaxialiteten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Projicerat avstånd för koaxialitet 

 
I PC-DMIS kan du skriva in ett referensavstånd. Det här är användbart om du vill ange de punkter längs 
elementaxeln som ska användas för koaxialitetsberäkningen. Om avståndet är noll används de två slutpunkterna 
för elementaxeln. Om avståndet inte är noll används startpunkten för axeln och en punkt på det angivna avståndet 
från startpunkten längs axelvektorn. 
Om du utökar det projicerade avståndet blir felet större. Om du minskar avståndet blir felet mindre. Exempel: Anta 
att två tandpetare ligger på ett bord. De delar samma linje och vidrör varandra i ena änden. I den andra änden av 
tandpetarna (som ligger 50 mm från varandra) kan felet mellan tandpetarnas centrumlinjer vara 1.3 mm. Tänk dig 
nu att tandpetarna är 500 mm långa och fortfarande vidrör varandra i ena änden. 50 mm från änden är felet 
fortfarande 1.3 mm, men 500 mm därifrån kan felet vara 13 mm. 
Värdet som du skriver i rutan Avstånd motsvarar elementets totala längd. 

Utvärdera rundhet 

 
Dialogrutan Utvärdera rundhet 
För att avgöra rundheten för ett 
element krävs åtminstone en 
mätpunkt mer än det lägsta 
tillåtna antalet mätpunkter för 
elementet. Om du använder fler 
mätpunkter får du en bättre bild 
av rundheten för hela elementet. 

Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Rundhet anger du rundheten för 
en cirkel, sfäriskheten för en sfär eller koniciteten för en kon. Den här 
utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt 
toleransvärde används. 
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För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet såväl som Lägesutvärderingens rundhetslinje används 
elementets lösning för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
  
Så här utvärderar du ett element med alternativet RUNDHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Rundhet på undermenyn. Dialogrutan Rundhet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = RUNDHET,FRÅN elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Övre tolerans för rundhetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en rundhet som skiljer sig från 
den nominella (teoretiska) rundheten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Information om hur toleranszoner för formutvärderingar rapporteras i PC-DMIS finns i "Rapporterade 
toleranszoner för formutvärderingar" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 

Utvärdera cylindricitet 

 
Dialogrutan Utvärdera cylindricitet 
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Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Cylindricitet anges cylindriciteten för en cylinder. Den här 
utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används. 
För de äldre utvärderingarna Rundhet och Cylindricitet såväl som Lägesutvärderingens rundhetslinje används 
elementets lösning för att beräkna utvärderingen. Standardinställningen är Minsta kvadrater. Du kan däremot välja 
att lösa elementet genom att använda regressionsberäkningarna Minsta separation, Största inskrivna, Minsta 
omskriven eller Fast radie. 
 
Utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet beräknas istället med Tjebychev-algoritmen 
(min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att utvärdering med 
toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett något mindre värde än de 
äldre motsvarigheterna. 
Så här utvärderar du ett element med alternativet CYLINDRICITET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Cylindricitet på undermenyn. Dialogrutan Cylindricitet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. Du kan bara markera 
cylinderelement. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = CYLINDRICITET,FRÅN elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

  
Övre tolerans för cylindricitetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en cylindricitet som skiljer sig 
från den nominella (teoretiska) cylindriciteten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Information om hur toleranszoner för formutvärderingar rapporteras i PC-DMIS finns i "Rapporterade 
toleranszoner för formutvärderingar" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 

Utvärdera rakhet 
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Dialogrutan Utvärdera rakhet 
För att avgöra rakheten för en 
linje krävs minst tre mätpunkter. 

Med menyalternativet Infoga | Utvärderingar | Rakhet beräknar du rakheten 
för en linje. Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett 
enda positivt toleransvärde används. 

  
Så här utvärderar du ett element med alternativet RAKHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Rakhet på undermenyn. Dialogrutan Rakhet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = RAKHET,FRÅN elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Övre tolerans för rakhetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en rakhet som skiljer sig från den 
nominella (teoretiska) rakheten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Information om hur toleranszoner för formutvärderingar rapporteras i PC-DMIS finns i "Rapporterade 
toleranszoner för formutvärderingar" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 

Utvärdera planhet 
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Dialogrutan Utvärdera planhet 
För att avgöra planheten för ett 
plan krävs minst fyra mätpunkter. 

Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Planhet anges planheten för ett 
plan. Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda 
positivt toleransvärde används. 

  
Så här utvärderar du ett element med alternativet PLANHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Planhet på undermenyn. Dialogrutan Planhet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = PLANHET,FRÅN elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Övre tolerans för planhet 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en planhet som skiljer sig från 
den nominella (teoretiska) planheten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Information om hur toleranszoner för formutvärderingar rapporteras i PC-DMIS finns i "Rapporterade 
toleranszoner för formutvärderingar" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 

Utvärdera vinkelräthet 
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Dialogrutan Utvärdera vinkelräthet 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Vinkelräthet beräknar du vinkelrätheten mellan två element. Det 
andra elementet är alltid referenselementet. Om bara ett element markeras används det aktuella arbetsplanet 
som referenselement. Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt 
toleransvärde används. 
  
Så här utvärderar du ett element med alternativet VINKELRÄTHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Vinkelräthet på undermenyn. Dialogrutan Vinkelräthet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Välj lämpliga alternativ i området Måttjämkning för elementet/elementen och 
referenselementet. 
4. Om du vill använda ett referenselement markerar du kryssrutan Använd ref. och väljer ett nytt 
element i rutan Element. 
5. Välj lämpliga alternativ i området Måttjämkning för elementet/elementen och 
referenselementet. 
6. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
7. Skriv det projicerade avståndet i rutan Avstånd. 
8. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
9. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
10. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
11. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik ska du ange ett värde i rutan Multiplikator. 
12. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
13. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = VINKELRÄTHET,FRÅN elem_1,TILL elem_2 

eller 
utvärderingens_namn = VINKELRÄTHET,FRÅN elem_1,TILL arbetsplan 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Övre tolerans för vinkelräthetsutvärderingar 
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I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en vinkelräthet som skiljer sig 
från den nominella (teoretiska) vinkelrätheten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Projicerat avstånd för vinkelräthetsutvärderingar 

 
I PC-DMIS kan du skriva ett referensavstånd i rutan Avstånd. Det här är användbart om elementet måste vara 
vinkelrätt mot referenselementet och dessutom måste beräknas på ett visst avstånd ifrån referenselementet. 

Utvärdera parallellitet 

 
Dialogrutan Utvärdera parallellitet 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Parallellitet beräknar du parallelliteten mellan två element. Det 
andra elementet är alltid referenselementet. Om bara ett element markeras används det aktuella arbetsplanet 
som referenselement. Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt 
toleransvärde används. 
Obs! Utvärderingen av parallellitet är tredimensionell oberoende av arbetsplanet eller elementet som utvärderas. 
  
Så här utför du en utvärdering med PARALLELLITET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Parallellitet på undermenyn. Dialogrutan Parallellitet öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Om du vill använda ett referenselement markerar du kryssrutan Använd ref. 
4. Välj sedan ett referenselement i rutan Element. 
5. Välj lämpliga alternativ i området Måttjämkning för elementet/elementen och 
referenselementet. 
6. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
7. Skriv det projicerade avståndet i rutan Avstånd. 
8. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
9. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
10. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
11. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
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12. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
13. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = PARALLELLITET,FRÅN elem_1,ALT1,TILL elem_2,ALT1 

   
eller 
utvärderingens_namn = PARALLELLITET,FRÅN elem_1,ALT1,TILLarbetsplan 
AX NOM +TOL -TOL BON MÄTT MAX AVV UTOMTOL 
DF 
1D 
M 

1,00 
0,00 
0,00 

0,0100 
0,0100 
0,0100 

0,0100 
0,0100 
0,0100 

0,00 
0,00 
0,00 

1,00 
0,00 
0,00 

  
  
0,00 

0,00 
0,00 
0,00 

0,00 
0,00 
0,00 

ALT1= MMC/RFS/LMC 
  

Förklaring av axlar 
DF är diametern/bredden för elementet. Det visas när du anger villkoren LMC eller MMC. 
D1 är diametern/bredden för det första referenselementet. Det visas när du anger ett referenselement. 
M är det mätta värdet. Det visas alltid. 
Övre tolerans för parallellitetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en parallellitet som skiljer sig från 
den nominella (teoretiska) parallelliteten ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Projicerat avstånd för parallellitetsutvärderingar 

 
I PC-DMIS kan du skriva ett referensavstånd i rutan Avstånd. Det här värdet används för att beräkna 
parallellitetsutvärderingen för element av typen cylinder, kon och linje. 
För de här elementtyperna används axelns slutpunkt och en punkt som projiceras från denna slutpunkt längs 
elementaxeln för parallellitetsberäkningen. 
Avståndet mellan de här två punkterna är referensavståndet. För andra typer av element påverkas inte 
utvärderingen av det här avståndet. Det här alternativet är användbart när utvärderingen måste beräknas på ett 
visst avstånd längs elementet. 
Om avståndsprojicering för parallellitet 
För en parallellitetsutvärdering används vanligtvis referenslinjens vektor för en kontroll av slutpunkterna för det 
utvärderade elementet som görs för att fastställa om de ligger inom toleransen, vilket visas här: 

   A - Toleransbredd (eller cylinder). 
B - Referensvektor placerad vid mätt element. 
C - Referenslinje. 
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Ibland går det dock inte att mäta ända ut till kanten av linjen vilket innebär att du måste utöka linjen med ett 
angivet avstånd. 
Eftersom de extrema avvikelserna vanligtvis uppstår i linjens ändar blir avvikelserna vanligtvis större om du utökar 
linjen så att den blir längre än sin faktiska längd. Du kan också utöka den motsatta riktningen för linjen genom att 
använda en negativ referenslängd. 
En utökad linje kan se ut så här: 

 

A - Referenslängd 
B - Utökad punkt, från referenslängd större än 
linjelängd 
C - Slutpunkt för linje, eller referenslängd lika 
med linjelängd. 
D - Startpunkt för linje, eller referenslängden 
0.0. 

  
Du kan också använda rutan Avstånd för att ange ett referensavstånd för att kontrollera axeln för en cylinder. 

Utvärdera totalt eller cirkulärt kast 
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Dialogrutorna Totalkast och Cirkulärt kast 
Med menyalternativen Infoga | Utvärdering | Cirkulära kast och Totalkast avgör du kastet för det första 
elementet med avseende på det andra elementet (som alltså används som referenselement). Om bara ett element 
markeras används nollpunkten och arbetsplanet som referenselement. I det här fallet används positionen från 
nollpunkten och riktningen från arbetsplanet som referens. Texten i Redigeringsfönstret för referenselementet är 
"NOLLPUNKTEN". 

• Cirkulära kast fungerar för cirklar, koner, cylindrar och sfärer. 
• Totalkast fungerar för cylindrar, koner och plan. 

Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används. 
Om kast 
Kastutvärderingar används vanligtvis för kamaxelåtgärder. En kamaxel är utformad för att rotera kring en 
centrumlinje. Eftersom de enskilda cylindrarna som utgör kamaxeln ligger kring samma centrumlinje måste du se 
till att centrumlinjen är parallell och att cylindrarna är koaxiella (koncentriska). 

 
Exempel på kamaxel 
Dessutom måste du se till att cylindrarnas ytor är runda och raka (raka i jämförelse med en separat referensaxel, 
inte bara den egna axeln). 
Den huvudsakliga skillnaden mellan kast och parallellitet är att vid kast kontrolleras punkterna på en cylinders yta 
och inte bara dess axel. Kast skiljer sig också från rakhet genom att cylinderns yta jämförs med en referensaxel och 
inte bara med sig själv. Vid en kastutvärdering kontrolleras dessa villkor. 
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Hur kast mäts 
Det vanliga sättet att mäta kast utan en CMM-enhet är att placera en liten mätklocka på cylinderns yta, nollställa 
den och sedan rotera cylindern. Den här klockan mäter eventuella skillnader längs cirkeln när cylindern roteras. 

 
Ett kast med en mätklocka 
Med en CMM-enhet sker ungefär samma sak. Men i stället för att cylindern roteras är det CMM-enhetens 
mäthuvud som går runt cylindern och tar ett begränsat antal mätpunkter.. 
Toleransbandet för kastet ser ut ungefär så här: 

 
Exempel på toleransband för kast (prickade linjer) 
Toleransbandet har följande egenskaper: 

• Bredden är lika stor som den övre toleransen. 
• Bandet är parallellt med referensvektorn (axeln för en annan linje eller cylinder). 
• Bandet är fixerat vid en viss radie från cylinderns axel. 

Två typer av kast: Cirkulärt kast och totalkast 
Det finns två typer av kast: 

• Med cirkulära kast mäts bara en cirkel – en rad med mätpunkter – kring cylindern. 
• Med totalkast mäts flera cirklar uppåt och nedåt längs hela cylinderns yta med flera rader med 
mätpunkter. 

Det kan alltså vara svårt att använda en CMM-enhet för totalkast eftersom det inte är rimligt att ta 100 rader med 
mätpunkter kring cylindern, och så lite som tre rader med mätpunkter är inte tillräckligt för att avgöra ett totalkast. 
I PC-DMIS kan du dock ändå utvärdera både cirkulära kast och totalkast och du kan avgöra när du har mätt 
tillräckligt många rader på cylindern. 
Använda kast för att kontrollera en cylinderände 
I PC-DMIS kan du också testa en annan typ av kast som har definierats i standarden: Kontroll av planet på en av 
cylinderns ändar. Toleransen för den här typen av kast ligger i en fast riktning vinkelrätt mot referenselementets 
axel. 

 
Samma kast för en cylinderände 
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Så här utvärderar du ett element med alternativet KAST: 
1. Välj Infoga | Utvärdering | Totalkast eller Cirkulärt kast på undermenyn. Dialogrutan Totalkast 
eller Cirkulärt kast visas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = KAST,FRÅN elem_1,TILL elem_2 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Övre tolerans för kastutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att ett kast som skiljer sig från det 
nominella (teoretiska) kastet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna toleransintervallet. 

Utvärdera yt- eller linjeprofil 

 
Dialogrutan Utvärdera ytprofil 

 
Dialogrutan Utvärdera linjeprofil 

  
Med alternativet Yta under Profil beräknar du det tredimensionella profilfelet för ett yt- eller kurvelement (Infoga 
| Utvärdering | Profil | Yta).  
Med menyalternativet Linje beräknas det tvådimensionella profilfelet för en kurva (Infoga | Utvärdering | Profil | 
Linje). 
Obs! Profilutvärderingen har förändrats jämfört med PC-DMIS 3.0 och tidigare versioner. Nu kan du använda vilken 
elementtyp som helst för en profilscan. 

Viktigt! Som standard i PC-DMIS används 1983 ASME-standarden för att beräkna det mätta värdet på en 
profilutvärdering. I PC-DMIS version 4.0 och senare kan du dock växla mellan den aktuella ASME-standarden och 
en nyare ISO 1101 2004 standard. När en profilutvärdering av form och läge görs beräknar ISO-standarden det 
mätta värdet som 2 gånger den maximala avvikelsen. Toleransen är i detta fall ett diameterområde längs kurvans 
profil. Detta innebär att området inte är endast övre tolerans för ena sidan och undre tolerans för den andra sidan. 
Dessutom är det enda givna toleransvärdet en diameter, inte en radie. 
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Aktivera ISO-standarden genom att starta PC-DMIS Inställningar, gå till avsnittet Option och sätt 
UseISOCalculations till 1. 

Så här utvärderar du ett element med alternativet Ytprofil: 
 
1. Välj Infoga | Utvärderingar | Profil | Yta på undermenyn. Dialogrutan Ytprofil öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. Om du väljer ett referenselement 
måste det vara ett plan. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
5. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
6. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
7. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
8. Välj Enbart form eller Form och Läge i området Kontrollval i dialogrutan. 
9. Om du väljer alternativet Enbart form markerar du kryssrutan Använd bästanpassning. Detta 
innebär att den interna uppriktningen med bästanpassning används för utvärderingen för att formen ska 
kunna roteras eller flyttas tills bästanpassningen för elementet hittas. 
10. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
11. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 

• Om du tidigare valde alternativet Form och Läge måste du markera kryssrutan Min/Max i 
området Utvärderingsformat i dialogrutan Ändra standardutvärderingar. 

• Om du tidigare valde alternativet Enbart form måste du markera kryssrutan Mätt i området 
Utvärderingsformat i dialogrutan Ändra standardutvärderingar. 

12. Klicka på Skapa. 
Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
 
utvärderingens_namn = PROFIL,AV elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
Visa konturplotter med ytprofil 
I PC-DMIS kan du visa en färgad ytkonturplott som vilar på ytan i CAD-modellen i Grafikfönstret när du använder 
scanåtgärder av typen Område eller UV och skapa en profilutvärdering utifrån dem. 
Gör så här: 

1. Importera en CAD-ytmodell.  
2. Öppna dialogrutan Konfigurera vyer. 
3. Markera kryssrutan Ytor för en av vyerna och stäng sedan dialogrutan. 

4. Aktivera ytläget i PC-DMIS.  
5. Skapa en områdes- eller UV-scan (läs mer under "Utföra en avancerad områdesscan" eller 
"Utföra en avancerad UV-scan" i kapitlet "Scanna en detalj"). 
6. Välj menyalternativet Infoga | Rapportkommando | Analys. Dialogrutan Analys öppnas. 
7. Klicka på Visa fönster och välj Alternativ | Utvärderingsalternativ. Dialogrutan Alternativ för 
utvärderingsanalys öppnas. 
8. Välj alternativet Visa konturplott och klicka på OK tills huvudskärmen i PC-DMIS visas igen. 
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9. Öppna dialogrutan Ytprofil. 
10. Välj områdes- eller UV-scanåtgärden i rutan Element. 
11. Markera kryssrutan Grafik i området Analys. 
12. Gör eventuella andra ändringar i dialogrutan Ytprofil. 
13. Klicka på Skapa för att skapa utvärderingen. 

Nu visas en färgad konturplott direkt på modellytan där scanåtgärden var. 
Så här utvärderar du ett 2D-element med alternativet Linjeprofil: 

 
1. Välj Infoga | Utvärderingar | Profil | Linje på undermenyn. Dialogrutan Linjeprofil öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. Du kan markera valfritt 
tvådimensionellt element. Om du väljer ett referenselement måste det vara ett plan. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Skriv ett undre toleransvärde i rutan Minus. 
5. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
6. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
7. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
8. Välj Enbart form eller Form och Läge i området Kontrollval i dialogrutan. 
9. Om du väljer alternativet Enbart form markerar du kryssrutan Använd bästanpassning. Detta 
innebär att den interna uppriktningen med bästanpassning används för utvärderingen för att formen ska 
kunna roteras eller flyttas tills bästanpassningen för elementet hittas. 
10. Om du markerade kryssrutan Använd bästanpassning markerar du önskat arbetsplan för att 
tillåta rotation och translation. Genom att använda arbetsplanet begränsar du uppriktningen till en 
tvådimensionell uppriktning. 
11. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
12. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 

• Om du tidigare valde alternativet Form och Läge måste du markera kryssrutan Min/Max 
i området Utvärderingsformat i dialogrutan Ändra utvärderingsinformation. 
• Om du tidigare valde alternativet Enbart form måste du markera kryssrutan Mätt i 
området Utvärderingsformat i dialogrutan Ändra utvärderingsinformation. 

13. Klicka på Skapa. 
Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
 
utvärderingens_namn = PROFIL,AV elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
  
Visa konturplotter med linjeprofil 
I PC-DMIS kan du visa en färgad konturplott som vilar på ytan i CAD-modellen i Grafikfönstret för linjära element 
eller kurvelement. 
Följ instruktionerna i "Visa konturplotter med ytprofil" för en ytprofil och ersätt det inmatade elementet med 
tillämpligt linje- eller kurvelement (eller en scanåtgärd). 
Toleransvärden för ytprofilutvärderingar 
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Den här utvärderingstypen anses antingen vara ensidig, vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används, 
eller tvåsidig, vilket innebär att övre och undre toleransvärden används. 

• Om du har valt alternativet Enbart form kan bara en övre tolerans användas. 
• Om du har valt alternativet Form och Läge kan profilutvärderingen vara ensidig eller tvåsidig. 

  
Övre tolerans 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en profil som befinns vara större 
än den nominella (teoretiska) profilen ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 
I PC-DMIS tillåts negativa övre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet i 
rutan Plus. 
Undre tolerans 
I rutan Minus kan du ange ett toleransvärde längs minusriktningen. Detta innebär att en profil som befinns vara 
mindre än den nominella (teoretiska) profilen ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
I PC-DMIS tillåts positiva undre toleranser. Du anger ett sådant värde genom att skriva ett minustecken före värdet 
i rutan Minus. 
Toleransvärden för linjeprofilutvärderingar 

 
Den här utvärderingstypen anses antingen vara ensidig, vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används, 
eller tvåsidig, vilket innebär att övre och undre toleransvärden används. 

• Om du har valt alternativet Enbart form kan bara en övre tolerans användas. 
• Om du har valt alternativet Form och Läge kan profilutvärderingen vara ensidig eller tvåsidig. 

  
Övre tolerans 

 
I rutan + tol. kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att ett mått som befinns vara större 
än det nominella (teoretiska) måttet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Undre tolerans 

 
I rutan - tol. kan du ange ett toleransvärde längs minusriktningen. Detta innebär att ett mått som befinns vara 
mindre än det nominella (teoretiska) måttet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Kontrollval för ytprofilutvärderingar 
Med alternativen i det här området anger du om en profil matchar samma form eller samma form och läge som 
dess nominella värden. 
  
Enbart form 
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När du utvärderar en profil kan du välja alternativet Enbart form om du bara vill avgöra om en viss profil matchar 
samma form som dess nominella värden. Med det här alternativet görs ingen kontroll om huruvida profilens läge 
ligger utanför de acceptabla toleransgränserna. 
För en utvärdering där alternativet Enbart form är markerat bör du notera de mätta värdena i den skapade 
utvärderingen. 
Form och Läge 

 
När du utvärderar en profil kan du välja alternativet Form och Läge om du vill avgöra om en viss profil matchar 
samma form och läge som för dess nominella värden. Detta skiljer sig från alternativet Enbart form genom att 
även profilens läge måste ligga inom acceptabla toleransgränser. 
För en utvärdering där alternativet Form och Läge är markerat bör du notera max-/minimivärdena i den skapade 
utvärderingen. 
Kontrollval för linjeprofilutvärderingar 
Med alternativen i det här området anger du om en profil matchar samma form eller samma form och läge som 
dess nominella värden. 
  
Enbart form 

 
När du utvärderar en profil kan du välja alternativet Enbart form om du bara vill avgöra om en viss profil matchar 
samma form som dess nominella värden. Med det här alternativet görs ingen kontroll om huruvida profilens läge 
ligger utanför de acceptabla toleransgränserna. 
För en utvärdering där alternativet Enbart form är markerat bör du notera de mätta värdena i den skapade 
utvärderingen. 
PC-DMIS 2009 och senare har stöd för profil med 'Enbart form' för en linje när det ingående elementet är en 
konstruerad kurva baserad på en linjär scanåtgärd. De teoretiska punkterna projiceras mot den teoretiska kurvan 
för att bestämma vilka teoretiska punkter och vektorer som ska användas i beräkningen av profilen. Kurvor kan 
även användas i utvärderingen med toleransrektangel per enhetslängd för en linjeprofil. 
Form och Läge 

 
När du utvärderar en profil kan du välja alternativet Form och Läge om du vill avgöra om en viss profil matchar 
samma form och läge som för dess nominella värden. Detta skiljer sig från alternativet Enbart form genom att 
även profilens läge måste ligga inom acceptabla toleransgränser. 
För en utvärdering där alternativet Form och Läge är markerat bör du notera max-/minimivärdena i den skapade 
utvärderingen. 
Bästanpassning för ytprofilutvärderingar 

 
Obs! Det här området visas bara i dialogrutan om du väljer alternativet Enbart form i området Kontrollval. 
I området Bästanpassning kan du skapa en intern uppriktning med bästanpassning för det utvärderade elementet 
med någon av följande tillgängliga metoder: 

• Ingen anp. – Ingen uppriktning skapas. 
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• Minsta kvadratm. – Med den här anpassningen hittas en position där avvikelserna minimeras. På 
så sätt kan elementets läge ignoreras när alternativet Enbart form har valts, samtidigt som en kontroll 
utförs för att säkerställa att kurvan ligger nära den nominella formen. 
• Vektor – Den här anpassningen låser felen i indataelementen mot de teoretiska vektorerna innan 
det minsta genomsnittliga felet i kvadrat minimeras. 
• Min/Max – Med den här anpassningen minimeras den maximala mängden fel i alla inmatade 
element. 
• Optimerad - Med den här anpassningen kan mätta data skiftas och roteras inom 
toleransområdet tills de passar in. Du kan även ange det undre toleransvärdet, vilket normalt inte kan 
ändras från 0,0 för andra typer av anpassningar. 

Se "Skapa en uppriktning med bästanpassning" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 
Bästanpassning för linjeprofilutvärderingar 

 
Obs! Det här området visas bara i dialogrutan om du väljer alternativet Enbart form i området Kontrollval. 
I området Bästanpassning kan du skapa en intern uppriktning med bästanpassning för det utvärderade elementet 
med någon av följande tillgängliga metoder: 

• Ingen anp. – Ingen uppriktning skapas. 
• Minsta kvadratm. – Med den här anpassningen hittas en position där avvikelserna minimeras. På 
så sätt kan elementets läge ignoreras när alternativet Enbart form har valts, samtidigt som en kontroll 
utförs för att säkerställa att kurvan ligger nära den nominella formen. 
• Vektor – Den här anpassningen låser felen i indataelementen mot de teoretiska vektorerna innan 
det minsta genomsnittliga felet i kvadrat minimeras. 
• Min/Max – Med den här anpassningen minimeras den maximala mängden fel i alla inmatade 
element. 
• Optimerad - Med den här anpassningen kan mätta data skiftas och roteras inom 
toleransområdet tills de passar in. Du kan även ange det undre toleransvärdet vilket normalt inte kan 
ändras från 0,0 för andra typer av anpassningar. 

Arbetsplan 
När du använder en linjeprofilutvärdering skapas en intern tvådimensionell uppriktning som roteras och flyttas i 
alla riktningar inom det markerade arbetsplanet för att minimera avvikelserna för de enskilda mätpunkterna. Om 
du markerar ett arbetsplan som skiljer sig från den tvådimensionella projiceringen av kurvan blir beräkningen 
felaktig. 
Se "Skapa en uppriktning med bästanpassning" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 

Utvärdera vinkelriktighet 
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Dialogrutan Utvärdera vinkelriktighet 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Vinkelriktighet beräknar du vinkelriktighetsfelet för ett plan eller en 
linje mot ett referensplan eller en referenslinje. (Om du bara markerar eller matar in ett element används det 
aktuella arbetsplanet som referens.) 
Vinkelriktighetsutvärderingar skiljer sig från utvärderingar av vinkelräthet och parallellitet genom att du kan ange 
en vinkel som inte är 90 grader (vinkelräthet) eller 0 grader (parallellitet). Om du till exempel anger vinkeln 45 
grader skapas ett toleransband vid 45 grader och en kontroll utförs för att säkerställa att mätpunkterna ligger inom 
toleransbandet. 

 
Det mätta värdet är en vinkel (blå). Toleransbandet för vinkelriktigheten är två parallella linjer eller plan (svarta) 
som aldrig skär varandra. 
  
Så här beräknar du vinkelriktighetsfel med hjälp av alternativet VINKELRIKTIGHET: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Vinkelriktighet på undermenyn. Dialogrutan Vinkelriktighet 
öppnas. 
2. Ange den nominella vinkeln från referenselementet i rutan Vinkel. 
3. Markera eller skriv in planet/linjen, elementet och referenselementet. 
4. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
5. Skriv det projicerade avståndet i rutan Avstånd. 
6. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
7. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
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8. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
9. Välj Enbart form eller Form och Läge i området Kontrollval i dialogrutan. 
10. Välj de analysalternativ du vill använda genom att markera kryssrutan Text eller kryssrutan 
Grafik. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
11. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
12. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = VINKELRIKTIGHET FRÅN elem_1 TILL elem_2 UTÖKADLÄNGD=n VINK=n ENHETER = 
TUM/MM 
GRAF=PÅ/AV, TEXT=PÅ/AV, MULT=n, UTSKRIFT=INGEN/BÅDA/STAT/RAPPORT 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

elem_2: LINJE eller PLAN 
Därefter beräknas vinkelriktighetsfelet och resultatet visas i det aktuella utvärderingsfönstret. 
Referensvinkel 

 
I rutan Vinkel kan du skriva in den nominella vinkeln från referenselementet. Det här är vinkeln mellan de två 
elementen. Därefter beräknas avvikelsen för ett element från vinkeln. 
Om du klickar på knappen Sök teoretisk vinkel beräknas den nominella referensvinkel som du ska använda utifrån 
de teoretiska värdena för de markerade elementen. På så sätt behöver du inte leta efter vinkeln i 
Redigeringsfönstret. 
Övre tolerans för vinkelriktighetsutvärderingar 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att ett vinkelriktighetsfel som skiljer 
sig från det nominella (teoretiska) vinkelriktighetsfelet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 
Projicerat avstånd för vinkelriktighetsutvärderingar 

 
I PC-DMIS kan du projicera ett referensavstånd. Det här alternativet används för att beräkna 
vinkelriktighetsutvärderingar för linjeelement. 
För element av typen Linje används axelns slutpunkt och en punkt som projiceras från denna slutpunkt längs 
elementaxeln för vinkelriktighetsberäkningen. 
Avståndet mellan de här två punkterna är referensavståndet. För andra typer av element påverkas inte 
utvärderingen av det här avståndet. Det här alternativet är användbart när utvärderingen måste beräknas på ett 
visst avstånd längs elementet. 

Utvärdera symmetri 
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Dialogrutan Utvärdera symmetri 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Symmetri kan du beräkna symmetrin för en uppsättning punkter 
med ett referenselement eller för två motstående linjer med ett referenselement. 

• Om det första elementet är en uppsättning används det andra elementet som referenselement. 
Detta måste vara ett plan eller en linje. 
• Om det första elementet är en linje måste det andra elementet också vara en linje. Det tredje 
elementet är referenselementet. I det här fallet måste det tredje elementet vara ett plan eller en linje. 
Den här utvärderingstypen anses vara ensidig vilket innebär att ett enda positivt toleransvärde används. 
• Om det tredje elementet är ett plan görs ett försök i symmetrialgoritmen att hitta en linje i 
planet som motsvarar referensen. För att hitta rätt linje korsas det valda planet med arbetsplanet. Därför 
bör du se till att du använder rätt arbetsplan. 

Här visas hur en symmetriutvärdering tolkas och visas, i enlighet med geometristandarden för utvärdering och 
toleranser. 

 
Bild av hur symmetriutvärderingar tolkas 
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Förklaring av föregående grafik 

1 - Centrumplanet 
för 
referenselement 
A. 
2 - Ordning på 
punktmätningarna. 
3 - 0.8 bred 
toleranszon. 
4 - Motsatta 
element med 
alternerande 
punkter. 
5 - Härledda 
centrumpunkter. 

Inom begränsningarna för storlek och utan hänsyn till elementets dimension måste 
alla centrumpunkter för motsatta element för spåret ligga mellan två parallella plan 
(som ligger 0.8 från varandra), där de två planen är jämnt arrangerade runt 
referensplanet. Den angivna toleransen och referensen kan endast användas utan 
hänsyn till elementets dimension. 

  

   
På grund av hur symmetri definieras är det bara vissa element som kan användas för symmetriutvärderingar. 
Eftersom punkterna måste vara jämnt ordnade kring referensen för att medelpunkter ska hittas bland dem måste 
du antingen välja en elementuppsättning med alternerande punkter eller två motstående linjer med samma antal 
punkter. 
  
Så här utvärderar du ett element med alternativet SYMMETRI: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Symmetri på undermenyn. Dialogrutan Symmetri öppnas. 
2. Markera det/de element som ska utvärderas i rutan Element. 
3. Skriv ett övre toleransvärde i rutan Plus. 
4. Välj Tum eller mm i området Enheter. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Markera eventuellt kryssrutan Visa om du vill visa utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. 
7. Välj de alternativ som du vill använda för analys genom att markera en av kryssrutorna eller 
båda. Om du markerar kryssrutan Grafik anger du ett värde i rutan Multiplikator. 
8. Om du vill kan du markera kryssrutan Visa i området Utvärderingsinformation och klicka på 
Redigera för att välja det format du vill använda för visningen av utvärderingsinformation i Grafikfönstret. 
9. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = SYMMETRI,FRÅN elem_1 TILL elem_2 

eller 
utvärderingens_namn = SYMMETRI,FRÅN elem_1 OCH elem 2 TILL elem 3 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
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Obs! Dialogrutan stängs inte när utvärderingen har skapats. Om du vill kan du använda knappen Redigera för att 
ändra utvärderingsinformationen. Se "Ändra standardutvärderingar". 

  
Övre tolerans för symmetri 

 
I rutan Plus kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att en symmetri som skiljer sig från 
den nominella (teoretiska) symmetrin ändå kan vara giltig, om den ligger inom det angivna toleransintervallet. 

Utvärdera med tangentinmatning 

 
Dialogrutan Inmatad utvärdering 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Inmatning kan du använda tangentbordet och mata in data som inte 
har mätts med CMM-enheten (du kan till exempel lägga till en utvärdering som har mätts med skjutmått). Med det 
här alternativet kan du skriva ut alla inspektionsresultat i rapporten (inte bara de element som har mätts med 
CMM-enheten). Det är också användbart när du samlar in data för statistiska analyser. 
  
Så här lägger du till utvärderingar med alternativet INMATNING: 

1. Välj Infoga | Utvärderingar | Inmatning på undermenyn. Dialogrutan Inmatad utvärdering 
öppnas. 
2. Skriv ID-numret för utvärderingen i rutan ID =. 
3. Skriv det nominella värdet i rutan Nominell. 
4. Skriv det mätta värdet i rutan Mätt. 
5. Ange vart utvärderingsinformationen ska skrivas. Välj något av alternativen Statistik, Rapport, 
Båda och Ingen. 
6. Klicka på knappen Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
utvärderingens_namn = INMATNING,elem_1 
AX NOM +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV UTOMTOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Nominell 

 
I rutan Nominell kan du ange det nominella (eller det teoretiskt perfekta) mätresultatet för ett element. 
Mätt 

 
I rutan Mätt kan du ange det faktiska mätresultatet för ett element. 
Toleransvärden för tangentinmatade utvärderingar 
Du kan skriva in toleransvärden längs plus- och minusriktningarna för den nyss skapade utvärderingen. 
  
Övre tolerans 
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I rutan + tol. kan du ange ett toleransvärde längs plusriktningen. Detta innebär att ett mått som befinns vara större 
än det nominella (teoretiska) måttet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna toleransintervallet. 
Undre tolerans 

 
I rutan - tol. kan du ange ett toleransvärde längs minusriktningen. Detta innebär att ett mått som befinns vara 
mindre än det nominella (teoretiska) måttet ändå kan vara giltigt, om det ligger inom det angivna 
toleransintervallet. 

Utvärdera variabler 
När du arbetar med uttryck och variabler kan du ibland behöva skapa utvärderingar utifrån variabler som 
innehåller lagrade värden. Ett vanligt sätt att göra detta är att först skapa ett allmänt element, fylla i fälten för 
elementet med de variabeluttryck du vill använda och därefter skapa en utvärdering för det allmänna elementet. 
Mer information om allmänna element finns i kapitlet "Skapa allmänna element". Mer information om variabler 
finns i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 
  
Exempel på variabelutvärdering 
Anta att du har följande variabler och att du vill skapa en lägesutvärdering med hjälp av dem: 
TILLDELA/V_NOMX = 10 
TILLDELA/V_NOMY = 5 
TILLDELA/V_NOMZ = 1 
TILLDELA/V_MÄTX = 10.008 
TILLDELA/V_MÄTY = 5.035 
TILLDELA/V_MÄTZ = 0.997 

Obs! För enkelhetens skull används konstantvärden för variablerna i det här exemplet. När du arbetar med detta 
har dina variabler förmodligen dynamiska värden som ändras beroende på indata från användare eller andra 
externa källor. 

Så här utvärderar du variablerna: 
1. Med menyalternativet Infoga | Element | Allmänt element skapar du ett allmänt element. 
Dialogrutan Konstruera allmänt element öppnas. 
2. Markera alternativet Punkt. 
3. Markera alternativet Mätta värden och skriv nollvärden i XYZ-rutorna. Markera sedan Nominella 
och gör samma sak. 
4. Klicka på OK. Ett tomt allmänt element (som vanligtvis kallas för F1 om det är det första allmänna 
elementet du skapar) infogas i Redigeringsfönstret. 
5. Aktivera kommandoläget i Redigeringsfönstret. Följande visas: 

F1 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,REKT ,$ 
NOM/XYZ,0,0,0,$ 
MÄT/XYZ,0,0,0,$ 
NOM/IJK,0,0,1,$ 
MÄT/IJK,0,0,1 

6. Gå till raden NOM/XYZ och skriv V_NOMX, V_NOMY och V_NOMZ i vart och ett av de första tre 
fälten (med nollor). Detta är de nominella variablerna. 
7. Gör samma sak på raden MÄT/XYZ, men skriv V_MÄTX, V_MÄTY och V_MÄTZ i stället. 
Kommandot ska nu se ut så här: 

F1 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,REKT ,$ 
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NOM/XYZ,V_NOMX,V_NOMY,V_NOMZ,$ 
MÄT/XYZ,V_MÄTX,V_MÄTY,V_MÄTZ,$ 
NOM/IJK,0,0,1,$ 
MÄT/IJK,0,0,1 

8. Tryck på F3 för att markera det allmänna elementet. 
9. Skapa en lägesutvärdering med det här elementet. Ange .02 som övre och undre tolerans. 
10. Kör detaljprogrammet. 

Nu ska en utvärdering som ser ut ungefär så här visas i rapporten: 

 
Utvärdering med lägeriktighet mellan punkter 

 
Lägeriktighet mellan 
Med menyalternativet Infoga | Utvärdering | Lägeriktighet mellan kan du beräkna avvikelse och avvikelsevinkel 
för utvärdering av lägeriktighet mellan punkter utifrån två angivna lägeriktighetsutvärderingar. Den här 
utvärderingen är praktisk när du har en uppsättning lägeriktighetsutvärderingar i ett mönster av hål om du vill 
rapportera avvikelse och avvikelsevinkel för lägeriktigheten i ett hål relativt mot ett annat hål och varje enskilt hål i 
mönstret har utvärderats med en separat lägeriktighetskommentar. 
Obs! I standarderna ANSI och ISO ingår inte lägeriktighet mellan punkter. Detta är en särskild implementering som 
är unik för PC-DMIS. 
Så här skapar du utvärderingen: 

1. Välj menyalternativet Lägeriktighet mellan punkter. Dialogrutan Lägeriktighet mellan punkter 
öppnas. 
2. Välj två utvärderingar i listan Utvärderingar med lägeriktighet. Den här listan innehåller 
utvärderingar med lägeriktighet av både äldre typ och toleransrektanglar. Om du väljer en sammansatt 
lägeriktighet för toleransrektanglar eller en lägeriktighet för toleransrektanglar med två enskilda segment, 
används endast den primära utvärderingen för beräkning av lägeriktighet mellan punkter i PC-DMIS. 
3. Ange en ID-etikett för utvärderingen i rutan ID=. 
4. Ange ett toleransvärde för utvärderingen i rutan Tolerans. 
5. Markera den mätenhet som ska användas i listan Enheter. 
6. Klicka på Skapa. 

Utvärderingen visas i Redigeringsfönstret med följande information: 
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utvärderingsnamn = LÄGERIKTIGHET MELLAN PUNKTER utv_1 OCH utv_2, ENHETER=TUM/MM 
AX NOMINELL MÄT +TOL -TOL BONUS AVV AVVVNK UTOMTOL 
TP 0.0000 0.0000 0.0100 0.0000 -172.4842 0.0000 #------- 

AVV är avvikelsen för utvärderingen lägeriktighet. AVVVNK är avvikelsevinkeln för utvärderingen lägeriktighet. 
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Använda toleransrektanglar 
Använda toleransrektanglar: Inledning 
I PC-DMIS kan du infoga viktig utvärderingsinformation i detaljprogram i form av toleransrektanglar (TLR). 
Toleransrektanglar är rutor som innehåller vanliga GD&T-symboler och -information. När du infogar en 
toleransrektangel i Redigeringsfönstret ritas rutan i Grafikfönstret. 

 
Exempel på toleransrektangel (se TLR1) 
Om du vill infoga ett TLR-kommando går du till undermenyn Infoga | Utvärderingar, kontrollerar att 
menyalternativet Använd äldre utvärderingsmetoder inte är markerat och väljer lämplig utvärdering. Dialogrutan 
GD&T för den aktuella utvärderingen öppnas. När du har skapat toleransrektangeln infogas den samt 
utvärderingsinformationen i detaljprogrammet. 
Obs! Toleransrektanglar är ett nytt sätt att utvärdera detaljer. Alla alternativ från den äldre utvärderingsfunktionen 
finns kvar när du använder toleransrektanglar (se fliken Avancerat i dialogrutan GD&T). Om du däremot föredrar 
det äldre sättet att göra utvärderingar markerar du menyobjektet Använd äldre utvärderingsmetoder så infogas 
det äldre sättet att göra utvärderingar. Mer information om äldre utvärderingsmetoder finns i kapitlet "Utvärdera 
element". 
 
På grund av att utvärderingarna av Läge, Avstånd, Vinkel och Inmatning inte ingår i ASME- och ISO-standarderna 
skapas de alltid med hjälp av äldre utvärderingsmetoder även om du inte har markerat menyobjektet Använd 
äldre utvärderingsmetoder. 
Huvuddelarna i detta kapitel är: 

• Vad är en toleransrektangel? 
• Information om beräkningar av utvärderingar med toleransrektangel 
• Regler vid användning av utvärderingar av toleransrektangel 
• Skapa en utvärdering av en toleransrektangel 
• Skapa en symmetriutvärdering av en toleransrektangel 
• Definiera referenser 
• Skapa anpassade referenssystem 
• Använda maximal materialgräns (MMB) och minsta materialgräns (LMB) 
• Dialogrutan GD&T 
• Kommandoblock för toleransrektangel 
• Trieder för toleransrektangel 
• Sammansatt utvärdering av toleransrektanglar 
• Information om utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar 
• Information om toleransrektangel med parallellitet 
• Information om toleransrektangel för rakhet 
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• Skapa en kastutvärdering av toleransrektangel 
• Använda ojämna toleranszoner med profilutvärderingar av toleransrektangel 
• Rapporttabeller för toleransrektangel 

  

Information om beräkningar av utvärderingar med toleransrektangel 
PC-DMIS och ASME Y14.5M-1994 

• PC-DMIS GD&T följer ASME (ANSI) Y14.5M-1994. Matematiken bakom den här standarden 
beskrivs i principerna för matematisk definition av utvärdering och toleranser för ASME Y14.5.1M-1994. 
Den här standarden liknar ISO 1101. Den huvudsakliga skillnaden är att Y14.5 kräver anpassning av 
referenser till lägeriktigheten för att hitta det bästa referenssystemet som minimerar avvikelser i det 
avsedda elementet. Användaren kan inaktivera detta genom att avmarkera kryssrutan Passa till 
referenser i PC-DMIS. 

Profilberäkningar 
• Från och med v4.2 kan registerinställningen UseISOCalculations som finns i avsnittet Alternativ 
i PC-DMIS Inställningar ställas in som 1 för att rapportera profilen som två gånger den maximala 
avvikelsen. Den här inställningen påverkar endast profilen (inte planheten). Om du dessutom har ställt in 
GD&T standard på fliken Avancerat i dialogrutan GD&T som ISO 1101 rapporteras profilen som två 
gånger den maximala avvikelsen och storleken ignoreras i profil med "Enbart form". 
• Från och med PC-DMIS 2009 inberäknas också storleken i profilutvärdering med 
toleransrektangel med "Enbart form" om UseISOCalculations har angetts som 0 (ASME) eller den valda 
GD&T-standarden på fliken Avancerat i dialogrutan GD&T är ASME Y14.5. Detta gäller också för äldre 
profiler med "Enbart form". Det finns en ny registerpost, UseSizeForProfileDimensions, i avsnittet 
Alternativ i Inställningar där du kan återställa den gamla versionen V42 och det tidigare sättet att hantera 
äldre profilutvärderingar med "Enbart form". Denna registerpost har standardinställningen 1 (SANT), så 
du måste ändra det manuellt i PC-DMIS Inställningar om du vill använda värdet 0 (Falskt). Om du anger 0 
ignoreras storleken i äldre profiler med "Enbart form". Men även om den här registerposten är 0 
inberäknas alltid storleken vid profilutvärdering med toleransrektangel om GD&T-standarden har angetts 
som ASME Y14.5. 

Några beräkningssvårigheter 
• Äldre utvärderingar för rundhet som Lägesutvärderingens RN-linje eller den äldre utvärderingen 
Rundhet beräknas med den minsta kvadratanpassade lösningen. Däremot beräknas utvärderingar med 
toleransrektangel för rundhet (Rundhet och Cylindricitet) i version 4.2 och senare med Tjebychev-
algoritmen (min/max) vilket är ett krav i Y14.5-standarden. Det förändrade beräkningssättet medför att 
utvärdering med toleransrektangel för Rundhet och Cylindricitet i allmänhet kommer att beräkna ett 
något mindre värde än de äldre motsvarigheterna. 

Formberäkningar 
• Utvärderingar av toleransrektangel i PC-DMIS 4.2 och senare stöder Y14.5 definitionen av 
rundhet och cylindricitet. 
• Utvärderingar av toleransrektangel i PC-DMIS 4.3 och senare stöder Y14.5 definitionen av 
planhet. För toleransrektangelns planhet används en Tjebychev-algoritm (min/max). I äldre planheter 
används fortfarande LS-metoden. Med toleransrektangelns planhet ges i allmänhet ett mindre 
planhetsvärde än med LS-metoden. (Oavsett inställning av registerposten UseISOCalculations.) 
• Utvärderingar av toleransrektangel i PC-DMIS 2009 och senare stöder Y14.5-definitionen av 
rakhet. 
• För äldre formutvärderingar används fortfarande minsta kvadratmetoden i beräkningen. 
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Observera följande för utvärdering av parallellitet 
• Utvärderingen av parallellitet är tredimensionell oberoende av arbetsplanet eller elementet som 
utvärderas . 

  

Vad är en toleransrektangel? 

 
Exempel på en toleransrektangel 
En toleransrektangel (TLR) är en grafisk ruta som visar angiven utvärderingsinformation för ett eller flera element. 
Den visas vanligtvis i en ritning eller CAD-fil för att definiera toleransspecifikationer för vissa utvärderingstyper. 
Den korrekta användningen av toleransrektanglar beskrivs i ASME Y14.5 – 1994 Geometric Dimensioning and 
Tolerancing. 
Om du markerar flera element för toleransrektangeln skapas en konstruerad grupp för toleransrektangeln. I 
gruppen används inmatade element för att skapa ett gruppelement där den primära utvärderingsraden tillämpas 
på gruppelementet och den sekundära utvärderingsraden tillämpas på de individuella elementen. I exemplet på 
toleransrektangel ovan kommer mönstrets position att toleranssättas inom 0,01 samt de individuella elementens 
positioner att toleranssättas inom 0,005. Mer information om hur toleranserna tillämpas finns i ASME Y14.5 – 1994 
Geometric Dimensioning and Tolerancing. 
Elementen för en toleransrektangel i PC-DMIS 
En toleransrektangel i PC-DMIS består av fyra rader i enlighet med GD&T-standard: 

 
1. Dimensionstoleranser – Den översta raden innehåller antalet element, X, 

diametersymbolen, den nominella storleken, den övre och undre toleransen. 
2. Primära utvärderingar – Den andra raden (första raden i det rektangulära rutnätet) måste 

alltid finnas med även om du kanske inte använder alla fält. På raden visas symbolen för den 
primära utvärderingen, diametersymbolen, huvudtoleransen, elementets materialtillstånd, 
den utflyttade toleranszonen, materialtillståndet för den utflyttade toleranszonen, den 
primära referensen, materialtillståndet för den primära referensen, den sekundära 
referensen, materialtillståndet för den sekundära referensen, den tertiära referensen och 
materialtillståndet för den tertiära referensen. Referenser, materialtillstånd och utflyttade 
toleranszoner kanske inte alltid krävs eller finns tillgängliga. 

3. Sekundära utvärderingar – Den tredje linjen (andra raden i det rektangulära rutnätet) finns 
endast för typerna Lägeriktighet och Profil, och alla fält är inte obligatoriska. På raden visas 
symbolen för den sekundära utvärderingen, diametersymbolen, huvudtoleransen, 
elementets materialtillstånd, den utflyttade toleranszonen, materialtillståndet för den 
utflyttade toleranszonen, den primära referensen, materialtillståndet för den primära 
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referensen, den sekundära referensen, materialtillståndet för den sekundära referensen, 
den tertiära referensen och materialtillståndet för den tertiära referensen. 

4. Anmärkningar – Den fjärde raden innehåller ett textfält där du kan ange ytterligare 
beskrivningar eller instruktioner för toleransrektangeln. Som standard anges 
toleransrektangelns ID i detta fält så att du kan du identifiera toleransrektangeln i 
Grafikfönstret. Du kan ändra texten. 

  

Regler vid användning av utvärderingar av toleransrektangel 
Följ följande regler för att kunna använda GD&T:s verktyg för toleransrektangel, som tillhandahålls i PC-DMIS, på 
rätt sätt: 

• Använd CAD-data för att uppnå bästa resultat.  
Förklaring: 

Även om det är tekniskt möjligt att använda dessa verktyg utan CAD kan du behöva göra 
ytterligare redigering av kommandon för att de ska fungera korrekt. Utvärderingar som 
använder referenser kräver korrekta (TEOR) värden. Om du inte skapar element från CAD-data 
kanske du måste redigera de nominella (TEOR) värdena för elementen för att vara säker på att 
de är korrekta. 
Regeln gäller även för äldre typer av utvärderingar. 

• Använd tredimensionella element med vektorer som primära referenser.  
Förklaring: 

När du skapar en utvärdering av toleransrektangel får inte ett tvådimensionellt element 
användas som primär referens eftersom den inte har någon vektorinformation. 
När du använder en cirkel som primär referens i version 4.1 och senare kommer den skapade 
uppriktningen för referenssystemet inte att vara i nivå med cirkeln. Cirkeln används endast för 
att placera origo för uppriktningen för referenssystemet. Uppriktningen för referenssystemet 
är i detta fall beräknat från den aktuella uppriktningen. 
Om du däremot vill att uppriktningen för referenssystemet ska vara i nivå med en primär 
referenscirkel (om till exempel cirkeln är en mätt autocirkel med testpunkter), kan du använda 
PC-DMIS Inställningar och sätta parametern DatumNivåTillCirkel till 1 
(standardinställningen är 0). 
Detta gäller även för äldre typer av utvärderingar. 

• ANVÄND INTE den äldre typen av textrapport med utvärderingar av toleransrektangel.  
Förklaring: 

Även om denna rapporten fungerar bra med äldre utvärderingar kommer utvärderingar av 
toleransrektangel att förlora viss data i det här rapportläget. 
Så här kontrollerar du att du visar rapporten på rätt sätt: 

1. Högerklicka på ett blankt tecken i rapporten. 
2. Välj Redigera objekt. 
3. Avmarkera kryssrutan Använd textläge för rapportering, utvärderingar i 
dialogrutan Rapport. 

• Använd Min/Max-rapportering för profilutvärderingar med toleransrektangel.  
Förklaring: 

Kontrollera att du ser Min/Max-värdet för profilutvärderingar och inte de mätta värdena. 
Så här slår du på Min/Max-rapportering: 

1. Tryck på F10 för att visa dialogrutan Parametrar. 
2. Välj fliken Utvärdering och markera sedan kryssrutan Min/Max. 
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• Använd korrekt nominell X, Y, Z, I, J, K-data för funktionen Avvikelse vinkelrät mot centrumlinje. 

 
Förklaring: 

Nominell data krävs för att funktionen Avvikelse vinkelrät mot centrumlinje ska fungera 
korrekt. Om du använder CAD så sker det automatiskt. Om du inte använder CAD måste du 
skriva in de nödvändiga nominella värdena i TEOR-fältet. 
I utvärderingar med lägeriktighet av toleransrektanglar används alltid funktionen Avvikelse 
vinkelrätt mot mittlinjen och om axeln har värdet SÄMSTA kan du inte ändra detta. 

Allmänna regler för utvärderingar med lägeriktighet av toleransrektanglar: 

• Markera alla angivna referenser för att utföra korrekt anpassning.  
Förklaring: 
Elementen som är markerade för referens 1, referens 2 och referens 3 representerar de 
primära, sekundära och tertiära referenserna och används för att begränsa frihetsgraderna till 
sex (3 graders translation och 3 graders rotation). 

 
I diagrammet visas de sex frihetsgraderna i 3D-rymden (x, y, z, u, v och w). 
• Den primära referensen begränsar så många av de sex frihetsgraderna som det 

primära referenselementet tillåter. 
• Den sekundära referensen begränsar så många av de sex frihetsgraderna som det 

sekundära referenselementet tillåter. 
• Den tertiära referensen begränsar kvarvarande frihetsgrader.  

Därför är prioritetsordningen på referenserna viktig. Du kan emellertid åsidosätta 
prioritetsordningen genom att skapa ett anpassat referenssystem med GD&T-standarden 
Y14.5 2009. Se "Skapa ett anpassat referenssystem". 
Se exempel nedan: 
Exempel 1 Anta att du har ett primärt plan, en sekundär linje och en tertiär cirkel (anta att 
linjen och cirkeln ligger i planet). Planet begränsar rotation runt X och Y samt translation i Z. 
Linjen begränsar rotation runt Z och translation i Y. Cirkeln begränsar endast translation i X. 
Exempel 2: Anta nu att du har ett primärt plan, sekundär cirkel och tertiär linje (anta återigen 
att cirkeln och linjen ligger i planet). Planet begränsar fortfarande rotation runt X och Y samt 
translation i Z. Cirkeln begränsar nu translation i X och Y. Linjen begränsar endast rotation runt 
Z. 

• Kontrollera att de elementkommandon som används för referenserna och utvärderingen 
innehåller korrekta nominella värden.  

Förklaring: 
Dessa kommandon måste innehålla de korrekta nominella värdena (X, Y, Z, I, J, K) i TEO-fältet. 
För att korrekt anpassning ska ske används dessa kommandon för att beräkna 
referensbegränsningar och utvärderingsresultat. 
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• Kontrollera att kommandot för mätta element med associerat utvärdering med lägeriktighet 
kommer från samma uppriktning.  

Förklaring: 
Det försäkrar att de nominella värdena är korrekta och samma som de grundläggande 
dimensionerna från ritningen. När du använder CAD beräknas de nominella värdena 
automatiskt. Utan CAD måste du redigera alla kommandon för mätta element med deras 
korrekta nominella värden. 

  

Skapa en utvärdering av en toleransrektangel 
Så här skapar du en utvärdering av en toleransrektangel: 

1. Skapa de element som ska vara referenselement. De kan vara mätta element, autoelement eller 
konstruerade element. 
2. Gå till menyalternativet Infoga | Utvärderingar | Referensdefinition. Dialogrutan 
Referensdefinition öppnas. 
3. I dialogrutan markerar du referenselement och kopplar dem till referensbokstäver. Mer 
information om hur du gör finns i "Definiera referenser". 
4. Stäng dialogrutan när du har definierat referenserna. 
5. Kontrollera att menyalternativet Infoga | Utvärderingar | Använd äldre utvärderingsmetoder 
inte är markerat med en bock. Om det finns en bock väljer du menyposten så försvinner bocken. 
6. Välj en lämplig utvärdering på undermenyn Infoga | Utvärderingar. Dialogrutan GD&T för den 
aktuella utvärderingen öppnas. 
7. Klicka på fliken Toleransrektangel i dialogrutan. 
8. På fliken markerar du de element som ska utvärderas och användas vid konstruktionen av 
toleransrektangeln. Mer information om alternativen på fliken Toleransrektangel finns i "Fliken 
Toleransrektangel". 
9. Klicka på fliken Avancerat. 
10. På fliken markerar du lämpliga alternativ för att definiera hur utvärderingsinformationen ska 
visas. Mer information om alternativen på fliken Avancerat finns i "Fliken Avancerat". 
11. Klicka på Skapa. Det infogas ett toleransrektangelkommando i detaljprogrammet och en bild av 
en toleransrektangel visas i Grafikfönstret. Grafiken kommer att ha en genomskinlig bakgrund. Vid behov 
kan du dra och släppa toleransrektangelkommandot till en ny plats. 

Villkor för att skapa toleransrektanglar 
För att det ska skapas en korrekt utvärdering av toleransrektangel i PC-DMIS måste toleransrektangeln uppfylla 
villkoren för den utvärdering som ska skapas. Se tabellen nedan: 
Utvärderingstyp Villkor 
Formutvärderingar:   Inga referenser. 

Inga materialtillstånd. 
Inga utflyttade zoner. 

Profilutvärderingar: Kan ha eller sakna referenser. 
Inga materialtillstånd. 
Inga utflyttade zoner. 

Riktningsutvärderingar: Måste ha referenser. 
Kan ha materialtillstånd. 
Kan ha utflyttade zoner. 

Kastutvärderingar: Måste ha referenser. 
Inga materialtillstånd. 
Inga utflyttade zoner. 
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Positionsutvärderingar: Kan ha referenser. 
Kan ha materialtillstånd. 
Kan ha utflyttade zoner. 

Övriga lägesutvärderingar (till 
exempel symmetri, koncentricitet, 
koaxialitet): 

Måste ha referenser. 
Inga materialtillstånd. 
Inga utflyttade zoner. 

  

 
Definiera referenser 
En referens är ett teoretiskt perfekt referenselement i form av ett plan, en punkt eller en axel. En utvärdering görs i 
förhållande till en referens. Referenser används i toleransrektanglar för att visa GD&T-information. För att 
definiera de referenser som används i toleransrektanglar bör du först skapa de element som ska bli referenser. De 
kan vara autoelement, mätta element eller konstruerade element. När du har skapat elementen definierar du dem 
som referenser genom kommandon för referensdefinition (REFDEF). Varje REFDEF-kommando kopplar en 
referensbokstav (till exempel referens A) till ett element i programmet. 
Skapa en referensdefinition 
Välj Infoga | Utvärderingar | Referensdefinition eller klicka på knappen Referenser i dialogrutan GD&T om du vill 
definiera en referens. Dialogrutan Referensdefinition öppnas. 

 
Dialogrutan Referensdefinition 
Referensbokstaven (A i exemplet ovan) standardinställs till närmast tillgängliga referensbokstav. I PC-DMIS 
används bokstäverna A till Z och därefter AA till ZZ. Markera ett element som ska kopplas till referensbokstaven i 
listan Elementlista och klicka på Skapa. Knappen Skapa aktiveras när du markerar ett element i listan. När du 
skapar en definition infogas ett REFDEF-kommando i Redigeringsfönstret. Om du till exempel markerar PLN1 och 
kopplar det till bokstaven A visas följande i Redigeringsfönstret: 

REFDEF/ELEMENT=PLN1,REFERENS=A 

I dialogrutan Referensdefinition uppdateras rutan Referens automatiskt med nästa tillgängliga referensbokstav 
och det markerade elementet visas i Elementlista med den kopplade referensbokstaven inom parenteser. I 
exemplet med PLN1 ovan skulle referensen visas som PLN1(A) i listan. 
Du kan skapa fler REFDEF-kommandon genom att markera fler element och klicka på Skapa. Om du inte vill att 
referenserna ska skapas i den standardinställda bokstavsordningen ändrar du bokstaven i rutan Referens innan du 
klickar på Skapa. 
När du har skapat referenserna i dialogrutan Referensdefinition kan du skapa utvärderingar av en 
toleransrektangel i dialogrutan GD&T och tilldela de definierade referenserna till utvärderingarna. 
Förfining av bonus 
Om bonus ska beräknas för en referens och det finns en tidigare utvärdering av lägeriktigheten eller utvärdering av 
riktningen för referenselementet så läggs lägeriktighetstoleransen och/eller riktningstoleransen till i 
referensbonusen för beräkning av referensens virtuella storlek. 
Ange sammansatta referenser i toleransrektangeln 
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En ritnings hänvisning kommer att visa en sammansatt referens med formatet A-B (där referenserna är märkta A 
och B). Detta indikerar att de angivna referenserna ska användas tillsammans som en enda referens. 
Obs! Sammansatta referenser fungerar endast med utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar eller 
utvärdering av toleransrektangelprofil. 
Ange sammansatta referenser: 

1. Skapa de individuella referenserna. Mer information om hur du gör finns i "Definiera referenser". 
2. Välj menyalternativ eller verktygsfältsikon för att skapa en toleransrektangel för lägeriktighet 
eller profil. Dialogrutan GD&T öppnas. 
3. Ange den sammansatta referensen i fältet <dat> i området Redigera toleransrektangel. I listan 
visas endast individuella referenser men du kan dock direkt skriva in önskad referenskombination. Det gör 
du genom att skriva in ID:et för den första referensen, skriv därefter ett tankestreck (–) och sedan ID:et 
för den sista referensen in kombinationen. Om den sammansatta referensen använder referenserna A och 
B ser det ut så här: 

 
4. Markera elementet(en) för toleransrektangeln. 
5. Fyll övrig nödvändig information för toleransrektangeln. 
6. Klicka på Skapa. 

Så här tillämpas bonus för sammansatta objekt vid MMC (max. materialtillstånd) 
Anta att du definierar en lägeriktighet för toleransrektanglar för ett hål med den sammansatta referensen D-E i 
MMC så här: 

 
Referens A är en yta. 
Referens D är ett hål. 
Referens E är ett annat hål. 
Bonusen för varje referens i den sammansatta referensen beräknas baserad på den mätta storleken för varje 
referens såväl som plus- och minustoleransen för D2-axeln (sekundär referens) enligt fliken Avancerat i 
dialogrutan: 
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Fliken Avancerat som visar D2-axeln med värden för +Tol och -Tol. 
Bonusen för referens D kan skilja från bonusen för referens E baserad på den mätta storleken för de två hålen. 
Anpassningsprocessen tar hänsyn till detta. 
  

Skapa anpassade referenssystem 
I PC-DMIS finns det stöd för funktionen att skapa anpassade referenssystem (ARS) för toleranser med 
toleransrektanglar (för utvärderingar med lägeriktighet, profil med referenser, symmetri, koaxialitet, koncentricitet 
och kast) per definitionen i avsnitt 4.22 av GD&T-standarden Y14.5 2009. Standarden innebär att om en anpassad 
ARS används, måste referenselementen och faktorerna som den innehåller efterföljas av gemena bokstäver inom 
hakparentes. De gemena bokstäverna (x,y,z och u,v,w) representerar den betecknade graden av begränsning. 

 
I diagrammet visas de sex frihetsgraderna i 3D-rymden (x, y, z, u, v och w). 
För rätt orientering av axlarna X, Y och Z måste du rikta upp koordinatsystemet mot referenselementen innan du 
skapar TLR för toleransen. I PC-DMIS måste det primära referenselementet vara i plan med Z+ och det sekundära 
referenselementet roterat till X+. Om graden av flyttfrihet (x, y eller z) inaktiveras med kryssrutan Anpassad ARS 
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används inte referenselementet som startpunkt för referensförflyttningen. Om graden av flyttfrihet inte begränsas 
av något referenselement används origo från den aktuella uppriktningen som referens för referensskifttabellen. 
Markera kryssrutan Anpassad ARS på fliken Toleransrektanglar i dialogrutan GD&T om du vill aktivera funktionen 
för att välja grad av frihet att begränsa från Toleransrektangelredigeraren. (Om du inte markerar den här 
kryssrutan tilldelas graden av frihet automatiskt, baserat på standarden "Y14.5.1M-1994" i principerna för 
matematisk definition av utvärdering och toleranser.) 

 
När du har angett en referens (och eventuella faktorer) i ARS kan du öppna en listruta med grader av frihet som du 
kan begränsa, som visas med gemena bokstäver i diagrammet ovan: 

 
Toleransrektangelredigeraren med visning av tillgängliga grader av frihet att begränsa 
Markera slutligen kryssrutan bredvid de grader av frihet som du vill begränsa och tryck på TABB-tangenten eller 
klicka någonstans utanför listrutan. Förhandsgranskningen av toleransrektangeln visas med det anpassade 
referenssystemet inom hakparentes: 

 
Förhandsgranskning med visning av grader av frihet att begränsa 
Du kan valfritt välja grad av begränsning för en referens som inte redan har specificerats för en referens med högre 
prioritet. Om din sekundära referens till exempel begränsar frihetsgraden x, kommer x inte att vara tillgänglig för 
den tertiära referensen. 
  

Använda maximal materialgräns (MMB) och minsta materialgräns (LMB) 
Standarden ASME Y14.5-2009 anger nu hur toleranser för både storlek och läge eller riktning på ett 
referenselement ska användas vid beräkning av MMB eller LMB som används som referens. Mer information finns 
i beskrivningen av utvärderingar och toleranser i enlighet med ASME Y14.5-2009, under avsnitt 4.11.6 om att 
bestämma storlek på referenselementsimulatorer i MMB, och i efterföljande avsnitt om LMB. Figur 4-16 i 
exemplen på beräkningar av maximal materialgräns i ASME-standarden visar exempel på hur MMB-gränsen 
beräknas för ett referenselement, inklusive toleranser för både storlek och läge eller riktning på 
referenselementet. 
Referensmaterialgränser i PC-DMIS beräknas nu på följande sätt, i enlighet med standarden Y14.5-2009: 
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• Maximal materialgräns (MMB) – När du anger cirkel-M på ett referenselement för storlek 
beräknas referensens maximala materialgräns (MMB) i PC-DMIS genom att inkludera effekterna från 
tolerans för storlek och föregående läge eller riktning på referenselementet, samtidigt som 
prioritetsordningen i standarden ASME Y14.5-2009 beaktas. Prioritetsordningen för en toleransrektangel 
går från vänster till höger. 
• Minsta materialgräns (LMB) – När du anger cirkel-L på ett referenselement för storlek 
beräknas referensens minsta materialgräns (LMB) i PC-DMIS genom att inkludera effekterna från tolerans 
för storlek och föregående läge eller riktning på referenselementet, samtidigt som prioritetsordningen i 
standarden ASME Y14.5-2009 beaktas. Prioritetsordningen för en toleransrektangel går från vänster till 
höger. 

Ange en specifik gräns 
Om du vill definiera en specifik gräns, kanske för att den underförstådda gränsen inte är tydlig, kan du ange en 
exakt gräns i området Redigera toleransrektangel genom att skriva ett värde inom parentes direkt efter den 
tillämpade elementreferensen och andra faktorer som följer efter elementreferensen. Detta värde representerar 
då storlek på materialgränsen och används i PC-DMIS för beräkning av "bonus" på referenselementet, oavsett 
föregående läges- eller riktningstoleranser för referenselementet: 

 
Området Redigera toleransrektangel, med visning av en MMB-symbol och en hakparentes som innehåller 
gränsvärdet 
Observera att användning av "BSC" och "BASIC", som diskuteras i dokumentationen till standarden, för närvarande 
inte stöds i PC-DMIS. 
  

Dialogrutan GD&T 
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Dialogrutan GD&T 
I dialogrutan GD&T kan du skapa utvärderingar med toleransrektangel och infoga dem i ditt detaljprogram. 
Dialogrutan öppnas när du väljer en av utvärderingarna för toleransrektangel som stöds på undermenyn Infoga | 
Utvärderingar om du inte har markerat menyalternativet Infoga | Använd äldre utvärderingsmetoder. 
Dialogrutan har två flikar: Toleransrektangel och Avancerat. På flikarna finns det flera kontroller som hjälper dig 
att skapa toleransrektangeln och den kopplande utvärderingsinformationen. 
  
Dialogrutan GD&T – fliken Toleransrektangel 
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Dialogrutan GD&T – fliken Toleransrektangel 
På fliken Toleransrektangel kan du skapa en toleransrektangel. På fliken finns verktyg för att definiera 
referenselement, markera de element som används vid utvärderingen av toleransrektangeln och en redigerare för 
att definiera de specifika symboler, toleranser och referenser som används i toleransrektangeln, samt ett 
förhandsgranskningsområde så att du kan se statusen för en toleransrektangel medan du skapar den. Mer 
information om objekten på fliken finns i kontrollistan nedan: 

ID - I den här rutan visas namnet på toleransrektangeln. Du kan ändra det om du vill använda ett annat namn. 
Element - I den här listan kan du välja möjliga element för en viss typ av utvärdering med toleransrektangel. 
Vissa element kan förekomma i detaljprogrammet utan att vara tillgängliga för toleransrektangeln. Ett 
planelement är till exempel inte tillgängligt för rundhet. Listan uppdateras när du har markerat det första 
elementet. Det innebär att när du skapar en elementgrupp för toleransrektangeln är elementen kompatibla. 
Referenser - I referenslistan visas samtliga referenser som har definierats med REFDEF-kommandon. Endast 
referenselement som finns ovanför markörens position i Redigeringsfönstret visas. Referenser refereras alltid i 
toleransrektangeln med de definierade bokstäver som representerar referenserna (till exempel A, B och C). 
Hänvisningslinjer - Den här listan visas de element som markerades i listan Element. Bredvid varje element 
finns en kryssruta. När du markerar en kryssruta dras en hänvisningslinje mellan toleransrektangeln och 
elementet i Grafikfönstret. Standardinställningen är att alla möjliga hänvisningslinjer visas, men du kan 
avmarkera rutorna så att visningen stängs av. 
Redigera toleransrektangel - I det här området kan du tillämpa ändringarna på toleransrektangeln. Du 
markerar fält med musen eller genom att trycka på TABB-tangenten och på RETUR för att ställa om fältet till 
redigeringsläge. Om fältet kan redigeras visas en lista över tillgängliga alternativ eller en ruta där du kan skriva 
in text. När du har redigerat ett fält avslutar du redigeringsläget genom att trycka på RETUR och TABB eller 
genom att klicka på ett annat fält. Om du trycker på SKIFT + TABB går du tillbaka till föregående fält. 
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Om ett fält är tomt visas en kort beskrivning inom vinkelparenteser för att det ska gå att identifiera fältet. 
Beskrivningarna motsvarar följande fält: 

<YE> – Ytenhet (endast för utvärderingar av toleransrektangel med planhet. Se stycket om kryssrutan 
"Per enhet" nedan.) 
<OZ> – Ojämn toleranszon (endast för profilutvärderingar med toleransrektangel) 
<OTol> – Ojämnt toleransvärde (endast för profilutvärderingar med toleransrektangel) 
<MC> – Materialtillstånd 
<stl> – Gränsstorlek för material 
<D> – Diameter 
<Utv> – Utvärdering eller typ av toleransrektangel 
<PZ> – Utflyttad toleranszon 
<num> – Antal element 
<nom> – Nominell storlek eller elementets storlek 
<+tol> – Övre tolerans 
<+tol> – Undre tolerans 
<tol> – Tolerans 
<dat> – Referens 
<sym> – Utvärderingssymbol 
[x,y,z eller u,v,w] – Anpassade referenssystem . Se "Skapa ett anpassat referenssystem". 
<skriv anmärkningar här> – Fält för kommentarer på den första raden 
<skriv designanmärkningar här> – Designkommentarer på den sista raden 

Sfärisk zon – Du kan använda en sfärisk toleranszon om du har en utvärdering med lägeriktighet för ett punkt- 
eller sfärelement. Om du vill aktivera sfärisk toleranszon väljer du elementet som ska utvärderas, går till 
redigeraren för toleransrektanglar och väljer diametersymbolen och ändrar den till symbolen för sfäriskt 
område, som här: 

 
Plan zon – Den här knappen visas i området Toleransrektangelredigeraren på den här fliken om du definierar 
en utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar eller en av utvärderingarna med riktning för 
toleransrektanglar (vinkelräthet, parallellitet eller vinkelriktighet) och toleranszonen anges som en plan zon. 
Om du vill aktivera en plan zon och visa den här knappen väljer du diametersymbolen i Redigera 
toleransrektangel och tar bort eventuella inställningar så att den blir tom, som här: 

 
När knappen Plan zon har aktiverats kan du klicka på den för att öppna dialogrutan Riktning för plant område. 
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I dialogrutan Riktning för plant område kan du ange riktningsvektorn för det plana området på något av 
följande två sätt: 

• Välj en axel i den aktuella aktiva uppriktningen. Välj alternativet Axel. Gå sedan till listan Axel och 
välj en axel i listan: X, Y, Z, Radiell båge eller Tangentiell. 

Radiell båge/Tangentiell 
Du kan tillämpa en positionstolerans i två riktningar på element som har en position med 
polarkoordinater i förhållande till de angivna referenserna. Om du vill göra detta definierar 
du två utvärderingar med toleransrektangel och tillämpar sedan olika plana toleranser i 
varje riktning. Toleransen i en utvärdering med toleransrektangel bör ha radiell riktning 
(Radiell båge). Den andra utvärderingen med toleransrektangel bör vara vinkelrät mot den 
tänkta mittlinjen som passerar genom elementen (Tangentiell). Innan du kan utvärdera 
positionstoleransen i dessa två riktningar simultant måste du skapa kommandot 
SAMMANSATT UTVÄRDERING, som referererar till dessa två toleransrektanglar. Mer 
information finns i ämnet "Sammansatt utvärdering av toleransrektanglar". 
Här är ett exempel. Anta att du har tillämpat dessa två utvärderingar med 
toleransrektangel på cirkeln Objekt 1 i diagrammet nedan: 

Utvärdering 1 med radiell båge: 

 
Utvärdering 2 med högervinkel mot radiell: 

 
Toleransen för Radiell båge (objekt 3) skulle då bli en toleranszon med 0,04 bredd för 
bågen som passerar genom cirkelns centroid och radien R. 
Toleransen med värdet Tangentiell (objekt 2) blir då en toleranszon med 0,2 bredd 
parallellt mot mittlinjen som passerar genom mitten av referens D och cirkel 1. 
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Diagram som visar toleranszoner för Radiell båge (3) eller Tangentiell (2) vid tillämpning på 
en cirkel (1) 

• Skriv in IJK för riktningsvektorn direkt. Välj alternativet Vektor. Ange därefter riktningsvektorn i 
rutorna I, J och K. 

Riktningsvektorn ges i den aktuella aktiva uppriktningen. 
Referenser - Om du klickar på den här knappen öppnas dialogrutan Referensdefinition där du kan definiera 
referenser för den aktuella toleransrektangeln. 
Inställningar för toleransrektangel – Alternativen i detta område ändras beroende på typen av utvärdering av 
toleransrektangel du skapar. De diskuteras mer i detalj efter detta underavsnitt. 

• Kryssrutan Per enhet 
• Alternativen enbart form/form och läge 
• Kryssrutan Sammansatt 
• Alternativen axiell och radiell 
• Kryssrutan Anpassad ARS 
• Området GD&T-standard 

Funktioner och procedurer - I det här området visas tips och instruktioner för hur du skapar giltiga 
toleransrektanglar. 
Exempel - Det här området visas en förhandsgranskning av toleransrektangeln med de aktuella 
inställningarna. I förhandsvisningen visas inga av de tomma fält eller tomma beskrivningar som visas i avsnittet 
Redigera toleransrektangel, till exempel fält med vinkelparenteser som 
<dat>. 

Kommentarer till Redigera toleransrektangel 
Observera att en del ikonfält i området Redigera toleransrektangel inte visas för vissa utvärderingar som inte 
stöds. För till exempel en rundhetsutvärdering visas toleransfältet men inte några referens- eller modifierarfält. 

Formatutvärderingar: (Rundhet, cylindricitet, planhet, profil med enbart form) – Dessa stöder inte referenser 
eller faktorer, så de här fälten visas inte. Profil kan tillhöra den här kategorin om du kontrollerar Enbart form. 
Om du däremot använder Form och Läge för profilutvärderingar visas modifierare. 
Riktningsutvärderingar (parallellitet, vinkelräthet, vinkelriktighet) – För dessa utvärderingar visas referenser 
och modifierare. 
Lägesutvärderingar (lägeriktighet, koncentricitet, koaxialitet, symmetri, profil med form och lägeriktighet) – 
Här tillåts referenser och faktorer. 
Kastutvärderingar - Dessa utvärderingar måste ha referenser. 
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Rakhetsutvärdering – Den här utvärderingen stöder faktorer om elementet där rakheten ska utvärderas är ett 
cylinderelement. Här stöds inte referenser. 

Dessutom får endast följande utvärderingar ha flera rader i redigeraren: 
• Lägeriktighet 
• Parallellitet 
• Vinkelräthet 

Toleranszoner för formutvärderingar 
Information om hur toleranszoner för formutvärderingar rapporteras i PC-DMIS finns i "Rapporterade 
toleranszoner för formutvärderingar" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 
Kryssrutan Per enhet 
Kryssrutan Per enhet öppnas för utvärderingar av planhet och rakhet. Där kan du ange en planhet per ytenhet eller 
en rakhet per längdenhet. 

 
Kryssrutan Per enhet 

När du väljer kryssrutan Per enhet läggs ytterligare en linje till i området Redigera toleransrektangel där du kan 
ange ett toleransvärde såväl som ytenhetens eller längdenhetens värden: 

 
Redigera toleransrektangel (per enhet för planhet) 

 
Redigera toleransrektangel (per enhet för rakhet) 

Ett stegvärde används nu automatiskt för att försäkra att "fönstret per enhet" innehåller det maximala överlappet 
när det "glider" över punktdata. 
När du har angivit den nödvändiga informationen och skapat toleransrektangeln tillämpas även planhet per 
ytenhet eller rakhet per längdenhet i toleransrektangeln: 
En toleransrektangel med planhet med en total planhetstolerans på 0,05 och en per tolerans per enhet på 0,01 för 
ett enhetsområde på 10 x 10 kommer till exempel att se ut så här: 

 
Exempel på en färdig toleransrektangel med planhet per enhet 

En toleransrektangel med rakhet med en total rakhetstolerans på 0,0254 och en tolerans per enhet på 0,012 per 
enhetslängd på 10 kommer till exempel att se ut så här: 
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Exempel på en färdig toleransrektangel med rakhet per enhet 

PC-DMIS stöder även "fyrkantssymbolen" som har lagts till i standarden Y14.5 2009. Den här symbolen används för 
att visa när området är exakt fyrkantigt, så att bredden och längden i enhetens area är identiska. Om du vill 
använda den här symbolen markerar du fältet <YE> och väljer fyrkantssymbolen i listrutan: 

 
Exempel på val av fyrkantssymbol för område 

Toleransrektangeln ser då ut som nedan, med en fyrkantssymbol för området som visar att bredden och längden i 
enhetens area är identiska (i detta fall värdet 10, som betyder ett område på 10x10): 

 
Exempel på en färdig toleransrektangel med planhet per enhet som har en fyrkantssymbol 

Fyrkantssymbolen visas också i rapportutskrifter. 
  

  
Alternativen enbart form/form och läge   
Profil med enbart form: Listan Enbart form öppnas för profilutvärderingar av toleransrektangel om du inte anger 
en referens för utvärderingen. När denna lista visas betyder det att utvärderingen är en profilutvärdering av 
"enbart form". Med en profilutvärdering av enbart form kan du avgöra om profilutvärderingen matchar dess 
nominella form. Enbart form gör ingen kontroll om huruvida profilens läge ligger utanför de acceptabla 
toleransgränserna. För en utvärdering där alternativet Enbart form är markerat bör du notera de mätta värdena i 
den skapade utvärderingen. Definiera även bästanpassningsalgoritmen i området Profil på fliken Avancerat. Se 
"fliken Avancerat". 
PC-DMIS 4.4 och senare har stöd för profil med 'Enbart form' för en linje när det ingående elementet är en 
konstruerad kurva baserad på en linjär scanåtgärd. De teoretiska punkterna projiceras mot den teoretiska kurvan 
för att bestämma vilka teoretiska punkter och vektorer som ska användas i beräkningen av profilen. Kurvor kan 
även användas i utvärderingen med toleransrektangel per enhetslängd för en linjeprofil. 
Linjeprofil med form och läge: Om du väljer en referens så är det underförstått att det är en profil med "form och 
läge" och listan Enbart form ersätts med kryssrutan Sammansatt där du anger om utvärderingen är en utvärdering 
av en sammansatt linjeprofil. Se "kryssrutan Sammansatt" nedan. Med en utvärdering med form och läge kan du 
avgöra om en viss profil matchar dess nominella form och läge. Detta skiljer sig från alternativet Enbart form 
genom att även profilens läge måste ligga inom de acceptabla toleransgränserna som definieras av plus- och 
minus-toleranserna. För en utvärdering där alternativet Form och Läge är markerat bör du notera max-
/minimivärdena i den skapade utvärderingen. 
Listan Enbart form innehåller följande två objekt: 
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• Enskilt segment – Detta är en totalprofil med ett segment med "enbart form" (jämfört med en 
sammansatt profil eller en profil med två segment). 

 
• Per enhet - Fungerar på samma sätt som kryssrutan Per enhet för planhet förutom att för rakhet 
och linjeprofil är avståndet "per enhet" ett linjärt avstånd längs en linje (för rakhet) eller längs en linje, 
scan, kurva, cirkel eller ellipse (för linjeprofil). Detta objekt gäller endast för linjeprofil, ej för ytprofil. 

 
Linjeprofil med form och läge: Om du väljer en referens så är det underförstått att det är en profil med "form och 
läge" och listan Enbart form ersätts med kryssrutan Sammansatt där du anger om utvärderingen är en utvärdering 
av en sammansatt linjeprofil. Se "kryssrutan Sammansatt" nedan. Med en utvärdering med form och läge kan du 
avgöra om en viss profil matchar dess nominella form och läge. Detta skiljer sig från alternativet Enbart form 
genom att även profilens läge måste ligga inom de acceptabla toleransgränserna som definieras av plus- och 
minus-toleranserna. För en utvärdering där alternativet Form och Läge är markerat bör du notera max-
/minimivärdena i den skapade utvärderingen. 

• En linjeprofil med enkelsegment för "form och läge": En linjeprofil med dubbelsegment för "form 
och läge": 
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• En sammansatt linjeprofil för "form och läge": 

 
Kryssrutan Sammansatt 
Med kryssrutan Sammansatt anger du om de första och andra utvärderingsraderna ska använda samma symbol i 
en enda sammanslagen cell som sträcker sig över båda raderna. Symbolen ser ut så här: 

 
Om du avmarkerar kryssrutan visas raderna med separata symboler även om symbolen står för samma sak. 

 
Skillnaderna mellan dessa båda situationer beskrivs i ASME Y14.5 – 1994 Geometric Dimensioning and Tolerancing. 
Alternativen axiell och radiell 
När du skapar en kastutvärdering av en toleransrektangel (antingen cirkulärt kast eller totalkast) kommer två 
alternativ att visas i detta område, Axiellt och Radiellt. Dessa identifierar typen av kast. Beroende på 
indataelementen väljs i vissa fall ett av alternativen automatiskt: 

• Axiellt - Kastet mäts på en ändyta på en cylindrisk detalj. 
• Radiellt - Kastet mäts på den cylindriska ytan av ett hål eller skaft. 

Vid ett cirkulärt kast, med ett cirkelelement som indata, visas även en listruta med typer av yta där du kan välja 
mellan två alternativ: Konisk och Cylindrisk. 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1079 

Område med inställningar för toleransrektangel vid ett cirkulärt kast där den koniska typen har valts i listan och 
rutan med nominell halv konvinkel har markerats 
I den här listan definieras typen av yta för cirkelelementet. Om det är på en cylinder väljer du Cylindriskt. Om det 
är på en kon väljer du Koniskt. 
Om du väljer Koniskt visas ytterligare en redigeringsruta, Nominell halv konvinkel så att du kan definiera vilken 
halv konvinkel som ska användas vid kastberäkningen. I PC-DMIS beräknas kast för en cirkel, mätt på ytan av en 
kon, vinkelrätt mot konytan. Här multipliceras det cylindriska resultatet med COS (halva konvinkeln). 
Mer information om toleransrektangel med kast finns i "Skapa en kastutvärdering av toleransrektangel". 
  
Anpassad DRF 
Med kryssrutan Anpassad ARS aktiverar du funktionen för att skapa anpassade referenssystem, baserat på GD&T-
standarden Y14.5 2009. När du har markerat kryssrutan visas listrutor inom hakparenteser där du kan välja vilka 
grader av frihet du vill begränsa. Mer information finns i "Skapa ett anpassat referenssystem". 
GD&T-standard 
Området GD&T-standard – I det här området finns en listruta där du kan välja vilken typ av GD&T-standard 
toleransrektangelutvärderingen ska följa. De tillgängliga alternativen är ISO 1101, ASME 14.5 och Anpassad. Om 
du väljer ISO 1101 eller ASME Y14.5 ändras vissa inställningar och beräkningar för GD&T så att den valda 
standarden följs. Om du gör ändringar som inte följer den valda standarden väljs automatiskt Anpassad i listan. 
ISO 1101 
Om du väljer att följa denna standard görs följande ändringar: 

Profilavvikelsen beräknas som två gånger den maximala avvikelsen. 
Kryssrutan Vinkelrätt mot centrumlinje avmarkeras som standardinställning. Om du vill kan du 
markera kryssrutan vid ett senare tillfälle. 
Kryssrutan Passa referenser markeras som standardinställning. Om du senare avmarkerar kryssrutan 
kommer listrutan att ändras till Ingen standard. 
Det axiella/radiella kastet beräknas enligt denna standard. 
Koncentricitetssymbolen används för koaxialitet, en diametral symbol föregår dess tolerans och 
MMC/LMC (max. materialtillstånd/min. materialtillstånd) tillåts på de aktuella elementen och 
referenserna. 
Modifierare tillåts för symmetri för MMC/LMC på de aktuella elementen och referenserna. 
Symbolerna för materialtillstånd är  (för MMC),  (för LMC) och ingen (för RFS (utan hänsyn till 
elementets dimension)). 

ASME Y14.5 
Om du väljer att följa denna standard görs följande ändringar: 

• Profilavvikelsen beräknas som (max. avvikelse minus min. avvikelse). 
• Kryssrutan Vinkelrätt mot centrumlinje markeras som standardinställning. Om 
du vill kan du avmarkera kryssrutan vid ett senare tillfälle. 
• Kryssrutan Passa referenser markeras som standardinställning. Om du senare 
avmarkerar kryssrutan kommer listrutan att ändras till Ingen standard. 
• Det axiella/radiella kastet beräknas enligt denna standard. 
• Koaxialitetstoleransen föregås av en diametral symbol. MMC/LMC (max. 
materialtillstånd/min. materialtillstånd) tillåts på de aktuella elementen och 
referenserna. 
• Symmetri endast utan hänsyn till dimension för både aktuellt element och 
aktuella referenser. 
• Symbolerna för materialtillstånd är  (för MMC),  (för LMC) och ingen eller 

 (för RFS (utan hänsyn till elementets dimension)). 
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Anpsassa 
Om du väljer detta alternativ så följs ingen standard och ingenting ändras. Däremot ändras 
listrutan till Anpassad och övriga objekt gråtonas om du gör något av följande: 

• Försöker utvärdera parallellitet av ett plan med en projicerad längd/bredd eller 
diameter 
• Avmarkerar kryssrutan Passa referenser 
• Välj symbolen R i storlekstoleransen för utvärdering av en lägeriktighet. 

Obs! I version 4.4 och senare använder du området GD&T standard för att ange standarden för utvärderingar med 
toleransrektangel. För äldre typer av utvärderingar använder du även i fortsättningen registerposten 
UseISOCalculations. 

  
Dialogrutan GD&T – fliken Avancerat 

 
Dialogrutan GD&T – fliken Avancerat 
På fliken Avancerat kan du ställa in alternativ för utskrift och analys för utvärderingar av en toleransrektangel. 
Dokumentation om fliken finns i listan över dialogruteobjekt nedan. Många av funktionerna finns redan i äldre 
utvärderingar och diskuteras ingående i kapitlet "Utvärdera element". 

Området Utskrift – Från listan Rapporter och statistik kan utdata för toleransrektangeln skrivas ut antingen 
till rapporten eller till statistikfiler som används i statistikprogram (till exempel DataPage eller DataPage+), till 
båda alternativen eller till inget av dem. 

• STAT – utdata skickas till statistikfiler 
• RAPPORT – utdata skickas till rapporten 
• BÅDA – utdata skickas både till rapporten och till statistikfiler 
• INGEN – utskriften skickas inte 
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När ett toleransrektangelkommando körs i PC-DMIS skickas en utskrift till rapporten, till statistikfilen, till båda 
destinationerna eller inte till någon av dem beroende på vad du har valt. 
Obs! Om du har markerat något av alternativen Statistik eller Båda måste det finnas ett föregående 
STAT/PÅ-kommando i Redigeringsfönstret för att toleransrektangeln ska skickas till statistikfilen. 
I listan Enheter anger du vilka enheter som ska användas i toleransrektangeln. Du kan välja mellan följande 
alternativ: 

• IN = Tum 
• MM = Millimeter 

När du för första gången skapar en utvärdering (antingen av äldre typ eller en toleransrektangel) så använder 
PC-DMIS måttenheten från det aktuella detaljprogrammet. Därefter används den måttenhet du valde när du 
senast skapade en utvärdering. 
Tips: När du skapar mer än en toleransrektangel i detaljprogrammet behöver du inte kontinuerligt definiera 
inställningarna i området Utdata. Istället kontrolleras markörens position i Redigeringsfönstret automatiskt. 
Om det finns en toleransrektangel i den nuvarande positionen kommer dessa inställningar att användas. 
Annars används inställningarna från den omedelbart föregående toleransrektangeln i Redigeringsfönstret. 
Området Analys – I det här området ställer du in analysformatet för utvärderingsutskriften för 
toleransrektangeln. Det innehåller tre listrutor för olika typer av analyser: 

1. Textresultat, rapport – Med den här analystypen skrivs följande objekt ut i textformat 
till den standardinställda rapporten och i Rapportfönstret för varje enskild mätpunkt i 
toleransrektangeln: 

• Mätta X-, Y- och Z-värden 
• Mätta I-, J- och K-värden 
• Avvikelsen för varje enskild mätpunkt 
• En markör för "MAX" eller "MIN" i slutet av raden om mätpunkten ger en 
största eller minsta avvikelse. 

2. Grafiskt resultat, rapport – Med den här analystypen visas avvikelsen för varje enskild 
mätpunkt för den toleransrektangel som används för detaljen i rapporten. Den visas grafiskt med 
färgade pilar. Pilarnas färg och riktning anger den relativa storleken på felet samt dess riktning. 
3. Grafiskt resultat, skärm – Den här listan fungerar på samma sätt som Grafiskt resultat, 
rapport förutom att den visar det grafiska resultatet i Grafikfönstret. 

Beskrivning av objekten AV, PÅ, LÄGE, FORM och BÅDA 
Beroende på vilken typ av utvärdering av toleransrektangel du skapar innehåller de tre analyslistorna 
några av följande objekt: 

• PÅ - Den här typen av analys är aktiverad. 
• AV - Den här typen av analys är inaktiverad. 
• LÄGE - Den här typen av analys är aktiverad men kommer endast att analysera 
utvärderingens läge. 
• FORM - Den här typen av analys är aktiverad men kommer endast att analysera 
utvärderingens form. 
• BÅDA - Den här typen av analys är aktiverad och kommer att analysera både 
form och läge för utvärderingen. 

Tillgängliga alternativ i listan beroende på typen av utvärdering 
• Om du skapar en profilutvärdering med toleransrektangel av form och läge 
(kräver referenser) är de möjliga alternativen AV, LÄGE, FORM och BÅDA eftersom du 
kan begära analys av läge och/eller form. 
• Om du endast skapar en profilutvärdering med toleransrektangel av form (inga 
referenser) är alternativen AV och FORM eftersom du bara kan begära en analys av 
form. 
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• Om du skapar en utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar finns 
alternativen AV, LÄGERIKTIGHET, FORM och BÅDA eftersom du kan begära analyser för 
lägeriktighet och/eller form. Formaxeln kan väljas från en lista över axlarna i området 
Lägeriktighet. 
• För övriga utvärderingar är alternativen AV och PÅ. 

Pilfaktor – I rutan Multiplikator kan du ange en skalfaktor som förstorar avvikelsepilarna och 
toleranszonen för läget Grafiskt resultat, skärm. Om du anger värdet 2.0 ökar pilarnas skala till två 
gånger den beräknade avvikelsen för varje elementmätpunkt. Rutan Multiplikator används endast i 
visningssyfte och påverkar inte den utskrivna texten. 
Piltäthet – Med det här skjutreglaget kan du ange procentandelen utvärderingspilar, som 
representerar enskilda punkter, som ska visas i Grafikfönstret när en grafisk analys används för en 
utvärdering. Detta begränsar antalet pilar som ritas för utvärderingar med toleransrektanglar. Se 
"Utvärderingsalternativ" under "Infoga kommandon som relaterar till analysfönstret" i kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 

Området Utvärderingsinfo – I det här området kan du skapa en textruta för utvärderingsinformation för 
toleransrektangeln. Om du markerar kryssrutan Skapa utvärderingsinformation när dialogen stängs aktiveras 
knappen Redigera. Klicka på knappen Redigera om du vill öppna en dialogruta där du kan se 
standardalternativ för utvärderingsinformationskommandot (UTVINFO). Mer information finns i "Ändra 
standardutvärderingar". 
När du har skapat en toleransrektangel stängs dialogrutan och det skapas ett UTVINFO-kommando efter 
toleransrektangeln i Redigeringsfönstret. Med UTVINFO-kommandot visas all utvärderingsinformation i 
Grafikfönstret bredvid det element som markerades i listan Element på fliken Toleransrektangel. Där visas 
samma tillgängliga utvärderingsaxlar som används för den aktuella toleransrektangeln i Redigeringsfönstret. 
Mer detaljerad information om UTVINFO-rutor och om regler som styr hur du skapar rutorna finns i "Infoga 
rutor för utvärderingsinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Området Lägeriktighet – Om du skapar en toleransrektangel för lägeriktighet, vinkelräthet, parallellitet, 
vinkelriktighet eller profil när toleransrektangeln har storleksreferenser i MMC eller LMC, och 
toleransrektangeln innehåller axelinformation som kräver att du definierar en storlekstolerans, blir detta 
område tillgängligt. För andra typer av toleransrektanglar fortsätter detta att visas nedtonat utom för rakhet i 
ett cylinderelement (se "Information om toleransrektangel för rakhet"). I området finns följande objekt: 

Uppriktning – När utvärderingsinformation granskas i relation till den aktuella uppriktningen kan det 
ibland vara svårt att dechiffrera referensberäkningarna. Med denna lista kan du avgöra hur 
informationen skall visas, antingen relativt en viss uppriktning eller relativt referenssystemet.   
Passa referenser – Genom att markera den här kryssrutan anger du om det används en 
bästanpassningsberäkning för att hitta den bästa positionen för det referenssystem som minskar felet 
för toleransrektangeln. 
Avv. vinkelrät mot centrumaxel - Med den här kryssrutan anger du om avvikelsen ska beräknas 
vinkelrätt mot den teoretiska centrumlinjen för elementet eller vinkelrätt mot de direkta X-, Y- och Z-
värdena. Mer information om den här funktionen finns i "Avvikelse vinkelrät mot centrumlinje" i 
avsnittet "Utvärdera element". 
Nominella värden och Axlar – Här kan du anpassa utskriften genom att styra vilka axlar som ska visas i 
rapporten och genom att manuellt ange de nominella värdena. 
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Element – I listan till vänster om kolumnerna för nominella värden och axlar visas samtliga 
element som används i toleransrektangeln. När du öppnar fliken Avancerat kommer det 
översta elementet (eller elementgruppen) automatiskt att markeras i listan och dess 
information visas i kolumnerna till höger. Om det finns mer än ett element kan du markera ett 
visst element för att visa och ändra dess specifika information. 
Rapporteringsaxel – Den här kolumnen innehåller kryssrutor för axlarna. Om du markerar en 
kryssruta skickas motsvarande axel till rapporten. 

Rapportera storlekstabellen (DF-axel): 
• Om möjliga element för en utvärdering av lägeriktighet med toleransrektangel 
är vid RFS (utan hänsyn till elementets dimension) markeras kryssrutan DF som 
standard. Detta innefattar storlekstabellen från rapporten. Du kan dock fortfarande 
välja att avmarkera kryssrutan om du inte vill inkludera storlekstabellen i rapporten. 
• Om möjliga element för en utvärdering av lägeriktighet med toleransrektangel 
är vid MMC/LMC (max. materialtillstånd/min. materialtillstånd) markeras kryssrutan 
DF som standard. Storlekstabellen inkluderas då i rapporten. I detta fallet kan du inte 
avmarkera kryssrutan. 

Axel - Den här kolumnen innehåller alla tillgängliga axlar för det markerade elementet. För de 
axlar som relaterar till storlek kan du ange en plus- eller minustolerans. 

Axlar Beskrivning 
X X-axeln 
Y Y-axeln 
Z Z-axeln 
PV Värdet för polär vinkel 
PR Värdet för polär radie 
1D Diametern/bredden för det första referenselementet 
D2 Diametern/bredden för det andra referenselementet 
D3 Diametern/bredden för det tredje referenselementet 
DF Diametern/bredden på elementet. Om denna axel är 

markerad läggs en storlekstabell till i rapporten för 
rapport av bonusen. 

LF Längden för elementet, om elementet är ett spår 
WF Bredden för elementet, om elementet är ett spår 
LD Längden för referenselementet, om det är ett spår 
WD Bredden för referenselementet, om det är ett spår 
RN, FL eller ST Den integrerade formutvärderingen för elementet. 

· För en cirkel eller en cylinder är det här utvärderingen 
Rundhet (RN). 
· För ett plan är det här utvärderingen Planhet (FL). 
· För en linje är det här utvärderingen Rakhet (ST). 

Nominellt – Den här kolumnen innehåller nominella värden. Du kan ersätta värdena genom att 
klicka på dem och ange andra värden. 
+Tol / -Tol – Kolumnerna för övre och undre tolerans innehåller fält där du kan ange 
toleransvärden för de axlar som används i toleransrektangeln. Toleransvärdena tillämpas 
endast på axlar som är relaterade till storleken på grund av att axlarna som styr positioner 
använder huvudtoleransen i toleransrektangeln. 
Uppdatera nominellt – I den här kolumnen kan du ange om eventuella ändringar endast ska 
tillämpas på toleransrektangeln eller även på elementet. 

Området Profil - Med det här området kan du definiera vilken Bästanpassningsalgoritm som ska användas för 
profilutvärderingar. Området är aktiverat när du skapar en utvärdering för en profillinje eller yta och du har 
valt alternativet Enbart form på "fliken Toleransrektangel". 
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• Ingen anp. – Ingen uppriktning skapas. 
• GAUSS (minsta kvadratmetod) - Den här anpassningen hittar ett läge där avvikelserna är 
minimerade. Detta innebär att läget för elementet när kontrollen görs att kurvan är nära den nominella 
formen kan ignoreras för alternativet Enbart form. 
• VEKTOR_MINSTA_KV (Vektor) – Den här anpassningen låser felen i indataelementen mot de 
teoretiska vektorerna innan det minsta genomsnittliga felet i kvadrat minimeras. 

Området Iterera och genomborra CAD igen – Detta område visas endast vid profilutvärderingar av form. I 
versioner före 2009 MR1 användes en uppriktning internt i PC-DMIS för att matcha teoretiska och mätta 
mätpunkter när en profilutvärdering skapades. Om en portabel maskin användes med PC-DMIS i ytläge, 
itererades upprepningen automatiskt och genomborrade ytan igen. I detta område kan du nu styra om detta 
ska itereras och om ytan ska genomborras igen, samt vilka värden som ska användas för Tolerans och Max 
iterationer. 

 
Mer information om det här området finns i samma beskrivning av området Iterera och genomborra CAD igen 
i "Beskrivning dialogrutan Uppriktning med bästanpassning i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar". 

  

Kommandoblock för toleransrektangel 
Nedan visas syntaxen i ett enkelt kommandoblock för en toleransrektangel i Redigeringsfönstrets kommandoläge: 
TOL6 = LÄGERIKTIGHET FÖR CIR1,CIR2,CIR3,... 
TOLERANSREKTANGEL/VISANOM=JA,VISA_PARAMETRAR=JA,VISA_EXPANDERAT=JA 
CADGRAFIK=BÅDA  RAPPORTGRAFIK=AV  TEXT=BÅDA  MULT=10.00  UTSKRIFT=BÅDA ENHETER=TUM 
SAMMANSATT=NEJ,PASSA REFERENSER=JA,SKRIV UT UPPRIKTNING=Referenssystem 
DIMENSIONSTOLERANSER/4,DIAMETER,0.375,0.01,0.01 
PRIMÄR UTVÄRDERING/LÄGERIKTIGHET,DIAMETER,0.01,MMC,A,<MC>,B,MMC,C,<MC> 
SEKUNDÄR UTVÄRDERING/LÄGERIKTIGHET,DIAMETER,0.005,MMC,<PZ>,<len>,A,<MC>,B,MMC,<dat>,<MC> 
OBS/TLR6 
ELEMENT/CIR1,CIR2,CIR3,CIR4,, 
ELEMENTGRUPP 
X:NOM=-1 
Y:NOM=6.0235 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR1 
X:NOM=-1 
Y:NOM=5.07 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR2 
X:NOM=-2 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR3 
X:NOM=-1 
Y:NOM=7.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
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CIR4 
X:NOM=0 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
REFERENSER 
D2:NOM=1,+TOL=0.01,-TOL=0.01 

Namn på toleransrektangel = Typ av toleransrektangel (typ av utvärdering) ELLER elementlista. 
Element = Elementlista. Om det finns mer än tre element skrivs det ut punkter så att raden blir tillräckligt lång. 
Till exempel ELEM1, ELEM2, ELEM3 och så vidare. Om det finns mer än ett element behandlas elementen som 
en grupp och måste vara av samma typ. 
VISANOM = JA/NEJ. När detta alternativ är satt till JA, kommer de FCF-typer som har nominella värden att visa 
dem. Detta inkluderar läge, avstånd, vinkel mellan och vinkelriktighet. 
VISAPARAM = JA/NEJ. När detta alternativ är satt till JA visas följande parametrar med texten: CADGRAF, 
RAPPORTGRAF, TEXT, MULT, UTSKRIFT, ENHETER, SAMMANSTATT, PASSA TILL REFERENSER, SKRIV UT 
UPPRIKTNING. När alternativet är av visas inte några av dessa alternativ. 
VISAEXPANDERAD = JA/NEJ. När detta alternativ är satt till JA visar toleransrektangeln tomma fält med en 
beskrivning inom parenteser. När alternativet är av visas tomma fält som tomma. 
<MC> – Materialtillstånd 
<D> – Diameter 
<Utv> – Utvärdering eller typ av toleransrektangel 
<PZ> – Utflyttad toleranszon 
<num> – Antal element 
<nom> – Nominell storlek eller elementets storlek 
<+tol> – Övre tolerans 
<+tol> – Undre tolerans 
<tol> – Tolerans 
<dat> – Referens 
<sym> – Utvärderingssymbol 
<skriv anmärkningar här> – Fält för kommentarer på den första raden 
<skriv designanmärkningar här> – Designkommentarer – på den sista raden 
CADGRAFIK = AV/PÅ/LÄGE/FORM/BÅDA – En grafisk analys av modellen visas i Grafikfönstret. 

• Utvärderingar av lägeriktighet och profil med referenser använder 
AV/LÄGERIKTIGHET/FORM/BÅDA. 
• Profilutvärderingar utan referenser använder endast AV/FORM. 
• Övriga utvärderingar använder AV/PÅ 

RAPPORTGRAFIK = AV/PÅ/LÄGE/FORM/BÅDA – En grafisk analys av rapporten visas. 
• Utvärderingar av lägeriktighet och profil med referenser använder 
AV/LÄGERIKTIGHET/FORM/BÅDA. 
• Profilutvärderingar utan referenser använder endast AV/FORM. 
• Övriga utvärderingar använder AV/PÅ 

TEXT = AV/PÅ/LÄGE/FORM/BÅDA – En textanalys av rapporten visas. 
• Utvärderingar av lägeriktighet och profil med referenser använder 
AV/LÄGERIKTIGHET/FORM/BÅDA. 
• Profilutvärderingar utan referenser använder endast AV/FORM. 
• Övriga utvärderingar använder AV/PÅ 

MULT = Ett positivt tal som skaländrar den grafiska analysen i CAD-grafiken. 
UTSKRIFT = STATISTIK/RAPPORT/BÅDA/INGEN – Inkluderar beräkningarna för toleransrektangeln från filen 
xstats11.tmp, från utskriftsrapporten, från både filen och rapporten eller inte från någon av dem.UTSKRIFT = 
STATISTIK/RAPPORT/BÅDA/INGEN – Inkluderar beräkningarna för toleransrektangeln från filen xstats11.tmp, 
från utskriftsrapporten, från både filen och rapporten eller inte från någon av dem. 
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SAMMANSATT = JA/NEJ. När detta alternativ är satt till JA visar toleransrektangeln den primära och 
sekundära utvärderingslinjen som en sammansatt utvärdering. Detta är möjligt för utvärderingar av 
lägeriktighet och profil. 
PASSA TILL REFERENSER = JA/NEJ. Detta alternativ finns endast för toleransrektanglar med lägeriktighet. När 
det är satt till JA kommer beräkningarna att tillåta en beräkning av bästanpassning för referenserna för att 
hitta en optimal bästanpassning som minimerar referensförflyttningen. 
SKRIV UT UPPRIKTNING = Referenssystem/aktuell uppriktning. Detta alternativ är endast tillgängligt för 
toleransrektanglar med lägeriktighet. Om du väljer Referenssystem visas X-, Y- och Z-positionerna i relation till 
referenssystemet. Om du väljer Aktuell uppriktning visas X-, Y- och Z-positionerna i relation till den aktuella 
uppriktningen. 
ENHETER = TUM/MM. De enheter som används vid visningen av information om toleransrektangeln. 
DIMENSIONSTOLERANSER = Anger den översta raden i toleransrektangeln. För vissa typer av 
toleransrektanglar visas inte den här raden. På raden visas antalet markerade element, huruvida 
diametersymbolen används, den nominella storleken på elementen och de utvärderingstoleranser som 
tillämpas på det nominella värdet. 
PRIMÄR UTVÄRDERING eller UTVÄRDERING = Representerar den andra möjliga raden för toleransrektangeln 
som innehåller den primära typen av toleransrektangel. Observera att vissa fält endast är giltiga för vissa typer 
av toleransrektanglar. På den här raden visas typen av toleransrektangel, huruvida diametersymbolen 
används, värdet för huvudtoleransen, det materialtillstånd som tillämpas på huvudtoleransen, symbolen för 
den utflyttade toleranszonen, värdet för den utflyttade toleranszonen, den primära referensen, 
materialtillståndet för den primära referensen, den sekundära referensen, materialtillståndet för den 
sekundära referensen, den tertiära referensen och materialtillståndet för den tertiära referensen. Om det inte 
kan finnas någon sekundär utvärdering för den aktuella toleransrektangeltypen används titeln UTVÄRDERING 
för den här raden. 
SEKUNDÄR UTVÄRDERING eller UTVÄRDERING = Representerar den tredje möjliga raden för 
toleransrektangeln som innehåller den primära typen av toleransrektangel. För många typer av 
toleransrektanglar visas ingenting för den sekundära utvärderingen. Dessutom är vissa fält endast giltiga för 
vissa typer av toleransrektanglar. På den här raden visas elementtypen, huruvida diametersymbolen används, 
värdet för huvudtoleransen, det materialtillstånd som tillämpas på huvudtoleransen, symbolen för den 
utflyttade toleranszonen, värdet för den utflyttade toleranszonen, den primära referensen, materialtillståndet 
för den primära referensen, den sekundära referensen, materialtillståndet för den sekundära referensen, den 
tertiära referensen och materialtillståndet för den tertiära referensen. Om en andra utvärdering är giltig måste 
den följa användningsreglerna enligt standarden ASME Y14.5 1994 Dimensioning and Tolerancing. 
OBS = Representerar den sista raden för toleransrektangeln. På raden visas textkommentarer. Fältets 
standardinställning är att visa toleransrektangelns ID för att förenkla identifieringen av toleransrektangeln i 
huvudgrafiken. 
NOMINELLA RADER = I dessa fält visas de nominella värdena för interna utvärderingar i toleransrektangeln. 
Först visas den nominella positionen för den skapade elementgruppen om det har markerats mer än ett 
element. Därefter visas de nominella positionerna för de enskilda elementen. Sist visas den nominella 
storleken och de nominella toleranserna för de referenser som har en storlek. I varje grupp kommer de 
nominella positioner att listas som har markerats för visning i fliken Avancerat i dialogrutan GD&T för 
toleransrektangeln, på så vis kan du slå av eller på varje axel som ska visas. För att slå på visningen av andra 
nominella positioner i Redigeringsfönstret växlar du linjen <NY> för att komma åt de tillgängliga axlar som för 
närvarande inte visas. 

ELEMENTGRUPP 
X:NOM=-1 
Y:NOM=6.0235 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR1 
X:NOM=-1 
Y:NOM=5.07 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR2 
X:NOM=-2 
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Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR3 
X:NOM=-1 
Y:NOM=7.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
CIR4 
X:NOM=0 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NYTT> 
REFERENSER 
D2:NOM=1,+TOL=0.01,-TOL=0.01 

  
Trieder för toleransrektangel 
Om du markerar ett toleransrektangelkommando i Redigeringsfönstret och kommandot använder ett 
referenssystem visas en blågul trieder som representerar referenssystemet för toleransrektangeln. Detta är inte 
detsamma som den rödgröna trieder som representerar den aktuella uppriktningen för detaljen. 

 
På skärmbilden nedan visas triedern för uppriktningen i rött och grönt och triedern för toleransrektangeln i blått 
och gult. 

 
Skärmbild av trieder för toleransrektangel (ovan) och trieder för uppriktning (nedan) 
  

Sammansatt utvärdering av toleransrektanglar 
Via menyobjektet Infoga | Utvärderingar | Sammansatt utvärdering kan du skapa ett kommando för sammansatt 
utvärdering i detaljprogrammet. Med kommandot utvärderas två eller flera toleransrektanglar med lägeriktighet 
eller två eller flera toleransrektanglar för profil samtidigt. 
Exempel: Anta att det finns två grupper med hål på en detalj och hålen i de båda grupperna har olika storlek men 
att du vill utvärdera lägeriktigheten för samtliga hål som om de tillhörde en enda grupp. Då kan du använda 
kommandot Sammansatt utvärdering. Först skapar du två toleransrektanglar med lägeriktighet, en för vardera 
gruppen av hål. Därefter skapar du ett kommando för Sammansatt utvärdering för att utvärdera 
toleransrektanglarna tillsammans. 
Via menyobjektet Sammansatt utvärdering öppnas dialogrutan Sammansatt utvärdering. 
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Dialogrutan Sammansatt utvärdering 
I listan till höger visas alla toleransrektangelkommandon som är tillgängliga för kommandot för sammansatt 
utvärdering. Endast toleransrektanglar för utvärdering av lägeriktighet eller profil visas. Markera de objekt som du 
vill inkludera i kommandot för sammansatt utvärdering. När du markerar objekt aktiveras knappen Lägg till. Du 
kan markera flera objekt genom att hålla tangenten CTRL nedtryckt medan du markerar objekten. Du avmarkerar 
objekt genom att klicka på knappen Rensa. 
Klicka på knappen Lägg till om du vill lägga till de markerade objekten i listan till vänster i området 
Toleransrektanglar. I listan till vänster definieras de toleransrektanglar som utvärderas genom kommandot för 
sammansatt utvärdering. 
Du kan ta bort objekt som har lagts till i listan till vänster genom att markera dem i den vänstra listan och klicka på 
Ta bort. Då tas objekten bort ur den vänstra listan och visas åter i den högra listan. När du har lagt till minst två 
toleransrektanglar i den vänstra listan aktiveras knappen Skapa. Klicka på Skapa om du vill skapa kommandot för 
sammansatt utvärdering och infoga det i Redigeringsfönstret. I kommandoläget ser det ut ungefär så här: 

SIMUL1 =SAMMANSATT/TLR2,TLR3,TLR4,, 

Regler för sammansatt utvärdering: 
• De utvärderade toleransrektanglarna måste tillhöra samma utvärderingsstyp. Antingen måste 
samtliga toleransrektanglar vara utvärderingar av lägeriktighet eller så måste samtliga toleransrektanglar 
vara utvärderingar av linjeprofil. Sammansatt utvärdering fungerar inte med riktningsutvärderingar. Om 
du lägger till toleransrektanglar för olika utvärderingstyper i listan till vänster och därefter klickar på 
Skapa visas ett felmeddelande och information om att samtliga toleransrektanglar måste vara av samma 
typ. 
• De utvärderade toleransrektanglarna måste ha utvärderingar som hänvisar till samma referenser 
i samma prioritetsordning. Om du lägger till två toleransrektanglar med lägeriktighet som använder olika 
referenser i listan till vänster och därefter klickar på Skapa visas ett felmeddelande och information om 
att samtliga toleransrektanglar måste hänvisa till samma referenser och använda samma 
prioritetsordning. 
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• De använda referenserna måste ha samma materialtillstånd. Om referenserna är desamma men 
har olika materialtillstånd visas det när du klickar på Skapa ett felmeddelande och information om att du 
måste använda samma materialtillstånd. 

SIM REQT för sammansatt lägeriktighet eller sammansatt toleransrektangel för profil stöds inte för närvarande 
För sammansatt lägeriktighet eller sammansatt toleransrektangel för profil utvärderas inte de nedre segmenten 
simultant. Detta är i enlighet med standardvillkoret i ASME Y14.5 för simultan utvärdering (både 1994 och 2009). I 
enlighet med standarden Y14.5 för simultan utvärdering av sammansatta kommentarer måste användaren explicit 
sätta SIM REQT bredvid de nedre segmenten i de sammansatta kommentarerna om de nedre segmenten ska 
utvärderas simultant. Men PC-DMIS stöder aktuellt inte SIM REQT för de nedre segmenten. 
Rapportera en sammansatt profilutvärdering: 
Från och med PC-DMIS 2009 MR1 har funktionen för rapportering av multipelscanåtgärder med 
profiltoleransrektanglar vid olika toleranser för sammansatta utvärderingar förbättrats, så att toleranser för 
enskilda toleransrektanglar nu visas i rapporten. Exempel: I bilden nedan visas en sammansatt utvärdering av tre 
profilutvärderingar med toleransrektanglar (PRF1, PRF2 och PRF3): 

 
Rapport med exempeltext som visar toleranser för tre profiltoleransrektanglar 
Om du vill se en grafisk analys av de här tre profiltoleransrektanglarna i rapporten kan du skapa kommandot 
ANALYSVY, som refererar till kommandot Sammansatt utvärdering, som visas i dessa exempel på kommandorader: 
SIMUL1 =SAMMANSATT/PROF1,PROF2,PROF3,, 
ANALYSVY/SIMUL1,, 

   
Den grafiska analysen visas sedan i Rapportfönstret: 
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Exempel på grafisk analys av kommandot Sammansatt utvärdering för tre profiltoleransrektanglar 
  

 
Information om utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar 
I detta avsnitt visas observationer och annan information om utvärdering med lägeriktighet för toleransrektanglar. 
Regler för lägeriktighet i toleransrektanglar 
I avsnittet "Regler för användning av utvärderingar av toleransrektanglar" där reglerna för lägeriktighet diskuteras. 
Storlekssymbolen 
När du väljer cirkulära element för utvärdering (cirklar, cylindrar eller sfärer) kan du ange vilken typ av 
dimensionssymbol som ska användas på linjen som definierar dimensionstoleransen för toleransrektangeln. Som 

standard används diametersymbolen:  
Om du däremot vill utvärdera ett elements storlek baserad på dess radie i stället för dess diameter kan du i stället 
välja radiesymbolen: R 
När du klickar på Skapa för att skapa utvärderingen så beräknas elementets nominella storlek och eventuella 
toleransvärden baserade på symboltypen för den valda utvärderingen: 

• Om du väljer diametersymbolen används elementets nominella diameter. 
• Om du väljer radiesymbolen används elementets halva nominella diameter. Toleransvärdena är 
radietoleranserna (hälften av diametertoleranserna). 

I den här tabellen visas till exempel exakt samma fyra cirkelelement utvärderade med samma nominella storlek 
och toleransvärden men med olika beräkningar beroende på den valda storlekssymbolen: 

Använda diameter för storlek Använda radie för storlek 

 

 

   
Dessa värden används sedan i olika områden så som Redigeringsfönstret och Rapportfönstret. 
Rapporteringsformat 
Den största förändringen i rapportformatet för lägeriktighet från och med PC-DMIS 4.0 är att följande nu 
rapporteras i Rapportfönstret: 

• Avvikelsen för varje element i en grupp och inte endast avvikelsen för hela gruppen. Det gör det 
lättare att avgöra vilket element i en elementgrupp som ligger utanför toleransen. 
• Den förändrade positionen för referensen som ett resultat av referensinmätningen (med 
referenser för storlek). 
• Det totala referensskiftet för X, Y och Z samt rotationen av U, V och W som utförts genom 
inmätningsalgoritmen. 

Vid rapportering av en utvärdering med lägeriktighet finns det mycket information. För att undvika oklarheter och 
för att se hur beräkningarna påverkas av toleransrektangeln delas informationen in i fyra avsnitt. 

1. Storleksinformation. Informationen beräknas separat från elementets position. 
2. Information om bonustolerans för huvudelementet eller huvudgruppen. 
3. Referensinformation inklusive referensskift och referensrotation. 
4. Information om elementets eller gruppens position. 
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Denna ytterligare information är mer användbar än i versioner före 4.0. Tidigare visades till exempel inte 
information om referensförflyttning, trots att detta är en viktig faktor för utvärdering av lägeriktighet utanför 
toleransen. Nu kan du se om elementet eller referensen finns på fel plats. 
I "Rapporttabeller för toleransrektangel" finns några visuella exempel. 
  

Information om toleransrektangel med parallellitet 
Ange en projicerad toleranszon för parallellitet av ett plan 
Om det utvärderade elementet är ett planelement kan du definiera en projicerad toleranszon för 
toleransrektangeln med parallellitet genom att välja symbolen projiceringszon (bokstaven P inuti en cirkel) i 
listrutan <PZ>. Du kan därefter ange storleken på det plana området genom att skriva in värdet i rutan <len>. 
Ange den projicerade toleranszonen Ange den projicerade toleranszonens storlek 

 

 

  
Den projicerade toleranszonens storlek som längd/bredd - Du kan skriva in värdet för den projicerade zonens 
storlek som två värden separerade med ett snedstreck. De två värdena representerar längd/bredd på zonen 
längs stor- och lillaxeln i arbetsplanet. Om arbetsplanet är XY och du skriver in 10/15 är längden 10 längs X-
axeln (storaxeln) och bredden 15 längs Y-axeln (lillaxeln). Längden och bredden mäts i det aktuella planet. 
Axlarna för det aktuella aktiva arbetsplanet används endast för att bestämma riktningen för längden och 
bredden på det aktuella planet. 
Den projicerade toleranszonens storlek som diameter - Du kan även skriva in värdet på den projicerade 
zonen <len> som ett enda värde. Det gör du när planet är änden på en cylindrisk pinne. Värdet för den 
projicerade zonen representerar i detta fallet diametern på den plana ytan. 

Ange en projicerad toleranszon för parallellitet av övriga element 
Om elementet som utvärderas inte är ett planelement (till exempel en cylinder) är den prrojicerade zonen alltid ett 
enskilt värde och har samma innebörd som en prrojicerad zon för vinkelräthet, vinkelriktighet eller lägeriktighet. 
Observera följande för utvärdering av parallellitet 
Utvärderingen av parallellitet är tredimensionell oberoende av arbetsplanet eller elementet som utvärderas . 
  
Information om toleransrektangel för rakhet 
En toleransrektangel för rakhet har inga referenser, så materialtillståndsfaktorn (MMC eller LMC) tillämpas endast 
på cylinderelement, där den krävs. Vid utvärdering av rakhet på en cylinder måste du ta mätpunkter på minst tre 
nivåer. Ju fler nivåer av mätpunkter du tar, desto bättre blir utvärderingen av cylinderns rakhet. 

 
Exempel på toleransrektangel för rakhet i MMC 
När du utvärderar en cylinders rakhet mot materialvillkoret kan du gå till fliken Avancerat för toleransrektangeln 
och visa DF-axeln i området Lägeriktighet för att tillåta användaren att ange storlekstolerans för 
bonusberäkningen. Se "GD&T – Fliken Avancerat". 
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Exempel på området Lägeriktighet på fliken Avancerat med visning av DF-axeln 
Obs! För beräkning av rakhet i alla andra element än cylindrar tillåts ingen materialtillståndsfaktor. 
  
Skapa en symmetriutvärdering av en toleransrektangel   
Symmetriutvärderingen av en toleransrektangel har modifierats för att tillåta flera olika indataelement och 
referenser än de som finns tillgängliga i de äldre symmetriutvärderingarna. Förändringarna ger dig möjlighet att 
lättare skapa symmetriutvärderingar för en större mängd utvärderingsproblem. Dialogrutan för GD&T-symmetri 
har inte ändrats. Ändringar har endast gjorts till den interna verifieringen av möjliga element och referenser samt 
till den interna toleransanalysen. 
Referenser måste användas vid konstruktionen av en uppriktning för referenssystemet som sedan används för att 
beräkna symmetripunkterna. Du kan ange en primär referens eller en primär och en sekundär referens för att 
införa en vinkelräthetbegränsning. 

• Om du anger en primär referens blir den referenspunkt och definierar den nominella (ingen 
avvikelse) placeringen för symmetriutvärderingen.   
• Om du anger två referenser införs en vinkelräthetbegränsning på den andra referensen. I detta 
fall blir den sekundära referensen styrande referens och definierar den nominella lägeriktigheten (0 
avvikelse) för symmetriutvärderingen. Uppriktningen av referenssystemet löser den sekundära referensen 
i begränsad riktning mot den primära (som utförs med utvärderingar av lägeriktighet). Om 
referenspunkten är ett plan kan den anges som en sammansatt referens som utgörs av två plana 
referenser, till exempel A-B. I det här fallet används medelplanet för A och B som den plana referensen. 
Referenserna anges alltid vid RFS (utan hänsyn till elementets dimension). 

I kolumnen Beskrivning i tabellen nedan finns specifik information för de olika indataelementen för symmetri. 
Elementtyper för symmetriutvärdering av en toleransrektangel 
Följande elementtyper är giltiga indataelement för en symmetriutvärdering av en toleransrektangel: 

Giltiga indataelement Beskrivning 

1. Två plan 

Planen måste vara nominellt parallella och kommer 
att skapa ett medelplan vilket bestämmer 
symmetriutvärderingen av de två planen.  

Det två planen måste vara nominellt 
parallella. De används internt av 
toleransrektangeln för att konstruera ett 
medelplan. Medelplanet måste nominellt 
ligga inom toleransområdet runt 
referenspunkten. 
PC-DMIS kontrollerar att medelplanets 
"hörnpunkter" ligger inom det plana 
toleransområdet vilket är två gånger den 
maximala avvikelsen för "hörnpunkterna" från 
referenspunkten. 
"Hörnpunkterna" beräknas genom projicering 
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av de faktiska mätpunkterna för vardera 
planet på medelplanet. 

• Det största avståndet i X-riktningen 
(referenssystemets) för de 
projicerade punkterna från 
medelplanets centroid bestämmer 
medelplanets "längd". 

• Det största avståndet i Y-riktningen 
(referenssystemets) för de 
projicerade punkterna från 
medelplanets centroid bestämmer 
medelplanets "bredd". 

Utifrån "längd" och "bredd" beräknas 
hörnpunkterna relativt medelplanets 
centroid. Om det inte finns några faktiska 
mätpunkter att projicera (om till exempel de 
två planen är konstruerade plan) utförs 
endast en kontroll av att medelplanets 
centroid ligger inom toleransområdet. 
Referensinformation 
En referens - Det här är ett plan som 
nominellt befinner sig i samma plan som det 
konstruerade medelplanet. Referensplanets 
vektor anger mätriktningen. 
Två referenser- Första referensen: Det här är 
ett plan som nominellt befinner sig i samma 
plan som det konstruerade medelplanet. 
Andra referensen: Det här är antingen ett plan 
som nominellt befinner sig i samma plan som 
det konstruerade medelplanet eller ett 
axelelement vars axel nominellt ligger i det 
konstruerade medelplanet. Om det är ett plan 
bestäms mätriktningen utifrån vektorn för det 
andra referensplanet. Om det är ett 
axelelement bestäms mätriktningen utifrån 
punkten där axelelementets vektor och 
medelplanets vektor korsas. 

2. Ett konstruerat medelplan 
Eftersom du redan har konstruerat ett medelplan är 
bearbetnings- och referensinformationen samma 
som i fall 1 ovan. 

3. Två linjer 

Linjerna måste vara nominellt parallella och kommer 
att skapa ett medelplan vilket bestämmer 
symmetriutvärderingen av de två linjerna.  

Det två linjerna måste vara nominellt 
parallella. De används internt av 
toleransrektangeln för att konstruera en 
medellinje. Medellinjen måste ligga nominellt 
inom toleransområdet runt referenspunkten. 
PC-DMIS kontrollerar att medellinjens 
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"slutpunkter" ligger inom det plana 
toleransområdet vilket är två gånger den 
maximala avvikelsen för "slutpunkterna" från 
referenspunkten.   
"Slutpunkterna" beräknas genom projicering 
av de faktiska mätpunkterna för vardera linjen 
på medelplanet. "Slutpunkterna" bestäms 
utifrån de projicerade punkterna som är 
längst bort från medellinjens centroid. Om det 
inte finns några faktiska mätpunkter att 
projicera (om till exempel de två linjerna är 
konstruerade linjer) utförs endast en kontroll 
av att medellinjens centroid ligger inom 
toleransområdet. 
Referensinformation 
En referens - Referensen är antingen ett plan, 
nominellt vinkelrätt mot de två linjernas plan, 
som innehåller medellinjen, eller ett 
axelelement vars axel nominellt ryms inuti 
planet som är vinkelrätt mot det två linjernas 
plan och som innehåller medellinjen. Om det 
är ett plan bestäms mätriktningen utifrån 
vektorn för referensplanet. Om det är ett 
axelelement är mätriktningen vinkelrät mot 
axelreferensen i det aktuella arbetsplanet. 
Två referenser - Första referensen: Det här är 
ett plan som är nominellt vinkelrätt mot 
medellinjen. Andra referensen: Det här är 
antingen ett planelement eller ett 
axelelement som uppfyller samma krav som 
en enstaka primär referens. Om det är ett 
plan bestäms mätriktningen utifrån vektorn 
för planet. Om det är ett axelelement är 
mätriktningen vinkelrät mot axelreferensen i 
det aktuella arbetsplanet. 

4. En konstruerad medellinje 

För en befintlig konstruerad medellinje följer den 
interna bearbetningen den som beskrivs i fall 3 ovan. 

 
Referensinformation 

En referens - Referensen är antingen ett 
referensplan som nominellt innehåller 
medellinjen, eller ett axelelement vars axel 
nominellt är parallellt med medellinjen. 
Två referenser - Primär referens: Det här är 
ett plan som är nominellt vinkelrätt mot 
medellinjen. Sekundär referens: Det här är 
antingen ett planelement eller ett 
axelelement som uppfyller samma krav som 
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en enstaka primär referens. Mätriktningen 
bestäms på samma sätt som i fall 2 ovan. 

5. Två punkter 

Punkterna används internt av toleransrektangeln för 
att konstruera en medelpunkt som nominellt ligger i 
det plana toleransområdet runt referenspunkten. Det 
rapporterade toleransvärdet är två gånger den 
maximala avvikelsen för medelpunkten utifrån 
referenspunkten.  

Referensinformation 
En referens: Du kan välja antingen ett plan 
eller ett axelelement som referens. Om det är 
ett plan ska det vara nominellt vinkelrätt mot 
linjen med de två punkterna och innehålla 
medelpunkten. Mätriktningen bestäms utifrån 
referensplanets vektor. Om det är ett 
axelelement ska det rymmas i planet som är 
vinkelrätt mot linjen som ansluter de två 
punkterna och medelpunkten. Mätriktningen 
är vinkelrät mot axelreferensen i det aktuella 
arbetsplanet. 

6. En konstruerad medelpunkt 

I det här fallet har användaren redan konstruerat en 
medelpunkt och bearbetningen kommer att vara 
samma som för fall 5 ovan.  

Referensinformation 
En referens: Du kan ange aningen ett plan 
som nominellt innehåller medelpunkten, eller 
ett axelelement. Mätriktningen bestäms på 
samma sätt som i fall 4 ovan. 

7. En punktgrupp 

Här förutsätts att punkterna som utgör gruppen 
befinner sig på motsatt sida om referenspunkten, så 
att medelpunkten för den första och andra punkten 
befinner sig inuti det plana toleransområdet. Det här 
är samma analys som för de äldre 
symmetriutvärderingarna som använder en 
punktgrupp.  

Referensinformation 
En referens: Du kan välja ett plan eller ett 
axelelement. Analysen är i detta fallet samma 
som för de äldre symmetriutvärderingarna. 

8. Två punktgrupper 

Här förutsätts att punktgrupperna är av samma 
storlek, att punkterna i varje grupp befinner sig på 
motsatt sida om referenspunkten och att punkterna 
inuti varje grupp är motsatta varandra.  

Medelpunkter beräknas utifrån punkterna 
inuti de två grupperna på följande sätt: 
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medelpunkt n beräknas från punkt n i den 
första gruppen och punkt n i den andra 
gruppen osv. De beräknade medelpunkterna 
ligger i det plana toleransområdet runt 
referenspunkten. Det här är samma analys 
som i fall 7 ovan förutom att punkterna tas 
från två grupper. 
Referensinformation 
En referens: Du kan välja ett plan eller ett 
axelelement för den primära referensen. 
Analysen är samma som i fall 7 ovan. 

9. En mätt eller automatiskt 
cirkel-, kon- eller cylinderelement 

En "cirkelgrupp" beräknas utifrån indataelementet 
och sedan beräknas symmetrin för gruppens 
centroider.  

Mäthuvudspunkter inom 1 mm från ett plan 
som är vinkelrätt mot elementets axel tillhör 
samma "cirkelgrupp". Punkterna beräknas 
som en tvådimensionell cirkel i ett plan 
vinkelrätt mot elementets axel. Centroiden 
för alla "cirkelgrupper" utvärderas för 
symmetri för att kontrollera att de ligger inom 
toleransområdet runt referensen. 
Toleransområdet kan vara cylindriskt eller 
plant beroende på vilken referens som 
används. Det rapporterade toleransvärdet är 
två gånger den maximala avvikelsen för 
centroiden för "cirkelgrupperna" utifrån 
referenspunkten. 
Referensinformation 
En referens - Du kan välja ett plan som 
nominellt innehåller det aktuella elementets 
axel eller ett axelelement som nominellt 
sammanfaller med det aktuella elementets 
axel. Om det är ett plan är toleransområdet 
plant och planets vektor bestämmer 
mätriktningen. Om det är ett axelelement är 
toleransområdet cylindriskt. 
Två referenser - Primär referens: Det här är 
ett plan som är nominellt vinkelrätt mot det 
aktuella elementet. Sekundär referens: Du 
kan välja antingen ett plan som nominellt 
innehåller det aktuella elementets axel eller 
ett axelelement som nominellt sammanfaller 
med det aktuella elementets axel. Om du 
väljer ett plan är toleransområdet plant och 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1097 

 

referensplanets vektor bestämmer 
mätriktningen. Om du väljer ett axelelement 
är toleransområdet cylindriskt. 

10. En konstruerad cirkel, kon 
eller cylinder 

Symmetrin för slutpunkterna för ett konstruerat kon- 
eller cylinderelementet eller centroiden för en 
konstruerad cirkel kontrolleras.  

Slutpunkterna måsta alla ligga inom 
toleransområdet runt referenspunkten. 
Toleransområdet kan vara cylindriskt eller 
plant beroende på vilken referens som 
används. Det rapporterade toleransvärdet är 
två gånger den maximala avvikelsen för 
slutpunkterna utifrån referenspunkten. 
Referensinformation 
Samma som fall 9 ovan. 

  

Skapa en kastutvärdering av toleransrektangel 
En kastutvärdering av toleransrektangel används ofta för att bestämma koaxialiteten för ett valt element med 
avseende på en vald referens/valda referenser. Du måste markera minst en referens när du skapar en 
kastutvärdering av toleransrektangel. 
Det finns två olika typer av kast: 

• Cirkulärt kast - kontrollerar bara en rad med mätpunkter, en cirkel, kring ett cylindriskt element. 
• Totalkast - kontrollerar flera rader med mätpunkter längs hela cylinderns yta. 

Dessutom finns på fliken Toleransrektangel i dialogrutan GD&T de två alternativknapparna Axiellt och Radiellt: 
• Om det aktuella elementet är ett plan eller en grupp av plan är endast alternativet Axiellt tillåtet. 
Axiellt väljs automatiskt och båda knapparna gråtonas. 
• Om det aktuella elementet är ett element av axiell typ väljs Radiellt som standard såvida du inte 
anger en enda planreferens, i så fall väljs Axiellt automatiskt och båda knapparna gråtonas. 

Dessa knappar diskuteras i "GD&T - Fliken Toleransrektangel" under "Inställningar för toleransrektangel" och sedan 
"Alternativen axiell och radiell". 
Axiellt kast 
Den här typen av kast mäts på en ändyta på en cylindrisk detalj. Cylinderns ände kan mätas som en cirkel eller ett 
plan. 

 
• Cirkulärt axiellt kast - Varje cirkelsektion bearbetas separat (med det menas cirkel- och 
cirkelscangrupper, inte ett plan eller en punktgrupp). Den axiella kasttoleransen beräknas för varje 
cirkelsektion baserad på den minsta spridningen för två parallella plan vinkelräta mot referensaxeln som 
innehåller alla punkter för cirkelsektionen. Den rapporterade cirkulära axiella kasttoleransen är den 
sämsta av dessa individuella cirkelsektioner. 
Elementtyper för det aktuella elementet är: scanåtgärder, cirklar, scangrupper och cirkelgrupper. 
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• Axiellt totalkast - Två parallella plan letas upp. Planen är vinkelräta mot referensaxeln, befinner 
sig så nära varandra som möjligt samtidigt som de innehåller alla mätta punkter (för alla scanåtgärder 
eller cirklar som mätts samtidigt). Spridningen av dessa två parallella plan är den axiella 
totalkasttoleransen. 
Elementtyper för det aktuella elementet är: scanåtgärder, cirklar, plan, scangrupper och cirkelgrupper. 

Radiellt kast 
Den här typen av kast mäts på den cylindriska ytan av ett hål eller skaft. 

 
• Cirkulärt radiellt kast - Varje cirkelsektion bearbetas separat (med det menas cirkel- och 
cirkelscangrupper eller en cylinder med flera cirkelsektioner, inte ett plan eller en punktgrupp). Den 
radiella kasttoleransen beräknas för varje cirkelsektion baserad på den minsta spridningen för två 
koncentriska cirklar centrerade på referensaxeln som innehåller alla punkter för cirkelsektionen. 
Spridningen för dessa två koncentriska cirklar är det cirkulära radiella kastet för cirkelsektionen. Den 
rapporterade cirkulära axiella kasttoleransen är den sämsta av dessa individuella cirkelsektioner.  
Elementtyper för det aktuella elementet är: scanåtgärder, cirklar, cylindrar, koner, sfärer, scangrupper, 
cirkelgrupper, cylindergrupper, kongrupper och sfärgrupper. 
• Radiellt totalkast - Två koncentriska cylindrar letas upp. Cylindrarna är centrerade på 
referensaxeln och befinner sig så nära varandra som möjligt samtidigt som de innehåller alla mätta 
punkter (för alla scanåtgärder, cirklar eller cylindrar som mätts samtidigt). Spridningen av dessa två 
koncentriska cirklar är den radiella totalkasttoleransen.  
Elementtyper för det aktuella elementet är: scanåtgärder, cirklar, cylindrar, koner, sfärer, scangrupper, 
cirkelgrupper, cylindergrupper, kongrupper och sfärgrupper. 

Enstaka referenser 
Både cirkulära kast och totalkast (axiella och radiella) kräver minst en referens.  

• Om endast en referens är angiven och kastet är Radiellt måste referensen vara ett element av 
axiell typ (cylinder, kon, linje). 
• Om endast en referens är angiven och kastet är Axiellt kan referensen vara ett element av axiell 
typ eller ett plan. 

Två referenser 
Om kastet är Radiellt kan du ange två referenser. 

• Den primära referensen är vanligtvis ett plan som är nominellt vinkelrätt mot axeln för det 
aktuella elementet (vilket i detta fall är ett element av axiell typ). 
• Den sekundära referensen måste vara ett element av axiell typ. 

Sammansatta referenser: 
Referensen kan även vara en sammansatt referens som består av två cylindrar (som A-B). Om kastet är Radiellt kan 
du ange två referenser. 

• Den primära referensen är vanligtvis ett plan som är nominellt vinkelrätt mot axeln för det 
aktuella elementet (vilket i detta fall är ett element av axiell typ). 
• Den sekundära referensen måste vara ett element av axiell typ. 
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Använda ojämna toleranszoner med profilutvärderingar av toleransrektangel 
Från och med PC-DMIS 2010 stöds användning av symbolen för ojämn toleranszon som diskuteras i den nya 
standarden ASME Y14.5-2009. Detta tillåter användning av profilutvärderingar med ojämna toleranszoner. 
Krav 

• Du måste markera ASME Y14.5 på fliken Avancerat i dialogrutan GD&T för profilutvärderingen. 
 

 
• Du måste använda en profilutvärdering med toleransrektangel (detta stöds inte i äldre 
utvärderingar). 
• Profilutvärderingen med toleransrektangel måste ha en referens i enlighet med standarden 
Y14.5-2009. Ojämna toleranszoner stöds inte i ISO 1101 eftersom profilutvärderingarnas 
toleransrektanglar alltid är bilateralt lika i den här standarden. 

Området Redigera toleransrektangel 
Om du uppfyller kraven ovan kommer området Redigera toleransrektangel i dialogrutan GD&T att se ut ungefär så 
här när du börjar skapa din profilutvärdering med toleransrektangel: 

 
Området Redigera toleransrektangel för en linjeprofilutvärdering 
Observera tilläggen av fälten <OZ> och <OTol>. 

• <OZ> – Ojämn toleranszon 
• <OTol> – Ojämnt toleransvärde 

Använda den ojämna toleranszonen 
I fältet <OZ> kan du välja att visa symbolen för ojämna toleranszoner. Om du visar symbolen måste du ange ett 
värde för den ojämna toleransen i fältet <OTol>. 
I fältet <UTol> ska du ange plustoleransen. Detta värde är alltid positivt och måste vara mellan 0 och det totala 
toleransvärdet. Minustoleransen är inte synlig, men beräknas ändå i bakgrunden genom att subtrahera 
plustoleransen från den totala toleransen. 
Exempel: Om du har en total tolerans på 0,3 och en ojämn tolerans (plustolerans) på 0,1 

 
beräknas detta automatiskt i PC-DMIS som den totala toleransen (0,3) minus plustoleransen (0,1) så att du får en 
minustolerans (0,2) på följande sätt: 
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Utan den ojämna toleranszonen 
Om du väljer att inte använda den ojämna toleranszonen i profilutvärderingen delas den totala toleranszonen lika 
mellan plus- och minustoleranserna. Så med exemplet ovan (0,3) får du en plus- och minustolerans på 0,15 
vardera. 
Kompatibilitet mellan versioner i PC-DMIS 
Om du använder ett detaljprogram med version 2010 eller senare som har profilutvärderingar med 
toleransrektangel och ojämna toleranszoner, och sedan läser in det programmet i en äldre version än 2010, visas 
inte symbolen för ojämna toleranszoner och fältet i kommandoblocket i Redigeringsfönstret. Men de ojämna 
toleranszonerna för plus- och minustolerans tillämpas fortfarande. 
Om du använder ett detaljprogram med en tidigare version än 2010 och läser in det programmet i version 2010 
eller senare versioner, kommer symbolen för ojämna toleranszoner att visas för alla profilutvärderingar med 
toleransrektangel som har ojämna toleranszoner. Om du bara har jämna toleranszoner visas inte symbolen. 
  

Rapporttabeller för toleransrektangel 
PC-DMIS tillhandahåller olika rapporttabeller som kan skrivas ut med rapporten för detaljprogrammet. 
Rapporttabellernas utseende skiljer sig från hur äldre utvärderingar visas i rapporten. Alla äldre utvärderingar visas 
i en tabell. Däremot delas rapporttabeller för toleransrektanglar upp i olika avsnitt vilket ger en mer överskådlig 
rapport. Du kan till exempel ha en tabell som visar storlekens del av toleransrektangeln medan en annan tabell 
visar information om formen. 
Se den här äldre utvärderingen av lägeriktighet som exempel i Rapportfönstret: 

 
Exempel på rapport med äldre utvärdering av lägeriktighet som en enstaka tabell 
Jämför detta med den nya utvärderingen av lägeriktighet med toleransrektanglar i Rapportfönstret: 
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Exempel på rapport med utvärdering av lägeriktighet med toleransrektanglar och flera tabeller 
Observera att lägeriktigheten för toleransrektanglar faktiskt lagras i specifika tabeller, med visning av följande 
information: 

• Storlek 
• Lägeriktighet 
• Referensskift 
• Sammanfattning 

Alla andra utvärderingar av toleransrektanglar använder liknande rapporteringsmetoder. Även om 
rapporttabellerna skiljer sig från de som används för äldre utvärderingar så erbjuder de en renare och mer lättläst 
stil för rapportering av utvärderingsinformation. 
En kommentar på referensskift 
PC-DMIS rapporterar endast tabellen referensskift när referenssystemet inte är helt begränsat. I bilden ovan är 
den sekundära referensen vid MMC vilket gör att X- och Y-förlyttningarna är obegränsade i omfattningen av den 
sekundära referensens bonus. (se beskrivningen för "Passa referenser" i GD&T – fliken Avancerat). 
När ett referenssystem endast är delvis begränsat så visar de begränsade frihetsgraderna texten "Fast" i stället för 
ett verkligt värde (dock är det interna värdet noll). Detta gör det enklare att skilja mellan de grader som är 
begränsade och de som är fria. När referenssystemet är helt begränsat rapporterar inte PC-DMIS tabellen 
referensskift eftersom alla värden för skift och rotation är noll. 
Exemplet nedan visar samma rapport som ovan men med den sekundära referensen vid RFS. Observera att 
tabellen referensskift i detta fall inte finns med i rapporten: 
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Exempel på rapport med utvärdering av lägeriktighet med toleransrektangel utan tabellen referensskift 
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Scanna en detalj 
Scanna en detalj: Inledning 
I PC-DMIS kan du definiera en punktmätning genom att scanna ytan på en detalj med angivna mellanrum. Detta är 
en metod för att scanna och digitalisera ytor på detaljen. 
PC-DMIS stöder scanning i dessa produkter: 

• PC-DMIS CMM – Vid användning av ett brytande eller analogt mäthuvud i en CMM-maskin 
• PC-DMIS Laser – Vid användning av ett lasermäthuvud 
• PC-DMIS Portable – Vid användning av ett hårt mäthuvud på en bärbar arm 

Mer information om rätt scanningsmetod finns i respektive dokumentation, . I dokumentationen till respektive 
produkt förklaras de tillgängliga scanåtgärderna och procedurerna som följs i motsvarande miljöer för att utföra 
scanningen. 
Kontakta (PC-DMIS CMM) Laser (PC-DMIS Laser) Bärbar (PC-DMIS Portable) 

Avancerade scanåtgärder 
Avancerad scanåtgärd av typen 
Linjär, öppen 

Avancerad scanåtgärd av typen 
Linjär, öppen 

  

Avancerad scanåtgärd av typen 
Linjär sluten 

    

Avancerad områdesscan Avancerad områdesscan   
Avancerad omkretsscan Avancerad omkretsscan   
Avancerad sektionsscan     
Avancerad cirkulär scan     
Avancerad friformsscan Avancerad friformsscan   
Avancerad UV-scan     
Avancerad omkretsscan     
Avancerad rutnätsscan     

Grundläggande scan 
Grundläggande cirkelscan     
Grundläggande cylinderscan     
Grundläggande axelscan     
Grundläggande centrerande scan     
Grundläggande linjescan     

Manuella scanåtgärder 
Manuell scan med fast avstånd Manuell laserscan Manuell scan med fast avstånd 
Manuell scan med fast tid/avstånd   Manuell scan med fast tid/avstånd 
Manuell scan med fast tid   Manuell scan med fast tid 
Manuell koordinataxelscan   Manuell koordinataxelscan 
Manuell flersektionsscan   Manuell flersektionsscan 
Manuell friformsscan   Manuell friformsscan 
  
I detta kapitel diskuteras huvudsakligen scanåtgärder som är gemensamma för alla program som stöds och 
gemensamma funktioner i dialogrutorna för scanning. Mer ingående information om hur du skapar en scanåtgärd i 
respektive program omfattas inte här, eftersom metoderna varierar beroende på program. 
Huvudämnena i detta avsnitt är: 

• Komponenter i en scanåtgärd 
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• Arbeta med CAD-ytor 
• Finna punkter i en scanåtgärd 
• Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan 
• Gemensamma funktioner i dialogrutan Grundläggande scan (GRUNDSCAN) 
• Ytterligare alternativ för manuell scan 

Ändra animeringshastigheter: Du kan justera animeringshastigheterna för offline-läget i "området Körning" på 
fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval. Ytterligare information finns i "Köra och felsöka detaljprogram offline" i 
"Arbeta i offlineläge". 
  
Komponenter i en scanåtgärd 
De avancerade scanåtgärderna i PC-DMIS består av grundläggande scanåtgärder. En områdesscan består till 
exempel av datarader där varje rad är en grundläggande scanåtgärd. De grundläggande scanåtgärderna fungerar 
som byggstenar för scanåtgärder på högre nivåer, t.ex. områdesscanåtgärder. De avancerade och de 
grundläggande scanåtgärderna förklaras mer ingående i dokumentationen till PC-DMIS CMM. 
  

Arbeta med CAD-ytor 
När du skapar scanåtgärder behöver du ofta välja en eller flera ytor som ska scannas i PC-DMIS. De valda ytorna 
visas rödmarkerade: 

 
En vald yta 
Du kanske gör ett misstag och vill avmarkera ytor också. Istället för att definiera om hela scanningen pga en 
felaktigt vald yta, kan du avmarkera CAD-element i Grafikfönstret för alla scanåtgärder där du väljer ytor. Tidigare 
var detta endast möjligt med scanåtgärder av typen Sektion. 
Så här avmarkerar (eller markerar) du en yta: 

1. Kontrollera att ytdata visas i detaljen genom att klicka på ikonen Växla solidläge i 
Grafikfönstret i verktygsfältet Grafikvy. 
2. Öppna dialogrutan som motsvarar typen av scanning och börja definiera 
scanåtgärden. 
3. När du ska markera eller avmarkera en yta trycker du ned CTRL-tangenten och vänsterklickar på 
ytan i Grafikfönstret. Ytan markeras eller avmarkeras i PC-DMIS. 
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Finna punkter i en scanåtgärd   
När du scannar kan det vara praktiskt att kunna hitta enskilda punkter i scanningen i Redigeringsfönstret. 
Gör så här: 
Obs! Om det behövs kan du ställa in registerposten DrawScansAsPoints (i listan Alternativ) som 1 för att lättare 
kunna identifiera enskilda mätpunkter.   

 
Exempel på områdesscan med parametern DrawingScansAsPoints= 1 

1. Skapa en scanåtgärd 
2. Välj Översiktsläge i Redigeringsfönstret. 
3. Klicka på ikonen Textruteläge i verktygsfältet Grafik. 
4. Högerklicka på en scanpunkt i Grafikfönstret. En snabbmeny visas. 
5. Välj menyalternativet Flytta markör till. 

Markören flyttas till rätt ställe i Redigeringsfönstret. Om du gjorde detta i kommandoläge kommer du dessutom 
direkt till rätt mätpunkt, förutsatt att parametern VISA MÄTPKTR har inställningen JA. 
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Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan 
Många av funktionerna nedan är gemensamma för många dialogrutor som används i de program som stöds. Det 
finns också ett antal alternativ som bara gäller ett specifikt scanläge. 

 
Exempel på dialogrutan Scan 
  
Typ av scan 
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Med listan Typ av scan är det enkelt att växla mellan tillgängliga scanåtgärder. När du väljer en ny scanåtgärd visas 
dialogrutan för den valda scantypen. 
Knapparna Mer och Mindre 
Med knapparna <<Mindre och Mer>> kan du växla mellan att visa grundläggande alternativ och mer avancerade 
alternativ för scanning i dialogrutan Scan. Om du klickar på Mer>> expanderas dialogrutan så att flikarna Körning, 
Grafik och Vägdefinition visas i den nedre delen av rutan. På de här flikarna finns ytterligare alternativ som du kan 
använda för att definiera en scan. Om du klickar på <<Mindre döljs de mer avancerade alternativen och endast de 
grundläggande alternativen visas. 

 
Grundläggande alternativ visas 

 
Avancerade alternativ visas 

  
  
ID 

 
I rutan ID visas ID:t för den scanåtgärd som ska skapas. 
Mäta 

 
Om kryssrutan Mät är markerad och du klickar på Skapa påbörjas mätningen av scanningen omedelbart. Om 
kryssrutan Mät är avmarkerad och du klickar på Skapa infogas ett scanobjekt i Redigeringsfönstret i PC-DMIS så att 
det kan mätas senare. Detta innebär att du kan skapa en serie scanåtgärder som kan infogas i Redigeringsfönstret 
och mätas senare. 

Obs!  Den här kryssrutan är bara tillgänglig i onlineläget i PC-DMIS. 
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Området Begränsningspunkter 
För att definiera begränsningar för scanåtgärder kan du skriva in eller mäta punkter eller använda CAD-data. 

 
Exempel på området Begränsningspunkter 
Den här funktionen är bara tillgänglig för CNC-scanåtgärder. 
LINJÄR_ÖPPEN – Scanåtgärder av den här typen kan mätas utan en slutpunkt. Om du tar bort slutpunkten 
fortsätter mätningen i PC-DMIS tills du stoppar scanåtgärden manuellt. Startpunkten och riktningspunkten kan inte 
tas bort. 
LINJÄR_SLUTEN – Scanåtgärder av den här typen måste innehålla start- och riktningspunkter. Begränsningspunkter 
kan inte tas bort eller läggas till. 
OMRÅDE – Scanåtgärder av den här typen måste innehålla minst tre begränsningspunkter för att skapa ett 
triangelformat område. Du kan lägga till eller ta bort ytterligare punkter med knapparna Lägg till och Ta bort i 
området Begränsningspunkter. Kryssrutan Scanna slutet område läggs till i området. 

Använd kryssrutan Scanna slutet område för att ange att du vill scanna ett slutet 
element, t.ex. en cylinder, en kon eller ett spår. När du markerar kryssrutan minskas antalet 
begränsningspunkter som krävs för att definiera scanbegränsningen. Du behöver bara ange en startpunkt, 
en riktningspunkt och en slutpunkt. Slutpunkten används för att ange hur långt nedåt/uppåt längs 
elementet som scanåtgärden ska köras. Startpunkten, riktningspunkten och utgångsvektorn definierar 
snittplanvektorn. Snittplanvektorn är vanligtvis parallell med axeln för elementet som mäts. 

SEKTION – För sektionsscanåtgärder används det här området för att ange begränsningspunkter, men också för att 
söka efter hål som definierats i CAD-data och för att växla mellan att visa data för hål respektive 
begränsningspunkter. För sektionsscanåtgärder läggs knapparna Snitta CAD och Visa snitt till i området: 

När du har definierat en begränsning och klickar på knappen Snitta CAD görs en automatisk 
sökning i CAD-data efter eventuella hålelement längs scanvägen. Alla hålkanter längs vägen visas med ett 
heltal för punkten samt ett “H” (2H, 3H o.s.v.). Hålkantpunkterna anges med standardavståndet 0,1999 cm 
från den teoretiska hålkanten. 
Du kan snitta CAD-data med utvalda, användardefinierade ytor. För att göra detta väljer du 
begränsningspunkterna, markerar kryssrutan Välj, markerar de önskade ytorna och klickar på knappen 
Snitta CAD. Detta innebär att bara de markerade ytorna snittas för att hitta hålet/hålen. 
Du behöver inte klicka på knappen Snitta CAD om CAD-data inte innehåller hålelement. Om du inte 
använder knappen scannas detaljen med de angivna start- och slutpunkterna. 
När du snittar ytor används bara de ytor som visas i den första vyn (den blå vyn). 
Se "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". Om du har en komplex CAD-ritning 
med flera ytor kan du gruppera och ordna ytorna i CAD-lager. Se "Arbeta med CAD-lager" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". Detta begränsar CAD-sektionssnitten till specifika delar av CAD-modellen. 

Med knappen Visa snitt kan du växla mellan att visa begränsnings- och håldata. När en 
begränsning har definierats och du har klickat på Snitta CAD klickar du på knappen Visa snitt för att växla 
till rätt visning. 
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OMKRETS – Scanåtgärder av den här typen fungerar på samma sätt som LINJÄR_ÖPPEN-åtgärder. 
CIRKULÄR – För scanåtgärder av den här typen krävs att du minst har en startpunkt och en riktningspunkt (visas 
som 1 respektive D i listan Begränsningspunkter och i CAD-visningen). 

• Om du inte anger en slutpunkt (visas som 2) fortsätter mätningen i den angivna riktningen tills 
scanåtgärden åter når startpunkten. 
• Om du har angett en startpunkt och en slutpunkt fortsätter mätningen i den angivna riktningen 
tills slutpunkten nås. 

I PC-DMIS anges standardvärden för startpunkt, riktningspunkt och slutpunkt i området 
Begränsningspunkter. Det är enkelt att ta bort slutpunkten men det går inte att ta bort startpunkten eller 
riktningspunkten. 
När du definierar begränsningspunkterna (genom att klicka på CAD-modellen eller skriva in värden) fästs 
varje punkt automatiskt vid radieavståndet från mittpunkten om du inte har definierat en radie. I så fall 
definieras radien i och med den första begränsningspunkten du definierar. 

Obs! Området Begränsningstyp på fliken Körning ersätter knappen Begränsning som användes i området 
Begränsningspunkter i versioner före 4.0. Området Begränsningstyp är endast tillgängligt i CNC-läge för 
scanåtgärder av typen Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion och Cirkulär. 
  
  
Ange begränsningspunkter med inmatningsmetoden 
Så här anger du begränsningen för en scanåtgärd med inmatningsmetoden: 

1. Dubbelklicka på den önskade begränsningspunkten i kolumnen "#". Dialogrutan Redigera 
scanelement visas. 

 
Dialogrutan Redigera scanelement 

2. Redigera värdet för X, Y och/eller Z manuellt. 
3. Klicka på OK för att använda ändringarna. 

Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan utan att några ändringar sparas. 
Om du klickar på Nästa sparas ändringarna och nästa begränsningspunkt visas så att du kan redigera den. 
  
Ange begränsningspunkter med mätpunktsmetoden 
För att ange begränsningen för en scanåtgärd med mätpunktsmetoden rör du vid detaljen med mäthuvudet. Nu 
uppdateras värdet för den begränsningspunkt som är markerad i begränsningslistan automatiskt. Fokus flyttas 
sedan till nästa begränsningspunkt (om det finns någon i listan). Om du arbetar med en områdesscan läggs en 
extra begränsningspunkt till automatiskt om den aktuella punkten är den sista punkten i listan. För en 
områdesscan visas den sista punkten (detta är samma som den föregående punkten). Denna sista punkt tas bort 
när du klickar på OK i dialogrutan. 
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Ange begränsningspunkter med CAD-datametoden 
I PC-DMIS kan du välja begränsningspunkter med hjälp av både tråd- och ytdata. 
Om du använder CAD-ytdata: 

1. Kontrollera att du har importerat CAD-ytdata. 

2. Kontrollera att ikonen Visa ytor  har valts i verktygsfältet Grafik. 
3. Välj en begränsningspunkt genom att klicka på önskad plats i Grafikfönstret. 

Den valda ytan markeras. Därefter uppdateras värdet för den begränsningspunkt som är markerad i 
begränsningslistan automatiskt. Fokus flyttas sedan till nästa begränsningspunkt (om det finns någon). Om du 
arbetar med en områdesscan läggs en extra begränsningspunkt till automatiskt om den aktuella punkten är den 
sista punkten i listan. 
Om du använder CAD-tråddata finns det två sätt att välja kurvelement: 
Tråddatametod 1 
Djupkurva 
En djupkurva används vid Sök nom-åtgärder för att skapa ett plan med två kurvor. Helst ska djupkurvan vara 
vinkelrät mot de andra valda kurvorna så att de två vektorerna (vektorn för djupkurvan och vektorn för en annan 
vald kurva) kan korsas för att skapa ett plan som kan användas för att söka efter nominella värden. 
För att indikera en djupkurva markerar du kryssrutan Djup och väljer en kurva. Du kan bara välja en djupkurva och 
detta måste ske efter att alla andra kurvor har valts. 

1. Kontrollera att ikonen Kurvläge  har valts i verktygsfältet Grafik. 
2. Markera kryssrutan Välj. 
3. Markera kryssrutan Djup. 
4. Välj en kurva. 
5. Ange de två CAD-kanterna som är vinkelräta mot varandra. 
6. Avmarkera kryssrutan. 
7. Klicka på detaljen. 

Om du anger en djupkurva skapas ett plan genom att vektorn för varje kant korsas med vektorn för djupkurvan. 
Därefter genomborras det planet för att skapa en punkt. 
Tråddatametod 2 
Ingen djupkurva 

1. Markera kryssrutan Välj. 
2. Ange de två CAD-kanterna som är vinkelräta mot varandra. 
3. Avmarkera kryssrutan. 
4. Klicka på detaljen. 

Om du inte anger en djupkurva släpps den valda punkten helt enkelt på kurvan. 
Obs!  Du kan endast använda tråddata för scanåtgärder av typen LINJÄR_ÖPPEN, LINJÄR_SLUTEN och OMRÅDE. 
  
Lägga till och ta bort begränsningspunkter 

 
Med knapparna Lägg till och Ta bort kan du lägga till eller ta bort begränsningspunkter i listan. Det finns olika 
begränsningar för varje typ av scanåtgärd. Exempel: För en scanåtgärd av typen LINJÄR_SLUTEN anges bara en 
startpunkt och en riktningspunkt. Det går inte att lägga till fler punkter eller att ta bort någon av dessa punkter. Läs 
mer om begränsningar i avsnitten för varje typ av scanåtgärd. 
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Redigera begränsningspunkter 
Du kan redigera en begränsningspunkt genom att dubbelklicka på numret för punkten i kolumnen "#". 

 
Dialogrutan Redigera scanelement visas så att du kan ändra X-, Y- och Z-värdena. 

 
  

 

Exempel på dialogrutan Redigera scanelement med knappen Vänd och kryssrutan Punkt vid hål 
Du kan ändra kolumnbredderna i listan Begränsningspunkter genom att ändra bredden för respektive 
kolumnrubrik. Vänsterklicka på höger eller vänster kant av en kolumnrubrik och dra kanten till den storlek du vill 
använda. Bredden för varje lista kan ändras av användaren. Informationen sparas i INI-filen och används varje gång 
fälten ändras. 
Vänd: 
Knappen Vänd är bara tillgänglig när du redigerar en vektor. Om du klickar på knappen vänds den valda vektorn. 
Punkt vid hål: 
Kryssrutan Punkt vid hål blir tillgänglig när du arbetar med sektionsscanåtgärder. Med hjälp av kryssrutan kan du 
definiera om en icke-hålpunkt till en hålpunkt. 
En hålpunkt definierar var en linjär sektionsscan ska hoppa över ett hål som finns på scanvägen. När du klickar på 
knappen Snitta CAD placeras hålpunkter på vardera sidan om eventuella hål som avbryter sektionsscanåtgärden. 
Hålpunkter definieras med bokstaven H efter punktens nummer (1H, 2H, 3H o.s.v.). De här punkterna läggs till i 
listan Begränsningspunkter och i detaljmodellen i Grafikfönstret, precis som andra begränsningspunkter. 
Obs! Kryssrutan Punkt vid hål är bara tillgänglig för icke-hålpunkter som du vill göra om till hålpunkter. Om du vill 
göra om en hålpunkt till en icke-hålpunkt måste du ta bort hålpunkten och skapa en ny icke-hålpunkt. 
  
Tömma begränsningspunkter 
Du kan enkelt tömma listan Begränsningspunkter för någon av scantyperna genom att högerklicka när markören 
är placerad i listan Begränsningspunkter. Knappen Återställ begränsningspunkter visas. Om du klickar på knappen 
återställs alla begränsningspunkter till noll och antalet begränsningspunkter blir det minsta tillåtna för varje 
scantyp. 
Obs! Det går inte att tömma begränsningspunkter när du använder knappen Snitta CAD för sektionsscanåtgärder. I 
så fall måste du klicka på knappen Visa gränser för att visa begränsningspunkterna igen innan du kan tömma dem. 
  
Områden för riktningsteknik 

I områdena Riktning 1 och Riktning 2 kan du välja riktningsteknikerna för hur mätpunkterna 
för scanåtgärden ska tas. De flesta scanåtgärder utförs bara över en rad eller en linje, vilket 
innebär att det bara finns en uppsättning riktningstekniker i listan Riktning 1. 
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Områdesscanåtgärder är unika eftersom de görs för hela områden och har flera rader med 
punkter. Därför finns det en andra uppsättning riktningstekniker i listan Riktning 2. I listan 
Riktning 2 avgör den valda tekniken vilken stegvärdesteknik som ska användas mellan olika 
rader. 

När du väljer den teknik du vill använda visas rutorna Max/Min eller Steg automatiskt. 
  
  
Tekniken Linje 

 
För scanåtgärder av typen Linjär öppen, Sektion och Område – Varje mätpunkt 
avgörs utifrån det angivna stegvärdet och de två senaste mätta punkterna. 
Anloppsvektorn för mätspetsen är vinkelrät mot linjen mellan de två senaste 
mätta punkterna. Mäthuvudet stannar i snittplanet. Processen påbörjas vid den 
första begränsningspunkten och punkter tas med det mellanrum som har angetts 
med stegvärdet. Processen avslutas vid slutbegränsningspunkten. 
För scanåtgärder av typen Linjär sluten – Varje mätpunkt avgörs utifrån de två senaste mätta punkterna. 
Anloppsvektorn för mätspetsen är vinkelrät mot linjen mellan de två senaste mätta punkterna. Mäthuvudet 
stannar i snittplanet. Du uppmanas inte att ange en slutpunkt när du använder den här scantekniken. 
Scanningsprocessen avslutas när mätspetsen kommer tillbaka till startpunkten. 
För scanåtgärder av typen Cirkulär – Varje mätpunkt avgörs utifrån det angivna stegvärdet och de två senaste 
mätta punkterna. Anloppsvektorn för mätspetsen är vinkelrät mot linjen mellan de två senaste mätta punkterna. 
Mätspetsen befinner sig alltid på det definierade radieavståndet från mittpunkten, vinkelrätt mot 
mittpunktsvektorn. Processen påbörjas vid den första begränsningspunkten och punkter tas med det mellanrum 
som har angetts med stegvärdet. Processen avslutas vid slutbegränsningspunkten. 
  
Tekniken Koordinataxel 

 
Tekniken med koordinataxel är endast tillgänglig för scanåtgärder av typen Område och Linjär öppen vid 
användning av ett brytande mäthuvud. 
Mätpunkter tas med det angivna stegavståndsvärdet längs 
koordinatsystemet för den aktuella detaljen. Anloppsriktningen för  
mätspetsen är vinkelrät mot den angivna axeln. Mäthuvudet stannar i 
snittplanet. Anloppsvektorn blir vinkelrät mot den valda axeln och i 
snittplanet. Med tekniken KOORDINATAXEL används samma anlopp för 
varje mätpunkt som tas (till skillnad från tekniken LINJE då anloppet 
justeras så att det blir vinkelrätt mot linjen mellan de två föregående 
mätpunkterna). 
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Tekniken Variabel 

 
Tillgänglig för scanåtgärder av typen Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion och Cirkulär 
Med tekniken VARIABEL kan du ange särskilda övre och nedre gränser för vinkel- och stegvärden som används för 
att avgöra var en mätpunkt ska tas. Anloppsvektorn för mäthuvudet är vinkelrät 
mot linjen mellan de två senaste mätta punkterna. 
Ange de högsta och lägsta värden som ska användas för att avgöra stegvärdena 
mellan mätpunkterna. Du måste också ange de max- och minimivärden du vill 
använda för vinklar. Tre mätpunkter tas med minimistegvärdet. Därefter mäts 
vinkeln mellan mätpunkterna 1-2 respektive 2-3. 

• Om den uppmätta vinkeln ligger mellan de angivna max- och 
minimivärdena tas ytterligare mätpunkter med det aktuella stegvärdet. 
• Om vinkeln är större än maxvärdet tas den senaste mätpunkten 
bort och mäts igen med en fjärdedel av det aktuella stegvärdet. 
• Om vinkeln är mindre än minimistegvärdet tas mätpunkten vid minimistegvärdet. 

Sedan mäts vinkeln återigen mellan den senaste mätpunkten och de två tidigare punkterna. Därefter fortsätter 
processen med att den senaste mätpunkten tas bort och stegvärdet krymps till 
en fjärdedel tills den uppmätta vinkeln ligger inom det angivna intervallet eller 
tills minimistegvärdet nås. 

• Om den uppmätta vinkeln är mindre än minimivärdet dubblas 
stegvärdet för nästa mätpunkt. 
• Om det dubbla stegvärdet blir större än maxstegvärdet tas 
mätpunkten vid maxstegvärdet. 

Sedan mäts vinkeln återigen mellan den senaste mätpunkten och de två tidigare 
punkterna. Därefter fortsätter processen med att stegvärdet dubbleras till den 
uppmätta vinkeln ligger inom det angivna intervallet eller tills maxstegvärdet 
nås. 

Om VINKEL > MAXVINK. så är STEG = STEG/4 tills MINSTEG nås 
Om VINKEL < MINVINK. så är STEG = STEG × 2 tills MAXSTEG nås 

Obs! Som standard inleds varje ny scanrad för en områdesscan med minimistegvärdet. Om du vill att varje ny rad 
ska inledas med stegvärdet från den föregående scannade linjen kan du markera kryssrutan Områdesscan 
bibehåller senaste steg på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval (se "Områdesscan bibehåller senaste steg" i 
kapitlet "Göra inställningar"). 
  
Tekniken Nollfilter 

 
Tillgängliga för scanåtgärder av typen Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion och Cirkulär 
När du använder tekniken NOLLFILTER filtreras data inte alls. De data som skickas till PC-DMIS från maskinens 
styrenhet visas också för dig. Även om mätspetskompensering och Sök nom. används sker ingen datareducering. 
Med den här tekniken kan du styra stegvärdet för mätpunkterna med hjälp av kommandot 
MÄTHUVUDSALTERNATIV som anger punktstegvärdet under en scanåtgärd. Se "Parameterinställning: Fliken 
Inställningar, analogt mäthuvud " i kapitlet "Göra inställningar". 
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Processen påbörjas vid den första begränsningspunkten och punkter tas med det mellanrum som har angetts med 
stegvärdet. Processen avslutas vid slutbegränsningspunkten. 
Obs! Tekniken NOLLFILTER i listan Riktning 1 visas endast om du använder ett analogt mäthuvud, t.ex.  SP600. 
 
För cirkulära scanåtgärder befinner sig mäthuvudet alltid på det definierade radieavståndet från mittpunkten, 
vinkelrätt mot mittpunktsvektorn. 
  
Rutorna Max/Min 
Tillgängliga för scanåtgärder av typen Linjär öppen, Linjär sluten, Område och Sektion 
Rutorna Max/Min för stegvärden och vinklar som beskrivs nedan är tillgängliga när du använder scantekniken 
VARIABEL som beskrivs i "Riktning 1 (metoden Variabel)". Det är bara rutan Maxsteg som är tillgänglig för alla 
scantekniker. 
Maxsteg  

 
I rutan Maxsteg kan du ange det maximala stegavståndet. Även om stegavstånden kan öka när du använder 
alternativet Variabel blir de aldrig längre än det värde du anger här. 
Minsteg  

 
I rutan Minsteg kan du ange det minsta tillåtna stegavståndet. Även om stegavstånden kan minska när du 
använder alternativet Variabel blir de aldrig kortare än det värde du anger här. 
Maxvink. 

 
I rutan Maxvink. kan du ange den maximala vinkeln. Även om de mätta vinklarna kan öka när du använder 
alternativet Variabel blir de aldrig större än det värde du anger här. 
Minvink. 

 
I rutan Minvink. kan du ange den minsta tillåtna vinkeln. Även om de mätta vinklarna kan minska när du använder 
alternativet Variabel blir de aldrig mindre än det värde du anger här. 
  
Rutan Stegvärde 
Tillgänglig för områdesscanåtgärder 
För scanåtgärder av typen Område använder du rutan Stegvärde för att ange stegavståndet mellan raderna i 
scanåtgärden. Om du till exempel anger .5 skapas raderna i scanåtgärden med avståndet .5. 
  
Området Scankonstruktion (för en omkretsscan) 
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Används med scanåtgärder av typen Omkrets 
I området Scankonstruktion i dialogrutan finns olika alternativ för att konstruera en omkretsscanåtgärd. De är: 

• Stegvärde 
• CAD-tol 
• Offset 
• Offset-tol (+/-) 
• Beräkna gränser 
• Ta bort 

  
  
Rutan Stegvärde för en omkretsscan 

 
I rutan Stegvärde visas avståndet mellan varje mätpunkt i scanåtgärden. 
  
CAD-tol 

 
Rutan CAD-tol är användbar för att identifiera angränsande ytor. Ju större toleransvärdet är, desto längre kan 
avståndet vara mellan CAD-ytor som ändå räknas som angränsande. 
  
Offset 

 
I rutan Offset anges på vilket avstånd inåt från omkretsen som scanåtgärden ska skapas och köras. 
  
Offset +/- 

 
I rutan Offset-tol (+/-) anges hur stora avvikelser från offset-värdet som får förekomma. Användaren anger det här 
värdet. 
  
Beräkna gränser 
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Med knappen Beräkna gränser anges den sammansatta begränsningen för de inmatade ytorna. Den beräknade 
begränsningen visas som röda prickar i Grafikfönstret. 
  
Ta bort 

 
Med knappen Ta bort tar du bort den skapade begränsningen. 
  
Området Snittposition (för en sektionsscan) 

 
I rutan i området Snittposition anges den inledande sektion där du vill att scanåtgärden ska påbörjas. Exempel: Om 
du vill ha flera sektioner vid X = 5, X=5.5, X = 6 o.s.v. måste du först ange 5.0 som inledande sektion. Efter varje 
scanåtgärd flyttas mäthuvudet automatiskt till nästa sektion vid 5.5 och så vidare. Det här värdet kan redigeras 
direkt eller anges med hjälp av den första begränsningspunkten. Koordinatvärdet för den första 
begränsningspunkten som motsvarar snittaxeln är snittpositionen. När den första begränsningspunkten definieras 
genom att en mätpunkt tas, ett val görs i CAD-data eller ett värde skrivs in används koordinatvärdet för snittaxeln. 
Exempel: Om den första begränsningspunkten anges till 45, 37, 100 och snittaxeln är Y ligger snittpositionen vid 
37. Om snittaxeln är X är snittpositionen 45. 
  
  
Listan Axel 

 
Med listan Axel kan du ange den axel (X, Y eller Z) där du vill använda flera sektioner. Alternativet Ingen finns 
också. Om du gör det kan du välja en "sektionslinje" på skärmen. När du utför en scan kan du vanligtvis inte arbeta 
med kurvdata. Om du markerar alternativet Ingen kan du med en sektionsscan markera en grafisk sektionslinje 
som sedan används för att definiera snittplanet och scanvägen. 
  
Stegvärde 

 
I rutan Stegvärde anges hoppavståndet längs sektionsaxeln efter att varje scanåtgärd har utförts. 
  
Området Utgångsvektorer 
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I området Utgångsvektorer visas en lista med vektorer som ska användas för att starta och stoppa en scanåtgärd. 
För vissa typer av scanåtgärder används inga utgångsvektorer. Dessa typer av scanåtgärder är UV, Rutnät, Omkrets 
och Friform. I tabellen nedan visas de tillgängliga utgångsvektorerna, när de används och beskrivningar av var och 
en. 

Typ av vektor Används för 
scanåtgärder av typen 

Beskrivning 

1:a 
punktvektor 

Scanåtgärder av typen 
Linjär öppen, Linjär 
sluten, Sektion, 
Område, Cirkulär och 
Grundläggande 

Startvektor. De värden som visas på raden Startvektor anger 
ytvektorn för den första punkten i scanningsprocessen. 

Snittplanvektor Scanåtgärder av typen 
Linjär öppen, Linjär 
sluten, Sektion, 
Område, Cirkulär och 
flera slags 
Grundläggande 

Snittplanvektor. Ett snittplan används internt för CNC-
scanningsberäkningar. Det här snittplanet härleds på olika 
sätt för varje scantyp. 

Linjär öppen: Snittplanvektorn är korsprodukten av 
startvektorn (1:a punktvektor) och linjen mellan start- och 
slutpunkten. Om det inte finns någon slutpunkt används 
linjen mellan startpunkten och riktningspunkten. 

Linjär sluten: Snittplanvektorn är korsprodukten av 
startvektorn (1:a punktvektor) och linjen mellan start- och 
slutpunkten. 

Områdesscanåtgärd: Snittplanvektorn härleds genom att 
startvektorn (1:a punktvektor) korsas med linjen mellan den 
första och den andra punkten. Korrekt riktning för 
snittplanvektorn anges sedan med hjälp av linjen mellan den 
andra och den tredje punkten. Slutvektorn är den vektor 
som används för att ta de andra begränsningspunkterna och 
den används för att hoppa till den andra raden när den 
första raden har slutförts. 
Sektionsscan: Snittplanvektorn och startvektorn används för 
att mäta scanåtgärden. Snittplanvektorn är korsprodukten 
av startvektorn och linjen mellan start- och slutpunkten. Om 
det inte finns någon slutpunkt används linjen mellan 
startpunkten och riktningspunkten. 

Slutvektor Scanåtgärder av typen 
Linjär öppen, Område, 
Sektion, Cirkulär och 
Grundläggande linjescan 

Slutvektor. Slutvektorn är anloppsvektorn för scanåtgärden i 
slutet av raden. Vektorn används bara för att stoppa 
scanåtgärden eller för att flytta till nästa rad (för en 
områdesscan). 

Planvektor Linjär öppen, Linjär 
sluten, Område, Sektion 
och Cirkulär 

Begränsningsplanvektor. Begränsningsplanvektorn och 
slutvektorn används med det angivna begränsningsvillkoret 
för att stoppa scanåtgärden. Begränsningsplanvektorn 
används på olika sätt med olika begränsningsvillkor: 
Plan 
När vektorn används med ett planbegränsningsvillkor 
motsvarar den normalvektorn för planet. 
Sfär 
Vektorn används inte med sfärbegränsningsvillkor. 
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Cylinder  
När vektorn används med ett cylinderbegränsningsvillkor 
motsvarar den cylinderns axel. 
Kon  
När vektorn används med ett konbegränsningsvillkor 
motsvarar den konens axel. 

Riktningsvektor Scanåtgärder av typen 
Cirkulär, Manuell och 
Grundläggande linjescan 

Inledande riktningsvektor. Den här vektorn motsvarar den 
riktning som scanåtgärden påbörjas i. Den används 
tillsammans med startvektorn för att härleda 
snittplanvektorn. 

Ytvektor Linjär öppen och Linjär 
sluten 

Toppytvektorn. Den här vektorn visas när du använder 
mätpunktstypen Kant. Det är vektorn för den första översta 
ytan på kanten och används för att starta scanåtgärden. 

vektor1 Linjär öppen och Linjär 
sluten 

Den här raden är ytnormalvektorn för den första ytan som 
markerades för vinkelmätpunkter. Den visas när du 
använder mätpunktstypen Vinkel. Detta motsvarar värdena 
för Yta 1 på fliken Vinkelpunkter när du skapar autoelement. 
Se "Skapa en autovinkelpunkt" i kapitlet "Skapa 
autoelement". 

vektor2 Linjär öppen och Linjär 
sluten 

Den här raden är ytnormalvektorn för den andra ytan som 
markerades för vinkelmätpunkter. Den visas när du 
använder mätpunktstypen Vinkel. Detta motsvarar värdena 
för Yta 2 på fliken Vinkelpunkter när du skapar autoelement. 
Se "Skapa en autovinkelpunkt" i kapitlet "Skapa 
autoelement". 
  

  
  
Grafisk bild av vektorer 
När du anger start-, riktnings- och slutpunkterna för en scanåtgärd kan du se en grafisk bild av startvektorn, 
riktningsvektorn och vektorn som är vinkelrät mot det begränsningsplan där scanåtgärden stoppas. 
Vektorerna visas som blå, gröna och orangea pilar i Grafikfönstret med detaljen. 

 
Vektorerna visas som färgade pilar 

Vektoriellt Grafisk återgivning 
Utgångsvektor Blå pil 
Riktning Grön pil 
Begränsningsplan Orange pil 
  
Redigera vektorer 
Du kan redigera de här vektorerna genom att dubbelklicka på den vektor du vill redigera i kolumnen Vektor. 
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Dialogrutan Redigera scanelement visas. 

 
Dialogrutan Redigera scanelement 
Använd de olika fälten för att redigera I-, J- och K-värdena. 

1. Om du klickar på OK i dialogrutan Redigera scanelement används alla ändringar som har gjorts. 
2. Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan Redigera scanelement utan att ändringarna används. 
3. Om du klickar på Nästa går du vidare bland de tillgängliga vektorerna i listan Utgångsvektorer. En 
del av utgångsvektorerna kan vändas. Om en vektor kan vändas blir knappen Vänd tillgänglig i dialogrutan 
Redigera scanelement. 
4. Med knappen Vänd kan du vända riktningen för den valda vektorn åt rakt motsatt håll. 

  
Välj centrum (för en cirkulär scan) 

 
När du markerar kryssrutan Välj centrum kan du klicka i CAD-modellen för att ange mittpunkten. Du kan välja en 
ytpunkt eller en trådpunkt. Rutorna Mittpunkt fylls i med XYZ-informationen för den valda punkten. 
När du markerar den här kryssrutan bör du vara medveten om att begränsningspunkterna för scanåtgärden inte 
uppdateras. Begränsningspunkterna uppdateras först när du avmarkerar den här kryssrutan. 
  
Mittpunkt och radie (för en cirkulär scan) 

 
Värdena X, Y och Z för Centrum definierar mittpunkten för en cirkulär scan. 
Du kan skriva in värdena X, Y och Z för mittpunkten direkt eller markera kryssrutan Välj centrum och klicka på 
CAD-ritningen för att hämta mittpunkten direkt från CAD-modellen. 
R definierar radien. När scanåtgärden körs roteras mätpunkten kring mittpunkten med det här avståndet, från 
startpunkten till slutpunkten. 
  
IJK (för en cirkulär scan) 
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I-, J- och K-värdena utgör en vektor som är vinkelrät mot planet där radien löper från mittpunkten. Den här 
vektorn följs när scanåtgärden utförs. 
  
Området Inställningar, UV-scan 

 
Området Inställningar, UV-scan 
I området Inställningar, UV-scan kan du definiera en UV-scanåtgärd. I området finns raderna U och V och du kan 
definiera följande kontroller. 

• Med värdet för Mätpktr anger du hur många mätpunkter som ska tas på ytan i riktningen U eller 
V under scanåtgärden. 
• Med värdena Start och Slut kan du placera mätpunktsmatrisen på ytan som scannas. De här 
värdena kan anges för både rad U och rad V och används för scanåtgärden längs U- och V-axlarna. I UV-
utrymmet används tal mellan 0.0 och 1.0 för att representera hela ytan. Punkten 0.0, 0.0 finns alltså i det 
motsatta diagonala hörnet från 1.0, 1.0. 
• I fälten Position som inte kan redigeras anges det aktuella läget för mäthuvudet längs U- och V-
axlarna. 

  
Området Inställningar, rutnätsscan 

 
I området Inställningar, rutnätsscan kan du definiera antalet mätpunkter som ska spridas med jämna avstånd i 
riktningarna A och B för en rutnätsscan. Riktning A är horisontell och riktning B är vertikal. Exempel: Om du skriver 
20 i riktning A och 20 i riktning B görs ett försök att sprida 20 rader och 20 kolumner med punkter på de 
kombinerade valda ytorna i det rektangulära området. 
I skärmbilden nedan är bara den översta ytan på Hexagon-blocket vald. Detta innebär att punkter bara placeras på 
den valda ytan, inte på de andra. 
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Exempel på rutnätsscan med riktningarna A och B med 20 punkter i båda riktningarna 
  
Fliken Körning 

 
Fliken Körning i dialogrutan Scan 
Med alternativen på fliken Körning kan du ange vad som ska hända när du kör scanåtgärden som du skapar. 
Följande områden finns på fliken: 

• Området Alternativ 
• Området Metod för nom. 
• Området Mätpunkter 
• Området Visning 
• Området Begränsningstyp 

  
Området Alternativ 
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Alternativen i det här området används inte för alla typer av scanåtgärder. Vid manuella scanåtgärder används till 
exempel bara några av alternativen. 

Element Beskrivning 
Listan Utför   Med den här listan anger du hur en scanåtgärd ska köras efter att den har lärts in. 

Normal – Scanåtgärden körs "normalt", d.v.s. genom att en mätpunkt tas när 
mätspetsen rör vid detaljen. 

Exempel: Om du kör en CNC-scan tas mätpunkter vid vart och ett av de inlärda lägena i 
symaskinscanningsläget och nya mätta data lagras. De nominella värden som visas är 
samma värden som när scanåtgärden lärdes in. Värdena kan inte beräknas om med ett 
annat nominellt läge. 

Ominlärd – Scanåtgärden körs som om den lärs in. Alla inlärda mätta data ersättar nya 
mätta data. De nominella värdena beräknas om beroende på vilket nominellt läge som 
används (se "Sök nominellt"). 

Exempel: Om ominlärning av en CNC-scanåtgärd utförs lärs åtgärden om igen från 
början, i stället för att mätpunkter tas vid de inlärda lägena (vilket skulle ske om läget 
var NORMAL). 

Definierad – En scanåtgärd "definieras" av styrenheten. Alla mätpunktslägen samlas in 
från redigeraren och skickas till styrenheten för scanning. Därefter justeras vägen i 
styrenheten så att mätspetsen kan passera samtliga punkter. Alla data reduceras sedan 
i enlighet med det angivna stegvärdet, och nya data ersätter alla gamla mätta data. 
Om du använder det här alternativet efter att ha skapat scanåtgärden offline används 
de nominella lägena från CAD-data varje gång för att driva CMM-enheten. 
Det här läget är bara tillgängligt när du använder analoga mäthuvuden som kan 
användas för kontinuerlig kontaktscanning. 
Viktigt: I läget Definierat med scanåtgärder av den här typen Omkrets stöds inte 
kringgående rörelse runt hål. Kontrollera att det inte finns hål i sökvägen till 
scanåtgärden i det här körläget, och om det finns hål så justera sökvägen till 
scanåtgärden av typen Omkrets eller växla till läget Normal. 

Kryssrutan 
Säkerhetsplan 
  

Med kryssrutan Säkerhetsplan infogar du ett SÄKPLAN VIA-kommando på ett 
fördefinierat avstånd relativt mot det aktuella koordinatsystemet och detaljens 
nollpunkt innan den första mätpunkten tas. 
Efter att den sista mätpunkten i scanåtgärden har mätts stannar mätspetsen kvar på 
mätdjupet tills den behövs för nästa element. Om du använder säkerhetsplan behöver 
du inte lägga så mycket tid på programmering och definiering av mellanliggande 
rörelser. Se "Parameterinställning: Fliken Säkerhetsplan" i kapitlet "Göra inställningar" 
för mer information om säkerhetsplan. Detta alternativ är endast tillgängligt för CNC-
scanåtgärder. 
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Kryssrutan 
Ensam punkt 
  

Kryssrutan Ensam punkt innebär att varje mätpunkt anses vara en ensam mätt punkt. 
Om du markerar kryssrutan blir varje mätpunkt en mätt punkt som infogas i 
detaljprogrammet. Detta sker efter att den manuella scanåtgärden har reducerats. Om 
scanåtgärden utförs i CNC-läget sker detta efter att åtgärden har lärts in. 

Kryssrutan 
Autorörelse 

Med kryssrutan Autorörelse kan du aktivera autorörelser för varje scanåtgärd. När du 
har markerat den här kryssrutan kan du skriva in avståndet för rörelsen i rutan 
Autorörelse. 
LINJÄR_ÖPPEN, LINJÄR_SLUTEN, OMRÅDE, SEKTION, OMKRETS och 
GRUNDLÄGGANDE AXELSCAN 
För de här scantyperna sker följande i PC-DMIS: 

• En automatisk rörelse skapas på det angivna avståndet ovanför 
startpunkten för scanåtgärden. 
• Scanåtgärden körs. 
• Ännu en automatisk rörelse skapas på det angivna avståndet ovanför 
den sista punkten för scanåtgärden. 

GRUNDLÄGGANDE SCAN: CIRKEL, CYLINDER och CENTRERANDE 
För de här scantyperna sker följande i PC-DMIS: 

• Innan scanåtgärden påbörjas skapas en automatisk rörelse ovanför 
centroiden för elementet på det angivna avståndet. 
• Scanåtgärden utförs. 
• När scanåtgärden har slutförts skapas ännu en automatisk rörelse 
ovanför centroiden för elementet på det angivna avståndet. 

 
Kryssrutan Mätsp.komp. 

Med kryssrutan Mätsp.komp. kan du ange om mätspetskompensering ska aktiveras för 
den aktuella scanåtgärden. 
Oftast behöver ingen kompensering utföras eftersom den sker automatiskt under 
SÖKNOM-åtgärden för scanåtgärden. Om du inte har CAD-data och vill utföra reverse 
engineering för en detalj bör du dock markera den här kryssrutan. 

 
Kryssrutan Cad-komp 

Med den här kryssrutan anger du om varje punkt ska kompenseras med hjälp av 3D-
ytvektorn från CAD-filen. Om du inte markerar kryssrutan används ett tvådimensionellt 
snittplan som vanligt. 
Kryssrutan blir tillgänglig om du väljer SÖKNOM i listan i området Metod för nom. eller 
om du klickar på CAD-modellen i Grafikfönstret. 

 
Kryssrutan Begr. inåt 

Med den här kryssrutan kan du ange om en inre eller yttre omkretsscan ska utföras. 
• Om du markerar kryssrutan utförs en inre omkretsscan. 
• Om du inte markerar kryssrutan utförs en yttre omkretsscan. 

Mer information om inre och yttre scanåtgärder finns i "Utföra en avancerad 
omkretsscan". 

 
Kryssrutan Anv. pktmgd 

Med den här kryssrutan anger du om de scannade punkterna också ska läggas till i ett 
befintligt punktmängdskommando (PKTMGD). Om du markerar kryssrutan kan du 
skriva in ID:t för PKTMGD-kommandot som du vill lägga till de scannade punkterna i. 
Om PKTMGD-kommandot inte finns får du en fråga om du vill att kommandot ska 
skapas. 
Mer information om PKTMGD-kommandon finns i dokumentationen för PC-DMIS Laser. 
  

  
Området Metod för nom. 
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I området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 

 
Listan Nominella 
värden   

Med listan Nominella värden kan du ange hur nominella värden ska samlas in för mätta data. 
Master-scan 

När MASTER väljs i listan Nominella värden används de mätta data som inhämtats 
under den första inlärningen av scanåtgärden som nominella data. När scanåtgärden 
körs fler gånger jämförs resultaten med dessa mätta data. Om MASTER används för en 
CNC-scan och läget Normal har valts i listan Utför körs en symaskinsscanåtgärd med 
mätta data. 

Sök nom.  
När alternativet SÖK NOM väljs genomborras CAD-modellen för att hitta det läge på en 
CAD-yta som är närmast den mätta punkten. Därefter anges de nominella värdena för 
läget som hittades på CAD-ytan. 

Obs! För grundläggande scanåtgärder av typen Cirkel, Cylinder och Axel behövs inga 
CAD-data för att hitta de nominella värdena. För att köra den grundläggande 
scanåtgärden hämtas värdena från de nominella data som du anger. Mer information 
finns under "Fliken Sök nominellt". 

Om korrekta nominella värden inte hittas uppmanas du först att ange ett nytt 
toleransvärde för Sök nom. 

 
Du kan skriva ett nytt värde i rutan Tolerans och använda det för endast den aktuella 
scanåtgärden eller för hela detaljprogrammet. 

• Om svaret är Ja används det nya toleransvärdet för att hitta nominella 
värden. 

• Om svaret är Nej sker följande i PC-DMIS: 
Om det inte går att hitta korrekta nominella värden för någon mätpunkt efter att ett 
nytt toleransvärde har angetts får du en fråga om mätpunkterna kan tas bort. 

• Om du svarar Ja tas mätpunkterna bort. 
• Om du svarar Nej tas mätpunkterna inte bort från scanåtgärden. 

Nominella värden  
När NOMINELLT väljs i listan Nominella värden används alla mätta data som nominella 
data den första gången scanåtgärden utförs. Detta innebär att scanåtgärden kan läras in 
på nytt utan att de nominella värdena lärs in på nytt. Den viktigaste skillnaden mellan 
NOMINELLT och MASTER är att alternativet NOMINELLT innebär att en nominell kurva 
skapas utifrån nominella data. Därefter jämförs efterföljande körningar av scanåtgärden 
med den nominella kurvan med hjälp av värdet i rutan Tol. för Sök nom. 
Sök nominellt kan användas med läget Ominlärd i listan Utför i området Alternativ. Se 
"Området Alternativ". 
Obs! Om du växlar till NOMINELLT i Redigeringsfönstret från ett annat läge skapas den 
nominella kurvan automatiskt utifrån aktuella nominella data. Detta kan ta lite tid 
beroende på hur mycket data som används. Om du använder NOMINELLT i 
Redigeringsfönstret och sedan växlar till ett annat läge tas den nominella kurvan bort. 
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Rutan Tolerans 

Med rutan Tolerans kan du ange ett nytt nominellt toleransvärde om korrekta nominella 
värden inte hittas när du använder alternativet Sök nom. i listan Nominella värden som 
beskrivs ovan. 
Ange ett toleransvärde som åtminstone kompenserar för mäthuvudets radie. Om värdet är för 
lågt kan ett felmeddelande visas om att det inte går att hitta detaljen vid försök att skapa 
scanåtgärden. 

 
Kryssrutan Anv. 
bästanp. 

Om du markerar kryssrutan Anv. bästanp. utförs en tillfällig bästanpassningsuppriktning för 
scanåtgärden för att hitta bättre nominella värden för mätta data. Mer information finns under 
Sök nom. för listan Nominella värden ovan. 
Följande förlopp används när en scanåtgärd körs: 

• En Söknom-åtgärd utförs. 
• En intern uppriktning med bästanpassning skapas utifrån de hittade nominella 

punkterna och mätta data för scanåtgärden. Om scanåtgärden är av typen Område 
görs bästanpassningen tredimensionellt. 

• En Söknom-åtgärd utförs. 
• En intern uppriktning med bästanpassning skapas utifrån de hittade nominella 

punkterna och mätta data för scanåtgärden. Om scanåtgärden är av typen Område 
görs bästanpassningen tredimensionellt. 

• En Söknom-åtgärd utförs. 
• Den ursprungliga uppriktningen återställs. 

För detaljer där det finns stora avvikelser från de nominella värdena kan du använda den här 
kryssrutan för att hitta mer korrekta nominella data för detaljen. 
Mer information om uppriktningar med bästanpassning finns i "Skapa en uppriktning med 
bästanpassning" i kapitlet "Skapa och använda uppriktningar" 

 
Kryssrutan Bara 
markerade 

När du kör en scanåtgärd i ett detaljprogram och söker efter de nominella värdena för de mätta 
punkterna i åtgärden kan du använda kryssrutan Bara markerade för att se till att sökningen 
bara utförs på de ytor som för tillfället är markerade. 

Obs! Om någon av de markerade ytorna redan har definierats som en prioritetsyta i dialogrutan 
Redigera CAD-element behålls denna prioritering framför de andra markerade ytorna (se 
"Ändra CAD" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 

  
Området Mätpunkter 

 
I området Mätpunkter finns en lista som styr var mätpunkter tas. Andra rutor i det här området kan vara dolda 
eller visas beroende på vad som väljs i listan över mätpunktstyper. I området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 
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Listan Mätpunktstyp 

I listan Mätpunktstyp finns följande mätpunktstyper: 
• VEKTOR - Vektormätpunkter används för scanåtgärden. 
• YTA - Scanåtgärden registreras längs en yta och ytmätpunktsdata 

används. 
• KANT - Scanåtgärden registreras längs en kant. När mätpunkter av 

typen Kant används och CAD-data är tillgängliga kan du ange en flush-
tjocklek för de nominella värdena. Den här tjockleken används 
vinkelrätt mot kantanloppsvektorn när de nominella värdena för 
scanåtgärden ska hittas. (Detta skiljer sig från den vanliga tjockleken 
som används längs ytnormalen.) 

• VINKEL - För den här scanåtgärden används vinkelmätpunktsdata. 
Scanåtgärden är alltid en symaskinsscan oavsett vilket typ av mäthuvud som 
används. 

 
Rutan Inledn. 

Med rutan Inledn. anger du hur många stödpunkter som tas innan varje faktisk 
punkt mäts. De här stödpunkterna tas bara första gången en scanåtgärd körs. 

 
Rutan Perm. 

Med rutan Perm. anger du hur många stödpunkter som tas permanent innan 
varje faktisk punkt mäts. Dessa stödpunkter tas varje gång scanåtgärden körs. 

 
Rutan Distans 

Med rutan Distans kan du ange avståndet mellan stödpunkterna. 

 
Rutan Djup 

Med rutan Djup kan du ange på vilket djup från kanten som stödpunkterna ska 
tas. Det här alternativet blir tillgängligt om du väljer KANT i listan 
Mätpunktstyp. 

 
Rutan Indrag 

Med rutan Indrag kan du ange med vilket indrag från kanten på den översta 
ytan som stödpunkterna ska tas. Det här alternativet blir tillgängligt om du väljer 
KANT i listan Mätpunktstyp. 

 
Rutan Indrag 1 

Med rutan Indrag 1 kan du ange med vilket indrag från kanten på den översta 
ytan som stödpunkterna ska tas. Det här alternativet blir tillgängligt om du väljer 
VINKEL i listan Mätpunktstyp. 

 
Rutan Indrag 2 

Med rutan Indrag 2 kan du ange med vilket indrag från kanten på den översta 
ytan som stödpunkterna ska tas. Det här alternativet blir tillgängligt om du väljer 
VINKEL i listan Mätpunktstyp. 

 
Rutan Flush 

Med rutan Flush kan du ange en flush-tjocklek för de nominella värdena om du 
använder mätpunktstypen Kant eller Vinkel och CAD-data är tillgängliga. Den 
här tjockleken används vinkelrätt mot kantanloppsvektorn när de nominella 
värdena för scanåtgärden ska hittas. (Detta skiljer sig från den vanliga tjockleken 
som används längs ytnormalen.) 
  

  
Området Visning 

 
I området Visning kan du ange vilken typ av information som ska visas i Redigeringsfönstret för en scanåtgärd. I 
området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 
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Kryssrutan  
Visa mätpunkter 

Om du markerar den här kryssrutan visas varje scanåtgärd i Redigeringsfönstret som en 
grupp med de mätta punkterna som omges av ett MÄT/SCAN-objekt och ett SLUTMÄT-
objekt. Om du markerar det här alternativet visas alla mätpunkter i Redigeringsfönstret. 
Om du inte markerar alternativet visas inte mätpunkterna. 

Kryssrutan  
Visa allt 

Om du markerar den här kryssrutan visas alla scanparametrarna i Redigeringsfönstret – 
till exempel följande: 

• Snittplan 
• Begränsningspunkter 
• Riktningsvektorer 
• Inledande anloppsvektor 

Om du inte markerar kryssrutan visas bara följande datatyper i Redigeringsfönstret: 
• Stegvärden 
• Tekniker 
• Mätpunktstyper 

  

  
  
  

  
Området Begränsningstyp 

 
I området Begränsningstyp skapas ett tänkt element som fungerar som en begränsning kring scanslutpunkten. 
Som standard är det här elementet ett plan vid slutpunkten. När planet korsats en gång stoppas scanåtgärden. Du 
kan dock definiera slutbegränsningstypen som en annan typ av element. 
Begränsningstyper är endast tillgängliga för scanåtgärder av typen Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion 
och Cirkulär i CNC-läget. 
I området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 

 
Listan 
Begränsningstyp 

I listan Begränsningstyp kan du ange hur en scanåtgärd ska avslutas. För varje begränsningstyp 
används ett värde från rutan Korsningar. 
Plan – Scanåtgärden stoppas när mätspetsen har korsat planet vid slutpunkten det angivna 
antalet gånger. 
Sfär – Scanåtgärden stoppas när mätspetsen har korsat sfären vid slutpunkten det angivna 
antalet gånger. 
Cylinder – Scanåtgärden stoppas när mätspetsen har korsat cylindern vid slutpunkten det 
angivna antalet gånger. Cylindern är obegränsad (dess längd anses vara oändlig). 
Kon – Scanåtgärden stoppas när mätspetsen har korsat konen vid slutpunkten det angivna 
antalet gånger. Konen är obegränsad (dess längd anses vara oändlig).  
ÄLDRETYP – (används för kompatibilitet med tidigare versioner)  
I tidigare versioner av PC-DMIS användes en kombination av begränsningskorsningar och 
scansteg för att stoppa en scan. ÄLDRETYP är inte ett alternativ som du kan välja utan en intern 
inställning för scanåtgärder som skapades i tidigare versioner av PC-DMIS. 
Om du läser in scanåtgärder från PC-DMIS 2.3 i version 3.0 eller senare versioner sker en 
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konvertering och begränsningsvillkoren märks som ÄLDRETYP. 
Så här ser kommandoraden för begränsningstypen ÄLDRETYP ut i Redigeringsfönstret: 
BEGRÄNSNING/ÄLDRETYP, x,y,z,Planvektor=i,j,k, Slutvektor=i,j,k 

• Planvektor: Den här vektorn definierar normalvektorn för planet vid 
slutpunkten. 
• Slutvektor: Anloppsvektorn vid slutpunkten. 

 
Rutan Korsningar 

Med rutan Korsningar anger du hur många gånger mätspetsen ska korsa den angivna 
begränsningstypen innan scanåtgärden stoppas. Om du till exempel anger värdet två stoppas 
scanåtgärden när mittpunkten för mätspetsens kula har korsat ytan för det angivna villkoret (i 
form av ett plan, en sfär, en cylinder, en kon o.s.v.) två gånger. 
Obs!  För scanåtgärder av typen Linjär sluten krävs alltid minst två gränskorsningar, även om ett 
lägre antal anges i rutan Korsningar. 

Rutan Radie Rutan Radie visas när du väljer begränsningstypen Sfär eller Cylinder. Använd rutan för att 
definiera radien för begränsningselementet. 

Rutan Vinkel Rutan Vinkel visas när du väljer begränsningstypen Kon. Här kan du definiera konens totala 
"inkluderade" vinkel. 

  
Obs! Du kan när som helst ändra begränsningsvillkoret för en scanåtgärd. Om du väljer ett nytt villkor för en CNC-
scan används villkoret för alla grundläggande scanåtgärder som utgör CNC-scanåtgärden. Om du ändrar ett 
specifikt värde i ett villkor, t.ex. radien för en begränsningssfär, används dock inte ändringen i alla grundläggande 
scanåtgärder. Om du vill att värdet ska användas i alla grundläggande scanåtgärder måste du ändra värdet 
manuellt i var och en av dem. 
  
Fliken Grafik 

 
Fliken Grafik i dialogrutan Scan 
På fliken Grafik kan du ta hjälp av CAD-modellen på skärmen för att skapa en scanåtgärd. På den här fliken finns 
området CAD. I det här området kan du ange de CAD-ytelement/-trådelement som ska användas för att hitta de 
nominella värdena samt detaljens tjocklek. 
I vissa fall kan en scanåtgärd påbörjas över en yta och sedan fara över flera andra ytor innan åtgärden är klar. I 
sådana fall kan det vara svårt att avgöra vilka CAD-element som ska användas för att hitta nominella värden. 
Därför måste alla ytor i CAD-modellen genomsökas. Om CAD-modellen innehåller många ytor kan det ta lång tid 
innan åtgärden SÖKNOM kan slutföras. 

Element Beskrivning 
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Kryssrutan Välj 

Genom att markera den här kryssrutan och klicka på ytor kan du ange exakt vilka 
ytor som ska scannas. Om du anger ytorna som ska scannas manuellt tar SÖKNOM-
åtgärden betydligt kortare tid. När du har valt en CAD-yta markeras den i 
Grafikfönstret. Antalet valda ytor visas i statusraden. Om du inte markerar kryssrutan 
Välj förutsätts det att alla klickningar på ytorna är begränsningspunkter. 

Exempel: Två kanter som är vinkelräta mot varandra måste väljas för varje yta som 
scanningen görs över. Om scanningen görs över tre ytor måste sex kanter 
(motsvarande de tre ytorna) väljas i rätt ordning. De första två kanterna definierar 
den första ytan. Den tredje och fjärde kanten definierar yta nummer två. Den femte 
och sjätte kanten utgör den tredje ytan, och så vidare. 

  

 
Knappen Avmarkera 

Om du väljer fel yta klickar du på ytan igen. På så sätt avmarkeras ytan. Om du klickar 
på knappen Avmarkera avmarkeras en yta i taget från en grupp med markerade ytor 
varje gång du klickar på knappen, tills alla ytor har avmarkerats. Om du klickar på 
Avmark. alla avmarkeras alla markerade ytor samtidigt. 
Med knappen Avmarkera tar du bort ett markerat CAD-element i taget från en grupp 
CAD-element som du har markerat med hjälp av kryssrutan Välj. 

 
Knappen Avmark. alla 

Med knappen Avmark. alla tar du bort markeringen från alla CAD-element som du 
har markerat med hjälp av kryssrutan Välj. 

Kryssrutan Djup Den här kryssrutan används bara när du markerar kurvelement. Du kan ange att ett 
visst CAD-kurvelement ska vara ett djupelement. 
Så här använder du kryssrutan Djup: 

1. Markera alla andra CAD-element först. 
2. Markera kryssrutan Djup. 
3. Välj ett CAD-element. 

Djupkurvan används under SÖKNOM -åtgärder. Om nominella värden ska hittas med 
hjälp av kurvelement används vektorn från CAD-djupelementet som korsas med 
vektorn från de andra markerade CAD-elementen för att få fram ett plan. Därefter 
genomborras planet för att få fram korrekta nominella värden. Om många CAD-
element har markerats används den närmaste genomborrningspunkten som 
nominell punkt. När CAD-tråddata används görs en sökning efter tråddata i par. 

 
Kryssrutan Vektor1 

Kryssrutan Vektor1 visas om du väljer Vinkel i listan Mätpunktstyp och använder 
ytdata. Med hjälp av den här kryssrutan kan du välja de CAD-ytor som ska användas 
för att hitta nominella värden. Du kan ange vilken grupp av ytor som ska användas 
för att hitta Yta 1 för vinkelmätpunkten genom att markera den här kryssrutan och 
välja CAD-ytor i Grafikfönstret. 

 
Kryssrutan Vektor2 

Kryssrutan Vektor2 visas om du väljer Vinkel i listan Mätpunktstyp och använder 
ytdata. Med hjälp av den här kryssrutan kan du välja de CAD-ytor som ska användas 
för att hitta nominella värden. Du kan ange vilken grupp av ytor som ska användas 
för att hitta Yta 2 för vinkelmätpunkten genom att markera den här kryssrutan och 
välja CAD-ytor i Grafikfönstret. 

 
Rutan Tjocklek 

I rutan Tjocklek kan du ange ett värde för detaljens tjocklek. Positiva och negativa 
värden kan användas. Det här värdet används framför allt för tunna detaljer (i plast 
eller tunnplåt) där CAD-data bara beskriver den ena sidan. För tunna detaljer ritar 
CAD-teknikern oftast bara den ena sidan av detaljen och anger sedan materialets 
tjocklek. I PC-DMIS används materialtjockleken automatiskt när CAD-ytdata används. 
Tjockleken används för ytnormalvektorn när läget SÖKNOM väljs och CAD-ytorna 
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genomborras för att få fram de nominella värdena, också när du använder 
kantmätpunkter. 
  

  
Fliken Kontrollpunkter 

 
Obs! Fliken Kontrollpunkter visas bara om du använder ett analogt mäthuvud med kapacitet för kontinuerlig 
kontaktscanning. 

På fliken Kontrollpunkter kan du lägga till kontrollpunkter för en scan. Kontrollpunkter avbryter de normala 
scanfunktionerna och gör att du kan definiera specifika platser i scanåtgärden där scanhastigheten, punkttätheten 
eller båda dessa faktorer ändras. För att en kontinuerlig scan ska fungera optimalt krävs ofta varierande 
scanhastighet och/eller punkttäthet för olika delar av scanåtgärden. 
Du kan lägga till kontrollpunkter för följande scantyper: 

• Linjär öppen 
• Linjär sluten 

• Område 
• Sektion 
• Linje (Grundläggande scan) 

På fliken Kontrollpunkter finns bland annat området Kontrollpunkter. I det här området kan du definiera varje 
kontrollpunkt. I området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 
Listan Typ Här definierar du typen för kontrollpunkten. Du kan välja mellan följande: 

1. Plan 
PLAN, X, Y, Z, I, J, K, Antal korsningar, Scanhastighet, Punkttäthet 
2. Sfär 
SFÄR, X, Y, Z, I, J, K, Antal korsningar, Scanhastighet, 
Punkttäthet, Diameter 
3. Kon 
KON, X, Y, Z, I, J, K, Antal korsningar, Scanhastighet, Punkttäthet, 
Vinkel 
4. Cylinder 
CYLINDER, X, Y, Z, I, J, K, Antal korsningar, Scanhastighet, 
Punkttäthet, Diameter 

De här typerna liknar begränsningspunkterna. 
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Rutan Antal korsningar I den här rutan anger du antalet gånger som mätspetsen ska korsa 
avbrottsbegränsningen innan de angivna parametrarna justeras. 

Rutan Diameter I den här rutan definierar du diametern för en kontrollpunkt av typen Cylinder eller Sfär. 

Rutan Vinkel I den här rutan definierar du hälften av vinkeln för en kontrollpunkt av typen Kon. 
  

Rutan Punkttäthet I den här rutan definierar du tätheten för punkterna som läses in i scandata under en 
kontinuerlig kontaktscanåtgärd. Värdet visas som antal punkter per millimeter. 

Rutan Hastighet I den här rutan definierar du hastigheten som ska användas när maskinen rör sig över 
detaljens yta och scannar den. 

Kryssrutan Från manuell 
mätpunkt 

Om du markerar den här kryssrutan kan du definiera XYZ- och IJK-läget för 
kontrollpunkten genom att manuellt ta en mätpunkt med mätspetsen (eller genom att 
klicka på detaljen om du arbetar i offlineläget). 

Rutorna XYZ Här definierar du XYZ-läget för kontrollpunkten. 

Rutorna IJK Här definierar du IJK-vektorn för kontrollpunkten. 

Knappen Lägg till Lägger till en ny, odefinierad kontrollpunkt. 

Knappen Ta bort Tar bort den aktuella kontrollpunkten. 

Knappen Nästa Visar nästa kontrollpunkt. Värdena i rutorna i området ändras så att de visar 
informationen för den nya punkten. 

Knappen Föreg. Visar föregående kontrollpunkt. Värdena i rutorna i området ändras så att de visar 
informationen för den nya punkten. 

Knappen Ta bort alla Tar bort alla kontrollpunkter för scanåtgärden. 

Knappen Uppdatera Uppdaterar alla kontrollpunkter för scanåtgärden med inställningarna för den aktuella 
kontrollpunkten. 

  
Lägga till och använda kontrollpunkter 

1. Öppna dialogrutan Scan. 
2. Definiera en scanåtgärd. Det minsta tillåtna antalet begränsningspunkter definieras automatiskt 
och beror på vilken av följande typer du använder: 
 
Plan 
Sfär 
Kon 
Cylinder 
3. Klicka på fliken Kontrollpunkter. 
4. Lägg till avbrottspunktlägen på något av följande tre sätt: 

• Metod 1: Skriv in punktlägena. Klicka på knappen Lägg till och skriv de obligatoriska värdena för 
varje punkt. 
• Metod 2: Markera kryssrutan Från manuell mätpunkt och använd maskinen för att röra vid de 
platser på detaljen där du vill placera kontrollpunkterna. Informationen läggs till i dialogrutan 
Kontrollpunkter. 
• Metod 3: I Grafikfönstret vänsterklickar du på CAD-modellen på de platser där du vill placera 
kontrollpunkterna. Informationen läggs till i dialogrutan Kontrollpunkter. 

Om du använder metod 2 eller 3 fästs punkterna automatiskt vid snittplanet för scanåtgärden för 
samtliga typer, utom om du har valt en områdesscan. 
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5. Fortsätt med metoderna i steg 4 för att definiera alla kontrollpunkter. 
6. När du har definierat alla kontrollpunkter klickar du på knappen Skapa. Dialogrutan Scan stängs 
och scanåtgärden skapas. 
7. Om du vill redigera, ta bort eller lägga till fler kontrollpunkter klickar du på fliken Kontrollpunkter 
och gör ändringarna där. 

  
Scanna efter att kontrollpunkter har lagts till 
När du har definierat alla kontrollpunkter och skapat en scanåtgärd sker följande under körningen i PC-DMIS. 

1. Inledningsvis används de globala värdena för Scanhastighet och Punkttäthet. 
2. Allt eftersom scanåtgärden körs och passerar inom de parametrar som definierats med 
kontrollpunkterna ändras scanfunktionen i enlighet med kontrollpunkterna. 
3. När scanåtgärden är klar återställs de globala värdena för Scanhastighet och Punkttäthet. 

  
Fliken Vägdefinition 

 
Exempel på fliken Vägdefinition i en scanåtgärd som stöder området Spline-väg 
Obs! Området Spline-väg stöds endast av vissa scanåtgärder. Dessa är Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion 
och Friform. Vid övriga scanåtgärder visas inte området Spline-väg. 
På fliken Vägdefinition kan det finnas två områden: Teoretisk väg och Spline-väg. Du kan använda de här 
områdena för att skapa en teoretisk väg för en scanåtgärd och anpassa de teoretiska datapunkterna till en 
sekundär väg som kallas spline-väg om detta stöds i programmet. Detta innebär att antalet teoretiska punkter 
filtreras. 
Så här skapar du en teoretisk väg och anpassar den till en spline-väg: 

1. Välj en scantyp som stöder Spline-vägar (Linjär öppen, Linjär sluten, Område, Sektion eller 
Friform). 
2. Välj fliken Vägdefinition. 
3. Definiera den teoretiska vägen. I de flesta fall kan du använda knappen Läs fil för att importera 
en befintlig uppsättning teoretiska datapunkter, eller klicka på Skapa. När du klickar på Skapa skapas en 
uppsättning teoretiska datapunkter mellan start- och slutpunkten utifrån befintliga CAD-data automatiskt. 

Obs! Om du utför en friformsscan visas inte knappen Skapa. För att välja de teoretiska punkterna får du 
i stället klicka med musen på CAD-modellen. 

4. Punkterna visas i sekvensordning i listan med information om deras XYZ- och IJK-data. Du kan ta 
bort punkter genom att markera punkterna en och en i listan och trycka på DELETE. Så länge du har mer 
än fem punkter i området Teoretisk kan du infoga dem i en Spline-väg med knappen Beräkna i området 
Spline-väg. Du behöver inte infoga den teoretiska vägen i en Spline-väg, men ursprungsdata i den 
teoretiska listan innehåller ofta fler mätpunkter än du behöver. 
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5. Definiera en spline-väg som du vill anpassa den teoretiska vägen till. Ange om de teoretiska 
punkterna ska utgöra en öppen eller sluten väg, om beräkningen för vägen ska vara interpolerad eller 
approximerad, om punkterna ska ha en vikt samt om avståndet mellan punkterna ska styras av en 
definierad täthet eller ett givet antal mätpunkter. 
6. När du har fyllt i båda områdena klickar du på Beräkna i området Spline-väg. De teoretiska data 
ändras för att passa parametrarna som har angetts för spline-vägen. En orange prick visas för varje punkt 
på detaljen i Grafikfönstret. Om du använder flera punkter kan dessa punkter flyta samman och bilda ett 
orangefärgat band. 
7. När du är nöjd med punkterna klickar du på Skapa för att skapa scanåtgärden. 

  
Området Teoretisk väg 

 
Beroende på vilken typ av scanåtgärd som är vald kommer området Teoretisk väg att innehålla några av följande 
objekt: 

Element Beskrivning 
Listan Teoretisk väg I den här listan visas den teoretiska väg som scanåtgärden rör sig längs när du kör den. 

XYZ- och IJK-information visas för varje punkt. Du kan importera punkter från en textfil 
genom att klicka på knappen Läs fil (om du gör en friformsscan) eller låta punkterna 
skapas automatiskt genom att klicka på Skapa. Om du skapar en friformsscan kan du 
skapa punkterna genom att klicka på dem på CAD-modellen. 
De teoretiska punkterna kan redigeras. Så här redigerar du värden för en punkt: 

1. Dubbelklicka på punktens nummer i kolumnen "#". Dialogrutan 
Redigera teoretiska värden visas. 
2. Ändra de värden du vill ändra i rutorna X, Y, Z och I, J, K. 
3. Klicka på OK. Ändringarna visas i listan Teoretisk väg. 

Om du klickar på Nästa i dialogrutan Redigera teor data kan du bläddra mellan 
punkterna i listan Teoretisk väg och redigera dem en och en. 
Det är enkelt att ta bort teoretiska punkter om du vill göra detta. 

• Om du vill ta bort alla punkter i listan högerklickar du på listan och 
väljer Ta bort alla teoretiska punkter. 
• Om du vill ta bort en enda punkt markerar du bara punkten och 
trycker på DELETE. 

Knappen Skapa Om du klickar på den här knappen används information från CAD-modellen för att 
automatiskt skapa den teoretiska vägen inom scanåtgärdens begränsningar för 
följande typer av scanåtgärder: Linjär öppen, Linjär sluten, Område och Sektion. Oftast 
skapas flera punkter. 
När du har definierat begränsningen för scanåtgärden och klickar på Skapa döljs 
dialogrutan så att du kan visa scanåtgärden allt eftersom den skapas på skärmen. När 
scanåtgärden är klar visas dialogrutan igen. Om du klickar på knappen Skapa i det här 
läget infogas en scanåtgärd med de nominella mätpunktsvärdena i detaljprogrammet. 
När nominella data ska skapas för scanåtgärder och när du söker efter nominella 
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värden för inlärda scanåtgärder används alltid värdet för Tolerans för Sök nom. i 
dialogrutan Inställningsval på fliken Allmänt. 

Knappen Ångra Med den här knappen tar du bort den senaste åtgärden som utfördes när du 
importerade, skapade eller ändrade punkter i listan Teoretisk väg. 

Knappen Läs fil Den här knappen visas när du gör en friformsscan. Med den här knappen kan du 
importera punkter från en textfil med filtillägget TXT. Textfilen ska vara 
kommaseparerad med en punkt på varje rad, enligt följande format: 
X,Y,Z,I,J,K: 

Kryssrutan Ignor. hål Med den här kryssrutan anger du om hål och hålliknande element i ytan ska ignoreras 
för den teoretiska vägen. Om du markerar kryssrutan visas inte punktdata som inte 
finns i den valda ytan (t.ex. hålelement) i listan Teoretisk väg och de hoppas över när 
scanåtgärden körs. Om du avmarkerar kryssrutan körs scanåtgärden även i 
hålliknande element. 
Den här rutan visas för alla scanåtgärder utom omkrets- och friformsscan. Den stöds 
inte för alla typer av scanning. 

Rutan Offset I rutan Offset kan du definiera det minsta avståndet från en gräns/kant som 
scanmätpunkter ska betraktas som giltiga. Scanmätpunkter som är närmare gränsen 
än det angivna offsetavståndet blir ogiltiga. Om du till exempel anger att 
offsetavståndet är 0,5 mm så blir alla scanmätpunkter inom 0,5 mm från 
gränsen/kanten ogiltiga. 

Rutan Tol. I rutan Tol. anger du toleransvärdet. Toleransvärdet används för att ange 
hålpositionerna så att hål kan identifieras i CAD-data. 

• Om värdet för avståndet mellan två ytbegränsningspunkter är lägre 
än toleransavståndet anses detta vara en kontinuerlig yta och hålets insida 
scannas. 
• Om avståndet är större än toleransvärdet förutsätts att det finns ett 
hål mellan ytorna och hålet hoppas över under inlärningsprocessen. 

Den här rutan visas för alla scanåtgärder utom omkrets- och friformsscan. Den stöds 
inte för alla typer av scanning. 

 
Knappen Hämta nom. 

Med knappen Hämta nom. kan du söka efter nominella data efter att en scanåtgärd 
har lärts in eller körts. De nominella värdena för scanåtgärden hittas i tillgängliga CAD-
data. 

 
Knappen Punkter 

Med knappen Punkter kan du omvandla de enskilda punkter som utgör en befintlig 
scanåtgärd till enstaka punkter efter körningen. Den scannade punktuppsättningen tas 
då bort. 
Exempel: 

1. Placera markören på en scanåtgärd som använder mätpunktsdata i 
Redigeringsfönstret. 
2. Tryck på F9 för att öppna dialogrutan Scan. 
3. Klicka på knappen Punkter. 

Alla mätpunktsdata omvandlas till enstaka punkter och scanåtgärden tas bort från 
Redigeringsfönstret. 

Obs! Du kan också göra detta genom att markera kryssrutan Ensam punkt, klicka på 
OK och köra scanåtgärden från Redigeringsfönstret. Scanåtgärden körs och därefter 
omvandlas mätpunktsdata till enstaka punkter. 

Knapparna Vänd och Vänd 
alla 

Med knappen Vänd vänder du anloppsvektorerna för den teoretiska scanpunkt som 
du har valt i listan Teoretisk väg. Du får en fråga om du vill att alla vektorer efter den 
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punkten ska vändas. 
• Om du väljer Ja vänds samtliga vektorer efter och inklusive den 
valda punkten åt motsatt håll. 
• Om du väljer Nej vänds bara den aktuella vektorn. 

Med knappen V. alla vänder du vektorerna för alla punkter i listan. 
De här knapparna visas bara för scanåtgärder av typen UV eller Rutnät. 

Knappen Ta bort Med den här knappen tar du bort alla markerade punkter i listan Teoretisk väg. 
Knappen visas bara för scanåtgärder av typen UV eller Rutnät. 
Den här kryssrutan visas bara för scanåtgärder av typen UV eller Rutnät. 

Kryssrutan Markera 
mätpunkter 

Med den här kryssrutan anger du om alla mätpunkter i scanåtgärden ska markeras. 
Markerade mätpunkter ser ut ungefär så här: 

 
En UV-scan med markerade mätpunkter 
Den här kryssrutan visas bara för scanåtgärder av typen UV eller Rutnät. 
  

  
Området Spline-väg 

 
Området Spline-väg 
I området Spline-väg finns flera alternativ som du kan använda för att skapa en spline-väg som den teoretiska 
vägen för en scanåtgärd kan anpassas till. 
Det här området visas inte för scanåtgärder av typen Omkrets, Cirkulär, UV eller Rutnät. 
Med hjälp av alternativen i det här området ange om spline-vägen ska utgöra en öppen eller sluten väg, om 
beräkningen för vägen ska vara interpolerad eller uppskattad, om punkterna ska ha en vikt samt om avståndet 
mellan punkterna ska styras av en definierad täthet eller ett givet antal mätpunkter. 
När du slutligen beräknar spline-vägen ersätts den befintliga listan Teoretisk väg med eventuella filtrerade 
punkter. De här punkterna utgör grunden för scanåtgärden. 
I området finns följande objekt: 

Element Beskrivning 

Listan Kurva Den här listan innehåller två alternativ: Öppen och Stängd. En öppen kurva går genom 
start-, kontroll- och slutpunkterna och avslutas sedan. En stängd kurva fungerar på 
ungefär samma sätt men återvänder till startpunkten när slutpunkten nås. 

Listan Beräkning Den här listan innehåller två alternativ: Approximerad och Interpolerad . Det här värdet 
anger om spline-vägen går genom punkter i kurvan (interpolering) eller bara går i 
närheten av punkterna (approximering). Interpolering ger skarpare kurvor och 
approximering ger jämnare kurvor. 
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Listan Vikt Den här listan innehåller två alternativ: Ja och Nej. Vad du väljer avgör om punkterna får 
en vikt eller inte när spline-vägen konstrueras. Om du väljer Ja får punkterna vikter 
utifrån hur nära de ligger andra punkter på kurvan. Ju längre en punkt är från de andra 
punkterna desto större vikt får den i anpassningsprocessen. 

Listan Avstånd Den här listan innehåller två alternativ: Täthet och Mätpunkter. 
• Om du väljer Täthet skapas spline-vägpunkterna med mellanrum som anges 

med stegvärdet i rutan Täthet. 
• Om du väljer Antal mätpktr skapas spline-vägpunkterna med mellanrum som 

avgörs utifrån antalet punkter som du anger i rutan Täthet. 
Rutan Täthet Detta styr tätheten eller antalet mätpunkter längs scanvägen. 

• Om du väljer Täthet i listan Avstånd ovan så innehåller rutan stegvärdet som 
styr tätheten för mätpunkterna. Ju lägre stegvärde desto högre täthet. 

• Om du väljer Antal mätpktr i listan Avstånd ovan så innehåller rutan antalet 
mätpunkter som fördelas längs den teoretiska vägen. Om du till exempel skriver 
50 görs ett försök att passa in samtliga 50 punkter längs scanvägen. 

Knappen Beräkna Med den här knappen beräknar du spline-vägen och de teoretiska datapunkterna 
anpassas till spline-vägen. Vanligtvis innebär detta att många punkter filtreras ut. Den 
här knappen blir tillgänglig när det finns minst fem mätpunkter i listan Teoretisk väg. 

  
Fliken Inställningar 

 
Obs! Fliken Inställningar visas bara om du använder ett analogt mäthuvud som du kan använda för kontinuerlig 
kontaktscanning. 
På den här fliken finns området Mätparametrar. Med hjälp av alternativen i det här området kan du ändra de 
vanligaste scanparametrarna utan att behöva flytta fokus från scandialogrutan. 
De här alternativen finns också på fliken Rörelse i dialogrutan Parametrar och på fliken Inställningar, analogt 
mäthuvud. Mer information finns i "Parameterinställningar: fliken Inställningar, analogt mäthuvud" och 
"Parameterinställningar: fliken Rörelse i "Göra inställningar". 
  

Gemensamma funktioner i dialogrutan Grundläggande scan (GRUNDSCAN) 
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Exempel på dialogrutan GRUNDSCAN 
Många av funktionerna som beskrivs i det här avsnittet är gemensamma för alla grundläggande scanåtgärder. En 
del av alternativen förekommer också bland de avancerade alternativen och har alltså redan beskrivits. (Mer 
information finns i "Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan" i det här kapitlet). Det finns också ett antal 
alternativ som bara gäller ett specifikt scanläge. 
Följande alternativ finns på den första fliken för alla grundläggande scanåtgärder. 
Med hjälp av de andra flikarna i dialogrutan kan du definiera scanåtgärden. 
  
Fliken Grundläggande scan 
Fliken [Grundläggande scan] är huvudfliken för varje GRUNDSCAN-element. Detta gäller följande flikar: 

• Fliken Cirkel 
• Fliken Cylinder 
• Fliken Axel 
• Fliken Centrum 
• Fliken Linje 

Flikarna har följande alternativ: 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Kolumnerna #,X,Y,Z # – Visar vilka mätpunkter som har använts för att skapa scanåtgärden. 

Startpunkten, riktningspunkten, slutpunkten och centroiden ska ingå. 
• Startpunkt: Vid scanåtgärder av typen AXEL, CENTRUM och LINJE 
är detta mätpunkten som körningen startar vid. 
• Slutpunkt: Vid scanåtgärder av typen AXEL, CENTRUM och LINJE 
är detta mätpunkten som körningen slutar vid. 
• D: Vid scanåtgärder av typen Linje används riktningspunkten för 
att starta scanningen och beräkna snittplanet. Mäthuvudet finns alltid 
kvar inom snittplanet när scanåtgärden utförs. 
• Centroid: Vid scanåtgärder av typen CIRKEL och CYLINDER är 
detta mätpunkten i mitten av cirkeln eller cylindern (visas i den första 
listan, under kolumnen #). Du kan skriva in centrum direkt eller hämta det 
automatiskt från maskinen eller CAD. För en cylinder är detta mittpunkten 
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där körningen ska starta. 
X,Y,Z – I dessa kolumner visas koordinater för alternativet i kolumnen #. 

IJK-vektorkolumner Vektor – Visar typen av vektor. Detta kan vara 1:a punktvektor och snittplanvektor. 
• 1:a punktvektor: Vid alla grundläggande scanåtgärder indikerar 
den 1:a punktvektorn ytvektorn för den första punkten i 
scanningsprocessen. 
• Snittplanvektor: Vid scanåtgärder av typen CIRKEL, CYLINDER, 
CENTRUM och LINJE är snittplanvektorn en korsprodukt av 1:a 
punktvektor och linjen mellan start- och slutpunkten. Om det inte finns 
någon slutpunkt används linjen mellan startpunkten och riktningspunkten. 
• Slutvektor: Vid scanåtgärder av typen LINJE är detta 
anloppsvektorn vid slutpunkten av scanningen. 
• Riktningsvektor: Vid scanåtgärder av typen LINJE är detta 
vektorn från startpunkten till riktningspunkten. 

I,J,K – Visar IJK-vektordata för vektorn. 
Rutan Yttjocklek Vid alla grundläggande scanåtgärder kan du ange ett värde för detaljens tjocklek i 

den här rutan. I PC-DMIS används materialtjockleken automatiskt när CAD-ytdata 
används. Tjockleken används för ytnormalvektorn när läget SÖKNOM väljs och 
CAD-ytorna genomborras för att få fram de nominella värdena. 

Knappen 
Kontrollpunkter 

Vid scanåtgärder av typen LINJE öppnar den här knappen dialogrutan 
Kontrollpunkter. Denna dialogruta innehåller kontroller liknande dem på fliken 
Kontrollpunkter. Under "Fliken Kontrollpunkter" hittar du dokumentation till 
dialogrutan Kontrollpunkter. 
Den här knappen visas endast om du använder ett mäthuvud för kontinuerlig 
kontaktscanning (analogt mäthuvud), som t.ex.  SP600, och den kan inte väljas 
förrän du har definierat start-, riktnings- och slutpunkter för en LINJE-scan. 
  

Listan Typ Detta definierar vilken typ av CIRKEL-, CYLINDER- eller CENTRUM-scan som ska 
utföras. 
Vid scanåtgärder av typen CIRKEL och CYLINDER växlar detta mellan: 

• IN: Definierar scanningen som ett hål 
• UT: Definierar scanningen som en tapp 
• PLAN: En plancirkel körs på det plan där cirkeln ligger. 

Vid scanåtgärder av typen CENTRUM växlar detta mellan de tillgängliga 
centreringsmetoderna: 

• Axel: Startpunkten (S) projiceras på den definierade axeln (A). 
Mätpunkten som skapas är (SP). 1:a punktvektorn projiceras i det plan 
som definieras av den projicerade punkten (SP) och den axiella riktningen 
(A). Riktningen (N) som definieras på det här sättet är vertikal mot den 
axiella riktningen. Därefter (under tiden som centreringen utförs) 
fortsätter mittpunkten på mäthuvudet att vara i det plan som definieras 
av den axiella riktningen och (SP). Centreringen sker med/mot riktningen 
(N) som indata och mäthuvudet är rörligt i den riktning som definieras av 
den axiella riktningen (A) som korsar riktningen (N). 

S = Startpunkt 
A = Definierad axel/axiell riktning 
SP = Projicerad startpunkt 
N = Den riktning som är vertikal mot den axiella riktningen 
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• Plan: Efter mätningen av den punkt som definierades av 
startpunkten centreras CMM-enheten längs/mot mäthuvudets riktning 
samtidigt som den förblir rörlig i det plan som definieras av 
snittplanvektorn. 

Rutan Diameter Vid scanåtgärder av typen CIRKEL och CYLINDER är detta diametern på elementet 
som ska scannas. 

Kryssrutan Konisk Vid scanåtgärder av typen CIRKEL används den här kryssrutan för att kunna scanna 
snabbare när elementet inte är vinkelrätt mot detaljens yta. PC-DMIS fortsätter att 
övervaka mäthuvudet vid behov. 

Rutan Startvinkel Vid en scanåtgärd av typen CIRKEL definierar detta startvinkeln från startpunkten (i 
scanningsgrader). Både positiva och negativa vinklar kan användas. Positiva vinklar 
anses vara moturs och negativa vinklar anses vara medurs. Snittplanvektorn anses 
vara den axel som vinkeln roterar kring. 

Rutan Slutvinkel Vid en scanåtgärd av typen CIRKEL fungerar detta på samma sätt som rutan 
Startvinkel, förutom att det definierar slutvinkeln. Med start- och slutvinklar kan 
du definiera en särskild del av ett hål eller en tapp som du ska scanna. 

Rutan Vinkel Vid scanåtgärder av typen CYLINDER definierar detta hur långt du ska scanna runt 
cylindern. Om du till exempel skriver 360 scannas ett helt varv och om du skriver 
720 scannas två varv, och så vidare. 

Rutan Djup Vid scanåtgärder av typen CIRKEL och CYLINDER är detta djupet i riktningen mot 
snittplanvektorn. Både positiva och negativa värden kan användas. 

Rutan Stigning Vid scanåtgärder av typen CYLINDER definierar rutan Stigning avståndet mellan 
trådarna längs med axeln på elementet. Då kan du scanna i en spiralliknande form 
längs med cylindern.  

 
Exempel på trådmodellvy av en cylinderscan med stigning 

  
Fliken Filter 
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Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Filter 
Följande alternativ finns tillgängliga på fliken Filter: 

• Avstånd – Detta filter har samma funktion som "Tekniken Linje" med en scanåtgärd av typen 
Linjär, öppen. 
• Variabel – Se Linjär, öppen i "Tekniken Linje". Den här scanningsmetoden är just nu bara 
tillgänglig för scanåtgärder av typen Linje. 
• Nollfilter – Se "Tekniken Nollfilter". 
• I rutan Maxsteg på fliken Filter kan du ange stegavståndet mellan mätpunkter för en scanåtgärd. 
Om du till exempel anger .5 vidrörs detaljen vid punkter med mellanrummet .5. 

  
Fliken Mätpunktstyp 
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Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Mätpunktstyp 
Detta avgör typen av mätpunkter som används vid scanningen. Följande alternativ är tillgängliga på fliken 
Mätpunktstyp: 

• VEKTOR 
• YTA (Endast tillgängligt för linjescanåtgärder) 

Värdet för Mätpunktstyp motsvarar mätpunktstypen i scanåtgärder som har definierats tidigare. Se 
"Mätpunktstyp" under "Området mätpunkter" i avsnittet "Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan". 
  
Fliken Begränsning 
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Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Begränsning 
För en del grundläggande scanåtgärder, t.ex. Cirkel, Cylinder, Axel och Centrerande, behövs inga 
begränsningsvillkor eftersom de körs av styrenheten. Följande alternativ är tillgängliga för begränsningar: 

• Plan 
• Sfär 
• Cylinder 
• Kon 
• ÄLDRETYP 

Typerna beskrivs under "Området Begränsningstyp". 
  
Fliken Körläge 
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Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Körläge 
Följande körlägen är tillgängliga på fliken Körläge: 

• NORMAL 
• OMINLÄRD 
• DEFINIERAD 

Mer information om lägena Normal, Ominlärd och Definierad finns i "Området Alternativ" i avsnittet "Fliken 
Körning". 

• ELEMENT – Det här körningsläget är bara tillgängligt för analoga mäthuvuden. När du 
väljer det här alternativet används den inbyggda funktionen för höghastighetsscanning i 
styrenheten för att köra en scanåtgärd. 

Exempel: Om du väljer en cirkelscan används motsvarande cirkelscankommando i styrenheten och parametrarna 
skickas för körning till styrenheten. I det här fallet styrs inte scankörningen automatiskt i PC-DMIS. 
Körläget ELEMENT innebär också att du kan använda följande kryssrutor för att anpassa hur grundläggande 
scanåtgärder utförs i PC-DMIS med det här läget. Observera att de här kryssrutorna bara fungerar med styrenheter 
som använder Leitz-interface. 

Använd HSSDAT – Om du markerar den här kryssrutan skickas en distinkt uppsättning med punkter som 
definierar elementmätningsvägen till styrenheten. Om du inte markerar kryssrutan skickas de 
elementspecifika parametrarna till styrenheten. 
Använd start-/slutfördröjningspunkter – Du måste också markera kryssrutan Använd HSSDAT innan den här 
funktionen kan användas. Om du markerar den här kryssrutan hämtas mätpunkter som har skickats till 
styrenheten automatiskt och punkter som har tagits under accelerering och inbromsning av mäthuvudet 
under scanåtgärden ignoreras, så att fluktuationer från maskinens hastighetsändringar filtreras bort och 
scanåtgärden blir mer exakt. 

Varning! Observera att när du använder fördröjn. vid start/slut kommer maskinen att passera den angivna start- 
och slutvinkeln med det avstånd som det tar att komma fram med full hastighet i början av scanåtgärden. Om du 
inte är försiktig så kan detta orsaka att mäthuvudet kraschar om det finns ett hinder på cirkelelementet. 
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Fliken Sök nominellt 

 
Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Sök nominellt 
Följande lägen för nominella värden är tillgängliga (se listan Nominella värden under "Området Metod för nom."): 

• MASTER – motsvarar läget Master som beskrivs i avsnittet "Sök nominellt". 
• SÖKNOM – motsvarar läget Sök nom. som beskrivs i avsnittet "Sök nominellt". Du kan ange ett 
toleransvärde för Sök nom. som används vid sökning efter nominella värden för en grundläggande 
scanåtgärd. 

Anv. bästanp. – Om du markerar den här kryssrutan används bästanpassningsalgoritmer för de data som hittas vid 
den ursprungliga SÖKNOM-åtgärden och därefter upprepas SÖKNOM-åtgärden. På så sätt hittas mer korrekta 
nominella data när den faktiska detaljen avviker mycket från CAD-data. Se "Sök nominellt". 
Sök nom. bara på valda ytor – Om du markerar den här kryssrutan görs sökningen efter nominella värden för 
mätpunkterna i en scanåtgärd endast på de markerade ytorna. 

Obs! För grundläggande scanåtgärder av typen Cirkel, Cylinder och Axel behövs inga CAD-data för att hitta de 
nominella värdena. För att köra den grundläggande scanåtgärden hämtas värdena från de nominella data som du 
anger. 
 
Om du till exempel har skrivit in nominella data, t.ex. mittpunkt och diameter, för att köra cirkeln används dessa 
data för att hitta nominella värden för cirkelscanåtgärden. 

  
Fliken Allmänt 
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Dialogrutan GRUNDSCAN – fliken Allmänt 
Alternativen i den här dialogrutan beskrivs i Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan. 
  

Ytterligare alternativ för manuell scan 
Som tillägg till de alternativ för scanåtgärder som beskrivs i "Vanliga funktioner i dialogrutan Scan" finns även 
följande alternativ för manuella scanåtgärder. 
  
Ny rad 
Med knappen Ny rad kan du påbörja en ny rad för scanåtgärden. Den här knappen är bara tillgänglig när en 
manuell scanåtgärd lärs in. Knappen finns i dialogrutan Inställningar, körning. 
Så här använder du knappen Ny rad: 

1. Klicka på Stopp för att pausa scanåtgärden. 
2. Klicka på knappen Ny rad. Detta anger att en ny rad ska scannas. 

ELLER 
1. Klicka på knappen Ny rad först. Scanåtgärden pausas automatiskt. 
2. Flytta mätspetsen till nästa rad. 
3. Klicka på Fortsätt. 
4. Den nya raden scannas. 

  
Scan klar 
Genom att klicka på knappen Scan klar anger du att scanåtgärden är klar. Den här knappen är bara tillgänglig när 
en manuell scanåtgärd körs (lärs in). Knappen finns i dialogrutan Inställningar, körning. När du kör scanåtgärden 
samlas data till PC-DMIS från CMM-enheten. Samtidigt sker en filtrering (reducering) av data i PC-DMIS i enlighet 
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med den metod (Fast tid, Fast avstånd, Fast tid/avstånd o.s.v.) du har angett. Data som inte uppfyller villkoren 
(t.ex. Fast tid- eller Fast avstånd-stegvärden) utesluts och data som uppfyller villkoren behålls. 
I en del tidigare versioner fanns knappen Reducera men den har uteslutits i den här versionen. När du klickar på 
Scan klar avslutas insamlingen av data i PC-DMIS och insamlade data bearbetas för att hitta nominella värden, 
vektorkompensering o.s.v. 
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Infoga rörelsekommandon  
Infoga rörelsekommandon: Inledning 
Det här kapitlet innehåller en genomgång av de rörelsekommandon som kan läggas till i ett detaljprogram. Med 
rörelsekommandon kan du ändra hur mäthuvudet ska flyttas mellan mätpunkter. 
De huvudsakliga ämnen som behandlas i det här kapitlet är olika rörelsekommandon som kan infogas via 
undermenyn Infoga | Rörelse och andra rörelsekommandon. Ämnena är bland annat: 

• Infoga ett kommando för via-punkt 
• Infoga ett kommando för inkrementell rörelse 
• Infoga ett säkerhetsplan 
• Infoga ett kommando för rörelse till säkerhetsplan 
• Infoga ett kommando för cirkulär rörelse 
• Infoga ett kommando för synkronisering av rörelse 
• Infoga ett kommando för femaxlig rörelse 
• Infoga ett kommando för rörelse på alla axlar 
• Infoga ett kommando för rundbord 
• Infoga ett Via säkerhetszon-kommando 
• Infoga frigångsrörelser automatiskt 
• Infoga ett kommando för säkerhetspunkt 

  

Infoga ett kommando för via-punkt 
Med kommandot Via-punkt infogar du en via-punkt i detaljprogrammet. När detta kommando påträffas i 
programmet flyttas mäthuvudet till det angivna läget. 
Om du vill använda det här alternativet väljer du menyalternativet Infoga | Rörelse | Via-punkt eller 
menyalternativet Åtgärder | Flytta till. 

 Om du väljer Via-punkt infogas ett Via-punktkommando automatiskt vid mäthuvudets aktuella 
läge och XYZ-värdena måste justeras. 
 Om du väljer Flytta till öppnas dialogrutan Via-punkt där du kan fylla i data innan kommandot 
infogas. 

Om du försöker infoga via-punkten i ett ogiltigt läge i PC-DMIS får du en fråga om du vill infoga via-punkten i nästa 
giltiga läge. 
Kommandoraden för en via-punkt bör se ut ungefär så här i Redigeringsfönstret: VIA/PUNKT alt1,x,y,z 

alt1 – I detta fält visas antingen NORMAL eller OMINLÄRNING. 
x,y,z – I dessa fält visas via-punktens läge. Läget visas alltid i koordinaterna för den nuvarande detaljens 
uppriktning. 

Om du vill ändra värdena i Redigeringsfönstret markerar du värdet och skriver in ett nytt värde eller öppnar 
dialogrutan Via-punkt genom att trycka på F9 när du markören är placerad i kommandot. 
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Dialogrutan Via-punkt 
I den här dialogrutan med ett användarvänligt gränssnitt kan du skapa eller redigera kommandot VIA/PUNKT och 
ange andra alternativ för via-punkten. Detta förklaras i ämnena under rubriken "Mer" nedan. 
Från och med version 3.5 markeras infogade VIA/PUNKT-kommandon automatiskt för körning. 
Använda via-punkter vid animering 

Om du väljer menyalternativet vid animering av ett mäthuvuds körväg för mätmaskinen får du alltid en fråga 
om rörelsen ska infogas före eller efter den aktuella positionen. Den aktuella positionen visas i statusfältet. 

Infoga via-punkter från statusfältet 
Du kan även aktivera möjligheten att infoga en via-punkt när du arbetar i programmeringsläge genom att 
placera markören över avläsningarna i statusfältet och klicka med vänster musknapp. 

Infoga via-punkter från en handterminal 
Om du trycker på PRINT på en handterminal (i Sharpe32-system) medan du arbetar i inlärningsläge infogas 
automatiskt en via-punkt i detaljprogrammet. Registerposten PrintButton måste vara inställd till TRUE för 
att funktionen ska vara tillgänglig. 

Rörelse i endast en eller två axlar 
Med kommandoläget i Redigeringsfönstret kan du lämna en av axlarna blank (dvs. att du helt raderar värdet) 
vilket resulterar i att den relativa rörelsen för denna axel under programkörning kommer att vara lika med 
noll. På detta sätt kan du utföra en kombinerad relativ och absolut via-punkt-rörelse med hjälp av VIA/PUNKT-
kommandot. Observera att detta endast fungerar i kommandoläget. Om du använder översiktsläget för detta 
kommer fältet att försvinna från Redigeringsfönstret. Om du sedan vill återställa det till ett numeriskt värde 
måste du göra det i kommandoläget. 
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Som ett exempel på rörelse i endast två axlar skapar du ett kantpunktelement följt av ett VIA/PUNKT-
kommando. Kör detaljprogrammet. Radera nu X-värdet för kommandot. Kör detaljprogrammet. Nu finns det 
ingen X-komponent i via-punkt-rörelsen, oavsett var kantpunkten tas. 

  
XYZ-rörelse 

 
Området Rörelse 
Området Rörelse innehåller rutorna XYZ som visar nominella X-, Y- och Z-värden för VIA/PUNKT-läget eller 
stegavståndet med VIA/STEGVÄRDE-kommandot. 
Så här ändrar du X- Y- och Z-värdena: 

1. Markera det fält du vill ändra. 
2. Ange ett nytt värde. 

När du anger ett nytt värde visas det animerade mäthuvudet på den nya positionen. Det anger positionen för den 
sparade rörelsen. När du klickar på Skapa infogas VIA-kommandot och mätmaskinen flyttas till det angivna läget. 
Om du har skapat en offsetrörelse uppdateras värdena i XYZ-rutorna för att matcha det beräknade offsetläget. 

Med ikonen Rektangulär/polär växlar du visningen av X-, Y- och Z-värdena mellan rektangulära och polära 
koordinater. XYZ-etiketten kommer att visa RAH när du växlar till polära koordinater. 
  
Läs position 

 
Med knappen Läs position läses mäthuvudets aktuella position in och värdena infogas i X-, Y- och Z-rutorna. Detta 
är användbart om du manuellt har flyttat mäthuvudet till ett nytt läge och vill använda den aktuella positionen som 
din via-punkt. 
  
Offsetrörelse 

 
Området Offsetrörelse 
I området Offsetrörelse kan du skapa förskjutning av via-punkter från en vald CAD-punkt eller från det valda 
elementets centroid. 

Offset – I den här rutan anges offsetavståndet från CAD-punkten eller elementets centroid. Måttenheten är 
samma som i detaljprogrammet. Standardinställningen är 50 mm (1,96 tum). 
Offset från CAD – Med detta alternativ kan du klicka på CAD för att automatiskt beräkna via-punkten vid den 
valda mätpunkten på ytan och förskjuta via-punkten med det angivna avståndet. 
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• Om du inte har markerat Offset längs med mätspetsvektor skapas via-punkten med en 
förskjutning bort från ytan längs med ytnormalvektorn. 
• Om du har markerat detta skapas via-punkten i riktning med mätspetsvektorn. 

Offset från element – Med detta alternativ kan du klicka på ett element för att automatiskt beräkna via-
punkten vid elementets centroid och förskjuta via-punkten med det angivna avståndet. 

• Om du inte har markerat Offset längs med mätspetsvektor skapas via-punkten med en 
förskjutning i riktning med elementets vektor. 
• Om du har markerat detta skapas via-punkten i riktning med mätspetsvektorn. 

Offset längs med mätspetsvektor – Om du väljer detta alternativ förskjuts via-punkten längs med den aktiva 
mätspetsens vektor. Om du inte har markerat det här alternativet förskjuts via-punkten antingen längs med 
CAD-ytans vektor eller längs med elementets vektor. 

Obs!  Olika elementtyper har olika vektorer, så vid offset längs med en elementvektor används den mest 
"utåtriktade" vektorn från detaljens yta. 
  
Visa rörelse i maskinkoordinater 

 
• Om kryssrutan är markerad visas via-punktens position i dialogrutan i maskinkoordinater. 
• Om kryssrutan är avmarkerad visas via-punktens position i dialogrutan i koordinaterna för den 
aktuella detaljens uppriktning. 

Detta påverkar inte visningen av kommandot, kommandot visas alltid i koordinaterna för den nuvarande detaljens 
uppriktning. 
  
Spara via-punkt 

 
Om du markerar kryssrutan Spara via-punkt infogas motsvarande rörelsekommando (VIA/PUNKT eller 
VIA/STEGVÄRDE) för de angivna X-, Y- och Z-värdena i detaljprogrammet. 
  
OK att utföra rörelse 

 
Om kryssrutan OK att utföra rörelse är markerad flyttas mäthuvudet omedelbart till X-, Y- och Z-läge (eller med 
X,Y,Z-stegvärdet) när du klickar på OK eller Skapa. På så sätt kan du ställa in positionen för en mätmaskin utan att 
spara rörelsen. Om du markerar det här alternativet fylls värdena för X, Y och Z i med värdena för mäthuvudets 
aktuella position. 
  
Inlärning under körning 

 
Om du markerar kryssrutan Inlärning under körning flyttas programmet till och lär om den XYZ-position som visas i 
dialogrutan när detaljprogrammet körs. Du måste även markera kryssrutan Spara via-punkt för att kommandot ska 
fungera. 

Kommandoraden för en via-punkt som ska läras om vid körning av programmet bör se ut ungefär så här i 
Redigeringsfönstret:  
VIA/PUNKT, OMINLÄRNING 

  

Infoga ett kommando för inkrementell rörelse 
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Om du väljer menyalternativet Infoga | Rörelse | Inkrementell rörelse... öppnas dialogrutan Inkrementell rörelse. 
I den här dialogrutan kan du definiera kommandot för inkrementell rörelse innan du infogar det i 
detaljprogrammet. 

 
Dialogrutan Inkrementell rörelse 
När du klickar på OK infogas kommandot Inkrementell rörelse automatiskt. 

Kommandoraden för en inkrementell rörelse ser ut så här i Redigeringsfönstret:  
VIA/STEGVÄRDE, x, y, z 

När detta kommando påträffas i programmet flyttas mäthuvudet med det angivna XYZ-avståndet (inte till XYZ-
läget som med kommandot VIA/PUNKT). Du måste markera kryssrutan Spara via-punkt för att kommandot ska 
visas i Redigeringsfönstret. 
  
XYZ-rörelse 

 
Området Rörelse 
Området Rörelse innehåller rutorna XYZ som visar nominella X-, Y- och Z-värden för VIA/PUNKT-läget eller 
stegavståndet med VIA/STEGVÄRDE-kommandot. 
Så här ändrar du X- Y- och Z-värdena: 

1. Markera det fält du vill ändra. 
2. Ange ett nytt värde. 

När du anger ett nytt värde visas det animerade mäthuvudet på den nya positionen. Det anger positionen för den 
sparade rörelsen. När du klickar på Skapa infogas VIA-kommandot och mätmaskinen flyttas till det angivna läget. 
Om du har skapat en offsetrörelse uppdateras värdena i XYZ-rutorna för att matcha det beräknade offsetläget. 

Med ikonen Rektangulär/polär växlar du visningen av X-, Y- och Z-värdena mellan rektangulära och polära 
koordinater. XYZ-etiketten kommer att visa RAH när du växlar till polära koordinater. 
  
Spara via-punkt 
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Om du markerar kryssrutan Spara via-punkt infogas motsvarande rörelsekommando (VIA/PUNKT eller 
VIA/STEGVÄRDE) för de angivna X-, Y- och Z-värdena i detaljprogrammet. 
  
OK att utföra rörelse 

 
Om kryssrutan OK att utföra rörelse är markerad flyttas mäthuvudet omedelbart till X-, Y- och Z-läge (eller med 
X,Y,Z-stegvärdet) när du klickar på OK eller Skapa. På så sätt kan du ställa in positionen för en mätmaskin utan att 
spara rörelsen. Om du markerar det här alternativet fylls värdena för X, Y och Z i med värdena för mäthuvudets 
aktuella position. 
  

Infoga ett säkerhetsplan 
Genom att använda kommandot SÄKPLAN (Infoga | Parameterändring | Säkerhetsplan) kan du definiera ett 
säkerhetsplanvärde för det aktuella arbetsplanet. I korthet skapar säkerhetsplan ett skal kring en detalj som 
mäthuvudet alltid måste gå tillbaka till vid förflyttning från ett element till nästa. 
På fliken Säkerhetsplan i dialogrutan Parametrar kan du aktivera säkerhetsplan globalt. Kommandot SÄKPLAN 
definierar endast säkerhetsplanet för den första mätpunkten på ett element. Om du vill ställa in fler säkerhetsplan 
för ett element öppnar du en ny rad vid den önskade positionen och skriver in kommandot: SÄKPLAN. 
Mer ingående information om hur du definierar och arbetar med säkerhetsplan finns i "Parameterinställning: 
Fliken Säkerhetsplan" i avsnittet "Göra inställningar". 
  

Infoga ett kommando för rörelse till säkerhetsplan 
Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Till säkerhetsplan infogar du ett VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando 
mellan block och i element. 
Kommandot VIA/SÄKERHETSPLAN används tillsammans med ett föregående SÄKPLAN/-kommando och ett 
efterföljande rörelsekommando för att flytta till ett säkerhetsplan. Kommandot VIA/SÄKERHETSPLAN tillåter 
nästa rörelse, mätning, mätspetsval eller autoelementkommando att flytta till det fördefinierade säkerhetsplanet 
före körning. 
Mäthuvudet står kvar på säkerhetsplanet tills det kommer ett kommando som anger att det ska flyttas från 
säkerhetsplanet, till exempel något av kommandona MÄT, MÄTPKT eller VIA/PUNKT. Om du vill att 
mäthuvudet ska flyttas till säkerhetsplanet före varje mätpunkt i ett mätt element måste du infoga ett 
VIA/SÄKERHETSPLAN-kommando direkt före varje MÄTPKT/-kommando. 
Då görs en sökning efter definitionen av säkerhetsplanet i PC-DMIS. För att kommandot ska fungera måste du ha 
ställt in parametrarna för säkerhetsplanet. 
Så här ställer du in parametrarna för ett SÄKERHETSPLAN-kommando: 

1. Öppna dialogrutan Parameterinställning (Redigera | Alternativ | Parametrar). 
2. Klicka på fliken Säkerhetsplan. 
3. Ange avståndet i rutan Värde i området Aktivt plan. 
4. Ange avståndet för säkerhetsplanet i rutan Värde i området Genomgångsplan. 
5. Markera kryssrutan Säkerhetsplan aktiva. 
6. Klicka på knappen OK. 

Om parametrarna inte har ställts in visas ett felmeddelande. 
Kommandoraden för ett kommando för körning till säkerhetsplan bör se ut ungefär så här i Redigeringsfönstret: 
VIA/SÄKERHETSPLAN 
Mer ingående information om hur du definierar och arbetar med säkerhetsplan finns i "Parameterinställning: 
Fliken Säkerhetsplan" i avsnittet "Göra inställningar". 
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Infoga ett kommando för cirkulär rörelse 
Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Cirkulär rörelse infogar du ett VIA/CIRKULÄR-kommando vid 
markörens position i Redigeringsfönstret. 
När kommandot påträffas följer mäthuvudet en cirkulär körväg när nästa mätpunkt ska tas. Det rör sig från en 
punkt till nästa i en cirkelrörelse som baseras på radien för det element som mäts. 
Genom att följa en cirkulär körväg kan du undvika att mäthuvudet kolliderar med element som skulle vara i vägen 
på en rak körväg. Om du till exempel mäter ett hål som innehåller ett fyrkantigt stift kan stiftet blockera 
mäthuvudets körväg om du inte använder en cirkulär rörelse. 

 

A – Kringgående av innerelement om cirkulär 
körväg används 
B – Kollision med innerelement om normal körväg 
används 
C – Mätspetsträffar 
D – Mäthuvudets körväg 

  
Det här kommandot har en väldigt specifik användning även om en mätning av ett stift går något snabbare om du 
använder det, på grund av att mäthuvudet då inte behöver flyttas lika långt från den senaste mätpunkten. 
  

Infoga ett kommando för synkronisering av rörelse 
Detaljprogram för flerarmsmaskiner innehåller kommandon för kontroll av flera armar. Kommandona körs separat 
i maskinerna så att båda armarna rörs samtidigt. 
Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Synkronisera rörelse infogar du ett VIA/SYNK-kommando i 
Redigeringsfönstret. 
Om du använder detta kommando för maskiner med dubbla armar kan du synkronisera armarnas rörelse. Rörelsen 
för den arm som först når VIA/SYNK-kommandot under körningen av detaljprogrammet stoppas och nästa arm 
inväntas innan körningen av resten av detaljprogrammet fortsätter för båda armarna. 
  

Infoga ett kommando för femaxlig rörelse 
Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Femaxlig rörelse infogar du följande kommandoblock för ett svep i 
Redigeringsfönstret. 
START_SVEP/ 
SLUT_SVEP/ 

VIA/SVEP Rörelsekommandon som infogas mellan START_SVEP och SLUT_SVEP innebär att mäthuvudet flyttas 
längs samtliga fem axlar på en gång (tre av axlarna är X, Y och Z som används vid förflyttning av maskinen. De två 
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övriga axlarna hänvisar till mäthuvudets AB-rörelse) om du använder ett PHS-mäthuvud och en styrenhet av typen 
Sharpe32Z. 

Obs! Kommandot fungerar endast med ett steglöst vridbart mäthuvud (CW43, CW43Light eller PHS) och endast 
med ett lasermäthuvud av typen Renishaw SP600 eller Wolf & Beck OTM3 (det kan även fungera med 
mätmaskiner från Perceptron och Metris). Eftersom SP600-mäthuvuden normalt sett inte säljs tillsammans med 
steglöst vridbara mäthuvuden är den här funktionen begränsad till lasermäthuvudet OTM3. 

Rörelsen sker samtidigt på de fem axlarna. Detta är en skillnad mot ett PH9-mäthuvud där maskinen först måste 
flyttas längs X-, Y- och Z-axlarna. När maskinen sedan stannar sker rörelsen i mäthuvudets riktning (AB-vinklarna). 

Exempel: Anta att mätmaskinens position är 100, 10, 10 (på X-, Y- och Z-axlarna) och att mäthuvudets riktning (AB-
position) är 0, 0. Om du vill flytta mätmaskinen till 200, 20, 20 och mäthuvudet till 0, 180 skulle ett PHS-mäthuvud 
som använder kommandon för femaxlig rörelse utföra båda rörelserna samtidigt. Med ett PH9-mäthuvud skulle 
däremot mätmaskinen flyttas före mäthuvudet. 

En jämförelse: 
• Ett PH9-mäthuvud kan röras mellan 0º och 110º på A-axeln och +180º till -180º på B-axeln. 
• Ett PHS-mäthuvud kan röras mellan -180º och +180º på både A- och B-axeln i steg om 0,1 grad. 

Fördelarna med kommandon för femaxlig rörelse är bland annat: 
• En jämnare rörelse som gör det enklare att mäta svåråtkomliga element. 
• Du sparar tid genom att inte behöva vänta på att mätmaskinens kolv och arm ska flyttas till X-, Y- 
och Z-positionerna innan mäthuvudets riktning ändras. 
• Mindre vibrationer ger något bättre noggrannhet. 

Obs! Det krävs minst tre VIA/SVEP-kommandon mellan START_SVEP/ och SLUT_SVEP/ i kommandoblocket. 
Dessa rörelsekommandon är nödvändiga för att skapa en elliptisk körväg. 

  

Infoga ett kommando för rörelse på alla axlar 
Med kommandot VIA/ALLA 
hanteras alla motoriserade 
mäthuvuden – steglöst vridbara 
eller indexerbara – och alla 
mäthuvudskombinationer. 

Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Förflyttning i alla axlar infogar du ett 
VIA/ALLA-kommando i Redigeringsfönstret. 
Kommandot VIA/ALLA är detsamma som kommandot VIA/PUNKT i 
kombination med ett MÄTSPETS/-kommando. Med det här kommandot kan du 
rotera mäthuvudet tillsammans med maskinens rörelse. 
Om du använder en vridbar mätenhet (PHS, CW43L eller CW43) synkroniseras 
rörelsen så att det vridbara mäthuvudets AB-rörelse börjar och slutar samtidigt 
som maskinens rörelse längs X-, Y- och Z-axlarna. 
  

Om du använder kommandot med ett indexerbart vridbart mäthuvud, till exempel PH10M, kan du inte 
synkronisera rörelsen och den utförs vid en ej angiven tidpunkt under maskinens rörelse (beroende på 
tidsförskjutningen i den elektroniska signalbearbetningen till maskinen). Därför kan det hända att AB-rörelsen för 
det vridbara mäthuvudet inte har slutförts när maskinen utför X-, Y och Z-rörelsen. 
Kommandofönstret ser ut så här med kommandot VIA/ALLA: 
VIA/ALLA,X,Y,Z,MÄTSPETS=T1A0B0, SKAFTIJK=0, 0, 1, VINKEL=0 

• Med X,Y,Z anger du de X-, Y- och Z-koordinater som mäthuvudet ska flyttas till. 
• MÄTSPETS=T1A0B0 visar vilken AB-rörelse som ska utföras för det vridbara mäthuvudet. 
• Med SKAFTIJK=IJK anger du skaftets vektor. 
• VINKEL=0 anger den teoretiska vinkeln. 

Observera att mäthuvudets vinkel vanligtvis är en fördefinierad MÄTSPETS-position. 
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Infoga ett kommando för rundbord 
Med menyobjektet Infoga | Rörelse | Vrid rundbord kan du infoga ett VIA/RUNDBORD-kommando vid 
markörens aktuella position. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
VIA/RUNDBORD,vinkel,RIKTNING,element 
Kommandorad med en staplad konfiguration: 
VIA/RUNDBORD, vinkel RIKTNING, vinkel2, RIKTNING2,element 

Riktning = anger bordets rotationsriktning. De tillgängliga alternativen är: 
Medurs: Bordet roteras medurs tills det når den vinkel 

som har angetts i rutan Vinkel. 
Moturs: Bordet roteras moturs tills det når den vinkel 

som har angetts i rutan Vinkel. 
Kortaste: Bordet roteras den kortaste vägen (med- eller 

moturs) tills det når den vinkel som har 
angetts i rutan Vinkel. 

  
vinkel och vinkel2 = den relativa offsetvinkeln som används för att rotera bordet. 
element = elementet eller uppriktningen som bordet roterar till. 
När detta kommando påträffas roteras bordet till den position som anges i det aktiva VIA/RUNDBORD-kommandot. 
Om både en vinkel och ett element har definieras kommer PC-DMIS att rotera till en vinkel som är summan av den 
vinkel som det definierade elementet roterar till +Z och offsetvinkeln. 

Exempel: Anta att ett detaljprogram innehåller flera olika VIA/RUNDBORD-kommandon. Om du klickar på en viss 
del av detaljprogrammet och väljer menyalternativet Vrid rundbord roteras bordet till den position som anges i 
det VIA/RUNDBORD-kommando som är aktivt i den delen av detaljprogrammet. 

Menyalternativet är endast tillgängligt om hårdvarulåset har konfigurerats för rundbord. 
  

Infoga ett Via säkerhetszon-kommando 
Men menyalternativet Infoga | Rörelse | Säkerhetszon kan du infoga ett kommando för via säkerhetszon så att 
armarna i ett system med dubbla armar inte kolliderar. 
När du väljer det här alternativet öppnas dialogrutan Via säkerhetszon. 

 
Dialogrutan Via säkerhetszon 
I dialogrutan kan du infoga ett VIA/SÄKERHETSZON-kommando i Redigeringsfönstret. 
Kommandot VIA/SÄKERHETSZON tillämpas antingen på Arm1 eller på Arm2. 
Innan kommandot körs kontrolleras det att den arm som har tilldelats till kommandot inte redan har en inställd 
säkerhetszon som överlappar den aktuella säkerhetszonen. 
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Om det finns en rörelsekonflikt måste kommandot VIA/SÄKERHETSZON: 
• Invänta att den arm som har tilldelats till kommandot släpper kommandovolymen. 
• Fortsätta körningen av de rörelsekommandon som finns nedanför kommandot 
VIA/SÄKERHETSZON. 

  
  
Definiera Via säkerhetszon 
När du definierar en säkerhetszon bör du tänka på följande: 

• Det måste finnas ett VIA/SÄKERHETSZON-kommando före varje avsnitt av rörelsekommandon 
i ett detaljprogram där någon av armarna styrs in i en region som överlappar den andra armens område. 
Kommandot VIA/SÄKERHETSZON bör definiera en 3D-ruta runt den rörelse som kommer att utföras i 
det överlappande området för en mätmaskin med dubbla armar. 
• Det måste finnas ett VIA/SÄKERHETSZON=AV-kommando efter att mäthuvudet har dragits 
tillbaka från det överlappande området för en mätmaskin med dubbla armar. 

Om du till exempel vill att varje arm ska kontrollera en gemensam sfär med automatiska sfärkommandon ska du 
konfigurera detaljprogrammet så här: 
VIA/SÄKERHETSZON=PÅ (för arm 1) 
AUTO/SFÄR (för arm 1) 
VIA/SÄKERHETSZON=AV (för arm 1) 
VIA/SÄKERHETSZON=PÅ (för arm 2) 
AUTO/SFÄR (för arm 2) 
VIA/SÄKERHETSZON=AV (för arm 2) 

Följande steg anger hur du definierar säkerhetszonen. 
  
  
Steg 1 Aktivera säkerhetszonen 
Markera kryssrutan Använd säkerhetszon. Du kan redigera värdena för X, Y och Z under alternativen Hörnpunkt 1 
och Hörnpunkt 2. 
Du kan även klicka på ett redan infogat VIA/SÄKERHETSZON-kommando i Redigeringsfönstret och trycka på F9. Då 
öppnas dialogrutan Via säkerhetszon och du kan markera eller avmarkera kryssrutan. 

• Om kryssrutan är markerad när du klickar på OK visas följande kommando i Redigeringsfönstret: 
VIA/SÄKERHETSZON=PÅ, HÖRN1=x,y,z,HÖRN2=x,y,z 
• Om kryssrutan inte är markerad när du klickar på OK visas följande kommando i 
Redigeringsfönstret: 
VIA/SÄKERHETSZON=AV 

  
Steg 2: Ange hörnpunktsvärden 
Skriv in X-, Y- och Z-värden för Hörnpunkt 1 och Hörnpunkt 2. Du kan läsa in värdena för mäthuvudets aktuella 
position i den markerade hörnpunkten genom att klicka på knappen Läs position. 
Säkerhetszonen skapas genom att du definierar två hörn. Se till att du väljer hörnpunkter som ger en korrekt 
definition av säkerhetszonen. Punkterna (hörn 1 och hörn 2) står för två hörn som är diagonalt motsatta varandra. 
På en 3D-yta kan du skapa en rektangulär zon av två punkter om du använder det aktuella koordinatsystemet för 
att skapa rektangelns sidor. Genom en kombination av olika delar av de två punkterna kan du skapa de åtta 
punkter som behövs för att skapa det rektangulära området. 

Exempel: 
Det första hörnet = X1, Y1, Z1 
Det andra hörnet = X2, Y2, Z2 
Det tredje hörnet = X1, Y1, Z2 
Det fjärde hörnet = X1, Y2, Z1 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1157 

Det femte hörnet = X1, Y2, Z2 
Det sjätte hörnet = X2, Y1, Z1 
Det sjunde hörnet = X2, Y1, Z2 
Det åttonde hörnet = X2, Y2, Z1 

  
Steg 3: Klicka på OK 
Slutför definitionen av säkerhetszonen genom att klicka på OK. Den definierade informationen visas i 
Redigeringsfönstret och ser ut så här: 
VIA/SÄKERHETSZON=ALT1,HÖRN1=X,Y,Z,HÖRN2=X,Y,Z 
ALT1 Detta definierar huruvida säkerhetszonen används. I 

växlingsfältet växlar du mellan PÅ och AV. 
X,Y,Z Dessa koordinater definierar de hörnpunkter som 

används för att skapa säkerhetszonen. 
  
Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan utan att det görs några ändringar av detaljprogrammet. 
Via säkerhetszon med iterativa uppriktningar 
Om du använder säkerhetszoner med iterativa uppriktningar beräknas start- och slutlinjerna för omkörning 
automatiskt i programmet. Detta innebär att PC-DMIS avslutar körningen vid det sista elementet som ingår i den 
iterativa uppriktningen. Då kan en arm förhindras från att släppa säkerhetszonen till en annan arm, vilket stoppar 
körningsprogrammet. 
Lös detta genom att infoga en startetikett för den iterativa uppriktningen. Då körs programmet från etiketten till 
kommandot precis framför den iterativa uppriktningen så att armarna släpper säkerhetszonen. 
Mer information om hur du använder ett startmärke tillsammans med iterativa uppriktningar finns i "Startmärke" 
under "Dialogrutan Iterativ uppriktning". 
  
Infoga frigångsrörelser automatiskt 
I PC-DMIS finns två menyalternativ i undermenyn Åtgärder | Grafikfönster | Frigångsrörelser som automatiskt 
infogar frigångsrörelser som VIA/PUNKT-kommandon för att undvika oavsiktliga kollisioner med detaljen.  
Infoga rörelser automatiskt 
Infoga rörelser automatiskt... -- Med det här menyalternativet öppnar du dialogrutan Skapa frigångsrörelser 
automatiskt där du kan välja start- och slutelementen mellan vilka definierade VIA/PUNKT-kommandon kommer 
att infogas. 

Observera att alternativet IP Measure måste vara aktiverat innan du kan använda den här funktionen. 
  

Rörelsekommandon kan placeras mellan elementen i området men inte före det första elementet. Det 
förutsätts att det finns en fri körväg till mäthuvudets startläge och det första elementet. 
1. Välj menyalternativet Infoga rörelser automatiskt. Dialogrutan Skapa frigångsrörelser automatiskt öppnas. 

Skapa frigångsrörelser automatiskt 
2. Välj det första elementet i området i listan Start. 
3. Välj det sista elementet i området i listan Slut. 
4. Skriv in ett värde i rutan Säkerhetsavstånd. Detta värde ger en buffertzon runt mätspetsen så att PC-DMIS 

behandlar nära träffar som kollisioner. 
5. Skriv in ett värde i rutan Frigångsoffset. Detta värde definierar avståndet som mäthuvudet förflyttas bort från 

detaljen när en kollision upptäcks vid förflyttning av mäthuvudet till nästa element. PC-DMIS försöker gå 
direkt till nästa element men kompenserar för kollisioner genom att infoga kommandon för frigångsrörelser. 
Processen pågår tills en kollisionsfri väg till nästa element har definierats. Mer än ett rörelsekommando kan 
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komma att infogas mellan elementen. Värdet för offsetrörelsen sparas i registerposten 
CollisionMoveClearanceInMM som finns i avsnittet AutoInsertMoves i PC-DMIS Inställningar. 

6. Markera kryssrutan Ta bort existerande rörelser om du vill ta bort rörelsekommandon som redan finns i 
detaljprogrammet. 

I program med flera armar infogas “kommandon för säkerhetszon” om det behövs för att förhindra att de två 
armarna kolliderar under körning. 
Med skapa element 
Med skapa element - Med det här menyalternativet väljer du om du vill infoga via-punkter automatiskt när 
element skapas i detaljprogrammet. Om menyalternativet är markerat med en bock är det aktiverat och ett 
VIA/PUNKT-kommando kommer automatiskt att infogas när du lägger till element i detaljprogrammet. Detta 
menyalternativ använder avståndet som är definierat i registerposten CollisionMoveClearanceInMM. 
När du infogar via-kommandona används elementet ovanför och under det nyss infogade elementet som start- 
och slutpunkt, på liknande sätt som om du använt dialogrutan Skapa frigångsrörelser automatiskt som beskrivs 
ovan. En skillnad är dock att du med detta menyalternativ inte hittar och undviker kollisioner med detaljen vilket är 
fallet med dialogrutans funktion. För att undvika kollisioner måste du använda funktionen för 
kollisionsdetektering. 
Obs! Detta fungerar endast i offlineläget. Dessutom måste alternativet IP Measure vara aktiverat i hårdvarulåset 
för att du ska kunna använda denna funktion. 
  
Infoga frigångsrörelser med kollisionsdetektering 
När det här alternativet är markerat kommer menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Med frigångsrörelser 
att justera förhandsgranskningen av autolementets körväg från det föregående elementet för att undvika 
kollisioner mellan de två elementen. När du skapar ett autoelement kommer automatiskt ett eller flera VIA/PUNKT-
kommandon att infogas i detaljprogrammet för att undvika kollisioner. Se "Växla Visa mätområde PÅ/AV" i kapitlet 
"Skapa autoelement" där förhandsgranskningen av autoelementets körväg förklaras. 
  
Infoga ett kommando för säkerhetspunkt 
Med menyalternativet Infoga | Rörelse | Säkerhetspunkt infogar du ett VIA/SÄKERHETSPUNKT-kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs flyttas maskinen till den säkerhetspunkt som är definierad på fliken 
Säkerhetspunkt i dialogrutan Parameterinställningar. Dessutom används körsekvensen som är definierad på fliken 
Säkerhetspunkt för att styra typen av rörelse. Se "Parameterinställningar: fliken Säkerhetspunkt" i kapitlet "Göra 
inställningar". 
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Förgrening genom användning av programflödeskommandon  
Förgrening genom användning av programflödeskommandon: Inledning 
Anta att du har en detalj med många element men du bara vill mäta ett fåtal element om och om igen för att 
bygga upp omfattande statistiska data över de elementen. Anta att du, beroende på användarens svar, vill gå till 
ett visst avsnitt i ditt detaljprogram. Du kan utföra dessa och andra liknande åtgärder med hjälp av 
programflödeskommandon. Genom att ange villkor för vissa kommandon kan du styra flödet i ditt detaljprogram. 
I det här kapitlet finns information som hjälper dig att lyckas med sådana uppgifter. Här förklaras syntaxen för 
villkorsstyrda satser, slingor och underprogram. Här finns också många kodexempel. 

Obs! När slingor eller förgreningar förekommer i kodexempel har indrag använts för att framhäva satserna som 
tillhör ett visst villkor. I den faktiska koden i Redigeringsfönstret sker inga indrag. 

Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 
• Använda Block-kommandon 
• Skapa allmänna slingor 
• Avsluta allmänna slingor 
• Skapa märken 
• Gå till ett märke 
• Gå till ett märke baserat på villkor 
• Förgrening vid ett CMM-fel 
• Förgrening genom användning av underprogram 
• Avsluta ett detaljprogram 

  

Använda Block-kommandon 
Under menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon finns en mängd olika 
kommandopar med vilka du i Redigeringsfönstret kan bestämma eller "styra" ett detaljprograms flöde. För att 
infoga ett kommando av blockparstyp i Redigeringsfönstret skriver du kommandot eller väljer ett kommando på 
den här undermenyn. 
Viktigt! När du använder en villkorlig förgreningssats för att kontrollera värdet av en JA/NEJ-kommentar måste du 
tänka på att kontrollen ska söka efter värden där "JA" och "NEJ" är i versaler. "Ja" eller "Nej" som innehåller 
gemener fungerar inte. Mer information om kommentarer finns i "Infoga programmeringskommentarer" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 
  
  
Om/Slut Om 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Om/Slut Om kan du lägga till 
ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona OM och SLUT OM kommer endast att köras om 
OM-kommandots uttryck är sant (värdet är inte noll). Annars kommer körningen att hoppa till det första 
kommandot efter SLUT/OM-kommandot. 

Så här ser kommandoraden för en OM/SLUT OM-sats ut i Redigeringsfönstret: 
OM/uttryck 
SLUT OM/ 

Så här infogar du Om/Slut Om-kommandon: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. 
2. Välj Om/Slut Om i menyraden. OM/SLUT OM-satsen visas i Redigeringsfönstret. 
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Kodexempel på Om/Slut Om 
I följande exempel frågas användaren om denne vill mäta ett punktelement. 
C1= KOMMENTAR/JANEJ,Vill du mäta punktelementet PKT1? 
OM/C1.INMATN=="JA" 
PKT1=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_OM/ 

Förklaring av exempelkoden 
C1=KOMMENTAR/JANEJ 
Den här raden hämtar användarens svar JA eller NEJ och sparar det. 
OM/C1.INMATN=="JA" 
Den här raden är uttrycket. Den kontrollerar om inmatningen för kommentar 1 är JA. Om svaret är JA blir OM-
satsens värde SANT och satserna fortsätter att köras efter OM-satsen, i det här fallet mätning av elementet 
PKT1. Om svaret är NEJ går programmet till satsen SLUT_OM. 
SLUT_OM 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom OM/SLUT OM-kodblocket. Om användaren klickar på 
Nej vid kommentaren går PC-DMIS vidare till nästa rad. 

  
AnnarsOm/Slut AnnarsOm 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | AnnarsOm/Slut AnnarsOm kan 
du lägga till ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona ANNARS OM och SLUT ANNARS 
OM kommer endast att köras om ANNARS OM-kommandots uttryck är sant (värdet är inte noll). ANNARS 
OM/SLUT ANNARS OM-blocket måste de placeras direkt efter ett OM/SLUT OM-block eller ett annat ANNARS 
OM/SLUT ANNARS OM-block. Om alla OM/ANNARS OM-uttryck ovanför det aktuella blocket är falska kommer 
uttrycket att utvärderas. Om ovanstående uttrycket är falskt (returnerar värdet noll) kommer körningen att hoppa 
till nästa kommando som följer efter kommandot SLUT ANNARS OM. Om något av de OM/ANNARS OM-uttryck 
som finns ovanför det aktuella blocket är sant kommer alla efterföljande ANNARS OM/SLUT ANNARS OM-block i 
den här sekvensen att hoppas över. 

Så här ser kommandoraden för en ANNARS_OM/SLUT ANNARS_OM-sats ut i Redigeringsfönstret: 
ANNARS_OM/uttryck 
SLUT ANNARS_OM/ 

Så här infogar du ANNARS OM/SLUT ANNARS OM-kommandon: 
1. Placera insättningspunkten på önskad plats i Redigeringsfönstret, efter ett befintligt OM/SLUT 
OM-eller ANNARS OM/SLUT ANNARS OM-uttryck. 
2. Välj AnnarsOm/Slut AnnarsOm i menyraden. ANNARS_OM/SLUT ANNARS_OM-satsen visas i 
Redigeringsfönstret. 

Obs! Den här typen av block måste placeras efter ett OM/SLUT OM- eller ett ANNARS OM/SLUT ANNARS OM-block 
för att vara giltigt. Felaktigt placerade kommandopar visas med rött i Redigeringsfönstret. 
  
  
Kodexempel på AnnarsOm/Slut AnnarsOm 
I följande exempel visas ett meddelande för användaren om något av de mätta X-, Y- eller Z-värdena överskrider de 
definierade toleranserna. 
PKT2=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
OM/PKT2.X<6.9 ELLER PKT2.X>7.1 
KOMMENTAR/OPER,"Det mätta X-värdet för PKT2: " + PKT2.X + " ligger utanför toleransen." 
SLUT_OM/ 
ANNARS_OM/PKT2.Y<3.3 ELLER PKT2.Y>3.5 
KOMMENTAR/OPER,"Det mätta Y-värdet för PKT2: " + PKT2.Y + " ligger utanför toleransen." 
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SLUT_ANNARS_OM/ 
ANNARS_OM/PKT2.Z<.9 ELLER PKT2.Z>1.1 
KOMMENTAR/OPER,"Det mätta Z-värdet för PKT2: " + PKT2.Z + " ligger utanför toleransen." 
SLUT_ANNARS_OM/ 

Förklaring av exempelkoden 
I koden kontrolleras först punktens X-värde. Om villkoret får värdet falskt kontrolleras sedan Y-värdet. Om villkoret 
för Y-värdet får värdet falskt kontrolleras Z-värdet. 
Om något av dessa villkor får värdet sant visas den kommentar som är kopplad till det och resterande villkorssatser 
hoppas över. 

OM/PKT2.X<6.9 ELLER PKT2.X>7.1 
Den här raden innehåller uttrycket. Detta är ett test för att se om det mätta X-värdet är mindre än 6,9 eller 
större än 7,1. Om någon av gränserna överskrids körs det första kommandot. 
SLUT_OM 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom OM/SLUT OM-kodblocket. Om villkoret OM SÅ får 
värdet falskt går PC-DMIS till det eventuella kommando som följer efter den här raden. 
ANNARS_OM/PKT2.Y<3.3 eller PKT 2.Y>3.5 
Den här raden innehåller uttrycket för det första ANNARS_OM-kommandot. Den körs endast om 
OM/SLUT_OM-blocket ovanför den får värdet falskt. Detta är ett test för att se om det mätta Y-värdet är 
mindre än 3,3 eller större än 3,5. Om någon av gränserna överskrids körs ett andra kommando. 
SLUT_ANNARSOM 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom det första ANNARS_OM/SLUT ANNARS_OM-
kodblocket. 
ANNARS_OM/PKT2.Z<.9 ELLER PKT2.Z>1.1 
Den här raden innehåller uttrycket för det andra ANNARS_OM-kommandot. Den körs endast om 
ANNARS_OM/SLUT_ANNARS_OM-blocket ovanför den får värdet falskt. Uttrycket kontrollerar om det mätta 
Z-värdet är mindre än .9 eller större än 1.1. Om någon av gränserna överskrids körs ett tredje kommando. 
SLUT_ANNARSOM 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom det andra ANNARS_OM/SLUT ANNARS_OM-
kodblocket. 

  
Annars/Slut Annars 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Annars/Slut Annars kan du 
lägga till ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona ANNARS och SLUT ANNARS kommer 
endast att köras om alla andra Om/Slut Om- och AnnarsOm/Slut AnnarsOm-block ovanför Annars-blocket inte 
utförts (fått värdet noll). För att ANNARS/SLUT ANNARS-block ska vara giltiga måste de placeras i slutet på en 
grupp med ANNARS/SLUT ANNARS- eller ANNARSOM/SLUT ANNARSOM-block. 

Så här ser kommandoraden för en ANNARS/SLUT ANNARS-sats ut i Redigeringsfönstret: 
ANNARS/ 
SLUT ANNARS/ 

Så här infogar du Annars/Slut Annars-kommandon: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. Observera att Annars/Slut 
Annars-block måste ligga efter eventuella OM/SLUT OM- eller ANNARSOM/SLUT ANNARSOM-block. 
2. Välj Annars/Slut Annars i menyraden. ANNARS/SLUT ANNARS-satsen visas i Redigeringsfönstret. 

  
  
Kodexempel på Annars/Slut Annars 
I följande exempel frågas användaren om denne vill mäta ett punktelement. 
C1= KOMMENTAR/JANEJ,Vill du mäta punktelementet PKT1? Om du klickar på Nej mäts nästa element. 
OM/C1.INMATN=="JA" 
PKT1=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_OM/ 
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ANNARS 
PKT2=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_ANNARS 

Förklaring av exempelkoden 
C1=KOMMENTAR/JANEJ 
Den här raden hämtar användarens svar JA eller NEJ och sparar det. 
OM/C1.INMATN=="JA" 
Den här raden är uttrycket. Den kontrollerar om inmatningen för kommentar 1 är JA. Om svaret är JA blir OM-
satsens värde SANT och satserna fortsätter att köras efter OM-satsen, i det här fallet mätning av elementet 
PKT1. Om svaret är NEJ går programmet till satsen SLUT_OM. 
SLUT_OM 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom OM/SLUT OM-kodblocket. Om användaren klickar på 
Nej vid kommentaren går PC-DMIS vidare till nästa rad. 
ANNARS 
Om ovanstående OM/SLUT OM-block returnerar värdet falskt kommer de kommandorader som ligger efter 
den här raden och innan SLUT_ANNARS-raden att köras. I det här fallet körs PKT2. 
SLUT_ANNARS 
Den här raden avslutar körningen av kommandon inom ANNARS/SLUT_ANNARS-kodblocket. 

  
SåLänge/Slut SåLänge 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | SåLänge / Slut SåLänge kan du 
lägga till ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona SÅLÄNGE och SLUT SÅLÄNGE kommer 
att fortsätta köras i en slinga till dess att det villkor (eller uttryck) som håller slingan aktiv inte längre uppfylls, d.v.s. 
till dess att uttrycket för SåLänge-slingan är FALSKT (värdet är noll). Du kan infoga SÅLÄNGE-kommandona var som 
helst i ett detaljprogram. Uttrycket kontrolleras vid slutet av varje slinga. 

Så här ser kommandoraden för en SÅLÄNGE / SLUT SÅLÄNGE-sats ut i Redigeringsfönstret: 
SÅLÄNGE/uttryck 
SLUT_SÅLÄNGE/ 

Så här infogar du alternativet SåLänge / Slut SåLänge: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. 
2. Välj SåLänge / Slut SåLänge i menyraden. SÅLÄNGE / SLUT SÅLÄNGE-satserna visas i 
Redigeringsfönstret. 

  
  
Kodexempel på SåLänge/Slut SåLänge 
Följande är ett exempel som mäter ett element det antal gånger som detaljprogrammets användare anger. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Hur många gånger vill du mäta PKT1? Ange endast ett heltal. 
TILLDELA/ANTAL = 0 
SÅLÄNGE/ANTAL < C1.INMATN 
PKT2=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
KOMMENTAR/OPER,"Mätt " + ANTAL + " av " +  C1.INMATN + " gånger." 
SLUT_SÅLÄNGE/ 
Förklaring av exempelkoden 

C1=KOMMENTAR/INMATN 
På den här hämtas det heltal som användaren matar och det sparas in i variabeln C1.INMATN. 
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TILLDELA/ANTAL = 0 
På den här raden initieras ANTAL, en användardefinierad variabel. Variabeln har startvärdet 0. I koden 
används den här variabeln för att räkna antalet gånger som elementet ska mätas i slingan. 
SÅLÄNGE/ANTAL < C1.INMATN 
Den här raden innehåller uttrycket. Den kontrollerar om värdet för ANTAL (som från början angavs vara 0) är 
mindre än det heltal som användaren angett. Om kontrollen får värdet falskt körs satserna som ligger mellan 
SÅLÄNGE/ och SLUT_SÅLÄNGE/. 
TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
På den här raden ökas variabeln ANTAL med ett så att slingan till slut avslutas när villkorstestet får värdet 
falskt. 
KOMMENTAR/OPER,"Mätt " + ANTAL + " av " +  C1.INMATN + " gånger." 
Den här raden visar ett meddelande med antalet gånger, av det totala antalet gånger, som slingan körs. 
SLUT_SÅLÄNGE 
Med den här raden avslutas körningen av kommandona inom SÅLÄNGE / SLUT_SÅLÄNGE-blocket så länge 
villkoret får värdet falskt. Annars återgår slingan till SÅLÄNGE-satsen när kommandot påträffas. 

  
Upprepa/Tills 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Upprepa/Tills kan du lägga till 
ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona UPPREPA och TILLS kommer att fortsätta köras 
i en slinga till dess att uttrycket för TILLS-kommandot blir SANT (ej noll). Du kan infoga UPPREPA/TILLS-
kommandona var som helst i ett detaljprogram. Uttrycket kontrolleras vid slutet av varje slinga. 

Så här ser kommandoraden för en UPPREPA/TILLS-sats ut i Redigeringsfönstret: 
UPPREPA 
/TILLS/uttryck 

Så här infogar du ett UPPREPA/TILLS-kommando: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. 
2. Välj Upprepa/Tills i menyraden. UPPREPA/TILLS-satserna visas i Redigeringsfönstret. 

  
  
Kodexempel på Upprepa/Tills 
Följande är ett exempel som mäter ett element det antal gånger som detaljprogrammets användare anger. Det här 
liknar det exempel som finns för SåLänge/Slut SåLänge med skillnaden att villkoret här kontrolleras i slutet av 
slingan i stället för vid början. 
  
C1= KOMMENTAR/INMATN,Ange hur många gånger elementet PKT1 ska mätas:(ange endast heltal) 
TILLDELA/ANTAL = 0 
UTFÖR/ 
PKT1=ELEMENT/PUNKT,REKT 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
KOMMENTAR/OPER,"Mätt " + ANTAL + " av " +  C1.INMATN + " gånger." 
TILLS/ANTAL == C1.INMATN 
Förklaring av exempelkoden 

C1=KOMMENTAR/INMATN 
På den här hämtas det heltal som användaren matar och det sparas in i variabeln C1.INMATN. 
TILLDELA/ANTAL = 0 
På den här raden initieras ANTAL, en användardefinierad variabel. Variabeln har startvärdet 0. I koden 
används den här variabeln för att räkna antalet gånger som elementet ska mätas i slingan. 
UPPREPA/ 
Startar slingan UPPREPA / TILLS. Alla satser utförs minst en gång och programflödet avslutar slingan när 
uttrycket får värdet falskt. 
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TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
På den här raden ökas variabeln ANTAL med ett så att slingan till slut avslutas när villkorstestet får värdet 
falskt. 
KOMMENTAR/OPER,"Mätt " + ANTAL + " av " +  C1.INMATN + " gånger." 
Den här raden visar ett meddelande med antalet gånger, av det totala antalet gånger, som slingan körs. 
TILLS/ANTAL == C1.INMATN  
Den här raden avslutar kommandokörningen i slingan UPPREPA/TILLS om villkoret är falskt. Annars återgår 
slingan till UPPREPA-satsen när kommandot påträffas. 

  
Välj/Slut Välj 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Välj/Slut Välj kan du lägga till 
ett villkorsblock som används tillsammans med block-kommandona Fall/Slut Fall och StandardFall/Slut 
StandardFall. Välj-kommandots uttryck anger vilka data som ska jämföras med uttrycket i Fall-satserna. Om båda 
uttrycken returnerar samma värde kommer satserna inom Fall / Slut Fall-blocket att köras. Fall / Slut Fall- och 
StandardFall / Slut StandardFall-blocket ligger inom Välj / Slut Välj-blocket. 

Så här ser kommandoraden för en VÄLJ/SLUT VÄLJ-sats ut i Redigeringsfönstret: 
VÄLJ/uttryck 
SLUT_VÄLJ/ 

Så här infogar du Välj / SlutVälj-kommandon: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. 
2. Klicka på Välj/Slut Välj i menyraden. VÄLJ/SLUT VÄLJ-satserna visas i Redigeringsfönstret. 

  
  
Kodexempel på Välj/Slut Välj 
Med kommandoparen ,VÄLJ/SLUT_VÄLJ, FALL/SLUT_FALL, STANDARDFALL/SLUT_STANDARDFALL får 
du verktyg för att kontrollera flera villkor, vilket ger dig ett brett utbud av alternativ. 
Anta att du har fem cirklar, med etiketterna CIR1 till CIR5, och du vill att operatören ska kunna mäta en cirkel bara 
genom att trycka på en tangent på tangentbordet. Du kan använda kod som ser ut ungefär som följande: 
Hela koden 
UTFÖR/ 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Ange en siffra för att mäta den cirkeln: 
,FÖR CIR1 - Ange 1 
,FÖR CIR2 - Ange 2 
,FÖR CIR3 - Ange 3 
,FÖR CIR4 - Ange 4 
,FÖR CIR5 - Ange 5 
,Alla andra tecken avslutar slingan 
VÄLJ/C1.INMATN 
FALL/1 
CIR1=ELEMENT/CIRKEL 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_FALL 
FALL/2 
CIR2=ELEMENT/CIRKEL 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_FALL 
FALL/3 
CIR3=ELEMENT/CIRKEL 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_FALL 
FALL/4 
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CIR4=ELEMENT/CIRKEL 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_FALL 
FALL/5 
CIR5=ELEMENT/CIRKEL 
… 
… 
SLUTMÄT/ 
SLUT_FALL 
STANDARDFALL 
KOMMENTAR/OPER,Slingan avslutas. 
SLUT_STANDARDFALL 
SLUT_VÄLJ 
TILLS C1.INMATN < 1 ELLER C1.INMATN > 5 
Förklaring av exempelkoden 

VÄLJ/C1.INMATN 
Med den här kodraden tas ett siffer- eller strängvärde (i det här fallet en siffra) som användaren matar in för 
att fastställa vilket FALL/SLUT_FALL-block som ska köras efter inmatningen. Observera att paret 
VÄLJ/SLUT_VÄLJ omger hela kodlistan. Alla FALL/SLUT_FALL- och 
STANDARDFALL/SLUT_STANDARDFALL-par måste ligga mellan dessa två rader. 
SLUT_VÄLJ 
Det här kommandot markerar slutet på den kod som ligger inom paret VÄLJ/SLUT_VÄLJ. 
FALL/1 genom FALL/5 
Beroende på värdet för C1.INMAT körs något av FALL-kodblocken. Om till exempel C1.INMATN ger värdet 1 
köras kodblocket FALL 1, som mäter CIR1. Om det får värdet 2, körs kodblocket FALL 2 och mäter CIR2 osv. 
SLUT_FALL 
Den här raden avslutar det specifika fallkodblocket. 
STANDARDFALL 
Om värdet för C1.INMATN inte matchar någon av de definierade FALL-satserna (d.v.s. om värdet inte är en 
siffra mellan 1 och 5) körs kodblocket för STANDARDFALL. I det här fallet visas ett meddelande med 
information om att slingan avslutas. 

Observera att slingan UTFÖR/TILLS omger hela kodexemplet. På så vis kan användaren fortsätta att välja på den 
meny som skapas med raden KOMMENTAR/INMATN till dess att användaren väljer ett tecken som inte känns igen 
av FALL-satserna. 
  
Fall/Slut Fall 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Fall/Slut Fall kan du lägga till 
ett villkorligt block i ett detaljprogram. Alla objekt mellan kommandona FALL och SLUT FALL kommer att utföras 
om uttrycket för fallsatsen beräknas till ett värde som är lika med uttrycket för motsvarande VÄLJ-kommando 
Annars kommer satsblocket att hoppas över. Annars kommer satsblocket att hoppas över. Satsblocket FALL/SLUT 
FALL måste finnas direkt efter ett VÄLJ-kommando eller SLUT FALL-kommandot i ett tidigare FALL/SLUT FALL-block. 
Dessutom går det inte att jämföra flera uttryck i en enskild fallsats i programmet. 

Så här ser kommandoraden för en FALL/SLUT FALL-sats ut i Redigeringsfönstret: 
FALL/uttryck 
SLUT_FALL/ 

Så här infogar du alternativet Fall/Slut Fall: 
1. Placera insättningspunkten på lämpligt ställe i Redigeringsfönstret. Tänk på de placeringskrav 
som redovisades ovan. 
2. Välj Fall/Slut Fall i menyraden. FALL/SLUT FALL-satserna visas i Redigeringsfönstret. 

  
StandardFall/Slut StandardFall 
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Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | StandardFall/Slut StandardFall 
kan du lägga till ett villkorsblock i ett detaljprogram. Objekten mellan kommandona STANDARDFALL och SLUT 
STANDARDFALL kommer att köras om alla andra uttryck i föregående FALL/SLUT FALL-block i motsvarande 
VÄLJ/SLUT VÄLJ-block får värdet falskt. Endast ett STANDARDFALL/SLUT STANDARDFALL-block är tillåtet inom ett 
VÄLJ/SLUT VÄLJ-block. Blocket STANDARDFALL/SLUT STANDARDFALL måste placeras efter alla FALL/SLUT FALL-
block inom ett VÄLJ/SLUT VÄLJ-block. 

Så här ser kommandoraden för en STANDARDFALL/SLUT STANDARDFALL-sats ut i Redigeringsfönstret: 
STANDARDFALL/ 
SLUT_STANDARDFALL/ 

Så här infogar du STANDARDFALL/SLUT STANDARDFALL-kommandon: 
1. Placera insättningspunkten på önskad plats i Redigeringsfönstret med hänsyn tagen till 
ovanstående placeringsbegränsningar. 
2. Välj StandardFall/Slut StandardFall i menyraden. STANDARDFALL/SLUT STANDARDFALL-satserna 
visas i Redigeringsfönstret. 

  

Skapa allmänna slingor 

 
Dialogrutan Parametrar för slinga 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Slingor kan du upprepa ett detaljprogram (eller delar 
av ett detaljprogram) med eller utan något av offsetvärdena. Du kan lägga till UPPREPA-kommandot var som helst i 
detaljprogrammet, även om den här funktionen gör störst nytta i början och slutet av programmet. 
  
  
Användning av slingor 
Slingor används huvudsakligen i tre olika fall: 

• Du har en flerdetaljsfixtur med ett detaljrutnät. Fixturen bör använda konsekventa mellanrum 
mellan raderna. Med offsetvärdena för översättning/rotation kan du indexera från en detalj till nästa i 
detaljrutnätet. 
• Du har en fixtur med en detalj men vill byta ut den mot en ny detalj inför varje slinga i 
programmet. Ett KOMMENTAR-kommando kan vara till hjälp att stoppa CMM-maskinen när detaljen ska 
bytas ut mot en ny. Du kan lägga in kommandot i början eller slutet av slingan. 
• Du vill använda alternativet SLINGA för att rotera detaljprogrammet för att mäta en annan del av 
samma detalj. Du kan t.ex. skapa ett detaljprogram som mäter ett invecklat hålmönster som återkommer 
tio gånger på samma detalj. Ditt detaljprogram skulle då bara behöva mäta ett av dessa hålmönster. Med 
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alternativet SLINGA kan du göra förskjutningar i detaljprogrammet för att mäta de övriga 9 förekomsterna 
av mönstret. 

Obs! Om du använder en uppriktning i en slinga kan du från och med PC-DMIS 3.6 använda den aktiva 
uppriktningen på kommandoraden UPPRIKTNING/START i stället för att alltid behöva återkalla en tidigare sparad 
uppriktning. Mer information finns i "Använda en uppriktning i slingor" i kapitlet "Skapa och använda 
uppriktningar". 
  
  
Så här använder du slingor: 

1. Välj Infoga | Programflödeskommandon | Slingor i menyraden. Dialogrutan Parametrar för 
slinga öppnas. 
2. Gör eventuella ändringar i rutorna. 
3. Välj parametrar efter behov (d.v.s. antal detaljer, Startnummer, Utelämna nr, offsetvärden för X, 
Y eller Z samt Vinkel). 
4. Placera insättningspunkten på det ställe i Redigeringsfönstret där du vill att slingan ska börja. 
5. Klicka på OK. 

Så här ser kommandoraden för en slinga ut i Redigeringsfönstret: 
VAR_NAMN = SLINGA/START, ID = J/N, NUMMER = 0, START = 1, HOPPA_ÖVER = , 
OFFSET: XAXEL = 0, YAXEL = 0, ZAXEL = 0, VINKEL = 0 

Obs! För att slutföra slingan måste ett Slut på slinga-kommando finnas i Redigeringsfönstret. I PC-DMIS körs de 
kommandon som i Redigeringsfönstret ligger mellan kommandona SLINGA/START och SLINGA/SLUT. Mer 
information finns i "Avsluta slinga". 
  
Slutnummer 

 
I rutan Slutnummer kan du instruera PC-DMIS hur många gånger detaljprogrammet ska köras i en slinga. Normalt 
är det här antalet detsamma som antalet detaljer som fixturen har (eller mönster på detaljen) i x-riktningen (y- 
eller z-riktningen). Du måste även ange detaljens (mönstrets) startnummer. 
Exempel: Du har 10 detaljer i x-riktningen (y- eller z-riktningen) och du vill börja med position nummer 5. Ange 10 
(tio) i rutan Slutnummer och 5 (fem) i rutan Startnummer. 
  
Startnummer 

 
I rutan Startnummer anger du numret på startpositionen i en serie detaljer i PC-DMIS. 
Exampel: Du har 10 detaljer, men du vill börja med position 5. Du anger då 10 som det totala antalet detaljer och 5 
som startpositionen. 
  
Hoppa över nummer 

 
I en slinga upprepar PC-DMIS ett detaljprogram det angivna antalet gånger. Med rutan Hoppa över kan du hoppa 
över ett angivet stegvärde. Observera att du inte kan hoppa över det första stegvärdet med denna ruta, men du 
kan ändra startnumret till två och på det viset hoppa över det. 
Exempel: Du kan ange att parametern ska hoppa över vart tredje hopp i slingan. Om det angivna numret är tre 
kommer det första och andra elementet att mätas och mätningen fortsätter sedan till den fjärde detaljen. 
  
Offset, Axlar och Vinkel 
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I området Offset finns följande rutor: 

Rutorna X-axel, Y-axel och Z-axel. De här rutorna anger X-, Y- och Z-förskjutningen mellan detaljer eller 
mönster på samma detalj. De här värdena anger detaljens offsetavstånd varje gång slingan körs. Det första 
offsetavståndet baseras på detaljens nollpunkt. 
I rutan Vinkel anges vinkelförskjutningen mellan detaljer eller mönster på samma detalj. Det första 
offsetavståndet baseras på detaljens nollpunkt. I PC-DMIS förskjuts detaljen med vinkelvärdet varje gång 
slingan körs. 

  
  
Offset och uppriktningar i slingor 
Om du har ett uppriktningskommando i en slinga och slingan använder offsetvärden måste du definiera alla axlar i 
uppriktningen. Dessutom måste uppriktningen inom slingan använda element som mäts inom slingan. 
  
Sling-ID:n 

 
Om du markerar den här kryssrutan ökas element-ID:na (inom slingan) för att överensstämma med slingans 
ökning. 
Exempel: CIR1 blir CIR1[1] första gången slingan körs, CIR1[2] andra gången slingan körs osv. 
  
  
Element-ID:n i statistiska databaser 
Om du markerar kryssrutan Sling-ID och skickar statistiska data till en databas tas dessa sling-ID:n ibland bort från 
databasen. 
Nedan följer en beskrivning: 

Om du har kommandona STAT/PÅ och STAT/UPPDATERA inuti en programslinga visas inte sling-ID:n i 
databasen. 
Om du har kommandot STAT/PÅ utanför en programslinga och kommandot STAT/UPPDATERA inuti en 
programslinga kommer inte sling-ID:n att visas i databasen. 
Om du har kommandot STAT/PÅ utanför en programslinga och kommandot STAT/UPPDATERA utanför en 
programslinga kommer sling-ID:n att visas i databasen. 
Om du har kommandot STAT/PÅ inuti en programslinga och kommandot STAT/UPPDATERA utanför en 
programslinga kommer sling-ID:n att visas i databasen. 

  
Variabel-ID 

 
I rutan Variabel-ID kan du ange namnet på den variabel som du vill använda för att hålla reda på slingans aktuella 
iteration (d.v.s. vilken gång av det totala antalet gånger som slingan körs för tillfället). När detaljprogrammet körs 
kommer den här variabeln att vara lika med numret på den gång som slingan körs. 
  
Avsluta slinga  
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Med knappen Avsluta slinga kan du slutföra en slingprocess. Kommandot SLINGA/START måste följas av 
kommandot SLINGA/SLUT i Redigeringsfönstret. 

Så här ser kommandoraden för avslutandet av en slinga ut i Redigeringsfönstret: 
SLINGA/SLUT 

  

Avsluta allmänna slingor 
Men menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Avsluta slinga kan du utföra samma åtgärd som med 
knappen Avsluta slinga i dialogrutan Parametrar för slinga. Kommandot SLINGA/SLUT infogas då i 
Redigeringsfönstret och slutför slingprocessen. 
  

Skapa märken 
När du väljer menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Märke öppnas dialogrutan Redigera 
märkesnamn där du kan skapa ett nytt namn-ID som du kan använda tillsammans med en GÅTILL- eller OM-sats. 

 
Dialogrutan Redigera märkesnamn 
I PC-DMIS får ID:ts namn innehålla högst 15 tecken. ID-namnet visas i enbart versaler. 

Så här ser kommandoraden för alternativet Märke ut i Redigeringsfönstret: 
ID = MÄRKE/ 

Så här skapar du ett märke: 
1. Markera positionen i Redigeringsfönstret. 
2. Välj Märke i menyraden. 
3. Ange ett ID för märket i rutan Namn. 
4. Klicka på knappen OK. 
5. Märkets ID visas på nästa möjliga position i Redigeringsfönstret. 

  

Gå till ett märke 
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Dialogrutan GåTill 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | GåTill kan du öppna dialogrutan GåTill där du kan 
skapa GÅTILL-satser i ett detaljprogram. När programmet körs och en GÅTILL-sats påträffas sker ett hopp till 
märkets identifierade läge. 

Så här ser kommandoraden för GÅTILL ut i Redigeringsfönstret:  
GÅTILL/märkets_ID 

Så här skapar du en GÅTILL-sats i Redigeringsfönstret: 
1. Välj menyalternativet GåTill. 
2. Markera det märke som du vill gå till i rutan Aktuella märken. 
3. Klicka på knappen OK. 

I dialogrutan GåTill kan du även skapa nya märken som du sedan kan använda i en GÅTILL-sats. Gör så här: 
1. Välj menyalternativet GåTill. 
2. Skriv namnet på det märke som du vill skapa i rutan GåTill märke. Kommandot GÅTILL/märke 
infogas i Redigeringsfönstret. 
Obs! Om du skapar ett märke i dialogrutan GåTill måste du skapa ett märkes-ID genom att välja 
menyalternativet Märke innan du kör detaljprogrammet. 

  
  
Gå till märke 

 
I rutan Gå till märke kan du ange ett befintligt märke som detaljprogrammet ska gå till under körning. 
  
Aktuella märken 

 
I rutan Aktuella märken visas en lista över befintliga märken som du kan välja med musen. 
  

Gå till ett märke baserat på villkor 

 
Dialogrutan Om-uttryck 
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Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | GåTill kan du skapa OM GÅTILL-satser i ett 
detaljprogram. När detaljprogrammet körs och en OM-sats påträffas hoppar programmet till det märke som anges 
om det aktuella uttrycket returnerar värdet sant (inte noll). Information om hur du skapar uttryck finns i kapitlet 
"Använda uttryck och variabler". 

Så här ser kommandoraden för en OM_GÅTILL-sats ut i Redigeringsfönstret: 
OM_GÅTILL/uttryck, GÅTILL=Märke 

  
  
Uttryck 

 
När du klickar på knappen Uttryck öppnas Uttrycksguiden. Med Uttrycksguiden kan du skapa en mängd olika 
uttryck som du kan behöva i ett detaljprogram. Information om hur du använder uttryck finns i kapitlet "Använda 
uttryck och variabler". 
  
Etikett 

 
I rutan Märke kan du ange det märke som programmet ska gå till vid ett GÅTILL-kommando. Med knappen Märke 
öppnar du dialogrutan GåTill. I den här dialogrutan kan du välja vilket märke som ska användas. Märket visas i 
rutan Märke. Se "Gå till ett märke". 
  

Förgrening vid fel 

 
Dialogrutan Vid fel 
Med kommandot Infoga | Programflödeskommandon | Vid fel kan du styra vilken åtgärd som kommer att utföras 
när ett maskinfel inträffar. 
Följande feltillstånd spåras i PC-DMIS: 

• Oväntad träff 
• Ingen mätyta funnen 
• Reflektor saknas (användes tillsammans med Tracker i PC-DMIS Portable) 
• Laserfel (se "Hantera fel med lasermäthuvudet med VID_FEL" om du använder en konfiguration 
med en laser) 

För vart och ett av dessa feltillstånd kan följande möjliga åtgärder vidtas: 
• Gå till märke 
• Sätt variabel 
• Ej aktivt 
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• Hoppa över kommando 
Alla detaljprogram har från början det tredje alternativet (Ej aktivt) som standardinställning. Du kan ändra 
åtgärdsläget för varje feltyp i hela programmet. 
Exempel: Om kommandot VID FEL/Oväntad träff/Gå till märke påträffas i PC-DMIS under körning 
kommer eventuella mätpunkter som inträffar senare i programmet att göra så att maskinen förflyttar sig till det 
angivna märket. Sätt variabel-åtgärden gör att variabeln ställs in så fort den angivna feltypen inträffar. Värdet på 
den här variabeln kan sedan testas med en OM-sats för att tvinga körningen att gå till en ny punkt i 
detaljprogrammet. 

Så här ser kommandoraden för alternativet VID FEL ut i Redigeringsfönstret: 
VID_FEL/OVÄNTAD_TRÄFF, fel-ID  
eller 
VID_FEL/INGEN_TRÄFF, fel-ID 
eller 
VID_FEL/REFLEKTOR_SAKNAS, fel-ID 

Så här använder du kommandot Vid fel: 
1. Välj Vid fel. Dialogrutan Vid fel öppnas. 
2. Välj antingen Oväntad träff eller Ingen mätyta funnen i listrutan Feltyp. 
3. Välj något av följande alternativ för Felläge för att ange vilken åtgärd som ska tas: 
4. Klicka på OK för att verkställa det valda VID FEL-alternativet. Om du klickar på Avbryt stängs 
dialogrutan Vid fel utan att ändringarna används. 

  
  
Feltyp 
I listrutan Feltyp kan du välja någon av följande feltyper: 

• Oväntad träff 
• Ingen mätyta funnen 
• Reflektor saknas (användes tillsammans med Tracker i PC-DMIS Portable) 

  
Felläge 

 
När ett feltillstånd uppstår väljer du ett av dessa alternativ för att bestämma vilken åtgärd som vidtas i PC-DMIS. 

 

Element Beskrivning 
Alternativet 
Av Ingen åtgärd i PC-DMIS. 

Alternativet 
Gå till märke 

Går till ett definierat märke. 

Alternativet 
Sätt variabel Ger en variabel värdet ett. 

Alternativet 
Hoppa över 
kommando 

Hoppar över det aktuella 
kommandot och går vidare till nästa 
markerade kommando i 
detaljprogrammet. 
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Stöd i gränssnitt 
Det är inte alla gränssnitt som har stöd för VID FEL-kommandot. Följande tabell visar vilka gränssnitt som har detta 
stöd. 

• Om ditt gränssnitt finns i listan visas feltypen som ditt gränssnitt stöder med en liten svart ruta. 
• Om ditt gränssnitt inte finns med på listan har det inte stöd för VID FEL-kommandon. 

Stöd i gränssnitt Oväntad träff Ingen mätyta 
funnen 

Reflektor saknas 

B&S Standard ■ ■   
DEA-interface   ■   
Elm ■ ■   
Federal/Renault ■ ■   
Johansson ■ ■   
Leica Tracker     ■ 
Leitz ■ ■   
LK Direct (kallas 
även LKRS232) 

■ ■   

LK-drivrutin ■ ■   
Metrolog ■ ■   
Mitutoyo Bright ■ ■   
Mitutoyo ■ ■   
Mora ■ ■   
Omnitech ■ ■   
Renishaw ■ ■   
Sharpe ■ ■   
Sheffield  ■ ■   
Wenzel ■ ■   
Zeiss-interface ■ ■   

  

Avsluta ett detaljprogram 
Med menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Programslut kan du infoga kommandot 
PROGRAM/SLUT i Redigeringsfönstret. När det här kommandot påträffas i PC-DMIS under programkörning 
avslutas programkörningen omedelbart. 
Det här kommandot är praktiskt om du vill avsluta ett detaljprogram tidigare än vanligt, baserat på definierade 
villkor. 
  

Förgrening genom användning av underprogram 
Underprogram är kodblock i detaljprogrammet eller i ett externt detaljprogram som kan refereras upprepade 
gånger för att programmeringen ska gå snabbare. I PC-DMIS kan du överföra data till "argument" (eller lokala 
variabler) i underprogrammet. De typer av argument som kan skickas till ett underprogram är numeriska värden, 
variabler, textsträngar och elementnamn. 
Tips: Kommandoblocken i ett underprogram är inbäddade i kommandona UNDERPROGRAM och 
SLUT_UNDERPROGRAM. 
När du har skapat ett underprogram i detaljprogrammet kan du "anropa" det från ett valfritt detaljprogram så att 
körningen övergår till det angivna underprogrammet och alla kommandon i underprogrammets kommandoblock 
utförs. Körningen återgår sedan till satsen direkt efter anropet. 
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Tips: Underprogram anropas med kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM. 
Externa underprogram 
Externa underprogram eller underprogram i ett detaljprogram utanför det anropande detaljprogrammet har inte 
åtkomst till element, variabler eller uppriktningar från det anropande programmet. Underprogrammet har 
emellertid alltid åtkomst till objekt i sitt detaljprogram. Det externa detaljprogrammet och detaljprogrammet som 
anropar underprogrammet måste ha samma måttenheter. 
Bädda in underprogram 
Du kan bädda in underprogram i andra underprogram. Den enda begränsningen för antalet argument och 
inbäddade underprogram är mängden ledigt minne. 
  
  
Skapa ett nytt underprogram 
Skapa ett underprogram genom att skriva UNDERPROGRAM 
Du kan infoga detta kommando genom att skriva UNDERPROGRAM i Redigeringsfönstret i kommandoläge och 
trycka på TABB-tangenten. När kommandot har infogats måste du ange underprogrammets namn och eventuella 
argument. Underprogrammets syntax och ett exempel visas nedan. 
Skriv kommandot SLUT_UNDERPROGRAM och tryck på TABB-tangenten för att avsluta kommandoblocket. Alla 
kommandon i Redigeringsfönstret som är placerade i detta kommandoblock betraktas som en del av 
underprogrammet och körs när underprogrammet anropas. 
Skapa ett underprogram med menyalternativet Underprogram 

1. Välj menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Underprogram.  Då öppnas 
dialogrutan Skapa underprogram. Mer information om den här dialogrutan finns i ämnet "Om dialogrutan 
Skapa underprogram". 

 
Dialogrutan Skapa underprogram 

2. Ange ett namn på underprogrammet genom att skriva det i rutan Namn. Namnet är begränsat till 
180 tecken. Om du anger 181 eller fler tecken i rutan Namn visas det här meddelandet: 
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När du klickar på OK förkortas namnet automatiskt till de 180 första tecknen och dialogrutan Skapa 
underprogram stängs. 

3. Om argument används i ditt underprogram placerar du platshållare för data som ska anges i 
underprogrammet och lägger till dem en och en genom att klicka på knappen Lägg till argument. Då 
öppnas dialogrutan Redigera argument. Mer information om den här dialogrutan finns i ämnet "Om 
dialogrutan Redigera argument". 

 
Dialogrutan Redigera argument 

4. Ange ett namn på argumentet genom att skriva det i rutan Namn. 
5. Ange ett standardvärde för argumentet genom att skriva det i rutan Värde. Då används 
standardvärdet i underprogrammet om inga andra värden överförs till underprogrammet från 
ANROPA_UNDERPROGRAM-satsen. Argument som kan skickas till ett underprogram är numeriska värden, 
variabler, textsträngar och elementnamn. 
6. Om du vill ange en beskrivning av argumentet skriver du den i rutan Beskrivning. 
7. Klicka på OK i dialogrutan Redigera argument för att skapa argumentet. 
8. Upprepa steg 3 till 7 för varje argument som ska överföras till underprogrammet. 
9. Klicka på OK i dialogrutan Skapa underprogram för att slutföra skapandet av underprogrammet. 
Underprogrammet visas nu i Redigeringsfönstret med eventuella definierade argument. 
10. Avsluta underprogrammet genom att välja menyalternativet Infoga | 
Programflödeskommandon | Underprogram. Då infogas kommandot "SLUT_UNDERPROGRAM/" i 
Redigeringsfönstret och underprogrammets kommandoblock är klart. Alla andra kommandon som ska 
överföras från detaljprogrammet till underprogrammet måste läggas till i underprogrammets 
kommandoblock, före kommandot SLUT_UNDERPROGRAM. 

  
Syntax för ett kommandoblock i underprogrammet 
Syntaxen på kommandoraden för ett kommandoblock i underprogrammet bör se ut ungefär så här i 
Redigeringsfönstret:  

UNDERPROGRAM/<Namn>, 
<A1> = <Arg1> : <Beskrivning>, 
<A2> = <Arg2> : <Beskrivning>, 
= 
<Kommandon> 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 
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UNDERPROGRAM/ är det kommando som används i början av kommandoblocket för ett underprogram. 
<Namn> = namn på underprogrammet. Namnet är begränsat till 256 tecken. Om du anger 257 eller fler tecken 
förkortas namnet automatiskt till de 256 första tecknen. 
<A1> = första argument (eller lokal variabel) som används i underprogrammet. Generellt finns det ingen 
åtkomst till den här variabeln utanför underprogrammet. 
<Arg2> = det andra argumentet som ska användas i underprogrammet. Generellt finns det ingen åtkomst till 
den här variabeln utanför underprogrammet. Fler argument kan läggas till efter behov. 
<Arg1> = standardvärde för det första argumentet. 
<Arg2> = standardvärde för det andra argumentet. 
<Beskrivning> = Beskrivning av argumentet. 
<Kommandon> = Andra kommandon kan infogas i Redigeringsfönstret efter behov, efter argumenten och före 
kommandot SLUT_UNDERPROGRAM. 
SLUT_UNDERPROGRAM/ är det kommando som används i slutet av kommandoblocket för ett underprogram. 

Exempel på ett kommandoblock i underprogrammet 
Exempel på ett slutfört underprogram som hämtar operatörsdata och visar det i en rapport: 

UNDERPROGRAM/HÄMTA_OPERATÖRSINFO, 
OPNAMN = <Operatör> : OPERATÖRSNAMN, 
SKIFT = <Skift> : SKIFTTID, 
= 
KOMMENTAR/RAPP,OPNAMN 
KOMMENTAR/RAPP,SKIFT 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 
  

Om dialogrutan Skapa underprogram 

 
Dialogrutan Skapa underprogram 
I följande tabell beskrivs de olika alternativen i dialogrutan Skapa underprogram. 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
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I rutan Namn visas en definition på underprogrammet. Du 
använder det här namnet när du senare anropar 
underprogrammet, så om du har flera underprogram i ett 
enskilt detaljprogram måste varje namn vara unikt. 
Namnet är begränsat till 180 tecken. Om du anger 181 eller 
fler tecken i rutan Namn visas det här meddelandet: 

 
När du klickar på OK förkortas namnet automatiskt till de 180 
första tecknen och dialogrutan Skapa underprogram stängs. 

 
  

I listan Antal argument visas argumenten för det 
underprogram som du skapar. I det här området visas 
argument i följande format: 

<NAMN> =<VÄRDE> : <BESKRIVNING> 
Till exempel om namnet på ett argument är "Diameter" med 
standardvärdet 3, kommer argumentet i den här listan att 
visas ungefär så här: 

DIAMETER = 3 : Hålets diameter 
Om inget värde skickas från kommandot 
ANROPA_UNDERPROGRAM kommer standardvärdet att 
användas. 
Dubbelklicka på ett argument om du vill ändra det. Då öppnas 
dialogrutan Redigera argument där du kan utföra dina 
ändringar. Mer information om den här dialogrutan finns i 
"Om dialogrutan Redigera argument". 

 
  

Med knappen Lägg till kan du lägga till nya argument i 
underprogrammet. När du klickar på den här knappen öppnas 
dialogrutan Redigera argument. Mer information om den här 
dialogrutan finns i "Om dialogrutan Redigera argument". 

 

Med knappen Ta bort kan du ta bort argument från ett 
underprogram. Markera argumentet i listan och klicka sedan 
på knappen Ta bort. 

  
Redigera ett befintligt underprogram 
Om du vill redigera ett befintligt underprogram kan du alltid använda kommandoläget i Redigeringsfönstret och 
redigera underprogrammet direkt. Du kan även öppna dialogrutan Skapa underprogram genom att ställa 
markören på underprogrammet i Redigeringsfönstret och trycka på F9-tangenten.  Då öppnas dialogrutan Skapa 
underprogram. Mer information om den här dialogrutan finns i ämnet "Om dialogrutan Skapa underprogram". 
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Om dialogrutan Redigera argument 

 
Dialogrutan Redigera argument 
Dialogrutan Redigera argument visas när du väljer att skapa eller redigera ett argument i antingen dialogrutan 
Skapa underprogram eller Anropa underprogram. 
Dialogrutan Redigera argument kan användas i följande två sammanhang: 

• För att definiera argument för ett underprogram samt för dessa arguments standardvärden i 
kommandoblocket UNDERPROGRAM. 
• För att definiera värdena som skickas till ett underprogram med kommandot 
ANROPA_UNDERPROGRAM. 

I följande tabell beskrivs de olika alternativen i dialogrutan Redigera argument. 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 

 
  
  

I rutan Namn anger du namnet på det argument som du skapar 
eller ändrar. 

 
  

I rutan Värde anger du värdet för argumentet. 
Om du skapar eller redigerar kommandot UNDERPROGRAM, är 
detta standardvärdet som används om du inte skickar ett värde 
till underprogrammet med kommandot 
ANROPA_UNDERPROGRAM. 
Det här är värdet som skickas till underprogrammet om du 
skapar eller redigerar kommandot UNDERPROGRAM. 
Giltiga värden är: 

• Numerisk 
• Variabel 
• Textsträng - Textsträngar måste inneslutas 
med dubbla citationstecken. 
• Elementnamn - Elementnamnet måste 
begränsas med klammerparenteser, till exempel {F1}. 

 
  

I rutan Beskrivning kan du ange en beskrivning av argumentet 
för underprogrammet. Den här beskrivningen visas bredvid 
argumentet i Redigeringsfönstrets kommandoblock för 
UNDERPROGRAM. 

  
Anropa ett underprogram 
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För att kunna anropa ett underprogram måste du först infoga kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM i 
detaljprogrammet.  Sedan kan du anropa ett befintligt underprogram från det aktuella detaljprogrammet eller ett 
annat underprogram från ett externt detaljprogram. 
Anropa ett underprogram genom att skriva ANROPA_UNDERPROGRAM 
Du kan infoga detta kommando genom att skriva ANROPA_UNDERPROGRAM i Redigeringsfönstret och trycka på 
TABB-tangenten, så visas kommandot i Redigeringsfönstret. När kommandot har infogats måste du ange 
underprogrammets namn och en sökväg om det lagras i ett externt detaljprogram, samt eventuella värden som 
ska överföras till tillgängliga argument. I "Överföra argument till ett underprogram" finns exempel på hur du 
överför argument. 
Anropa ett underprogram med menyalternativet Anropa underprogram 

1. Välj menyalternativet Infoga | Programflödeskommandon | Anropa underprogram. Dialogrutan 
Anropa underprogram öppnas. Mer information om den här dialogrutan finns under "Om dialogrutan 
Skapa underprogram". 

 
Dialogrutan Anropa underprogram 
2. Klicka på knappen Välj. Dialogrutan Välj underprogram öppnas. 
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Dialogrutan Välj underprogram  
3. Markera någon av eller båda kryssrutorna Användarmapp och Aktuell mapp. Om det 
detaljprogram som underprogrammet finns i ligger i den mapp som definierats för genomsökning efter 
underprogram ska du markera kryssrutan Användarmapp. Om det finns i den aktuella mappen ska du 
markera kryssrutan Aktuell mapp. I PC-DMIS visas en lista över alla valbara detaljprogram. 
4. Välj detaljprogrammet som innehåller det underprogram som du vill använda. Alla de 
underprogram som är kopplade till det valda programmet visas i rutan Namn på underprogram. 
5. Markera det underprogram som du vill anropa. 
6. Klicka på knappen OK. Information om underprogrammet som du ska anropa visas i rutorna 
Namn och Fil i dialogrutan Anropa underprogram. 
7. Om du vill överföra data till underprogrammet klickar du på Lägg till argument och definierar de 
argument och värden som ska överföras i dialogrutan Redigera argument som öppnas. Mer information 
om den här dialogrutan finns under "Om dialogrutan Redigera argument". I "Överföra argument till ett 
underprogram" finns exempel på hur du överför argument. 
8. Klicka på knappen OK igen. Kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM visas på den valda platsen i 
Redigeringsfönstret. 

Syntax för kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM 
Så här ser syntaxen ut i kommandoraden för anrop av ett underprogram i Redigeringsfönstret: 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/<Namn>, <Fil>:<Arg1>,<Arg2>, 

CS1 = ID på märket som har angetts för kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM. 
<Namn> = namnet på underprogrammet som anropas. 
<Fil> = hela sökvägen till detaljprogrammet som innehåller det anropade underprogrammet. Om detta fält är 
tomt söker PC-DMIS efter underprogrammet i det aktuella detaljprogrammet. 
<Arg1> = värdet som ska överföras som första argument i underprogrammet. Om detta fält är tomt används i 
stället det standardvärde som har definierats som första argument i underprogrammet. 
<Arg2> = värdet som ska överföras som andra argument i underprogrammet. Om detta fält är tomt används i 
stället det standardvärde som har definierats som andra argument i underprogrammet. I detta exempel på 
syntax visas endast två argument. Fler argument kan överföras om detta behövs i underprogrammet. 

Obs! I kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM bör du behålla en grupp pekare till alla de objekt som skapades för 
underprogrammet så att du enkelt kan referera till dem senare med hjälp av underprogrammets ID. Mer 
information om pekare finns under "Pekare" i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 

  
Exempel på kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/HÄMTA_OPERATÖRSINFO,D:\DETALJPROGRAM\V42UNDERPROGRAMTEST.PRG:V1,V2,, 
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I detta exempel anropar kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM (CS1) ett underprogram som heter 
HÄMTA_OPERATÖRSINFO, som finns lagrat i detaljprogrammet V42UNDERPROGRAMTEXT.PRG i katalogen 
D:\DETALJPROGRAM\. Två värden överförs – variablerna V1 och V2 – till underprogrammet. 
  
  
Om dialogrutan Anropa underprogram 

 
Dialogrutan Anropa underprogram 
I följande tabell beskrivs de olika alternativen i dialogrutan Anropa underprogram. 
Objekt i dialogrutan Beskrivning 
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I rutan Namn visas namnet på det underprogram som du 
valde efter att du klickade på knappen Välj. 
Namnet är begränsat till 180 tecken. Om du anger 181 
eller fler tecken i rutan Namn visas det här meddelandet: 

 
När du klickar på OK förkortas namnet automatiskt till de 
180 första tecknen och dialogrutan Anropa underprogram 
stängs. 

 

I rutan Fil visas sökvägen till den underprogramsfil som du 
vill anropa. 

 

I rutan Värden visas en lista över värdena för varje 
argument som är kopplat till underprogrammet. Värdena 
kommer att skickas till underprogrammet när 
underprogrammet körs. 
Om du vill ändra de här värdena dubbelklickar du på ett 
värde som du vill ändra. Då öppnas dialogrutan Redigera 
argument. Mer information om den här dialogrutan finns i 
"Om dialogrutan Redigera argument". 

 

Med knappen Välj öppnar du dialogrutan Välj 
underprogram. 

 
Dialogrutan Välj underprogram  
I den här dialogrutan kan du anropa tidigare skapade 
underprogram genom att söka i en användarmapp eller i 
den aktuella mappen. Mer information om dialogrutan 
Välj underprogram finns i "Anropa ett underprogram". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1183 

 

Den här knappen definierar ett värde som skickas till 
underprogrammets argument. 

 

Med den här knappen kan du ta bort argument från 
Värde-rutan. Du behöver bara markera det visade värdet 
och klickar sedan på Ta bort. Argumentet som är kopplat 
till det värdet tas då bort. 

  
Så här lägger du till ett argument i dialogrutan Anropa underprogram: 
Gör så här för att lägga till ett nytt argument till kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM som du skickar till 
underprogrammet: 

1. Klicka på Lägg till i dialogrutan Anropa underprogram. Då öppnas dialogrutan Redigera 
argument. 
2. Klicka i rutan Värde. 
3. Ange ett värde för argumentet i rutan Värde. 
4. Klicka på OK. 

  
Så här redigerar du ett argument i dialogrutan Anropa underprogram: 
Gör så här för att redigera ett befintligt argument i kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM: 

1. I dialogrutan Anropa underprogram dubbelklickar du på värdet för det argument som du vill 
ändra. En värderuta som visar det anropade underprogrammets standardvärde öppnas. 
2. Ange ett nytt värde. 
3. Klicka på knappen OK. 

Mer information om hur du ändrar eller skapar nya argument för ett underprogram finns i "Skapa ett nytt 
underprogram" och i "Redigera ett befintligt underprogram". 
  
Så här tar du bort argument från ett ANROPA_UNDERPROGRAM-kommando: 

1. Placera insättningspunkten i ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandot. 
2. Tryck på F9 för att öppna dialogrutan Anropa underprogram. 
3. Välj önskat/önskade underprogram i listan. 
4. Klicka på knappen Ta bort. 
5. Klicka på OK. 

Du kan även ta bort ett argument direkt i Redigeringsfönstret. Så här startar du PC-DMIS: 
1. Ställ in PC-DMIS i kommandoläge. 
2. Placera insättningspunkten i ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandot och tryck på TABB-tangenten till 
dess att det önskade argumentet har markerats. 
3. Skriv "del". Då tas argumentet bort. Det fungerar inte att trycka på DELETE- eller BACKSTEG-
tangenten. Då ändras argumentet till ett tomt argument. 

  
Använda ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandon i flerarmsläge 

Om du tilldelar en ANROPA_UNDERPROGRAM-sats till Arm1 kommer alla kommandon i underprogrammet att 
tilldelas till Arm1 när underprogrammet anropas. 
Om du tilldelar en ANROPA_UNDERPROGRAM-sats till Arm2 kommer alla kommandon i underprogrammet att 
tilldelas till Arm2 när underprogrammet anropas. 
Om du markerar en ANROPA_UNDERPROGRAM-sats för båda armar kommer underprogrammens markeringar att 
lämnas så som de ursprungligen definierades. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1184 

Om ett underprogram innehåller ett VIA/SYNK-kommando och du tilldelar ANROPA_UNDERPROGRAM-satsen till 
Arm1 eller Arm2 kommer ett felmeddelande med information om att detta är ogiltigt att visas vid körning och 
underprogrammet kommer inte att anropas. 

Mer information om hur du tilldelar kommandon för körning med en specifik arm finns i "Tilldela ett kommando till 
en arm" i kapitlet "Använda flerarmsläge". 
  
Exempel på underprogram 
I följande ämnen finns exempel på överföring av argument och allmänt om underprogram. 

• Överföra argument till ett underprogram 
• Kodexempel på ett underprogram 

  
Skicka argument till ett underprogram 
De typer av argument som kan skickas till ett underprogram är numeriska värden, variabler, textsträngar och 
elementnamn. När du ska ange värden för argument skriver du värdet i rutan Värde i dialogrutan Redigera 
argument eller direkt i ett infogat ANROPA_UNDERPROGRAM-kommando i kommandoläget. Mer information 
finns i "Skapa ett nytt underprogram". 
Skicka variabler till ett underprogram 
Argument som kan returnera data kallas variabler. När du använder en variabel som ett argument till ett 
underprogram kommer eventuella ändringar som görs i motsvarande variabel i underprogrammet att returneras 
och bli värdet på den variabel som överfördes. 

 
Exempel på överföring av variabler: 
Det här exemplet visar hur ett variabelvärde som används som ett argument till ett underprogram ändras 
och skickas tillbaka från ett underprogram: 
Variabeln V1 tilldelas värdet 6: 

TILLDELA/V1 = 6. 

Ett underprogram skickar V1 som sitt första argument. 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/MITT_UNDERPROGRAM,:V1,,, 
  

Undeprogrammet har följande definition: 
UNDERPROGRAM/MITT_UNDERPROGRAM, 
A1 = 0 : FÖRSTA ARGUMENT, 
= 
TILLDELA/A1 = A1 + 1 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 

A1 är namnet på det första argumentet. När anropet görs kommer A1 att få samma värde som V1 hade vid 
anropstillfället. dvs. 6. 
Underprogrammet innehåller en enda sats: 

TILLDELA/A1 = A1 + 1. 

Detta ökar stegvärdet för A1 till 7. 
Underprogrammet avslutas sedan med kommandot SLUT_UNDERPROGRAM/. 
Körningsflödet återgår till satsen som följer direkt efter ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandot. När 
körningen hoppar tillbaka uppdateras eventuella variabler som använts som argument, i det här fallet V1, 
till värdet på motsvarande variabler i underprogrammet, i det här fallet A1. Nu har alltså V1 värdet 7. 
Värdet skickades tillbaka från underprogrammet.  

Överföra talvärden till ett underprogram 
Argument kan också ha numeriska tecken. 

 
Exempel på överföring av talvärden: 
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Detta exempel visar hur du överför talvärden till ett underprogram. Upp till två tal överförs och läggs sedan 
ihop. 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/SUMMERA_TAL,:,,, 
CS2 =ANROPA_UNDERPROGRAM/SUMMERA_TAL,:5,10,, 
  
UNDERPROGRAM/SUMMERA_TAL, 
ANT1 = 1 : FÖRSTA TAL, 
ANT2 = 1 : ANDRA TAL, 
= 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"Summan av det första taletr, " + ANT1 + ", plus det andra talet, " + 
ANT2 + ", är: " 
,ANT1 + ANT2 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 

I det första ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandot (CS1) överförs inga talvärden till underprogrammet. 
Standardtalen, 1 för ANT1 och 1 för ANT2 används i stället, och summan som genereras blir 2. 
I det andra ANROPA_UNDERPROGRAM-kommandot (CS2) överförs två talvärden, 5 och 10. Så ANT1 blir 5 
och ANT2 blir 10, dvs. summan som genereras blir 15. 

  
Skicka textsträngar till ett underprogram 
Argument kan också ha en textsträng. Om du ska överföra en textsträng så kontrollera att alfanumeriska tecken 
alltid placeras inom dubbla citattecken. 

 
Exempel på textsträngar som överförs: 
Detta exempel visar hur du överför textsträngvärden till ett underprogram. Två textsträngvärden överförs 
för de två parametrarna och visas sedan i rapporten: 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/HÄMTA_OPERATÖRSINFO,:"ROBERT JONSSON","MORGON",, 

  
... 
  
UNDERPROGRAM/HÄMTA_OPERATÖRSINFO, 
OPNAMN = <Operatör> : OPERATÖRSNAMN, 
SKIFT = <Skift> : SKIFTTID, 
KOMMENTAR/RAPP,OPNAMN 
KOMMENTAR/RAPP,SKIFT 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 
  

Det första argumentet, OPNAMN, tar emot det överförda värdet "ROBERT JONSSON" och det andra 
argumentet, SKIFT, tar emot värdet "MORGON". KOMMENTAR-kommandona skickar sedan vidare de 
överförda strängarna till kontrollrapporten. 

Skicka elementnamn till ett underprogram 
Elementnamn skickas inom klammerparenteser, t.ex. {E1}, som används för att anropa elementet E1 till 
Redigeringsfönstret. När du överför elementnamnet får underprogrammet dessutom full tillgång till det 
elementet. 

 
Exempel på överföring av elementnamn: 
Detta exempel visar hur du överför elementnamnet PKT1 till underprogrammet, vilket ger 
underprogrammet full åtkomst till elementet. Om inget värde överförs kommer standardnamnet E1 att 
användas för elementet. Du blir sedan uppmanad att skriva in ett nytt värde och det teoretiska X-värdet för 
elementet ändras. 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR_X,:{PKT1},, 
  
UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR_X, 
ELEM1 = {E1} : ÖVERFÖRT ELEMENTNAMN, 
= 
1=KOMMENTAR/INMATN,NEJ,"ÖVERFÖRT ELEMENT:" 
,,ELEM1 
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,"Aktuellt teor-X är: " + ELEM1.TX 
,"Ange ett nytt värde för teor-X:" 
TILLDELA/ELEM1.TX = C1.INMATN 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"Elementet har uppdaterats till " + ELEM1.TX 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 

Eftersom underprogrammet har åtkomst till det överförda elementet ändrar satsen TILLDELA/ELEM1.TX = 
C1.INMATN det teoretiska X-värdet för det aktuella PKT1-elementet. PKT1 har nu ett permanent ändrat 
teoretiskt X-värde. 

  
  
Kodexempel på ett underprogram 
Med följande kodexempel kan användaren välja att ändra ett elements teoretiska X-, Y- och Z-värden efter att det 
har mätts. Efterföljande körningar kommer sedan att använda de uppdaterade teoretiska värdena. 
PKT1 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,KARTESISKA,$ 
NOM/XYZ,<5,10,15>,$ 
MÄTT/XYZ,<7,12,17>,$ 
NOM/IJK,<0,0,1>,$ 
MÄTT/IJK,<0,0,1> 
C1 =KOMMENTAR/JANEJ,NEJ,HELSKÄRM=NEJ,AUTO_FORTS=NEJ, 
Vill du ändra de teoretiska värdena för PKT1? 
OM/C1.INMATN=="JA" 
CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR,:, 
SLUT_OM/ 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,HELSKÄRM=NEJ,AUTO_FORTS=NEJ, 
De teoretiska och mätta XYZ-värdena för PKT1 är: 
"Teor. X= " + PKT1.TX 
"Teor. Y= " + PKT1.TY 
"Teor. Z= " + PKT1.TZ 
-------------------- 
"Mätt X= " + PKT1.X 
"Mätt Y= " + PKT1.Y 
"Mätt Z= " + PKT1.Z 
PROGRAM/SLUT 
UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR, 
PUNKT1 = {PKT1} : , 
= 
UTVINFO/PKT1;IKON,UTVID,ELEMENTID,VERT,HORIS, ,$ 
RUBRIKER, ;MÄTT, , , , , , , , 
C2 =KOMMENTAR/INMATN,NEJ,HELSKÄRM=NEJ, 
Skriv in det nya teoretiska X-värdet för PKT 1. 
"Det aktuella värdet är " + PKT1.TX 
TILLDELA/PKT1.TX=C2.INMATN 
C3 =KOMMENTAR/INMATN,NEJ,HELSKÄRM=NEJ, 
Skriv in det nya teoretiska Y-värdet för PKT 1. 
"Det aktuella värdet är " + PKT1.TY 
TILLDELA/PKT1.TY=C3.INMATN 
C4 =KOMMENTAR/INMATN,NEJ,HELSKÄRM=NEJ, 
Skriv in det nya teoretiska Z-värdet för PKT 1. 
"Det aktuella värdet är " + PKT1.TZ 
TILLDELA/PKT1.TZ=C4.INMATN 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 

Förklaring av exempelkoden 
C1=KOMMENTAR/JANEJ 
Den här raden hämtar användarens svar JA eller NEJ och sparar det. 
OM/C1.INMATN=="JA" 
Den här raden är uttrycket. Den kontrollerar om inmatningen för kommentar 1 är JA. Om svaret är JA blir OM-
satsens värde SANT och satserna fortsätter att köras efter OM-satsen, i det här fallet mätning av elementet 
PKT1. Om svaret är NEJ går programmet till satsen SLUT_OM. 
CS1=ANROPA_UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR,:, 
Den här raden anropar underprogrammet som heter ÄNDRA_TEOR. Detaljprogrammets flöde hoppar nu till 
raden UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR. 
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UNDERPROGRAM/ÄNDRA_TEOR 
Den här raden startar underprogrammet ÄNDRA_TEOR. Programflödet fortsätter med kodkörningen mellan 
den här raden och raden SLUT_UNDERPROGRAM/. 
PUNKT1 = {PKT1} : , 
Det här är det enda argumentet i underprogrammet. Det gör att underprogrammet kan komma åt information 
från elementet PKT1. 
C2=KOMMENTAR/INMATN, C3=KOMMENTAR/INMATN, C4=KOMMENTAR/INMATN 
Användaren ger alla de här inmatningskommentarerna nya teoretiska X-, Y- och Z-värden och de sparas i 
C2.INMATN, C3.INMATN respektive C4.INMATN. 
TILLDELA/PKT1.TX = C2.INMATN 
Den här raden tar det teoretiska X-värdet från C2.INMATN och tilldelar det till variabeln PKT1.TX. PKT1.TX 
är en PC-DMIS-variabel som innehåller det teoretiska X-värdet (betecknas med TX) för punkten med ID:t PKT1. 
TILLDELA/PKT1.TY = C3.INMATN 
Den här raden tar det teoretiska Y-värdet från C3.INMATN och tilldelar det till variabeln PKT1.TY. PKT1.TY 
är en PC-DMIS-variabel som innehåller det teoretiska Y-värdet (betecknas med TY) för punkten med ID:t PKT1. 
TILLDELA/PKT1.TZ = C4.INMATN 
Den här raden tar det teoretiska Z-värdet från C4.INMATN och tilldelar det till variabeln PKT1.TZ. PKT1.TZ 
är en PC-DMIS-variabel som innehåller det teoretiska Z-värdet (betecknas med TZ) för punkten med ID:t PKT1. 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 
Den här raden avslutar underprogrammet och programflödet återgår till den rad som ligger direkt efter raden 
där underpogrammet anropas. I det här fallet satsen SLUT_OM/. Programflödet fortsätter med nästa 
operatörskommentar, som visar de teoretiska och mätta X-, Y- och Z-värden, varvid detaljprogrammet avslutas 
med kommandot PROGRAM/SLUT. 
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Spåra statistiska data  
Spåra statistisk data: Inledning 
I PC-DMIS kan du spåra och hantera statistiska data för mätta detaljer. Informationen i alla utvärderings- och 
spårningsfält kan skickas till ett markerat paket med statistikmjukvara genom att du infogar ett STAT-kommando 
före utvärderings- eller spårningsfältet. Alternativt kan du skicka statistik till en textbaserad XML-fil med hjälp av 
kommandot XMLSTAT. 
Huvuddelarna i det här kapitlet innefattar följande: 

• Använda spårningsfält 
• Skriva aktuell statistik i en fil 
• Använda dialogrutan Statistikalternativ 
• Skicka data till en lokal datasida+databas 
• Skicka statistik till en XML-fil 

  

Använda spårningsfält 

 
Dialogrutan Spårningsfält 
Med menyalternativet Infoga | Statistikkommando | Spårningsfält öppnas dialogrutan Spårningsfält. I den här 
dialogrutan kan du skapa spårningsfält i Redigeringsfönstret. Den här informationen används i STATS-databasen 
(se filen XSTATS11.TMP). Med spårningsfältet i Redigeringsfönstret kan du ändra namnet på och det aktuella 
värdet för ett spårningsfält. 
Så här ändrar du värdena för ett spårningsfält: 

1. Placera markören i den ruta som du vill ändra. 
2. Välj det föregående värdet. 
3. Ange ett nytt värde. 

Om alternativet Visning är markerat kommer dialogrutan Spårningsfält att visas varje gång detaljprogrammet körs. 
Dialogrutan visas inte om alternativet Ingen visning är markerat. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för ett spårningsfältalternativ är: 
SPÅRNINGSFÄLT/VISNINGSLÄGE ; fältnamn : värde 
DISPLAYSTATE = I det här växlingsfältet anges om dialogrutan Spårningsfält visas eller inte när programmet 
körs. Värdet är antingen VISA eller INGEN VISNING. 
fältnamn = Den här strängen motsvarar namnet på spårningsfältet. Maxlängden är 15 tecken. 
värde = Här visas det aktuella värdet i spårningsfältet. Maxlängden är 15 tecken. 

Viktigt! Kommandot SPÅRNINGSFÄLT måste följa efter kommandot STAT/PÅ. 
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Alternativ 

 
Med alternativen i området Alternativ styr du alternativen för spårningsfältet: 

• Ingen visning 
• Visa 
• Värdegräns 

  
Ingen visning 
Om du väljer alternativet Ingen visning visas inte dialogrutan när spårningsfältet körs. Detta innebär att 
spårningsfält kan styras av variabler utan att användaren måste ange indata. 
  
Visa 
Om du väljer alternativet Visa visas dialogrutan när spårningsfältet körs. Detta innebär att användaren måste ange 
indata i spårningsfältet under körningen. 
Obs! Spårningsfält som fylls i med hjälp av Logo.dat skrivs inte ut när de påträffas under körning. Däremot skickas 
de till statistikfilen. 
  
Värdegräns 
I rutan Värdegräns anges det maximala antalet tecken för värdet i spårningsfältet. Så om du anger en Värdegräns 
på 5 kommer du inte att kunna skriva mer än fem tecken i rutan Värde. 
  

Skriva aktuell statistik i en fil 
Med menyalternativet Åtgärder | Skriv aktuell statistik i fil kan du skicka data till en databas eller till filen 
XSTATS11.tmp utan att detaljprogrammet behöver köras. 
När du väljer det här alternativet skickas alla utvärderingar och spårningsfält som följt efter kommandot STAT/PÅ 
omedelbart till den valda databasen. Statistiken skickas bara till en databas om du har registrerat en databas och 
markerat kommandot STAT/PÅ. Annars skickas statistiska data till filen XSTATS11.tmp. 
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Använda dialogrutan Statistikalternativ 

  
Dialogrutan Statistikalternativ 
Med menyalternativet Infoga | Statistikkommando | Statistik öppnas dialogrutan Statistikalternativ. I den här 
dialogrutan kan du ange åtgärder för mätresultaten. Du kan ange att den här informationen ska skickas till en 
databas med ett visst statistikprogrampaket. 
Under Statistikalternativ kan du välja På och klicka på OK, så infogas ett STATS/ON-kommando till 
detaljprogrammet. Om STATS/ON infogas före kommandon om önskad utvärdering eller spårningsfält skickas 
informationen från utvärderingen eller spårningsfältet till det valda statistikprogrampaketet. 
Dialogrutan ändras beroende på vilket databasalternativ du valde i området Databasalternativ. För information 
om de områden i dialogrutan som ändras, se objekten som beskrivs i Databasalternativ. 
  
  
Stat.-alternativ 
Området Stat.-alternativ är alltid tillgängligt i dialogrutan Statistikalternativ. I området Stat.-alternativ kan du 
använda följande kommandon. 

• Av - Stänga av statistisk insamling 
• På - Slå på statistisk insamling 
• Överför - Överför en statistikfil till en ny mapp 
• Uppdatera - Uppdatera databasen 
• Spela in - Spela in angiven data 

  
Av - Stänga av statistisk information (STAT/AV) 

 
När du väljer alternativet Av stoppas sändningen av statistikinformation från detaljprogrammet genom att 
kommandot STAT/AV infogas. Om du väljer Av kommer kommandona Utvärdering och Spårningsfält inte att 
resultera i att statistisk information skickas till databasen om du inte väljer alternativet STAT/PÅ. 
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På - Slå på statistisk insamling (STAT/PÅ) 
 

Om du väljer alternativet På kan statistisk information skickas från detaljprogrammet till databasen. Om du väljer 
På kan du skicka data till statistikfilen, överföra informationen till en annan mapp eller spara informationen i ett 
databasprogram. 
Alla utvärderingar som följer efter ett STAT/PÅ-kommando, före nästa STAT/AV-kommando, skickas till statistikfilen 
eller databasen när nästa STAT/ÖVERFÖR- eller STAT/UPPDATERA-kommando eller det sista kommandot i 
detaljprogrammet körs. Med kommandot STAT/PÅ kan du skicka utdatainformationen till flera databaser, även 
inom samma detaljprogram. 
Efter varje körning av ett detaljprogram som innehåller minst ett STAT/PÅ-kommando får du en fråga om du vill 
skicka utdatainformationen till någon statistikdatabasmapp. Du kan förbigå den här uppmaningen genom att 
markera kryssrutan Uppdatera ALLTID databasen på fliken Utvärdering i dialogrutan Inställningsval. Se 
"Inställningsval: fliken Utvärdering" i kapitlet "Göra inställningar". 

Obs! Om du väljer DataPage i Databasalternativ anropas den körbara filen DPUPDATE.exe automatiskt för att 
infoga data från filen XSTATS11.tmp i alla markerade DataPage-mappar.  
 
På liknande sätt anropar alternativet DataPage+ DPPLUSUPDATE.exe vilken i sin tur anropar DataImporter för att 
importera XML-filen i DataPage+-databasen. 

Om du aktiverar statistik (STAT/PÅ) inom en slinga kan utdata för utvärdering och element-ID till filen 
XSTATS11.tmp skilja sig något i de genererade statistikfilerna så som textfilen XSTATS11.tmp eller XML-filen. 
Kommandoraden i Redigeringsfönstret för ett STAT/PÅ-kommandoblock beror på den angivna databastypen. Alla 
STAT/PÅ-kommandon startar med följande på den inledande raden:  
STAT/PÅ,databasalternativ; 

databasalternativ = I det här växlingsfältet visas den typ av databas som statistiken skickas till. Värdet i 
fältet kan vara DATAPAGE, DES, SPC-DATABAS eller DATAPAGE+. Beroende på vad du väljer här kan resten 
av kommandot ändras. 

Med alternativet DATAPAGE ser kommandoblocket ut så här: 
STAT/PÅ,DATAPAGE,$ 
MAPP=mappnamn,$ 
LÄS=n1,SKRIV=n2,MINNSIDOR=n3,variabelnamn1,variabelnamn2,$ 
STAT/SLUT 

  
Med alternativet SPC ser kommandoblocket ut så här: 
STAT/PÅ,SPC_DATABAS,databasnamn 

  
Med alternativet DES ser kommandoblocket ut så här: 
STAT/PÅ,DES,MAPP=mapp 

  
Med alternativet DATAPAGE+ ser kommandoblocket ut så här: 
STATS/ON,DATAPAGE+,databasnamn,OFFLINE=j/n 
SPELA_IN=data_lista 

  
MAPP=mappnamn Om databasalternativet är DATAPAGE eller DES ska värdet på mappnamn vara en sträng 
som anger databasmappen som statistiken ska skickas till. Om du har mer än en databasmapp upprepar du 
fältet MAPP för varje ytterligare mapp. De måste alla vara giltiga databasmappar. 
databasnamn = Om databasalternativet är SPC_DATABAS eller DATAPAGE+ indikerar strängen datakällans 
namn (Data Source Name, DSN) i databasen. För en SPC-databas kan DSN-namnet skapas under ODBC-
alternativen i Kontrollpanelen på datorn. För en DATAPAGE+-databas skapas DSN normalt inuti DATAPAGE+-
verktyget. DSN-namnet måste länka till en giltig databas. 
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LÄS=n1 Detta är en lässpärr. n1 indikerar det maximala antalet sekunder som PC-DMIS väntar på 
databasåtkomst vid läsning. Standardvärdet är 10 sekunder. Det här fältet används bara för 
databasalternativet DataPage. 
SKRIV=n2 Detta är en skrivspärr. n2 indikerar det maximala antalet sekunder som PC-DMIS väntar på 
databasåtkomst vid skrivning. Standardvärdet är 20 sekunder. Det här fältet används bara för 
databasalternativet DataPage. 
MINNSIDOR=n3 Detta står för minnessidor. n3 indikerar antalet 4K-minnessidor som ska reserveras för 
databastabeller när en databas öppnas. Det här alternativet påverkar prestanda. Det minsta antalet som kan 
anges är 4 (det är också standardvärdet). Det här fältet används bara för databasalternativet DataPage. 
variabelnamn1 = I det här fältet anges inställningen för variabelnamn. Om det är satt till 
UTVÄRDERINGSNAMN visas utvärderingsnamnen. Om det är satt till ELEMENTNAMN visas element-ID. Det här 
fältet används bara med databasalternativet DataPage. 
variabelnamn2 = Det här fältet avgör huruvida kontrollberäkningar ska användas. Om det är satt till 
KONTROLLBER PÅ så används kontrollberäkningar. Om det är satt till KONTROLLBER AV så används de inte. 
OFFLINE = Detta JA/NEJ-fältet avgör om offlinealternativen ska användas. Om det är satt till JA så visas fältet 
SPELA_IN= som anger vilken information som ska skrivas till XML-filen. Fältet används bara med 
databasalternativet DataPage+. 
SPELA_IN=datalista I det här fältet anger du vilken data som ska spelas in till XML-filen. Värdet på datalista är 
antingen ALLT, vilket innebär att all data skickas till XML-filen, eller en kommaseparerad lista med objekt. Om 
du till exempel bara vill spela in utvärdering och mätpunkt väljer du UTVÄRDERING, MÄTPUNKT. Det här fältet 
används bara med databasalternativet DataPage+ och är bara aktivt när OFFLINE=JA. 

XML-hantering i DataPage+ 
Om du använder STAT/PÅ med ett DataPage+-databasnamn och OFFLINE=JA genereras en XML i mappen 
C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\ omedelbart efter det att körningen är klar. Observera att mappen 
beror på versionen. Den innehåller transaktionsdatum och -tid, DSN samt övrig information. Du kan begränsa den 
övriga informationen genom att använda alternativet Spela in med kryssrutan Offline. 
När filen har genererats flyttar dpplusupdate.exe den till mappen %AppData%/DataPage+/ForStatsFile för 
filhantering. Verktyget DataImporter (om det är igång) söker i mappen och importerar automatiskt all data till 
DataPage+. Information om hur du använder DataImporter finns i dokumentationen som medföljer installationen 
av DataPage+. 
Namnet på XML-filen är baserat på den aktuella lokala tiden när den genererades. Namnformatet som används är: 
<ÅÅÅÅ><MM><dd><tt><mm><ss>.xml 

<ÅÅÅÅ> - Året med fyra siffror 
<MM> - Månad med två siffror 
<dd> - Dagen i månaden med två siffror 
<hh> - Timmen i 24-timmarsformat 
<mm> - Minuterna 
<ss> - Sekunderna 

  
Överför - Överför en statistikfil till en ny mapp (STAT/ÖVERFÖR) 

 
Med alternativet Överför kan du överföra statistikinformation från ett detaljprogram till en angiven mapp efter att 
kommandot STAT/ÖVERFÖR körs. 

Obs! Det här alternativet kan vara särskilt användbart med alternativet Autouppdatera i DataPage eller när en 
XML-fil genereras med alternativet Spela in i alternativet Datapage+-databas. Se "Spela in". 

Så här överför du statistik till en annan mapp: 
1. Klicka på alternativet Överför. 
2. I rutan Överföringsmapp anger du sökvägen till den mapp som du vill överföra statistikfilen till. 
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Uppdatera - Uppdatera databasen (STAT/UPPDATERA) 

 
Med alternativet Uppdatera skapar du kommandot STAT/UPPDATERA som innebär att statistikdatabasen 
uppdateras varje gång kommandot körs. Statistikmjukvaran måste vara installerad och aktiv. 
Obs! Med kryssrutan Uppdatera alltid databasen på fliken Utvärdering i dialogrutan Inställningsval kan du 
åsidosätta meddelandet "Skall databasen uppdateras nu?" som visas i PC-DMIS i slutet av körningen av ett 
detaljprogram som innehåller kommandot STAT/PÅ. Se "Inställningsval: fliken Utvärdering" i kapitlet "Göra 
inställningar". 
  
Spela in - Spela in specifik data (STAT/SPELA_IN) 

 
Den ursprungliga utdatan från Datapage+ sänder en mängd information till databasen. Detta kan göra att 
körningen av vissa detaljprogram blir långsam. Viss information kanske inte heller är önskvärd. 
Alternativet Spela in i området Stat.-alternativ ger en större flexibilitet och högre hastighet för utdata. Det måste 
följa efter ett STAT/PÅ-kommando för att fungera. Det gör följande: 

• Data skickas med hjälp av verktyget dpplusupdate.exe som kör i bakgrunden. Detta innebär att 
en aktiv anslutning till en Datapage+-databas inte används. Faktum är att du inte behöver någon 
definierad databas. 
• Det skriver data till en XML-fil. 
• Du kan välja vilken data du vill spela in genom att redigera kommandona STAT/PÅ och 
STAT/SPELA_IN så att de inkluderar den data som du vill att programvaran skall skicka ut till XML-filen. Det 
gör du genom att använda kryssrutan Offline och området Offline-alternativ som beskrivs nedan. 

Så här fungerar Spela in och kryssrutan Offline 
När kryssrutan Offline är markerad blir området Offline-alternativ tillgängligt där du kan välja de specifika objekt 
som du vill spela in till XML-utdatan. 

 
Även om du inte specifikt har valt alternativet Spela in men Offline är markerat när du klickar OK så ändras 
kommandot STAT/PÅ i Redigeringsfönstret så att det innehåller ett SPELA_IN-kommando som kan innehålla de 
valda alternativen. 
Om du till exempel markerar Offline och väljer Spårning och Utvärdering så ser ditt kommando ut ungefär så här: 
STAT/PÅ,DATAPAGE+,DATAPAGE_PLUS,OFFLINE=JA 
SPELA_IN=UTVÄRDERING,SPÅRNING,  
Detta innebär att endast information om utvärdering och spårning skickas till XML-filen under körningen tills ett 
annat SPELA_IN-kommando med en annan inställning dyker upp eller ett STAT/AV-kommando.  
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Anta nu att du senare i programmet väljer alternativet Spela in och att du även vill inkludera 
mätpunktsinformation. Kommandot blir då: 
SPELA_IN=UTVÄRDERING,SPÅRNING,MÄTPUNKT 

Så länge som detta kommando följer efter ett STAT/PÅ-kommando så begränsar det den data som skickas till XML-
filen till information om spårning, utvärdering och mätpunkt. 
  
Databasalternativ 
Alternativen i området med databasalternativ avgör vilket av dessa statistikprogrampaket som ska ta emot 
mätinformationen: 

• DataPage 
• DES 
• SPC-databas 
• Datapage+ 

När du väljer ett alternativ ändras dialogrutan Statistikalternativ till en vy med bara den information som behövs 
för det valda alternativet. 

I 2012 MR1 och tidigare var alternativet DataPage standardalternativet. Nu är standardalternativet DataPage+. 

  
Alternativet DataPage 

 
Dialogrutan Statistikalternativ – alternativet DataPage 
När du väljer alternativet DataPage ändras dialogrutan Statistikalternativ så att följande objekt läggs till: 

Element Beskrivning 
Databaskataloger 

 

I listan Mappar för databas(er) visas de olika mappar där ett 
databasprogram kan finnas. Du kan lägga till eller ta bort mappar i 
listan. Maximalt tio mappar per STAT/PÅ-kommando kan väljas för 
att statistisk information ska skickas dit. 
  

Lägg till mapp till listan... 

 

Med knappen Lägg till mapp till listan... öppnar du dialogrutan Lägg 
till mapp till listan... där du kan ange en mapp som innehåller en 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1196 

databas som du vill använda med DataPage: 

 
Lägga till en mapp i listan 
I dialogrutan kan du antingen skriva in sökvägen till mappen som 
innehåller databasen i rutan Statistikmapp att lägga till:, eller klicka 
på ... för att bläddra till mappen. Klicka sedan OK för att lägga till den 
angivna mappen i listan Mappar för databas(er). 
Använd Ta bort tidigare använd mapp för att ta bort tidigare 
definierade mappar. 

Ta bort katalog från listan 

 
  

Med knappen Ta bort en mapp från listan tar du bort den markerade 
databasmappen från listan Mappar för databas(er). 

Ta bort aktuell statistikfil 

 
  

Med knappen Ta bort aktuell statistikfil tar du bort filen 
xstats11.tmp. 

Uppdatera databasen nu ... 

 

Med knappen Uppdatera databasen nu uppdaterar du 
databasprogrammet med statistiska data från det aktuella 
detaljprogrammet. Klicka helt enkelt på knappen och följ 
instruktionerna på skärmen. 
När ett detaljprogram har körts sparas en del utvärderings- och 
spårningsfältinformation i en fil med namnet XSTATS11.tmp i den 
mapp där du har installerat PC-DMIS (vanligtvis C:\PCDMISW). 
Informationen i den här filen kan sedan överföras till en annan mapp, 
skrivas ut eller skickas till ett databasprogram. 

Obs! Om inget databasprogram är tillgängligt visas ett meddelande i 
PC-DMIS om att det inte gick att hitta uppdateringsfilen (för 
programmet DataPage är detta filen DPUPDATE.exe) som behövs för 
att ladda XSTATS11.tmp till databasen. 

Namn på DataPage-variabel 

 

Använd alternativen i området Namn på DataPage-variabel för att 
ange om utvärderingsnamnet eller elementnamnet ska användas för 
att identifiera poster i DataPage. Maxlängden för namnet är 10 
tecken. För att välja utvärderingsnamnet eller elementnamnet väljer 
du alternativet Använd utvärderingsnamn eller alternativet Använd 
elementnamn. 

Gör kontrollberäkningar Med alternativen i området Utför kontrollberäkningar anger du om 
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kontrollberäkningarna som sker inom DataPage ska användas. Om 
alternativet På väljs utförs beräkningar för att kontrollera om 
toleransgränserna överskrids. Dessutom utför programmet i 
DataPage för uppdatering av statistik (DPUPDATE) 
kontrollberäkningarna och sätter indikatorerna i databasen för 
detalj/variabel och inom/utom tolerans/kontroll. Du kan övervaka 
databasen med hjälp av övervakningsläget i DataPage genom att 
aktivera färgerna för detaljer/variabler (röd/gul/grön) utifrån 
beräkningarna. Mer information finns i hjälpfilen för 
övervakningsläget i DataPage. 
För att aktivera eller inaktivera kontrollberäkningar väljer du På eller 
Av. Standardvärdet är Av. 

Lässpärr 

 

Med rutan Lässpärr kan du ange den maximala väntetiden (i 
sekunder) för databasåtkomst som ska gälla i PC-DMIS vid läsning. 
Standardvärdet är 10 sekunder. 

Skrivspärr 

 

Med rutan Skrivspärr kan du ange den maximala väntetiden (i 
sekunder) för databasåtkomst som ska gälla i PC-DMIS vid skrivning. 
Standardvärdet är 20 sekunder. 

Minnessidor 

 

Med rutan Minnessidor kan du ange antalet 4K-sidor som ska 
reserveras för databastabeller när en databas öppnas. Det minsta 
antalet sidor som kan vara öppna är fyra (det är också 
standardvärdet). 
  

  
Alternativet DES 
Alternativet DES fungerar bara med statistikdatabasprogrammet DES. När du väljer DES ändras dialogrutan 
Statistikalternativ så att den bara innehåller området Stat.-alternativ, området Databasalternativ och 
kommandoknapparna OK och Avbryt. 
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Dialogrutan Statistikalternativ – alternativet DES 
  
Alternativet SPC-databas 
Alternativet SPC-databas fungerar bara med det egna statistikdatabasprogrammet i PC-DMIS, SPC. När du väljer 
alternativet SPC-databas ändras dialogrutan Statistikalternativ så att följande visas: 

• Rutan Datakälla 
• Se/ändra databasen 

 
Dialogrutan Statistikalternativ – alternativet SPC-databas 
Element Beskrivning 
Datakälla: Denna lista innehåller fördefinierade datakällor. Du kan etablera en anslutning 

mellan en vald datakälla och PC-DMIS för att samla in och lagra statistisk data 
från mätresultat i PC-DMIS. 
Du kan etablera en datakälla på tre sätt: 

 Med "ODBS-datakällor" i "Administrationsverktyg" 
Med hjälp av listan Datakälla kan du välja ett datakällnamn (DSN). Ett 
DSN skapas först genom att du använder ODBC-alternativen (Open 
Database Connectivity) på Kontrollpanelen på datorn. 
Så här skapar du ett DSN: 

1. Öppna Kontrollpanelen i Windows. 
2. Välj Administrationsverktyg (använd Klassisk vy i 
Vista). 
3. Dubbelklicka på ikonen ODBC-datakällor eller 
Datakällor (ODBC). 
4. Följ instruktionerna i hjälpfilen för operativsystemet 
för att skapa ett DSN. 

 Med databasguiden 

Klicka på ikonen databasguiden  i verktygsfältet Guider i PC-DMIS 
för att skapa en databas på ett enkelt sätt. Svara helt enkelt på 
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frågorna för att skapa databasen. Se "Verktygsfältet Guider" i kapitlet 
"Använda verktygsfält". 

 Med dialogrutan Databasanslutning i Datapage+ 
1. Välj Verktyg | Databasanslutning i Datapage+. 
Dialogrutan Databasanslutning öppnas. 
2. Följ dokumentationen som finns i Datapage+ och 
fyll i dialogrutan för att skapa ett DSN. 

 
Genom att ODBC används kan data skickas direkt från PC-DMIS till SPC-
databasen, och data kan visas med ett statistikpaket som stöder SPC-
databasen. 

Se/redigera databasen... Knappen Se/ändra databasen kan bara användas om en giltig datakälla har 
valts i rutan Datakälla. Om du klickar på den här knappen kan data i SPC-
databasen visas och tas bort från dialogrutan SPC-databas: 

 
Dialogrutan SPC-databas 
SPC-databasen kan visas i PC-DMIS med hjälp av följande flikar i dialogrutan: 

• Detaljprogram 
• Utvärderingar 
• Utvärderingsvärden 
• Spårningar 
• Spårningsvärden 

Du kan också visa databaser med hjälp av menyalternativet SPC-databas 

  

Alternativet DataPage+ 
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Statistikalternativ – alternativet DataPage+ 
Om du markerar Datapage+ i dialogrutan Statistikalternativ så visas följande alternativ i dialogrutan 
Statistikalternativ, så att du kan ansluta till en Datapage+ databas som används med Datapage+. 
Element Beskrivning 
Datakälla Den här listan fungerar på samma sätt som Datakälla som beskrivs i 

"Alternativet SPC-databas". 
Användarnamn: I den här rutan kan du skriva in ett användarnamn för anslutning till 

en lösenordsskyddaddatabas. 
Lösenord: I den här rutan kan du skriva in ett lösenord för anslutning till en 

lösenordsskyddaddatabas. 
Testa anslutningen Med den här knappen kan du försöka etablera en anslutning mellan 

PC-DMIS och den angivna datakällan. Om det gick att ansluta till 
databasen så visas ett meddelande att anslutningen lyckades. 

Se/redigera databasen... Den här knappen fungerar på samma sätt som Se/redigera 
databasen... som beskrivs i tabellen i "Alternativet SPC-databas" 
förutom att databasen inte är en SPC-databas. 

Uppdatera databasen nu... Den här knappen fungerar på samma sätt som Uppdatera databasen 
nu som beskrivs i "Alternativet DataPage". 
  

   
Mer information finns i "Skicka data till en lokal datasida+databas". 
  
Skicka data till en lokal datasida+databas 
Om du vill skicka statistikdata från PC-DMIS till en lokal databas som används i Datapage+ kan du behöva skapa en 
ny databas. 
Viktigt: Äldre Datapage-databaser har en annan databasstruktur än Datapage+. Därför kan de inte användas i 
Datapage+. Om du vill bygga vidare på en befintlig dataupsättning måste du först "dumpa" (eller exportera) data 
och sedan importera dem i en ny Datapage+ med menyvalet Verktyg | Databasimport för Datapage+. Mer 
information finns i dokumentationen till Datapage+ om att "Importera data från en ASCII-fil". 
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När en databas har skapats och du använder PC-DMIS v2010 eller en senare version kan du ansluta till databasen 
från PC-DMIS med kommandot STAT/PÅ. Om du använder en tidigare version än v2010 kontrollerar du matrisen 
för dataöverföring nedan. I stegen nedan förutsätts det att du använder v2010. 
Steg 1: Installera .NET Framework v3.5 
Innan du kan skicka data till PC-DMIS måste datorn ha .NET Framework v3.5 installerat. Annars kan du installera 
det med länken nedan: 
http://msdn.microsoft.com/en-us/netframework/default.aspx 
Steg 2: Skapa en ny databas 
Om du vill använda en ny databas med Datapage+ behöver du använda verktyget för att skapa databas som finns i 
Datapage+. Om du vill göra detta startar du Datapage+ och väljer Verktyg | Databasanslutning. Mer information 
om hur du skapar en ny databas finns i dokumentationen till Datapage+. 
Då skapas en ny databas automatiskt tillsammans med datakällan som du använder för att ansluta till och från PC-
DMIS. När du har skapat databasen följer du instruktionerna nedan för att ansluta till en befintlig databas. 
Steg 3: Ansluta till en befintlig datakälla och databas 
I detta steg beskrivs anslutningen av kommandot STAT/PÅ till en befintlig datakälla och databas. 

1. Välj Infoga | Statistikkommando | Statistik. Dialogrutan Statistikalternativ öppnas. 
2. Välj Datapage+ i området Databasalternativ. 
3. Gå till listan Datakälla och välj namnet på din datakälla. Om det behövs anger du också 
användarnamn och lösenord i motsvarande rutor. Du kan även skicka data offline genom att använda 
kryssrutan Offline. I så fall behöver du inte etablera en anslutning till databasen. Se "Skicka Datapage+-
information utan en databasanslutning (offline)" nedan. 
4. Klicka på Testa anslutning. Om du har ställt in allting rätt får du ett meddelande om detta. 

Obs! Demodatabasen som levereras med Datapage+ är endast avsedd som information. Använd inte denna 
när du ska skicka data från PC-DMIS. 

5. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Statistikalternativ. Nu kan du skicka statistikdata till den 
angivna datakällan med kommandot STAT/PÅ. Det slutgiltiga kommandot STAT/PÅ ser ut ungefär så här: 

STATS/ON,DATAPAGE+,dpplus_database 

Nu ansluts du till en befintlig databas med namnet dpplus_database. 
Matris för dataöverföring 
I den här tabellen visas metoder som du kan använda för att överföra statistikdata och CAD-data till databasen i 
Datapage+. 

Version av PC-DMIS Använd kommandot 
STAT/PÅ 

Använd verktyg för 
statistik i XML-format 

CAD 

PC-DMIS v2010 och 
senare versioner 

Ja Nej Välj Arkiv | Exportera | 
XAML. Importera sedan 
XAML till Datapage+. 

PC-DMIS v2009 och 
v2009 MR1 

Nej Ja Välj Arkiv | Exportera | 
XAML. Importera sedan 
XAML till Datapage+. 

Versioner före PC-DMIS 
v2009 

Nej Ja Importera PC-DMIS 
.CAD-filen till 
Datapage+. 

  
• Använda kommandot STAT/PÅ – I v2010 och senare versioner används kommandot STAT/PÅ i 
PC-DMIS. Det ska placeras i början av detaljprogrammet. 
• Använda verktyg för statistik i XML-format – För versioner före v2010 används funktionen 
DataPageStats.exe som finns i katalogen där Datapage+ har installerats. Ditt detaljprogram innehåller 

http://msdn.microsoft.com/en-us/netframework/default.aspx
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redan ett externt kommando som pekar på den här .exe-filen. Det externa kommandot ska placeras i 
slutet av detaljprogrammet. Då skapas en .xml-fil med dina statistikdata vid varje körning. Sedan kan du 
använda en annan funktion, PcdmisXMLStatsToDatabase.exe, för att övervaka den här katalogen och 
extrahera data från .xml-filerna till databasen. 
• Mer ingående information finns i filen ReadMe.doc som medföljer till Datapage+ och i avsnittet 
om verktyg för statistik i XML-format i dokumentationen till Datapage+. 

Skicka Datapage+-information utan en databasanslutning (offline) 
Se "Spela in". 
  
Skicka statistik till en XML-fil 
Dessa metoder finns i PC-DMIS så att du kan skicka statistisk data till en XML-fil. Vilka data som inkluderas i XML-
filen varierar från metod till metod. 
Skicka statistik med alternativen Offline och Spela in i Datapage+ 
En nyare, mer flexibel och snabbare metod. För information, se alternativet "Spela in". 
Skicka statistik med DataPageStats.Exe 
En äldre metod. Se "Matris för dataöverföring" under "Skicka data till en lokal Datapage+-databas". 
Skicka statistik med XMLSTAT/PÅ 
Du kan också skicka statistisk data till en XML-fil med hjälp av kommandot XMLSTAT/PÅ. Det ger tillgång till statistisk 
data i ett enkelt textformat som du sedan manuellt kan tolka och använda tillsammans med tredjepartsverktyg. 
Kommandot ersätter det äldre XML-verktyget för automatisk export med namnet DataPageStats.exe som levereras 
med Datapage+. Du kan därefter använda verktyget PcdmisXMLStatsToDatabase.exe för att övervaka en katalog 
och extrahera data från .xml-filerna till databasen. Information om hur du gör detta finns i dokumentationen för 
Datapage+. 
Skriv "XMLSTAT" och tryck på TABB i Redigeringsfönstrets kommandoläge för att infoga kommandot XMLSTAT/PÅ; 
eller så kan du välja menyalternativet Infoga | Statistikkommando | XML-statistik. Kommandot har följande 
syntax: 
XMLStat/<ALT1>,<katalog> 

<ALT1> - Det här fältet kan vara PÅ eller AV och låter dig välja om statistisk data för efterföljande 
mätkommandon ska exporteras. 
<katalog> - Det här fältet är ett strängvärde (utan citattecken) som innehåller sökvägen till katalogen där filen 
skapas. Standardsökvägen är katalogen där du sparar dina detaljprogram. 

XMLSTAT/PÅ skriver endast XML under körning. Kommandot skriver till filen in den angivna katalogen och genererar 
automatiskt en .xml-fil med följande format: 
<detaljprogram>_<veckodag>-<månad>-<dd>-<ÅÅÅÅ>_<hh>_<mm>_<ss>.XML 

<detaljprogram> - Detaljprogrammets namn utan filtillägget PRG. 
<veckodag> - Veckodagen som detaljprogrammet kördes (lokal tid). 
<månad> - Månaden som detaljprogrammet kördes (lokal tid). 
<dd> - Dagens datum med två siffror (lokal tid). 
<ÅÅÅÅ> - Året med fyra siffror som detaljprogrammet kördes (lokal tid). 
<hh> - Timmen som detaljprogrammet kördes (24-timmars klocka i lokal tid). 
<mm> - Minuten som detaljprogrammet kördes (lokal tid). 
<ss> - Sekunden som detaljprogrammet kördes (lokal tid). 
Ett detaljprogram med namnet "test.prg" som kördes den 12 augusti 2010 kl. 14:40:15 lokal tid får således 
följande filnamn: test_torsdag_augusti-12-2010_14_40_15.XML 

XML-filen innehåller data för alla kommandon som följer XMLSTAT/PÅ tills körningen avslutas eller tills kommandot 
XMLSTAT/AV påträffas. Om ytterligare ett XMLSTAT/PÅ-kommando påträffas när skrivning till en fil pågår skrivs en 
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avslutningstagg, </körningstransaktion>, in i XML-filen vilket gör att nästa XMLSTAT/PÅ-kommando kan skriva en 
ny öppningstagg, <körningstransaktion>. 
Anta till exempel att du har följande pseudodetaljprogram: 

XMLStat/PÅ 
Utvärdering1 
XMLStat/AV 
Utvärdering2 
XMLStat/PÅ 
Utvärdering3 

Under körning genererar PC-DMIS en enda fil med två <körningstransaktion>-taggar. Den första taggen 
innehåller Utvärdering1: 

<körningstransaktion DatumTid=”tidsmärke”> 
<XMLStat kommandodata> 
<Utvärdering1 data> 

</körningstransaktion> 

Den andra filen som genereras innehåller Utvärdering3: 
<körningstransaktion DatumTid=”tidsmärke”> 

<XMLStat kommandodata> 
<Utvärdering3 data> 

</Execution Transaction> 

Så här skiljer sig XMLSTAT/PÅ den generiska XML-exportfunktionen: 
XMLSTAT/PÅ skriver endast XML under körning. Även om kommandot genererar taggparet 
<detaljprogram>, på liknande sätt som den generiska XML-exporten, så innesluter det XML-kommandona 
inuti taggparet <körningstransaktion>. 
Så här skiljer sig XML STAT/PÅ från DataPageStats.Exe: 

• XMLSTAT/PÅ är snabbare än DataPageStats.exe. 
• Kommandot skriver allt som DataPageStats.exe gör men inkluderar mer. 
• Du måste inte infoga ett externt kommando i slutet av detaljprogrammet så som du gör 
när du använder DataPageStats.exe. 
• Du kan välja vilken data som skickas till XML-filen genom att slå kommandot XMLSTAT 
på/av efter behov. 
• XMLSTAT lägger till ett tidsmärke inuti varje taggpar av typen <körningstransaktion>. 
Dessutom består filnamnet av namnet på detaljprogrammet och tiden som körningen utfördes, 
enligt beskrivning ovan. 
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Rapportera mätresultat 
Rapportera mätresultat: översikt 
När du har mätt en detalj behöver du kunna förmedla mätresultaten till andra personer. Som standard skickas 
mätdata till en standardinställd textrapport som innehåller övergripande data för de element som har mätts i 
detaljprogrammet. Du kan skriva ut rapporten i en skrivare eller till en fil och granska sparade rapporter genom att 
välja Visa | Rapport. Se "Visa en rapport" och "Skriva ut rapporten". 
För många uppgifter är kanske standardrapporten precis vad du behöver. Version 4.0 och senare versioner av PC-
DMIS innehåller dessutom verktyg som du kan använda för att skapa egna, interaktiva rapporter. Med dessa 
verktyg kan du använda mallar för att ange exakt hur rapporten ska se ut och vilken information som ska ingå i 
den. Du kan även använda mallarna för att få ett enhetligt utseende i flera rapporter. 
Dessutom finns, i version 4.2 och senare, möjligheten att skapa rapporter för specifika detaljprogram. Dessa 
rapporter kallas "Anpassade rapporter" och är en användbar lösning när rapporteringen inte har behov av 
rapportmallar. 
Huvuddelarna i detta kapitel är: 

• Rapportera ändringar 
• Flytta HyperView-rapporter 
• Sekvens för generering av rapport 
• Om Rapportfönstret 
• Använda standardrapporter 
• Visa en äldre typ av textrapport 
• Rapporterade toleranszoner för formutvärderingar 
• Arrangera om rapportsidor 
• Modifiera standardmallar 
• "Använda .DAT-filer i genererade rapporter" 
• Ändra rapportens sidhuvud 
• Ändra rapportens textfärger 
• Lägga till anmärkningar till en rapport 
• Om Redigera rapport och formulär 
• Skapa mallar 
• Skapa formulär 
• Skapa anpassade rapporter 
• Om rapportuttryck 
• Bädda in rapporter eller rapportmallar i ett detaljprogram 
• Använda PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers 
• Genomgång - Använda skript för att förbättra rapporten 

  
Rapportera ändringar 
De stora förändringarna av rapporter i PC-DMIS 4.x och högre innehåller tillägget av ett omfattande system med 
mallar. Nedan visas de viktigaste förändringarna av rapporter mellan PC-DMIS 3.7 och PC-DMIS 4.0: 

• Rapporterna är inte längre en del av Redigeringsfönstret. Mätresultaten visas i ett nytt 
Rapportfönster med egna verktygsfält. Se "Om Rapportfönstret". 
• Nu används mallar i rapporterna. Det innebär att du kan lägga till samma data i olika mallar och 
på så sätt skapa olika rapporter från samma data, eller standardisera rapporter och skapa en enda 
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rapportmall med samma utseende för alla dina rapporter även om informationen kommer från flera olika 
detaljprogram. Se "Om rapporter och rapportmallar". 
• I rapportmallarna används etiketter för att rapportera om specifik utvärderings- eller 
elementinformation. Du kan skapa anpassade etikettmallar. Se "Om etiketter och etikettmallar". 
• Redigerare som liknar den för HyperView-rapporter finns med flera olika redigeringsmiljöer för 
olika delar de nya rapporterna: 

1. Redigera rapportmall 
2. Redigera etikettmall 
3. Redigera anpassad rapport 
4. Redigera formulär 

• Det finns en objektlist för var och en av de nya rapportmiljöerna: 
1. Objektlisten för Redigera rapportmall 

 
  

2. Objektlisten för Redigera etikettmall 

 
  

3. Objektlisten för Redigera formulär 
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4. Objektlisten för Redigera anpassad rapport 

 
• Objektegenskaper kan användardefinieras så att användaren ombes att ange ett värde för en viss 
egenskap när en rapport körs eller en mall väljs. Se "Arbeta med användardefinierade egenskaper". 
• På ett liknande sätt som med de äldre HyperView-rapporterna kan du skapa en rapport som inte 
använder en rapportmall utan i stället är specifik för detaljprogrammet. Se "Skapa anpassade rapporter". 
• Från och med version 4.3 MR1 har PC-DMIS återigen stöd för redigering och skapande av äldre 
(HyperView) rapporter. Se "Arbeta med äldre rapporter (HyperView)". 

• De tidigare objekten för elementtext  används inte längre förutom i HyperView-rapporter. 
Nu utförs dessa och andra aktiviteter i etikettmallar. 

• Från och med PC-DMIS 2009 har programvaran nu också punktinfo  Se "PunktInfo-objekt" 

och utvärderingsinfo  Se "UtvärderingsInfo-objekt" som val i Redigera etikettmall och Redigera 
anpassad rapport. 
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• Med start i PC-DMIS 2012 MR1 har rapportkatalogen flyttats. Se "Modifiera standardmallar". 

Arbeta med äldre rapporter (HyperView) 
Äldre rapporter (som tidigare kallades HyperView-rapporter) finns i de äldre 3.x versionerna av PC-DMIS. De bildar 
grunden för de nya miljöerna för mallar, formulär och rapporter som används i version 4.x och senare. 
Som standard används de nya mallarna för rapporter i PC-DMIS. Vad betyder det om du använder äldre 
HyperView-rapporter? Det finns i PC-DMIS möjlighet att: 

• Flytta dina HyperView-rapporter till antingen en anpassad rapport eller ett formulär. Se "Flytta 
äldre (HyperView) rapporter". 
• Fortsätta att arbeta direkt med dina HyperView-rapporter. I PC-DMIS 4.3 och senare kan du nu 
skapa och redigera rapporter på samma sätt som du gjorde i PC-DMIS version 3.7. Se "Använda äldre 
rapporter (HyperView)". 

 
Flytta äldre (HyperView) rapporter 
När du nu kan skapa och redigera HyperView-rapporter i version 4.3 MR1 och senare, kanske du vill flytta äldre 
HyperView-rapporter så att du i stället kan arbeta med rapporterna i den nya redigeringsmiljön. 
Att konvertera en befintlig HyperView-rapport: 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapport (Äldre typ) för att öppna HyperView-rapporten. 
Rapporten öppnas i körningsläge. 
2. Välj Arkiv | Konvertera till och sedan antingen Rapport eller Formulär. 

• Om du väljer Rapport så konverteras HyperView-rapporten så att den kan användas i Redigera anpassad 
rapport. Det är dock möjligt att inte alla objekt konverteras. Endast objekt som stöds i anpassade 
rapporter kommer att konverteras. Se "Skapa anpassade rapporter". 

• Om du väljer Formulär så konverteras HyperView-rapporten så att den kan användas i Redigera formulär. 
Det är dock möjligt att inte alla objekt konverteras. Endast objekt som stöds i anpassade rapporter 
kommer att konverteras. Se "Skapa formulär". 

Därefter kan du ändra rapporten eller formuläret i redigeraren. Den ursprungliga HyperView-rapporten påverkas 
inte. 
Obs! Var uppmärksam på att vissa objekt som visades i redigeraren för HyperView-rapporter kanske inte stöds av 
konverteringen du valde att utföra. Om till exempel HyperView-rapporten innehåller knappobjekt och du 
konverterar till Redigera anpassad rapport, så visas knapparna i redigeraren men de fungerar inte i 
Rapportfönstret. 
Använda äldre rapporter (HyperView) 
I version 4.3 MR1 har PC-DMIS återigen stöd för redigering och skapande av HyperView-rapporter 

• För att skapa en äldre rapport väljer du Arkiv | Rapporter | Ny | Äldre rapport.  
• För att redigera en befintlig äldre rapport väljer du Arkiv | Rapporter | Redigera | Äldre rapport. 
HyperView-rapporten öppnas i körningsläge. Tryck CTRL + E för att växla mellan att redigera rapporten i 
redigeringsläge och testa den i körningsläge. 

Eftersom HyperView-rapportering är en äldre typ av funktion finns inte dokumentationen som ett avsnitt i denna 
dokumentation. Den finns i stället som en PDF-fil bifogad till detta avsnitt. 

Sekvens för generering av rapport 
Här beskrivs processen enligt vilken rapportobjekten i rapportmallar kopplas till mätdata och ritas i 
Rapportfönstret under genereringen av rapporten. 

• PC-DMIS kör varje kommando från detaljprogrammet. 
• Information från varje kommando skickas till rapportmallen för att eventuellt bearbetas. 
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• Rapportobjekt i rapportmallen utfrågas och om det för kommandot som tillhandahöll 
informationen finns en definition i Redigera beslutsträd att anropa en etikettmall så anropas den 
etikettmallen. Om inte så kommer inte informationen att visas i slutrapporten. 
• Data skickas till alla anropade etikettmallar för att formateras och visas enligt definitionerna för 
TabellObjekt och andra rapportobjekt i etikettmallen. 
• Rapportmallen visar nu de anropade etikettmallarna med dess formaterade data samt visar sin 
egen information och eventuella statiska objekt i Rapportfönstret. 

 
Om Rapportfönstret 
 
Du öppnar Rapportfönstret via menyalternativet Visa | Rapportfönsterfönster. Mätresultaten visas i detta fönster. 
Rapportfönstret fungerar som alla andra fönster i PC-DMIS och du kan även utföra åtgärder på menyn Fönster i 
Rapportfönstret. Rapportfönstrets namnlist visar sökvägen och filnamnet på den aktuella rapportmallen. 
Rapportfönstret innehåller även ett verktygsfält, Rapportlisten. 
Med rapportmallar 
När detaljprogrammet har körts och om du använder rapportmallar visas mätresultaten i det här fönstret och 
utskriften konfigureras automatiskt i enlighet med standardrapportmallen. Du kan ställa in vilken rapportmall som 
helst som standardrapportmall men den ursprungliga inställningen är mallen TEXTONLY.RTP. 
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Rapportfönstret med en vanlig textbaserad rapport från TEXTONLY.RPT 
Rapportfönstret innehåller statiskt innehåll som baseras på den valda rapportmallen och det aktuella 
detaljprogrammet. Se "Skapa mallar" 
Med anpassade rapporter 
Om du använder en anpassad rapport använder inte detta fönster en rapportmall för att konfigurera eller visa 
data. Istället laddas den information som du redan definierat och sparat i den anpassade rapporten. Se "Skapa 
anpassade rapporter". 

Rapportlisten 

 
Rapportlisten 
Rapportlisten i Rapportfönstret innehåller följande funktioner: 

Ikon Beskrivning 

 

Om du klickar på ikonen Rita om rapporten ritas rapporten om och uppdateras med 
nyligen gjorda ändringar. Om du ändrar den aktuella rapportmallen, etikettmallen eller 
anpassade rapporten eller om detaljprogrammet ändras kan du klicka på ikonen för att 
rapporten ska ritas om och uppdateras med den ändrade mallen eller med nya 
programdata. 

 

Om du klickar på ikonen Rapportmallar öppnas en dialogruta där du kan hantera 
mallar och välja en mall som ska användas för att skapa rapportutskriften. Se "Tillämpa 
eller ta bort en rapportmall". 

 

Om du klickar på ikonen Välj anpassad rapport öppnas en dialogruta där du kan välja 
vilken anpassad rapport du vill visa. Se "Skapa anpassade rapporter". 

 

Om du klickar på ikonen Skriv ut rapporten skrivs rapporten ut till den definierade 
utskriftsdestinationen. Läs om ikonen Utskriftsalternativ nedan för att definiera 
utskriftsformatet. 

 

Om du väljer denna ikon sätts den mall som för närvarande används som den nya 
standardmallen för det aktuella detaljprogrammet. Den definierade 
standardrapportmallen används automatiskt när du vid senare tillfällen öppnar 
detaljprogrammet. Den ursprungliga standardrapporten är TEXTONLY.RTP. 
Med den nedrullningsbara menyn bredvid ikonen kan du ange en standardrapport utan 
att den först måste laddas. Där visas alla sparade rapportlayouter. Välj helt enkelt ett 
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objekt i listan. En bock bredvid objektet visar att det är den nya standardrapporten. 
Den aktuella rapporten markeras med fet stil. 

 
Ett exempel visas i bilden ovan där standardrapporten TextOnly.rtp är markerad med 
en bock och den aktuella rapporten CADOnly.rtp är markerad med fet stil. 
Om du väljer Ingen standardrapport visas inget i Rapportfönstret nästa gång du laddar 
detaljprogrammet och öppnar Rapportfönstret. 
Ange en standardrapport för alla detaljprogram: 
Om du vill ange en standardrapport för alla detaljprogram använder du PC-DMIS 
Inställningar och öppnar avsnittet FileMan, sedan sätter du registerposten 
DefaultReportTemplate till namnet på den rapportmall du vill använda. Mer 
information finns i bilagan "Ändra registerposter". 

 

När du väljer ikonen Lägg till mall i verktygsfält sparas den aktuella rapportmallen eller 

anpassade rapporten och lagras i minnet. En ny ikon för den lagrade rapporten  
visas i verktygsfältet med samma namn som mallen eller den anpassade rapporten till 
höger om standardrapportikonerna. Om du klickar på den tillagda ikonen används den 
sparade mallen eller anpassade rapporten automatiskt i Rapportfönstret för visning av 
din rapport. 

 

Om du väljer ikonen Visa rapportläge genereras rapporten från det första kommandot 
till det sista kommandot i detaljprogrammet, oavsett hur programmet kördes senast i 
PC-DMIS. 

 

Om du klickar på ikonen Rapport, senaste körningen visas endast de objekt som 
kördes under den senaste körningen av detaljprogrammet. Här visas också 
kommandon i samma ordning som de har körts. Om kommandona har körts flera 
gånger i en slinga, visas alla körningarna. 
Registerposten SaveExecuteList i avsnittet Reporting i PC-DMIS Inställningar anger 
om denna information bevaras när du öppnar detaljprogrammet igen vid ett senare 
tillfälle. Funktionen är aktiverad som standard. Om du anger registerposten som 1, 
lagras de rapporterade objekten från den senaste körningen i detaljprogrammet så att 
du enkelt kan visa dem igen senare genom att klicka på ikonen Rapport, senaste 
körningen. 

• Om du sätter registerposten till 0 lagras informationen temporärt. När du 
avslutar detaljprogrammet rensas denna information. 

Partiella körningar och Rapport, senaste körningen 
Om du gör partiella körningar läggs de rapporterade objekten till i listan med körda 
kommandon, vilket kan medföra att objekt rapporteras som inte ska rapporteras. Du 
kan rensa ut objekt från partiella körningar från den sparade listan genom att utföra en 
komplett körning. 

 

Om du klickar på ikonen Visa senast sparade rapport återställs sparad rapportdata till 
vad det var vid tidpunkten när det senast låstes. Här ingår körningslistan, tillfälliga 
ändringar som har gjorts och läget som användes senast (antingen Rapportläge eller 
Rapportläge för senaste körning). 
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Du ställer in rapportförstoringen i Rapportfönstret genom att välja ett objekt i den här 
listan. Zoom-nivån påverkar inte utskriften av rapporten men det kan ändå vara ett 
praktiskt alternativ när du förhandsgranskar en rapport eller ska avgöra vilken mall 
som ska användas. 

• För små procenttal läggs sidorna ut sida vid sida, först horisontalt och sedan 
vertikalt. Du kan även skriva in en förstoringsgrad. Om du använder ett lågt 
procenttal är det enklare att arrangera om sidorna. Se "Arrangera om 
rapportsidor". 

• För stora procenttal, när du har zoomat in på en del av rapporten, kan du 
enkelt panorera rapporten genom att antingen använda rullningslisterna eller 
genom att hålla knappen CTRL nedtryckt och dra i själva rapportsidan (om du 
drar i en etikett så flyttar du i stället etiketten). Bilden dras i den riktning som 
du drar musen. 

 

Om du väljer ikonen Lås rapport så låses Rapportfönstret och inga ändringar kan göras 
på rapporterna i fönstret. Dessutom sparas temporära ändringar du gjort, listan med 
körda kommandon och vilket rapportläge som använts (Rapportläge eller Rapport, 
senaste körningen) när du klickar på ikonen. Du kan återställa den sparade 
informationen genom att klicka på ikonen Visa senast sparade rapport. 
Ikonens symbol ändras till "intryckt" för att visa att den är låst: 

 
När fönstret är låst ändras dessutom muspekaren till symbolen som visas här varje 
gång du flyttar musen över fönstret för att indikera att rapporten är låst och inte kan 
modifieras: 

 
Du kan fortfarande bläddra i, skriva ut och vissa objekt i Rapportfönstret men du kan 
inte göra några ändringar i rapporten förrän du låser upp fönstret igen genom att klicka 
på ikonen. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten TextOnly. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten TextAndCAD. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten CADOnly. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten GraphicalAnalysis. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten LandScape. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer den här ikonen visas standardrapporten PPAP. Se "Använda 
standardrapporter" nedan. 

 

Om du väljer en ikon för en lagrad rapport används automatiskt den tillhörande 
anpassade mallen eller rapporten för visning av data i din rapport. 
Det kan finnas flera ikoner som representerar en lagrad, anpassad rapport eller 
anpassad rapportmall till höger om standardrapportikonerna. 
Om du vill ta bort en av ikonerna för en anpassad, sparad rapport från verktygsfältet 
håller du ned SKIFT-tangenten och drar bort ikonen från verktygsfältet med musen. Då 
tas mallen eller rapporten bort från verktygsfältet, men inte från systemet. 
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Obs! Rapportlisten finns endast i Rapportfönstret. Du kan inte välja den bland verktygsfälten i det vanliga 
gränssnittet för PC-DMIS. 

Använda hjälptexter i Rapportfönstret 

 
Exempel på en rapport som visar en hjälptext med namnet på den etikett som används. 
Genom att helt enkelt röra musen över olika delar av Rapportfönstret kan du få information, i form av en hjälptext, 
om vilken etikett som används, eller om det inte finns någon etikett så visar hjälptexten antingen objektnamnet 
eller det aktuella sidnumret. 

• Om objektet är en etikett så visar hjälptexten filnamnet för etikettmallen. 
• Om objektet inte är en etikett, om det är ett TextRapportObjekt eller CADRapportObjekt, så 
visar hjälptexten objektnamnet som är definierat i rapportmallen. 
• Om du vilar musen över ett tomt område på sidan, (egentligen sidobjektet) så visar hjälptexten 
sidnumret. 

Hjälptexterna tillhandahåller ett enkelt sätt att ta reda på vilka objekt som används i rapporten. 
Ändra innehåll i Rapportfönstret 
Tips: En lista med funktioner som du snabbt och lätt använder för att utföra en del av ändringarna som diskuterats 
här finns i "Snabbmenyer i Rapportfönstret". 
Även om du permanent kan ändra vilken information som visas i Rapportfönstret och på vilket sätt den visas 
genom att ändra underliggande mallar och regler, kan du även utföra ändringar på objekt i Rapportfönstret direkt i 
Rapportfönstret genom att använda informationen i ämnena nedan. 
Viktigt! Observera att anpassade rapporter, mallar, etikettmallar och andra rapporteringsmodifikationer INTE är 
bakåtkompatibla. 
Redigera textrapporter 
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Dialogrutan Rapport 
Med dialogrutan Rapport (tillgänglig i rapportering med mall) kan du bestämma den generella informationen som 
Rapportfönstret ska innehålla och hur det ska visas. Dialogrutan öppnas på ett av följande sätt: 

• Högerklicka på en text (som enbart är text) någonstans i rapporten eller på ett blankt steg i slutet 
av Rapportfönstret och välj menyalternativet Redigera objekt... när snabbmenyn öppnas. 

 
Mer information om snabbmenyn finns i "Snabbmenyer i Rapportfönstret" i bilagan "Använda 
kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer: Inledning" 

• Tryck på tangenten SKIFT och högerklicka på ett etikettobjekt i Rapportfönstret, välj därefter 
menyalternativet Redigera objekt.... 

Genom att markera och avmarkera kryssrutorna nedan kan du visa eller dölja olika objekt: 
Visa element Om du markerar det här 

alternativet visas alla 
elementmätningar i 
detaljprogrammet. 
Om du använder 
standardrapportmallen, 
textonly.rtp, och 
detaljprogrammet gör en mätning 
av ett element med fler än det 
minsta antalet mätpunkter visas 
även en formplott av elementet. 
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Visa uppriktningar Om du markerar det här 
alternativet visas de ändringar av 
uppriktningarna som uppstår i 
detaljprogrammet. Alla ändrade 
uppriktningar från utvärderings- 
och elementlistorna visas. 

Visa kommentarer Om du markerar det här 
alternativet visas eventuella 
kommentarer som har lagts till i 
detaljprogrammet. (Mer 
information finns under "Infoga 
programmeringskommentarer" i 
kapitlet "Infoga 
rapportkommandon".) 

Visa sidhuvud/sidfot Om du markerar det här 
alternativet visas ett sidhuvud 
och en sidfot i rapporten genom 
att använda den etikettmall som 
är definierad av sidhuvudets 
regel i Redigera beslutsträd . 
Standardinställningen är att 
etikettmallen FILE_HEADER.LBL 
som levereras med PC-DMIS 
används. 

Visa skärmbilder Om du markerar det här 
alternativet visas eventuella bilder 
som är relaterade till 
kommandona VISA/METAFIL 
och ANALYSVY i rapporten. (Se 
"Använda skärmbilder av 
Grafikfönstret" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen".) 

  
I området Utvärderingar kan du styra hur utvärderingarna visas i rapporterna. Markera kryssrutan Visa om du vill 
visa utvärderingar. När rutan har markerats blir ytterligare objekt i området valbara. De är: 

Alla Om du markerar det här alternativet får du samma effekt som om du hade 
markerat båda alternativen Om utanför tolerans och När avvikelsen är större än. 

Om utanför 
tolerans 

Om du markerar det här alternativet visas endast utvärderingar utanför toleransen. 
(Visa utvärderingar måste vara PÅ.) 
Det här alternativet är endast tillgängligt om du markerar Visa och avmarkerar När 
avvikelsen är större än. 

När 
avvikelsen är 
större än ... 

Om du markerar det här alternativet visas endast de utvärderingar som procentuellt 
sett ligger utanför toleranszonen. 
Om du markerar kryssrutan Visa och När avvikelsen är större än ... kan du redigera 
procentsatserna för toleransen, tillåta en procentsats för enkelsidiga toleranser och 
en övre och nedre procentsats för dubbelsidiga toleranser. 
Toleranszonen kan betraktas som ett intervall mellan 0 och 100 procent (jämför 
med hur utvärderingsfärger tillämpas på regioner i toleranszonen eller hur färgade 
stapeldiagram framställs i slutet av utvärderingar). Den nedre gränsen (nominellt 
värde – under tolerans) motsvarar 0 % och den övre gränsen (nominellt värde + 
plustolerans) motsvarar 100 %. Se följande diagram där A, i mitten av diagrammet, 
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representerar det nominella värdet: 
Diagram 

 
Utvärderingar med en avvikelse som ligger utanför toleranszonen är antingen 
mindre än noll eller större än hundra procent. 
För en enkelsidig utvärdering (till exempel rundhet som endast har en övre tolerans) 
ligger nollavvikelserna på noll procent och det som är över toleransen är större än 
hundra procent. 

Exempel med enkelsidig utvärdering 
Enkelsidig procentsats: 
Nominellt: 0.0000 
Mätt: 0.0028 
Avvikelse: 0.0028 
Övre tol.: 0.0050 
Nedre tol.: 0.0000 
Eftersom avvikelsen är 56 % av toleransintervallet visas den om den 
enkelsidiga procentsatsen är mindre än 56 %. 

För en dubbelsidig utvärdering (till exempel avstånd som har en övre och nedre 
tolerans) ligger nollavvikelserna i mitten av intervallet. Om toleranserna är lika stora 
kommer nollavvikelserna att ligga på 50 %. 

Exempel med dubbelsidig övre tolerans 
Dubbelsidig övre procentsats: 
Nominellt: 3.0000 
Mätt: 2.9925 
Avvikelse: 0.0075 
Övre tol.: 0.0100 
Nedre tol.: 0.0100 
Procentsatsen beräknas med hävstångsregeln: 
(mätt värde – nedre gräns)/(övre gräns – nedre gräns) * 100. 
Med värdena ovan skulle detta bli: 
(3,0075-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 87,5% 
Utvärderingen kommer att visas i rapporten om den dubbelsidiga övre 
procentsatsen är större än 87.5 %. 
Exempel med dubbelsidig nedre tolerans 
Dubbelsidig nedre procentsats: 
Nominellt: 3.0000 
Mätt: 2.9925 
Avvikelse: 0.0075 
Övre tol.: 0.0100 
Nedre tol.: 0.0100 
Procentsatsen beräknas med hävstångsregeln: 
(mätt värde – nedre gräns)/(övre gräns – nedre gräns) * 100. 
Med värdena ovan skulle detta bli: 
(2,9925-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 12,5.% 
Utvärderingen kommer att visas i rapporten om den dubbelsidiga lägre 
procentsatsen är mindre än 12.5 %. 

Utvärderingar 
som text 

Om du markerar den här kryssrutan anger du att PC-DMIS visar utvärderingarna 
som formaterad text (markerad ruta) eller som en grafiktabell (inte markerad ruta). 
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Exempel på rapport med val av "Utvärderingar som text": 

 
Exempel på rapport utan val av "Utvärderingar som text": 

 
Viktigt! Om inte den angivna rapportmallen hittas kommer en mall med namnet 
"default.rtp" att användas. Denna allmänna mall ger en grundläggande textbaserad 
rapport. På grund av att default.rtp endast stöder textbaserad rapportering händer 
ingenting om du avmarkerar den här kryssrutan. 

  
Redigera etikettrapport 
Om du högerklickar på en etikett och därefter klickar på Redigera objekt... öppnas dialogrutan Etikettegenskaper. 
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Dialogrutan Etikettegenskaper 
I dialogrutan kan du ändra antalet kolumner och rader eller styra visningen av enskilda kolumner och rader. 

Så här ändrar du ordningen – Markera en rad eller kolumn och klicka på upp- eller nedpilen. 
Så här visar eller döljer du ett objekt – Avmarkera kryssrutan bredvid objektet om du vill dölja det. Markera 
kryssrutan om du vill visa det. 

När du har gjort de önskade ändringarna av etiketten markerar du en av alternativknapparna längst ned för att 
tillämpa ändringarna på den aktuella etiketten, på alla liknande etiketter på den aktuella sidan eller på alla 
liknande etiketter i hela sektionen. 
Ange vad etiketten ska göra när du visar eller döljer kolumner genom att välja ett objekt i listan Typ av 
storleksförändring. För etiketter som är kopplade till ett CADRapportObjekt finns endast alternativet Ändra 
storlek på rutnät. För andra etikettsamband finns det tre alternativ: 

Ändra rutnät – Om du markerar det här alternativet behåller du den befintliga kolumnstorleken och ändrar 
etikettens storlek så att den passar den nya bredden. 
Passa kolumner – Om du markerar det här alternativet behåller du den befintliga etikettbredden och ändrar 
alla kolumner så att de passar den befintliga bredden. 
Göm text – Om du markerar det här alternativet ändras varken etikettens eller kolumnernas storlek. Det 
döljer endast texten. 

Visningen ändras när du klickar på OK. 
Redigera placering av och storlek på etiketter 
Om etiketten har hänvisningslinjer eller är en fristående etikett (är inte en del av TextRapportObjektet) så kan du 
markera en etikett genom att hålla tangenten CTRL nedtryckt samtidigt som du klickar på etiketten (eller ritar en 
ruta runt etiketten med musen). När etiketten är markerad kan du dra den till en ny position eller ändra dess 
storlek genom att klicka på och dra de svarta handtagen som etiketten är omgiven av. 
Redigera CAD-modellrapportering 
Om du dubbelklickar på ett CADRapportObjekt blir det aktivt. Det innebär att du vid behov kan rotera eller zooma 
CAD-modellen på samma sätt som du kan i Grafikfönstret. Klicka utanför CADRapportObjekt för att använda den 
nya riktningen eller zoomnivån. Mer information finns i "CADRapportObjekt". 
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Om du högerklickar på ett CADRapportObjekt i Rapportfönstret och väljer Redigera objekt..., så öppnas guiden för 
Etikettlayout där du direkt i Rapportfönstret snabbt kan ändra etikettens placering samt CAD-modellens position. 
Information om hur du använder guiden finns i "Guiden Etikettlayout" under "CADRapportObjekt". 
Du kan ändra storlek på och flytta CADRapportObjektet enligt beskrivningen i "Redigera placering av och storlek på 
etiketter". 
Att snabbt ändra etikettmallar 
I PC-DMIS kan du snabbt ändra en etikettmall som används i en rapport. 
Ändra en etikettmall 
I Rapportfönstret markerar du etikettmallen, högerklickar på den och väljer sedan menyalternativet Ändra mall.... 
Därefter kan du markera den nya mallen du vill använda i dialogrutan Öppna. 
Ändra flera etiketter på samma sida 
Markera och ersätt flera etiketter på samma sida genom att först hålla tangenten CTRL nedtryckt och markera flera 
mallar, och därefter välja menyalternativet Ändra mall.... Eller så kan du välja Välj matchande etiketter för att 
markera alla etiketter i ett CADRapportObjekt som använder samma etikett och som är på samma sida. 
Ta bort ändringar av Rapportfönstret 
To bort ändringar för ett objekt 
Om du snabbt vill ta bort ändringar som du har gjort i ett rapportobjekt (TextRapportObjekt, CADRapportObjekt 
eller Etikettobjekt) kan du högerklicka på objektet och välja menyalternativet Ta bort ändringar. 

 

 
• Om endast en ändring gjordes för ett objekt kommer objektet att återgå till standardstatusen. 
• Om mer än en ändring gjordes kommer dialogrutan Ta bort ändringar att visas. Dialogrutan 
innehåller kryssrutor bredvid varje typ av ändring som gjorts. Där kan du ta bort ändringar för 
rapportobjektet genom att markera ändringen du vill ta bort och klicka på OK. Kryssrutan Ta bort alla 
utom läge tar bort alla ändringar som gjorts på objektet förutom ändringar av läget. 
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Exempel på dialogrutan Ta bort ändringar med två olika ändringar för ett objekt 

Ta bort alla ändringar 
Ta snabbt bort alla ändringar på objekten i en rapportmall genom att välja menyalternativet Arkiv | Rapporter | 
Rensa mallrelaterade data. 
Ta bort panorering, zoomning, rotering av ändringar för ett CAD-objekt 
Du kan även ta bort bara panorering, zoomning och rotering av ändringar för ett CADRapportObjekt. Det gör du 
genom att högerklicka på objektet i Rapportfönstret, välja Ta bort panorering av CAD-
rapportobjekt/zooma/rotera MOD. Övriga ändringar (till exempel snitt, etikettdefinitioner, visning av solid- eller 
trådmodell) påverkas inte. 

Använda standardrapporter 
Den standardinställda rapportmallen, TEXTONLY.RTP, är en enkel mall som hämtar mätdata till ett 
TextRapportObjekt för att imitera hur textbaserade rapporter såg ut i tidigare versioner av PC-DMIS. 

 
Rapportfönstret med en vanlig textbaserad rapport 
Om standardrapporten TEXTONLY.RTP inte innehåller det du behöver levereras även några andra användbara 
rapportmallar med PC-DMIS. Du kan enkelt ändra den layout som används för den aktuella rapporten genom att 

klicka på ikonen  för en sparad layout i Rapportlisten. 

• TEXTONLY.RTP: Den här mallen använder TextRapportObjektet med några standardetiketter. 
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• CADONLY.RTP: Den här mallen använder CADRapportObjektet med några standardetiketter i 
stående layout. Då den här mallen stöder färre etiketter än CADONLY_LANDSCAPE.RTP (upp till 10) så är 
etiketterna större och mer detaljerade. 

• TEXTANDCAD.RTP: Den här mallen använder TextRapportObjektet och CADRapportObjektet 
med några standardetiketter. 

• GRAPHICALANALYSIS.RTP: Den här mallen använder Analysobjektet för att ge en grafisk 
analys av varje formutvärdering (så som planhet, rundhet osv.) som skickats till rapporten. Den visar inte 
en analys för utvärderingar av annan typ än form. Avvikelsen visas för varje enskild mätpunkt för de 
utvärderingar som används. Felet visas i rapporten i form av enskilda pilar för varje mätpunkt. Den visas 
grafiskt med färgade pilar. Pilarnas färg och riktning anger den relativa storleken på felet samt dess 
riktning.  

• CADONLY_LANDSCAPE: Liknar CADONLY men den här mallen använder liggande layout. Då 
den här mallen stöder fler etiketter än CADONLY.RTP (upp till 30) så är etiketterna mindre och mindre 
detaljerade. 

• PPAP: Den här mallen skapar en rapport som kan användas i Production Part Approval 
Process (PPAP). Om rapportmallen inte lätt öppnas kanske du måste tillämpa den manuellt. Information 
om hur du tillämpar en ny mall finns i "Tillämpa eller ta bort en rapportmall".  

Dessa mallar kommer du åt från dialogrutan Rapportmallar. Information om hur du använder dialogrutan finns i 
"Tillämpa eller ta bort en rapportmall". De faktiska mallfilerna finns i den offentliga underkatalogen Reporting. 

Katalogen Reporting som innehåller alla mallar som används av Rapportfönstret finns här:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. Om du vill anpassa befintliga mallar eller skapa nya gör du det i det här 
biblioteket. 
Om du behöver en säkerhetskopia av en mall som levereras med PC-DMIS så kan du kopiera den från katalogen 
DefaultReportingTemplateBackup i installationskatalogen för PC-DMIS och klistra in den i katalogen Reporting. Du 
får inte modifiera mallarna i katalogen med säkerhetskopiorna. 

Obs! Om du laddar ett detaljprogram som använder en rapportmall som varken finns i den angivna 
rapportkatalogen eller installationskatalogen för PC-DMIS skapas en rapportmall i textformat som får filnamnet 
"default.rtp". Det innebär att du alltid kommer att se en rapport i Rapportfönstret även om du saknar den angivna 
rapportmallen. Kom ihåg att informationen endast visas i textformat i filen default.rtp. Det innebär att du inte kan 
avmarkera kryssrutan Utvärderingar som text i dialogrutan Rapport. Mer information om dialogrutan finns i 
"Ändra innehåll i Rapportfönstret". 
  

Visa en äldre typ av textrapport 
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Rapport som visar en äldre typ av rapport 
I det här ämnet diskuteras hur du kan visa en äldre typ av textrapport i Rapportfönstret i version 4.x och senare. 
Denna typ av rapport användes i version 3.7 och tidigare. Observera att du endast bör använda äldre utvärderingar 
i detaljprogrammet om du tänker använda äldre rapporter. Information om hur du använder .DAT-filer med denna 
mall finns i "Använda .DAT-filer i genererade rapporter". 

Du kan växla mellan att använda äldre utvärderingar och de nyare utvärderingarna med toleransrektanglar gneom 
att välja menyalternativet Infoga | Utvärdering | Använd äldre utvärderingar. 

1. Du öppnar Rapportfönstret via menyalternativet Visa | Rapportfönster. 

2. Klicka på ikonen Rapportmallar  i Rapportlisten. Dialogrutan Rapportmallar öppnas. 
3. Klicka på Lägg till och välj default.rtp. Det är en "fånga allt", "endast text" standardrapportmall 
som används om ett detaljprogram försöker ladda en mall som inte finns på datorsystemet. 
4. Klicka på Öppna för att lägga till mallen i dialogrutan Rapportmallar. Markera mallen i 
dialogrutan Rapportmallar och klicka på Öppna. Mallen default.rtp laddas i Rapportfönstret. 

5. Klicka på ikonen Lägg till mall i verktygsfält  i Rapportlisten. Den sparade mallen visas nu i 

verktygsfältet. Nu kan du helt enkelt klicka på lämplig ikon  för en sparad rapportmall för att ladda den 
om du emellanåt vill använda äldre rapporter. Om du vill ladda den här mallen varje gång du öppnar det 
aktuella detaljprogrammet kan du klicka på ikonen Sätt denna rapport som standard. 
6. Det här steget är inte obligatoriskt. Om du kommer att ändra den slutliga rapporten i en RTF-
redigerare kanske du vill ändra hur RTF-filer omvandlas. Expandera avsnittet Printing i PC-DMIS 
Inställningar och sätt DoNotUseAmyUniRTF till 2. Klicka Spara inställning och sedan OK. Det gör att 
texten för rapportutskrifter till RTF-filer sätts till samma typ som den som användes i version 3.7 och 
tidigare. Om du i stället sätter värdet till 0 (standard) visas tecken inuti textrutor. 

Rapporterade toleranszoner för formutvärderingar 
Toleranszonen för formutvärderingar visas i PC-DMIS med linjär grafik. För rapporter i textläge består zonen av 
tecken med symbolen # som indikerar storleken på avvikelsen. För grafiska rapporter visas zonen som en stapel. 
Stapeln växer från vänster till höger när avvikelsen ökar. För de grafiska rapporterna ändrar stapeln färg när 
avvikelsen närmar sig gränsen för utom tolerans. 
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Det är viktigt att veta att för formutvärderingar (rakhet, planhet, rundhet och cylindricitet) finns det ingen negativ 
tolerans. Den linjära grafiken representerar avvikelsen från perfekt form (nolltolerans) där grafikens vänstra kant 
motsvarar nolltolerans och dess högra kant motsvarar den största tillåtna toleransen. 

 
Exempel som visar toleranszoner i textläge och i grafiskt läge. 
I det grafiska exemplet ovan visas toleranszonen både som text och som grafik med en avvikelse på 0,186 och en 
största tolerans på 0,3. 
Här följer ytterligare några exempel som visar hur en toleranszon för en cirkulär utvärdering visas i PC-DMIS i text- 
respektive grafikläge: 

 
Exempel på en toleranszon i textläge 
  

 
Exempel på en toleranszon i grafikläge 
Arrangera om rapportsidor 
I PC-DMIS finns en dra-och-släpp metod för att arrangera om sidor i Rapportfönstret. Använd den här processen 
för att arrangera om sidor: 

1. Använd rapportförstoringen för att ändra storleken på rapporten så att du kan se de sidor som 
du vill arrangera om, prova med ungefär 25%. 
2. Vila musen över en sida i rapporten. Observera att ett hårkors visas i sidans övre vänstra hörn . 
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3. Dra i hårkorset för att dra den aktuella sidan. 
4. Dra sidan ovanpå en annan befintlig sida. Den befintliga sidan (målsidan) markeras med rött och 
muspekaren ändras. 

 
5. Släpp musknappen. Rapportsidornas ordning arrangeras nu beroende på i vilken riktning du drog 
rapportsidan. 

• Om du släpper sidan på en målsida som finns tidigare i rapporten så infogas sidan före målsidan du 
släpper den på. 

• Om du släpper sidan på en målsida som finns senare i rapporten så infogas sidan efter målsidan du 
släpper den på. 

Exempel: Anta att du har en sekvens med sju sidor i rapporten: s1, s2, s3, s4, s5, s6, s7. Om du drar s4 
och släpper den på s2 (tidigare i sekvensen), kommer ordningen att bli s1, s4, s2, s3, s5, s6, s7. Om du 
sedan drar s4 och släpper den på s5 (senare i sekvensen), kommer ordningen att bli s1, s2, s3, s5, s4, s6, 
s7. 

6. Fortsätt att arrangera om sidorna efter behov. 
  

Modifiera standardmallar 
Du kanske vill modifiera standardmallarna för rapport och etikett som levereras med PC-DMIS.  
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• Information om hur du ändrar rapportens sidhuvud finns i "Modifiera rapportens sidhuvud". 
• Du kan ändra egenskaperna i en standardmallrapport genom att öppna mallen i Redigera mall, 
högerklicka på objektet och ändra dess egenskaper i dialogrutan Egenskaper. Se "Om objektegenskaper". 

Om du vill skapa helt nya mallar, se Skapa mallar". 
Om rapportkatalogen 

Katalogen Reporting som innehåller alla mallar som används av Rapportfönstret finns här:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. Om du vill anpassa befintliga mallar eller skapa nya gör du det i det här 
biblioteket. 
Om du behöver en säkerhetskopia av en mall som levereras med PC-DMIS så kan du kopiera den från katalogen 
DefaultReportingTemplateBackup i installationskatalogen för PC-DMIS och klistra in den i katalogen Reporting. Du 
får inte modifiera mallarna i katalogen med säkerhetskopiorna. 

  

Använda .DAT-filer i genererade rapporter 
PC-DMIS använder till viss del datafilerna LOGO.DAT, HEADER.DAT och ELOGO.DAT i en genererad rapport. 
Information om dessa datafiler finns i "Ändra rubriker och sidfötter i Redigeringsfönstret" i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret". 

• LOGO.DAT fyller i början av rapporten. 
• HEADER.DAT fyller i rubriken på efterföljande sidor. 
• ELOGO.DAT fyller i sluttexten på den sista sidan i rapporten. 

Villkor för att det ska fungera 
• Du måste använda en rapportmall som inte innehåller regler, till exempel default.rtp. 
• Registerposten UseLogoElogoHeaderDat i avsnittet Reporting i Inställningar måste vara satt till 
standardvärdet 1. 

Begränsningar vid användning av .DAT-filer 
• Bitmappar placeras överst i rapporten, oavsett var de definieras i .DAT-filen. 
• Den sista sidan kommer inte att innehålla informationen i HEADER.DAT om det enda objektet på 
sista sidan är ELOGO.DAT. 

Modifiera rapportens sidhuvud 
Många användare vill ändra sidhuvudet något, vanligtvis genom att modifiera grafiken i standardrapportens 
sidhuvud till något mer företagsspecifikt. Du kan ändra sidhuvudets grafik med den här proceduren. Du kan även 
ändra annan information genom att på liknande sätt modifiera de lämpliga mallarna. 
Din rapportmall (som standard är detta TEXTONLY.RTP) anropar en etikettmall för visning av sidhuvudsinformation 
(som standard är detta FILE_HEADER.LBL). Så detta är filen som du ska ändra. 

1. Öppna filen i Redigera etikettmall. 
o Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Etikettmall. Dialogrutan Öppna öppnas. 
o Välj mallen FILE_HEADER.LBL och klicka på Öppna. 
o Nu kan du i Redigera etikettmall se att redigeringsområdet är fyllt med ett TabellObjekt. 
Detta objekt styr all data som du kan se i rapportens sidhuvud. 

2. Ändra grafik. 
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o Dubbelklicka på Tabellobjektet. Nu kan du se en streckad ram runt objektet. Det betyder 
att du kan redigera koden eller objekten inuti sidhuvudet. 
o Högerklicka på PC-DMIS-grafiken för att öppna dialogrutan Egenskaper, rutnät. 
o Klicka på Välj på fliken Cell. Dialogrutan Öppna öppnas.  

 
Exempel som visar knappen som används för att modifera sidhuvudets grafik 
o Navigera till den grafikfil du vill infoga i sidhuvudet, välj den och klicka på Öppna. 
Dialogrutan stängs. 
o Klicka på Verkställ. Den nya grafiken visas i cellen. 

3. Spara och testa den modifierade etikettmallen 
o När det ser ut som du vill klickar du på OK och väljer Arkiv | Spara för att spara den ändrade 

etikettmallen. 
o Välj Arkiv | Stäng för att stänga Redigera etikettmall och återgå till detaljprogrammet. 
o Välj Visa | Rapportfönster. Om ändringen inte syns klickar du på ikonen Rita om rapporten i 

Rapportlisten. 
Använda LOGO.DAT, HEADER.DAT och ELOGO.DAT i genererade rapporter 
I begränsad omfattning kan du använda #-nyckelorden inuti dessa .DAT-filer för att definiera information som visas 
i din anpassade rapport. Mer information finns i "Använda .DAT-filer i genererade rapporter". 
Information om #-nyckelorden finns i "Ändra sidhuvuden och sidfötter" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret: 
Inledning". 
Omvandla nyckelorden LOGO.DAT, HEADER.DAT och ELOGO.DAT 
Du kan även använda rapportuttrycken i PC-DMIS för att åstadkomma samma sak som med #-nyckelord inuti .DAT-
filer.  
Följande tabell ger dig information om motsvarande rapportutryck eller rapportobjekt som du ska använda och var 
det används. 
.DAT #-nyckelord Funktion Motsvarande kommando i 

rapportmall 
#DATE Infogar dagens =SYSTEMDATE("MMMM dd, 
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datum. yyyy") 
#TIME Infogar det 

aktuella 
klockslaget. 

=SYSTEMTIME("HH:mm") 

#PAGE 
  

Infogar det 
aktuella 
sidnumret. 

=Page() 

#TRn 
  

Infogar värdet i 
spårningsfältet n, 
där n är numret på 
spårningsfältet. 

=TRACEFIELD(n) 

#PARTN 
  

Infogar namnet på 
detaljprogrammet. 

=PARTNAME( ) 

#DRWN Infogar 
revisionsnumret. 

=REVNUM() 

#SERIALN Infogar 
serienumret. 

=SERNUM( ) 

#SEQUENCE Infogar 
sekvensnumret. 

(ej tillämpligt) 

#SHRINK Infogar 
skalfaktorn. 

=MEASSCALE() 

#NMEAS Infogar det totala 
antalet 
utvärderingar. 

=NUMMEAS() 

#NOUT Infogar det totala 
antalet 
utvärderingar som 
ligger utanför 
tolerans. 

=NUMOUTTOL() 

#ELAPSTIM Infogar den tid 
som gått mellan 
utförandets början 
och slut. 

=ELAPSEDTIME() 

#BMP=bitmapssökväg Infogar en 
bitmappbild för 
den angivna 
sökvägen och 
namnet. 

Avänd Bitmappobjekt 

  
Information om hur du använder andra uttryck i rapportmallar finns i "Om rapportuttryck". 
Information om begränsningar när variabler används i rapporters sidhuvud finns i "Visa en variabels värde". 

Ändra rapportens textfärger 
Ibland kanske du vill ändra standardtextfärgen som används i rapporten. Det gör du genom att öppna och ändra 
dialogrutan Redigera färger för rapportmallens EnbartTextObjekt. 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall  
2. Markera rapportmallen som du vill ändra färger på. 
3. I Redigera rapportmall markerar du TextRapportObjektet och högerklickar på det för att öppna 
dialogrutan Egenskaper. 
4. Välj egenskapen Färger i dialogrutan Egenskaper. 
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5. Redigera fönsterfärger öppnas. Detta är samma redigerare som för Redigeringsfönstret, men här 
modifierar den EnbartTextObjektet som används i rapportmallen. Mer information om hur du använder 
Redigera fönsterfärger finns i "Definiera färger i Redigeringsfönstret" i kapitlet "Göra inställningar". 
6. Utför ändringarna och spara sedan mallen. 
7. Hämta in mallen i Rapportfönstret. 

Lägga till anmärkningar till en rapport 
Det är ofta till stor hjälp att lägga till egna anmärkningar till en rapport när den har körts. Ett sätt att lägga till 
anmärkningar är att använda funktionen för standardkommentarer i PC-DMIS och visa dessa i Rapportfönstret. 
Detta tillvägagångssätt har dock vissa begränsningar. Att visa kommentarer fungerar endast med rapportmallar 
som använder TextRapportObjektet. Dessutom är standardkommentarer inte speciellt synliga och de visas endas i 
TextRapportObjektet vid den position där de kördes. Det är dessutom svårt att redigera dem när de är infogade i 
rapporten. Se "Kommentarer" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 
Om du däremot vill använda en mer flexibel lösning bör du överväga alternativet att lägga till en anmärkningsruta i 
vilken du kan skriva in dina anmärkningar direkt i slutrapporten. Följande steg ger ett förfarande för hur du gör 
detta: 
Steg 1: Skapa en anmärkningsruta 
För att skapa en meddelanderuta skapar du en ny etikettmall i Redigera etikettmall och drar ett textobjekt till 
redigeringsområdet. Formatera objektet med storlek och färg för teckensnittet, bakgrundsfärg och kantlinje. Om 
du vill att anmärkningsrutan skall vara genomskinlig väljer du NIL som bakgrundsfärg. Sätt objektets textegenskap 
till följande: "Högerklicka här och välj Redigera objekt för att ändra texten". Spara etikettmallen. 

 
En ny etikettmall med namnet anmärkning.lbl 

Steg 2: Koppla anmärkningsrutan till rapportmallen 
Öppna en rapportmall i Redigera rapportmall där du kan redigera mallen. Dra ett etikettobjekt till 
redigeringsområdet och placera det ungefär där du vill att anmärkningsrutan skall visas. Du kan ändra dess 
slutgiltiga position i Rapportfönstret. 
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Ett etikettobjekt infogat i en TextOchCad-rapport 

Steg 3: Ange när anmärkningsrutan skall visas 
Högerklicka på etikettobjektet för att öppna dess egenskaper och klicka på Regler för att öppna dialogrutan 
Redigera beslutsträd. Det nya etikettobjektet har ännu inte några regler. Lägg till en regel för alternativet 
Standard högst upp i trädet och låt regeln hämta etikettmallen som du sparade i steg 1. Då visas etikettmallen med 
din anteckningsruta på varje sida i rapporten. Spara ändringarna. 

 
En regel som kopplar notes.lbl till standardobjektet 

Steg 4: Testa rapporten 
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Öppna Rapportfönstret och hämta den modifierade rapportmallen. Observera att anmärkningsrutan visas med 
instruktionerna för hur du ändrar standardtexten. Dubbelklicka för att aktivera objektet och dra det vid behov till 
en ny position. 

 
En anmärkningsruta med standardtext 

Steg 5: Ändra anmärkningsrutans text 
För att ändra texten i anmärkningsrutan högerklickar du på objektet och väljer Redigera objekt. Dialogrutan 
Etikettegenskaper öppnas. 

 
Dialogrutan Etikettegenskaper 

Skriv in den nya texten i rutan Ändra till: och klicka på OK. Texten uppdateras. 
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En anmärkningsruta med uppdaterad text 

Och det är allt du behöver göra. Du kan så klart ändra anmärkningsrutan så att den uppfyller dina behov. Om du till 
exempel vill ha en tabell i anmärkningsrutan så anger du i steg 1 ett TabellObjekt i etikettmallen i stället för en 
enda text, och lägger sedan på celler med textobjekt. 
Om du bara vill visa anteckningsrutan villkorligt kan du ändra reglerna som du angav i Beslutsträdredigeraren i 
steg 3. Om du till exempel bara vill visa anteckningsrutan på den första sidan i rapporten använder du alternativet 
Filhuvud istället. 

Om Redigera rapport och formulär 
Redigera rapportmall, Redigera etikettmall, Redigera anpassad rapport och Redigera formulär används för att 
ändra befintliga och skapa nya mallar, anpassade rapporter eller formulär. Många av elementen i gränssnittet för 
dessa redigerare är samma, till exempel menyraden, verktygsfälten, objektlisten osv. Individuella ikoner eller 
element i menyerna kan variera mellan redigerarna, men utseendet är i huvudsak likadant. 
Användargränssnittet diskuteras i ämnena nedan. 
  
Menyrad för Redigera rapport och formulär 
Arkiv-menyn 

Arkiv | Nytt – Skapar en tom mall eller ett tomt formulär. 
Arkiv | Öppna – Öppnar en tidigare sparad rapportmallfil eller ett tidigare sparat formulär. 
Arkiv | Stäng – Stänger mallredigeraren eller formuläret. 
Arkiv | Spara som – Sparar den aktuella mallen eller det aktuella formuläret under ett nytt filnamn. Se "Spara 
en mall eller ett formulär som en tidigare version". 
Arkiv | Redigera / Arkiv | Kör - Låter dig växla mellan redigerarens båda lägen: redigering och körning. I 
körningsläget kan du "köra" eller testa ett formulär. I redigeringsläget kan du ändra en mall eller ett formulär. 
(Körningsläget finns endast i Redigera formulär, det finns inte i Redigera formulär eller Redigera rapportmall.) 
   
Arkiv | Avsluta – Avslutar PC-DMIS. Om du inte har sparat dina ändringar får du frågan om du vill spara dom. 

Redigera-menyn 
Redigera | Layout | Passa objekt, Jämna avstånd, Centrera i vy, Samma storlek - I de här undermenyerna kan 
du ändra layouten, justera och ändra avståndet mellan objekt i redigeraren. Mer information finns i 
"Layoutlisten". 
Redigera | Layout | Egenskaper – Visar egenskapsbilden (rutan Egenskaper) för det markerade objektet. Om 
det inte finns något markerat objekt visas egenskapsbilden för redigeringsområdet (som kallas för en "sektion" 
eller "Ram1/Vy1"). Se "Egenskaper" och "Om sektioner". 
Redigera | Layout | Kontrollera kortkommandon – Det här menyobjektet garanterar att kortkommandon 
som använder ALT-tangenten plus en bokstav är unika i ett formulär eller för mallobjekt med textvisning (till 
exempel knappar). 
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För att definiera ett kortkommando för ett formulär eller en dialogrutekontroll skriver du ett och-tecken (&) 
före tecknet. En knapp med textetiketten "&Fortsätt" skulle till exempel se ut som "Fortsätt" i formuläret och 
kunna öppnas med ALT + F. 
Redigera | Layout | Inställningar, rutnät – Öppnar dialogrutan Inställningar, rutnät. I dialogrutan kan du visa 
eller dölja ett rutnät med punkter i bakgrunden av layouten. Se "Arbeta med rutnätet". 
Redigera | Layout | Objekt – Öppnar dialogrutan Objektblad (tabuleringsordning). Använd dialogrutan om du 
vill se eller markera objekt i formuläret för att ställa in tabuleringsordningen för dem. Se "Objektblad". (Finns 
endast i Redigera formulär.) 

 
Dialogrutan Objektblad (tabuleringsordning) 

Redigera | Ordning – I den här undermenyn kan du flytta objekt framför eller bakom andra, överlappande 
objekt. 
Redigera | Ångra – Låter dig ångra den senaste åtgärden i redigeraren. 
Redigera | Gör om – Låter dig göra om den senast ångrade åtgärden. 
Redigera | Klipp ut – Klipper ut objektet och sparar det så att du kan klistra in det. 
Redigera | Kopiera – Kopierar objektet och sparar det så att du kan klistra in det. 
Redigera | Ta bort – Tar bort de markerade objekten. 
Redigera | Klistra in – Klistrar in det urklippta eller kopierade objektet. Om du väljer det här alternativet från 
ett kopierat objekt klistras objektet ofta in ovanpå det kopierade objektet, så du måste dra det till ett annat 
läge för att det inte ska överlappa det objekt som det kopierades från. 
Redigera | Klistra in special – Det här menyalternativet skiljer sig från Klistra in på grund av att det tillåter att 
du behåller en koppling mellan det inklistrade objektet och källan som det kopierades från så att det 
inklistrade objektet uppdateras om källan ändras. Exempel: 

Anta att du vill placera ett diagramobjekt från Microsoft Excel i en HyperReport och att du vill att diagrammet ska 
synkroniseras med data från Excel-filen. Gör så här: 

1. Kopiera diagramobjektet i Microsoft Excel-filen. 
2. Öppna mallen eller formuläret. 
3. Gå till Redigera | Klistra in special. Dialogrutan Klistra in special öppnas. 
4. Välj alternativet Klistra in länk. 
5. Klicka på OK. Diagramobjektet visas i mallen eller formuläret. 

Om du därefter ändrar data i diagramobjektet i Excel-filen uppdateras diagramobjektet i rapporten eller 
formuläret i PC-DMIS. 

Redigera | Ange tabuleringsordning – Med det här menyobjektet anger du vilka objekt som markeras när 
användaren trycker på TABB-tangenten för att växla mellan objekt i körningsläget. (Finns endast i Redigera 
formulär.) 
Redigera | Användardefinierade egenskaper – Öppnar dialogrutan Användardefinierade egenskaper där du 
kan hantera alla användardefinierade egenskaper på en gång. Se "Arbeta med användardefinierade 
egenskaper". (Finns endast i Redigera rapportmall.) 

Visa-menyn 
Visa | Grafikfönster, Redigeringsfönster, Förhandsgranska, Redigera formulär, Markeringsgrupper, Redigera 
Basic-skript, Rapport, Koordinatvisning, Mäthuvudsverktyg – Visar eller döljer de nämnda fönstren eller 
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redigerarna i PC-DMIS. För det mesta fyller fönstren ingen funktion när du arbetar i en redigerare och därför 
kan du dölja dem. 
Visa | Objektlist - Visar redigerarens objektlist. Se "Objektlisten". 
Visa | Layoutlist - Visar redigerarens layoutlist. Se "Layoutlisten". 
Visa | Teckensnittslisten - Visar redigerarens teckensnittslist. Se "Teckensnittslist". 
Visa | Linjaler – Visar linjalerna överst och till vänster i redigeraren. Se "Linjaler". 
Visa | Fästpunkter – Visar fästpunkterna för objekt i redigeraren. Se "Fästpunkter". 
Visa | Kopplade objekt – Det här alternativet fungerar endast med fästpunkter. På komplicerade sidor med 
många objekt kan du använda det här menyalternativet för att se en kedja av de objekt som är kopplade till 
ett markerat objekt med fästpunkter. Med det här menyalternativet kopplas alla objekt som på något sätt hör 
ihop till det markerade objektet med fästpunkter. (Finns endast i Redigera formulär.) 

Fönster-menyn 
På den här menyn kan du utföra vanliga ändringar av fönstren i PC-DMIS. Se kapitlet "Navigera i och visa flera 
fönster". 

Hjälp-menyn 
Hjälp | Index – Öppnar hjälpfilen i PC-DMIS. 
Hjälp | Att använda hjälp – Visar ett ämne om hur du använder hjälpen. 
Hjälp | Om PC-DMIS – Visar dialogrutan Om PC-DMIS som innehåller information om din version av PC-DMIS. 

  
Teckensnittslisten 
I redigeringsfönstrets teckensnittslist kan du ändra vanliga egenskaper för teckensnitt, färg, bakgrund och linjer för 
olika objekt. 

 
Objekt i teckensnittslisten Beskrivning 

 

Ändrar objektets teckensnitt om objektet stöder text. 
Motsvarar inställningen för egenskapen Teckensnitt. 

 

Ändrar storleken för objektets teckensnitt om objektet stöder 
text. Motsvarar inställningen för egenskapen Teckensnitt. 

 

Visar objektets text med fet stil. Motsvarar inställningen för 
egenskapen Teckensnitt. 

 

Visar objektets text med kursivering. Motsvarar inställningen 
för egenskapen Teckensnitt. 

 

Justerar texten till vänster sida, mitten eller höger sida av 
objektet. Motsvarar inställningen för egenskapen Uppriktning. 

 

Ställer in objektets bakgrunds- och förgrundsfärger. 
Förgrundsfärgen gäller för text och kanter. Motsvarar 
inställningen för egenskaperna BakgrundsFärg och 
FörgrundsFärg. 

 

Ställer in bredden för en kant eller linje. Om du klickar flera 
gånger på ikonen växlar du mellan flera olika alternativ. 
Motsvarar inställningen för egenskapen LinjeStil. 

 

Ställer in formatet för en linje (gäller inte kanter). Om du 
klickar flera gånger på ikonen växlar formatet mellan en 
heldragen linje och olika brutna linjer. Motsvarar inställningen 
för egenskapen LinjeFormat. 

 

Placerar pilspetsar i kanterna av ett linjeobjekt. Om du klickar 
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flera gånger på ikonen flyttas pilspetsen till olika lägen på den 
ena eller båda kanterna av linjen. Motsvarar inställningen för 
egenskapen PilHuvud. 

 

Ställer in ett bakgrundsmönster i ett objekt som stöder 
bakgrundsmönster. Om du klickar flera gånger på ikonen 
växlar du mellan olika bakgrundsmönster. Motsvarar 
inställningen för egenskapen Mönster. 

 

Lägger en skugga under objektet för objekt som stöder 
skuggor. Om du klickar flera gånger på ikonen växlar du mellan 
olika skuggformat. Motsvarar inställningen för egenskapen 
SkuggTyp. 

  
Objektlisten 
Objektlisten är ett verktygsfält som du använder för att infoga diverse objekt i en mall eller objekt och kontroller i 
ett formulär. Du kan bland annat infoga text, bilder, multimediainnehåll, dialogrutekontroller och specifika objekt 
för PC-DMIS för att skapa anpassade etiketter, rapporter och formulär. 
Objektlisten visas när du går in i ett redigeringsfönster som Redigera rapportmall, Redigera etikettmall, Redigera 
anpassad rapport eller Redigera formulär. 
Det finns flera objektlister, en för varje redigeringsfönster. 

 

Redigera 
rapportmall 

Redigera 
etikettmall 

Redigera anpassad 
rapport 

Redigera formulär 

 

 

 

 

Lägga till objekt: 
För att lägga till ett objekt i en mall, anpassad rapport eller formulär: 

1. Gå till objektlisten i lämplig redigerare. 
2. Klicka på det objekt som ska infogas i rapporten. 
3. Därefter trycker du ned vänster musknapp och håller den nedtryckt medan du drar den så att det 
bildas en rektangel i den aktuella sektionen i redigeringsfönstret. 
4. Släpp musknappen. 
5. När objektet skapas är det markerat, vilket visas genom att det omges av gröna rutor som kallas 
för handtag. Du ser en ruta vid varje hörn av objektet. 
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Ett textobjekt med visade handtag 

Markera och ändra objekt 
För att kunna ändra ett objekt måste du markera det. För att markera ett objekt klickar du på det så att de gröna 
handtagen visas. 

Så här drar du ett objekt till ett annat läge – Markera objektet. Tryck ned musknappen över objektet och 
håll den nedtryckt medan du drar objektet till det nya läget. Släpp musknappen. 
Så här ändrar du storleken på ett objekt – Markera objektet, rör musen över något av de gröna handtaget 
så att det ändras till en storleksändringsmarkör, en dubbelriktad pil. Klicka därefter på handtaget och dra 
musen till ett nytt läge. Släpp musknappen. Objektet blir större eller mindre. 
Så här ändrar du egenskaperna för ett objekt – Markera objektet och högerklicka på det så att dialogrutan 
Egenskaper öppnas. Välj och ändra egenskaper efter behov. 
Så här gör du för att justera, gruppera, lösa upp en grupp eller utföra andra åtgärder – Använd 
Layoutlisten eller någon av undermenyerna Redigera | Layout och Redigera | Ordning. 

Koda objekt så att de ändras dynamiskt 
Du kan använda Basic-skript för att dynamiskt ändra egenskaper för vissa objekt. Du kan till exempel använda kod 
för att automatiskt fylla på inritade punkter i ett diagramobjekt eller använda ett stapelvisarobjekt som ett 
stapeldiagram. Exempel på hur du gör det finns i "Exempel på hur du kan använda Basic-skript för att dynamiskt 
ändra värdet för en stapelvisare". 
ActiveX-objekt 

 
Om du klickar på ikonen för ActiveX-objekt infogas en ActiveX-kontroll i mallen. När kontrollen har infogats öppnas 
en dialogruta med namnet Infoga objekt. 

 
Dialogrutan Infoga ActiveX-kontroll 
I dialogrutan finns en lista över kända kontroller på datorn varifrån du kan välja vilken typ av kontroll som ska 
infogas. Kontrollerna i listan Objekttyp är unika för varje enskild dator och baseras bland annat på vilka program 
som finns installerade. ActiveX-kontroller ökar möjligheterna för vad du kan göra i ett formulär eller en mall. Du 
kan till exempel infoga en diagramkontroll och därefter, med Visual BASIC-kod, överföra data från detaljprogram 
för att dynamiskt skapa ett diagram. 
PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers 
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PC-DMIS levereras med ActiveX-kontrollers av vilka de flesta är kopplade till elementanalys. Kontrollerna för 
elementanalys visas i vissa celler i TabellObjekt på några av de standardetiketter som levereras med 
programvaran. I allmänhet används kontrollerna för att visa grafisk analysinformation. Du infogar dem i egna 
mallar och formulär från dialogrutan Infoga ActiveX-kontroll. 
De ActiveX-kontrollers i PC-DMIS som är kopplade till elementanalys är: 

Kontroll Grafiskt exempel 
BFANALYSISACTIVEX 

 

DIMANALYSISACTIVEX 

 

Linjär 
utvärderingsrapport 

 

Linjär 
utvärderingsrapport2 
(surfkontroll NT-typ) 
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Radial 
utvärderingsrapport 

 

ElementAnalysActiveX 

 

  
De ActiveX-kontrollers i PC-DMIS som inte är kopplade till elementanalys är: 

Kontroll Beskrivning 
DataFileFormatControl Möjliggör tolkning av .dat-filer 

(logo.dat, elogo.dat och 
header.dat) i de mallbaserade 
rapporterna. Se "Några av PC-
DMIS:s ActiveX-kontrollers" och 
"Rapportering med .DAT-filens 
nyckelord". 

  
Precis som andra objekt innehåller ActiveX-objektet även egenskaper, såväl standardegenskaper som unika 
egenskaper, som du kan ändra i dialogrutan Egenskaper. Avsnittet nedan innehåller information om hur du öppnar 
egenskaperna. 
Bearbeta metoder och egenskaper för ett ActiveX-objekt i Basic 
Om du har lagt till en kontroll, till exempel en kontroll för en ActiveX-kalender som du kallar MSCAL, kan du 
bearbeta händelser och egenskaper för kontrollen i egenskapsbilden precis som för andra objekt. I det här fallet 
handlar det om ett ActiveX-objekt och därför öppnas en ny sektion med egenskaper som har namnet ActiveX. 
Sektionen innehåller en lista över variabler och egenskaper samt deras standardvärden. 
Om du vill ange egenskaper för ActiveX-kontrollen i VBS-miniredigeraren för en händelsehanterare, skriver du 
bara namnet på kontrollen (som här är "MSCAL." (med en punkt). Då öppnas ett fönster där du kan bearbeta 
variablerna och metoderna för kontrollen. Välj X i listan. Det öppnas då ytterligare ett fönster som innehåller en 
lista över interna redigerbara variabler för ActiveX-kontrollen. 
Information om egenskaperna för de olika ActiveX-kontrollerna finns i "Använda PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers". 
Bågobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Bågobjekt infogas en elliptisk båge i mallen eller i formuläret. En standardbåge saknar 
fyllningsfärg, har en startvinkel på 0 grader och en slutvinkel på -90 grader. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, lägga till en fyllningsfärg, lägga till en linjefärg och ändra andra 
attribut inkluderas även följande redigerbara egenskaper för bågobjekt: 
Egenskap Beskrivning 
Vinkel1 Med det här värdet ställer du in 

bågens startvinkel. 
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Standardinställningen är 0 grader. 
Vinkel2 Med det här värdet ställer du in 

bågens slutvinkel. 
Standardinställningen är -90 
grader. 

ÄrSektor Om den här egenskapen ställs in 
till NEJ (standardinställningen) 
ritas en fylld båge utan en sektor, 
som den här: 

 
Om den här egenskapen ställs in 
till JA ritas en fylld båge med en 
sektor, som den här: 

 
Analysfönsterobjekt 

 
Objektet Analysfönster används för att infoga ett analysfönster från PC-DMIS i en etikettmall eller en anpassad 
rapport. Då visas en grafisk analys i Rapportfönstret över de utvärderingar med en rapportmall som innehåller en 
etikettmall med ett analysisobjekt.  

 
Rapportfönster som använder analysobjektet 
Viktigt! Objektet Analysfönster fungerar endast med utvärderingar av toleransrektanglar och inte med äldre 
utvärderingsmetoder. 
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Manipulera objektet 
I version 4.1 och senare kan du dubbelklicka på detta objekt för att aktivera det i Rapportfönstret. Då kan du 
snabbt manipulera dess visning i Rapportfönstret. När det är aktiverat kan du zooma elementets grafiska visning in 
eller ut samt ändra rotationen. Avaktivera objektet genom att dubbelklicka utanför objektet. Du kan även 
högerklicka på objektet i Rapportfönstret för att öppna dialogrutan Alternativ, grafisk utvärdering, som beskrivs 
nedan. 
Om du behöver återställa en roterad grafisk vy i objektet till den ursprungliga riktningen högerklickar du på 
objektet och väljer Återställ vy på Visa-menyn som du öppnar på snabbmenyn. Då återställs riktningen på den 
visade grafiska informationen i objektet till den ursprungliga vektorn. 

 
Menyalternativet Återställ vy 
De övriga menyalternativen på Visa-menyn, Vänd vågrätt och Vänd lodrätt, vänder objektet i vågrät eller lodrät 
riktning. 
Använda punktinfoetiketter i anpassade rapporter 
När du lägger till ett Analysfönster-objekt i en anpassad rapport kan du använda följande två egenskaper för att 
styra vilken punktinformation som visas och hur informationen ska se ut genom att definiera malletiketten som ska 
användas: 

• Punktinfoetikett – Med den här egenskapen öppnas dialogrutan Bläddra för etikettmallar i din 
rapportunderkatalog. I den här dialogrutan kan du välja vilken etikettmall du vill använda för att skapa 
punktinfoetiketter i ett Analyfönster-objekt. När du har valt den här egenskapen visas etikettens namn 
och eventuella punktinfoetiketter som finns i Analysfönster-objektet uppdateras omedelbart. 

Den valda mallen används sedan automatiskt för alla efterföljande Analysfönster-objekt som läggs till i 
Redigera anpassad rapport. Den definierade mallen lagras också i posten LastUsedPointInfoLabel under 
avsnittet Rapportering i PC-DMIS Inställningar. 
Om du inte definierar någon malletikett för den här egenskapen genereras punktinfoetiketterna på samma 
sätt som när du drar ett punktinfoobjekt till Redigera anpassad rapport. I så fall används ingen malletikett, 
utan detta skapas istället internt. 
En del malletiketter som du kommer att använda är till exempel: ga_point_info.lbl, ga_point_info2.lbl och 
ga_point_info_devonly 
Om du vill avmarkera den här egenskapen öppnar du dialogrutan Bläddra, tar bort filnamnet i rutan 
Filnamn och klickar på Avbryt. 
• VäljPunktinfo – Med den här egenskapen öppnas dialogrutan Redigera punktinformation där du 
kan skapa punktinfoetiketter i fönstret med Analysfönster-objektet. Den här dialogrutan finns i två 
versioner, beroende på om du har definierat en etikettmall i egenskapen Punktinfoetikett eller inte. 

Om du inte har gjort det visas standarddialogrutan Redigera punktinformation: 
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Dialogrutan Redigera punktinformation 

Om du har gjort den här definitionen visas en annan dialogruta som skiljer sig något från standard, 
Redigera punktinformation med etikett: 

 
Dialogrutan Redigera punktinformation med etikett 

Dessa dialogrutor liknar varandra, men om du har definierat en etikett kan du bara välja att dölja eller visa 
stödlinjer i området Punktinfoformat. Detta beror på att du inte kan använda andra objekt tillsammans 
med en anpassad etikettmall. Mer information om de tillgängliga alternativen i dessa dialogrutor finns 
under "Infoga rutor med punktinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 

Ändra egenskaper 
Du kan ange vad objektet ska visa genom att ändra de många egenskaperna. Du kan även använda egenskapen 
(Inställningar) för att öppna dialogrutan Alternativ för utvärderingsanalys i mallredigeraren. I dialogrutan kan du 
snabbt och enkelt ställa in flera av egenskaperna för Analysfönster-objektet. 
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Dialogrutan Alternativ för utvärderingsanalys 
Denna dialogruta är nästan identisk med dialogrutan som diskuterades i "Alternativ" i kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". Där finns information om de flesta alternativ i denna dialogruta. 
Ett undantag är kryssrutan Visa ram. Det här alternativet fungerar bara tillsammans med ett Analysfönster-objekt 
och inte i analysfönstret. Om du markerar kryssrutan ritas en ram runt Analysfönster-objektet. 
Följande egenskaper är tillgängliga för detta objekt: 
Egenskap Använd i 

anpassad 
rapport 

Använd i 
Redigera 

rapportmall 

Beskrivning 

(Inställningar) X X Öppnar dialogrutan Alternativ, grafisk utvärdering för det 
valda Analyfönster-objektet. 

PilHuvuden X X Samma som kryssrutan Visa pilar i dialogrutan. 
AutoskalaFörAttPassa X   Skalar om informationen som analyseras så att den passar 

inom objektets gränser. 
BakgrundsFärg X X Gemensamma egenskaper 

VisaKanter X X Visar eller döljer Analysfönster-objektets ram. 
Underkant X X Gemensamma egenskaper 

CADNominelltStegvärde X   Definierar tätheten för punkterna som projiceras längs 
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polylinjen till CAD-interpoleringen för punkterna som 
infogats från CAD-modellen i egenskapen 
SkapaCADNominell. 

RundhetMaxMinDiametrar X X Samma som kryssrutan Visa bästanp., max. inskriven och 
min. omskriven diameter i dialogrutan. 

AvvikelseLinjestil 

X   

Definierar stilen på avvikelselinjen.  
Cylinder - Avvikelselinjer ritas som en cylinder och 
avslutas med ett pilhuvud. 
Linje - Avvikelselinjer ritas som enkla linjer. 

AvvikelseVisa X   Visar eller döljer avvikelselinjerna. Som standard ritas dessa 
som pilar. 

SkapaCADNominell 

X   

Genererar en mjukare nominell polylinje genom att projicera 
ytterligare punkter på CAD-modellen efter behov för att visa 
en linje som bättre stämmer överens med CAD-modellen. 
Tätheten för dessa extrapunkter kan ökas eller minskas med 
egenskapen CADNominelltStegvärde. 

RutnätVisa X X Visar en rutnätsliknande 3D-bakgrund i analysfönstret. 
EtikettOffset 

X   

Placerar en användardefinierad etikett med 
punktinformation vid det angivna offsetavståndet från 
mätpunkten. Etiketten som används definieras med 
egenskapen Punktinfoetikett. 

HänvisningslinjeÄndpunkt 

X   

Sätter slutpositionen för eventuella hänvisningslinjer mellan 
punktinformationsrutor och deras kopplade mätpunkter:  
Pilslut - Hänvisningslinjerna pekar på positionen för 
pilens slut. 
Nominell - Hänvisningslinjerna pekar på den nominella 
mätpunkten. 
Mätt - Hänvisningslinjerna pekar på den mätta mätpunkten. 

Vänster X X Gemensamma egenskaper 

Maxfärg X   Detta avgör färgen på sfärpunkten för maximala avvikelser. 
Som standard används rött (0.0.225). 

Min/max X X Samma som kryssrutan Visa max./min. avvikelse i 
dialogrutan. 

MaxMinStorlek 
X   

Detta avgör diametern på sfärpunkten som markerar max-
/minpunkter i Analysfönster-objektet. Som standard 
används 0. 

MättLinjeFärg X   När linjer visas mellan mätta mätpunkter anger denna 
egenskap linjernas färg.  

MättLinjeStil X   När linjer visas mellan mätta mätpunkter anger denna 
egenskap linjernas stil. Du kan välja solid eller streckad linje.  

Minfärg X   Detta avgör färgen på sfärpunkten för minimala avvikelser. 
Som standard används blått. (255.0.0) 

NominellLinjeFärg X   Avgör färgen på den grafiska linje som används för att 
representera det nominella värdet. 

NominellLinjeStil 
X   

Avgör stilen på den grafiska linje som används för att 
representera det nominella värdet. Du kan välja solid eller 
streckad linje. 

Punktinformationsetiketter 

X   

Väljer etikettmallen för de punktinfoetiketter som är 
kopplade till Analysfönster-objektet. Användardefinierade 
etiketter i detta objekt kan endast flyttas med egenskapen 
EtikettOffset. 
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ProfilMätt X X Samma som kryssrutan Visa linjer mellan mätpunkter i 
dialogrutan. 

ProfilNominellt X X Samma som kryssrutan Visa linjer mellan nominella punkter 
i dialogrutan. 

ProfilAlternativ X X Samma som att välja en av alternativknapparna i området 
Profilutvärderingar i dialogrutan. 

ProfilToleranser X X Samma som kryssrutan Visa toleranslinjer i dialogrutan. 
H X X Gemensamma egenskaper 

LinjalElemX X   Samma som XYZ-rutorna Antal element som beskrivs i 
dialogrutan Alternativ, analysrutnät. 

LinjalElemY X   Samma som XYZ-rutorna Antal element som beskrivs i 
dialogrutan Alternativ, analysrutnät.  

LinjalElemZ X   Samma som XYZ-rutorna Antal element som beskrivs i 
dialogrutan Alternativ, analysrutnät. 

Skala 

X   

Skalar om analysfönstret med ett angivet förhållande. 
Formatet är n1:n2 där n1 och n2 är två nummer. Ett värde på 
till exempel 1:3 visar informationen i analysfönstret som tre 
gånger dess normala storlek och ett värde på 2:1 visar 
informationen som halva dess normala storlek. Egenskapen 
visar även det faktiska zoomförhållandet om du zoomar med 
musknapparna. 
Egenskapen AutoskalaFörAttPassa måste sättas till Nej för 
att detta ska fungera. 

Väljpunktinformation X   Öppnar en dialogruta där du kan välja punktinformation som 
ska visas i punktinfoetiketterna i Analysfönster-objektet. 

RubrikVisa X X Visar eller döljer texten för objekten som utvärderas längst 
upp i Analysfönster-objektet. 

Överkant X X Gemensamma egenskaper 

PosDiametrar X X Samma som kryssrutan Visa diameter i dialogrutan. 
Genomskinlig 

X   
Inaktiverar eventuella färger som definierats med 
egenskapen BakgrundsFärg och gör objekten genomskinliga 
så att objekt som ligger bakom syns. 

TriederVisa X   Visar eller döljer triedersymbolen. Alternativt så kan du välja 
Linjal för att visa en linjal längs varje axel. 

Aktivera X X Gemensamma egenskaper 

PCDMIS Kommandoobjekt X   Gemensamma egenskaper 

PCDMIS-referens X   Gemensamma egenskaper 

Synlig X X Gemensamma egenskaper 

  
Kantobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Kantobjekt infogas en rektangulär kant i mallen eller i formuläret. Förutom möjligheten 
att ändra objektets storlek, lägga till en fyllningsfärg, lägga till en linjefärg och ändra andra attribut inkluderas även 
följande redigerbara egenskaper för kantobjekt: 
Egenskap Beskrivning 
MarkeringsFärg Med den här egenskapen anger du 

vilken färg som ska användas för 
egenskapen KantTyp. 

KantTyp Med den här egenskapen anger du 
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formatet för 3D-markeringen av 
objektets kant. Alternativen är 
Normal, 3D, Nedsänkt och 
Upphöjd. 

  
  
Bitmappobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Bitmappobjekt kan du infoga en tidigare skapad bitmappbild i mallen eller i formuläret. 
När du klickar på ikonen öppnas en dialogruta. 

 
Bilder 

• Om du klickar på knappen OK kan du infoga en bitmappbild från dialogrutan i formuläret eller 
mallen. 
• Om du klickar på knappen Avbryt stänger du dialogrutan utan att infoga någon bitmappbild. 
• Om du klickar på knappen Kopiera kopierar du en bitmappbild som har laddats till dialogrutan 
med hjälp av knappen Ladda till Urklipp. 
• Om du klickar på knappen Klistra in klistrar du in en kopierad bitmappbild från Urklipp i 
dialogrutan. När du har klistrat in en bild kan du markera kryssrutan RLE för att komprimera bilden när 
den sparas tillsammans med rapporten. 
• Om du klickar på knappen Ladda laddar du en grafisk bild (bitmapp- eller JPEG-fil) i dialogrutan. 
När du har laddat bilden kan du markera kryssrutan Länka för att länka bilden till en mall eller ett 
formulär via bildens sökväg. Det innebär att om bilden uppdateras visas den uppdaterade versionen i 
mallen eller i formuläret. 
• Om du klickar på knappen Rensa rensar du den laddade bitmappbilden ur dialogrutan. 
• I listan Transparent kan du ange en färg i bitmappbilden som ska göras transparent. 

Förutom möjligheten att ändra objektets storlek och ändra andra attribut inkluderas även följande redigerbara 
egenskaper för bitmappobjekt: 
Egenskap Beskrivning 
Bitmapp Det här egenskapen innehåller 

filnamnet på bitmappbilden. 
Layout Mitten, Vänster eller 

Höger är bildens justering i 
rektangeln. 
Med Drag ut förstoras eller 
förminskas bilden efter rutans 
storlek. 
Med Anpassad anpassas 
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automatiskt rektangelns storlek till 
bildens storlek. 

Knappobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Knappobjekt infogas en knappkontroll i ett formulär. Genom att ändra egenskapen 
KnappTyp kan du bestämma vilken åtgärd som ska utföras när någon klickar på knappen. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa knappobjekt ytterligare 
med följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
Standardvärde Med den här egenskapen anger du 

hur knapparna svarar när du 
trycker på RETUR. 
JA – Knappen svarar när någon 
trycker på RETUR även om en 
annan knapp är markerad. 
NEJ – Om du trycker på RETUR 
svarar endast den markerade 
knappen. 

KnappForm Med den här egenskapen anger du 
hur knappen ska se ut. 
Alternativen är: 
0 - Normal: Formen ändras till 
en standardknapp. 
1- Fliken Egenskap är 
inaktiv: Formen ändras till en 
omarkerad flik i egenskapsbilden 
(rutan Egenskaper). 
2 - Fliken Egenskap är 
aktiv: Formen ändras till en 
markerad flik i egenskapsbilden. 

Text Med den här egenskapen anger du 
vilken text som visas på knappen. 

Bitmapp Med den här egenskapen lägger du 
till en valfri bild på knappen. För 
detta använder du samma 
dialogruta och egenskaper som 
beskrivs i "Bitmappobjekt". 

Layout Med den här egenskapen anger du 
hur bilden eller texten placeras på 
knappen. Värdena är: 
0 - Mitten 
1 - Vänster 
2 - Höger 
3 - Överst 
4 - Nederst 

KnappTyp Med den här egenskapen anger du 
vilken åtgärd som vidtas när någon 
klickar på knappen. 
0- Avbryt: Stänger formuläret 
och inget sker. 
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1- HändelseKlick: Utför en 
händelse i C++ eller VB-skript. 
2- Gåtill: Går till en kopplad 
MDI-fil (Multi Document 
Interface). 
3- Hjälp: Anropar funktionen 
WinHelp() som genom egenskapen 
HjälpIdentifikation öppnar rätt 
hjälpämne. 
4- OK: Spelar in ändringar och 
stänger formuläret. 
5- Spela in: Spelar in 
ändringar med formuläret 
fortfarande öppet. 

GåTillSökväg Med den här egenskapen anger du 
vilken MDI-fil som formuläret 
kopplas till när någon klickar på 
knappen. Den här egenskapen 
används framför allt för att 
implementera kontroller liknande 
de i egenskapsbilden. 

 
CADBildObjekt 

 
Med ett CADBildObjekt kan du visa CAD-bilden inuti en etikett- eller formulärmall. När du markerar detta objekt 
och ritar en ruta i redigeringsmiljön läggs ett CADBildObjekt till i redigeraren, och objektet visar ett exempel på en 
CAD-modellbild. 

 
Exempel på ett CADBildObjekt infogat i Redigera etikettmall 
Storleken som du ger objektet i redigeringsmiljön avgör objektets verkliga storlek när det visas i Rapportfönstret 
eller vid körning. 
CADBildObjektet har följande egenskaper: 
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Egenskap Beskrivning 
Standard   

Underkant Bestämmer placeringen av 
objektets underkant i antal 
bildpunkter från redigerarens 
överkant. 

Vänster Bestämmer placeringen av 
objektets vänsterkant i antal 
bildpunkter från redigerarens 
vänsterkant. 

H Bestämmer placeringen av 
objektets högerkant i antal 
bildpunkter från redigerarens 
vänsterkant. 

Visa ram Om värdet är PÅ visas en ram 
runt objektet. Om värdet är 
AV visas ingen ram. 

Överkant Bestämmer placeringen av 
objektets överkant i antal 
bildpunkter från redigerarens 
överkant. 

Avancerat   
(Objektkod) Definierar objektets unika 

namn. 
Aktivera Definierar om objektet är 

aktiverat för modifiering i 
formuläret eller mallen. Om 
värdet är JA är objektet 
aktiverat för modifiering. Om 
värdet är NEJ är det inte 
aktiverat för modifiering. 

Synlig Definierar om objektet är 
synligt i formuläret eller 
mallen. Om värdet är JA är 
det synligt. Om värdet är NEJ 
är det dolt. 

Händelser   
HändelseRapportData Det här är en händelse som 

hämtar rapportdata från PC-
DMIS till mallen eller 
formuläret. 

  
CADBildObjekt på etiketter 
Du kan använda dialogrutan Redigera beslutsträd för att visa etikettmallen i en rapportmall för en viss utvärdering 
eller ett visst element. I så fall visar Rapportfönstret den delen av CAD-modellen som innehåller utvärderingen 
eller elementet. 
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Rapportfönster som visar ett CADBildObjekt bredvid varje utvärdering 
Du kan skalanpassa, passa fönster, rotera eller flytta CAD-bilden från Rapportfönstret. Det gör du genom att 
dubbelklicka på CAD-bilden för att göra den redigerbar och sedan ändra bilden på samma sätt som du gör i 
Grafikfönstret. Återgå till Rapportfönstret och spara ändringarna genom att dubbelklicka utanför objektet. 
CADBildObjekt på formulär 
När CADBildObjektet används på ett formulär är det kopplat till den aktuella vyn när formulärkommandot körs. 
När du kör formuläret (CTRL + E) eller detaljprogrammet som anropar formuläret kan du inte ändra 
CADBildObjektet. 

 
Formulärfönster som visar ett CADBildObjekt vid körning av ett program. 
Ytterligare information om formulär finns i "Om formulär" i detta kapitel. 
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CADRapportObjekt 

 
Med ett CADRapportObjekt kan du visa en CAD-bild i en färdig rapport. När du först släpper ett CADRapportObjekt 
i en rapportmall startas automatiskt Guiden Etikettlayout. När du har använt guiden för att göra layouten för de 
etiketter som ska användas i PC-DMIS ser du en exempelbild av Hexagons testblock och exempeletiketter, om det 
inte har definierats några regler. Det som visas ser ut så här: 

 
Ett exempel på ett CADRapportObjekt i en rapportmall: 
Kom ihåg att detta endast är ett exempel på det som ska visas i rapporten. I det faktiska rapportfönstret kommer 
den aktuella CAD-modellen att visas. Etiketterna återger en bild av den etikettmall som definierades i den första 
regeln i CADRapportObjektets beslutsträd. Om etiketten inte har kopplats till någon regel och det inte finns några 
tillämpliga regler visas exempeletikettens bild. 
Så här fungerar det i Rapportfönstret: 
I Rapportfönstret visas CAD-bilden i början på exakt samma sätt som i Grafikfönstret när körningen av ett program 
avslutas eller när du ritar om rapporten, bortsett från att du inte kan zooma in bilden. Om du ändrar ett 
CADRapportObjekt i Rapportfönstret behålls dessa ändringar av CAD-bilden på rapporten—även efter det att 
efterföljande underprogram har körts—tills du högerklickar på de i rapporten infogade CAD-vyerna och markerar 
Ta bort ändringar eller tills du går till Arkiv | Rapporter | Rensa mallrelaterade data. 
Även om hela CAD-bilden ofta visas i Rapportfönstret visas endast etiketter och hänvisningslinjer för de element 
som har angetts i Redigera beslutsträd. Anta att detaljprogrammet innehåller fyra mätta cirklar och två mätta 
linjer men att CADRapportObjektet i Redigera beslutsträd endast visar etiketter för de mätta cirklarna. I rapporten 
visas då endast etikettinformation för cirklarna trots att du vid den senaste programkörningen även mätte linjerna. 
Dessutom, om ett CADRapportObjekt är konfigurerat för att visa— med hjälp av listan Antal etiketter i guiden för 
Etikettlayout—färre etiketter än det antal element som det är specificerat att rapportera på i Redigera 
beslutsträd, kommer Rapportfönstret att visa ytterligare instanser av CAD-ritningen på ytterligare sidor i 
Rapportfönstret. Ritningarna på dessa sidor kommer att visa hänvisningslinjer och etiketter för alla återstående 
element. Detta är en bra hjälp om etiketterna innehåller mycket information som kan göra att rapporten ser rörig 
ut om det finns mer än en eller två etiketter runt en detaljbild. 
Obs! Om du använder vyer kommer CAD-visningen att se ut exakt som i dina vyer. För varje vy som påträffas vid 
körningen kommer en ny CAD-visning att infogas på en ny sida i rapporten. 
Rotera, flytta och zooma CADRapportObjektets CAD-bild 
Du kan enkelt ändra CAD-bildens riktning och zoomnivå i Rapportfönstret, eller flytta den till en ny plats. 

• För att rotera bilden dubbelklickar du först på objektet för att aktivera det. Sedan trycker du och 
håller nere mushjulets knapp och drar musen samtidigt som du håller knappen nedtryckt. Du kan även 
trycka och hålla tangenten CTRL nedtryckt samtidigt som du drar musen. 
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• För att zooma bilden in eller ut dubbelklickar du först på objektet för att aktivera det. Sedan 
klickar du ovanför eller nedanför en tänkt vågrät linje som går genom mitten av CAD-modellen. Du kan 
även använda mushjulets knapp för att zooma in eller ut. 
• För att flytta CADRapportObjektet markerar du objektet genom att dubbelklicka på det. Sedan 
klickar och drar du objektet med musen. 

Tryck på ESC-knappen för att avbryta zoom eller rotering. CADRapportObjektet blir då inaktivt utan att ändringarna 
sparas. 
För att spara ändringarna för zoom och riktning dubbelklickar du utanför CADRapportObjektet. 
CADRapportObjektet blir då inaktiv och CAD-bilden kommer att använda den nya riktnings- och zoomnivån. Om du 
använder den elementbaserade etikettlayouten på CADRapportObjektet så laddas hela rapporten om med CAD-
bildens nya riktnings- och zoomnivå. 
Om du har flyttat objektet så klickar du utanför objektet för att spara ändringarna. 
För att ta bort ändringar du gjort på CADRapportObjektet genom att panorera, zooma eller rotera, högerklickar du 
på objektet i Rapportfönstret och väljer Ta bort CADRapportObjekt. Övriga ändringar (till exempel snitt, 
etikettdefinitioner, visning av solid- eller trådmodell) påverkas inte. 
Växlar mellan lägena för solider eller kantlinjer 

• I Rapportfönstret kan du göra detta genom att högerklicka på CADRapportObjektet och i 
snabbmenyn välja menyalternativet Kantlinje. 
• I Redigera rapportmall kan du göra detta genom att högerklicka på CADRapportObjektet, öppna 
dialogrutan Egenskaper och sätta egenskapen Kantlinje till antingen JA eller NEJ. 

Ytterligare funktioner i Redigera anpassad rapport 

Om du aktiverar ett CADRapportObjekt i Redigera anpassad rapport blir ikonen Konfigurera vyer i 
verktygsfältet Grafik tillgänglig. Menyalternativet Redigera | CAD-åtgärd | Konfigurera vyer blir också tillgängligt. 
Klicka på ikonen eller välj menyalternativet för att öppna dialogrutan Konfigurera vyer. I detta sammanhang kan 
du endast använda dialogrutan för att ändra visningen av CADRapportObjektet, på samma sätt som du normalt 
manipulerar visningen av Grafikfönstret. Information om hur du använder Konfigurera vyer finns i "Konfigurera 
skärmvisningen". 

• Välja trådmodell eller ytmodell: 
Du kan enkelt visa ditt CadReportObject i Redigera anpassad rapport som en ytmodell eller trådmodell 
genom att ange ditt val i dialogrutan Konfigurera vyer (markera eller avmarkera kryssrutan Ytor). Om 
objektet är valt men inte aktiverat kan du högerklicka på CadReportObject, välja Egenskaper på 
snabbmenyn och ange egenskapen Trådmodell som JA eller NEJ. Detta växlar mellan ytmodell och 
trådmodell för den anpassade rapporten i PC-DMIS. 
• Visa lager: 
Med dialogrutan Konfigurera vyer kan du ange vilka av CAD-elementens lager som ska tillämpas på 
objektet i den anpassade rapporten. Området Lager visar alla fördefinierade CAD-lager. 

 
Området Lager visar tre lager 
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Markera helt enkelt lagret/lagren och klickat på OK, då visas de valda lagren på det markerade 
CADRapportObjektet i den anpassade rapporten. Information om hur du skapar egna lager finns i "Arbeta 
med CAD-lager" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
• Spegla CAD-modell: 
Du kan spegla CAD-bilden för objektet i den anpassade rapporten. Det gör du genom att markera 
CADRapportObjektet och välja Redigera | CAD-åtgärd | Spegla. Dialogrutan Spegla CAD öppnas: 

 
Dialogrutan Spegla CAD 

Här kan du skapa en speglad bild av detaljen. Markera planet (axeln) som du vill spegla detaljen i och klicka 
på OK. Den speglade CAD-modellen visas på det markerade CADRapportObjektet. Ytterligare information 
om hur du speglar CAD-modell i Grafikfönstret finns i "Transformera en CAD-modell". 

Information om anpassade rapporter finns i "Skapa anpassade rapporter". 
Använda mellanlagring av bilder 
I PC-DMIS kan du mellanlagra detaljbilden och använda den mellanlagrade bilden i rapporten istället för att alltid 
använda .CAD-filen som är kopplad till detaljprogrammet. Det kan vara användbart om du har en stor .CAD-fil som 
tar lång tid att hämta in i Grafikfönstret. När du har mellanlagrad bilderna för en viss rapport behöver du inte 
längre .CAD-filen för att visa rapporten. 
Att mellanlagra bilden: 

1. Avsluta PC-DMIS och öppna PC-DMIS Inställningar. 
2. I avsnittet Rapporter sätter du registerposten UseImageCachingScheme till 1. 
3. Stäng PC-DMIS Inställningar och starta om PC-DMIS. 
4. Hämta detaljprogrammet och .CAD-filen. 
5. Öppna Rapportfönstret och markera en rapportmall som använder CADRapportObjektet. 
6. Generera rapporten. 
7. Utför önskade ändringar av de CADRapportObjekt som används i rapporten. 
8. Skriv ut rapporten. 

Den här processen mellanlagrar bilderna som används i denna rapport. Om du nu raderar (eller byter namn på) 
.CAD-filen för att snabba upp öppningen av detaljprogrammet så kommer rapporten att använda de mellanlagrade 
bilderna. Observera att andra rapporter som använder CADRapportObjekt inte har mellanlagrat bilder och du 
måste som vanligt hämta .CAD-filen. 
Egenskaper: 
Många av egenskaperna i tabellen beskrivs i detalj i "guiden för Etikettlayout". 
Egenskap Beskrivning 

AutoZoom Avgör om objektet automatiskt 
zoomar och fokuserar på endast 
den del av CAD-modellen för vilken 
etikettobjekten för närvarande 
visas.  

Rita kantlinjer i realistiskt läge Avgör huruvida en trådmodell av 
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CAD-objektet ska visas ovanpå den 
skuggade bilden när CAD-modellen 
visas som en solid yta. 

Etikettlayout Med den här egenskapen öppnar 
du Guiden Etikettlayout. Där kan 
du snabbt göra layouten för flera 
etiketter runt CAD-bilden. Mer 
information finns i "Guiden 
Etikettlayout". 

Pilhuvudshöjd, hänvisningslinje Definierar höjden på 
hänvisningslinjens pil.  

Pilhuvudstil, hänvisningslinje Definierar stilen på 
hänvisningslinjens pil.  

Färg, hänvisningslinje Definierar färgen på 
hänvisningslinjen.  

Hänvisningslinje slutar vid två 
element för vinkel 

Definierar om hänvisningslinjen 
delas för att peka på båda 
elementen. 

Hänvisningslinje slutar vid två 
element för avstånd 

Definierar om hänvisningslinjen 
delas för att peka på båda 
elementen. 

Hänvisningslinjer i elementläge Avgör huruvida hänvisningslinjen 
pekar på elementets centroid eller 
på det normala ritade läget. 

Stil, hänvisningslinje Definierar stilen på 
hänvisningslinjen.  

Ändpunkt för hänvisningslinjer En hänvisningslinje ritas från 
etiketten till antingen det mätta 
elementet eller det nominella 
elementet i CAD-modellen. Se 
beskrivning i guiden för 
Etikettlayout. 

Tjocklek, hänvisningslinje Definierar bredden på 
hänvisningslinjen i antal 
bildpunkter. 

BeslutsTräd Öppnar dialogrutan Redigera 
beslutsträd. I dialogrutan kan du 
definiera villkor och åtgärder för 
objektet. Mer information finns i 
"Om Redigera beslutsträd". 

VisaKant Ritar eller döljer en ram runt 
CADRapportObjektet. 

Regelträd, enkelklick Med det här alternativet kan du 
bläddra och välja en etikettmall 
som sedan visas när du klickar på 
en etikett i Rapportfönstret. 
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TriederVisa Visar eller döljer triedersymbolen 
på den CAD-modell som visas. 

Kantlinje Med denna egenskap (JA/NEJ) kan 
du visa CADRapportObjektet i 
rapporten som antingen en 
kantlinje (JA) eller en solid yta 
(NEJ). 

Guiden Etikettlayout 
Guiden Etikettlayot är ett verktyg som du använder för att i Redigera rapportmall snabbt placera flera etiketter 
runt en CAD-bild samt bestämma hur hänvisningslinjerna ska ritas. I Redigera rapportmall öppnas guiden 
automatiskt när du infogar ett CADRapportObjekt. Den öppnas även om du väljer egenskapen (Inställningar) för 
ett CADRapportObjekt. 

 
Guiden Etikettlayout 
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I version 4.1 och senare kan du även använda denna guide i Rapportfönstret. Du öppnar guiden genom att 
högerklicka på CADRapportObjektet i Rapportfönstret och välja Redigera objekt.... I Rapportfönstret visar guiden 
den verkliga detaljmodell som används med detaljprogrammet. I Redigera rapportmall däremot visar den 
Hexagons testblock som en utfyllnadsmodell. 
Om du gör ändringar i guiden ändras automatiskt utseendet för det aktuella CADRapportObjektet. 
Guiden består av två huvuddelar: 

• Området Förhandsgranskning 
• Ett område för inställningar 

Området Förhandsgranskning 

 

I området 
Förhandsgranskning 
kan du 
förhandsgranska hur 
layouten runt 
CADRapportObjektet 
kommer att se ut. 

Beroende på hur du vill att etiketterna ska visas kan du rotera dem längs en rektangulär eller elliptisk bana genom 
att klicka på det vita fyrkantiga handtaget som finns mitt i rektangeln eller ellipsen och dra den till ett annat läge. 
Om du vill ändra storleken på rotationsbanan klickar du på och drar något av de vita handtagen på figurens 
ytterkanter. 
Om du vill flytta CAD-bilden klickar du på den och drar den till ett annat läge. 
Området Inställningar 

Stil   
I den nedrullningsbara listan kan du styra avståndet mellan 
etiketterna och rotera deras banor i området 
Förhandsgranskning. Du kan välja mellan följande alternativ: 
Rektangulärt fördelade – Med det här alternativet skapas en 
rektangulär bana som etiketterna roterar kring. Etiketterna 
placeras jämnt runt rektangeln. 
Rektangulärt placerade – Med det här alternativet skapas en 
rektangulär bana som etiketterna roterar kring. Etiketterna 
placeras tätt ihop längs rektangelns ena sida. 
Elliptiskt fördelade – Med det här alternativet skapas en elliptisk 
bana som etiketterna roterar kring. Etiketterna placeras jämnt 
runt ellipsen. 
Elliptiskt placerade – Med det här alternativet skapas en elliptisk 
bana som etiketterna roterar kring. Etiketterna placeras tätt ihop 
längs ellipsen. 
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Elementbaserad - Med det här alternativet placeras alla 
elementetiketter i Rapportfönstret runt detaljmodellen på 
platser nära varje elements läge. Det är användbart när du till 
exempel har ett stort antal kantpunkter och du vill visa alla deras 
etiketter på en CAD-ritning. När du väljer detta alternativ så 
inaktiveras rutan Antal etiketter och området Elementbaserade 
val aktiveras där du kan definiera den minsta längden på 
hänvisningslinjerna.  
Elementbaserad - begränsad - Fungerar som Elementbaserad 
förutom att rutan Antal etiketter är aktiverad vilket gör att du 
kan begränsa antalet etiketter som visas i objektet i 
Rapportfönstret. Om fler etiketter behövs för objektet än vad du 
har angett så kommer extra etiketter att visas i ytterligare 
instanser av CAD-ritningen på nya sidor. 

Ändpunkt för 
hänvisningslinjer 

I det här området kan du välja var hänvisningslinjerna från 
etiketterna slutar på CAD-ritningen. 
Mätt - Med det här alternativet slutar hänvisningslinjen på det 
mätta värdets position. 

 
Nominell - Med det här alternativet slutar hänvisningslinjen på 
det nominella värdets position.  
Använd elementets centroid - Med det här alternativet slutar 
hänvisningslinjen på elementets centroid.  
Vid två element för vinkel - Med det här alternativet ritas en 
enkel hänvisningslinje från etiketten som sedan delas upp i två 
linjer som pekar på de två element som utgör en 
vinkelutvärdering. 
Vid två element för avstånd - Med det här alternativet ritas en 
enkel hänvisningslinje från etiketten som sedan delas upp i två 
linjer som pekar på de två element som utgör en 
avståndsutvärdering.  
Rita färgboll - Med det här alternativet ritas en färgboll vid 
hänvisningslinjens slutpunkt. Färgen på bollen matchar 
toleransens färgband för elementets värde. 
Bollstorlek - Det här alternativet bestämmer storleken på 
färgbollen som ritas vid hänvisningslinjens slutpunkt. 
Alternativet aktiveras för val när kryssrutan Rita färgboll 
markeras. Du kan välja mellan liten, mellan och stor. Dessutom 
kan du definiera en viss storlek genom att skriva in ett värde i 
rutan. Värdet motsvarar färgbollens diameter i antal bildpunkter. 
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Färboll efter utvärdering - Med det här alternativet färgläggs 
hänvisningslinjernas ändpunkter med utvärderingens 
avvikelsefärg för den sämsta rapporterade axeln. 
Färgboll efter användare - Med det här alternativet färgläggs 
hänvisningslinjernas ändpunkter med en färg som du väljer. 
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Ange färgen genom att klicka på knappen ... och välja färg i 
dialogrutan Färg. 

Stil, hänvisningslinje I det här området definierar du utseendet på hänvisningslinjerna 
i rapporten. 
Linjeutseende - Anger linjeutseendet: 

• Ytor   
• Streckad   
• Punkter   
• Streck-punkt   
• Streck-punkt-punkt   

Obs! Linjeutseende fungerar endast på standardlinjebredden 1. 
Om linjen är bredare kan den endast vara heldragen. 
Linjebredd - Anger linjebredden i antal bildpunkter. 
Linjefärg - Definierar färgen på linjen genom att du anger RGB-
värden (röd, grön, blå) som består av tre siffror separerade med 
mellanslag. Du kan antingen skriva in färgernas värden eller så 
kan du klicka på ikonen ... i listan för att öppna dialogrutan Färg 
och där välja linjefärgen. 
Pilhuvud - Definierar om det ska finnas ett pilhuvud på 
hänvisningslinjen. 

• Inget - Linjen har inga pilhuvuden. 
• Båda - Linjen har ett pilhuvud i vardera änden. 

Pilbredd - Definierare pilhuvudets bredd i bildpunkter. 
  

Visa ram Med det här alternativet kan du rita eller ta bort en ram runt 
hela CADRapportObjektet inuti mallredigeraren eller 
Rapportfönstret. 

Auto-zoom Med det här alternativet utförs en automatisk zoomning på CAD-
visningen i Rapportfönstret på ett sådant sätt att 
uppmärksamheten fokuseras på den delen av CAD-modellen där 
etikettobjekt för närvarande visas. 

Elementbaserade val Det här området aktiveras när du väljer Elementbaserad eller 
Elementbaserad - begränsad. Det innehåller två 
alternativknappar mm och tum samt rutan Offset. Du kan 
använda rutan Offset för att definiera den minsta längden på 
hänvisningslinjerna som används med etiketterna. Beroende på 
utrymmet i CADRapportObjektet kan hänvisningslinjen göras 
längre men aldrig kortare än detta värde. 

Antal etiketter Det här alternativet ändrar det maximala antalet etiketter som 
kommer att visas på en rapportsida. Alternativet inaktiveras när 
du väljer Elementbaserad. 

Storleksalternativ I det här området kan du växla mellan automatisk och manuell 
storleksinställning av etikettobjekt. Om du vill att etikettobjekten 
ska få en viss storlek klickar du på Tillåt storleksändring och 
skriver in värden i rutorna Bredd och Höjd. 
När du ändrar etiketternas storlek påverkas endast 
utformningen. Etiketternas storlek i Rapportfönstret ändras inte. 
Det här området öppnas endast när guiden används i Redigera 
rapportmall. 

Gäller enbart på denna 
sida 

Tillämpar ändringarna som har gjorts med guiden på den 
aktuella sidan endast. 
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KommandoTextObjekt 

 
Ett KommandoTextObjekt fungerar som en modellfil för en enkel textsträng som ger en översikt över ett element 
eller en utvärdering. 
Om du använder en mall som innehåller detta objekt tillsammans med faktiska rapportdata visas en textsträng för 
ett element som anger elementets textetikett, elementtypen och hur många mätpunkter som används för att 
mäta elementet. För en utvärdering visas utvärderingens namn och typ samt vilka enheter som används i 
utvärderingen. 
En etikett som endast innehåller ett KommandoTextObjekt med faktiska rapportdata kan se ut ungefär så här i 
Rapportfönstret: 

 
Rapport för cirkelelement som har genererats från en etikett med ett KommandoTextObjekt 
Egenskap Beskrivning 
Färger Med den här egenskapen ändrar 

du färgen på den visade texten. 
Standardinställningen är samma 
färgschema som används i 
Redigeringsfönstret när du arbetar 
i kommandoläget. Om du klickar 
på egenskapen öppnas därför en 
meddelanderuta med en fråga om 
du vill skapa en oberoende 
färguppsättning. Om du svarar Ja 
öppnas dialogrutan Redigera 
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fönsterfärger. I dialogrutan kan du 
definiera ett nytt färgschema för 
ett markerat 
KommandoTextObjekt. 
Mer information om hur du 
använder Redigera fönsterfärger 
finns i "Definiera färger i 
Redigeringsfönstret" i "Göra 
inställningar". 

Tomma rader i textläge   
  
Kryssruteobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Kryssruteobjekt infogas ett kryssruteobjekt eller en kryssruta i formuläret. Kryssrutor är 
till skillnad från alternativknappar aldrig ömsesidigt uteslutande. Du kan markera hur många kryssrutor som helst 
(förutsatt att de är valbara). 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa kryssruteobjekt 
ytterligare med följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
EgenRitad Med den här egenskapen anger du 

hur kryssrutan ska ritas i 
formuläret. 
Om den är inställd till SANT ritas 
kryssrutan enligt en bitmappbild 
som anges i egenskaperna 
Bitmapp och Bitmapp (Av). 
Om den är inställd till FALSKT 
ritas kryssrutan normalt. 

Bitmapp Med den här egenskapen anger du 
den bitmappbild som ska användas 
om EgenRitad är SANT och 
kryssrutan är markerad. 
Den angivna bitmappbilden måste 
ha samma form som en 
standardkryssruta. 

BitmappFörAV Med den här egenskapen anger du 
den bitmappbild som ska användas 
om EgenRitad är SANT och 
kryssrutan inte är markerad. 
Den angivna bitmappbilden måste 
ha samma form som en 
standardkryssruta. 

TreVärd Istället för enbart lägena SANT(PÅ) 
och FALSKT (AV) har kryssrutan för 
denna egenskap tre lägen: sant, 
falskt och delvis sant, vilket gör att 
du kan bestämma att en del av det 
valda alternativet är sant. 

TextTillVänster Om den här egenskapen är JA 
flyttas texten till vänster av 
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kryssrutan: 
Text här [  ] 
Om den här egenskapen är NEJ 
flyttas texten till höger av 
kryssrutan: 
[  ] Text här 

Text Den text som anges här visas i 
kryssrutans kontroll. 

HjälpKnapp Om du ställer in den här 
egenskapen till JA visas en 
hjälpknapp med ett frågetecken 
bredvid kryssrutan. 

 
Om du klickar på hjälpknappen i 
körningsläge startas PC-DMIS 
onlinehjälp. 

ComboBox-objekt 

 
Om du klickar på ikonen ComboBox-objekt infogas en kombinationslista i ett formulär. I listan visas alternativ som 
kan väljas när du kör listan i körningsläge. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa det ytterligare med 
följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
FlexVågrätt 
eller 
FlexLodrätt 

När vyns storlek ändras när 
formuläret visas i körningsläge kan 
du välja att flytta, expandera eller 
behålla objektens proportioner. 
Om du väljer Flytta flyttas objektet 
åt höger eller nedåt.  
Om du väljer Expandera förstoras 
objektet åt höger eller nedåt. 
Om du väljer Proportionell 
centreras objektet. 

AnvändFärger Med den här egenskapen anger du 
om kontrollen ska använda de 
färger som har angetts i 
egenskaperna BakgrundsFärg 
och TextFärg. 

ListElement Med den här egenskapen 
definierar du en lista över element 
och de värden som elementen är 
kopplade till (se beskrivningen av 
dialogrutan Listalternativ i 
"Alternativknappobjekt"). 

AntVisadeElement Värdet för den här egenskapen 
anger hur många listelement som 
visas när du klickar på listan i 
körningsläge. 

Sortera Om du ställer in egenskapen till JA 
sorteras listan i bokstavsordning. 
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KomboTyp Med den här egenskapen anger du 
typ av kombinationslista. Välj 
Lista eller Dropdown. 

HjälpKnapp Om du ställer in den här 
egenskapen till JA visas en 
hjälpknapp med ett frågetecken 
bredvid kryssrutan. 

 
Om du klickar på hjälpknappen i 
körningsläge startas PC-DMIS 
onlinehjälp. 

Objektet Färgnyckel för utvärderingar 

 
Klicka på ikonen för objektet Färgnyckel för utvärderingar för att släppa en färgnyckel i mallen. Färgnyckeln anger 
vilka färger som används för att representera toleranszonerna i utvärderingar för analys- och histogramobjekt. 
Om du vill ha information om hur toleranszonerna definieras eller ändra färgerna som representerar 
toleranszonerna går du till "Ändra utvärderingsfärger" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Exempel på objektet Färgnyckel för vågräta utvärderingar 

 
Exempel på objektet Färgnyckel för lodräta utvärderingar 
  

Egenskap Beskrivning 
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KantLinjer Visar eller döljer kantlinjen runt 
objektet. 

EtikettText Visar eller döljer den överlagrade 
texten på färgstapeln. 

GränsFärg Visar eller döljer GRÄNS-färgen 
från stapeln. Det här är färgen som 
används för att rita 
toleransgränserna 
(toleranslinjerna). 

SkuggTyp Med den här egenskapen anger du 
riktningen för objektets 3D-
skuggning. De tillgängliga 
riktningarna är: 
Upptill/vänster, 
Nedtill/höger eller Ingen. 

  
  
UtvärderingsInfo-objekt 

 
UtvärderingsInfo-objektet fungerar som en behållare för individuell utvärderingsinformation i rapporten. 
Använda UtvärderingsInfo-objektet i en etikettmall 
Använd Objektlisten för Redigera etikettmall och lägg till och dimensionera UtvärderingsInfo-objektet så att det 
visas på önskat sätt i visningsområdet för Redigera etikettmall. Spara etikettmallen. Använd därefter dialogrutan 
Redigera beslutsträd för en ny eller befintlig etikettmall för att ange under vilka villkor (för vilka utvärderingar) 
som etikettmallen ska anropas och visas. Information om hur du gör detta finns i "Om Redigera beslutsträd" i detta 
kapitel. 
Använda UtvärderingsInfo-objektet i en anpassad rapport 
Använd objektlisten för Redigera anpassad rapport och dra och släpp UtvärderingsInfo-objektet i den anpassade 
rapporten. Dialogrutan Utvärderingsinformation öppnas där du kan välja vilken utvärdering som ska associeras 
med objektet. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1263 

 
Dialogrutan Utvärderingsinformation 
Markera utvärderingen i dialogrutan och sätt önskade alternativ, klicka sedan på OK. En tabell som innehåller 
utvärderingsinformationen visas i rapporten. 
Fullständig information om hur du använder dialogrutan för att visa utvärderingsinformation finns i "Infoga rutor 
för utvärderingsinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
Egenskaper som är specifika för det här objektet anges nedan. Du kan ställa in många av dessa genom att klicka på 
egenskapen (inställningsdialog): 
Egenskap Beskrivning 

UtvID Definierar element- eller 
utvärderings-ID som innehåller de 
mätpunkter du vill visa. 

DiagramVal Definierar om diagrammet visas 
och vad den innehåller. Värdet kan 
vare något av följande nummer: 
0 - Döljer diagrammet. 
1 - Diagram med de sämsta 
axlarna. 
2 - Diagram med alla axlar. 

LägeOrdningA Ett värde större än 0 visar A-lägets 
axel och ordnar den i enlighet med 
det angivna värdet. 

LägeOrdningD Som ovan förutom att D-axeln 
visas och ordnas. 
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LägeOrdningFormulär Som ovan förutom att formuläret 
visas och ordnas. 

LägeOrdningH Som ovan förutom att H-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningL Som ovan förutom att L-axeln visas 
och ordnas. 

LägeOrdningPVnk Som ovan förutom att axeln för 
den polära vinkeln visas och 
ordnas. 

LägeOrdningPD Som ovan förutom att PD-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningPRad Som ovan förutom att axeln för 
den polära radien visas och 
ordnas. 

LägeOrdningR Som ovan förutom att R-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningRS Som ovan förutom att RS-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningRT Som ovan förutom att RT-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningS Som ovan förutom att S-axeln visas 
och ordnas. 

LägeOrdningT Som ovan förutom att T-axeln visas 
och ordnas. 

LägeOrdningAnvUtvAxlar Som ovan förutom att endast 
utvärderingsaxlarna för läget visas. 

LägeOrdningV Som ovan förutom att V-axeln 
visas och ordnas. 

LägeOrdningSämst Som ovan förutom att den sämsta 
axeln för läget visas. 

LägeOrdningX Som ovan förutom att X-axeln 
visas och ordnas. 
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LägeOrdningY Som ovan förutom att Y-axeln visas 
och ordnas. 

LägeOrdningZ Som ovan förutom att Z-axeln visas 
och ordnas. 

AutoOrdning Ett värde större än 0 visar och 
ordnar automatiskt 
standardinformationen. 

OrdningAvvikelse Som ovan förutom att 
avvikelsevärdet visas och ordnas. 

OrdningMaxMin Som ovan förutom att max- och 
minvärdena visas och ordnas. 

OrdningMedel Som ovan förutom att 
medelvärdet för alla avvikelser 
visas och ordnas. 

OrdningMätt Som ovan förutom att de faktiska 
mätta utvärderingarna visas och 
ordnas. 

OrdningNominellt Som ovan förutom att de 
nominella värdena visas och 
ordnas. 

OrdningAntalPunkter Som ovan förutom att antalet 
punkter som användes för att 
mäta elementet eller 
utvärderingen visas och ordnas. 

OrdningUtomTol Som ovan förutom att värdet för 
utom tolerans visas och ordnas. 

OrdningStdAvv Som ovan förutom att 
standardavvikelsen visas och 
ordnas. 

OrdningToleranser Som ovan förutom att 
toleranserna visas och ordnas. 

VisaUtvärderingsID Värdet 1 visar utvärderingens ID. 
Värdet 0 döljer dem. 

VisaElementID Värdet 1 visar elementets ID. 
Värdet 0 döljer dem. 

VisaRubriker Värdet 1 visar ras- och 
kolumnrubriker. Värdet 0 döljer 
dem. 
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PosOrdningD1 Ett värde större än 0 visar och 
ordnar diameter/breddvärde för 
den första referensen.  

PosOrdningD2 Som ovan förutom att den andra 
referensen visas och ordnas. 

PosOrdningD3 Som ovan förutom att den tredje 
referensen visas och ordnas. 

PosOrdningDF Som ovan förutom att diametern 
på elementet visas och ordnas. 

PosOrdningFormulär Som ovan förutom att den 
integrerade formutvärderingen 
visas och ordnas. 

PosOrdningPA Som ovan förutom att den polära 
vinkeln för läget visas och ordnas. 

PosOrdningPR Som ovan förutom att den polära 
radien för läget visas och ordnas. 

PosOrdningTP Som ovan förutom att 
lägestoleransen och dess 
associerade avvikelse visas och 
ordnas. 

PosOrdningAnvUtvAxlar Som ovan förutom att endast 
axlarna för utvärderingen med 
lägeriktighet visas. 

PosOrdningSämst Som ovan förutom att endast den 
sämsta axeln för lägeriktigheten 
visas. 

PosOrdningX Som ovan förutom att X-axeln för 
lägeriktigheten visas och ordnas. 

PosOrdningY Som ovan förutom att Y-axeln för 
lägeriktigheten visas och ordnas. 

PosOrdningZ Som ovan förutom att Z-axeln för 
lägeriktigheten visas och ordnas. 

Objektet RedigeringsRuta 

 
Om du klickar på ikonen för objektet RedigeringsRuta infogas en redigerbar ruta i formuläret. Använd objektet 
med Visual Basic-skript för att samla in information från dem som kör formuläret. 
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Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa det ytterligare med 
följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
Uppriktning Med den här egenskapen justerar 

du texten inom objektet. 
Tillgängliga uppriktningar är: 
Vänster, Centrum och Höger. 

Skrivskyddad Om du ställer in den här 
egenskapen till JA blir texten 
skrivskyddad och kan därför inte 
redigeras när formuläret är i 
körningsläge. 

RitaKant Om du ställer in den här 
egenskapen till JA ritas en kant 
runt kontrollen. 

TextTyp Med den här egenskapen anger du 
textformatet i rutan. Du kan välja 
något av följande: 
0 – Ingen: Textvisningen 
ändras inte. 
1 - Gemener: Visar texten i 
rutan som endast gemener. 
2 - Versaler: Visar texten i 
rutan som endast versaler. 
3 – Lösenord: Maskerar 
tecknen i texten med en asterisk. 

AnvändFärger Om du ställer in den här 
egenskapen till JA visas de färger 
som har angetts i 
BakgrundsFärg och 
TextFärg. 

HjälpKnapp Om du ställer in den här 
egenskapen till JA visas en 
hjälpknapp med ett frågetecken 
bredvid kryssrutan. 

 
Om du klickar på hjälpknappen i 
körningsläge startas PC-DMIS 
onlinehjälp. 

   
Objektet RedigeringsRutaDbl 

 
Om du klickar på ikonen för objektet RedigeringsRutaDbl infogas en redigeringsruta som godkänner variabler av 
typen decimaltal i formuläret. Det här objektet har samma egenskaper som objektet RedigeringsRuta (se 
"Objektet RedigeringsRuta") plus egenskaperna MinimumUttr och MaximumUttr: 
Egenskap Beskrivning 
MinimumUttr Minsta uttryck (värdet kan vara en 

inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
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eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Största uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

Objektet RedigeringsRutaLng 

 
Om du klickar på ikonen för objektet RedigeringsRutaLng infogas en redigeringsruta som endast godkänner långa 
numeriska värden i formuläret. Det här objektet har samma egenskaper som objektet RedigeringsRuta (se 
"Objektet RedigeringsRuta") plus egenskaperna MinimumUttr och MaximumUttr: 

Egenskap Beskrivning 
MinimumUttr Minsta uttryck (värdet kan vara en 

inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Största uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

Ellipsobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Ellipsobjekt infogas en ellips i formuläret eller i mallen. Standardellipsen är en cirkel med 
samma avstånd från cirkelns centroid till samtliga punkter runt omkretsen men du kan enkelt sträcka ut cirkeln så 
att den blir en ellips. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, lägga till en fyllningsfärg, lägga till en linjefärg och ändra andra 
attribut inkluderas även följande redigerbara egenskaper för ellipsobjekt: 
Egenskap Beskrivning 
Mönster Med den här egenskapen anger du 

vilken typ av mönster som ska 
användas för att fylla i figuren. 
Tillgängliga mönster är: 

Vågrätt 

Lodrätt 

Diagonalt 

Omvänt diagonalt 
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Rutigt 

Diagonalt korsande 
  
  
Ramobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Ramobjekt infogas en ram i formuläret. Objektet används vanligtvis för att särskilja 
grupper med liknande alternativ när du designar egna dialogrutor i ett formulär. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, lägga till en fyllningsfärg, lägga till en linjefärg och ändra andra 
attribut inkluderas även följande redigerbara egenskaper för ramobjekt: 
Egenskap Beskrivning 
KantFärg Med den här egenskapen ställer 

du in kantlinjens färg. 
MarkeringsFärg Med den här egenskapen ställer 

du in färgen för egenskapen 
KantTyp när du använder 
Upphöjd eller Nedsänkt. 

KantTyp Med den här egenskapen anger du 
formatet för 3D-markeringen av 
objektets kant. Alternativen är 
Normal, 3D, Nedsänkt och 
Upphöjd. 

KantTjocklek Med den här egenskapen anger du 
kantbredden i antal bildpunkter. 

Text Texten som skrivs här anger 
namnet på ramens titel. 

Uppriktning Med den här egenskapen justerar 
du texten inom objektet. 
Tillgängliga uppriktningar är: 
Vänster, Centrum och Höger. 

Stapelvisarobjekt 

 
Objektet Mätare infogar ett mätarobjekt i formuläret, etikettmallen eller den anpassade rapporten. Detta objekt 
kan inte användas i Redigera rapportmall. 

 
Standardmätarobjekt 
Om objektets bredd är större än dess höjd så kommer procentstapeln att vara horisontell. 
Om objektets höjd är större än dess bredd så kommer procentstapeln att vara vertikal. 
Såväl som att ändra storlek, färg och övriga attribut för objektet så kan du flytta objektets procentstapel med hjälp 
av dess egenskaper tillsammans med PC-DMIS-kommandon eller Visual BASIC-kod. 
Egenskap Beskrivning 
VärdeUttr Ekvation för värde. 

Detta är det nuvarande värdet på 
mätarobjektet. När det utvärderas 
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mot min- och maxintervallen som 
ställs in med MinimumEQ och 
MaximumEQ visas ett procenttal 
på mätaren. 
Det kan sättas till ett konstant 
värde, ett värde som utvärderas 
med en enkel ekvation eller ett 
värde som returneras från ett VB-
skript. 
-$, $, KONST 

MinimumUttr Ekvation för minvärde. 
Denna ekvation definierar värdet 
för 0 %. Om värdet 5 representerar 
0 procent på mätaren så sätter du 
denna egenskap till 5. 
Värdet kan sättas till ett konstant 
värde, ett värde som utvärderas 
med en enkel ekvation eller ett 
värde som returneras från ett VB-
skript. 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Ekvation för maxvärde. 
Denna ekvation definierar värdet 
för 100 %. Om värdet 10 
representerar 100 procent på 
mätaren så sätter du denna 
egenskap till 10. 
Värdet kan sättas till ett konstant 
värde, ett värde som utvärderas 
med en enkel ekvation eller ett 
värde som returneras från ett VB-
skript. 
-$, $, KONST 

VisaText Visar eller döljer procenttalet på 
mätaren. 

Exempel på hur du kan använda PARAM för att ändra mätarens värde 
Du kan även använda kommandot RAPPORT/ANPASSAD med PARAM-uttryck för att ändra en mätares värde. Anta 
att du vill ändra mätarens procenttal beroende på ett indatakommando i PC-DMIS. 

1. Lägg till objektet i en av redigerarna och ändra dess storlek efter behov.  
2. Högerklicka på objektet, välj Egenskaper och anteckna egenskapen Object Name. 
3. Lägg till kod i PC-DMIS som liknar följande: 

C1 =KOMMENTAR/INMATN,NEJ,HELSKÄRM=NEJ, 
Skriv in ett procenttal: 
CS1 =RAPPORT/ANPASSAD, FILNAMN=MinAnpassadeRapport, Avsnitt=-1 
PARAM/MÄTARE1.VÄRDE=C1.INMATN 
PARAM/= 
SLUTANPASSAD/ 

När koden ovan körs sparas ett nummervärde från inmatningskommentaren i variabeln C1.INMATN. Den söker 
sedan efter en anpassad rapport med namnet "MinAnpassadeRapport".  
Observera PARAM-uttrycket. Det modifierar ett objekt med namnet Mätare1. Det använder sedan en VÄRDE-
egenskap för att sätta mätarens värde till värdet som lagrades i variabeln C1.INMATN. 
Exempel på hur du kan använda Basic-skript för att dynamiskt ändra värdet för en stapelvisare 
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Du kan använda Basic-kod i VBS Mini-Editor om du vill ändra stapelvisarens värde dynamiskt i ett angivet intervall. 
Anta att du vill skapa ett formulär som flyttar stapelvisaren från 0 till 100 procent beroende på hur nära den minsta 
och största toleransen som en cirkels diameter ligger. Det kan du göra med den här processen: 
Steg 1 - Skapa formuläret 

1. Skapa ett nytt formulär och se till att det är i redigeringsläge. Först måste du skapa en variabel 
med namnte DIAMETER1 som kommer att innehålla diametervärdet från cirkeln. 
2. Högerklicka i rutnätet och kontrollera att Ram1/Vy1 har markerats i objektlistan i dialogrutan 
Egenskaper. 
3. Expandera rubriken Avancerat i dialogrutan Egenskaper. Markera värdet för egenskapen 
LokalaVariabler. Dialogrutan Lokala variabler öppnas. 
4. Klicka på Lägg till för att lägga till en ny variabel. Välj Dubbel från listan Typ. I rutan Namn skriver 
du DIAMETER1. Lämna Värde som 0. 

 
Dialogrutan Lokala variabler med variabeln DIAMETER1 

5. Klicka OK för att återgår till dialogrutan Egenskaper. Nu har variabeln DIAMETER1 lagts till i 
formuläret. 
6. Därefter infogar du ett stapelvisarobjekt i formuläret. 
7. Markera stapelvisarobjektet, placera det där du vill ha det och ändra eventuellt storleken. Det 
lodräta avståndet är det totala avståndet som percentilfältet kan flyttas. 
8. Kontrollera i dialogrutan Egenskaper att stapelvisarobjektet är markerat. 
9. Klicka på egenskapen MaximumUttr under rubriken Avancerat i dialogrutan Egenskaper. VBS-
miniredigeraren visas (men de flesta alternativ kan inte väljas här). 
10. Välj KONST i listan. Med detta värde kan du definiera 100 % -värdet för stapelvisaren. 
11. Ange det största tillåtna värdet för cirkelns diameter. I exemplet mäts en cirkel med en diameter 
på 1 tum och en tolerans på 0.010. Så det största tillåtna värdet blir 1.010. 
12. Klicka på OK för att gå tillbaka till dialogrutan Egenskaper. 
13. Klicka på egenskapen MinimumUttr. VBS Mini-Editor öppnas igen. Med detta värde kan du 
definiera 0 % -värdet för stapelvisaren. 
14. Välj KONST i listan. 
15. Ange det minsta tillåtna värdet för cirkelns diameter. Vi mäter samma cirkel med diametern 1 
tum och toleransen 0.010 och det minsta tillåtna värdet blir då 0.990. 
16. Klicka på OK för att gå tillbaka till dialogrutan Egenskaper. Nu måste du ange cirkelns diameter 
som det faktiska värdet för stapelvisaren. 
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17. Kontrollera att stapelvisarobjektet fortfarande är markerat i dialogrutan Egenskaper under 
rubriken Avancerat och markera egenskapen ValueEq. VBS-miniredigeraren visas (men de flesta 
alternativ kan inte väljas här). 
18. Välj + EQ ($) i listan till vänster. 
19. Välj <DIAMETER1> i listan till höger. 

 
Så här använder du VBS Mini-Editor för att ställa in värdet för stapelvisarobjektet 

20. Klicka på OK för att stänga VBS Mini-Editor. 
21. Spara formuläret. I exemplet får formuläret namnet gaugetest.form. 

Steg 2 - Skapa ett allmänt cirkelelement 
1. Nu skapar du ett vanligt cirkelelement i PC-DMIS. 
2. Markera Redigeringsfönstret och växla det till kommandoläge. 
3. Infoga ett allmänt element genom att skriva ALLMÄN och trycka på TABB-tangenten. Först visas 
ett allmänt punktelement i Redigeringsfönstret och elementets ID markeras. 
4. Tryck på F9 för att öppna dialogrutan för det allmänna elementet. 
5. Markera Cirkel i området Elementtyp. 
6. Markera Nominella i knappfältet Datatyp. 
7. Ange ett namn på cirkeln i rutan Elementnamn. I exemplet används CIR1 som elementnamn. 
8. Ange värdena för XYZ och IJK för CIR1. 
9. Välj alternativet Diameter och ange det nominella diametervärdet 1 för CIR1. 
10. Ändra andra alternativ om du vill och klicka på OK när du är färdig. Den allmänna cirkeln i 
Redigeringsfönstret bör nu se ut ungefär så här: 

CIR1 =ALLMÄN/CIRKEL,BEROENDE,REKT ,YTTRE,$ 
NOM/XYZ,1,1,0.95,$ 
MÄTT/XYZ,1,1,1,$ 
NOM/IJK,0,0,1,$ 
MÄTT/IJK,0,0,1,$ 
DIAMETER/1,0 

Steg 3 - Infoga ett INMATN-kommando och modifiera den allmänna cirkeln 
1. Placera markören framför elementet CIR1 och infoga ett inmatningskommando som tar ett mätt 
diametervärde (på grund av att exemplet utförs i offlineläge infogas de "mätta" värdena manuellt). 
Exempel: 

C1 =KOMMENTAR/INMATN,Ange den mätta diametern för CIR1: 
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2. Gå till kommandoblocket för CIR1, till den sista raden där det står DIAMETER/1,0. Ändra den 
andra parametern, den mätta diametern 0, till C1.INMATN. Då tilldelas värdet från den inmatade 
kommentaren till den mätta diametern för CIR1. 

DIAMETER/1,C1.INMATN 

3. Placera därefter markören efter elementet CIR1 och bädda in det sparade formuläret genom att 
gå till menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Formulär. 

Steg 4 - Infoga ett FORMULÄR/FILNAMN-kommando och starta körning 
1. Skriv FORM och tryck på TABB för att infoga ett FORMULÄR/FILNAMN-kommandoblock i 
Redigeringsfönstret. 
2. Gå till kommandot FORMULÄR/FILNAMN, placera markören direkt före likhetstecknet i PARAM/= 
och skriv DIAMETER1. Placera därefter markören direkt efter likhetstecknet och skriv 
CIR1.DIAMETER. Koden för det inbäddade formuläret bör nu se ut så här: 

CS1 =FORMULÄR/FILNAMN= C:\PCDMIS35\GAUGETEST.FORM, AUTOSKRIV=NEJ 
PARAM/DIAMETER1=CIR1.DIAMETER 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

2. Markera de tillagda kommandona och kör därefter detaljprogrammet. Diametern för CIR1 
överförs till formuläret som en parameter och stapelvisarobjektets percentil ändras dynamiskt beroende 
på cirkelns mätta diameter. 

Om den mätta diametern för CIR1 är 0.9987 får du ett formulär som ser ut ungefär så här: 

 
Exempelformulär där stapelvisarobjektet är dynamiskt kopplat till den mätta diametern för ett element 
Diagramobjekt 

 
Objektet Diagram infogar ett diagram i formuläret, etikettmallen eller den anpassade rapporten med möjligheten 
att dynamiskt uppdatera dess information. Detta objekt är inte tillgängligt i Redigera rapportmall. 
I ett diagramobjekt kan du lagra och visa en array av datapunkter. Du anger datapunkter i diagrammet med X- och 
Y-värden. 
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Standarddiagramobjekt 
Såväl som att ändra storlek, färg och övriga attribut för objektet så kan du uppdatera informationen i 
diagramobjekt dynamiskt med hjälp av dess egenskaper tillsammans med PC-DMIS-kommandon eller Visual BASIC-
kod. 
Egenskap Beskrivning 
DataPunktFärg Med den här egenskapen ändrar 

du färgerna för X- och Y-
datapunkter och på linjer mellan 
punkterna. 

LinjeStil Med den här egenskapen ändrar 
du diametern (i antal bildpunkter) 
för datapunkten. 

Anslutningspunkter Om du ställer in den här 
egenskapen till JA dras linjer 
mellan datapunkterna i 
diagrammet så att de binds 
samman. 

Medurs Om du ställer in den här 
egenskapen till NEJ vänds Y-axeln 
så att toppen blir negativ och 
botten positiv. 

Aktiveringspunkt Om den här egenskapen ställs in 
till 1 kan du lägga till nya 
datapunkter i diagrammet. 
Om egenskapen ställs in till 0 kan 
du inte lägga till nya datapunkter i 
diagrammet. 

XDelning Med den här egenskapen delar du 
diagrammets X-axel och lägger till 
det angivna antalet kolumner. 

XMaxUttr Den här egenskapen är det största 
uttrycket för X-axeln. Det använda 
värdet anger X-axelns slutvärde. 

 
Använd ett enkelt uttryck eller 
beräkna värdet i ett VB-skript. 

XMinUttr Den här egenskapen är det minsta 
uttrycket för X-axeln. Det använda 
värdet anger X-axelns startvärde. 
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Använd ett enkelt uttryck eller 
beräkna värdet i ett VB-skript. 

XPunktUttr Den här egenskapen är 
datapunktens X-värde i 
diagrammet. Använd ett enkelt 
uttryck eller beräkna värdet i ett 
VB-skript. 

YDelning Med den här egenskapen delar du 
diagrammets Y-axel och lägger till 
det angivna antalet rader. 

YMaxUttr Den här egenskapen är det största 
uttrycket för Y-axeln. Det använda 
värdet anger Y-axelns slutvärde. 

 
Använd ett enkelt uttryck eller 
beräkna värdet i ett VB-skript. 

YMinUttr Den här egenskapen är det minsta 
uttrycket för Y-axeln. Det använda 
värdet anger Y-axelns startvärde. 

 
Använd ett enkelt uttryck eller 
beräkna värdet i ett VB-skript. 

YPunktUttr Den här egenskapen är 
datapunktens Y-värde i 
diagrammet. Använd ett enkelt 
uttryck eller beräkna värdet i ett 
VB-skript. 

TömAllaPunkter Om den här egenskapen ställs in 
till 1 rensas samtliga datapunkter 
från diagrammet nästa gång 
formuläret växlas till körningsläge. 
Om egenskapen ställs in till 0 
lämnas datapunkterna kvar i 
diagrammet. 

Tips: Du kan skaländra Y-axeln genom att klicka på upp- och nedpilarna  vid diagrammets nollpunkt. Pilarna för 
skalorna visas endast i den äldre rapportredigeraren Hyper View och i Formulärredigeraren. 

Exempel på hur du kan använda PARAM för att visa information i diagrammet 
Du kan även använda kommandot RAPPORT/ANPASSAD med PARAM-uttryck för att ange diagrammets 
datapunkter. 
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1. Lägg till diagramobjektet i en av redigerarna och ändra dess storlek efter behov. 
2. Högerklicka på objektet, välj Egenskaper och anteckna värdet på egenskapen Object Name. 
3. Sätt XDivisions till 5. 
4. Sätt YDivisions till 5. 
5. Sätt egenskapen DataPointColor till röd (255.0.0). 
6. Sätt LineWidth till 8. 
7. Lägg till kod i PC-DMIS som liknar följande: 

CS1 =RAPPORT/ANPASSAD, FILNAMN=MinAnpassadeRapport, Avsnitt=-1 
PARAM/DIAGRAM1.SÄTTVÄRDEN=0 
PARAM/DIAGRAM1.XVÄRDE=0.25 
PARAM/DIAGRAM1.YVÄRDE=0.4 
PARAM/DIAGRAM1.SÄTTVÄRDEN=1 
PARAM/DIAGRAM1.XVÄRDE=0.65 
PARAM/DIAGRAM1.YVÄRDE=0.-0.3 
PARAM/DIAGRAM1.SÄTTVÄRDEN=1 
PARAM/DIAGRAM1.XVÄRDE=0.75 
PARAM/DIAGRAM1.YVÄRDE=0.45 
PARAM/DIAGRAM1.SÄTTVÄRDEN=1 
PARAM/= 

Koden ovan söker efter en anpassad rapport med namnet "MinAnpassadeRapport/. 
Observera PARAM-uttrycken i RAPPORT-kommandot. De modifierar ett objekt med namnet Mätare1 och använder 
följande egenskaper för att modifiera diagrammet: 

XVÄRDE - Definierar X-axelns läge för datapunkterna i diagrammet. 
YVÄRDE - Definierar Y-axelns läge för datapunkterna i diagrammet. 
SÄTTVÄRDEN - Kan vara antingen 0 eller 1. Ett värde på 0 återställer listan med datapunkter. Ett värde på 1 
lägger till datapunkten i listan. 

Det resulterande diagrammet ser ut så här: 

 
Exempel på hur du kan använda BASIC-skript för att dynamiskt visa information i diagrammet 
Du kan även använda BASIC-kod i VBS-miniredigeraren för att dynamiskt visa datapunkter i diagrammet. Anta att 
du vill skapa ett skript som automatiskt skapar datapunkter när ett formulär öppnas. Det gör du med följande 
procedur: 
Steg 1 - Skapa formuläret 

1. Skapa ett nytt formulär och se till att det är i redigeringsläge. Först måste du skapa några 
variabler för X- och Y-värdena för varje datapunkt. 
2. Skapa ett Diagramobjekt, lägg till det på arbetsytan och ändra dess storlek efter behov. Ge det 
namnet Diagram1. 
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3. Högerklicka på det och välj Egenskaper. 
4. Sätt XDivisions till 5. 
5. Sätt YDivisions till 5. 
6. Sätt egenskapen DataPointColor till röd (255.0.0). 
7. Sätt LineWidth till 8. 
8. Sätt YMaxEq till CONST och 1.0. 
9. Sätt YMinEQ till CONST and -1.0. 

Steg 2 - Skapa variablerna 
1. Högerklicka i rutnätet och kontrollera att Ram1/Vy1 har markerats i objektlistan i dialogrutan 
Egenskaper. 
2. I LocalVariables, klicka på värdet för att öppna dialogrutan Lokala variabler. 
3. Klicka på Lägg till för att lägga till en ny lokal variabel. Välj Dubbel från listan Typ. I rutan Namn, 
skriv in GRAPH_X. Lämna Värde som 0. 
4. Lägg till ytterligare en lokal variabel på samma sätt och ge den namnet GRAPH_Y. 

 
Dialogrutan Lokala variabler med två variabler 

5. Klicka OK för att återgå till dialogrutan Egenskaper. De två variablerna läggs nu till i formuläret. 
6. Från dialogrutan Egenskaper, välj Diagram1. 
7. Klicka på värdet i XPointEq. I VBS-miniredigeraren till vänster, välj + EQ ($) och i listan till höger, 
välj <GRAPH_X>. Klicka på OK. 
8. Gör samma sak för YPointEq och sätt den till <GRAPH_Y>. 

Steg 3 - Lägg till skriptet 
1. I egenskapen EventInitialize, klicka på värdet för att öpnna VBS-miniredigeraren. 
2. Skriv in följande kod i redigeraren: 

GRAPH_X = 0.1 
GRAPH_Y = -0.4 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.25 
GRAPH_Y = 0.5 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.75 
GRAPH_Y = -0.5 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.85 
GRAPH_Y = 0.45 
This.Refresh 

  

  

3. Klicka på OK. 
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4. Spara formuläret. Detta exempel ger formuläret namnet graphtest.form. 
Steg 4 - Infoga ett FORMULÄR/FILNAMN-kommando och starta körning 
I Redigeringsfönstrets kommandoläge, skriv in FORMULÄR och tryck på TABB för att infoga ett FORMULÄR/FILNAMN-
kommandoblock i Redigeringsfönstret. Referera det till filen graphtest.form som sparades i steget ovan. 
Se till att kommandona är markerade och kör detaljprogrammet. 
När formulärkommandot körs visas formuläret, diagrammet initieras och skriptet körs och skapar datapunkterna i 
diagrammet på följande sätt: 

 
Utan att använda lokala variabler 
Om du vill kan du även använda ovanstående exempel utan att definiera lokala variabler. I steg 3 ovan så blir 
koden i VBA-miniredigeraren i stället: 

this.SetValues = 0 
this.XValue = 0.1 
this.YValue = -0.4 
this.SetValues = 1 
this.XValue = 0.25 
this.YValue = 0.5 
this.SetValues = 1 
this.XValue = 0.75 
this.YValue = -0.5 
this.SetValues = 1 
this.XValue = 0.85 
this.YValue = 0.45 
this.SetValues = 1 

  
Koden liknar koden som används i PC-DMIS-kommandona i "Exempel på hur du kan använda PARAM för att visa 
information i diagrammet". 
Histogramobjekt 

 
Histogramobjektet visar antalet avvikelser i de olika toleranszonerna som ett stapeldiagram. 
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Exempel på ett histogram 
Om en utvärdering endast har ett enda toleransvärde, så som en formutvärdering, visas toleransbandet som ett 
område och inte i en fast position. -TOL och +TOL visas inte i det skapade histogrammet, i stället visas rubriken 
"TOLERANSOMRÅDE" längst upp och dessutom visas läget för medianvärdet på följande sätt: 

 
Exempel på ett histogram med en enda tolerans 
Infoga ett histogramobjekt 
Använd Redigera etikettmall för en ny eller befintlig etikettmall och lägg till och ändra storlek på 
histogramobjektet så att det visas lodrätt eller vågrätt i visningsområdet för Redigera etikettmall. Använd därefter 
dialogrutan Redigera beslutsträd för en ny eller befintlig etikettmall för att ange under vilka villkor (för vilka 
utvärderingar) som etikettmallen ska anropas och visas. Information om hur du gör detta finns i "Om Redigera 
beslutsträd" i detta kapitel. 

Obs! Histogramobjekt är inte tillgängliga för utvärderingar som inte beräknas direkt med de individuella 
mätpunkterna i sina element, som utvärderingar av läge, lägeriktighet och inmatning. 

Ändra färger på histogram 
Om du vill ha information om hur toleranszonerna definieras eller ändra färgerna som representerar 
toleranszonerna går du till "Ändra utvärderingsfärger" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Egenskaper 
Egenskaper som är specifika för det här objektet anges nedan. 

Egenskap Beskrivning 
Mönster Se beskrivningen i "Ellipsobjekt". 
  
TabellObjekt 

 
Om du klickar på ikonen TabellObjekt infogas ett anpassningsbart rutnät med kolumner och rader i rapporten eller 
rapportmallen. 
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Ett infogat TabellObjekt 
Det här unika objektet är mer än en standardtabell. Du kan nämligen använda rapportuttrycksspråket för att 
programmera de enskilda cellerna, raderna eller kolumnerna för att hämta och visa specifik rapportinformation 
från detaljprogrammet. 
Precis som med andra objekt kan du enkelt ändra objektets storlek och flytta det till en ny plats. Observera att när 
du ändrar objektets storlek så anpassas kolumnerna och raderna dynamiskt efter den nya storleken. 
Öppna redigeraren för TabellObjekt 
När du har infogat ett TabellObjekt markerar du det, dubbelklickar i en cell och högerklickar därefter för att öppna 
en dialogruta med flikar. Dialogrutan innehåller alternativ för formatering och redigering så att du kan 
programmera varje cell efter dina önskemål. 
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Fliken Cell i redigeraren för TabellObjekt 
Information om hur du använder den här redigeraren finns i följande ämnen: 

• Redigeraren för TabellObjekt – fliken Cell 
• Redigeraren för TabellObjekt – fliken Rad 
• Redigeraren för TabellObjekt – fliken Kolumn 

Egenskaper 

Egenskap Beskrivning 
AntKolumner Anger antal kolumner i rutnätet. 
AntRader Anger antal rader i rutnätet. 

  
TabellFormat Anger namnet på den 

rutnätslayout som ska användas. 
Om den här egenskapen matchar 
namnet på rutnätslayouten i 
Redigera beslutsträd kan du 
använda 
Redigeringsfönsterkommandot 
TABELL/FORMAT för att direkt styra 
sortering och visning av rader och 
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kolumner i etikettmallen. 
Genomskinlig Avgör om rutnätets bakgrund är 

genomskinlig. Om du ställer in den 
här egenskapen till JA blir den 
vanliga vita bakgrundsfärgen 
genomskinlig, andra objekt bakom 
detta objekt blir då synliga genom 
rutnätet. 

Om du ökar värdet för egenskapen AntRader läggs det till nya rader längst ned i tabellen. Om du minskar värdet 
tas rader bort nedifrån. På samma sätt lägger du till nya kolumner till höger om de tillgängliga kolumnerna om du 
ökar värdet för egenskapen AntKolumner. Om du minskar antalet kolumner tas kolumner bort från höger sida i 
rutnätet. 
Redigeraren för TabellObjekt – fliken Cell 

 
Fliken Cell i redigeraren för TabellObjekt 
Celltyp – Innebär att du kan konfigurera vad som infogas i en specifik cell. Alternativen är: 

• Text – Om du väljer det här alternativet kan du ange ren text eller ett 
uttryckskommando i rutan Uttryck. Det beräknade uttrycket eller texten visas i cellen. 
• Bild – Med det här alternativet infogas en bild i cellen. Du väljer en bild genom att klicka 
på knappen Välj. 
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• ActiveX – Med det här alternativet infogas ett ActiveX-objekt i cellen. Normalt sett 
används dessa objekt för att visa grafisk analysinformation i mallar i PC-DMIS. Nu kan du välja 
vilka ActiveX-kontroller som ska läggas till genom att klicka på knappen Välj. Mer information om 
ActiveX-objekt finns i "ActiveX-objekt" och "Använda PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers". 

Uttryck – I den här rutan skriver du in ett rapportuttryck som infogas i cellen. Uttrycket beräknas när mallen 
används för att visa faktiska rapportdata. Om du till exempel vill att ett element-ID ska visas skriver du =ID i rutan. 
En lista över de uttryck som kan användas finns i "Om rapportuttryck". 
Höjd och Bredd – I de här rutorna definierar du cellens höjd och bredd i antal bildpunkter. Observera att om du 
ändrar höjden för en cell ändras samtliga celler på samma rad. Om du ändrar bredden ändras samtliga celler i 
samma kolumn. Om cellerna har olika höjd och bredd kan du markera celler och jämna ut deras höjd och bredd 
genom att klicka på knapparna Jämn bredd och Jämn höjd. 
Justering - Med dessa knappar kan du justera texten i cellen lodrätt eller vågrätt. Om texten justeras vågrätt kan 
du sedan justera den till vänster, mitten eller höger sida av cellen. Om texten justeras lodrätt kan du justera den 
efter den övre kanten, mitten eller den undre kanten av cellen. 
Knappar för vågrät justering 

 

Vänsterjustera 

 

Centrera 

 

Högerjustera 

Knappar för lodrät justering 

 

Överkant 

 

Centrera 

 

Underkant 

Observera att när text justeras inom en cell i rutnätet så används ett internt standardvärde för utfyllnad. Du kan 
förbigå standardvärdet genom att efter behov ändra registerposterna GridCellTopMargin, GridCellBottomMargin, 
GridCellLeftMargin och GridCellRightMargin i rapportavsnittet. Mer information finns i PC-DMIS Inställningar. 
Området Linjer – Det här området innehåller en lista för vardera sidan av cellen. Du kan ställa in cellens sidolinjer 
(plus linjer runt eller inne i flera celler) till en viss linjetyp. Alternative är bland annat: Ingen, Tunn, Tjock, Dubbel 
eller Streckad. 

  
Teckensnitt – Om du klickar på den här knappen öppnas dialogrutan Teckensnitt där du kan ställa in teckensnitt, 
storlek, format, effekter och färg för de markerade cellerna. 
Färger – I det här området ställer du in färgerna för bakgrunden, texten eller linjerna för markerade celler. När du 
klickar på någon av knapparna öppnas dialogrutan Färg där du kan välja en standardfärg eller skapa en anpassad 
färg. 
Slå ihop – Om du klickar på den här knappen slås flera celler ihop till en cell. 
Slå isär – Om du klickar på den här knappen slås tidigare ihopslagna celler isär till separata celler. 
  
Redigeraren för TabellObjekt – fliken Rad 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1284 

 
Fliken Rad i redigeraren för TabellObjekt 
Upprepad grupp –- Med den här kryssrutan aktiveras rutan Upprepa uttryck så att den valda raden fortsätter att 
upprepa sig med data från rapporten tills uttrycket i rutan Upprepa uttryck har uppfyllts. När du markerar en cell i 
GridControlObject visas alla upprepningsrader med små vertikala orangefärgade markörer till vänster och höger 
om raden. 

 
Observera de orangefärgade strecken till vänster och höger om raden. 
Upprepa uttryck – I den här rutan står det hur många gånger raden upprepas. Du anger vanligtvis ett uttryck som 
beräknas till ett räknat antal objekt. Om du till exempel vill hämta antalet axlar i en utvärdering använder du 
följande uttryck: 

=COUNT(AXIS)   
Därefter måste du lägga till följande till befintliga uttryck i varje cell på raden: 

:N 
Då anger du att raden ska upprepas det angivna antalet gånger. Så om rutan Uttryck på fliken Cell använder 
=AXLAR för att lista axlarna i en utvärdering och du ändrar värdet till =AXLAR:N upprepas raden med axeldata för 
utvärderingen tills samtliga axlar har rapporterats. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1285 

Radetikett – I listan Radetikett definierar du en etikett för raden som används med kommandot för tabellformat. 
När du öppnar egenskaperna för kommandot för tabellformat ser du de radetiketter som har definierats här. Med 
kommandot för tabellformat kan du bland annat sortera om raderna i rutnätet. 
Låst rad – Om du markerar den här kryssrutan låser du raden så att det inte går att ändra den med kommandot för 
tabellformat. 
Redigeraren för TabellObjekt – fliken Kolumn 

 
Fliken Kolumn i redigeraren för TabellObjekt 
Kolumnetikett – I listan Kolumnetikett definierar du en etikett för kolumnen som används med kommandot för 
tabellformat. När du öppnar egenskaperna för kommandot för tabellformat ser du de kolumnetiketter som har 
definierats här. Med kommandot för tabellformat kan du bland annat sortera om kolumnerna i rutnätet. 
Etikettobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Etikettobjekt infogas ett etikettobjekt i rapportmallen eller den anpassade rapporten. 
Etikettobjekt används för att visa rapportdata i rapporten. Etikettobjektet fungerar olika beroende på 
sammanhanget som det används i. Om du använder etikettobjektet Redigera rapportmall fungerar det olika än om 
du använder det i Redigera anpassad rapport. 
Använda etikettobjektet i Redigera rapportmall 
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Klicka på och dra objektet till Redigera rapportmall om du vill lägga till det. När du släpper musknappen ser det 
infogade etikettobjektet ut ungefär så här: 

 
Exempel på etikettobjekt 
Ett etikettobjekt fungerar som ett TextRapportObjekt eller ett CADRapportObjekt och innehåller inte några 
faktiska data, utan är endast en platshållare för en etikettmall. Etikettmallen styr vilka data som hämtas vid 
körningen av ett detaljprogram. Etikettobjektet visas inte i rapporten om du inte definierar vad som ska visas i 
objektet. 
Tilldela en etikettmall 
För att ett etikettobjekt ska visa något måste du tilldela en etikettmall som det kan använda. Gör så här: 

1. Högerklicka på etikettobjektet. Dialogrutan Egenskaper öppnas. 
2. Klicka på Regler i egenskapen BeslutsTräd. Dialogrutan Beslutsträd öppnas. 
3. Dialogrutan Beslutsträd innehåller en expanderbar lista där du väljer du ett objekt som anger när 
data ska visas på etiketten. 
4. Klicka på Lägg till för att lägga till en regel där det valda objektet används. Dialogrutan Redigera 
regel öppnas. 
5. Välj alternativet Använd etikettmall till rapporten. 
6. Klicka på knappen Bläddra och välj en etikettmallfil (med filtillägget .lbl). 
7. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Redigera regel. 
8. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Beslutsträd. Det infogade etikettobjektet visar nu en bild 
av den etikettmall som definierades i den första regeln i dialogrutan Beslutsträd. 
9. Spara och testa rapportmallen. Den valda etiketten visas när de angivna villkoren uppfylls. 

Mer information om hur du skapar regler finns i "Om Redigera beslutsträd". 
Använda etikettobjekt i Redigera anpassad rapport 
En avgörande skillnad mellan Redigera rapportmall och Redigera anpassad rapport är att i Redigera anpassad 
rapport finns inte Redigera beslutsträd för etikettobjekt . I stället finns Redigera beslutsträd för sidobjektet vilken 
definierar vilken etikettmall som används när de olika kommandona och data infogas i Redigera anpassad rapport. 
För det mesta skapar du troligen din anpassade rapport genom att dra objekt från Redigeringsfönstrets 
översiktsläge till Redigera anpassad rapport. I detta fall används de etikettmallar som är definierade i sidobjektets 
Redigera beslutsträd för det kommando som du infogar. 
Om du infogar ett etikettobjekt i den anpassade rapporten så infogas ett tomt etikettobjekt som påminner om hur 
det skulle sett ut i Redigera rapportmall: 
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Exempel på etikettobjekt 
I det här läget är det endast en tom platshållare och visar ingen data förrän du drar ett kommando från 
Redigeringsfönstret och släpper det på objektet. Då visas den etikettmall som är definierad i Sidobjektets Redigera 
beslutsträd. 
Mer information finns i "Skapa anpassade rapporter". 
Objektet HänvLinje 

 
Med objektet HänvLinje kan du dra en linje mellan ett Etikettobjekt och ett CADRapportObjekt. För att göra det 
markerar du objektet, klickar på det och drar med musen till det andra objektet. 
Om du gör det korrekt dras det direkt en hänvisningslinje mellan objekten så att hänvisningslinjen, om du senare 
ändrar objektens positioner, flyttas med. I figuren nedan visas ett CADRapportObjekt med tre omgivande 
Etikettobjekt med anslutande HänvLinje-objekt. 

 
Tre etikettobjekt med hänvisningslinjeobjekt som har ritats till ett CADRapportObjekt 
Om ett HänvLinje-objekt inte läser av de båda objekten öppnas dialogrutan Konstruera ledlinjer där du kan välja 
mellan vilka objekt som hänvisningslinjen ska dras. 
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Dialogrutan Konstruera ledlinjer 
Om du tar bort ett etikettobjekt eller ett CADRapportObjekt tas tillhörande hänvisningslinje också bort. 
Beroende på etikettens position i förhållande till elementet så kommer hänvisningslinjen i Rapportfönstret att 
anslutas till en kant eller ett hörn på etiketten. Se följande grafiska exempel. Här visas hur etikettens (rektangeln) 
position i förhållande till elementet (röd cirkel) påverkar var hänvisningslinjen (grön punkt) ansluter till etiketten. 

 
Grafiskt exempel på anslutningspositioner för etiketter och hänvisningslinjer 
  
Egenskap Beskrivning 
Hänvisningslinjesynlighet Detta anger synlighet för det valda 

hänvisningslinjeobjektet. SANT 
betyder att hänvisningslinjen visas. 
FALSKT betyder att det döljs. 

Objekt1 Definierar det första av två objekt 
som hänvisningslinjen ritas mellan. 

Objekt2 Definierar det andra av två objekt 
som hänvisningslinjen ritas mellan. 

  
Linjeobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Linjeobjekt infogas en vanlig linje i ett formulär eller en mall. Därefter kan du högerklicka 
på den infogade linjen om du vill ändra dess egenskaper. 
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Gemensamma egenskaper som används för linjeobjekt är: 
Egenskap Beskrivning 
LinjeStil Med den här egenskapen anger du 

linjebredden i antal bildpunkter. 
StreckFormat Med den här egenskapen ändrar 

du linjens utseende till 
Heldragen, Streck, Rund 
punkt, Streck punkt eller 
Streck punkt punkt. 

Pilhuvud Med den här egenskapen anger du 
om linjen ska ha en pil och i vilken 
riktning som pilen ska peka. Välj 
något av följande format: 
----(ingen) 
<--- 
---> 
<--->(båda) 

PilhuvudStorlek Med den här egenskapen anger du 
pilens storlek i antal bildpunkter. 

Objektet Listruta 

 
Om du klickar på ikonen för objektet Listruta infogas en öppen lista i formuläret. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa det ytterligare med 
följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
RitaKant Om du ställer in den här 

egenskapen till JA ritas en kant 
runt kontrollen. 

AnvändFärger Med den här egenskapen anger du 
huruvida kontrollen ska använda 
de färger som har angetts i 
egenskaperna BakgrundsFärg 
och TextFärg. 

Sortera Om du ställer in egenskapen till JA 
sorteras listan i bokstavsordning. 

VågrätRullList Om du väljer Alltid placeras en 
vågrät rullningslist i listrutan även 
om texten inte är tillräckligt lång 
för att läsaren ska behöva rulla. 
Om du väljer Ingen tas 
rullningslisten bort. 

LodrätRullList Om du väljer Alltid placeras en 
lodrät rullningslist i listrutan även 
om det inte finns tillräckligt många 
listobjekt för att läsaren ska 
behöva rulla. 
Om du väljer Ingen tas 
rullningslisten bort. 

AnvändTabstopp Med den här egenskapen anger du 
huruvida det ska användas 
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tabbstopp i listan. Om du ställer in 
egenskapen till JA kan du aktivera 
listrutan som kontroll genom att 
trycka på TABB-tangenten i 
körningsläge. 

InmatningTillåten Med den här egenskapen anger du 
huruvida tangentbordsinmatningar 
tillåts i listrutan. 

TaBortUrval Om du ställer in den här 
egenskapen till JA tas urvalet bort 
ur listrutan (ListID) när det har 
registrerats. 

ListID Det här är listans ID. Du ställer in 
eller hämtar det med kontrollen. 
ID:t bör ha följande format: 
objekt 1\r\nobjekt 
2\r\nobjekt 3 och så vidare. 

Objektet FlerRadsText 

 
Om du klickar på ikonen för objektet FlerRadsText infogas en redigeringsruta som stöder mer än en textrad. 
Objektet har samma egenskaper som objektet RedigeringsRuta (se "Objektet RedigeringsRuta") plus följande 
egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
VågrätRullList Om du väljer Alltid placeras en 

vågrät rullningslist i kontrollen 
även om texten inte är tillräckligt 
lång för att läsaren ska behöva 
rulla. 
Om du väljer Ingen tas 
rullningslisten bort. 

LodrätRullList Om du väljer Alltid placeras en 
lodrät rullningslist i kontrollen 
även om texten inte är tillräckligt 
lång för att läsaren ska behöva 
rulla. 
Om du väljer Automatisk 
placeras en lodrät rullningslist i 
kontrollen endast om texten är 
längre än rutans höjd. 
Om du väljer Ingen tas 
rullningslisten bort. 

OLE-objekt 

 
Om du klickar på ikonen OLE-objekt bäddas ett objekt från ett annat program in i eller kopplas till mallen eller 
formuläret. Du kan till exempel använda det här objektet för att i mallen eller formuläret infoga en redigerbar 
Microsoft Word fil med specialinstruktioner till operatören. 
När du infogar ett OLE-objekt öppnas en dialogruta med namnet Infoga objekt. 
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Dialogrutan Infoga objekt 
I den här dialogrutan kan du välja typ av OLE-objekt från en lista över tillgängliga objekt på datorn. OLE-objekten i 
listan är unika för din dator beroende på bland annat vad som finns installerat på den. 
Om du klickar på Avbryt stängs dialogrutan utan att det läggs till något i formuläret eller mallen. 
Egenskap Beskrivning 
GörVerb Om du sätter den här egenskapen 

till Ja så kan objektet ändras i 
körningsläget så väl som i 
redigeringsläget. Om den sätts till 
Nej är objektet skrivskyddat i 
körningsläget. 

OLEEgenskaper Visar en dialogruta med 
egenskaper där du kan välja 
gemensamma egenskaper för alla 
OLE-objekt. Så som hur objektet 
visas (med eller utan ikon) och 
dess storlek.  

  
Bearbeta automatiseringsmetoder och egenskaper för ett OLE-objekt i Basic 
Om du har lagt till en OLE-kontroll, till exempel en bitmappkontroll som fått namnet BITMAPP, kanske du vill 
bearbeta automatiseringsmetoderna och egenskaperna för objektet i Basic. Du kan till exempel vilja lägga till 
programkod för att ändra den visade bitmappbilden, fylla på data i ett inbäddat Microsoft Excel-kalkylblad eller 
lägga in text i ett inbäddat Microsoft Word-dokument. Använd följande kod för att bearbeta 
automatiseringsmetoderna och egenskaperna för OLE-objektet med namnet "BITMAPP": 

AttachOLE("BITMAPP_X") 

Nu kan du använda objektvariabeln BITMAPP_X så här: 
BITMAPP_X.{egenskap} = {värde} 
eller 
BITMAPP_X.{anrop av automatiseringsmetod}. 

Obs! Du måste ha tillgång till dokumentationen för det använda OLE-objektet för att veta vilka metoder och 
egenskaper som är tillgängliga. 
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Använd OLE-objekt med formulär för att tillhandahålla operatörsinstruktioner 
Befintliga verktyg som används tillsammans med PC-DMIS kan ge dig flera nya funktioner. Anta till exempel att du 
vill ge operatören detaljerade instruktioner för detaljens inställningar eller för mätning. Ett sätt att göra detta är 
att bädda in en extern fil som innehåller instruktionerna i ett anpassat formulär med hjälp av OLE-objektet. Nedan 
visas några exempel på hur du kan bädda in instruktionsfiler i formulär med hjälp av några av de vanliga verktygen 
i Microsoft Office. 
Dessa exempel demonstrerar hur du kan använda en Microsoft Word-fil och en Microsoft PowerPoint-fil som OLE-
objekt inuti ett formulär för att ge operatören instruktioner under körningen av detaljprogrammet. Exemplen ger 
dig ett smakprov på vad du kan åstadkomma med OLE-objekt inuti din rapport eller ditt formulär. Denna kunskap 
kan du sedan anpassa till din egen situation. 

• Använda ett Microsoft Word OLE-objekt för att tillhandahålla operatörsinstruktioner 
Ett av de kanske enklaste sätten att tillhandahålla instruktioner till de som kör detaljprogrammet är att 
helt enkelt använda något som Microsoft Word. 
Detta ämne och stegen nedan förutsätter att du har Microsoft Word installerat på datorn. 
Steg 1 - Skapa och spara instruktionerna som ett Word-dokument. 

1. Skapa instruktioner för detaljens inställningar i ett Word-dokument. 
2. Spara .doc-filen i en katalog på hårddisken. Filen kan innehålla bilder, tabeller och annan 
avancerad formatering. Exempelfilen i DOC-format som används i detta avsnitt ser ut så här: 

 
Steg 2 - Skapa formuläret 

3. Välj Visa | Redigera formulär. Redigera formulär öppnas. 
4. Välj Visa | Redigeringsfönster för att stänga Redigeringsfönstret om det är öppet för att 
få mer utrymme på skärmen. 
5. Maximera Redigera formulär. 
6. Ändra storlek på formuläret så att innehållet i filen får plats. 
7. Om du vill kan du lägga till ytterligare objekt. I det här exemplet har en Stäng formulär-
knapp lagts till med följande egenskaper: 

• Text = "Stäng formulär" 
• ButtonType = OK 

Formuläret stängs automatiskt när du klickar på knappen. 
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Steg 3 - Infoga ett OLE-objekt 

8. Klicka på ikonen OLE-objekt i objektlisten. Dra objektet så att det passar inuti hela 
formuläret förutom en centimeters marginal på alla sidor. När du släpper musknappen öppnas 
dialogrutan Infoga objekt. 
9. Välj alternativet Skapa från fil. 
10. Ange den fullständiga sökvägen till .doc-filen i rutan Fil eller använd knappen Bläddra 
för att leta upp filen. 
11. Marker kryssrutan Länk. Nu bibehålls en länk mellan OLE-objektet i formuläret och din 
.doc-fil, så att den senaste informationen alltid visas i PC-DMIS om du uppdaterar instruktionerna 
i filen. 
12. Klicka på OK. Dokumentet bäddas in i ditt formulär så här: 

 
13. Spara formuläret med valfritt namn. 

Dialogrutan Infoga objekt är samma dialogruta som den som öppnas när du infogar ett externt objekt i 
Redigeringsfönstret genom att använda Infoga | Rapportkommandon | Externt objekt. Om du behöver 
mer information om dialogrutan går du till "Infoga externa objekt" i avsnittet "Infoga 
rapportkommandon". 
Steg 4 - Infoga och testa formuläret 

14. Välj Visa | Redigeringsfönster för att visa Redigeringsfönstret. 
15. Välj Infoga | Rapportkommandon | Formulär. I dialogrutan väljer du formuläret du 
sparade. 
16. Kommandoblocket FORMULÄR/FILNAMN infogas i detaljprogrammet tillsammans med 
en sökväg till formulärfilen. 

CS1 =FORMULÄR/FILNAMN= <formulärfilens sökväg> 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

3. Markera kommandoblocket för körning. 
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4. Kör detaljprogrammet. När programkörningen kommer till kommandoblocket 
FORM/FILENAME visas formuläret: 

 
5. Klicka på Fortsätt i dialogrutan Inställningar, körning för att stänga formuläret och 
fortsätta körningen. 

  
• Använda ett Microsoft PowerPoint OLE-objekt för att tillhandahålla 

operatörsinstruktioner 
Här demonstreras hur du kan använda en Microsoft PowerPoint-fil (.ppt) som ett OLE-objekt inuti ett 
formulär för att tillhandahålla detaljerade instruktioner till operatören i form av ett bildspel. 
Detta ämne och stegen nedan förutsätter att du har Microsoft PowerPoint installerat på datorn. 
Steg 1 - Skapa och spara instruktionerna som ett PowerPoint-dokument. 

1. Skapa instruktioner för detaljens inställningar i en PowerPoint-fil (.ppt). 

 
2. Spara .ppt-filen i en katalog på hårddisken. 
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Steg 2 - Skapa formuläret 

3. Välj Visa | Redigera formulär. Redigera formulär öppnas. 
4. Välj Visa | Redigeringsfönster för att stänga Redigeringsfönstret om det är öppet för att 
få mer utrymme på skärmen. 
5. Maximera Redigera formulär. 
6. Ändra storlek på formuläret så att innehållet i filen får plats. 
7. Om du vill kan du lägga till ytterligare objekt. I det här exemplet har en Stäng formulär-
knapp lagts till med följande egenskaper: 

• Text = "Stäng formuläret" 
• ButtonType = OK 

Formuläret stängs automatiskt när du klickar på knappen. 
Steg 3 - Infoga ett OLE-objekt 

8. Klicka på ikonen OLE-objekt i objektlisten. Dra objektet så att det passar inuti hela 
formuläret förutom en centimeters marginal på alla sidor. När du släpper musknappen öppnas 
dialogrutan Infoga objekt. 
9. Välj alternativet Skapa från fil. 
10. Ange den fullständiga sökvägen till .ppt-filen i rutan Fil eller använd knappen Bläddra för 
att leta upp filen. 
11. Marker kryssrutan Länk. Nu bibehålls en länk mellan OLE-objektet i formuläret och din 
.ppt-fil, så att den senaste informationen alltid visas i PC-DMIS om du uppdaterar instruktionerna 
i filen. 
12. Klicka på OK. PowerPoint-filen är inbäddad i formuläret. 

 
13. Spara formuläret med valfritt namn. 

Dialogrutan Infoga objekt är samma dialogruta som den som öppnas när du infogar ett externt objekt i 
Redigeringsfönstret genom att använda Infoga | Rapportkommandon | Externt objekt. Om du behöver 
mer information om dialogrutan går du till "Infoga externa objekt" i avsnittet "Infoga 
rapportkommandon". 
Steg 4 - Infoga och testa formuläret 

14. Välj Visa | Redigeringsfönster för att visa Redigeringsfönstret. 
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15. Välj Infoga | Rapportkommandon | Formulär. I dialogrutan väljer du formuläret du 
sparade. 
16. Kommandoblocket FORMULÄR/FILNAMN infogas i detaljprogrammet tillsammans med 
en sökväg till formulärfilen. 

CS1 =FORMULÄR/FILNAMN= <formulärfilens sökväg> 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

3. Markera kommandoblocket för körning. 
4. Kör detaljprogrammet. När körningen kommer till kommandot FORMULÄR/FILNAMN 
visas formuläret och den inbäddade PowerPoint-presentationen. 

 
5. Dubbelklicka på den inbäddade presentationen. Programvaran Microsoft PowerPoint 
startas och visar presentationen. PowerPoint avslutas när presentationen är klar. 
6. Klicka på Fortsätt i dialogrutan Inställningar, körning för att stänga formuläret och 
fortsätta körningen. 

Pekarobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Pekarobjekt infogas en dynamisk, flyttbar, färgad pekare i formuläret eller mallen. 
Standardfärgen är gul. 
Du kan ändra objektets storlek, färg och andra attribut samt flytta objektet genom att använda följande 
egenskaper tillsammans med Visual Basic-kod: 
Egenskap Beskrivning 
VärdeUttr Värdeuttryck (värdet kan vara en 

inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MinimumUttr Minsta uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
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ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Största uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

Tips: Om du ändrar pekarens riktning ändras även pilens rörelse till den angivna riktningen. 

PunktInfo-objekt 

 
PunktInfo-objektet fungerar som en behållare för individuell punktinformation i rapporten. 
Använda PunktInfo-objektet i en etikettmall 
Använd Objektlisten för Redigera etikettmall och lägg till och dimensionera PunktInfo-objektet så att det visas på 
önskat sätt i visningsområdet för Redigera etikettmall. Spara etikettmallen. Använd därefter dialogrutan Redigera 
beslutsträd för en ny eller befintlig etikettmall för att ange under vilka villkor (för vilka utvärderingar) som 
etikettmallen ska anropas och visas. Information om hur du gör detta finns i "Om Redigera beslutsträd" i detta 
kapitel. 
Använda PunktInfo-objektet i en anpassad rapport 
Använd objektlisten för Redigera anpassad rapport och dra och släpp PunktInfo-objektet i den anpassade 
rapporten. Dialogrutan Punktinformation öppnas där du kan välja vilken punkt som ska associeras med objektet. 
Markera utvärderingen i dialogrutan och sätt önskade alternativ, klicka sedan på OK. 

 
Markera elementet eller utvärderingen och därefter en punkt i dialogrutan och sätt önskade alternativ, klicka 
sedan på OK. Punktinformationskommandon skapas för det valda elementet eller den valda utvärderingen och 
dialogrutan stängs. En tabell som innehåller punktinformationen för elementet eller utvärderingen visas i 
rapporten. 
Fullständig information om hur du använder dialogrutan för att visa utvärderingsinformation finns i "Infoga rutor 
för utvärderingsinformation" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 
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Obs! I en anpassad rapport kan objektet Analys även ha egna punktinfoetiketter. Mer information finns under 
"Analysobjekt". 
Egenskaper som är specifika för det här objektet anges nedan. Du kan ställa in många av dessa genom att klicka på 
egenskapen (inställningsdialog): 
Egenskap Beskrivning 

UtvElemID Definierar element- eller 
utvärderings-ID som innehåller de 
mätpunkter du vill visa. 

MätpNummer Definierar punktnumret för 
informationen som du vill visa i 
punktinfo-rutan. 

OrdningAvvikelse Definierar ordningen på 
avvikelseraden med ett värde 
mellan 1 och 4. Värdet 1 placerar 
informationen på den översta 
raden. Värdet 4 placerar 
informationen på den nedersta 
raden. 

OrdningMätpNummer Som ovan förutom att den 
definierar ordningen för 
punktnumret. 

OrdningPunkt Som ovan förutom att den 
definierar ordningen för 
punktraden. 

OrdningVektor Som ovan förutom att den 
definierar ordningen för 
vektorraden. 

VisaGrafik Värdet 1 visar utvärderingens 
procentdiagram. Värdet 0 döljer 
diagrammet. 

VisaRubriker Värdet 1 visar rubrikraden. Värdet 
0 döljer rubrikraden. 

VisaID Värdet 1 visar ID-värdet för en viss 
element- eller utvärderingsrad. 
Värdet 0 döljer ID-värdet. 

VisaPunktinfo Värdet 1 visar punktinforaden. 
Värdet 0 döljer ID-värdet. För 
tillfället inaktiverad. 

VisaTyp Värdet 1 visar typen av element 
eller utvärdering som visas. Värdet 
0 döljer typen. 

  
Polylinjeobjekt 
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Med objektet Polylinje kan du länka ihop två linjer. När du klickar på och skapar den första linjen startas 
automatiskt en andra linje vid slutet av den första linjen. Polylinjeobjekt har samma egenskaper som ett vanligt 
standardlinjeobjekt. 
AlternativKnapp-objekt 

 
Om du klickar på ikonen AlternativKnapp-objekt infogas alternativknappar i formuläret. Alternativknappar är 
ömsesidigt uteslutande. Så det kan endast finnas en markerad knapp åt gången i rapporten. Du definierar en 
uppsättning alternativknappar med egenskapen ListElement. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek, färger och andra attribut kan du anpassa det ytterligare med 
följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
Bitmapp Med den här egenskapen kan du 

ange en bitmappbild som ska 
användas för en markerad 
alternativknapp. 
Den angivna bitmappbilden måste 
ha samma form som en 
standardkryssruta. 

BitmappFörAV Med den här egenskapen kan du 
ange en bitmappbild som ska 
användas för en avmarkerad 
alternativknapp. 
Den angivna bitmappbilden måste 
ha samma form som en 
standardalternativknapp. 

TextTillVänster Om den här egenskapen är JA 
flyttas texten till vänster på 
alternativknappen: 
Text här ( ) 
Om den här egenskapen är NEJ 
flyttas texten till höger på 
alternativknappen: 
( ) Text här 

ListElement Med den här egenskapen 
definierar du en lista med 
alternativknappar och de värden 
som har kopplats till dem (se 
beskrivningen om dialogrutan 
Listalternativ nedan). 

  
Om du väljer egenskapen ListElement öppnas dialogrutan Listalternativ. 
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Dialogrutan Listalternativ 
I den här dialogrutan kan du lägga till, byta namn på och ta bort alternativknappar samt tilldela numeriska värden 
till dem. När du lägger till ett nytt alternativ brukar värdet för alternativet automatiskt ställas in så att endast en 
knapp i taget är markerad. Du kan däremot ändra de numeriska värdena så att du kan markera grupper av 
alternativ med ett enda musklick när du arbetar i körningsläget. 
Anta att det finns fem alternativknappar med namnen Alternativ A till E och att du ändrar deras värden till 
följande: 
Alternativknappar Värde 
Alternativ A 0 
Alternativ B 0 
Alternativ C 1 
Alternativ D 2 
Alternativ E 2 
  
När du växlar till körningsläge och markerar Alternativ A så markeras både Alternativ A och Alternativ B. Det beror 
på att du har tilldelat samma värde till dem. På samma sätt markeras både Alternativ D och Alternativ E om du 
markerar Alternativ E. Alternativ C har däremot ett unikt värde så om du markerar Alternativ C markeras endast 
den. 
Markera objekt 

 
Om du klickar på Markera objekt kan du markera ett redan infogat objekt i en mall. Om du klickar på objektet i 
rapporten så visas det omgivet av en kant och gröna fyrkanter. Det innebär att du har markerat det. När du har 
markerat objektet kan du flytta, ändra storleken på eller redigera det. 
SnittObjekt 

 
Med SnittObjektet kan du definiera ett snitt (snittvy) av CAD-modellen. Du kan infoga ett SnittObjekt i Redigera 
rapportmall på samma sätt som med andra objekt, eller så kan du infoga det direkt i Rapportfönstret i en sida i 
slutrapporten. Infoga objektet genom att placera muspekaren och rita en ruta. När du släpper musknappen visas 
objektet och om du använde Redigera rapportmall visas även meddelandet ”Ingen bild!” tills du associerar CAD-
modellen med objektet genom att ändra dess egenskaper. 
Ändra objektets egenskaper 
Om du infogade SnittObjektet i Redigera rapportmall så högerklickar du på det för att öppna dialogrutan 
Egenskaper för objektet. Egenskaperna kan modifieras direkt i dialogrutan Egenskaper eller så kan du välja 
egenskapen (Inställningar) och klicka på knappen ... för att använda dialogrutan Inställningar, beskäring för att 
enklare modifiera egenskaperna. 
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Även när du snabbt infogar objektet i en rapportsida i Rapportfönstret öppnas dialogrutan Inställningar, 
beskärning 

 
Dialogrutan Inställningar, beskärning 
Du använder dialogrutan för att definiera en snittbild av detaljmodellen som senare kommer att visas i rapporten. 
Definiera en snittbild med dialogrutan Inställningar, beskärning 

1. Fyll i rutorna X, Y och Z för att ange den punkt i CAD-modellen där klipp-planet skär modellen. 
2. Fyll i rutorna I, J och K för att ange planets riktning. 
3. Ändra toleransvärdet om det behövs. 
4. Klicka på knappen Ladda för att i dialogrutan Inställningar, beskärning visa en direktvy av snittet. 

5. Använd de stora pilikonerna  till vänster och till höger för att finjustera planets 
placering och erhålla exakt den snittvy du behöver. Förhandsgranskningen i dialogrutan uppdateras för att 
matcha planets placering. 
6. Placera om bilden efter önskemål. Panorera bilden genom att trycka ned höger musknapp och 
dra. Zooma in eller ut i snittbilden genom att högerklicka ovanför eller nedanför en tänkt vågrät linje som 
går genom mitten av bilden. Rotera tvådimensionellt genom att hålla tangenten CTRL nedtryckt och sedan 
högerklicka och dra. 
7. Använd till slut knappen Lägg till märke för att placera bildtexter till bilden i dialogrutan. 
8. Klicka på OK för att spara ändringarna. 

Objekt i dialogrutan Inställningar, beskärning 
Element Beskrivning 

Rutorna X, Y och Z Rutorna anger den punkt i CAD-
modellen där klipp-planet kommer 
att skära modellen. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1302 

Rutorna I, J och K Rutorna anger klipp-planets 
riktningsvektor för IJK  

Rutan Tolerans Toleransparametern används för 
att: 

1. Kontrollera att polylinjen 
är stängd. Avståndet 
mellan start- och 
slutpunkten är mindre än 
toleransvärdet. 

2. Minska polylinjen. 
3. Slå ihop polylinjer. 

Knappen Ladda Låter dig förhandsgranska 
snittlinjen i CAD-bilden såväl som 
snittprofilen. 

Kryssrutan Göm bilden Gömmer snittprofilbilden i fönstret 
för förhandsgranskning. Om du 
klickar på knappen OK kommer 
även snittprofilbilden i Redigera 
rapportmall eller på sidan i 
Rapportfönstret att gömmas. 

Området Flytta klipp-plan längs 
ovanstående vektor 

Området innehåller en 
redigeringsruta och pilknappar. 
I redigeringsrutan kan du ange 
avståndet som klipp-planet 
kommer att flyttas när du klickar 
på vänster eller höger pilknapp. 
För varje klick flyttar pilknapparna 
klipp-planet längs IJK-vektorn med 
det angivna avståndet. 
Om du har 1,0,0 så kommer planet 
att flyttas längs X-axeln. 
Om du har 0,1,0 så kommer planet 
att flyttas längs Y-axeln. 
Om du har 0,0,1 så kommer planet 
att flyttas längs Z-axeln. 
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Området Skalfaktor När du infogar en snittprofil 
kommer profilbildens skala att 
vara samma som för detaljen i 
Grafikfönstret, ett 1:1-förhållande. 
Med området Skalfaktor kan du 
visa eller ändra skalan. Om du till 
exempel skriver in .25 så ändras 
snittstorleken till en fjärdedel av 
detaljens storlek. 

Knappen Lägg till märke Med den här knappen kan du 
placera bildtexter på 
detaljmodellens snittbild. 
När du klickar på knappen ändras 
pekaren till ett hårkors. Du kan dra 
och släppa en hänvisningslinje på 
snittbilden i dialogrutan. När du 
släpper musknappen öppnas en 
liten textruta där du kan skriva in 
bildtexten. Antalet tecken som du 
kan skriva in i textrutan begränsas 
endast av textrutans storlek. Om 
du gör textrutan större så kan du 
skriva in och visa fler tecken. 
Du bör endast placera bildtexter 
på bilden när snittbilden är helt 
färdig. Annars är det troligt att 
bildtexten raderas när du ändrar 
bilden. 
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OK och Avbryt Om du klickar på OK så börjar 
ändringarna på snittprofilbilden att 
gälla och bilden visas i Redigera 
rapportmall eller i 
Rapportfönstret. Om rapporten 
innehåller ett CADRapportObjekt 
så visas snittlinjen i CAD-bilden. 
Om du klickar på Avbryt så stängs 
dialogrutan utan att ändringarna 
används. Om du däremot snabbt 
lade till objektet i Rapportfönstret 
så kommer SnittObjektet 
fortfarande att finnas. Objektet 
kan du om du vill ta bort genom 
att du högerklickar på det och 
väljer Ta bort objekt. 

  
Objektegenskaper 
Egenskap Beskrivning 
(Inställningar) Öppnar dialogrutan Inställningar, 

beskärning 
Underkant Gemensamma egenskaper 

Vänster Gemensamma egenskaper 

Plan X Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Plan Y Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Plan Z Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Planvektor I Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Planvektor J Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Planvektor K Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

H Gemensamma egenskaper 
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Tolerans Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Överkant Gemensamma egenskaper 

Aktivera Gemensamma egenskaper 

Teckensnitt Gemensamma egenskaper 

Göm bilden Se beskrivning i tabellen ovan för 
objekt i dialogrutan. 

Synlig Gemensamma egenskaper 

HändelseRapportData Om händelser och Visual Basic-kod 

  
Definiera "snabba" snittprofiler  
Det kanske enklaste sättet att använda snittprofiler är att "snabbt" definiera dem direkt i Rapportfönstret i 
slutrapporten. Gör så här: 

1. Högerklicka i Rapportfönstret. En snabbmeny öppnas. 
2. Välj menyalternativet Lägg till objekt på sidan | Snittprofil... 
3. Klicka och dra en ruta med den storlek som du vill ha på snittbilden direkt i Rapportfönstret. När 
du släpper musknappen öppnas dialogrutan Inställningar, beskärning. 
4. I dialogrutan definierar du snittprofilen enligt beskrivningen ovan. Snittprofilen infogas i 
Rapportfönstret. 
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Exempel på snittprofil 
Modifiera snittprofiler i Rapportfönstret 
Högerklicka på objektet och välj Redigera objekt i snabbmenyn som visas. 

 
Reglageobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Reglageobjekt infogas ett reglage i en HyperView-rapport. Om rapporten innehåller ett 
reglage kan användare ställa in ett värde ur ett kontinuerligt intervall med värden. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek och andra attribut kan du anpassa det ytterligare med följande 
egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
Riktning Med den här egenskapen ställer 

du in reglagets riktning. 
Om du väljer Vågrät ställs 
reglaget in så att det rör sig 
vågrätt, från sida till sida. 
Om du väljer Lodrätt ställs 
reglaget in så att det rör sig 
lodrätt, uppåt och nedåt. 

SkalstreckStil Med det här alternativet ställer du 
in hur skalstrecken visas längs 
reglaget. 
0 – Båda: Placerar 
skalstrecken ovanför och under 
reglaget (om det är vågrätt) eller 
till höger och vänster om det (om 
det är lodrätt). 

 
  

1 – Upptill/vänster: 
Placerar skalstrecken ovanför (för 
ett vågrätt reglage) eller till 
vänster om reglaget (för ett lodrätt 
reglage). 

 
  

2 - Nedtill/höger: 
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Placerar skalstrecken under (för 
ett vågrätt reglage) eller till höger 
om reglaget (för ett lodrätt 
reglage). 

 
AutoSkalstreck Om du ställer in den här 

egenskapen till JA visas skalstreck 
på reglaget. Ett skalstreck är ett 
kort lodrätt eller vågrätt streck 
som placeras med jämna 
mellanrum (som du ställer in med 
egenskapen 
SkalstreckFrekvens) längs 
reglagets sidor. 

SkalstreckFrekvens Värdet för den här egenskapen 
anger hur tätt skalstrecken visas. 
Du kan ställa in ett värde mellan 2 
och 200 för hur många skalstreck 
som med jämna mellanrum visas 
längs reglaget. 

HjälpKnapp Om du ställer in den här 
egenskapen till JA visas en 
hjälpknapp med ett frågetecken 
bredvid kryssrutan. 

 
Om du klickar på hjälpknappen i 
körningsläge startas PC-DMIS 
onlinehjälp. 

VärdeID Det här är värdets ID. Du ställer in 
eller hämtar det med kontrollen. 

MinimumUttr Minsta uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Största uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

VisningsID Med den här egenskapen anger du 
om VisningsID uppdateras när 
reglaget justeras. 

Rotationsobjekt 
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Om du klickar på ikonen Rotationsobjekt infogas en rotationskontroll i en mall. Kontrollen kan anges för en 
redigeringsruta och gör det då möjligt att välja ett numeriskt värde genom att bläddra igenom ett intervall av 
värden. Värdeintervallet ställs in med egenskaperna MinimumUttr och MaximumUttr. 
Förutom möjligheten att ändra objektets storlek lodrätt och ändra andra attribut kan du anpassa det ytterligare 
med följande egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
Riktning Med den här egenskapen ställer 

du in rotationskontrollens riktning. 
Om du väljer Lodrätt roteras 
pilarnas riktning så att de pekar 
lodrätt. 
Om du väljer Vågrätt roteras 
pilarnas riktning så att de pekar 
vågrätt. 

RadBrytning Om du ökar eller minskar 
värdelistan och når det minsta 
eller största värdet kan du ställa in 
den här egenskapen till JA så att 
rapporten radbryts och återgår till 
början eller slutet av listan. 

KopplaRedigeringsruta Om du ställer in den här 
egenskapen till JA kopplas 
rotationskontrollen till den 
redigeringskontroll som kommer 
precis före rotationskontrollen i 
tabuleringsordningen. Du kan 
granska tabuleringsordningen 
genom att markera objektet i 
körningsläge och trycka på 
SKIFT + RETUR. 

DecimalBas Med den här egenskapen ställer 
du in talbasen för 
rotationskontrollen till decimal 
(välj JA) eller hexadecimal (välj 
NEJ). 

Inkrement Värdet för den här egenskapen 
anger hur mycket värdet i 
rotationskontrollen ökas eller 
minskas när du klickar på någon av 
rotationspilarna. 
Standardinställningen är 1. 

MinimumUttr Minsta uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

MaximumUttr Största uttryck (värdet kan vara en 
inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
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ett VB-skript). 
-$, $, KONST 

 
TextRapportObjekt 

 
Om du klickar på ikonen TextRapportObjekt kan du infoga en modellfil för textrapportdata i rapportmallen. När du 
infogar objektet visas först en ruta med data från en exempelrapport som du använder för att utforma rapporten. 
När mallen tillämpas på en rapport används data från den faktiska rapporten. 

 
Ett TextRapportObjekt med data från en exempelrapport 

 
Ett exempelrapportfönster med data från en faktisk rapport 
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Du ändrar visningen av ett infogat TextRapportObjekt genom att markera objektet, högerklicka på det och redigera 
dess egenskaper. 
Egenskaper som är specifika för det här objektet är bland andra: 
Egenskap Beskrivning 
Färger Med den här egenskapen ändrar 

du färgen på den visade texten. 
Standardinställningen är samma 
färgschema som används i 
Redigeringsfönstret när du arbetar 
i kommandoläget. Om du klickar 
på egenskapen öppnas därför en 
meddelanderuta med en fråga om 
du vill skapa en oberoende 
färguppsättning. Om du svarar Ja 
öppnas dialogrutan Redigera 
fönsterfärger. I dialogrutan kan du 
definiera ett nytt färgschema för 
ett markerat TextRapportObjekt. 
Mer information om hur du 
använder Redigera fönsterfärger 
finns i "Definiera färger i 
Redigeringsfönstret" i "Göra 
inställningar". 

VisaUppriktningar Visar eller döljer uppriktningar i 
rapporten. 

VisaKommentarer Visar eller döljer kommentarer i 
rapporten. 

VisaUtvärderingar Anger vilka utvärderingar som 
visas i rapporten. 
Alla – Alla utvärderingar visas. 
Ingen - Ingen av utvärderingarna 
visas. 
Utom tolerans – Visar endast 
utvärderingar som ligger utom 
toleransen. 
Inom gränser – Visar endast 
utvärderingar som ligger inom 
toleransen. 

VisaElement Visar eller döljer element i 
rapporten. 

VisaSidhuvudSidfot Visar eller döljer information i 
rapportens sidhuvud och sidfot. 

VisaRörelser Visar eller döljer 
rörelsekommandon i rapporten. 

VisaSkärmbilder Visar eller döljer skärmbilder i 
rapporten. 

BeslutsTräd Öppnar dialogrutan Redigera 
beslutsträd för objektet. I 
dialogrutan kan du skapa regler 
som anger när och hur uttryck eller 
etikettmallar ska användas i 
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objektet. 
Med etikettmallar och uttryck kan 
du styra exakt vilka rapportdata 
som visas i objektet. Se "Om 
Redigera beslutsträd". 

Textobjekt 

 
Om du klickar på ikonen Textobjekt kan du infoga textetiketter, beskrivningar och markeringar i en mall. På så sätt 
kan du lägga in mer information i rapporten. Du ändrar visningen av ett infogat textobjekt genom att markera 
objektet, högerklicka på det och redigera dess egenskaper. 
Egenskaperna för textobjektet beskrivs i "Gemensamma egenskaper". 
TextVar-objekt 

 
Om du klickar på ikonen TextVar infogas en dynamisk, numerisk text i en mall. Det här objektet skiljer sig från 
textobjektet genom att egenskapen TEXT ersätts med följande två egenskaper: 
Egenskap Beskrivning 
VärdeUttr Värdeuttryck (värdet kan vara en 

inställd konstant, ett värde som 
har beräknats i ett enkelt uttryck 
eller ett värde som returneras från 
ett VB-skript). Värdet formateras 
och visas vid körningen. 
-$, $, KONST 
  

Format Med den här egenskapen anges 
hur det numeriska värdet 
formateras enligt standarden för 
språket C. Du bör däremot endast 
använda den numeriska delen av 
värdet. Till exempel: formatet 
%5.2lf blir 5.2 och %5d blir 5. 
Ett undantag till den här regeln är 
om du använder BOOLESKA 
variabler då $-strängen omvandlas 
till NEJ eller JA. 

  
För att använda det här objektet redigerar du egenskapen VärdeUttr så att det visar ett siffervärde för en variabel. 
Layoutlisten 

 
Layoutlisten innehåller verktyg för att enkelt placera, sortera och visa objekt i rutnätet i redigeringsläget. De 
enskilda ikonernas funktioner tas upp i ämnena nedan. 
Mer: 
Redigera 

Om du klickar på ikonen Redigera placeras mallen i körningsläge. Redigera rapportmall och Redigera 
etikettmall är alltid i redigeringsläge. Ikonen fungerar endast när du arbetar med Redigera formulär. 
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Egenskaper 

Om du klickar på ikonen Egenskaper visas egenskaperna för det markerade objektet i dialogrutan Egenskaper. 
I dialogrutan Egenskaper kan du ändra egenskaperna för ett markerat objekt. Du ändrar enkelt vilket objekt som 
du tittar på egenskaperna för genom att välja ett annat befintligt objekt i listan högst upp i dialogrutan 
Egenskaper. 
Mer information om tillgängliga egenskaper finns i "Om objektegenskaper". 
Rutnät PÅ/AV 

Genom att klicka på ikonen Rutnät PÅ/AV visar eller döljer du rutnätet. När du arbetar i redigeringsläget kan 
du använda rutnätet för att noggrant ställa in storleken för objekt eftersom det innehåller punkter var tiondels tum 
(2.5 mm). Se "Arbeta med rutnätet". 
Fästpunkter 

Om du klickar på ikonen Fästpunkter visas objektens fästpunkter. Du använder fästpunkter för att koppla 
samman objekt med linjer. Du kan till exempel skapa en linje mellan en textruta med en beskrivning och ett objekt, 
till exempel en cirkel, genom att koppla samman fästpunkter för textrutan och cirkelobjektet. Därefter anpassas 
den kopplade linjen, precis som en hänvisningslinje, genom att sträckas ut eller förkortas när du flyttar cirkeln till 
en annan position. 
Så här använder du fästpunkter som i exemplet ovan: 

1. Skapa ett cirkelobjekt. 
2. Skapa ett linjeobjekt. 
3. Använd redigeringsläget och välj ikonen Visa fästpunkter i layoutfältet. Observera de blå 
punkterna som visas i objekten med områden i rutnätet. De blå punkterna är fästpunkter. 

 
Exempel på cirkel med fem fästpunkter 
4. Markera linjen och dra ena änden av den till den önskade fästpunkten i cirkeln. Försök att flytta 
cirkelobjektet. Linjen är kopplad till en av cirkelns fästpunkter. 
5. Skapa ett textobjekt för en beskrivning av cirkeln och skriv en kort beskrivning. 
6. Markera den andra änden av linjen och dra den till en av textobjektets fästpunkter. 
7. Markera och flytta textobjektet eller cirkelobjektet. Observera att linjeobjektet blir längre eller 
kortare och flyttas så att det alltid finns en rak linje mellan fästpunkterna för de båda objekten. 

För att koppla bort objekt från en fästpunkt drar du bara bort den kopplade änden av objektet från fästpunkten. 
Objekt med fästpunkter vs. hänvisningslinjer 
För det mesta kommer du troligen att använda hänvisningslinjeobjekt i stället för fästpunkter. 
Hänvisningslinjeobjekt har nästan samma funktioner som fästpunkter men är enklare att använda (se 
"Hänvisningslinjeobjekt"). En fördel med fästpunkter gentemot hänvisningslinjeobjekt är att fästpunkter kan 
stödja mer än en linje mellan objekt och den kopplade linjen ansluts direkt till en fästpunkt. Med fästpunkter kan 
du till exempel skapa en mer komplex form direkt i redigeringsläget, som här: 
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Exempel på en cylinder som har skapats med fyra linjer som är kopplade till fästpunkter för de två fyllda cirklarna. 
Objekt som stöds 
Du kan endast koppla linjer och polylinjer till objekt med fästpunkter. Nedan visas de objekt som har fästpunkter: 

• Text 
• TextVar 
• Kant 
• Ellips 
• Bitmapp 
• Färgnyckel för utvärderingar 
• Histogram 
• ElementText 
• Utvärderingsinformation 
• Punktinformation 

Visa kopplade objekt 
På komplicerade sidor med många objekt kan du använda menyalternativet Visa | Körväg för att se en kedja av de 
objekt som är kopplade till ett markerat objekt. Med det här menyalternativet kopplas alla objekt som på något 
sätt hör ihop till det markerade objektet med fästpunkter. 
Linjaler 

Genom att klicka på ikonen Linjaler kan du aktivera och avaktivera linjalerna högst upp och till vänster i 
rutnätet. Linjalerna visar rutnätets storlek i tum eller centimeter. De visar även markörens position längs rutnätets 
vågräta axel (linjalen högst upp) och lodräta axel (linjalen till vänster). Du kan växla mellan tum och centimeter 
genom att klicka på linjalen och välja önskat alternativ från snabbmenyn. 
Zooma in eller ut 
Med de här ikonerna kan du zooma in eller ut i Hyper-rapporten och sedan återgå till den ursprungliga vyn: 

Zooma in - Om du klickar på den här ikonen zoomar du in i rapporten med 100 % per klick. Du kan klicka 
på ikonen högst fem gånger för att zooma in med 500 %. 

Zooma ut - Om du klickar på den här ikonen zoomar du ut i rapporten med 100 % per klick om du tidigare 
har zoomat in. Om du inte har zoomat in kan du endast klicka en gång och zooma ut med 100 %. 

Zooma 1:1 - Om du klickar på den här ikonen återställs rapporten till den ursprungliga zoom-storleken på 
1:1. 

Oavsett vad du zoomat in på återställs den ursprungliga zoomningen när du aktiverar en kontroll som har ett 
"aktiverat" eller "avaktiverat" läge (till exempel om du dubbelklickar på ett CADRapportObjekt eller ett 
TabellObjekt). När du lämnar kontrollen och går tillbaka till redigeringsmiljön återställs zoomningen till vad den var 
tidigare. 
Grupp 
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 Om du klickar på ikonen Gruppera kan du markera flera objekt och gruppera dem. När objekten har 
grupperats visas de som ett enda objekt i redigeraren. 
För att gruppera flera objekt håller du SKIFT-tangenten nedtryckt och markerar samtliga objekt i gruppen eller 
rutmarkerar objekten och klickar på ikonen Gruppera. 
Lös upp grupp 

 Om du klickar på ikonen Lös upp grupp återställer du objekt i en grupp till deras tidigare ogrupperade 
tillstånd. Det gör du genom att markera ett grupperat objekt och klicka på ikonen Lös upp grupp. 
Omgruppera 

 När du klickar på ikonen Omgruppera grupperar du om den senast upplösta gruppen med objekt utan att 
behöva markera de enskilda objekten på nytt. 
Passa kanter 

Om du klickar på ikonen Passa kanter aktiveras följande ikoner som du kan använda för att justera en grupp 
markerade objekt längs deras vänster-, höger-, över- eller underkanter: 

Justerar markerade objekt längs vänsterkanten 

Justerar markerade objekt längs högerkanten 

Justerar markerade objekt längs den övre kanten 

Justerar markerade objekt längs den nedre kanten 
Passa mittpunkt 

Om du klickar på ikonen Passa mittpunkt aktiveras följande ikoner som du kan använda för att justera 
markerade objekt vågrätt eller lodrätt: 

Centrerar markerade objekt längs den vågräta axeln 

Centrerar markerade objekt längs den lodräta axeln 
Jämna avstånd 

Om du klickar på ikonen Jämna avstånd aktiveras följande ikoner som du kan använda för att placera 
markerade objekt med jämna avstånd vågrätt eller lodrätt: 

Placerar markerade objekt med jämna avstånd längs den vågräta axeln 

Placerar markerade objekt med jämna avstånd längs den lodräta axeln 
Samma storlek 

Om du klickar på ikonen Samma storlek aktiveras följande ikoner som du kan använda för att ge de markerade 
objekten samma bredd eller höjd, eller samma bredd och höjd: 

Ger de markerade objekten samma bredd 

Ger de markerade objekten samma höjd 

Ger de markerade objekten samma bredd och höjd 
Framför eller bakom 

Om du klickar på ikonen Framför eller bakom aktiveras följande ikoner som du kan använda för att placera ett 
eller flera markerade objekt framför eller bakom andra objekt. Det är användbart om flera objekt är placerade 
ovanpå varandra och du vill att vissa objekt ska vara synliga. Ikonerna är bland andra: 
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Flyttar det markerade objektet (de markerade objekten) framför alla andra objekt så att det (de) visas 
överst. 

Flyttar det markerade objektet (de markerade objekten) bakom alla andra objekt så att det (de) visas 
underst. 

Kommentarer på ritningslager 
Om det är möjligt att flytta ett objekt framför eller bakom ett annat objekt beror på de interna ritningslager som 
används av de olika objekten. Det innebär att du endast kan flytta objekt framför andra objekt i samma 
ritningslager eller framför ett högre ritningslager. Detta är ordningen: 

Rapportobjekt Ritningslager Beskrivning 

CADRapportObjekt Lager 5 

Detta objekt 
ritas bakom 
alla objekt 
med ett lägre 
ritningslager. 
Det kan ritas 
framför alla 
andra objekt i 
lager 5. 

Analysfönsterönster Lager 4 

Detta objekt 
kan ritas 
framför 
objekt i lager 
4 och 5. 

HänvLinje Lager 3 

Detta objekt 
kan ritas 
framför 
objekt i lager 
3, 4 och 5. 

Alla övriga 
rapportobjekt Lager 2 

Dessa objekt 
kan ritas 
framför 
objekt i lager 
3, 4 och 5. 

  
Du kan flytta objekt i samma lager framför och bakom varandra efter behov, men du kan till exempel inte flytta ett 
CADRapportObjekt framför ett EtikettObjekt. Den här typen av sortering används endast av 
rapportmallar/rapporter i 4.x och högre. Äldre rapporter (HyperView) använder inte någon sorteringsmetod. 
Ångra senaste aktivitet 

Om du klickar på ikonen Ångra senaste aktivitet ångrar du den senaste aktiviteten som utfördes i redigeraren. 

Arbeta med rutnät 
När du arbetar i en redigerare för formulär eller mallar kan du visa eller dölja rutnätet i bakgrunden genom att 

klicka på ikonen  Rutnät PÅ/AV i Layoutlisten eller genom att trycka på CTRL + G. 
Du kan använda rutnätet som ett verktyg för att få en korrekt placering eller storlek på objekt och för att 
kontrollera stödlinjerna vid marginalerna i en mall. 

  

 

A - Stödlinjer 
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B - 
Rutnätsmarkeringar 

Exempel på markeringar och stödlinjer i ett standardrutnät 
Gå till Redigera | Layout | Inställningar, rutnät för att öppna dialogrutan Inställningar, rutnät. 

 
Dialogrutan Inställningar, rutnät 
I den här dialogrutan kan du anpassa rutnätet. En beskrivning av kontrollerna i dialogrutan finns i tabellen nedan: 
Dialogrutekontroll Beskrivning 
Kryssrutan Visa rutnät Genom att markera eller 

avmarkera kryssrutan Visa rutnät 
aktiveras respektive avaktiveras 
visningen av rutnätet. 

Kryssrutan Fäst mot rutnät Genom att markera eller 
avmarkera kryssrutan Fäst mot 
rutnät anger du om kontroller som 
placeras i rutnätet flyttas till, eller 
fästs vid, den närmaste 
rutnätspositionen. 

Området Avstånd I området Avstånd ställer du in 
avståndet mellan markeringarna i 
rutnätet. Ju lägre värde du anger, 
desto närmare varandra placeras 
markeringarna. 

Området Stödlinjer I området Stödlinjer kan du ange 
var stödlinjerna för marginalerna 
överst, nederst, på vänster och på 
höger sida placeras i 
mallredigeraren. 
Värdet i rutorna anger avståndet 
till stödlinjen i antal 
rutnätsmarkeringar. Om du ställer 
in värdet till noll tas stödlinjen 
bort. 
Du kan inte placera objekt utanför 
stödlinjerna. 

Gör om den senast ångrade aktiviteten 

När du klickar på ikonen Gör om den senast ångrade aktiviteten gör du om en aktivitet som du ångrade när du 
klickade på ikonen Ångra senaste aktivitet. 
Om objektegenskaper 
Alla objekt som läggs till i en mall eller i ett formulär har en uppsättning kopplade egenskaper (eller attribut) som 
kontrollerar objektets position, storlek, färger, teckensnitt, text, namn och så vidare. Alla objekt är även kopplade 
till en uppsättning händelsehanterare som triggas när olika händelser inträffar, till exempel när någon klickar eller 
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dubbelklickar med musen på objektet. Dessa egenskaper och händelsehanterare kan granskas och/eller ändras i 
dialogrutan Egenskaper som även kallas för en egenskapsbild (eng. property sheet). 
Öppna egenskaperna för ett objekt 
Öppna dialogrutan Egenskaper genom att markera ett objekt (klicka en gång inom objektets gränser) och därefter 
högerklicka. Nedan visas ett exempel på en egenskapsbild som visar ett textobjekt med namnet Text1 och dess 
egenskaper: 

 
Ett exempel på dialogrutan Egenskaper 
Granska egenskaper för tillgängliga objekt 
Högst upp i dialogrutan Egenskaper finns en nedrullningsbar lista. I listan finns en post för vart och ett av objekten 
i mallen eller formuläret samt för vissa objekt som alltid finns och som inte kan tas bort, till exempel 
redigeringsområdet. I Redigera rapport kallas redigeringsområdet för Sida. I Redigera etikett kallas det för 
Ram1/Vy1. 
Du kan granska egenskaperna för objekten i formuläret eller mallen genom att markera ett annat objekt i den 
nedrullningsbara listan. Om du använder en rapportmall med mer än en sektion visas endast objekt i den aktuella 
sektionen. 
Obs! För rapportmallar finns det ytterligare ett objekt, Rapport, som endast kan öppnas från den nedrullningsbara 
listan. Det innehåller två egenskaper i kategorin Avancerat som gör det möjligt att skapa en egen extern körbar fil 
(en .exe-fil) för att samla in användardefinierade egenskaper. Dessa egenskaper är Program för mallval och 
Körningsprogram för detaljprogram. De angivna programmen körs vid mallvalet respektive vid körningen av 
detaljprogrammet. 
Om sortering av egenskaper 
Egenskaperna för varje objekt är indelade i tre huvudkategorier: Standard, Avancerat och Händelser. Du kan 
komprimera eller expandera kategorierna genom att klicka på symbolerna + respektive - till vänster om kategorin. 
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I allmänhet styr egenskaper i kategorin Standard färg, position och radformat. Egenskaper i kategorin Avancerat 
styr bland annat om objektet är aktiverat eller synligt. Egenskaper i kategorin Händelser gör att du kan använda 
programmeringsspråket Basic för att koda specifika instruktioner när vissa angivna händelser inträffar. 
Obs! För ActiveX- och OLE-objekt finns det ytterligare en sektion som diskuteras under respektive ämne: "ActiveX-
objekt" och "OLE-objekt". 
En beskrivning av tillgängliga egenskaper finns i "Gemensamma egenskaper" nedan eller i den objektspecifika 
dokumentationen i "Objektlisten". Information om händelser finns i "Om händelser". 
Om namnidentifieraren 
När du infogar ett objekt i en mall eller i ett formulär tilldelas automatiskt en namnidentifierare till objektets 
egenskap Objektkod. Efterföljande objekt av samma typ får samma namn följt av en siffra i stigande 
nummerordning. Det första textobjektet får till exempel namnet Text1. Följande textobjekt får namnen Text2, 
Text3 och så vidare. Du kan givetvis ändra detta värde till ett annat namn. Se i så fall till att det är ett unikt namn. 
Om du ändrar objektets namnidentifierare måste alla Basic-skript som använder objektkoden uppdateras. 
Ändra egenskapsvärden 
Du ändrar en egenskap genom att markera den, klicka på dess värde och antingen välja ett nytt värde om det finns 
en lista eller skriva in ett nytt värde om det är ett redigeringsfält. 
Uttryck som egenskapsvärden 
Vissa egenskapsvärden kan innehålla rapportuttryck i stället en konstant, på samma sätt som en cell i TabellObjekt 
kan innehålla uttryck. Kom ihåg att skriva ett likhetstecken (=) före uttrycket. Anta att du har ett textobjekt i en 
etikettmall och vill att det ska visa ID:t för det aktuella elementet i stället för någon annan text. Då skriver du in 
"=ID" som textegenskapen. Vid körningen hämtas därefter elementets namn och visas i textobjektet. 
Gemensamma egenskaper 
Nedan följer några gemensamma egenskaper dom används i olika objekt och som utgör grunduppsättningen med 
egenskaper för många andra objekt. Egenskaper som är specifika för ett objekt är dokumenterade i objektets 
dokumentation. Information om händelseegenskaper finns i "Om händelser". 
Gemensamma standardegenskaper och avancerade egenskaper 

Gemensamma 
egenskaper 

Beskrivning 

(Objektkod) 
  

Den här egenskapen är unikt namn som identifierar ett objekt i en mall 
eller i ett formulär. Använd följande syntax om du vill öppna en 
egenskap eller metod för ett objekt på Basic-språk: {Objektkod}.{namn 
på egenskap eller metod} 
  

Accelerator Med den här egenskapen definierar du vilken bokstav som ska användas 
tillsammans med ALT-tangenten för att skapa en snabbtangent för 
kontrollen. Bokstaven eller symbolen ska vara unik och får inte vara 
densamma som för andra snabbtangenter (inklusive för 
snabbtangenterna på menyraden). Den används för de flesta 
formulärkontroller. 

Uppriktning 
  

Textjustering i rutan för textobjektet. 

Auto-storlek Anger om objektets storlek automatiskt anpassas baserad på längden 
på texten som objektet innehåller. Om Auto-storlek är satt till JA och 
Ordgräns är satt till NEJ kommer textobjektets bredd att anpassas 
automatiskt. Om Auto-storlek är satt till JA och Ordgräns är satt till JA 
kommer textobjektets höjd att anpassas automatiskt. 

FästPunkter 
  

Ett fält där du kan skapa, ta bort eller ändra fästpunkter i dialogrutan 
Ange fästpunkter. Fästpunkter förekommer på objekt av typerna 
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ellips, rektangel, textruta och bitmappbild. 
Du kan koppla objekt av typerna Linje eller Polylinje till ett objekts 
fästpunkter genom att dra linjens spets till den blå fästpunkt som visas. 
När objektet har kopplats och du sedan drar det till en ny position 
förblir den resulterande linjen kopplad till fästpunkten och roteras, 
förlängs och förkortas i enlighet med förflyttningen. Det här är en 
praktisk funktion om du behöver skapa ledlinjer som pekar på ett 
objekt som du ofta kommer att flytta. 
Om du vill visa fästpunkter går du till verktygsfältet Layout och klickar 
på ikonen Visa fästpunkter: 

 
  

BakgrundsFärg 
  

Objektets bakgrundsfärg. Färgen används som fyllning i objektrutan. 
Noll - Betyder inget värde. Bakgrundsfärgen blir genomskinlig vilket 
gör att färgerna för objekt bakom det här objektet lyser igenom. 
Standardinställningen är att allt med en BakgrundsFärg-egenskap sätts 
till Noll. 
När färgen sätts till Noll sätts färgen i verkligheten till 
RGB(255,255,254). Denna färg görs sedan genomskinlig i 
Rapportfönstret. 
Om du försöker ange en färg som RGB(255,255,254), så ändras den 
automatiskt till RGB(255,255,255), som inte är genomskinlig. Detta 
påverkar inte vad du ser. 
Observera att om etiketten har en bitmappbild som använder färgen 
RGB(255,255,254) så kommer den färgen att göras genomskinlig i 
Rapportfönstret. 

KantTyp 
  

Format för kanten runt objektet. 
  

Underkant 
  

Avståndet, i antal bildpunkter, från objektrutans underkant till mallens 
eller formulärets överkant. 
  

MarkörÖver 
  

Den markör som visas när du drar musen över objektet. 
  

Aktivera 
  

Aktivera eller inaktivera objektet. Ett inaktiverat objekt kan fortfarande 
synas men kommer inte att svara på några inmatningar. 
  

Teckensnitt 
  

Det teckensnitt som används för text i objektet. 
  

FörgrundsFärg 
  

Objektets förgrundsfärg. När det gäller textobjekt anger den här 
egenskapen textfärgen. 
  

Grupp  Denna dokumentation är inte klar. Används med formulärobjekt som till 
exempel knappar, kryssrutor och alternativknapper. 

Mönster 
  

Med den här egenskapen anger du vilken typ av mönster som ska 
användas för objektet. Tillgängliga mönster är: 

Vågrätt 

Lodrätt 
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Diagonalt 

Omvänt diagonalt 

Rutigt 

Diagonalt korsande 
Objekt som använder detta innefattar: Ram, Ellips, Histogram, TextVar 
  

HjälpIdentifikation 
  

Det ID som anger vilket hjälpämne som anropas. Den här egenskapen 
används ofta tillsammans med Hjälp-knappen som anropar WinHelp( ). 
  

Lager 
  

Med den här egenskapen tilldelas det aktuella objektet till det valda 
lagret. 
  

Vänster Avståndet, i antal bildpunkter, från vänster sida av objektrutan till 
mallens eller formulärets vänstra sida. 
  

LinjeFormat Detta ändrar objektets linjeformat (eller kantstil) till Heldragen, 
Streck, Rund punkt, Streck punkt eller Streck punkt 
punkt. 

LinjeStil Anger linjens (eller kantens bredd) i antal bildpunkter. 
Riktning 
  

Textriktningen i objektet. Vågrät text löper från vänster till höger. 
Uppåt löper nedifrån och upp. Nedåt löper uppifrån och ned. 
  

Utfyllnad Denna egenskap lägger till ett visst antal vita bildpunkter runt en text. 
LinjeStil 
  

Bredd på linjen som objektet ritas med. När det gäller textobjekt berör 
linjebredden endast kanten runt texten. 
  

H 
  

Avståndet, i antal bildpunkter, från höger sida av objektrutan till 
mallens eller formulärets vänstra sida. 
  

SkuggTyp 
  

Med den här egenskapen anger du riktningen för objektets 3D-
skuggning. De tillgängliga riktningarna är: 
Upptill/vänster, Nedtill/höger eller Ingen. 

Märke 
  

Platshållare för användardefinierade data. 
  

Text 
  

Text som visas i textobjektet. I det här fältet kan du även skriva ett 
och-tecken (&) framför ett alfanumeriskt tecken och skapa ett 
kortkommando (visas som ett understruket tecken). När du samtidigt 
trycker på det angivna tecknet och tangenten ALT medan du arbetar i 
körningsläge läggs fokus på kontrollen i fråga. Om du planerar att 
använda många kortkommandon kan du kontrollera att de är unika 
genom att gå till menyobjektet Redigera | Layout | Kontrollera 
kortkommandon i redigeringsläget. 

Tab.stopp Anger om du kan gå till objektet med TABB-tangenten. Används med 
formulärobjekt som till exempel knappar, kryssrutor och 
alternativknapper. 

HjälpText Text som visas när du för musen över objektet i körningsläge. 
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Överkant 
  

Avståndet, i antal bildpunkter, från objektrutans överkant till mallens 
eller formulärets överkant. 
  

VärdeID Innehåller värdet på ID:t för objekt som stöder detta, egenskapen 
innehåller variablerna NuvSida och AntSidor. Du hämtar och ställer 
in variablerna med hjälp av den här kontrollen. Den används för de flesta 
formulärobjekt. 

Synlig 
  

Objektets synlighet. Värdet 1 motsvarar synligt, 0 motsvarar dolt. 
  

Ordgräns Anger om textobjektet kan innehålla mer än en textrad. Om Ordgräns 
är satt till JA kommer textsträngar som är längre än objektets ruta att 
automatiskt radbrytas i rutan. Om Ordgräns är satt till NEJ förblir 
textsträngen på en enda rad. 

PC-DMIS 
kommandon 

(Visas endast för objekt som lagts till Redigera anpassad rapport) 
Lägger till eller tar bort kommandoreferenser till befintliga objekt i 
rapporten. Markera ett objekt i rapporten och välj denna egenskap. 
Dialogrutan PC-DMIS kommandon öppnas. 

 
Dialogrutan PC-DMIS kommandon 

Som standard visas alla kommandon i detaljprogrammet i den 
expanderbara/hopfällbara listan till vänster. Däremot kan vissa 
kommandon vara ogiltiga för vissa objekt, nämligen etikettobjektet, 
tabellobjektet, analysobjektet och histogramobjektet. I dessa fall är 
kommandona gråtonade i listan. Du kan dölja gråtonade objekt i listan 
till vänster genom att markera kryssrutan Visa bara giltiga 
kommandon. 
Listan till höger visar objektets alla refererade kommandon. 

1. Markera de kommandon i listan till vänster som du vill att det 
markerade objektet ska referera till. Om objektet har stöd för 
flera kommandon så visas de markerade kommandona i listan 
till höger. I de flesta fall kan du dock bara välja ett kommando. 

2. Klicka på OK. Dialogrutan stängs och det nya kommandot 
refererar nu till det markerade objektet. 

Detta tillhandahåller ett alternativt sätt att uppdatera ett objekt för att 
använda andra data från detaljprogrammet. Information om det 
vanliga sättet att uppdatera objekt finns i "Dra och släppa information i 
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en anpassad rapport". 
För CADReportObject eller AnalysisObject läggs element som har dessa 
kryssrutor markerade till i objektet. Element som har dessa kryssrutor 
avmarkerade tas bort från objektet. Om inget har markerats visas 
objekten i enlighet med inställning i registerposterna 
HideAllPointsonReport och HideAllMeasuredFeaturesOnReport som 
finns i avsnittet Rapporter i PC-DMIS Inställningar. 
För objekt som har stöd för flera kommandon (som TabellObjektet) 
kan du i den här dialogrutan ändra ordningen för refererade 
kommandon. 

PC-DMIS 
Referenser 

(Visas endast för objekt som lagts till Redigera anpassad rapport) 
Spårar det valda rapportobjektets refererade kommandon. När en 
rapport genereras kontrolleras kommandoreferenserna för varje 
kommando. Om objektet visar att det har en referens till kommandot 
som körs skickas kommandots data till objektet. 
De flesta objekt har endast stöd för ett kommando i taget men vissa 
objekt har stöd för flera kommandon (som till exempel 
TabellObjektet). Om du drar och släpper kommandon i Redigera 
anpassad rapport sköts hanteringen av referenser automatiskt. Du 
behöver endast använda den här egenskapen om du av någon 
anledning manuellt vill styra vilka kommandon som är refererade till. 

  
  
  

Egenskaper för Ram1/Vy1   
Redigeringsområdet i Redigera etikettmall och Redigera formulär innehåller ett specialobjekt med namnet 
Ram1/Vy. Det här objektet innehåller också egenskaper som du kan komma åt och sätta precis som med andra 
objekt. 

Egenskap 

Används i 
Redigera 
etikettmall eller 
Redigera 
formulär 

Beskrivning 

Höjd Båda Definierar redigeringsområdets höjd (i bildpunkter). 

Bredd Båda Definierar redigeringsområdets bredd (i bildpunkter). 

LokalaDeklarationer Båda Deklarerar variabler som kan användas i hela formuläret eller 
etiketten. 

Sidorientering Redigera 
etikettmall 

Etiketten ställs in till en fördefinierad standardorientering, 
antingen stående eller liggande- 

Sidstorlek Redigera 
etikettmall 

Etiketten ställs in till en av standardskrivarens tillgängliga 
pappersstorlekar. Beroende på typen av skrivare kan du välja 
mellan storlekar som Letter, A4 eller flera andra storlekar. 

RapportLås Redigera 
formulär Denna dokumentation är inte klar. 

Kommandotyper 
som stöds 

Redigera 
etikettmall 

Öppnar dialogrutan Kommandotyper som stöds. I dialogrutan 
kan du definiera vilka kommandon som ska använda denna 
etikettmall. När du sedan i Rapportfönstret högerklickar på en 
etikett och väljer menyalternativet Ändra rapport... visas endast 
de etiketter som stöder den valda kommandotypen. 
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Horisontal 
positionering 

Redigera 
formulär Sätter formulärets horisontala position i fönstret vid körning. 

LokalaVariabler Redigera 
formulär 

Se "Deklarera globala variabler med hjälp av egenskapen 
LokalaVariabler". 

Maximeringsruta Redigera 
formulär 

Om egenskapen sätts till Ja visas en ikon för att maximera 

fönstret  i formulärets övre högra hörn. Om du klickar på 
ikonen i körningsläget eller under körning så kan du maximera 
fönstret så att det använder det tillgängliga utrymmet. 
Om maximeringsrutan är satt till Ja men minimeringsrutan är satt 
till Nej visas fortfarande minimeringsrutan men kan inte väljas. 

Minimeringsruta Redigera 
formulär 

Om egenskapen sätts till Ja visas en ikon för att minimera 

fönstret  i formulärets övre högra hörn. Om du klickar på 
ikonen i körningsläget eller under körning så kan du minimera 
fönstret till aktivitetsfältet. 
Om minimeringsrutan är satt till Ja men maximeringsrutan är satt 
till Nej visas fortfarande maximeringsrutan men kan inte väljas. 

Vertikal 
positionering 

Redigera 
formulär Sätter formulärets vertikala position i fönstret vid körning. 

HjälpText Båda Gemensamma egenskaper 

 
Egenskaper för sektion och sida   
De viktigaste redigeringsområdena i Redigera rapportmall och Redigera anpassad rapport är specialobjekten 
Sektion respektive Sida. Dessa objekt innehåller egenskaper som du kommer åt och kan sätta precis som med 
andra objekt. 

Egenskap Beskrivning 
Höjd Definierar redigeringsområdets höjd (i bildpunkter). 
Bredd Definierar redigeringsområdets bredd (i bildpunkter). 
(Formulärnamn) Definierar sidans namn. 

Kommandouppsättning 

Definierar hur kommandon bearbetas inom den aktuella 
sektionen (fliken Sida). 

Alla kommandon - Hela kommandouppsättningen i 
den aktuella sektionen kommer att bearbetas (fliken 
Sida). Detta är standardvärdet. 
Fortsätt från föregående sektion - 
Kommandouppsättningen från föregående sektion 
kommer att fortsätta att bearbetas från den punkt där 
den föregående sektionen stoppade bearbetningen. 
Samma som föregående sektion - Sektionen (fliken 
Sida) kommer att använda exakt samma 
kommandouppsättning som den föregående sektionen. 
Huvudsektionen och efterföljande undersektioner med 
denna inställning kommer att forma en minigrupp. Alla 
efterföljande sektioner i minigruppen kommer att 
skapa en sida med huvudsidan. 

LokalaDeklarationer 

Öppnar ett fönster där du kan deklarera lokala variabler för 
objektet. De deklarerade variablerna kan sedan användas i 
händelser som påverkar objektet. Med denna typ av 
deklaration kan du ge variabeln ett värde i en händelse och 
sedan kontrollera värdet i en annan händelse. Variabeln kan 
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inte ändras av misstag då den är osynlig för andra objekt i 
rapporten eller formuläret. 

LokalaVariabler Se "Deklarera globala variabler med hjälp av egenskapen 
LokalaVariabler". 

Max. antal sidor 

Definierar det maximala antalet rapportsidor som kommer att 
använde utformningen av den fliken Sida. 
Om du till exempel sätter detta värde till 2, men har tillräckligt 
många utvärderingar för att fylla fem sidor så kommer inte 
sektionen att bearbeta några kommandon när antalet sidor för 
sektionen har nått upp till det angivna maximala antalet sidor. 
Det aktuella bearbetningskommandot behöver en ny sektion 
(fliken Sida) för att kunna visa ytterligare information. 
Standardvärdet är 0 vilket innebär inget max. antal sidor och 
att alla sidor kommer att visas. 

HjälpText Gemensamma egenskaper 

Exempel på egenskaperna "Kommandouppsättning" och "Max. antal sidor" 
Anta i följande exempel att rapportmallen har fyra sektioner A, B, C och D och att varje sektion innehåller ett 
TextRapportObjekt. Anta dessutom att detaljprogrammet har tillräckligt många utvärderingar för att visa tre sidor 
med utvärderingar per sektion. För varje exempel finns en tabell med egenskapernas inställningar. 
Exempel 1 
Sektioner Max. antal 

sidor 
Kommandouppsättning 

A 0 Alla kommandon 
B 0 Alla kommandon 
C 0 Alla kommandon 
D 0 Alla kommandon 
  
I det här exemplet kommer sidorna i slutrapporten att visas så här. 

A1,A2,A3,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1,D2,D3 
Exempel 2 
Sektioner Max. antal 

sidor 
Kommandouppsättning 

A 1 Alla kommandon 
B 0 Alla kommandon 
C 0 Alla kommandon 
D 1 Alla kommandon 
  
I det här exemplet kommer sidorna i slutrapporten att visas så här. 

A1,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1 
Exempel 3 
Sektioner Max. antal 

sidor 
Kommandouppsättning 

A 1 Alla kommandon 
B 0 Alla kommandon 
C 0 Samma som 

föregående sektion 
D 1 Alla kommandon 
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I det här exemplet kommer sidorna i slutrapporten att visas så här. 
A1,B1,C1,B2,C2,B3,C3,D1 

Exempel 4 
Sektioner Max. antal 

sidor 
Kommandouppsättning 

A 1 Alla kommandon 
B 0 Fortsätt från 

föregående sektion 
C 0 Samma som 

föregående sektion 
D 1 Alla kommandon 
  
I det här exemplet kommer sidorna i slutrapporten att visas så här. 

A1,B2,C2,B3,C3,D1 
Arbeta med användardefinierade egenskaper 
Dialogrutan Egenskaper i Redigera rapportmall i version 4.0 av PC-DMIS innehåller en praktisk funktion: 
Möjligheten att göra egenskaper användardefinierade. Det innebär att programoperatörer kan ändra vissa 
objektegenskaper när en rapport eller ett detaljprogram körs. 
Anta att du vill att rapportens titel ska ändras dynamiskt beroende på vad den aktuella programoperatören vill 
kalla den. Genom att använda den här funktionen kan du enkelt lägga till den typen av interaktivitet i rapporter. 
Så här gör du en egenskap användardefinierad: 

1. Markera ett objekt i någon av redigerarna. I exemplet ovan skulle du välja ett textobjekt. 
2. Högerklicka på objektet. Då öppnas objektets egenskapsbild (Egenskaper) till höger om 
redigeringsfönstret. På vänster sida av bilden ser du kryssrutor bredvid de flesta av egenskaperna. 
Kryssrutorna anger vilka egenskaper som kan definieras av användaren. 

 
Exempel på rutan Egenskaper för ett textobjekt. Observera de användardefinierade kryssrutorna till 
vänster. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1326 

  
3. Markera kryssrutan bredvid den egenskap som ska göras användardefinierad. I exemplet ovan 
skulle du välja egenskapen Text för ett textobjekt. Dialogrutan Användardefinierad egenskap öppnas och 
du uppmanas att skriva ett meddelande till användaren om att ange egenskapsvärdet och när 
meddelandet ska visas. 

 
Dialogrutan Användardefinierad egenskap 
  
4. I rutan Text skriver du det meddelande som användaren kommer att se och väljer någon av 
alternativknapparna för att ange när meddelandet ska visas för användaren. Du kan välja att meddelandet 
ska visas när användaren ska välja mall eller när detaljprogrammet körs. 
5. Klicka på OK. Dialogrutan Användardefinierad egenskap stängs. 
6. Spara rapportmallen och gå tillbaka till detaljprogrammet. 
7. För att testa det här går du till Rapportfönstret, klickar på ikonen Rapportmallar och väljer 
rapportmallen i dialogrutan innan du kör detaljprogrammet. 
8. Någon gång under föregående steg öppnas dialogrutan Användardefinierade egenskaper och du 
uppmanas att ange egenskapsvärden. När uppmaningen visas beror på vilken alternativknapp du valde i 
dialogrutan Användardefinierad egenskap. När uppmaningen visas beror på vilken alternativknapp du 
valde i dialogrutan Användardefinierad egenskap. 

 
Dialogrutan Användardefinierade egenskaper 
  

Så här visar och ändrar du alla användardefinierade egenskaper: 
1. Öppna en rapport- eller etikettmall med användardefinierade egenskaper. 
2. Välj Redigera | Användardefinierade egenskaper. Dialogrutan Användardefinierade egenskaper 
öppnas. I dialogrutan ser du vilka egenskaper som kommer att visas när du ska välja mall eller när 
detaljprogrammet körs. 
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Dialogrutan Användardefinierade egenskaper 
3. Välj ett objekt i den nedrullningsbara listan Uppmaningsstil för att filtrera vad som visas i 
dialogrutan. De användardefinierade egenskaperna visas i listrutan nedanför. I listrutan kan du spåra 
egenskaperna, vilka objekt de tillhör och deras uppmaningar. 

 
• För att ta bort en egenskap markerar du egenskapen och klickar på det röda krysset . Egenskapen 

kommer inte längre att vara användardefinierbar utan tar det standardvärde som finns definierat 
i mallen. 

 
Ikonen Ta bort egenskap 

• Om du vill flytta en egenskap i listan markerar du egenskapen och klickar på de röda upp- eller 
nedpilarna . Den markerade egenskapen flyttas uppåt eller nedåt i listan. 

 
Röda upp- och nedpilar 

• För att ändra uppmaningen eller när den ska visas för en egenskap dubbelklickar du på 
egenskapen i kolumnen Element. Dialogrutan Användardefinierad egenskap öppnas så att du 
kan göra ändringen. 
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Dialogrutan Användardefinierad egenskap 

  
Viktigt! Om du valde Visa meddelande när användaren väljer en mall i dialogrutan Användardefinierad egenskap 
får du bara en uppmaning att ange användardefinierade värden. Därefter kommer det ursprungliga 
egenskapsvärdet automatiskt att användas i detaljprogrammet tills du tar bort kopplade data för mallen. Se "Rensa 
mallrelaterade data" i det här kapitlet. 
 
Om du valde Fråga när rapporten utförs öppnas dialogrutan Användardefinierade egenskaper varje gång 
detaljprogrammet körs. 
 
Rensa mallrelaterade data 
Via menyobjektet Arkiv | Rapporter | Rensa mallrelaterade data tar du bort följande objekt som används 
tillsammans med den valda rapportmallen i det aktuella detaljprogrammet: 

• Användardefinierade värden för egenskaper. När du rensar dessa värden uppmanas du att ange 
nya värden för användardefinierade egenskaper i den aktuella mallen. 
• Anpassade tabeller på etiketter. 
• Anpassad placering av etiketter runt CADRapportObjekt. 
• Ändringar av rotation eller zoomfaktor för CADRapportObjekt. 
• Alla andra ändringar och tillägg av objekt eller dubblering av sidor. 

Om händelser och Visual Basic-kod 
I det här avsnittet förutsätts det att du har arbetat en del med programmeringsspråket Visual Basic. Om du 
behöver lära dig mer om Visual Basic bör du använda en bok eller någon annan extern resurs inom ämnet. 
Området Händelser i dialogrutan Egenskaper innehåller en lista över händelsehanterare som stöds i mallen eller i 
formulärobjektet. En händelsehanterare anropas när den händelse som finns i namnet på funktionen inträffar för 
det angivna objektet. När funktionen anropas körs en Visual Basic-kod i funktionen. 
Tillgängliga händelsehanterare 

HändelseKlick Anropas när man klickar med musen på objektet. 
HändelseDblKlick Anropas när man dubbelklickar med musen på objektet. 

  
HändelseDraSläpp 
  

Anropas när ett annat "dragbart" objekt släpps på objektet. 
  

HändelseDraBörja Anropas när ett "dragbart" objekt dras till objektet. 
  

HändelseDraÖver Anropas när ett "dragbart" objekt dras över objektet. 
  

HändelseInitiera 
  

Anropas när det första formuläret går över till körningsläge innan andra 
rutiner för objektet anropas. 

HändelseMusNed 
  

Anropas när man trycker ned en musknapp medan muspekaren befinner 
sig över objektet. Parametrar som överförs till funktionen anger vilken 
knapp som trycktes ned, om SKIFT-tangenten trycktes ned samt 
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muspekarens koordinater då knappen trycktes ned. 
HändelseMusrörelse 
  

Anropas när musen flyttas över objektet. Parametrar som överförs till 
funktionen anger vilken knapp som trycktes ned, om SKIFT-tangenten 
trycktes ned samt muspekarens koordinater då rörelsehändelsen 
skickades. 

HändelseMusUpp 
  

Anropas när man släpper upp musknappen över objektet. Parametrar 
som överförs till funktionen anger vilken knapp som trycktes ned, om 
SKIFT-tangenten trycktes ned samt muspekarens koordinater då knappen 
släpptes upp. 

HändelseHämtaData Detta är troligen den mest använda händelsehanteraren i Redigera 
formulär. HändelseHämtaData anropas när värdet för Basic-variabler 
som kan påverka objektet förändras. Genom programkoden kan du även 
ange att HändelseHämtaData ska anropas för individuella objekt (eller för 
alla objekt i en rapport) om ett objekt ska uppdatera sig själv. Kort sagt 
kan man säga att en kod som krävs för att ett objekt ska starta om sig 
själv beroende på vissa variabler eller på tillståndet för andra objekt bör 
ingå i HändelseHämtaData. 

HändelseAvsluta 
  

Anropas när rapporten stängs eller vid växling mellan körningsläget och 
redigeringsläget i formulärredigeraren.  
Den här funktionen är endast tillgänglig för redigeringsmiljöer för 
sektioner. 
  

HändelseRapportData Detta är troligen den mest använda händelsehanteraren i redigeraren för 
rapport- och etikettmallar. Den anropas när rapportdata läggs till i den 
aktuella mallen. 
Den primära funktionen för HändelseRapportData är att du ska kunna 
skapa egna ActiveX-kontroller som läggs till på en etikett. Händelsen 
används till exempel vid kontrollerna för bästanpassning och 
elementanalys för att skicka data från kommandot till ActiveX-kontrollen. 
Om du vill se hur detta fungerar öppnar du etiketten med namnet 
best_fit_analysis.lbl, klickar på ActiveX-kontrollen i etiketten och tittar 
därefter på Basic-koden i händelsehanteraren. En enda rad överför data 
från kommandot till kontrollen. 
Med de data som överförs till ActiveX-kontrollen kan du sedan använda 
automatiseringskommandot för att extrahera och ändra data. Mer 
information om automatisering i PC-DMIS finns i hjälpfilen Pcdbasic. 
Viktigt! Den här händelsen anropas en gång för varje kommando när du 
tillämpar rapportmallen eller under programkörningen. 
   

Lägga till kod till händelsehanterare 
Så här lägger du till Basic-kod till händelsehanterare: 

1. Klicka på funktionen i listan över händelsehanterare. Det öppnas ett litet redigeringsfönster för 
Visual Basic där start- och slutkommandona för underprogrammet redan finns ifyllda. 
2. Skriv in ytterligare Basic-kommandon i redigeringsfönstret. 
3. Klicka på OK. 
4. Testa koden. 

• Om du använder Redigera formulär testar du formuläret genom att trycka på CTRL + E för att 
växla till körningsläge. 
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• Om du använder någon av mallredigerarna testar du koden genom att tillämpa mallen på en 

rapport och rita om rapporten genom att klicka på ikonen Rita om rapporten  i Rapportlisten. 
Obs! Eftersom du inte kommer i kontakt med klickbara knappar, listor, fält eller andra interaktiva element i en 
rapport är den enda tillgängliga händelsehanteraren HändelseRapportData. 
Händelseexempel 1: Anropa kod vid händelsen HändelseKlick 
I det här händelseexemplet används ett knappobjekt. Du testar det i Redigera formulär. 

1. Välj Visa | Redigera formulär för att öppna Redigera formulär. 

2. Först lägger du till en knapp i formuläret genom att klicka på ikonen Knapp  i Objektlisten 
och rita upp en rektangel för knappen i formuläret. 
3. Kontrollera att knappen är markerad (med gröna rutor). 

 
4. Högerklicka på knappen för att öppna dialogrutan med knappens egenskaper. 
5. Om listan inte är expanderad klickar du på plustecknet (+) bredvid sektionen Händelser för att 
expandera den. Nu bör du se en lista över tillgängliga händelsehanterare för knappobjektet.  

 
Exempel på händelser för ett knappobjekt 
6. Dubbelklicka på funktionen HändelseKlick i listan. Det öppnas en redigerare för Visual Basic som 
kallas för en VBS Mini-Editor. 
7. Lägg till följande kod till funktionen HändelseKlick i VBS Mini-Editor:  
MsgBox ."Jag har markerats.". 

 
  
8. Klicka på OK högst upp till höger i VBS Mini-Editor. Stäng Egenskaper. 
9. Spara rapporten genom att välja Arkiv | Spara. Nu kan du testa rapporten i körningsläge. 
10. Växla till körningsläge (tryck på CTRL + E). 
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11. Klicka på den skapade knappen. Det bör visas en meddelanderuta med texten Man har klickat på 
mig. 

 
Detta enkla exempel belyser grunderna för skriptbara formulär och händelsehanterare. 
Händelseexempel 2: Ändra objektegenskaper vid triggade händelser 
Den här övningen bygger på övningen ovan som du bör ha genomfört. I exemplet används även Redigera formulär. 
Anta att du vill ändra egenskaperna för ett annat objekt (till exempel texten i ett textobjekt) när du har klickat på 
knappen. 

1. Välj Visa | Redigera formulär för att öppna Redigera formulär. 
2. Växla tillbaka till redigeringsläget (tryck på CTRL + E). 
3. Skapa det nya textobjektet. 
4. Öppna textobjektets egenskaper (markera objektet och högerklicka). 
5. Kontrollera att egenskapen Objektkod för textobjektet är "Text1". Egenskapen Objektkod är det 
namn som används för att referera till objektet i Basic-kod. 
6. Om listan inte är expanderad klickar du på plustecknet (+) bredvid sektionen Händelser för att 
expandera den. 
7. Dubbelklicka på hanterarfunktionen HändelseInitiera. VBS Mini-Editor öppnas. 
8. Lägg till följande kod i funktionen HändelseInitiera: 
Set DetHär = Text1 
9. Tryck på RETUR för att få en ny rad. Skriv på den nya raden in följande kod: 
DetHär.Text = "Ingen har klickat på knappen än" 
10. Klicka på OK för att stänga redigeraren. 
11. När objektet Text1 har konfigurerats enligt beskrivningen öppnar du egenskapsbilden (rutan 
Egenskaper) för det knappobjekt som las till i föregående övning. 
12. Klicka på fliken Händelser. 
13. Dubbelklicka på funktionen HändelseKlick. 
14. Ersätt Basic-koden du la till i det föregående exemplet med följande två rader: 
Rad 1: MsgBox "Någon har klickat på mig och nu ändrar jag texten för Text1" 
 
Rad 2: Text1.Text = "Någon klickade på knappen!!!" 
15. Klicka på OK för att stänga VBS Mini-Editor. 
16. Stäng Egenskaper. 
17. Växla till körningsläge (tryck på CTRL + E). Med koden som las till i funktionen HändelseInitiera 
för Text1 ställs Text1 in till att först visa "Ingen har klickat på knappen än". 
18. Klicka nu på knappen. Nu bör du se följande meddelande: "Någon har klickat på mig och nu 
ändrar jag texten för Text1". När du stänger meddelanderutan ändras texten för Text1 så att den visar 
"Någon klickade på knappen!!!". 

I detta exempel har du sett hur du kan öppna och ändra egenskaperna för ett objekt i ett formulär med Basic-kod 
via syntaxen Objektkod.egenskaps_namn. 
Bearbeta objektmetoder 
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Många objekt stöder både flera metoder och sina egenskaper. Dessa metoder behandlas i Basic-kod med syntaxen 
Objektkod.metod_namn. Det innebär att du kan se vilka egenskaper och metoder som finns tillgängliga för ett 
visst objekt genom att skriva in objektets objektkod följt av en punkt i VBS Mini-Editor. När du skriver in punkten 
öppnas en miniguide med de tillgängliga metoderna och egenskaperna för objektet. 
Om det finns ett textobjekt med namnet Text1 kan du skriva in Text1 följt av en punkt för att det ska öppnas en 
lista över tillgängliga metoder eller egenskaper för textobjektet. 
Variabler som deklareras i en händelsehanterare (med Basic-syntaxen Dim var_name as var_type) förekommer 
endast under händelsehanteraren. Det uppstår säkert situationer när du skulle vilja deklarera variabler, funktioner 
eller underprogram som kan hanteras med Basic-kod i en mall eller i ett formulär – variabler med global 
användning för en viss rapport. De kan deklareras i mall- och formulärredigerarna. 
Deklarera globala variabler med hjälp av egenskapen LokalaVariabler 
Använd egenskapen LokalaVariabler för Ram1/Vy1 eller för Sektionen om du vill definiera globala variabler för 
någon av standarddatatyperna (sträng, heltal, decimaltal o.s.v.) som sedan visas i Basic-guiden. 
Så här använder du egenskapen LokalaVariabler: 

1. Öppna Egenskaper för Ram1/Vy1. Detta gör du genom att markera och sedan 
högerklicka på ett objekt. Rutan Egenskaper öppnas. 
2. Klicka på fliken Inställningar. 
3. Gå till egenskapen LokalaVariabler. 

Om du dubbelklickar på egenskapen LokalaVariabler öppnas dialogrutan Lokala variabler. 

 
Dialogrutan Lokala variabler 
I dialogrutan Lokala variabler kan du lägga till, ta bort och namnge lokala variabler för de grundläggande typerna 
samt ställa in ursprungsvärden. Dessa variabler är globala för mallen eller formuläret och kan öppnas genom Basic-
kod i mallen eller formuläret. De kommer även att visas i området Lokala variabler i Skriptguiden. 

Obs! Namnet "LokalaVariabler" är egentligen felaktigt eftersom de variabler som deklareras i dialogrutan Lokala 
variabler faktiskt är globala för den mall eller det formulär som de ingår i. Termen anger att de variabler som 
deklareras här är "lokala" för mallen eller formuläret och inte kan öppnas från andra formulär. De ställs däremot in 
som globala variabler som är tillgängliga i andra rutiner i den mall eller det formulär där de definieras. 

Deklarera/definiera variabler, funktioner eller underprogram 
Använd egenskapen LokalaDeklarationer för Ram1/Vy1 som finns på fliken PC-DMIS i rutan Egenskaper för att 
deklarera och/eller definiera variabler, funktioner eller underprogram som kan öppnas via Basic-kod i rapporten. 
Gör så här: 

1. Öppna egenskapsbilden (rutan Egenskaper) för ett objekt. 
2. Välj Ram1/Vy1 från listan. 
3. Klicka på fliken PC-DMIS. 
4. Dubbelklicka på LokalaDeklarationer i egenskapsbilden. En VBS Mini-Editor öppnas. 
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I det här fönstret kan du lägga till önskad Basic-kod, inklusive variabeldeklarationer och definitioner av funktioner 
eller underprogram. De variabler, funktioner och underprogram som deklareras här är globala men visas inte i 
Skriptguiden. 
Om Redigera rapportmall 
Öppna Redigera rapportmall genom att gå till Arkiv | Rapporter | Ny | Rapportmall. Du kan även öppna en 
befintlig rapportmall genom att gå till Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall. 
Redigera rapportmall öppnas i ett nytt fönster. 

 
Redigera rapportmall 
Redigera rapportmall fungerar som en arbetsyta där du kan dra, ändra storleken på och placera olika objekt och 
ställa in deras egenskaper. Du placerar objekten på det vita området som kallas för mallen eller sektionen. Om du 
har arbetat med äldre typer av rapporter (HyperView) i tidigare versioner av PC-DMIS kommer du att känna igen 
den här redigeraren eftersom den fungerar på ungefär samma sätt och innehåller många av de gamla 
gränssnittselementen. 
I den nya rapportmodellen med mallar kan du inte ställa in Redigera rapportmall eller Redigera etikettmall till 
körningsläget. De öppnas i redigeringsläget och kan inte ändra läge. Körningsläget fungerar fortfarande med 
Redigera formulär. 

Körningsläge - Det här läget kan du endast använda i Redigera formulär. I körningsläget kan du köra ett 
formulär och testa hur det kommer att se ut och fungera i en viss körningsmiljö för detaljprogram. 
Redigeringsläge – Det här är standardläget för alla rapportredigerare och det enda läget för Redigera 
rapportmall och Redigera etikettmall. 
Du växlar mellan körningsläget och redigeringsläget genom att trycka på CTRL + E. 

Den här redigeraren innehåller följande element: 
• Menyraden 
• Teckensnittslisten (verktygsfält) 
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• Objektlisten (verktygsfält) 
• Layoutlisten (verktygsfält) 
• Om objektegenskaper 
• Sektioner 
• Arbeta med rutnät 

  
Om sektioner 

 
Exempel på sektioner 
Det huvudsakliga redigeringsområdet i en rapportmall består av sektioner. De är rullningsbara områden med flikar 
i Redigera rapportmall där du kan lägga till objekt i den aktuella rapportmallen. Med sektioner får du bättre 
kontroll över när objekt visas i rapporten. 
I versioner före PC-DMIS 4.0 var det ganska krångligt att skapa och underhålla HyperView-rapporter med flera 
sidor där vissa objekt endast visades på vissa sidor. Det krävdes komplicerad kodning med en mängd lager för att 
dölja och visa objekt på olika sidor. I Redigera rapportmall kan du enkelt lägga till fler sektioner i mallen och skapa 
rapporter med flera sektioner. 
Sektioner är däremot inte detsamma som sidor. Objekt som infogas i en sektion visas inte i andra sektioner men 
kan visas i samma sektion på flera sidor. Med den här metoden blir det mindre komplicerat att skapa statiska 
rapportelement som sidhuvuden och titlar. 
Du kan till exempel lägga till en beskrivning av rapporten och information om författaren i den första sektionen i 
mallen, ett TextRapportObjekt i den andra sektionen och ett CADRapportObjekt i den tredje sektionen. Beroende 
på längden på ingående rapportdata kan varje sektion i rapporten därefter ge upphov till flera sidor. 
Sektioner används endast i Redigera rapportmall. Före version 4.0 anropades huvudredigeringsområdet för 
hypervyrapporter, den s.k. "ramen/vyn". Det här namnet används fortfarande i formulärredigeraren och 
etikettmallredigeraren, där sektioner inte används. I Redigera rapportmall placerar du nu dina rapportobjekt i 
redigeringsprogrammets "sektion". 
Så här lägger du till en ny sektion 

1. Kontrollera att fönstret Redigera rapportmall är maximerat. 
2. Gå längst ned i mallen. 
3. Högerklicka på fliken Sektion 1. 
4. Välj Lägg till flik i snabbmenyn. En ny sektion, Sektion2, infogas i mallen. Nu bör mallen ha två 
sektioner, så här: 

 
Så här tar du bort en sektion 
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1. Kontrollera att fönstret Redigera rapportmall är maximerat. 
2. Gå längst ned i mallen. 
3. Högerklicka på den sektionsflik som du vill ta bort. 
4. Välj Ta bort i snabbmenyn. Sektionen tas bort. 

Så här ändrar du egenskaperna för en sektion 
1. Kontrollera att fönstret Redigera rapportmall är maximerat. 
2. Gå längst ned i mallen. 
3. Högerklicka på sektionen. Dialogrutan Egenskaper öppnas. 
4. Ändra de önskade egenskaperna. Om du vill byta namn på en sektion byter du namn på 
egenskapen Formulärkod för sektionen. 

Att spänna kommandon över sektioner till kontrollsidans layout eller sorterade utskrifter. 
Före PC-DMIS 4.2 gick det inte att spänna en kommandouppsättning från en sektion i en rapportmall till en annan. 
Nu har två nya egenskaper lagts till sektionsobjektet (sidobjektet) som ger denna funktionalitet vilket gör det 
enklare att skapa sidor med olika utseende med samma kommandouppsättning. Det går även att använda dessa 
egenskaper för att skriva ut rapporten med sorterade sidor. Information om och exempel på egenskaperna 
Kommandouppsättning och Max. antal sidor finns i "Egenskaper för sektion och sida. 
Specifika egenskaper för sektioner 
Se "Egenskaper för sektion och sida". 
 
Om Redigera etikettmall 
Öppna Redigera etikettmall genom att gå till Arkiv | Rapporter | Ny | Etikettmall. Du kan även öppna en befintlig 
etikettmall genom att gå till Arkiv | Rapporter | Redigera | Etikettmall. 
Redigera etikettmall öppnas i ett nytt fönster. 
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Redigera etikettmall 
Den här redigeraren liknar Redigera rapportmall och Redigera formulär. Med undantag av vissa skillnader i 
Objektlisten är gränssnitten i stort sett likadana för de olika redigerarna. Tekniskt sett kan du lägga till alla objekt 
från objektlisten i Redigera etikettmall i en etikettmall men du kommer framför allt att arbeta med TabellObjekt. 
Etikettmallen är den vita rutan som kan ändra storlek högst upp mot bakgrunden med ordet "LABEL". 
I den nya rapportmodellen med mallar kan du inte ställa in Redigera rapportmall eller Redigera etikettmall till 
körningsläget. De öppnas i redigeringsläget och kan inte ändra läge. Körningsläget fungerar fortfarande med 
Redigera formulär. 

Körningsläge - Det här läget kan du endast använda i Redigera formulär. I körningsläget kan du köra ett 
formulär och testa hur det kommer att se ut och fungera i en viss körningsmiljö för detaljprogram. 
Redigeringsläge – Det här är standardläget för alla rapportredigerare och det enda läget för Redigera 
rapportmall och Redigera etikettmall. 
Du växlar mellan körningsläget och redigeringsläget genom att trycka på CTRL + E. 

Den här redigeraren innehåller följande element: 
• Menyraden 
• Teckensnittslisten (verktygsfält) 
• Objektlisten (verktygsfält) 
• Layoutlisten (verktygsfält) 
• Om objektegenskaper 

 
Om Redigera anpassad rapport 
Öppna Redigera anpassad rapport genom att gå till Arkiv | Rapporter | Ny | Anpassad rapport. Du kan även 
öppna en befintlig anpassad rapport för det nuvarande detaljprogrammet genom att välja Arkiv | Rapporter | 
Redigera | Anpassad rapport. 
Redigera anpassad rapport öppnas i ett nytt fönster. Om Redigeringsfönstret redan är öppet så sätts det 
automatiskt i översiktsläge. 
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Redigera anpassad rapport 
Den här redigeraren liknar Redigera rapportmall, Redigera etikettmall och Redigera formulär. Med undantag av 
vissa skillnader i objektlisten är gränssnitten i stort sett likadana för de olika redigerarna 
Den anpassade rapporten är den vita rutan som kan ändra storlek högst upp mot bakgrunden med ordet 
"CUSTOM". Observera att när du använder denna redigerare så skapar du inte en mall utan själva rapporten som 
kommer att visas i Rapportfönstret. Normalt så kommer du att vilja använda denna redigerare vid sidan om 
Redigeringsfönstret satt i översiktsläger, då kan du dra önskade objekt från översiktsläget till den anpassade 
rapporten. Se "Skapa anpassade rapporter". 
I Redigera anpassad rapport kan du inte ställa in Redigera rapportmall eller Redigera etikettmall till körningsläget 
som du kunde med HyperView-redigeraren. Den öppnas i redigeringsläget och kan inte ändra läge. Körningsläget 
fungerar fortfarande med Redigera formulär. 

Körningsläge - Det här läget kan du endast använda i Redigera formulär. I körningsläget kan du köra ett 
formulär och testa hur det kommer att se ut och fungera i en viss körningsmiljö för detaljprogram. 
Redigeringsläge – Det här är standardläget för alla rapportredigerare och det enda läget för Redigera 
rapportmall och Redigera etikettmall. 
Du växlar mellan körningsläget och redigeringsläget genom att trycka på CTRL + E. 

Den här redigeraren innehåller följande element: 
• Menyraden 
• Teckensnittslisten (verktygsfält) 
• Objektlisten (verktygsfält) 
• Layoutlisten (verktygsfält) 
• Om objektegenskaper 

 
Om Redigera formulär 
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Öppna Redigera formulär genom att gå till Visa | Redigera formulär eller Arkiv | Rapporter | Ny | Formulär. 
Redigera formulär öppnas i ett nytt fönster. 

 
Redigera formulär 
Redigera formulär fungerar som en arbetsyta där du kan dra, ändra storleken på och placera interaktiva 
formulärobjekt som knappar, listrutor och redigeringsrutor samt ställa in objektens egenskaper. Objekten placeras 
på ett formulär, ett grått område vars storlek den kan ändra. Om du har arbetat med HyperView-rapporter i 
tidigare versioner av PC-DMIS kommer du att känna igen den här redigeraren eftersom den fungerar på ungefär 
samma sätt och innehåller många av de gamla gränssnittselementen. 
I den nya rapportmodellen med mallar kan körningsläget endast användas i Redigera formulär . Detta används inte 
i Redigera rapport och Redigera etikettmall. 

Körningsläge - Det här läget kan du endast använda i Redigera formulär. I körningsläget kan du köra ett 
formulär och testa hur det kommer att se ut och fungera i en viss körningsmiljö för detaljprogram. 
Redigeringsläge – Det här är standardläget för alla rapportredigerare och det enda läget för Redigera 
rapportmall och Redigera etikettmall. 
Du växlar mellan körningsläget och redigeringsläget genom att trycka på CTRL + E. 

Den här redigeraren innehåller följande element: 
• Menyraden 
• Teckensnittslisten (verktygsfält) 
• Objektlisten (verktygsfält) 
• Layoutlisten (verktygsfält) 
• Om objektegenskaper 
• Objektblad 

Skapa mallar 
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PC-DMIS levereras med ett antal fördefinierade mallar som uppfyller de flesta behov användarna kan ha. Du kan 
dessutom använda de praktiska mallredigerarna för att skapa mallar för anpassade rapporter och etiketter. Du kan 
även använda Redigera formulär för att göra interaktiv körning och rapportering mer interaktiv. 
I ämnena nedan finns genomgångar av hur du skapar dina egna mallar med hjälp av redigerarna för rapport- och 
etikettmallar. 
Tips: Är det första gången du använder rapportmallar? Följ genomgångarna "Skapa en rapportmall" och "Skapa 
etikettmallar". 
Om rapporter och rapportmallar 
I äldre versioner av PC-DMIS behövde du skapa en ny rapport för varje detaljprogram men det behöver du inte 
längre göra. Nu använder du rapportmallar. En rapportmall är inte en rapport utan en beskrivning av en rapport. 
Mallen innehåller en beskrivning av vilka data som ska användas för att skapa rapporten, vart data ska skickas och 
hur rapporten ska se ut. Du kan använda rapportmallar för mer än ett detaljprogram, vilket innebär att du snabbt 
och enkelt kan standardisera utseende och stil för flera rapporter. 
Du skapar mallar i Redigera rapportmall. Rapportmallar har filtillägget .rtp och skapas i rapportmallredigeraren i 
PC-DMIS. 
Du kan göra rapportmallarna hur enkla eller hur komplicerade du vill. En enkel rapportmall kan innehålla ett 
enstaka TextRapportObjekt medan en komplex rapportmall kan innehålla flera olika objekt, bitmappbilder, former 
eller poster som använder rapportuttrycksspråk för att exakt ange vilka rapportdata som ska visas. 
Viktigt! Blanda inte ihop rapportmallfilens filtillägg, .rtp, med det äldre filtillägget för HyperView-rapportfiler, .rpt. 
Det är två helt olika filformat. 
    
Genomgång - Skapa en rapportmall 
Det här är en grundläggande genomgång av hur du skapar en enkel rapportmall med ett fåtal objekt och några 
etiketter. Den bör ge en viss översikt så att du kan skapa och använda egna rapportmallar. 
Obs! För att du ska få en bra grund att stå på när det gäller användningen av mallredigerarna visar den här 
genomgången hur du skapar en rapportmall från början. När du själv ska skapa en mall kan det vara enklare att 
anpassa någon av standardmallarna. 
Innan du påbörjar genomgången ska du skapa ett enkelt detaljprogram som kan mäta fyra cirklar på en enkel 
detalj. I genomgången används Hexagons testblock (Hexblock_Wireframe_Surface.igs). 

 
Skapa ett detaljprogram som mäter fyra cirklar, i stil med det här. 
Steg 1: Skapa en tom rapportmall 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Ny | Rapportmall för att öppna Redigera rapportmall. En tom 
rapportmall öppnas automatiskt. 
2. Dölj verktygsfält som du inte kommer att använda genom att högerklicka på verktygsfältområdet 
och ta bort verktygsfält. 
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3. Dölj fönster i PC-DMIS som du inte använder genom att markera det öppna fönstret på Visa-
menyn. 

4. Maximera mallredigeringsfönstret genom att klicka på maximeringsknappen  i fönstret. Nu bör 
du se ordet "REPORT" i bakgrunden och det bör finnas en flik med texten Sektion1 längst ned i mallen. 
Redigera rapportmall bör se ut så här: 

 
Steg 1: Redigera rapportmall 

Tips: När du arbetar i mallredigerarna kan det vara bra att gömma en del verktygsfält och fönster i PC-DMIS för att 
få mer utrymme på skärmen. Om du ofta arbetar med mallar kanske du vill skapa en sparad skärmlayout för 
mallar. Information om layouter finns i "Verktygsfältet Fönsterlayout" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
 
Du kan även skapa ditt eget verktygsfält med kommandona Arkiv | Rapporter. Information om hur du skapar 
anpassade verktygsfält finns i "Anpassa verktygsfält" i kapitlet "Anpassa användargränssnittet". 
Steg 2: Infoga och formatera ett textobjekt för en sektionstitel 

1. Klicka på ett textobjekt i objektlisten. 
2. Lägg till det i rapporten genom att dra en ruta till den aktuella sektionen. När du släpper musen 
är objektet markerat vilket visas genom att det omges av gröna rutor som kallas för handtag. Du ser en 
ruta vid varje hörn av objektet. 

 
Ett textobjekt med visade handtag 
3. Markera det infogade textobjektet och dra de gröna handtagen så att rutan blir 25 mm hög och 
150 mm bred. Du kan använda linjalerna högst upp och till höger i redigeringsfönstret. Om linjalerna inte 
visas väljer du menyalternativet Visa | Linjaler.   
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4. Högerklicka på textobjektet. 
5. Klicka på egenskapen BakgrundsFärg och ändra den till ljusblått (0.255.255). 
6. Klicka på egenskapen FörgrundsFärg och ändra den till mörkblått (0.0.128). 
7. Markera egenskapen KantTyp och ändra den till Normal. 
8. Klicka på egenskapen LinjeStil och ändra värdet till 5. 
9. Klicka på egenskapen Text och ändra den till "En anpassad rapport". 
10. Klicka på egenskapen Teckensnitt. Dialogrutan Teckensnitt öppnas. 
11. Ändra Storlek till 20, Stil till Fet och Teckensnitt till Arial. 
12. Klicka på OK. 

Nu har du formaterat textobjektet. Det bör se ut så här: 

 
Steg 3: Definiera egenskaper 

1. Markera det textobjekt du skapade i föregående steg. 
2. Högerklicka på objektet. Då öppnas dialogrutan Egenskaper för objektet till höger om 
redigeringsfönstret. På vänster sida i dialogrutan ser du kryssrutor bredvid de flesta av egenskaperna. 
Kryssrutorna anger vilka egenskaper som kan definieras av användaren. 

 
Exempel på rutan Egenskaper för ett textobjekt. Observera de användardefinierade kryssrutorna till 
vänster. 
  
3. Markera kryssrutan till vänster om egenskapen Text. Dialogrutan Användardefinierad egenskap 
öppnas och du uppmanas att skriva ett meddelande till användaren om att ange egenskapsvärdet och när 
meddelandet ska visas. 
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Dialogrutan Användardefinierad egenskap 
4. I dialogrutan Text skriver du "Ange rapporttiteln nu". 
5. Markera alternativet Fråga när detaljprogrammet körs. 
6. Klicka på OK. Dialogrutan Användardefinierad egenskap stängs. 
7. Markera kryssrutan till vänster om egenskapen BakgrundsFärg. I dialogrutan som öppnas anger 
du "Välj bakgrundsfärg nu" som ledtext och markerar än en gång alternativet Fråga när rapporten utförs. 
8. Klicka på OK. Dialogrutan Användardefinierad egenskap stängs. 

I detta steg valde du två egenskaper och definierade dem. Det innebär att den som kör detaljprogrammet kommer 
att kunna ställa in egenskaperna. 
  
  
Steg 4: Lägg till ett TextRapportObjekt 

1. Klicka på ikonen TextRapportObjekt  i objektlisten i redigeringsfönstret . Muspekaren 
ändras från en pil till ett hårkors. 
2. Lägg till TextRapportObjektet i mallen genom att dra en ruta till den aktuella mallsektionen. Det 
läggs till en automatisk rapporttext som utfyllnad. När du tillämpar mallen på rapporten används data 
från rapporten. Utfyllnadstexten visas endast för att du ska se hur designen kommer att se ut. Objektet 
bör se ut ungefär så här: 

 
Exempel på ett TextRapportObjekt 
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3. Ändra objektets storlek så att det är ungefär lika brett som det textobjekt som du infogade 
tidigare. Du ändrar objektets storlek genom att klicka på och dra de gröna rutorna (eller "handtagen") 
runt objektet. 
4. Markera det textobjekt som du infogade tidigare. Tryck ned SKIFT-tangenten och håll den 
nedtryckt medan du markerar TextRapportObjektet. Då markeras båda objekten. 
5. När båda objekten är markerade går du till layoutlisten och klickar på ikonerna Samma storlek 
och Passa mittpunkt för att göra objekten lika breda och centrera dem mellan den vänstra och högra 
sidan av redigeringsfönstret. 

Nu bör mallen innehålla ett TextRapportObjekt i den första sektionen. 
Steg 5: Lägg till en ny sektion i mallen 

1. Kontrollera att fönstret Redigera rapportmall är maximerat. 
2. Gå längst ned i mallen. 
3. Högerklicka på fliken Sektion 1. 
4. Välj Lägg till flik på snabbmenyn. En ny sektion, Sektion2, infogas i mallen. 

Nu bör mallen ha två sektioner, så här: 

 
Steg 6: Lägg till ett CADRapportObjekt 

1. Klicka på fliken Sektion2 om du vill göra den till den aktiva sektionen. 

2. Klicka på ikonen CADRapportObjekt  i objektlisten i redigeringsfönstret. Muspekaren ändras 
från en pil till ett hårkors. 
3. Lägg till CADRapportObjektet i mallen genom att dra en ruta till den aktuella mallsektionen. 
Ändra rutans storlek så att den blir cirka 150 mm bred och 100 mm hög. Du ändrar objektets storlek 
genom att klicka på och dra de gröna rutorna runt objektet. 
4. När du har ritat rutan öppnas automatiskt Guiden Etikettlayout. I guiden visas en exempeldetalj 
omgiven av exempeletiketter. Dessa exempelobjekt är en designhjälp medan du arbetar i 
mallredigeraren. Använd guiden för att snabbt placera etiketter runt en detalj. Mer information finns i 
Guiden Etikettlayout. När du tillämpar mallen på rapporten används den faktiska CAD-ritningen och 
etikettinformationen. 
5. Ändra antalet etiketter i rutan Antal etiketter till 4. 
6. Ändra Stil till Elliptiskt placerade. 
7. Klicka på det fyrkantiga vita handtaget mitt på CAD-bilden och dra fyrkanten med- eller motsols 
för att rotera etiketterna runt den elliptiska banan. 
8. Rotera etiketterna tills alla fyra visas ovanför CAD-bilden och området Förhandsgranskning i 
Guiden Etikettlayout ser ut så här: 
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Området Förhandsgranskning med fyra etiketter som är elliptiskt placerade ovanför CAD-bilden 
9. Klicka på OK. Objektet infogas i Sektion2. 

Layouten för Sektion2 bör nu innehålla ett CADRapportObjekt som ser ut ungefär så här: 

 
Exempel på ett CAD-rapportobjekt med fyra exempeletiketter ovanför en exempeldetalj 
Steg 7: Definiera vilken mätinformation som ska visas 

1. Klicka på fliken Sektion1 och högerklicka på det TextRapportObjekt som du infogade tidigare. 
2. Ändra följande egenskaper i dialogrutan Egenskaper 
: VisaUppriktningar – AV 
VisaKommentarer – AV 
VisaUtvärderingar – Inga 
VisaElement – PÅ 
VisaSidhuvudSidfot – AV 
VisaRörelser – AV 
VisaSkärmbilder – AV 
3. Klicka på fliken Sektion2. 
4. Högerklicka på det CADRapportObjekt som du la till i Sektion 2. På skärmens högra del visas den 
dockade dialogrutan Egenskaper. Dialogrutan innehåller diverse egenskaper som är specifika för det 
markerade objektet. 
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5. Klicka på Regler i egenskapen BeslutsTräd. Redigera beslutsträd öppnas: 

 
Dialogrutan Redigera beslutsträd 

 
Egenskapen BeslutsTräd 
6. Expandera rubriken Element. En lista med element visas. 
7. Expandera rubriken Cirklar. En lista med olika cirkelelement visas. 
8. Klicka på objektet Mätt cirkel och därefter på knappen Lägg till. Då anger du för PC-DMIS att du 
lägger till en regel för mallen. Dialogrutan Redigera regel öppnas. I dialogrutan kan du göra inställningar 
för rapportmallen. I det här fallet anger du att något ska utföras i rapportmallen när det påträffas mätta 
cirklar i detaljprogrammets rapportdata. 
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Dialogrutan Redigera regel 
9. Välj alternativet Använd etikettmall till rapporten. Rutan Etikettnamn öppnas för redigering. 
10. Klicka på knappen .... Dialogrutan Öppna öppnas så att du kan välja en viss mallfil. 

 
Ett exempel på dialogrutan Öppna med flera tillgängliga etikettmallar 
11. Gå till installationskatalogen för PC-DMIS och öppna undermappen Reporting. Klicka på etiketten 
summary.lbl och därefter på Öppna. Namnet på den valda mallen visas i dialogrutan Redigera regel. Mer 
information och en genomgång av hur du skapar etiketter finns i Om etiketter och etikettmallar. 
12. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Redigera regel och tillämpa regeln. Observera att 
listobjektet Mätt cirkel nu står med fet stil för att ange att det finns en regel för den elementtypen. 
13. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Redigera beslutsträd. 

Nu har du skapat en regel som anger att etikettmallen summary.lbl ska användas för att visa översiktsinformation 
om elementtypen mätt cirkel. 
Steg 8: Spara och testa mallen 

1. Välj Arkiv | Spara i Redigera rapportmall. Spara mallarna som test1.rtp i dialogrutan Spara som. 
2. Välj Arkiv | Stäng för att stänga Redigera rapportmall. 
3. Välj Visa | Rapportfönster. Rapportfönstret öppnas med den standardinställda rapportmallen. 
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4. Klicka på ikonen Rapportmallar i Rapportlisten i Rapportfönstret. Dialogrutan Rapportmallar 
öppnas. 
5. Lägg till rapporten i dialogrutan Rapportmallar genom att klicka på knappen Lägg till. 
6. Bläddra till och välj filen test1.rtp. Klicka på Öppna. En miniatyrbild av rapporten läggs till i 
dialogrutan Rapportmallar. 

 
Dialogrutan Rapportmallar med Test1.rtp 
7. Markera miniatyrbilden för mallen och klicka på Öppna. Rapportfönstret öppnas med den nya 
mallen. Det bör se ut så här: 

 
Rapportfönster som visar rapportdata med rapportmallen Test1.rtp 
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8. Kör detaljprogrammet. Första gången du kör detaljprogrammet med den här rapportmallen visas 
dialogrutan Användardefinierade egenskaper där du uppmanas att ge rapporten en ny titel och ställa in 
en bakgrundsfärg. 
9. Ställ in egenskaperna och klicka på OK. Dialogrutan stängs och detaljprogrammet körs. 
10. När körningen har slutförts visas rapportdata i den nya mallen. 

Grattis! Du har slutfört genomgången av hur man skapar en anpassad rapportmall. 
  
Tillämpa eller ta bort en rapportmall 
Om du vill tillämpa en rapportmall på mätresultaten eller ta bort en rapportmall måste du först öppna dialogrutan 
Rapportmallar: 

Så här öppnar du dialogrutan Rapportmallar: 
1. Du öppnar Rapportfönstret via menyalternativet Visa | Rapportfönster. 

2. Klicka på ikonen Rapportmallar i Rapportlisten . Dialogrutan Rapportmallar öppnas. I rutan 
visas tillgängliga rapportmallar som .rtp-filer: 

 
Dialogrutan Rapportmallar 
I dialogrutan kan du hantera rapportmallar. 
  
  
  

Så här lägger du till en rapportmall: 
1. Klicka på knappen Lägg till i dialogrutan Rapportmallar. Dialogrutan Öppna visas. 
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Dialogrutan Öppna 
2. Gå till rapportmallfilen, markera den och klicka på Öppna. 
3. Mallen läggs till och en miniatyrbild av den visas i dialogrutan Rapportmallar. 
4. Dialogrutan kan innehålla ett fåtal eller många mallar. Om du vill ändra storleken på dialogrutan 
för att bättre kunna se innehållet drar du i rutans kant. 

  
  
  
  

Så här tar du bort en rapportmall: 
1. Markera en mall i dialogrutan Rapportmallar. 
2. Klicka på knappen Ta bort (klicka på Ta bort alla om du vill ta bort alla mallar). 
3. Rapportmallen tas bort ur dialogrutan Rapportmallar. 

Om du tar bort en rapportmall ur rutan tas den inte bort helt. Den tas endast bort ur dialogrutan. Du kan lägga till 
mallen senare genom att klicka på knappen Lägg till. 
  
  
  
Obs! Mallarna som finns listade i dialogrutan Rapportmallar är olika för de olika användarkonton som finns i 
operativsystemet Windows. 
Dela rapportmallar 
Du kan enkelt dela en rapportmall med andra användare. När du sparar en rapportmall sparas det automatiskt en 
kopia av eventuella kopplade etikettmallar i rapportmallen. Det innebär att om du vill dela en rapportmall behöver 
du inte tänka på att skicka med alla kopplade etikettmallar. När rapportmallen öppnas görs det ändå en sökning 
efter den faktiska etikettmallfilen i katalogen. Om den faktiska etikettmallfilen påträffas används den. Om den 
faktiska etikettmallfilen inte påträffas vid sökningen används den kopierade versionen av etikettmallfilen som har 
sparats tillsammans med rapportmallen. 
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1 - I det här exemplet 
anropas två etikettmallar, 
etikett A och etikett B, från 
rapportmallen. 
2 - Filerna för etikettmallen 
(filer med filtillägget .lbl) 
sparas i Rapportkatalogen 
(C:\Users\Public\Documents\
WAI\PC-
DMIS\<version>\Reporting). 
3 - När du sparar 
rapportmallen sparas kopior 
av etikettmallarna inuti 
rapportmallen. 
4 - När rapportmallen 
används görs det först en 
sökning efter etikettmallfiler 
och de som påträffas 
används. Om det inte 
påträffas några 
etikettmallfiler används de 
kopierade etikettmallarna. 
  
  
  
  
  
  
  
Om etiketter och 
etikettmallar 
Etiketter är ett nytt koncept 
inom rapportering i PC-DMIS. 
En etikettmall fungerar i 

princip som en liten rapportmall som kopplas till ett specifikt kommando (eller kommandon) i rapporten. Det ger 
dig större frihet med de data som kan inkluderas i rapporten. Du kan till exempel visa etiketter för utvärderingar, 
för mätta element, för autoelement och så vidare. 

 
Exempel på etikett med tabell för lägeriktighet med en toleransrektangel 
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PC-DMIS levereras med flera standardetiketter som kan kopplas till objekt i rapportmallarna. Men du kan även, 
precis som med rapportmallar, skapa egna etikettmallar. Etikettmallar kan innehålla samtliga objekt från 
objektlisten i Redigera etikettmall men innehåller vanligtvis något av objekten TabellObjekt eller Diagram. 
Redigera etikettmall används för att skapa etikettmallar. 
Genomgång – Skapa etikettmallar 
Det här är en grundläggande genomgång av hur du skapar en enkel etikettmall med ett fåtal objekt och ett 
TabellObjekt. Den bör ge en översikt över hur etiketter fungerar så att du kan använda dem för att visa anpassad 
information i rapporter. 
Genomgången bygger på kunskaper från genomgången "Skapa en anpassad rapportmall" så gör den innan du 
börjar med den här genomgången. 
Steg 1: Skapa en tom etikettmall 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Ny | Etikettmall för att öppna Redigera etikettmall. En tom etikettmall 
öppnas automatiskt. 
2. Dölj verktygsfält som du inte kommer att använda genom att högerklicka på verktygsfältområdet 
och ta bort verktygsfält. 
3. Dölj fönster i PC-DMIS som du inte använder genom att markera det öppna fönstret på Visa-
menyn. 

4. Maximera mallredigeringsfönstret genom att klicka på maximeringsknappen  i fönstret. Nu bör 
du se ordet LABEL i bakgrunden. 
5. Ändra storleken på Ram1/Vy1 i redigeringsområdet för etikettmallen så att den blir 100 mm 
bred och ca 40 mm hög. Det gör du genom att klicka på och dra det nedre högra hörnet av etikettmallen 
med musen. Använd linjalerna som riktmärken. 

Nu har du skapat en tom etikettmall. När du avslutar det här steget bör den se ut ungefär så här: 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1352 

Redigera etikettmall 
Tips: När du arbetar i mallredigerarna kan det vara bra att gömma en del verktygsfält och fönster i PC-DMIS för att 
få mer utrymme på skärmen. Om du ofta arbetar med mallar kanske du vill skapa en sparad skärmlayout för 
mallar. Information om layouter finns i "Verktygsfältet Fönsterlayout" i kapitlet "Använda verktygsfält". 
Steg 2: Lägg till ett KommandoTextObjekt och statisk information i mallen 

1. Klicka på ikonen  KommandoTextObjekt. Muspekaren ändras till ett hårkors. 
2. Använd pekaren för att dra i rutan så att den blir ungefär 75 mm bred och 125 mm hög. Ett 
KommandoTextObjekt infogas i etikettmallen. Högerklicka på objektet för att öppna dialogrutan 
Egenskaper. 
3. Klicka på egenskapen Färger. Om du tillfrågas om du vill definiera en färguppsättning som är 
oberoende av programmets standardfärger klickar du på Ja. 
4. Redigera fönsterfärger öppnas. I den här redigeraren definierar du färger för 
Redigeringsfönstret. I detta fall påverkas endast det aktuella KommandoTextObjektet. 
5. Klicka på Redigera under Bakgrundsfärg. Dialogrutan Färg öppnas. 
6. Ange mörkblått som objektets bakgrundsfärg. Ändra värdena i rutorna Rött, Grönt och Blått till 
0, 0 respektive 128 för att göra detta. Klicka på OK. 
7. Klicka på Redigera i rutan Omarkerad. Dialogrutan Färg öppnas. 
8. Välj vitt och klicka på OK. Klicka på Nej om du tillfrågas om du vill ändra på underordnade 
element. 
9. Använd en bitmappbild av en cirkel (eller använd ett ellipsobjekt för att rita en cirkel) och placera 
cirkeln högst upp på arbetsytan. 

Nu har du lagt till ett KommandoTextObjekt och ett statiskt bitmapp- eller ellipsobjekt för en cirkelform i 
etikettmallen. I slutet av det här steget bör etikettmallen se ut ungefär så här: 

 
Etikettmall med ett KommandoTextObjekt och ett statiskt bitmappobjekt 
Steg 3: Infoga och formatera ett TabellObjekt 

1. Klicka på ikonen  TabellObjekt. Muspekaren ändras till ett hårkors. 
2. Använd pekaren för att rita en ruta för objektet under det tidigare infogade 
KommandoTextObjektet så att båda objekten är lika breda. 
3. Ändra höjden så att rutan nästan fyller resten av Ram1/Vy1. När detta har infogats visas flera 
rader och kolumner i rutnätet. 
4. Öppna objektets egenskaper och ändra egenskaperna Kolumner och Rader till 3. 
5. Välj objektet och markera en cell. För att göra det dubbelklickar du på den första cellen i den 
översta raden. Den markerade cellen får blå bakgrund. 
6. Markera den översta raden. Eftersom den första cellen redan är markerad trycker du på SKIFT 
och klickar därefter på den sista cellen på raden för att markera hela raden. Hela raden markeras.   
7. Högerklicka. Det öppnas en dialogruta för objektet. I dialogrutan kan du kontrollera de 
markerade cellernas format samt infoga text och uttryck. 
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Dialogrutan för TabellObjekt 
8. Klicka på knappen Slå ihop om du vill slå ihop de markerade cellerna. 
9. Ställ in bakgrundsfärgen för den ihopslagna cellen. Klicka på knappen Bakgrundsfärg. En 
dialogruta för Färg öppnas. Välj mörkblått och klicka på OK. 
10. Ställ in textfärgen för den ihopslagna cellen. Klicka på knappen Textfärg och välj vitt på samma 
sätt som ovan. 
11. Skapa rubriker. Markera den första cellen i den andra raden och högerklicka för att öppna 
dialogrutan. Skriv "Mätt X" i rutan Uttryck. Stäng dialogrutan och upprepa processen för den andra cellen 
där du skriver "Mätt Y". Upprepa processen en gång till för den sista cellen där du skriver "Mätt Z". 
12. Markera den andra raden. Högerklicka och välj ljusgrönt som bakgrundsfärg i dialogrutan. 

13. Klicka på mittenknappen under Justering och Lodrätt för att centrera texten lodrätt i 
cellerna. 
14. Klicka på OK för att stänga dialogrutan och avmarkera därefter objektet. 

Nu har du infogat ett TabellObjekt och lärt dig ändra antalet rader och kolumner. Du har även lärt dig hur du lägger 
till text i en cell och hur du formaterar rutnätet i objektets dialogruta. När du har avslutat det här steget bör 
etikettmallen se ut ungefär så här: 
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Etikett med ett infogat och formaterat TabellObjekt 
  
Steg 4: Lägg till uttryck i ett TabellObjekt 

1. Markera den första raden i TabellObjektet.   
2. När du har markerat raden skriver du ="ID" direkt i cellen. Det är ett uttryck som anger att du vill 
att elementets ID ska visas i cellen. 
3. Markera den första cellen i den tredje raden och skriv "=MEAS_X". 
4. Markera den andra cellen och skriv "=MEAS_Y". 
5. Markera den tredje cellen och skriv "=MEAS_Z". Med dessa uttryck anger du att elementets X-, Y- 
och Z-värden ska visas. När du avmarkerar objektet visas uttrycksvärdena från den utfyllnadstext som 
används för objektet. Information om uttryck finns i "Om rapportuttryck". 
6. Använd kantobjektet och rita en kant runt etiketten. Du kan behöva ändra etikettens storlek så 
att den blir ca 110 mm bred och 50 mm hög. 
7. Högerklicka på kanten och ställ in linjetjockleken 2. 
8. Justera innehållets placering så att det finns inom kanterna. 

Nu har du lagt till rapportuttryck i etikettmallen och ritat en kant runt den innan du testar mallen. När du avslutar 
det här steget bör mallen se ut ungefär så här: 

 
Etikett med resultaten av uttrycken 
Steg 5: Spara och testa etikettmallen 

1. Välj Arkiv | Spara för att spara etikettmallen. Spara mallen som "TestLabel.lbl" i dialogrutan 
Spara som. 
2. Välj Arkiv | Stäng för att stänga mallredigeraren. 
3. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall och välj därefter mallfilen Test1.rtp som du 
skapade i den tidigare genomgången. 
4. Markera det TextRapportObjekt som infogades i den första sektionen av rapportmallen och 
öppna objektets egenskaper. 
5. Använd dialogrutorna Redigera beslutsträd och Redigera regel för att skapa en regel som visar 
TestLabel.lbl i det aktuella TextRapportObjektet för alla mätta cirklar. Om du inte minns hur du skapar 
regler följer du processen i ämnet "Definiera en regel". 
6. Välj Arkiv | Spara för att spara rapportmallen. 
7. Välj Arkiv | Stäng för att stänga den. 
8. Kör detaljprogrammet och tillämpa mallen. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1355 

9. Välj Visa | Rapportfönster för att visa slutrapporten. 
När du har sparat etikettmallen och testar den bör den se ut ungefär så här: 

 
Rapportfönstret med den skapade etiketten. Observera X-, Y- och Z-data för de mätta mittpunkterna för 
cirkelelementen. 
Steg 6: Skapa en upprepad rad 
Hittills visar etiketten XYZ-värdena för cirklarnas mittpunkter. Anta att du i stället vill ha individuella mätdata. Det 
åstadkommer du genom att upprepa rader. 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Etikettmall. Välj TestLabel.lbl i dialogrutan och klicka på 
Öppna. Redigera etikettmall öppnas med TestLabel.lbl. 
2. Öppna TabellObjektet. 
3. Markera den första cellen på den tredje raden. När du har markerat cellen högerklickar du för att 
öppna objektets dialogruta. 
4. Klicka på fliken Rad. 
5. Markera kryssrutan Upprepad grupp. Det anger att raden ska kunna upprepas. Dialogrutan 
Upprepa uttryck öppnas. Observera att vid det här tillfället innehåller raden orangefärgade markörer på 
vänster och höger sida. Det anger att raden är en upprepad rad. 

 
En rad med orangefärgade markörer 
6. Skriv "=N_MÄTPKT" i rutan Upprepa uttryck. Det anger att det totala antalet mätpunkter för 
elementet ska hämtas och att raden ska upprepas för alla tillgängliga mätpunkter. 
7. Klicka på fliken Cell. Det bör stå "=MÄTT_X" i rutan Uttryck. Lägg till ":N" till uttrycket så att det 
blir "=MÄTT_X:N". Det anger att uttrycket i cellen ska upprepas för alla tillgängliga mätpunkter. 
8. Markera de två övriga cellerna på raden och lägg till koden ":N" i dem också: "MÄTT_Y:N" och 
"MÄTT_Z:N". 
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9. Eftersom etiketter expanderar så att de kan inkludera alla data som överförs till TabellObjektet 
behöver du inte justera etikettens storlek när raden upprepas. 
10. Klicka på OK för att stänga dialogrutan för TabellObjektet. 
11. Spara etikettmallen och öppna Rapportfönstret. Klicka på ikonen Rita om rapporten i 
Rapportlisten för att se de senaste ändringarna. Observera att nu visas individuella mätpunkter i stället 
för mittpunktsdata för cirklarna. 

Nu har du lärt dig hur du skapar en grundläggande upprepad rad för att räkna och visa flera data utan att behöva 
skapa olika rapportmallar med olika radkonfigurationer. 
Steg 7: Använd fliken Kolumner för att definiera kolumner 

1. Öppna etikettmallen TestLabel.lbl och välj det befintliga TabellObjektet. 
2. Markera den första raden. När du har markerat raden högerklickar du för att öppna objektets 
dialogruta. 
3. Klicka på knappen Slå isär. Cellen som utgör den första raden blir nu tre celler. 
4. Ta bort uttrycket "=ID" i den första cellen. Uttrycket behövs egentligen inte i den slutliga 
etikettmallen eftersom det visas automatiskt genom KommandoTextObjektet. 
5. Ändra cellens bakgrundsfärg till vit och textfärgen till svart genom att klicka på knapparna 
Bakgrundsfärg och Textfärg. 
6. Ta bort de interna kolumnlinjerna på den första raden. Det gör du genom att markera den första 
cellen, öppna dialogrutan och klicka på fliken Cell. Gå till området Linjer och ändra linjevärdet i listan 
Höger från Tunn till Ingen. Upprepa detta för mittencellen. 
7. Klicka på OK för att stänga dialogrutan för TabellObjektet. Även om det ser ut som om cellerna i 
etikettmallen är hopslagna så är endast kolumnlinjerna i cellerna dolda. 
8. Markera den vänstra cellen på den första raden och öppna dialogrutan. 
9. Klicka på fliken Kolumn. Skriv "Mätt X" i listrutan Kolumn. Klicka på OK för att stänga dialogrutan 
för TabellObjektet. 
10. Upprepa detta för cellerna i mitten och till höger där du skriver "Mätt Y" respektive "Mätt Z". Du 
kommer senare att använda dessa kolumnrubriker för att kontrollera hur och i vilken ordning kolumnerna 
visas. 
11. Markera det KommandoTextObjekt som du tidigare har lagt till i mallen och dra det så att det 
ligger ovanför den första raden för TabellObjektet. 
12. Ändra placeringen eller storleken på det tidigare skapade ellips- eller cirkelformade 
bitmappobjektet så att det är centrerat längs den högra sidan av TabellObjektet. 
13. Markera och dra den översta linjen av kantobjektet så att den befinner sig precis ovanför 
TabellObjektet. 
14. Rita en ruta runt alla objekt på etiketten för att markera dem. Dra sedan objekten högst upp och 
så långt till vänster som du kan på etikettens arbetsyta. 
15. Högerklicka för att öppna egenskaperna för TabellObjektet. 
16. Skriv "TestAvTabellformat" i egenskapen Tabellformat och tryck på TABB-tangenten. 
17. Spara och stäng etikettmallen. 

I det här steget har du fått en genomgång av hur du slår isär celler, ställer in linjeegenskaper för celler, infogar 
kolumnrubriker och markerar och flyttar flera objekt. Genom att definiera kolumnrubriker kan du enkelt 
kontrollera hur och i vilken ordning kolumnerna visas. När du har avslutat det här steget bör etikettmallen se ut 
ungefär så här: 
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Steg 8: Definiera en rutnätstabell 

1. Öppna rapportmallen Test1.rtp i Redigera rapportmall. 
2. Markera TextRapportObjektet och högerklicka för att öppna dialogrutan Egenskaper. 
3. Klicka på Regler i egenskapen BeslutsTräd för att öppna dialogrutan Redigera beslutsträd. 
4. I Redigera beslutsträd bläddrar du till den regel du skapade tidigare. 
5. Markera regeln och klicka på Redigera. Dialogrutan Redigera regel öppnas. 
6. Klicka på knappen Rutnät. Dialogrutan Tabellformat öppnas. 
7. Skriv "TestAvTabellformat" i rutan Namn på ny tabell och klicka på Lägg till tabell. 
8. Skriv "Mätt X" och klicka på Lägg till kol. under listan Kolumner i redigeringsrutan. 
9. Lägg till kolumner för "Mätt Y" och "Mätt Z" på samma sätt. 
10. Klicka på OK i dialogrutorna tills du kommer tillbaka till Redigera rapportmall. 
11. Välj Arkiv | Spara för att spara rapportmallen. 
12. Välj Arkiv | Stäng för att stänga Redigera rapportmall. 

I det här steget har du kopplat kolumnerna för TabellObjektet till tabellen TestAvTabellformat i dialogrutan 
Tabellformat genom att lägga till kolumner med exakt samma namn och genom att ge tabellen samma namn som 
du angav för egenskapen Tabellformat. Eftersom du inte har ändrat sorteringen eller visningen bör den nya 
tabellen i dialogrutan se ut så här: 

 
Dialogrutan Tabellformat med den nya tabellen TestAvTabellformat 
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Steg 9: Använd kommandot Tabell/Format för att kontrollera hur och i vilken ordning kolumnerna visas 

1. Välj Visa | Redigeringsfönster för att visa Redigeringsfönstret om det inte redan visas. 
2. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
3. Välj Infoga | Rapportkommandon | Tabellformat. Dialogrutan Tabellformat öppnas. 
4. Välj tabellen TESTAVTABELLFORMAT i listan Tabell-ID. I området Kolumner visas de kolumner 
som är tillgängliga för det anpassade tabellformatet. 
5. Rensa rutan Mätt Z för att dölja kolumnen i slutrapporten. 
6. Markera Mätt Y och klicka på uppilen bredvid området Kolumner för att sortera om kolumnen 
Mätt Y så att den visas först i rapporten. 
7. Klicka på OK. Kommandot TABELL/FORMAT infogas i Redigeringsfönstret. Med kommandot 
kontrollerar du hur och i vilken ordning kolumnerna visas. 
TABELL/FORMAT,TESTAVTABELLFORMAT 
KOLUMNVIS/ORDNING,MÄTT Y,MÄTT X, , 
RADVIS/ORDNING 

8. Spara och kör detaljprogrammet. När PC-DMIS körs kan du observera att ordningen för värdena 
Mätt X och Mätt Y har bytt plats och att kolumnen för Z är dold. 

I det sista steget har du lärt dig hur du infogar och använder ett TABELL/FORMAT-kommando för att definiera hur 
och i vilken ordning kolumnerna visas i etikettmallen. Den färdiga rapporten bör se ut ungefär så här: 

 
Slutrapport där endast kolumnerna Mätt Y och X visas 
Använda etiketter i rapporter 
För att använda etiketter i rapporter måste du öppna en rapportmall och lägga till minst ett av följande objekt: 

• Etikettobjekt 
• TextRapportObjekt 
• CADRapportObjekt 

När du har lagt till ett objekt högerklickar du på det för att öppna dialogrutan Egenskaper. Använd Redigera 
beslutsträd för att definiera regler som använder en eller flera etikettmallar. 
När du tillämpar rapportmallen följer programmet de angivna reglerna och de valda etikettmallarna används. 
Om ordning av fristående etiketter 
Om du använder fristående etikettobjekt i rapportmallen bör du observera att standardinställningen är att mätt 
data fylls i bakifrån och fram. Det kan förklaras så här, när du lägger till fristående etiketter definieras varje etikett 
med en progressiv alfanumerisk etikett-ID (Etikett1, Etikett2 ...EtikettN där N anger det sista etikettnumret). Även 
om etikett-ID:n inte styr i vilken ordning etiketterna fylls i så diskuteras de här för att förklara hur sorteringen sker. 
Om du inte modifierade några etikett-ID när du skapade rapporten så kommer EtikettN att aktiveras och fyllas i 
först och Etikett1 att aktiveras och fyllas i sist. 
Obs! Detta sker endast med fristående etiketter och inte med etiketter som används i TextRapportObjektet eller 
CADRapportObjektet. 
Ändra ordning på fristående etiketter 
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Eftersom ordningen som etiketterna fylls i från början kanske inte är den ordning som du önskar så kan du ändra 
uppritningsordningen och bestämma vilka etiketter som ska fyllas i först med menyalternativ i undermenyn 
Redigera | Ordning. 

Tips: Du kan även använda ikonen Framför eller bakom i Layoutlisten.  
När du har ändrat uppritningsordningen så kommer den överst ritade etiketten att fyllas i först och den underst 
ritade etiketten att fyllas i sist. Anta till exempel att du har tre stora etiketter som tar upp en sektion med Etikett1 
överst, Etikett2 i mitten och Etikett3 underst. Från början så kommer Etikett3 att fyllas i först, sedan Etikett2 och 
sedan Etikett1. För att garantera att data visas i ordningen från detaljprogrammet så kan du ändra etiketternas 
uppritningsordning, så här: 

 
Exempel på en rapport med tre stora etiketter 
  

1. Markera Etikett1 och välj Redigera | Ordning | Placera överst. 
2. Markera Etikett2 och välj Redigera | Ordning | Placera underst. 
3. Markera Etikett3 och välj Redigera | Ordning | Placera underst. 
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Ordna etiketter i Rapportfönstret 
När programdata tas emot i rapporttabellen måste etiketterna dynamiskt storleksanpassas så att alla data får plats 
på dem. Etiketterna kanske inte är optimalt placerade i fönstret och kan överlappa andra etiketter efter 
programkörningen. Det är dock enkelt att ändra etiketternas placering genom att välja en etikett och dra den till 
en annan position. 
Du kan välja en etikett på ett av följande sätt. 

• Dubbelklicka på etiketten. 
• Tryck på CTRL och vänsterklicka på etiketten. 
• Rita en ruta runt etiketten. 

De två senare metoderna används även för att välja flera etiketter. 
  
Använda kommandot för tabellformat 
Med Redigeringsfönsterkommandot TABELL/FORMAT kan du kontrollera sorteringen och visningen av kolumner och 
rader i ett TabellObjekt från detaljprogrammet. Det innebär att du inte behöver använda Redigera etikettmall för 
att skapa olika versioner av samma etikettmall om du bara vill ändra ordning på eller dölja vissa rader och 
kolumner. I stället infogar du bara kommandot i programmet för att ange hur ett TabellObjekt ska visas i 
etikettmallen. 
Viktigt! För att kommandot ska fungera korrekt måste egenskapen TabellFormat för TabellObjekt vara 
inställd till exakt samma namn på tabellformatet som det som har definierats med knappen Rutnät i dialogrutan 
Redigera regel. 
Infoga kommandot 
Välj Infoga | Rapportkommandon | Tabellformat för att infoga kommandot. Dialogrutan Tabellformat öppnas. I 
den här dialogrutan kontrollerar du, precis som i dialogrutan som används i Redigera beslutsträd, även hur och i 
vilken ordning som rader och kolumner visas i etikettmallar med hjälp av ett TabellObjekt. När du har ändrat 
raderna och kolumnerna klickar du på OK för att infoga kommandot TABELL/FORMAT i Redigeringsfönstret. 
Ett infogat TABELL/FORMAT-kommando har företräde framför eventuell annan sortering av rader och kolumner som 
redan kan ha definierats med knappen Rutnät i dialogrutan Redigera regel. 
Om Redigera beslutsträd 
Med dialogrutan Redigera beslutsträd kan du definiera regler – eller villkor och reaktioner – som vissa objekt 
måste följa när rapportinformation visas. Du kanske vill att rapporten endast ska innehålla information om 
utvärdering av rundhet för cirkelelement trots att detaljprogrammet innehåller flera andra element. Det kan du 
ange i den här redigeraren. Du kan lägga till ett CADRapportObjekt i rapportmallen och därefter öppna Redigera 
beslutsträd för objektet. I redigeraren kan du därefter ange en cirkelelementtyp och välja en etikettmall som är 
programmerad för visning av rundhetsdata. 
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Dialogrutan Redigera beslutsträd 
Objekt som stöds: 
Redigera beslutsträd fungerar med följande objekt som endast är tillgängliga i rapportmallsredigeraren. 

• TextRapportObjekt 
• CADRapportObjekt 
• Etikettobjekt 

Det fungerar även med Sidobjekt som är tillgängliga i Redigera anpassad rapport. För dessa objekt kan data 
endast hämtas från ett detaljprogram genom Redigera beslutsträd. 
Så här öppnar du Redigera beslutsträd: 

1. Infoga ett objekt som stöds i rapportmallen eller välj Sidobjektet i Redigera beslutsträd. 
2. Högerklicka på objektet. 
3. Klicka på egenskapen Beslutsträd. Dialogrutan Redigera beslutsträd öppnas. 

  
Definiera en regel i Redigera beslutsträd 
Så här definierar du en regel i dialogrutan Redigera beslutsträd: 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Ny | Rapportmall för att öppna Redigera rapportmall. 
2. Lägg till ett TextRapportObjekt, ett CADRapportObjekt eller ett etikettobjekt i mallen. 
3. Högerklicka på objektet. Dialogrutan Egenskaper öppnas. 
4. Klicka på egenskapen BeslutsTräd i dialogrutan Egenskaper. Dialogrutan Redigera beslutsträd 
öppnas. Dialogrutan innehåller en lista över olika objekt som ingår i ett detaljprogram. Många av objekten 
kan expanderas genom att klicka på plustecknet (+) vid objektet för att se specifika objekt eller 
kommandon. Vissa objekt förekommer på egen hand och ingår inte i de expanderbara listorna. De är 
bland annat: 
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Dialogrutan Redigera beslutsträd 

• Början på första sidan i sektionen – Om du väljer det här objektet kan du välja en etikett eller ett 
textuttryck som ska visas högst upp på den första sidan i den aktuella sektionen av 
Rapportfönstret.   

• Slutet på sista sidan i sektionen – Om du väljer det här objektet kan du välja en etikett eller ett 
textuttryck som ska visas längst ned på den sista sidan i den aktuella sektionen. 

• Sidhuvud – Om du väljer det här objektet kan du välja en etikett eller ett textuttryck som ska 
visas i stället för rapportens vanliga sidhuvud för DETALJNAMN, VERSIONSNR, SERIENR och 
STATISTIK-ANT i rapporten. Sidhuvudets etikett eller text visas på den första sidan av den aktuella 
sektionen i rapporten. 

5. Definiera de villkor som ska uppfyllas. 
• Gå till ett objekt som du vill definiera som ett villkor i objektlistan. 
• Markera objektet och klicka på Lägg till. Dialogrutan Redigera regel öppnas. 
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Dialogrutan Redigera regel 

• Om du vill definiera ett annat villkor kan du antingen välja ett rapportspråksuttryck eller 
ett BASIC-skript som villkor. Det gör du genom att markera kryssrutan Använd ytterligare 
uttryck eller skript och sedan välja alternativet Uttryck eller Skript i området Villkor. 

o Om du valde Uttryck skriver du in uttrycket för villkoret i rutan Villkorligt 
uttryck. Om du till exempel skapar en regel för en mätt cirkel kan du testa värdena i 
datatypfälten för cirklarna för att styra huruvida det visas en etikett för dem. Anta 
att du endast vill att det ska visas en etikett om den mätta cirkeln har färre än fyra 
mätpunkter. Då skriver du följande i rutan Villkorligt uttryck: 

N_HITS < 4 
o Om uttrycket är SANT används den kopplade etiketten. Observera att du inte 
behöver ta med hela kommandot för OM-uttrycket. OM-kommandot är 
underförstått i rutan. 
o Om du valde Skript klickar du på knappen Redigera för att skapa ett BASIC-
skript. En VBS Mini-Editor visas där du kan skriva in koden. Skapa ditt skript i 
redigeraren. Skriptet måste returnera SANT för att villkoret ska uppfyllas. 
Dubbelklicka och välj Kontrollera syntax när du är klar. Klicka på OK när du är klar. 
Skriptet sparas automatiskt med den definierade regeln. 

Obs! Om regeln raderas så förlorar du skriptet. Du bör spara skriptet i en separat text-fil 
för att vara säker på att det inte raderas. 

6. Definiera en etikett eller uttryck som ska visas om villkoren är uppfyllda. 
• Se till att dialogrutan Redigera regel är öppen och välj antingen Använd textuttryck i rapporten 

eller Använd etikettmall till rapporten. 
o Om du väljer att använda ett textuttryck skriver du ett enkelt meddelande eller 
definierar ett uttryck i rutan Textuttryck. Du kan till exempel ange en statisk text när det 
har mätts en cirkel, till exempel: 
 
"Vi mätte en cirkel!" 
o Du kan även använda uttryck för att inkludera information om cirkeln, till 
exempel: 
 
"Vi mätte en cirkel! Den hade "+ N_HITS +" mätpunkter." 
o Om du väljer att använda en etikettmall väljer du en etikettmall. Observera att 
fältet även accepterar uttryck så länge som uttrycket beräknas till ett namn för en 
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etikettmall. Om du använder ett uttryck i fältet måste du kontrollera att du börjar med 
symbolen "=". Du kan även klicka på knappen Rutnät för att öppna dialogrutan 
Tabellformat. I dialogrutan kan du definiera ett rutnätsformat för rapporten. I ett rutnät 
kan du sortera om eller dölja kolumner och rader utan att behöva skapa en helt ny 
etikettmall. Om du definierar ett rutnätsformat kan du även använda kommandot 
TABELL/FORMAT i Redigeringsfönstret för att styra sorteringen av rader och kolumner 
inom detaljprogrammet. Se "Använda dialogrutan Tabellformat". 

• När du har fyllt i dialogrutan Redigera regel klickar du på OK. Listobjektet skrivs med fet stil och 
regeln för objektet infogas längst ned i dialogrutan Redigera beslutsträd. 

7. Sortera reglerna. Du kan ha så många regler du vill för en angiven kommandotyp. Om det finns 
mer än en regel utvärderas reglerna i den ordning som de visas. Ändra utvärderingsordningen genom att 
markera en regel och klicka på Flytta upp eller Flytta ned i dialogrutan Redigera beslutsträd. 

• Du kan kopiera och klistra in regler från ett objekt till ett annat, till flera objekt eller till ett helt 
annat träd med hjälp av knapparna Kopiera och Klistra in. Se "Kopiera och klistra in regler". 

• Du kan ta bort regler från ett enskilt objekt genom att klicka på Ta bort eller Rensa. Om du vill ta 
bort regler för flera objekt så kan du välja objekten och klicka på Rensa. Se "Rensa regler". 

8. Klicka på OK för att spara ändringarna i Redigera beslutsträd. 
9. Testa regeln. 

• Spara rapportmallen. 
• Tillämpa rapportmallen på rapportdata genom att använda Rapportlisten i Rapportfönstret. 
• Kör detaljprogrammet. 

Viktigt! Observera att en regel som är tilldelad till ett underordnat objekt alltid åsidosätter en regel som är tilldelad 
till ett överordnat objekt. Dessutom gäller en regel som är tilldelad till ett överordnat objekt alla dess 
underordnade objekt som inte har en egen regel. 
Importera och exportera regler 
Om du arbetar i en samarbetsinriktad miljö är det möjligt att du vill dela regler från olika rapportmallar med dina 
kollegor. I dialogrutan Redigera beslutsträd kan du enkelt importera regler genom att klicka på knappen Importera 
eller dela med dig av dina regler genom att klicka på knappen Exportera. 
Alla regelfiler har filtillägget .rul. 
Importera en regelfil: 

1. Öppna dialogrutan Redigera beslutsträd. 
2. Klicka på knappen Importera. Dialogrutan Öppna öppnas. 
3. Gå till den katalog där regelfilen (.rul) som ska importeras finns. 
4. Klicka på Öppna. Regelfilen importeras till Redigera beslutsträd. 
5. Klicka på OK för att spara den importerade regeln. 

Exportera till en regelfil: 
1. Öppna dialogrutan Redigera beslutsträd. 
2. Klicka på Exportera. Dialogrutan Spara som öppnas. 
3. Gå till den katalog där regelfilen (.rul) ska sparas. 
4. Skriv filens namn i rutan Filnamn. 
5. Klicka på Spara. Alla regler som är kopplade till objektet exporteras. Nu kan någon annan 
importera och använda de exporterade reglerna. 

  
Kopiera och klistra in regler 
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Redigera beslutsträd innehåller knapparna Kopiera och Klistra in så att du kan kopiera och klistra in regler mellan 
Redigera beslutsträd för det aktuella objektet och Redigera beslutsträd för ett annat objekt eller till ett annat 
objekt i samma Redigera beslutsträd. 
Obs! En kopierad regel sparas inte i Urklipp så du kan inte kopiera och klistra in en regel på andra platser än de 
som diskuteras här. 
Att kopiera och klistra in regler: 

1. Markera ett enda objekt från Redigera beslutsträd. Om du väljer mer än ett objekt i trädet 
kommer knappen Kopiera att inaktiveras. 
2. Välj en eller flera regler i listrutan. Knappen Kopiera aktiveras. 

 
Exempel på kopiering av två regler 

3. Klicka på Kopiera. 
4. Välj ett eller flera objekt i ett beslutsträd. Håll tangenten CTRL nedtryckt samtidigt som du klickar 
för att välja flera objekt. Knappen Klistra in aktiveras. 

 
Exempel på att klistra in kopierade regler i ett tomt objekt 

3. Klicka Klistra in för att klistra in de kopierade reglerna i det markerade objektet. Observera att 
om du klistrar in en kopierad regel eller kopierade regler i ett objekt som redan innehåller en eller flera 
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regler så skrivs inte de befintliga reglerna över av de nya reglerna, utan de nya reglerna läggs till i listan. 
Du kan klicka på Klistra in flera gånger i olika beslutsträdsobjekt. 
4. Klicka på OK på Redigera beslutsträd för att spara ändringarna. 

Rensa regler 
Knappen Rensa tar bort alla regler som är kopplade till ett eller flera markerade objekt från beslutsträdet. Du kan 
markera mer än ett objekt genom att hålla tangenten CTRL nedtryckt samtidigt som du markerar ytterligare objekt. 

 
Exempel på rensning av regler för ett markerat objekt 
Använda dialogrutan Tabellformat 
I dialogrutan Tabellformat arbetar du med definierade kolumn- och radnamn för ett TabellObjekt och kan 
kontrollera hur och i vilken ordning som kolumner och etiketter visas i ett TabellObjekt i en etikettmall. 
Dialogrutan öppnas när du har klickat på knappen Rutnät i dialogrutan Redigera regel. Information om dialogrutan 
Redigera regel och knappen Rutnät finns i "Definiera en regel". 
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Dialogrutan Tabellformat 
Dialogrutan innehåller olika tabellformat. Ett tabellformat definierar hur namngivna rader och kolumner visas i 
slutrapporten. I den här dialogrutan kan du ändra ordning på och visning av alla befintliga tabellformat. Du kan 
också skapa egna, anpassade tabellformat i de här dialogrutan. 
När det gäller fördefinierade tabellformat kan du endast ändra hur de visas och ordningen på rader och kolumner. 
Du kan inte ta bort de fördefinierade tabellformaten och inte heller ändra vilka rader och kolumner de innehåller. 
För att använda tabellformat måste du först använda en etikettmall med ett TabellObjekt som innehåller 
namngivna kolumner och rader. 

Objekt i dialogrutan Beskrivning 
Tabell-ID Listar de tillgängliga tabellformaten. 
Namn på ny tabell Definierar ett nytt tabellformat. 

Lägg till tabell Lägger till det nya tabellformatet. Den här knappen aktiveras först när du anger ett 
namn i rutan Namn på ny tabell. 

Ta bort tabell Tar bort det markerade anpassade tabellformatet. Den här knappen aktiveras först 
när du markerar en anpassad tabell i listan Tabell-ID. 

Rader Listar raderna och kolumnerna i tabellformatet. Du kan sortera om dem genom att 
klicka på upp- och nedpilarna. 

Lägg till rad/kol. Lägger till namnet på en rad eller kolumn i området Rader eller Kolumner. Du kan 
endast lägga till anpassade tabellformat. 

Ta bort rad/kol. Tar bort en markerad rad eller kolumn från området Rader eller Kolumner. Du kan 
endast ta bort objekt från anpassade tabellformat. 

Typ av 
storleksförändring 

Anger vad som visas i tabellen när du visar eller döljer kolumner. Listan innehåller 
tre objekt: 
Ändra rutnät – Om du markerar det här alternativet behåller du den befintliga 
kolumnstorleken och ändrar rutnätets storlek så att det passar den nya bredden. 
Passa kolumner – Om du markerar det här alternativet behåller du den befintliga 
bredden på rutnätet och ändrar alla kolumner så att de passar till den. 
Göm text – Om du markerar det här alternativet ändras varken rutnätets eller 
kolumnernas storlek. Det döljer endast texten. 
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Avbryt Dialogrutan stängs utan att ändringarna används. 

OK Använder det markerade tabellformatet för regeln i Redigera beslutsträd eller för 
kommandot TABELL/FORMAT i Redigeringsfönstret. 

  
Så här anger du ett namn för en kolumn eller rad i ett TabellObjekt: 

1. Markera det aktuella TabellObjektet i Redigera etikettmall. 
2. Dubbelklicka på den första cellen i en kolumn eller på en rad. 
3. Högerklicka för att öppna egenskapsredigeraren. 
4. Klicka på någon av flikarna Cell eller Kolumn. 
5. Ange ett värde i rutan Radetikett eller i rutan Kolumnetikett. Välj ett värde ur listan eller ange 
ett anpassat värde. Anpassade etiketter visas endast i anpassade tabellformat. 

Så här ändrar du ordningen på kolumner eller rader: 
1. Markera ett tabellformat i listan Tabell-ID. 
2. Raderna och kolumnerna för tabellformatet visas. 
3. Markera den rad eller kolumn som du vill flytta i området Rader eller Kolumner och klicka på 
knapparna med upp- och nedpilarna för att flytta det valda objektet upp eller ned i listan. Objekt högre 
upp i listan visas före objekt längre ned i listan. 

Uppil –  

Nedpil –  
Så här visar/döljer du kolumner eller rader: 

1. Markera ett tabellformat i listan Tabell-ID. 
2. Raderna och kolumnerna för tabellformatet visas. 
3. Gå till området Rader eller Kolumner och avmarkera kryssrutan till vänster om namnet på den 
rad eller kolumn som du vill dölja på etiketten. Markera kryssrutan för att visa raden eller kolumnen på 
etiketten. 

Så här skapar du ett anpassat tabellformat: 
1. Ange ett namn i rutan Namn på ny tabell. 
2. Klicka på knappen Lägg till. Den anpassade tabellen visas i listan Tabell-ID och finns kvar i listan 
tills du tar bort den. 
3. Ange ett namn i rutan Lägg till rad eller Lägg till kol. som matchar namnet på en rad- eller 
kolumnetikett som du har angett för TabellObjektet. 
4. Klicka på Lägg till rad eller Lägg till kol. om du vill lägga till objektet i tabellen. 
5. Lägg till fler rader eller kolumner och ta bort eller ändra ordningen på rader eller kolumner tills 
tabellformatet innehåller den information du önskar. 

To bort ändringarna 
Ta snabbt bort en ändring genom att högerklicka på önskat objekt (ett TextRapportObjekt, CADRapportObjekt eller 
Etikettobjekt) och sedan klicka på knappen Ta bort ändringar. Objektet återgår till standardstatusen. 
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Ändra miniatyrbilden för en mall 
När du skapar en rapport- eller etikettmall skapas det automatiskt en miniatyrbild för mallen. Bilden återger det 
som visas på den första sidan eller i den första sektionen i mallen. 
Miniatyrbilden visas när du öppnar dialogrutan Öppna (Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall eller 
Etikettmall) för att redigera en mall. 

 
Ett exempel på dialogrutan Öppna med flera miniatyrbilder för rapportmallar 
Om du vill använda en anpassad bildfil i stället för den automatiskt genererade förhandsgranskningen av en mall 
kan du ändra bilden i dialogrutan Öppna. 
Så här ändrar du miniatyrbilden för en mall: 

1. Markera mallfilen i dialogrutan Öppna. 
2. Klicka på knappen Byt bild. Dialogrutan Välj bild för mall öppnas. 
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Dialogrutan Välj bild för mall 

3. Markera alternativet Från fil. 
4. Klicka på OK. Det öppnas en annan dialogruta för Öppna där du kan markera en befintlig bildfil. 
5. Gå till den katalog som innehåller den önskade .bmp- eller .jpeg-filen, markera bildfilen och klicka på 

Öppna. Den valda bilden används nu som miniatyrbild för filen. 

 
Ett exempel där Test1.rtp visas med en miniatyrbild i bitmappformat 
Spara en mall eller ett formulär som en tidigare version 
Du kan spara dina rapportmallar, etikettmallar och formulär så att de är bakåtkompatibla med tidigare versioner 
av PC-DMIS som har stöd för rapportmallar. Det gör du genom att öppna önskad rapport- eller etikettmall i 
respektive redigeringsmiljö (antingen Redigera rapportmall, Redigera etikettmall eller Redigera formulär) och välja 
menyalternativet Arkiv | Spara som. Dialogrutan Spara som öppnas. 
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Dialogrutan Spara som 
I dialogrutans nedre del finns finns listrutan Spara som typ där du kan ange vilken version av PC-DMIS som du vill 
spara mallen i. Den tidigaste versionen du kan spara dessa objekt som är version 4.2 MR2. Välj önskad version och 
klicka på Spara. 
Om du använder menyalternativet Arkiv | Spara så sparas ditt objekt automatiskt i din aktuella version av PC-
DMIS, även om det tidigare sparades i en tidigare version. 

Genomgång - Anpassa en rapportmall 
För det mesta behöver du inte skapa en helt ny rapportmall utan i stället skapa en ny mall som är baserad på en av 
de befintliga mallarna som levereras med PC-DMIS. 
  
Anta till exempel att du använder ballongnummer i 
ritningarna och att du vill visa dessa nummer i 
slutrapporten, så som i kolumnen Objekt i PPAP-
rapporten (som visas i bilden till höger). 
Kanske är element #15 på ritningen X-utvärderingen 
för ett hål, element #30 är Y-utvärderingen och 
element #75 är hålets diameter. Hur infogar du denna 
information i kolumnen Objekt i slutrapporten? Ett 
sätt är att konfigurera PPAP- och etikettmallarna så 
att de hämtar informationen från variabler i 
detaljprogrammet. 
Den här genomgången visar hur du skapar kopior av 
PPAP-rapporten och etikettmallarna och sedan 
demonstreras hur du modifierar dem så att 
informationen som visas under rubriken Objekt visar 
variabler från detaljprogrammet i stället för den 
normala sekventiella listan med nummer som visas i 
PPAP-rapporten. 

 
Hur infogar du anpassad numrering i PPAP-mallen? 
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I genomgången används färdigheter som lärdes ut i genomgångarna "Skapa en rapportmall" och "Skapa 
etikettmallar". Du bör först gå igenom dessa genomgångar för att få en bra grund för denna genomgången. 
Steg 1: Kopiera PPAP-rapporten och etikettmallarna 
Det första du behöver göra är att skapa kopior av alla de komponenter som användes för att generera PPAP-
rapporten. Det innefattar både rapportmallen och de underliggande etikettmallarna. 

1. Öppna rapportmallen PPAP.RTP i Redigera rapportmall. 
2. Välj Arkiv | Spara som. 
3. Ge rapporten namnet "BALLONG_PPAP.RTP". 
4. Stäng Redigera rapportmall. 
5. I Redigera etikettmall öppnar du mallarna och väljer för varje mall Arkiv | Spara som och sparar 
mallen med prefixet "BALLONG_" som i den här tabellen: 

Nuvarande etikettmall Filnamn för Spara som 
PPAP_DIMENSION.LBL BALLONG_PPAP_DIMENSION.LBL 
PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL BALLONG_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_POSITION.LBL BALLONG_PPAP_FCF_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_SIZE.LBL BALLONG_PPAP_FCF_SIZE.LBL 
PPAP_FCF_SUMMARY.LBL BALLONG_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL 

Nu har du kopior på alla rapport- och etikettmallar som användes med PPAP-rapporten. I de efterföljande stegen 
kommer du att anpassa kopiorna. 
Steg 2: Modifiera regler i rapportmallen 
När du nu har skapat kopior av rapport- och etikettmallarna måste du modifiera reglerna för den nya 
rapportmallen så att de nyss sparade BALLONG-etikettmallarna används i stället för PPAP-etiketterna. 

1. Öppna rapportmallen PPAP.RTP i Redigera rapportmall. 
2. Markera TextRapportObjekt1 i mallen och högerklicka sedan på det för att öppna egenskaperna 
för objektet. 
3. Klicka på Regler i dialogrutan Egenskaper för att öppna Redigera beslutsträd. 
4. Expandera listan Utvärderingar i Redigera beslutsträd. I listan kan du se flera dimensioner i fet 
stil vilket visar att en regel tillämpas på dimensionstypen. 
5. Välj varje objekt i listan Utvärderingar som är markerad med fet stil och modifiera dess befintliga 
regel eller regler för att motsvara etikettmallen med prefixet "BALLONG_" används i stället. 

Befintliga använda etikettmallar Nya etikettmallar som ska användas 
PPAP_DIMENSION.LBL BALLONG_PPAP_DIMENSION.LBL 
PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL BALLONG_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_POSITION.LBL BALLONG_PPAP_FCF_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_SIZE.LBL BALLONG_PPAP_FCF_SIZE.LBL 
PPAP_FCF_SUMMARY.LBL BALLONG_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL 
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Ändra etikettmall 

6. Spara rapportmallen. 
Du har nu modifierat de befintliga reglerna så att etikettmallarna med prefixet "BALLONG_" används för att 
formatera och visa rapportdata. 
Steg 3: Lägg till TILLDELA-uttryck i detaljprogrammet 
När nu reglerna är modifierade är nästa steg att infoga TILLDELA-kommandon i detaljprogrammet för varje 
ballongobjekt. Före varje utvärdering i detaljprogrammet lägger du till TILLDELA-kommandon för varje egenskap 
som du vill visa i utvärderingen. I början av detta ämne föreslogs att element #15 på ritningen är X-utvärderingen 
för ett hål, element #30 är Y-utvärderingen och #75 är hålets diameter. Om du använder en lägesutvärdering för 
att visa värdena X, Y och D (tre egenskaper) så infogar du följande tre TILLDELA-kommandon före utvärderingen 
TILLDELA/V1[1] = 15 
TILLDELA/V1[2] = 30 
TILLDELA/V1[3] = 75 

Dessa uttryck skapar en array med flera värden för variabeln V1. 
Lägg till liknande TILLDELA-uttryck före varje utvärdering i detaljprogrammet. 

• Om utvärderingen endast visar en egenskap så behöver du endast infoga ett TILLDELA/V1[#] före 
utvärderingsuttrycket. 
• Om utvärderingen visar tio egenskaper (till exempel en lägeriktighetsutvärdering med 
toleransrektangel) så behövs tio TILLDELA-uttryck för de tio elementen i din array: 

TILLDELA/V1[1] = 2 
TILLDELA/V1[2] = 4 
TILLDELA/V1[3] = 6 
TILLDELA/V1[4] = 24 
... och så vidare till ... 
TILLDELA/V1[10] = 76 

Viktigt: I de flesta fall måste du använda samma variabelnamn för alla TILLDELA-satser för alla utvärderingar. I den 
här guiden används variabeln V1. Äldre utvärdering av lägeriktighet är ett undantag från den här regeln. För den 
typen av utvärderingar kan du använda V1[1],V1[2] och så vidare XYZ-axeln. Men för diametrar i element och 
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referenser, och för lägeriktighetskommentaren, ska du använda unika variabler, som V2[1],V2[2] respektive V3[1]. 
Observera också att variabeln endast kan bestå av siffror. Bokstäver kommer att visas som nollor i rapporten. 
När du har lagt till alla TILLDELA-uttryck är detaljprogrammet klart och kan nu köras. Det enda som återstår är att 
modifiera etikettmallarna så att de för varje utvärdering läser värdena i variabelns array. 
Steg 4: Modifiera etikettmallar för att läsa variabler 
I det här steget kommer du att öppna de tillämpade etikettmallarna och konfigurera dem så att de läser värdena i 
variabelns array. 

1. I Redigera etikettmall öppnar du alla etikettmallar, förutom 
BALLONG_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL, med det tidigare tillagda prefixet "BALLONG_". 
2. Öppna TabellObjektet och öppna innehållet i den första cellen. 
3. Modifiera cellens uttryck så att det ser ut så här: 

=INT(VARIABEL("V1[" + N + "]", ID:N)) 

 
4. Spara varje etikettmall. 
5. Öppna till sist BALLONG_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL. Då denna mall har mer än en 
rad i TabellObjektet måste du specificera mer än endast V1-variabeln. 

• För XYZ-axeln kan du använda V1-variabeln i uttrycket: 
=INT(VARIABEL("V1[" + N + "]", ID:N)) 

• För element- och referensdiametrar måste du använda den unika variabeln som användes 
tidigare (så som V2): 

=INT(VARIABEL("V3[" + N + "]", ID:N)) 
• För lägeriktighetshänvisningen använder du den andra unika variabeln som användes tidigare (så 

som V3): 
=INT(VARIABEL("V3[" + N + "]", ID:N)) 

När rapporten stegar genom varje utvärdering (och använder :N) anropas variabelns array med "V1[" + N + "]" och 
det N:te elementet i arrayen V1 visas. Nu är du redo för det sista steget, att köra och visa resultatet. 
Steg 5: Kör och visa resultat 
I det sista steget kommer du att definiera rapportmallen som ska användas i Rapportfönstret och sedan köra 
detaljprogrammet och visa resultatet. 

1. Spara alla ändringar som du gjort. 
2. Öppna Rapportfönstret och ladda mallen BALLONG_PPAP.RPT. 
3. Kör detaljprogrammet. Du kanske även måste klicka på ikonen Rita om rapporten i Rapportlisten 
efter körningen. 

I Rapportfönstret visas den slutliga rapporten. Den bör se ut ungefär så här och visa de numrerade utskrifterna i 
PPAP-rapporten. 
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Slutrapport som visar anpassad numrering av objekt i en PPAP-rapport. 

Skapa formulär 
I Redigera formulär kan du skapa interaktiva formulär och dialogrutor och aktivera dem när ett detaljprogram körs. 
Vad du kan göra med interaktiva formulär begränsas endast av din fantasi och din förmåga att förstå och 
programmera Visual Basic. Om du kombinerar formulär med goda kunskaper i Visual Basic och automatisering i PC-
DMIS får du ännu bättre prestanda och flexibilitet för dina detaljprogram. 
I tidigare versioner av PC-DMIS gick det att skapa interaktiva formulär i redigeraren för HyperView-rapporter. I 
version 4.0 och senare versioner har interaktiva formulär flyttats ut från HyperView-rapporteringen till en mer 
allmän användning. Formulär är fortfarande viktiga vid rapportering eftersom du indirekt kan kontrollera vad som 
kommer med i rapporten genom att använda ett formulär för att kontrollera vad som körs. 
Det här avsnittet går inte igenom allt du kan göra med formulär. Det innehåller bara en allmän genomgång av hur 
du skapar och använder formulär och av hur du, när det gäller rapporter, kan hämta information från en 
användare och lägga till den i en rapport med standardkommandon för PC-DMIS. 
Formulär kan även användas för att ge användbar information till operatörer. Några exempel på detta finns i 
"Använda OLE-objekt med formulär för operatörsinstruktioner". 
 
Om Redigera formulär 
Öppna Redigera formulär genom att gå till Visa | Redigera formulär eller Arkiv | Rapporter | Ny | Formulär. 
Redigera formulär öppnas i ett nytt fönster. 
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Redigera formulär 
Redigera formulär fungerar som en arbetsyta där du kan dra, ändra storleken på och placera interaktiva 
formulärobjekt som knappar, listrutor och redigeringsrutor samt ställa in objektens egenskaper. Objekten placeras 
på ett formulär, ett grått område vars storlek den kan ändra. Om du har arbetat med HyperView-rapporter i 
tidigare versioner av PC-DMIS kommer du att känna igen den här redigeraren eftersom den fungerar på ungefär 
samma sätt och innehåller många av de gamla gränssnittselementen. 
I den nya rapportmodellen med mallar kan körningsläget endast användas i Redigera formulär . Detta används inte 
i Redigera rapport och Redigera etikettmall. 

Körningsläge - Det här läget kan du endast använda i Redigera formulär. I körningsläget kan du köra ett 
formulär och testa hur det kommer att se ut och fungera i en viss körningsmiljö för detaljprogram. 
Redigeringsläge – Det här är standardläget för alla rapportredigerare och det enda läget för Redigera 
rapportmall och Redigera etikettmall. 
Du växlar mellan körningsläget och redigeringsläget genom att trycka på CTRL + E. 

Den här redigeraren innehåller följande element: 
• Menyraden 
• Teckensnittslisten (verktygsfält) 
• Objektlisten (verktygsfält) 
• Layoutlisten (verktygsfält) 
• Om objektegenskaper 
• Objektblad 

Genomgång – Skapa formulär 
Det här är en grundläggande genomgång av hur du skapar ett enkelt formulär med några interaktiva 
dialogrutekontroller där du, när formuläret körs, kan välja ett användarnamn i listan och därefter välja att endast 
mäta vissa element. Den valda informationen visas i slutrapporten. 
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Du kan utföra vissa delar av genomgången genom att använda kommandon i Redigeringsfönstret men om du gör 
genomgången lär du dig mer om vad du kan göra med Redigera formulär, en gnutta fantasi och lite 
programmeringskunskaper. 
Viktigt! I genomgången används filer som du skapade i "Skapa en anpassad rapportmall" och i "Skapa 
etikettmallar". Om du inte har gått igenom de genomgångarna bör du göra det först. 
Steg 1: Förbered arbetsmiljön 

1. I den här genomgången kommer du att växla mellan Redigera formulär och Redigeringsfönstret 
så du bör först förbereda Redigeringsfönstret. 

• Högerklicka på Redigeringsfönstret och välj Dockningsvy i snabbmenyn för att ta bort 
dockningen av fönstret. 

• Klicka på Maximera så att fönstret täcker skärmen. 
• Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 

2. Välj Visa | Formulärredigerare på menyraden. Formulärredigeraren öppnas. 
3. Dölj verktygsfält som du inte kommer att använda genom att högerklicka på verktygsfältområdet 
och ta bort dem. 
4. Dölj fönster i PC-DMIS som du inte använder genom att markera det öppna fönstret på Visa-
menyn. Behåll Redigeringsfönstret öppet. 

5. Maximera Redigera formulär genom att klicka på maximeringsknappen  i det övre högra 
hörnet i redigerarens fönster. Nu bör du se ordet FORMS i bakgrunden. Redigera formulär bör nu se ut så 
här: 

 
Redigera formulär 

Tips: När du arbetar i formulärredigeraren kan det vara bra att gömma en del verktygsfält och fönster i PC-DMIS 
för att få mer utrymme på skärmen. Om du ofta arbetar med den här redigeraren kanske du vill skapa en 
skärmlayout för mallar som du sedan sparar. Information om layouter finns i "Verktygsfältet Fönsterlayout" i 
kapitlet "Använda verktygsfält". 
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Steg 2: Skapa formuläret 

1. Dra den grå bakgrunden för Ram1/Vy1 så att den blir 125 mm bred och 150 mm hög. 
2. Lägg till ett kantobjekt och dra kanten så att den precis passar i formulärområdet. Ställ in 
egenskaperna för kanten så att LinjeBredd får värdet 3 och FörgrundsFärg är mörkblå (0.0.128). 
3. Lägg till ett bitmappobjekt högst upp i formuläret. Dialogrutan Bilder öppnas. Klicka på knappen 
Ladda för att bläddra till en bitmappfil, till exempel till företagets logotyp. Ändra bildens storlek och 
position så att den ligger inom de översta 40 mm av formuläret. 
4. Lägg till ett AlternativKnappobjekt under bitmappobjektet. Öppna alternativknappens 
egenskaper och klicka på värdet ListElement. Dialogrutan Listalternativ öppnas. I dialogrutan kan du 
skapa en lista med alternativknappar för objektet. 

• Markera det befintliga objektet AlternativKnapp1 i rutan Listalternativ. Ändra namnet i 
rutan Namn till "CIRKEL 1". Värdet för index bör redan vara 0. 
• Klicka på knappen Lägg till för att lägga till tre objekt till. Ändra sedan de tillagda 
objekten till "CIRKEL 2", "CIRKEL 3" och "CIRKEL 4". De ska ha indexvärde 1, 2 respektive 3. 
Dialogrutan Listval ska se ut så här: 

 
Dialogrutan Listalternativ som visar fyra alternativ med fyra indexvärden från 0 till 3. 
  
• Klicka på OK när du är klar. 

5. Byt namn på AlternativKnapp-objektet genom att ändra värdet för (Objektkod) från 
"AlternativKnapp1" till "Mätval". 
6. Lägg till ett ramobjekt och dra det runt AlternativKnapp-objektet. Ändra egenskapen Text för 
Ram1 så att den blir "Välj vad som ska mätas". 
7. Lägg till ett RedigeringsRuta-objekt till höger om AlternativKnapp-objektet och byt namn på det 
från "RedigeringsRuta1" till "Mättext". 
8. Lägg till ett textobjekt (Text1) under AlternativKnapp-objektet och ställ in egenskapen Text till 
"Välj användare:". 
9. Lägg till ett ComboBox-objekt till höger om textobjektet och byt namn på det från "ComboBox1" 
till "kboAnvändare". Kontrollen kommer att innehålla en lista med användare. 

• Klicka på värdet ListElement för att lägga till användarlistan. Då kommer du tillbaka till 
dialogrutan Listalternativ. 

• Klicka på Lägg till. "(Ingen)" läggs till under Listalternativ. 
• Ändra namnet på det första objektet i listan från "(Ingen)" till "(Välj en användare)" och ge det 

indexvärdet 0. 
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• Fortsätt på samma sätt för att lägga till ytterligare fem eller sex användarnamn i dialogrutan. I 
den här genomgången används Bob, Allen, Mary, Shelly, Jared och Kurt. 

• Använd uppåt- och nedåtknapparna för att flytta ett objekt i listan. När du är färdig bör 
dialogrutan se ut så här: 

 
Dialogrutan Listalternativ som visar en lista över användarnamn för kombinationslistan 

• Klicka på OK. Nu innehåller ComboBox-objektet listelementen. 
10. Lägg till ett RedigeringsRuta-objekt till höger om ComboBox-objektet och byt namn på det från 
"RedigeringsRuta2" till "txtAnvändare". 
11. Lägg till ytterligare ett textobjekt (Text2) under objektet som anges med texten "Välj användare" 
och ställ in egenskapen Text till "Ange en rapportbeskrivning:". 
12. Lägg till ytterligare ett RedigeringsRuta-objekt till höger om textobjektet och byt namn på det 
från "RedigeringsRuta3" till "txtBeskrivning". 
13. Lägg till ett knappobjekt längst ned i formuläret och byt namn på det från "Knapp1" till 
"kmdFortsätt". Ändra egenskapen Text till "&Fortsätt". Och-tecknet (&) innebär att det tecken som 
kommer efter & blir ett kortkommando som används tillsammans med tangenten ALT. Du får alltså 
samma resultat om du trycker på ALT + F i formuläret när du arbetar i körningsläge som om du klickar på 
knappen Fortsätt. 
14. Välj Arkiv | Spara för att spara formuläret. Spara formuläret med namnet "TestForm.Form" i 
valfri mapp. 
15. Tryck på CTRL + E för att testa formuläret i körningsläge. Det har inte kopplats några koder till 
kontrollerna så det händer inte direkt något om du klickar i formuläret, men det kommer du att lägga till 
här nedanför. När du är färdig trycker du på CTRL + E igen för att gå tillbaka till redigeringsläget. 

I detta steg har du skapat ett basformulär, lagt till några kontroller och tilldelat objekt till listor. Det bör se ut så 
här: 
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Formulär med tillagda formulärkontroller 
  
Steg 3: Lägg till kod till AlternativKnapp-kontrollen 

1. Markera AlternativKnapp-objektet Mätval och öppna dess egenskaper. 
2. Klicka på händelsen HändelseFörändring. VBS Mini-Editor öppnas. I detta kodfönster kan du 
ange kommandon i Visual Basic-kod som körs när du väljer ett nytt värde i listan med alternativknappar. 
3. Ange följande kod i kodfönstret: 

Dim intIndex As Integer 
intIndex = Mätval.Index 
Select Case intIndex 
Case 0 

Mättext.Text = "Cirkel 1" 
Case 1 

Mättext.Text = "Cirkel 2" 
Case 2 

Mättext.Text = "Cirkel 3" 
Case 3 

Mättext.Text = "Cirkel 4" 
End Select 

4. Klicka på OK. Miniredigeraren stängs. 
5. Välj Arkiv | Spara för att spara formuläret. 
6. Testa rapporten genom att trycka på CTRL + E och växla till körningsläge. Välj ett element som 
ska mätas. 

Koden körs när du väljer ett element som ska mätas. Programmet utgår från vad som har valts i listan med 
alternativknappar och ställer in egenskapen Text för Mättext till att visa en textsträng med "CIRKEL 1", "CIRKEL 2" 
och så vidare. Tryck på CTRL + E för att avsluta körningsläget och gå tillbaka till redigeringsläget. 
  
Steg 4: Lägg till kod till ComboBox-kontrollen 
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1. Markera ComboBox-objektet kboAnvändare och öppna dess egenskaper. 
2. Klicka på händelsen HändelseFörändring. VBS Mini-Editor öppnas. 
3. Ange följande kod i kodfönstret: 

txtAnvändare.Text = kboAnvändare.TextValue 

4. Klicka på OK. Miniredigeraren stängs. 
5. Välj Arkiv | Spara för att spara formuläret. 
6. Testa rapporten genom att trycka på CTRL + E och växla till körningsläge. Välj en användare. 

Koden körs när du väljer en användare i listan. Programmet utgår från textvärdet för det valda listobjektet och 
ställer in egenskapen Text för txtAnvändare till att visa en textsträng för den valda användaren. Tryck på CTRL + E 
för att avsluta körningsläget och gå tillbaka till redigeringsläget. 
  
Steg 5: Lägg till kod till knappen Fortsätt 

1. Markera knappobjektet kmdFortsätt och öppna dess egenskaper. 
2. Klicka på händelsen HändelseKlick. VBS Mini-Editor öppnas. 
3. Ange följande kod i kodfönstret: 

If kboAnvändare.Value >0 And Len (txtBeskrivning.Text) > 0 And Len (Mättext.Text ) > 
0 Then 

TheView.Cancel 
Else 

MsgBox "Fyll i samtliga uppgifter i formuläret innan du fortsätter." 
End If 

4. Klicka på OK. Miniredigeraren stängs. 
5. Välj Arkiv | Spara för att spara formuläret. 
6. Testa rapporten genom att trycka på CTRL + E och växla till körningsläge. Klicka på Fortsätt. 

Koden körs när du klickar på knappen Fortsätt. Det görs en kontroll av huruvida hela formuläret har fyllts i och om 
det stämmer stängs Redigera formulär. Om inte så blir du ombedd att fyll i det som saknas. 

• Med funktionen Len ( ) testas längden (eller antalet tecken) på textsträngen i redigeringsrutorna 
och på så vis kontrolleras det att det finns något i rutorna. 
• Med kboAnvändare.Value > 0 kontrolleras det att det väljs ett användarnamn i listan. 

  
Steg 6: Tilldela variabler som ska innehålla formuläregenskaper i Redigeringsfönstret 
Nu har du definierat formuläret och behöver kunna överföra data mellan Redigeringsfönstret och formuläret. 

1. Spara formuläret om du inte redan har gjort det. 
2. Gå till menyn Fönster och välj Redigeringsfönster för att flytta fram Redigeringsfönstret. 
3. Kontrollera att det är i kommandoläget. 
4. Efter varje cirkelelement lägger du till en lägesutvärdering för cirkeln. 
5. Nästan längst upp, före cirkelelementen, definierar du de variabler som tilldelas för att användas 
med formuläret genom att skriva in följande kod före de mätta cirkelelementen i Redigeringsfönstret: 

TILLDELA/STR_BESKRIVNING = "" 
TILLDELA/STR_ANVÄNDARE = "" 
TILLDELA/STR_MÅTT = "" 

5. Placera markören direkt efter kommandona och välj Infoga | Rapportkommandon | Formulär. 
Dialogrutan Infoga formulär öppnas. Bläddra till den mapp där du sparade "TestForm.frm", markera filen 
och klicka på Öppna. 
6. Kommandoblocket FORMULÄR/FILNAMN infogas i Redigeringsfönstret tillsammans med en sökväg 
till den valda formulärfilen. När du markerar och kör kommandot körs formuläret. Programmet väntar 
sedan tills formuläret har stängts innan körningen i Redigeringsfönstret fortsätter.  
Observera att kommandot innehåller ett PARAM/=-kommando, eller en parameter. Med parametrarna 
överför du värden mellan variabeln i Redigeringsfönstret och formulärkontrollernas egenskaper. 
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7. Klicka precis till vänster om likhetstecknet i kommandot PARAM/= och skriv 
"TXTBESKRIVNING.TEXT". Klicka till höger om likhetstecknet och skriv "STR_BESKRIVNING". Tryck på 
RETUR. Ett annat PARAM/=-kommando visas.  
Kom ihåg att txtBeskrivning är namnet du angav för det RedigeringsRuta-objekt i formuläret som kommer 
att innehålla en användardefinierad beskrivning av rapporten. 
 
Vid körningen kommer egenskapen Text för txtBeskrivning först att ta samma värde som 
STR_BESKRIVNING. I det här exemplet skulle den ta en tom sträng. När du stänger formuläret överförs 
värdet tillbaka till STR_BESKRIVNING. 
8. Fortsätt definiera parametrar på samma sätt för variablerna STR_ANVÄNDARE och STR_MÅTT och 
koppla dem till respektive Text-egenskaper för objekten txtAnvändare respektive Mättext. 
9. Spara ändringarna i Redigeringsfönstret. När du är färdig bör kommandoblocket 
FORMULÄR/FILNAMN se ut ungefär så här: 

CS7 =FORMULÄR/FILNAMN= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FRM 
PARAM/TXTBESKRIVNING.TEXT=STR_BESKRIVNING 
PARAM/MÄTTEXT.TEXT=STR_MÅTT 
PARAM/TXTANVÄNDARE.TEXT=STR_ANVÄNDARE 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

Steg 7: Lägg till villkorskod för att styra mätningar i Redigeringsfönstret 
När du skapade formuläret skapade du en lista med alternativknappar (med AlternativKnapp-objekt) som 
kontrollerar exakt vad som ska mätas. Nu måste du lägga till villkorskommandon i Redigeringsfönstret så att rätt 
element mäts i enlighet med det som väljs i formuläret. 

1. Placera markören precis till höger om det första CIR1-elementet i Redigeringsfönstret och tryck 
på RETUR. Markören bör finnas på en tom rad ovanför elementet CIR1. 
2. Välj Infoga | Programflödeskommandon | Block-kommandon | Om / Slut Om. 
Villkorskommandot OM / SLUT_OM infogas i Redigeringsfönstret: 
OM/0 
SLUT_OM/ 
2. Definiera villkoret. Markera standardvärdet 0 och skriv: 
STR_MÅTT == "Cirkel 1" 
3. Tryck på RETUR. 
4. Markera hela CIR1-elementet och efterföljande lägesutvärdering och välj Redigera | Klipp ut. 
Välj därefter Redigera | Klistra in och flytta elementet till en tom rad som kommer efter raden 
OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 1" men före raden SLUT_OM/. Det första villkorsblocket bör se ut så här: 

OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 1" 
Här placeras elementet CIR1... 
Här placeras lägesutvärderingen... 

END_IF/  

Kom ihåg att efter körningen kommer STR_MÅTT att innehålla värdet för egenskapen Text för objektet Mättext. 
Som enligt koden i det här formuläret kommer att vara antingen: 
 
"Cirkel 1", "Cirkel 2", "Cirkel 3" eller "Cirkel 4". 
 
På den första raden kontrolleras variabelvärdet för STR_MÅTT och om det matchar strängvärdet för "CIRKEL 1" mäts 
elementet CIR1. Om värdena inte matchar går körningen vidare till det som kommer efter kommandot SLUT_OM/. 

5. Upprepa stegen ovan för att definiera villkorskommandon för de andra cirkelelementen. När du 
är färdig bör koden i Redigeringfönstret se ut ungefär så här: 

TILLDELA/STR_BESKRIVNING = "" 
TILLDELA/STR_ANVÄNDARE = "" 
TILLDELA/STR_MÅTT = "" 
CS7 =FORMULÄR/FILNAMN= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FRM 
PARAM/TXTBESKRIVNING.TEXT=STR_BESKRIVNING 
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PARAM/MÄTTEXT.TEXT=STR_MÅTT 
PARAM/TXTANVÄNDARE.TEXT=STR_ANVÄNDARE 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 
OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 1" 
CIR1 =ELEMENT/CIRKEL... 
UTV LÄGE1 LÄGE FÖR CIRKEL CIR1 
SLUT_OM/ 
OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 2" 
CIR2 =ELEMENT/CIRKEL... 
UTV LÄGE2 LÄGE FÖR CIRKEL CIR2 
SLUT_OM/ 
OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 3" 
CIR3 =ELEMENT/CIRKEL... 
UTV LÄGE3 LÄGE FÖR CIRKEL CIR3 
SLUT_OM/ 
OM/STR_MÅTT == "CIRKEL 4" 
CIR4 =ELEMENT/CIRKEL... 
UTV LÄGE4 LÄGE FÖR CIRKEL CIR4 
SLUT_OM/ 

Steg 8: Gör slutliga åtgärder 
Nu måste du göra några avslutande åtgärder. Först måste du ange att värdena från formuläret ska skickas till 
slutrapporten i Rapportfönstret. Det gör du med rapportkommentarer. Därefter måste du göra några objekt 
osynliga i formuläret. 

1. Ange följande kommandon direkt efter kommandoblocket FORMULÄR/FILNAMN i 
Redigeringsfönstret:              

KOMMENTAR/RAPP, 
"Användare: " + STR_ANVÄNDARE 
KOMMENTAR/RAPP, 
"Rapportbeskrivning:" + STR_BESKRIVNING 
KOMMENTAR/RAPP, 
"Mätrutin: " + STR_MÅTT 

2. Välj Fönster | Redigera formulär för att gå tillbaka till Redigera formulär. 
3. Högerklicka för att öppna dialogrutan Egenskaper. Välj Mättext i listan. Objektet markeras. 
4. Klicka på Avancerat och ställ in egenskapen Synlig till NEJ. 
5. Välj txtAnvändare i listan. Objektet markeras. 
6. Klicka på Avancerat och ställ in egenskapen Synlig till NEJ. Eftersom användaren inte behöver se 
dessa värden och den enda anledningen att vi använde dem var att överföra ett värde tillbaka till PC-DMIS 
kan du ställa in egenskapen till NEJ så att värdena blir osynliga. 
7. Spara formuläret. 
8. Stäng Redigera formulär. 

Steg 9: Kör detaljprogrammet. 
1. Välj Visa | Rapportfönster och använd verktygsfältikonen Rapportmallar för att ställa in att 
rapporten ska använda den standardinställda rapportmallen, TextOnly.rtp. 
2. Gå tillbaka till Redigeringsfönstret. Markera hela Redigeringsfönstret, spara detaljprogrammet 
och välj därefter Arkiv | Kör för att testa detaljprogrammet. 
3. När körningen kommer till kommandot FORMULÄR/FILNAMN körs formuläret och körningen av 
detaljprogrammet pausas tills formuläret är ifyllt. 
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4. Fyll i formuläret och klicka på Fortsätt. Värdena från formuläret överförs till variablerna i PC-
DMIS. 
5. Genom villkorskommandona kontrolleras värdet för variabeln STR_MÅTT och motsvarande 
cirkelelement mäts. 
6. Rapportkommentarer och mätresultat för det mätta elementet skrivs ut i Rapportfönstret. 

 
  
Använda formulär med rapporter 
Formulär brukar endast ändra rapporter indirekt. Du kan till exempel ha ett formulär som styr huruvida vissa 
element körs. I det fallet ändras slutrapporten inte direkt utan indirekt eftersom rapporter ändå alltid visar det 
som körs. 
Du kan däremot använda kommandot FORMULÄR/FILNAMN för att överföra parametrar mellan Redigeringsfönstret 
och objekt i ett formulär, samt använda kommentarer för att parametrarna ska visas i slutrapporten. Exempel på 
hur du använder den här typen av formulär finns i genomgången "Skapa formulär" och i avsnittet "Infoga ett 
formulärkommando". 
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När du har överfört värden från ett formulär till Redigeringsfönstret kan du dessutom använda kommandot 
RAPPORT/MALL för att överföra parametrar från Redigeringsfönstret till en rapportmall på samma sätt som du 
använder kommandot FORMULÄR/FILNAMN. 
Gå till Infoga | Rapportkommandon | Rapportmall för att infoga ett RAPPORT/MALL-kommando och tilldela 
därefter parametervärden för att ändra objektegenskaper i rapportmallen. Information om hur du gör det finns i 
genomgången "Skapa formulär". Använd genomgången, som använder kommandot FORMULÄR/FILNAMN, som en 
vägledning och välj en rapportmall (med filtillägget .rtp) i stället för en .frm-fil. Se även "Bädda in HyperView-
rapporter eller -rapportmallar i ett detaljprogram". 

Skapa anpassade rapporter 
Anpassade rapporter, som lades till version 4.2, ger dig ett flexibelt och lättanvänt sätt att rapportera dina 
mätresultat. De är som mest användbara när du snabbt och enkelt behöver generera en rapport för ett visst 
detaljprogram men inte behöver den avancerade funktionaliteten i den mallbaserade metoden. Då den här 
metoden inte använder någon rapportmall utan istället detaljprogrammets data, är anpassade rapporter generellt 
enklare att skapa och anpassa men de saknar funktionaliteten och omfånget som mallbaserade rapporter har. 
Fördelar med anpassade rapporter: 

• Data kan placeras var som helst på sidan och i vilken ordning som helst. 
• Data från flera kommandon kan kombineras som ett enskilt element i rapporten. 
• Rapporterna genereras snabbt och enkelt med en unik dra-och-släpp metod. 
• Rapportredigeraren använder verklig data från detaljprogrammet, inte exempeldata. Det gör det 
enklare att anpassa rapporten. 

Nackdelar med anpassade rapporter: 
• Du skapar en enskild rapport, inte en mall, och rapporten är knuten till detaljprogrammet. Även 
om du kan importera rapportens struktur och använda den med andra detaljprogram så är inte 
återanvändbarheten lika stor som med rapportmallar utformade med specifika regler. 
• Den går inte att öka ut på samma sätt som en rapportmall. Anta att du lägger till ett nytt element 
eller en ny utvärdering till detaljprogrammet. Du måste då dra och släppa det nya objektet i 
rapportredigeraren för att kunna visa det. 

I efterföljande avsnitt får du en genomgång av hur du skapar, visar och skriver ut din första anpassade rapport. Det 
finns även inledande avsnitt som snabbt ger information om du senare behöver mer hjälp. 
Genomgång – Skapa en anpassad rapport  
Det här är en grundläggande genomgång där du kommer att skapa en enkel anpassad rapport. Det bör ge en viss 
översikt över hur anpassade rapporter skapas med Redigera anpassad rapport och hur de integreras med 
befintliga etikettmallar så att du vid ett senare tillfälle kan skapa och använda dina egna anpassade rapporter. 
Innan du påbörjar genomgången ska du skapa ett enkelt detaljprogram som har fyra mätta cirklar på en enkel 
detalj och fyra rundhetsutvärderingar, en för varje cirkel. I genomgången används Hexagons testblock 
(Hexblock_Wireframe_Surface.igs). 
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Skapa ett detaljprogram som mäter fyra cirklar, i stil med det här. 
Steg 1: Ställa in arbetsmiljön 
I den här genomgången kommer du att använda Redigeringsfönstret i översiktsläget tillsammans med Redigera 
anpassad rapport. Gör på följande sätt för att visa båda fönstret: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Ställ in Redigeringsfönstret i översiktsläge. 
3. Välj Arkiv | Rapporter | Ny | Anpassad rapport på menyraden. Redigera anpassad rapport 
öppnas. 
4. Dölj verktygsfält som du inte kommer att använda genom att högerklicka på verktygsfältområdet 
och ta bort dem. 
5. Dölj fönster i PC-DMIS som du inte använder genom att markera det öppna fönstret på Visa-
menyn. Behåll Redigeringsfönstret öppet. 

6. Maximera Redigera anpassad rapport genom att klicka på knappen Maximera  i det övre högra 
hörnet i redigerarens fönster. Nu bör du se ordet "ANPASSAD" i bakgrunden. 
7. Dra Redigeringsfönstret under objektlisten i Redigera anpassad rapport. Arbetsmiljön bör nu se 
ut ungefär så här: 

 
Redigera anpassad rapport 
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Tips: När du arbetar i Redigera anpassad rapport kan det vara bra att gömma en del verktygsfält och fönster i PC-
DMIS för att få mer utrymme på skärmen. Om du ofta arbetar med den här redigeraren kanske du vill skapa en 
skärmlayout för den som du sedan sparar. Information om layouter finns i "Verktygsfältet Fönsterlayout" i kapitlet 
"Använda verktygsfält". 
  
Steg 2: Dra, släppa och placera objekt 
I det här steget kommer du att dra rapportobjekt till Redigera anpassad rapport. 

1. Från Redigeringsfönstret i översiktsläget väljer du Filhuvud och drar ut objektet till redigeraren. 
Du kommer att se en genomskinlig bild av objektets ikon när du drar det till arbetsområdet. 
2. Släpp musknappen. Sidobjektet skapas i redigeraren. 
3. Dra och släpp CIR1 och CIR2 till rapporten. Du behöver inte vara noga med var du placerar dem. 
Släpp dem helt enkelt på ett tomt utrymme i rapportens första sida. 
4. I rapportredigeraren väljer du det befintliga objektet Filhuvud och drar det till en position nästan 
högst upp i rapporten och centrerar det horisontalt på sidan. 
5. Välj därefter etikettobjektet för CIR1 och dra det så att dess övre kant befinner sig direkt under 
Filhuvudobjektets nedre kant. Försök att även justera objektens vänstra sidor. 
6. Upprepa detta steg för CIR2. 
7. Dra nu elementet CIR3 från Redigeringsfönstret till en position under etiketten för CIR2. 
Observera att när du flyttar musen över de befintliga etiketterna i redigeraren så visas gröna handtag runt 
etiketterna. Släpp musknappen när den blå pilen visas strax under CIR2. Elementet släpps i redigeraren 
under CIR2 och dess etikettobjekt justeras automatiskt med objektet ovan. 
8. Upprepa ovanstående steg för CIR4 och placera det direkt under CIR3. 
9. Välj Arkiv | Spara. En dialogruta öppnas så att du kan spara rapporten. Välj ett namn och klicka 
på Spara. 

Redigera anpassad rapport bör se ut ungefär så här: 

 
  
Steg 3: Använda flera sidor 
I det här steget kommer du att arbeta med flera sidor. Ytterligare två sidor kommer att läggas till och en sida 
kommer att ändras till en annan storlek. Sedan kommer du att arrangera om sidorna. 
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1. I rapportredigeraren, längst ned på sidan, högerklickar du på fliken Sida1 och väljer Infoga. En ny 
sida visas som kallas Sida2. 
2. Högerklicka på den nya sidan för att öppna dialogrutan Egenskaper. 
3. Ändra Höjd till 850 och tryck på tangenten TABB. 
4. Ändra Bredd till 1100 och tryck på tangenten TABB. Genom att på ändra dessa egenskaper så 
formaterar du sidan för utskrift av liggande sida. 
5. Skapa en tredje sida, Sida3. 
6. Högerklicka på Sida2 och klicka på Flytta höger. Observera hur fliken Sida2 flyttas till höger om 
fliken Sida3. 
7. Högerklicka på Sida3 och klicka på Flytta vänster. Ordningen för sidorna är nu ändrad så att 
Sida3 följs av Sida1 som följs av Sida2. På detta sätt kan du enkelt arrangera om sidorna. 
8. Spara rapporten 

Rapporten har nu tre sidor och sidornas ordning har ändrats. 

 
  
Steg 4: Släppa på andra objekt 
Det här steget demonstrerar hur du kan ersätta befintliga etikettobjekt med nya etikettobjekt och hur du använder 
CADRapportObjektet i en anpassad rapport. 

1. Gå till Redigera anpassad rapport och välj fliken Sida 1. Om du vill ersätta något objekt i din 
rapport behöver du bara dra och släppa ett objekt av liknande typ ovanpå objektet som ska ersättas. Du 
kan till exempel släppa ett annat objekt som har etiketter ovanpå objektet som ska ersättas i 
redigeringsfönstret. 
2. Välj etiketten för elementet CIR1 i rapporten. Du bör redan ha fyra rundhetsutvärderingar. Om 
du inte har det så skapar du dem nu, en för varje cirkelelement. 
3. Dra rundhetsutvärderingen för elementet CIR1 från Redigeringsfönstret och släpp den i 
rapportredigeraren på den befintliga elementetiketten för CIR1, så här: 
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Observera att etikettobjektet uppdateras med ett nytt etikettobjekt. 
4. Justera objektet om det uppdaterade objektet flyttades. 
5. Dra de andra utvärderingarna på respektive elementetikett i redigeraren. Alla etiketter 
uppdateras följaktligen så att de ser ut ungefär så här: 
 

 
Rapportredigerare med de fyra utvärderingsetiketterna. 
6. Klicka nu på fliken Sida2. Dra ett CADRapportObjekt från objektlisten till sidan och ändra dess 
storlek så att det fyller upp hela sidan. 
7. Dra de fyra utvärderingarna en i taget på CADRapportObjektet. Observera att det här objektet 
inte ersätts med ett etikettobjekt för utvärderingen. Istället skapas lämpliga etiketter och 
hänvisningslinjer för utvärderingarna på CADRapportObjektet. 
8. Spara rapporten 

Sida1 har nu utvärderingsetiketter i stället för elementetiketter och CADRapportObjektet på Sida2 bör se ut 
ungefär så här: 
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Steg 5: Infoga dataobjekt 
I det här steget kommer du att infoga ett Tabellobjekt och förbereda det för att visa värden från 
Redigeringsfönstret. Du kommer sedan att dra mätta och nominella värden från elements dataobjekt till celler i 
Tabellobjektet. 

1. Klicka på fliken Sida3. 
2. Klicka på ikonen TabellObjekt och dra objektet till sidan. 
3. Öppna dialogrutan Egenskaper och sätt AntRader till 8 och AntKolumner till 3. 
4. Dubbelklicka i den första radens mittersta cell och skriv in "Nominell". Gör på samma sätt med 
den högra cellen och skriv in "Mätt". 
5. Börja med den första raden, första kolumnen och flytta dig nedåt i raderna och skriv in "X", "Y", 
"Z", "I","J" ,"K" och "Diameter". Nu kommer raderna 2 till och med 8 i kolumn 1 att vara ifyllda. 
Tabellobjektet bör se ut ungefär så här: 
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Ett TabellObjekt med statisk text 
Obs! Kom ihåg att när du skriver in information i en cell måste du klicka på en annan cell eller trycka på 
tangenten TABB för att värdet ska visas. 

6. I Redigeringsfönstret klickar du på plustecknet bredvid CIR1 och sedan på plustecknet bredvid 
Teoretiska. En lista med dataelement visas. 

 
Dataobjekt i listan teoretiska 

7. Dra det teoretiska X-dataobjektet och släpp det i rad 2, kolumn 2. 
Dra objektet: 
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Släpp objektet 

 
  

8. Dubbelklicka på objektet du just släppte i cellen. Som du ser så innehåller objektet inte någon 
egentlig statisk text. Cellen innehåller faktiskt uttrycket som krävs för att visa datan. Det betyder att 
informationen inte är hårdkodad och att om den ändras så ändras även rapporten. 

 
Visa dataobjektets uttryck 

9. Fortsätt att dra och släppa övriga dataobjekt från listan Teoretiska till lämpliga celler i kolumnen 
Nominella. 
10. I Redigeringsfönstret expanderar du listan Mätta för CIR1 och släpper dataobjekten i lämpliga 
celler i kolumnen Mätta. 
11. Expandera listan Inställningar för CIR1 och dra och släpp ID-dataobjektet i cellen på rad 1, 
kolumn 1. 
12. Till sist formaterar du text och bakgrund efter önskemål för rad 1 och kolumn 1 och sparar 
rapporten. TabellObjektet bör se ut ungefär så här: 
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Exempel på ett TabellObjekt med dataobjekt 

13. Välj Arkiv | Stäng för att stänga Redigera anpassad rapport. 
Värdena kan skilja sig åt beroende på detaljen och cirklarna som mättes. 
I det här steget demonstrerades hur du kan dra och släppa dataobjekt i ett TabellObjekt. 
Obs! Dataobjekt måste inte enbart släppas på ett TabellObjekt, du kan även släppa dem direkt på sidan i 
redigeraren. 
  
Steg 6: Visa, uppdatera och skriva ut rapporten 
Det sista steget förklarar hur du laddar den anpassade rapporten i Redigeringsfönstret, hur du visar rapporten, hur 
du uppdaterar en rapport från ett ändrat detaljprogram och till slut hur du skriver ut rapporten. 

1. Du öppnar Rapportfönstret via menyalternativet Visa | Rapportfönster. 

2. Klicka på ikonen Välj anpassad rapport på verktygsfältet i Rapportfönstret. . En dialogruta 
öppnas som visar alla anpassade rapporter. 
3. Välj din rapport och klicka på Öppna. Rapporten visas i Rapportfönstret. 
4. Nu kommer du att uppdatera rapporten. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Anpassad rapport. 
En dialogruta öppnas som visar alla rapporter som har skapats för det nuvarande detaljprogrammet. 
5. Välj din rapport och klicka på Öppna. Rapporten öppnas i Redigera anpassad rapport. 
6. Ändra rapporten i redigeraren efter önskemål och spara sedan rapporten igen. 
7. För att visa den nyss uppdaterade rapporten i Rapportfönstret så kan du antingen köra 
detaljprogrammet igen eller klicka på ikonen Rita om i Rapportlisten. 
8. Till slut kanske du vill skriva ut rapporten. Välj menyalternativet Arkiv | Skriv ut | 
Utskriftsformat, Rapportfönster.... 
9. Markera kryssrutan Skrivare i dialogrutan för att skicka rapporten till utskriftsenheten. 
10. Klicka på ikonen Skriv ut i Rapportlisten i Redigeringsfönstret. Rapporten skrivs ut. 

I det här steget har du laddat en befintlig rapport i Rapportfönstret, uppdaterat den och skickat den till skrivaren. 
Grattis! Du har slutfört genomgången Skapa en anpassad rapport. 
  
Generering av anpassad rapport 
Så här skapar du en anpassad rapport: 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Ny | Anpassad rapport. Redigera anpassad rapport öppnas. 
2. Öppna Redigeringsfönstret om det inte är öppet och sätt det i översiktsläge. Om det redan är 
öppet så sätts det automatiskt i översiktsläge när du öppnar redigeraren. 
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3. Dra objekt från Redigeringsfönstret och släpp dem i redigeraren. Etiketter kommer automatiskt 
att användas, dessa etiketter definieras av det aktuella sidobjektets regeluppsättning för visning av 
objekt. Om du släpper ett objekt som inte har en kopplad etikett så öppnas dialogrutan Öppna där du kan 
välja en definierad etikett för objektet. 
4. Lägg vid behov till och konfigurera objekt från redigerarens Objektlist. 
5. Placera rapportelementen som du vill. 
6. Välj Arkiv | Spara för att spara rapporten. En dialogruta öppnas där du kan ange namnet på 
rapporten. 

Placera rapportobjekt 
Inuti Redigera anpassad rapport kan du enkelt placera objekt genom att dra objekten till rätt plats eller genom att 
använda lämpliga ikoner för justering från redigerarens Layoutlist. 
Dessutom finns ett användbart verktyg som låter dig fästa ett objekt under ett annat objekt. Det gör du genom att 
sakta dra ett objekt så att dess övre och vänstra kanter är ungefärligt justerade med det andra objektets undre och 
nedre kanter. Muspekaren ändras då till en liten blå pil: Pilen indikerar att den vänstra kanten på objektet som du 
vill placera kommer att justeras med den vänstra kanten på objektet ovanför. 

 

 
Justera objekt med hjälp av den blå pilen 

När den blå pilen visas och du släpper musknappen så kommer objektet du drar att justeras med det andra 
objektet. 

 
Justerade objekt 
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Den blå pilen kan även användas för att släppa ett objekt direkt under ett annat objekt. Dra helt enkelt objektet 
över ett befintligt objekt tills de gröna handtagen visas runt det befintliga objektet, dra sedan musen lite nedåt 
under objektet tills den blå pilen visas. När du då släpper musknappen så kommer objektet du släpper att justeras 
under det andra objektet. 
Med den här funktionen kan du skapa en rad med objekt utan mellanrum mellan objektet, det är användbart för 
att justera en rad etiketter med element- eller utvärderingsdata. 
Dra och släppa information i en anpassad rapport 
Du kan dra och släppa element och andra objekt från Redigeringsfönstret i översiktsläget till Redigera anpassad 
rapport, vilket beskrivs i ämnet "Generering av anpassad rapport". 

 
Exempel på ett sidhuvudobjekt som dras till redigeringsområdet (sidobjektet) 

När du släpper ett objekt i redigeraren skapas automatiskt en lämplig etikett för elementet enligt Redigera 
beslutsträd för sidobjektet: 

 
Exempel på ett sidhuvudobjekt som släpps 

  
Ersätta information genom att släppa på befintliga etiketter 
Om du drar ett objekt på en befintlig etikett, så här: 
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Exempel på hur en utvärdering släpps på en befintlig etikett 
Etiketten ersätts med objektet som släppts: 

 
Exempel på den uppdaterade etiketten 

Släppa en flytande etikett med hjälp av ALT-tangenten 
Om du drar och släpper ett objekt på en befintlig etikett, samtidigt som du håller ALT-tangenten nedtryckt, så här: 

 
Exempel som visar hur ett objekt dras på en stor etikett (samma storlek som sidan) 

Så kommer informationen i etiketten INTE att ersättas med den du släpper. I stället kommer den att flyta ovanpå 
den befintliga etikettetn. 
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Exempel som visar hur ett objekt släpps på en stor etikett (samma storlek som sidan) när ALT-tangenten är 
intryckt 

Det här kan vara användbart om du har en stor anpassad etikett som täcker större delen av en sida, och du vill 
placera nya etiketter ovanpå denna etikett, i stället för att uppdatera den. 
Släppa data på ett CADRapportObjekt 
Om du drar ett element eller en utvärdering på ett CADRapportObjekt, så här: 

 
Exempel på hur en utvärdering släpps på ett CADRapportObjekt 

Lämpligt etikettobjektet och lämplig hänvisningslinje för det objektet som släpps på CADRapportObjektet läggs till. 
Etiketten som visas beror på etiketten som är specificerad i beslutsträdet för CADRapportObjektet, inte 
beslutsträdet för sidobjektet. 
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Exempel på en utvärdering som släppts på ett CADRapportObjekt 

Släppa data på ett analysobjekt 
Om du drar en utvärdering på ett analysobjekt, så här: 

 
Exempel på hur en utvärdering släpps på ett analysobjekt 

Den grafiska analysinformationen för den släppta utvärderingen kommer att visas inuti analysobjektet. 
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Exempel på en utvärdering som släppts på ett analysobjekt 

Släppa data på ett histogramobjekt 
Om du drar en utvärdering på ett histogramobjekt, så här: 

 
Exempel på hur en utvärdering släpps på ett histogramobjekt 

Histograminformationen för den släppta utvärderingen kommer att visas inuti histogramobjektet. 

 
Exempel på en utvärdering som släppts på ett histogramobjekt 

Släppa dataelement 
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Om du expanderar listan för ett objekt i översiktsläget så att den visar de olika dataobjekten så kan du dra och 
släppa dessa dataobjekt direkt på sidobjektet eller i en cell i TabellObjektet. 

 
Exempel på hur ett dataobjekt för ett elements teoretiska X-värde släpps i ett TabellObjekt. 

Det släppta värdet visas automatiskt: 

 
Exempel på det släppta dataobjektet 

PC-DMIS använder automatiskt de rätta rapportuttrycken för att visa släppt dat: 

 
Exempel på dataobjektets uttryck 

Genom att använda uttryck i stället för hårdkodade värden så kommer dataobjektet, om det av någon anledning 
ändras, att uppdateras i rapporten när du kör om eller ritar om rapporten. 
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Ogiltiga områden att släppa i 
Om du försöker släppa ett objekt på ett ogiltigt objekt (till exempel om du drar ett element eller en utvärdering på 
ett textobjekt), så ändras pekaren när du drar objektet på det ogiltiga objektet till en röd ikon ("ej tillåtet") för att 
visa att du inte kan släppa objektet där. 

 
Exempel på ett område som är ogiltigt för en utvärdering 

Använda tangenterna SKIFT och CTRL när objekt släpps 
När du släpper ett kommando (som ett element eller en utvärdering) och samtidigt håller tangenterna SKIFT och 
CTRL nedtryckta och så sker följande när du släpper knappen:  

• SKIFT-tangent - Ett KommandoTextObjekt infogas för objektet. På så sätt kan du visa 
informationen för objektet i ett textbaserat som inte är en tabell. 
• CTRL-tangent - Dialogrutan Öppna visas där du kan välja en annan etikettmall för objektet. 

Om du håller tangenten CTRL nedtryckt när du släpper ett dataobjekt så föregås det beräknade uttrycket för 
dataobjektet av den beskrivande texten från översiktsläget i visningen. 
Släppa flera objekt 
Du kan dra och släppa flera objekt samtidigt från Redigeringsfönstrets översiktsläge. Det är användbart om du 
snabbt vill lägga till flera objekt i rapporten. 

• För att markera en hel lista med efterföljande objekt så klickar du på det första objektet, trycker 
ned tangenten SKIFT på tangentbordet och klickar på det sista objektet. Då markeras alla objekt mellan de 
två objekten. 
• För att markera ytterligare objekt eller för att avmarkera objekt så håller du tangenten CTRL 
nedtryckt samtidigt som du klickar på objekten. 

När du har markerat en lista med objekt drar och släpper du objekten i redigeraren. 
Använda regler 
Anpassade rapporter, såsom etikettrapporter, använder Redigera beslutsträd för att avgöra vilka etikettmallar 
som skall användas i rapporten. En standardgrupp med regler finns med automatiskt så du behöver endast ändra 
standardreglerna om du vill ladda en anpassad etikettmall av något slag. 
Att arbeta med dessa regler, 

1. Högerklicka i redigeringsområdet (sidobjektet) i Redigera anpassad rapport.   
2. Välj Egenskaper från snabbmenyn. Dialogrutan Egenskaper öppnas. 
3. Klicka på Regel... i egenskapen Redigera beslutsträd. Redigera beslutsträd öppnas. 
4. Ändra reglerna efter önskemål. 

Mer information om hur du använder Redigera beslutsträd finns i "Om Redigera beslutsträd". 
  
Arbeta med flera sidor 
När du skapar en ny rapport med Redigera anpassad rapport är redigeringsområdet tomt. Det finns inga objekt i 
redigeringsområdet förutom själva redigeringsområdet. Redigeringsområdet är egentligen ett sidobjekt vars 
egenskaper kan ändras som med andra objekt. Högerklicka helt enkelt på objektet och välj Egenskaper. 
På liknande sätt som med flikarna med sektioner i Redigera rapportmall kan du skapa flera flikar med sidor 
(sidobjekt) i Redigera rapportmall. Det gör du genom att högerklicka på en flik och välja Infoga i snabbmenyn. 
Ytterligare en flik visas nu längst ned i redigeringsområdet: 
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Exempel på flera flikar med sidor 
Det här skapar ytterligare rapportsidor som senare visas i Rapportfönstret. Även om de liknar flikarna med 
sektioner så återger fliken Sida en enda extra sida i den slutliga rapporten, medan däremot fliken Sektion faktiskt 
kan visa flera sidor i den slutliga rapporten beroende på definierade regler för objekt i sektionen och längden på 
detaljprogrammet. 
Du kan nu ändra storlek på sidobjektet för olika behov. Du kan till exempel ändra en sidas egenskaper för att visa 
dess innehåll i stående standardformat och en annan sidas egenskaper för att visa dess innehåll i liggande format, 
eller för att matcha skrivar- eller sidinställningar för en viss språkversion. 
Du kan även enkelt ändra ordningen på sidorna. Det gör du genom att högerklicka på fliken Sida och välja antingen 
Flytta höger eller Flytta vänster. Då ändrar flikarna längst ned i redigeringsområdet ordning. 
  
Visa och skriva ut anpassade rapporter 
Anpassade rapporter visas och skrivs ut i Rapportfönstret. 
Så här granskar du rapporten:  

1. Öppna rapportfönstret (välj Visa | Rapportfönster). 

2. Klicka på ikonen Välj anpassad rapport på verktygsfältet i Rapportfönstret. . En dialogruta 
öppnas som visar alla anpassade rapporter. 
3. Välj din rapport och klicka på Öppna. Rapporten visas i Rapportfönstret. 

Så här skriver du ut rapporten:  
1. Definiera utskriften med menyalternativet Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, Rapportfönster.... 
2. Nu kan du antingen köra detaljprogrammet eller klicka på ikonen Skriv ut i Rapportlisten. 

Ta bort anpassade rapporter 
Då anpassade rapporter inte sparas som en egen fil utan är en del av detaljprogrammets fil kan de inte raderas 
med Utforskaren i Windows eller med en dialogruta i Windows. De måste tas bort i PC-DMIS. 
Att ta bort anpassade rapporter: 

1. Välj Visa | Rapportfönster för att öppna Rapportfönstret. 
2. Klicka på ikonen Välj anpassad rapport i Rapportfönstret. 
3. Välj den rapport du vill ta bort. 
4. Tryck på DELETE. 

Använda en anpassad rapport från ett annat detaljprogram 
Du kan till viss del använda en anpassad rapport från ett annat detaljprogram i det nuvarande detaljprogrammet. 
Så här startar du PC-DMIS: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Rapporter | Redigera | Anpassad rapport från annat 
detaljprogram. Dialogrutan Öppna visas med alla detaljprogram. 
2. Välj detaljprogram och klicka på Öppna. Dialogrutan Anpassad rapport öppnas. Om det finns en 
anpassad rapport för det valda detaljprogrammet så visas den i dialogrutan. 
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3. Välj den rapport du vill använda i dialogrutan och klicka på Öppna. Rapporten laddas i Redigera 
anpassad rapport. 

Om ett element eller objekt inte kan hittas i detaljprogrammet så resulterar det i en tom etikett eller ett tomt 
objekt. 
  

Om rapportuttryck 
Rapportuttryck är speciella kommandon som du lägger till i stödjande objekt i rapport- eller etikettmallar för att 
hämta specifika data till objekten från PC-DMIS. Anta att du vill lägga till ett element-ID i en etikettmall. Då lägger 
du till ett objekt som stöder uttryck i rapporten, till exempel TabellObjekt. Därefter skriver du in "=ID" i en 
uttryckscell i rutnätet. 
Du kan lägga till rapportuttryck i fyra områden: 

1) Redigera beslutsträd i rutorna Villkorligt uttryck och Textuttryck. 
2) I rutnätscellerna i TabellObjekt. 
3) I rutan Upprepa uttryck på fliken Rad i TabellObjekt för upprepade uttryck. 
4) I värden i egenskapsbilden i redigeringsfält eller rutor som kan innehålla textvärden. 

Hänvisa till följande ämnen för information om var rapportuttryckskoden ska infogas. 
Information om tillgängliga uttryck finns i "Funktioner och operatorer" och en lista över tillgängliga funktioner, 
operatorer och datatyper finns i "Använda datatyper för att söka efter ett rapportuttryck". 
Obs! Det går även att använda många av de vanliga uttrycken i PC-DMIS som rapportuttryck. Detta förklaras i 
kapitlet "Använda uttryck och variabler". Skriv helt enkelt "=" före uttrycket när du skriver in dem i cellen. 
Funktioner och operatorer 
Nedan följer listor över tillgängliga funktioner och operatorer i rapportuttrycksspråket i PC-DMIS. De fungerar på 
samma sätt som och är även tillgängliga i uttrycksspråket i PC-DMIS. 
Rapportuttrycksspråket stöder inte variabler, strukturer och funktioner på samma sätt som uttrycksspråket. I 
stället för variabler har det lagts till en ny typ, DATA_TYPE, i språket. Mer information finns i "Använda datatyper 
för att söka efter ett rapportuttryck". En annan ny skillnad i rapportspråket är att det har lagts till ett antal 
konstanter som beskrivs i "Fördefinierade konstanter". 
Obs! Kom ihåg att skriva ett likhetstecken (=) före uttrycket. Kontrollera även att det kommando som du hämtar 
dat från har stöd för uttrycket du vill använda. 
Funktioner för rapportuttryck 
Operatorer för rapportuttryck 
  
() parenteser används för att gruppera uttryck och ange beräkningsordningen. 
Funktioner för rapportuttryck 
Objekt som föregås av en asterisk (*) är unika för rapportuttrycksspråket.  
Funktion Beskrivning 
ABS(<uttryck>)  Returnerar det absoluta värdet för det inmatade värdet. 

ACOS(<uttryck>) Returnerar arcuscosinus för det inmatade värdet. Inmatningen och 
resultatet anges i radianer. 

ANGLEBETWEEN(<uttryck1>, 
<uttryck2>) 

Returnerar vinkeln mellan de inmatade uttrycken 1 och 2, som ska 
vara av typen vektor. Resultatet anges i grader. 

ARRAY(<uttryck1>,<uttryck2>, & 
<uttryckN>) 

Skapar en array av de inmatade värdena. 
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ASIN(<uttryck>) Returnerar arcussinus för det inmatade värdet. Inmatningen och 
resultatet anges i radianer. 

ATAN(<uttryck>) Returnerar arcustangens för det inmatade värdet. Inmatningen och 
resultatet anges i radianer. 

KOMMANDODATA(<uttryck1>,<uttryck2>) Med detta uttryck beräknas eller visas information från elementet 
som refereras av kommandoobjektet från rapportdatahändelsen. Det 
hämtar en enstaka, obligatorisk parameter för uttryck1, som anger 
vilken information du vill visa från elementet. En andra, valfri, 
parameter (uttryck2) tillhandahålls också för framtida stöd, men 
används inte för närvarande. 
Kommandot tillåter för närvarande endast överföring av dessa 
strängvärden via uttryck1. 

• "RMS" – Detta är medelkvadratroten (Root Mean Square). 
Här beräknas medelkvadratroten för elementet. 

• "T" – Returnerar T-värdet för elementet (dvs. samma som T-
axeln i en utvärdering). 

CHR(<uttryck>) Returnerar ASCII-värdet för motsvarande inmatat värde, som ska vara 
av typen heltal. 

*COLOR(<uttryck1>, <uttryck2>)  Textvärdet i uttryck 1 ställs in till att använda någon av de 4 färger 
som har definierats i färgträdet. 1 = Färg för markerad text; 2 = Färg 
för omarkerad text; 3 = Färg för stegningsläge; 4 = Färg för fel. Se 
"Ändra textfärgen i en sträng". 

*GetTolColor(uttryck1, uttryck2, 
uttryck3) 

Den här funktionen tar tre uttryck – avvikelsen, den övre toleransen 
och den undre toleransen – och returnerar den aktuella 
toleransfärgen som typen COLORREF beroende på avvikelsen. 
Uttryck1 är avvikelsen som ett värde av typen decimaltal, uttryck2 är 
den övre toleransen som ett värde av typen decimaltal och uttryck3 
är den undre toleransen som ett värde av typen decimaltal. 
Du kan använda den returnerade färgen med färgegenskaper för 
objekt i rapporter, till exempel FörgrundsFärg och BakgrundsFärg för 
att dynamiskt ändra objektets färg så att den återspeglar det aktuella 
toleransvärdet. 
Färgerna anges i dialogrutan Redigera utvärderingsfärger. Se 
Redigera utvärderingsfärger i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 

CONCAT(<uttryck1>, <uttryck2>, & 
<uttryckN>) 

Slår samma alla strängar som anges i uttrycken 1 till och med N till en 
sträng. 

COS(<uttryck>) Returnerar cosinus för det inmatade värdet. Inmatningen och 
resultatet anges i radianer. 

*COUNT(uttryck1) Returnerar antalet förekomster av den angivna datatypen i uttryck1 
för det aktuella kommandot. 

CROSS(<uttryck1>, <uttryck2>) Returnerar kryssprodukten av uttryck 1 och uttryck 2 – båda 
uttrycken ska vara av typen vektor. 

*DATAFIELD(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>) 

Returnerar information från ett visst datafält i ett element, en 
utvärdering eller ett kommando, och används endast i Redigera 
anpassad rapport. Funktionen använder tre parametrar: uttryck1 är 
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en sträng som representerar det unika ID:t eller kommandots ID, 
uttryck2 är en sträng som representerar datatypen och uttryck 3 är 
typindexet. Oftast är typindexet 0 men i fall där "dtype" inträffar mer 
än en gång blir typindexet 1 eller större. 
Uttrycket skapas automatiskt och används när du drar objekt från 
Redigeringsfönstret och släpper dem i den anpassade rapporten. 

DATEVALUE() Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

DEG2RAD(<uttryck>) Omvandlar det inmatade värdet från grader till radianer. 

DELTA(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>)  

Resultatet är en ny punkt som med utgångspunkt från den punkt som 
anges i uttryck 1 flyttas längs den vektor som anges i uttryck 2 med 
det avstånd som anges i uttryck 3. 

DISTANCEFROMEDGE() Hämtar avståndet från den mätta centroiden för kommandots 
underliggande element till den närmaste kanten i CAD-modellen. 

• Om det underliggande kommandot är ett element 
används det mätta elementet för att returnera avståndet. 
• Om det underliggande kommandot är en 
utvärdering används det första elementet i utvärderingen för 
att returnera avståndet. 

Du kan använda denna funktion i Beslutsträdet för att ange olika 
etikettmallar baserat på avstånden som returneras. 

DOT(<uttryck1>, <uttryck2>)  Returnerar skalärprodukten för uttryck1 och uttryck2. Indatavärdena 
ska vara av typen punkt. 

DOUBLE(<uttryck>) Omvandlar det inmatade värdet från den aktuella typen till typen 
decimaltal. Om det inmatade värdet är en punkt returneras punktens 
avstånd från nollpunkten. 

*ELAPSEDTIME() Returnerar körningens tidsåtgång. 

ELEMENT(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>) 

Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

EQUAL(<uttryck1>, <uttryck2>) Testar huruvida två arrayer är identiska och returnerar 1 om de är 
identiska och 0 om de inte är det. 

<uttryck1> ^ <uttryck2> Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

EXPON(<uttryck>) 

*FILENAME() Returnerar den fullständiga sökvägen till detaljprogrammet och 
detaljprogrammets filnamn. 

FORMAT(<uttryck1>, <uttryck2>) Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 
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*GETCOUNT(uttryck1) Returnerar ett långt värde för antalet instanser som finns för 
datatypen ENUM_FIELD_TYPES som specificeras i uttryck1. Till 
exempel en lägesutvärdering som rapporterar i X, Y, Z och D kommer 
att returnera 4 för axeldatatypen. 

GETFEATURESSETID(<uttryck1>) Om det aktuella kommandot under körning är en utvärdering så 
kontrollerar den här funktionen om utvärderingens referenselement 
är i en elementgrupp. Om referenselementet hittas i en grupp så 
returneras gruppens ID som ett strängvärde med tillägget ".lbl." i 
slutet av strängen. Om inget elementgruppskommando som 
innehåller referenselementet kan hittas så returneras standardvärdet 
från <uttryck1>. Standardvärdet bör vara ett etikettfilnamn med 
filtillägget .lbl. 

 
Anta till exempel att du har följande lägesutvärdering som refererar 
till cirkeln CIR1: 
UTV LÄGE1= LÄGE FÖR CIRKEL CIR1 ENHETER =IN ,$ 
GRAF=AV TEXT=AV MULT=10.00 UTSKRIFT=BÅDA 
... 
SLUT PÅ UTVÄRDERING LÄGE1 

Du kan använda funktionen GetFeatureSetID inuti en regel för att 
automatiskt bestämma etiketten som visas för utvärderingen 
beroende på om CIR1 existerar inuti en elemengrupp. 
Denna regel använder automatiskt etiketten LEGACY_DIMENSION.LBL 
om den inte kan hitta ett ELEMENT/GRUPP-kommando som 
innehåller CIR1: 
ANVÄND MALL "=GetFeatureSetID("LEGACY_DIMENSION.LBL")" 

Om det finns ett ELEMENT/GRUPP-kommando så kan du ändra ID:t 
för kommandot så att det matchar med etikettnamnet du vill 
använda (eller ändra ett etikettfilnamn så att det matchar med ID:t) 
vilket medför att den etiketten används i stället. 
Observera att i koden här refererar kommandot ELEMENT/GRUPP 
cirkeln CIR1. Dess vanliga etikett-ID är dessutom ändrat till 
"REFERENS_ID". Funktionen GetFeatureSetID kommer då att 
returnera "REFERENS_ID.LBL": 
REFERENS_ID=ELEMENT/GRUPP,KARTESISKA 
TEOR/<0,0,0>,<0,0,1> 
MÄTT/<0,0,0>,<0,0,1> 
KONSTR/GRUPP,BASIC,CIR1,, 

HÄMTATEMP(<uttryck1>) Returnerar den specifika temperaturen eller gränsvärdet. Ett av 
följande strängvärden som används för uttryck1 bestämmer vad som 
returneras:    

• "TEMPP" - Returnerar detaljens temperatur 
• "TEMPX" - Returnerar X-axelns temperatur 
• "TEMPY" - Returnerar Y-axelns temperatur 
• "TEMPZ" - Returnerar Z-axelns temperatur 
• "REF_TEMP" - Returnerar referenstemperaturen för 
temperaturkompenseringen 
• "HÖGT_GRÄNSVÄRDE" - Returnerar det höga 
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gränsvärdet för temperaturkompenseringen 
• "LÅGT_GRÄNSVÄRDE" - Returnerar det låga 
gränsvärdet för temperaturkompenseringen 

IF(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>) 

Om uttryck 1 blir ett värde som inte är noll returneras värdet för 
uttryck 2; i annat fall returneras värdet för uttryck 3. 

INDEX(<uttryck1>, <uttryck2>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

INTEGER(<uttryck>)  

ISMARKEDFORARM(<uttryck>) Den här funktionen används för flerarmsläge och returnerar 1 om 
kommandot är markerat för den arm som angivits i <uttryck>, annars 
returneras 0. På så sätt kan du styra vad som visas i rapporten baserat 
på armen som kommandot kör. 

 
=IsMarkedForArm(1) 

kommer att returnera 1 om det aktuella kommandot är markerat för 
arm 1, annars returneras 0. 
=IsMarkedForArm(2) 

kommer att returnera 1 om det aktuella kommandot är markerat för 
arm 2, annars returneras 0. 
=IsMarkedForArm(1) OCH IsMarkedForArm(2) 

kommer att returnera 1 om det aktuella kommandot är markerat för 
båda armarna, annars returneras 0. 

LEFT(<uttryck1>, <uttryck2>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

LEN(<uttryck>) För typen sträng returneras antalet tecken i strängen. För typen array 
returneras antalet element i arrayen. 

LN(<uttryck>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

*LOADSTR(<uttryck>)  Laddar strängen med det numeriska värdet från resursfilerna. Om det 
är ett negativt numeriskt värde laddas strängen från 
strängresurserna. Mer information finns i "Ladda strängar från PC-
DMIS". 

LOG(<uttryck>) Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

LOWERCASE(<uttryck>)  

<uttryck1> < <uttryck2>  

MAX(<uttryck>)  

MAXINDEX(<uttryck>) 

MAXINDICES(<uttryck>) 

*MEASSCALE() Returnerar skaländringsfaktorn som används vid mätning. 

MIN(<uttryck>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

MININDEX(<uttryck>)  
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MININDICES(<uttryck>)  

MID(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>)  

MPOINT(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>)  

*NUMMEAS() Visar ett numeriskt värde för antalet rapporterade utvärderingar. 

*NUMOUTTOL() Visar antalet rapporterade utvärderingar som var utanför toleransen. 

  
ORD(<uttryck>)  
  

Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

PCDMISUSERHIDDENDATAPATH() 

PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH() 

PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH() 
  

PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH() 

PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH() 

PCDMISAPPLICATIONPATH() 

*PARTNAME() Visar detaljnamnet (samma namn som visas i sidhuvudet). 

*PAGE()   Visar det aktuella sidnumret. 

*PAGES() Visar det totala antalet sidor. 

PAGEDIMCOUNT("ID för 
CADRapportObjekt",område) 

  

Funktionen tar två parametrar. Om den första parametern är tom 
(ingen text mellan citationstecknen) så returneras antalet 
utvärderingar i den aktuella sidan som har en högsta avvikelse som är 
mindre än områdestoleransen. Den andra parametern, område, är ett 
flyttalsvärde. Om du inkluderar CADRapportObjektets ID i den första 
parametern så returneras antalet utvärderingar inom tolerans som är 
kopplade till det angivna CADRapportObjektet. Anta att du vill 
returnera antalet utvärderingar som är utom tolerans för 
CADRapportObjekt1. Använd då följande kod:  
TotalPageDimCount("CADRapportObjekt1") - 
PageDimCount("CADRapportObjekt1",1.0) 
Du kan även beräkna antalet utvärderingar som innehåller ett visst 
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antal axlar genom att lägga till ":N" till ID:t, där N är ett tal som 
representerar antalet axlar. Om du till exempel skriver 
=PageDimCount("CADRapportObjekt1:4",1.0) så returneras antalet 
utvärderingar kopplade till CADRapportObjekt1 som innehåller minst 
fyra axlar med den fjärde axeln inom den angivna toleransen på 1.0. 
Om du inte anger antalet axlar så returneras antalet utvärderingar 
kopplade till CADRapportObjekt1 som har alla axlar inom den angivna 
toleransen på 1.0. 

RAD2DEG(<uttryck>) Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

REAL(<uttryck>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

*REGSETTING(<uttryck1>, <uttryck2>) Visar värdet för en angiven registerinställning. Funktionen tar följande 
två parametrar: uttryck1 anger sektionen och uttryck2 inställningen. 

REPORTDIMCOUNT("<uttryck1">, 
<uttryck2>) 

Funktionen fungerar som funktionen PageDimCount() förutom att i 
stället för att visa antalet utvärderingar utom tolerans för den 
aktuella sidan så visas antalet utvärderingar utom tolerans för hela 
rapporten. Dessutom måste du för <uttryck1> använda 
CADRapportObjekt1 som ID, eller lämna det blankt (med endast 
citationstecknen). 

*REPORTVALUE(<uttryck1>) Visar ett värde för ett annat objekts egenskap. Funktionen tar en 
parameter vilken visas som uttryck1. Det ska vara ett strängvärde av 
objektets unika ID, följt av en punkt och sedan av egenskapens namn, 
till exempel =REPORTVALUE("text1.text") 

*REVNUM() Visar revisionsnumret (samma nummer som visas i sidhuvudet). 

*RGB(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>, <uttryck4>) 

Färglägger strängen som anges i uttryck 1 med den färg som anges 
genom RGB-värdena i uttrycken 2, 3 och 4.  Se "Ändra textfärgen i en 
sträng". 

RIGHT(<uttryck1>, <uttryck2>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

ROUND(<uttryck1>, <uttryck2>)  

*SECTION() Visar det aktuella sektionsnumret. 

*SERNUM() Visar serienumret (samma nummer som visas i sidhuvudet). 

SIN(<uttryck>) Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

SORTUP(<uttryck>)  

SORTDOWN(<uttryck>)  

SQRT(<uttryck>)  
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*STATCOUNT() Returnerar statistikantalet (samma som i sidhuvudet). 

STR(<uttryck>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

STRING(<uttryck>) 

SUM(<uttryck>)  

SYSTIME()  

SYSTEMDATE(<uttryck>)  

SYSTEMTIME(<uttryck>)  

*TOGGLESTR(<uttryck1>, <uttryck2>) Hämtar växlingssträngen från resursbasen på resurs-ID:t i uttryck 1. 
Även här används ett negativt värde om strängen ska hämtas från 
strängresurserna. Värdet för uttryck 2 används för att ange vilken 
delsträng av växlingssträngen som ska användas. Resultatet är 
delsträngen. 

*TOGGLESTRING(DATA_TYPE) Om den angivna datatypen för ett visst kommando är av typen 
växlingssträng returneras den fullständiga växlingssträngen. 

*TOGGLEVALUE(DATA_TYPE) Om den angivna datatypen för ett visst kommando är av typen 
växlingssträng returneras indexnumret (eller växlingsvärdet) för 
växlingssträngen. 

*TOL(<uttryck1>, <uttryck2>, 
<uttryck3>, <uttryck4>) 

Uttryck 1 är den sträng som färgläggs. Uttryck 2 är den övre 
toleransen, uttryck 3 är den undre toleransen och uttryck 4 är 
testvärdet. Om testvärdet ligger inom toleransen (mellan värdena för 
uttryck3 och uttryck4) används den aktuella färgen i färgträdet. I 
annat fall används färgen för fel (vanligtvis röd) som textfärg. 

TOTALPAGEDIMCOUNT("ID för 
CADRapportObjekt") 

Funktionen innehåller en parameter. Om den är tom (ingen text 
mellan citationstecknen) så returneras det totala antalet 
utvärderingar i den aktuella sidan. Om du skriver in ID:t för ett 
CADRapportObjekt så returneras det totala antalet utvärderingar som 
är kopplade till CADRapportObjektet. Om du till exempel använder 
uttrycket =TotalPageDimCount("CADRapportObjekt3") så returneras 
det totala antalet utvärderingar som är kopplade till 
CADRapportObjekt3. Du kan även beräkna antalet utvärderingar som 
innehåller ett visst antal axlar genom att lägga till ":N" till ID:t, där N 
är ett tal som representerar antalet axlar. Om du till exempel skriver 
=TotalPageDimCount("CADRapportObjekt1:4") så returneras det 
totala antalet utvärderingar som är kopplade till CADRapportObjekt1 
och som innehåller minst fyra axlar. 

TOTALREPORTDIMCOUNT("ID för 
CADRapportObjekt") 

Den här funktionen fungerar som funktionen TotalPageDimCount() 
med följande viktiga skillnader: I stället för att returnera antalet 
utvärderingar för den aktuella sidan så returneras det totala antalet 
utvärderingar för hela rapporten. Det fungerar dock endast om det 
finns ett CADRapportObjekt. Om du använder ett objekt-ID som 
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parameter så måste det heta CADRapportObjekt1. 

TRACEFIELD(<uttryck>) Visar det givna spårningsfältets namn och värde i rapporten. 
Uttryckets värde är helt enkelt ett nummer som representerar 
ordningen för de listade spårningsfälten uppifrån och ned i 
detaljprogrammet. Koden för att visa det första spårningsfältet är: 
=TRACEFIELD(1) 

UNIT(<uttryck>) Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

USERSTRING(<uttryck1>,<uttryck2>) Den här funktionen hämtar en anpassad sträng från ett 
kommaseparerad textfil (CSV) och visar strängen i etiketten. Ett 
exempel på den här funktionen finns i "Ladda strängar från textfiler". 

*VARIABLE(<uttryck1>,<uttryck2>) Visar värdet för den definierade variabeln. Funktionen tar en eller två 
parametrar. Uttryck1 är ett strängvärde som representerar variabelns 
ID. Uttryck2 är ett valfritt ID för ett annat kommando eller UID. Mer 
information finns i "Visa en variabels värde". 

VECX(<uttryck>)  Samma som i uttrycksspråket i PC-DMIS. 

VECY(<uttryck>) 

VECZ(<uttryck>) 

  
  
Operatorer för rapportuttryck 

Operatorer Beskrivning 

<uttryck1> == <uttryck2>  Blir 1 om uttryck1 är lika med uttryck2. I annat fall blir det 
0. 

<uttryck1> >= <uttryck2> Blir 1 om uttryck1 är större än eller lika med uttryck2. I 
annat fall blir det 0. 

<uttryck1> <= <uttryck2> Blir 1 om uttryck1 är mindre än eller lika med uttryck2. I 
annat fall blir det 0. 

<uttryck1> > <uttryck2>  Blir 1 om uttryck1 är större än uttryck2. I annat fall blir det 
0. 

<uttryck1> < <uttryck2>  Blir 1 om uttryck1 är mindre än uttryck2. I annat fall blir 
det 0. 

<uttryck1> - <uttryck2> Subtraherar uttryck2 från uttryck1. 

<uttryck1> / <uttryck2>  Dividerar uttryck 1 med uttryck 2. 

<uttryck1> % <uttryck2> Returnerar resten av uttryck1 delat med uttryck2, om det 
finns någon. 

<uttryck1> * <uttryck2> Multiplicerar uttryck1 med uttryck2. 

<uttryck1> <> <uttryck2>  Jämför uttryck1 med uttryck2 Om de inte matchar blir det 
1. Om de matchar blir det 0. 

-<uttryck> Operatorn för unärt minus negerar värdet för operatorn i 
uttrycket. 

!<uttryck> Logisk ICKE-operator. Omvänder variabelns eller 
uttryckets värde. Om <uttryck> beräknas till SANT så 
beräknas !<uttryck> FALSKT. Om <uttryck> beräknas till 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1412 

FALSKT så beräknas !<uttryck> SANT. 

<uttryck1> AND <uttryck2> 
  

Utför en binär OCH-åtgärd för två tal. För blandade typer 
slås strängarna eller talen samman. 

<uttryck1> OR <uttryck2> Utför en binär ELLER-åtgärd för två tal. 

<uttryck1> + <uttryck2> Lägger ihop uttryck1 och uttryck2. 

  
  
  
Några exempel på rapportuttryck 
Följande ämnen ger dig några exempel på vad du kan göra med rapportuttrycksspråket: 

• Visa en variabels värde 
• Ändra textfärgen i en sträng 
• Ladda strängar från PC-DMIS 
• Ladda strängar från textfiler 

Använd funktionerna och operatorerna i "Funktioner och operatorer" för att skapa dina egna rapportuttryck. 
Visa en variabels värde 
Med PC-DMIS rapportspråk kan du visa en variabels värde i rapporten med funktionen Variabel(). Funktionen har 
följande syntax: 
Variabel (<variabelnamn, [valfritt kommando-ID eller UID>]) 
Den första parametern, tvingad till typen sträng, representerar variabelns namn. Den andra valfria parametern kan 
användas för att beräkna variabelns värde relativt ett annat kommando. 
Anta till exempel att du har följande kod i detaljprogrammet: 

TILLDELA/V1 = 2 
E1 = ELEMENT/CIRKEL... 
TILLDELA/V1 = E1.X 
KOMMENTAR/OPER,"Kommentarstext"   

I detta exempel antar vi att kommentarens unika ID eller "UID" är 245. 
Beakta nu följande exempel med koden ovan: 

=VARIABEL("V1") – Om det inte finns några andra kommandon för inställning av värdet V1 i rapporten kan 
värdet vara antingen 0, 2 eller samma som det mätta värdet för element F1:s centroid x värde. Detta beror på 
vilka kommandon som redan har körts när rapportuttrycket utvärderades och vilka kommandon som aktuellt 
bearbetas för rapporten. 
=VARIABEL("V1", "E1") - Om det här är det enda elementet i programmet som är benämnt E1 så blir 
beräkningsresultatet för uttrycket 2 då E1 tilldelas 2 direkt ovanför elementet F1. 
VARIABEL("V1", 245) - Här används UID så uttryckets värde i rapporten blir samma som E1.X. 

Obs! Enskilda celler i ett TabellObjekt kan inte hämta en variabels värde från detaljprogrammet. I de flesta fall 
måste du använda textobjekt. 
Variabler och sidhuvuden 
Normalt kan du inte visa en variabels värde i rapportens sidhuvud eftersom sidhuvudet beräknas innan 
detaljprogrammets kommandon körs. När ett sidhuvud försöker referera till en variabel som ännu inte har skapats 
så visas värdet noll. Det finns däremot några alternativ för att hämta information från detaljprogrammet till 
sidhuvudet: 

Alternativ 1 - Använd 
spårningsfält i stället för 
variabler 
  
  

Använd spårningsfält i stället för variabler i detaljprogrammet för att fånga 
informationen och använd sedan funktionen =SPÅRNINGSFÄLT() i önskad cell i 
TabellObjektet i etikettmallens sidhuvud för att referera till det. Spårningsfält 
tvingar mallen att göra en omberäkning av rapporten baserad på den nya 
information som gav upphov till spårningsfältet. 
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Fördelar/nackdelar 
• Fördelar - Relativt enkelt att konfigurera. 
• Nackdelar - Du använder inte variabler. Spårningsfälten som 
används i stället har egna begränsningar. 

Procedur 
Steg 1: Öppna filen File_Header.lbl i PC-DMIS och modifiera TabellObjektet så 
att det innehåller ytterligare en rad med data. 

1. Gå till Redigera etikettmall (Arkiv | Rapporter | Redigera | 
Etikettmall) och öppna filen File_Header.lbl. Den kommer att öppnas i 
Redigera etikettmall. Informationen finns i ett objekt som kallas för ett 
TabellObjekt. 
2. Markera TabellObjektet och högerklicka på det. Dialogrutan 
Egenskaper öppnas vilken innehåller de egenskaper som utgör 
TabellObjektet. Lägg till en rad genom att ändra AntRader till 3 och 
tryck på tangenten TAB. Observera att bakgrunden inte är hög nog för 
att visa den nya raden. 
3. Välj Ram1/Vy1 i listrutan i dialogrutan Egenskaper och ändra 
egenskapen Höjd till 100, och bekräfta ändringen genom att trycka på 
tangenten TAB. 

Steg 2: Lägg till ett rapportuttryck i TabellObjektet för att acceptera 
spårningsfältets information. 

1. Markera TabellObjektet igen. 
2. Om handtagen (gröna rutor) ännu inte innehåller den nya 
raden drar du de gröna handtagen nedåt till den nya raden finns med. 
3. Aktivera TabellObjektet genom att dubbelklicka på det. Då 
visas alla dolda uttryckt. 
4. Markera cellen som ska innehålla spårningsfältets värde och 
skriv: = SPÅRNINGSFÄLT(1) och tryck sedan på TAB. Detta uttryck gör 
att det första spårningsfältets data placeras i cellen. Om du istället vill 
placera data från det andra spårningsfältet så skriver du 
SPÅRNINGSFÄLT(2). (Se bifogad bildfil nedan). 
5. Testa dig fram med cellerna och formatera dem efter 
önskemål. Bästa sättet att göra detta är att markera en eller flera celler 
i tabellen och högerklicka på dem. Dialogrutan Tabellegenskaper 
öppnas. 
6. Avaktivera TabellObjektet genom att klicka utanför objektet. 
7. Spara ändringarna. 

Steg 3: Testa ändringarna. 
1. Kör detaljprogrammet. 
2. Öppna Rapportfönstret (Visa | Rapportfönster). 
3. Klicka på ikonen Rita om rapporten i Rapportfönstrets 
verktygsfält. 
4. Spårningsfältets information visas nu i sidhuvudet. 

Alternativ 2 - Bädda in 
Rapportmallen 

Bädda in rapportmallen i detaljprogrammet efter det att TILLDELA-kommandona 
har definierats. Skicka sedan variabelns värde till etikettmallen som en 
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parameter. Lägg till ytterligare rader och celler efter behov och för varje variabel 
du vill visa placerar och formaterar du ett textobjekt på de nya raderna. Till slut 
modifierar du egenskapen Text med en parameter för kommandot 
RAPPORT/MALL, så här: 

TILLDELA/V1="Strängvärde att skicka" 
CS1 =RAPPORT/MALL, FILNAMN= TEXTONLY.RTP, AUTOSKRIV=NEJ, 
Sektion= 1 
PARAM/TEXT1.TEXT=V1 
PARAM/= 
SLUT_RAPPORT/ 

Eftersom etikettmallen är sammanslagen med rapportmallen kan du modifiera 
vissa parametrar i etikettmallen genom att referera rapportmallen på 
ovanstående sätt. 
Fördelar/nackdelar 

• Fördelar - Variabler visas nu i slutrapportens sidhuvud. 
• Nackdelar - Lite svårt att konfigurera eftersom du förutom koden för 

att slå samman rapportmallen med detaljprogrammet även måste lägga 
till ett textobjekt i etikettmallen. Den största nackdelen för detta 
tillvägagångssätt är dock att rapporten måste generas två gånger. Först 
med standardfunktionen i PC-DMIS och sedan ytterligare en gång från 
det inbäddade kodblocket RAPPORT/MALL. 

  
Alternativ 3 - Lägg till 
sidhuvudsinformationen 
direkt i rapporten 
  

I stället för att använda en rapportmall som refererar till en extern etikettmall 
för sidhuvudet, så som File_Header.lbl, återskapar du TabellObjektet från 
sidhuvudets etikettmall direkt i rapportmallen. Lägg till ytterligare rader och 
celler efter behov och för varje variabel du vill visa placerar och formaterar du 
ett textobjekt på de nya raderna. För varje textobjekt använder du sedan 
funktionen =VARIABEL() för att hämta variabelinformationen. Till exempel 
=VARIABEL("V1"). 
Gör följande avslutande ändringar i rapportmallen: 

1. Ändra regeln i TextRapportObjektet så att sidhuvudets etikett 
inte används. 
2. Sätt följande egenskaper för aktuell sektion, Sektion1: 

Kommandouppsättning = Alla kommandon 
Max. antal sidor = 1 

2. Lägg till en andra sektion, Sektion2, även det med ett 
TextRapportObjekt, och ändra återigen reglerna så att sidhuvudets 
etikett inte används. 
3. Sätt följande egenskaper för Sektion2: 

Kommandouppsättning = Fortsätt från föregående sektion 
Max. antal sidor = 0 (inget maximum) 

Fördelar/nackdelar 
• Fördelar - Variabler visas nu i slutrapportens sidhuvud. 
• Nackdelar - Lite svårt att konfigurera så du måste återskapa 

TabellObjektet i rapportmallen, lägga till textobjekt för varje variabel 
samt lägga till ytterligare en sektion i rapporten. Dessutom måste 
eventuella ändringar i rapporten, som att aktivera "Visa element" eller 
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ändra utvärderingar till "Om utanför tolerans", göras två gånger, först 
för sida 1 (första sektionen) och sedan för de andra sidorna (sektion 2). 

  
Alternativ 4- Använd ett 
allmänt element för att 
tvinga rapporten att 
omgenereras 
  

Detta alternativ använder ett allmänt element för att tvinga etikettmallen att 
beräkna om rapporten och hämta nödvändiga variabelvärden till slutrapporten. 
I detaljprogrammet skapar du ett tomt allmänt element och ger det ett 
beskrivande namn så som: 

RAPPORTHUVUD=ALLMÄNT/INGET,BEROENDE,KARTESISKT,UT,$ 

   
Modifiera därefter sidhuvudets etikettmall och lägg till ytterligare celler till 
TabellObjektet efter behov och för varje variabel du vill visa placerar och 
formaterar du ett textobjekt på de nya raderna. Sätt nu egenskapen Text för 
varje textobjekt så att funktionen =VARIABEL() används för att hämta 
variabelinformationen. I det här alternativet måste du dock referera till det 
allmänna elementet genom att använda den extra parametern i funktionen 
VARIABEL(). Till exempel, =VARIABEL("V1", "RAPPORTHUVUD"). 
Fördelar/nackdelar 

• Fördelar - Förmodligen det mest mångsidiga tillvägagångssättet. 
Variabler visas nu i rapportens sidhuvud. Du behöver inte redigera 
slutrapporten två gånger som i alternativ 2. 

• Nackdelar - Lite svårt att konfigurera eftersom du måste inkludera ett 
tomt allmänt element i detaljprogrammet samt lägga till textobjekt för 
varje variabel i etikettmallen. 

  
  

Ändra textfärgen i en sträng 
Använda funktionen RGB 
I rapportuttrycksspråket kan du använda en RGB-funktion för att definiera ett RGB-färgvärde (Rött Grönt Blått) och 
tillämpa värdet på en teckensträng i uttryckstexten. Funktionen tar fyra parametrar, en strängparameter följt av 
kommaseparerade RGB-parametrar, så här: 

=RGB(sträng,R,G,B) 

Om du anger funktionen i rutan (eller cellen) Uttryck i ett TabellObjekt, klickar på OK och därefter klickar utanför 
objektet beräknas uttrycket och texten får det angivna färgvärdet. 

 
Rutan Uttryck med ett RGB-uttryck 
Om du skriver in följande uttryck i en cell, 

=RGB("Blå text",0,0,255) + RGB(" Svart text",0,0,0) + RGB(" Gul text"2555,255,0) 
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ser orden ut så här i mallredigeraren: 

 
Använda färgfunktionen 
Färgfunktionen tar två parametrar. Den första, en färgparameter, är ett siffervärde som representerar en av 
huvudfärgerna i Redigeringsfönstret. Den andra är det strängvärde som färgen tillämpas på. 
=COLOR(1, "Min text") 

Den första parametern är ett värde från 1 till 4 och överför den färg i Redigeringsfönstret som är kopplat till 
följande: 

Med 1 överförs den markerade färgen 
Med 2 överförs den omarkerade färgen 
Med 3 överförs färgen för stegningsläget 
Med 4 överförs färgen för fel 

Färgerna definieras i dialogrutan Redigera fönsterfärger i Redigeringsfönstret. Mer information finns i "Definiera 
färger i Redigeringsfönstret" i "Göra inställningar". 
Ladda strängar från PC-DMIS 
På samma sätt som du ändrar textfärgen för en cell i ämnet "Ändra textfärgen i en sträng" kan du i 
rapportuttrycksspråket hämta strängar från det aktuella körningsspråket i PC-DMIS genom att använda följande 
uttryck: 

=LOADSTR(<heltalsuttryck>) 

Funktionen tar en enda parameter, ett heltal som motsvarar värdet för en sträng i resource.dll eller strings.dll. 
• Ett positivt tal hämtar en sträng från filen resource.dll. 
• Ett negativt tal hämtar en sträng från filen strings.dll. 

Om du anger den här funktionen i rutan Uttryck (eller i cellen) i GridControlObject ska du klicka på OK och sedan 
klicka någonstans utanför objektet. Uttrycket utvärderas i PC-DMIS och strängen returneras till det angivna 
heltalsvärdet. 
Obs! Den här funktionen är i första hand tillagd för att de etikettmallar som levereras med PC-DMIS ska använda 
strängdata på ditt språk. 
Ladda strängar från textfiler 
I PC-DMIS-versionerna 2012 MR1 och högre kan du ladda anpassade strängar från en kommaseparerad textfil 
(CSV) och visa dem inuti en anpassad etikett. Tidigare kunde du bara ladda strängar från PC-DMIS resources.  
Detta är användbart om du behöver visa anpassade strängar i ett annat språk. Lokalisera helt enkelt csv-filen åt 
operatören. 
Syntax 
Funktionen USERSTRING har två parametrar: 
=USERSTRING(<uttryck1>,<uttryck2>) 

• Den första parametern, uttryck1, är en sträng med en sökväg som definierar platsen för CSV-
filen. Den måsta vara inom citationstecken. Om filen inte kan hittas, på grund av en felaktig sökväg eller 
att filen är lässkyddad, returnerar funktionen "Filen kan inte öppnas".  
• Den andra parametern, uttryck2, är indexnumret i CSV-filen som är kopplat till strängen som ska 
visas. Om CSV-filen är åtkomstbar men du anger ett indexnummer som inte finns i CSV-filen returnerar 
funktionen "Index hittades inte". 

CSV-filen  
CSV-filen måste på varje individuell rad innehålla: det unika indexnumret, kommatecken och sedan strängen. 
Strängar med flera rader kan definieras med tecknet för ny rad (\n).  
Se till exempel följande exempel på CSV-fil: 

10,Universum är din lekplats.  
1,Placera detaljen på bordet. 
3,Detta är en \nsträng med flera rader. 
... 
230,"Bleeding Edge. Cutting Edge." 
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200,Cirkel 6001 
201,5+5 
  

Observera att numren i början av strängarna inte måste vara i sekventiell ordning så länge som de är unika. 
Citationstecken och andra tecken visas som de skrevs in i CSV-filen. Numren beräknas inte matematiskt. 
Ett exempel 
Anta att ovanstående CSV-fil lagras i katalogen d:\temp\ med filnamnet MinaStränar.csv. Om du vill visa fyra olika 
anpassade strängar i en etikett kan uttrycken i cellerna i TabellObjektet på etiketten se ut så här:  
=USERSTRING("d:\temp\MinaSträngar.csv",1) 
=USERSTRING("d:\temp\MinaSträngar.csv",3) 
=USERSTRING("d:\temp\MinaSträngar.csv",230) 
=USERSTRING("d:\temp\MinaSträngar.csv",201) 

 
När etiketten utvärderats ser den ut så här: 

 
Använda datatyper för att söka efter ett rapportuttryck 
 
När du använder uttryck är det i allmänhet uttryck som hämtar data från PC-DMIS. Du måste kontrollera att 
kommandot eller elementet som kopplas till den etikettmall som används för att hämta data innehåller de data 
som ska visas. Med hjälp av datatyper kan du hitta rätt uttryck. 
Anta att du skapar en etikettmall som innehåller ett TabellObjekt och att du i någon av cellerna skriver följande 
uttryck för att visa mätta X-data för ett element: 

=MEAS_X   

Om du därefter skapar en rapportmall, lägger till ett TextRapportObjekt och använder Redigera beslutsträd för att 
koppla etikettmallen till INSTRÄCKA-kommandon visas ingenting i cellen i Rapportfönstret. Varför? För att 
INSTRÄCKA-kommandot inte innehåller något mätt X-fält. För att få hjälp att använda rätt uttryck kan du visa 
datatyper för olika fält i Redigeringsfönstrets kommandoläge. 
Så här aktiverar och visar du datatyper: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
3. Högerklicka i Redigeringsfönstret. En snabbmeny öppnas. 
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Menyobjektet Datatypsinformation 
4. Välj Popup-visning | Datatypsinformation. 
5. Om du håller musknappen över ett kommandofält öppnas ett gult popupfönster med fältets 
datatyp. Den första delen av värdet inom parenteser är datatypen och det finns ett motsvarande uttryck i 
uttryckslistan. 

Överväg följande exempel: 
 

 
 
I popupfönstret med datatypen ser du att THEO_X är ett giltigt uttryck för det här kommandot. Om du skriver 
"=THEO_X" på rätt plats kommer elementets teoretiska X-värde att visas. 
Genom att använda datatyper kan du säkerställa att rapport- och etikettmallar använder uttryck som stöds av det 
aktuella kommandot. 
En lista med tillgängliga datatyper 
Listan över datatyper visar datatypernas namn i alfabetisk ordning, deras associerade typnummer, beskrivning, 
indexvärde och värdesträngar, beroende på vad som är tillämpligt. När datatyper används inuti VB-skript i 
händelser och regler i mallar, kan du vara tvungen att använda datatypnumret då inte alla platser för skript 
accepterar det uppräknade datatypvärdet. 
-A- 

Nummer Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
481 ABOVEBELOW_CONFIG        
409 ADDITIONAL_CHART  För SPC     

153 ALIGN_LIST  
Visa uppriktning i 
listan Uppriktning 
(Ja/Nej) 

    

300 ANGLE_COMP_TOGGLE  Växlingsfält för 
komplementstatus     
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för 
vinkelutvärderingar 

149 ANGLE_OFFSET  
Vinkeloffset för 
slingor och 
rundbord 

    

373 ANGULARITY_NOM_ANGLE  

Den använda 
referensvinkeln, 
inte utvärderingens 
nominella 

    

103 ANGVEC_I Vinkelvektor i 0 Numeriskt värde 
104 ANGVEC_J Vinkelvektor j 0 Numeriskt värde 
105 ANGVEC_K Vinkelvektor k 0 Numeriskt värde 

164 ARROW_MULTIPLIER Pilens multiplikator 
för utvärdering     

479 ARTICULATEDARM_TYPE        

234 AUTO_CLEAR_PLANE Flagga för auto 
säkerhetsplan     

461 AUTO_ONERROR_TYPE        
533 AUTO_PH9       

219 AUTO_PRINT  
Auto utskriftsflagga 
för HyperReport-
objekt 

    

295 AUTOBEEPING  Slå ljudsignal för 
autotrigg på/av     

52 AUTOFIT_CONSTRAINT 

Växla typ av 
begränsning för 
uppriktning med 
bästanpassning 

    

298 AUTOTOLZONE  Toleranszon för 
autotrigg     

294 AUTOTRIGGERONOFF  Slå autotrigg på/av     

140 AVERAGE_ERROR  Flagga för iterativa 
uppriktningar     

749 AXIS_DESCRIPTION        
747 AXIS_MINUS_TOL        
132 AXIS_NOMINAL Axel     
748 AXIS_NOMINAL       
746 AXIS_PLUS_TOL        
-B- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

51 BF_MATH_TYPE 
Matematik för 
beräkning av 
bästanpassning 

    

50 BOUND_TYPE Begränsad/obegränsad     

967 BOUDARY_OFFSET 

Hämtar och ställer in 
avståndet för 
gränsförskjutning 
under en 
håldetektering. 

    

360 BOUNDARY_POINT_X  Begränsningspunkt x     
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361 BOUNDARY_POINT_Y  Begränsningspunkt y     
362 BOUNDARY_POINT_Z  Begränsningspunkt z     
476 BSMETHOD_TYPE        

207 BUFFER_SIZE_TYPE  Buffertstorlek för fil-
I/O     

-C- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
492 CAD_COMP        

237 CAD_TOLERANCE  CAD-tolerans för 
omkretsscanåtgärder     

471 CALC_STYLE_FILE        
413 CENTER_POINT  För SPC     

478 CENTER_ROTATION_MEAS  Uppriktning med 
bästanpassning     

477 CENTER_ROTATION_THEO  Uppriktning med 
bästanpassning     

445 CHART_SUB_TYPE  För SPC     
388 CHART_TYPE  För SPC: diagram     

42 CIRC_TYPE 

Cirkulär eller rak 
rörelse med 
mäthuvudet (cirklar 
och cylindrar) 

    

614 CLIP_LEFT_DIST        
604 CLIP_LOW_DIST        
615 CLIP_RIGHT_DIST        
603 CLIP_UP_DIST        

244 COL132_TYPE  På/av inställning för 
pelar 132-objekt     

701 COLUMN_HDR        

296 COLUMN_ID  
Anger pelar-ID för 
kommandot 
ladda/rensa pelare 

    

245 COMMAND_STRING  För externa 
kommandoobjekt     

189 COMMENT  Kommentarstext     

709 COMMENT_INPUT  
Lägg till ny typ för 
inmatning av 
kommentar 

    

190 COMMENT_TYPE  Kommentarstyp     
724 COMPOSITE       
468 CONE_CONVEX_TYPE        

60 CONE_LENGTH_ANGLE_TYPE För koner: visa längd 
eller vinkel     

39 COORD_TYPE Koordinatsystem     
621 COP_BOOLEANTYPE        
618 COP_COLORMAP        
619 COP_COPLEMENT        
616 COP_EXPORTFILETYPE        
543 COP_FILTER        
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622 COP_IMPORTFILETYPE        
617 COP_SELECTIONTYPE        
544 COP_SIZE        
545 COP_TYPE        
425 CPOINT_DIAM        
428 CPOINT_F_SCANSPEED        
422 CPOINT_I        
423 CPOINT_J        
424 CPOINT_K        
426 CPOINT_SCAN_CROSS_TOTAL        
427 CPOINT_SCAN_DENSITY        
430 CPOINT_TYPE        
419 CPOINT_X        
420 CPOINT_Y        
421 CPOINT_Z        

433 CREATE_WEIGHTS  
För 2D/3D-
uppriktningar med 
bästanpassning 

    

65 CURVE_TYPE För kurvor - typ av 
kurva     

-D- 

Nummer Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

252 DATA_MEM_PAGES  Databasens minnessidor för 
statistiska objekt     

250 DATA_READ_LOCK  Databasens lässpärr för 
statistiska objekt     

251 DATA_WRITE_LOCK  Databasens skrivspärr för 
statistiska objekt     

731 DATUM1_MODIFIER        
734 DATUM1_MODIFIER2        

725 DATUM2 
Detta beror på att DATUM och 
DATUM2 används i två olika 
grupper i översiktsläge. 

    

732 DATUM2_MODIFIER        
735 DATUM2_MODIFIER2        
733 DATUM3_MODIFIER        
736 DATUM3_MODIFIER2        
389 DB_CHART_NAME  För SPC: diagramnamn     
386 DB_QUERY_OP  För SPC     
387 DB_SOURCE_NAME  För SPC     
459 DB_SOURCE_TYPE  För SPC     

539 DELETE_TYPE  FIL/STÄNG,filpek,BEHÅLL | 
TA_BORT     

203 DESCRIPTION  Parameterbeskrivning för 
underprogram     

727 DESCRIPTION2 

Detta beror på att 
DESCRIPTION och 
DESCRIPTION2 används i två 
olika grupper i översiktsläge. 

    

133 DEST_EXPR  Måluttryck (tilldela,     
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underprogram, HyperReport) 
353 DEV_DIAM  Avvikelsens diametervärde     
280 DEV_PERPEN_CENTERLINE       
350 DEV_X  Avvikelsens x-värde     
351 DEV_Y  Avvikelsens y-värde     
352 DEV_Z  Avvikelsens z-värde     
390 DEVIATION_ANGLE Avvikelsevinkel     

180 DEVIATION_SYMBOLS  Växla avvikelsesymboler för 
utvärderingsformat     

737 DEVPERCENT_NOM        
739 DEVPERCENT2        

199 DIGIT_COUNT  Antal siffror för DMIS-filens läs-
/skrivkommando     

324 DIM_BONUS Utvärdering bonus     
340 DIM_DEVIATION Utvärdering avvikelse     

182 DIM_HEADING  Rubrikobjekt för 
utvärderingsformat     

304 DIM_ID  För 2D-uppriktning med 
bästanpassning     

160 DIM_INFO_LOC  Växla positionsaxel för 
utvärderingsinformationsobjekt     

159 DIM_INFO_ORDER  Växla ordning för 
utvärderingsinformationsobjekt     

161 DIM_INFO_TP_LOC  Växla TP-positionsaxel för 
utvärderingsinformationsobjekt     

173 DIM_LENGTH  Utvärdering längd     
754 DIM_LENGTH2        
332 DIM_MAX Utvärdering maxvärde     
328 DIM_MEASURED Mätt utvärderingsvärde     
336 DIM_MIN Utvärdering minvärde     
344 DIM_OUTTOL Utvärdering utom tolerans     
703 DIM_RPT_DATUM       
705 DIM_RPT_DEVPERCENT        
704 DIM_RPT_GRAPHIC        
706 DIM_RPT_ISBILATERAL        
702 DIM_RPT_ISDATUM        
707 DIM_RPT_NUMZONES        

177 DIM_TEXT  Växla utvärderingstext för 
utvärderingsformat     

178 DIM_TEXT_OPTIONS  
Växla alternativ för 
utvärderingstext för 
utvärderingsformat 

    

510 DISPLAY_ADVANCED_PARAMETERS       

236 DISPLAY_HITS  Scanflagga (ja/nej) för visning 
av mätpunkter     

184 DISPLAY_ID  Växla visa ID för 
punktinformation      

607 DISPLAY_PROBE_PARAMETERS       

256 DISPLAY_TRACE  Växla spårningsfältobjekt 
(ja/nej) för visning     

185 DISPLAY_TYPE  Växla visa typ för     
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punktinformation 
155 DISTANCE  Avstånd     
676 DRF_COLUMN_HDR        
681 DRF_ROTATIONX        
682 DRF_ROTATIONY        
683 DRF_ROTATIONZ        
677 DRF_SEGNAME        
678 DRF_SHIFTX        
679 DRF_SHIFTY        
680 DRF_SHIFTZ        
641 DRF_TBLHDR        

291 DTYPE_LEAPFROGFULLPARTIAL  Leapfrog-typ: Hel leapfrog eller 
partiell leapfrog     

290 DTYPE_LEAPFROGNUMHITS  Antal mätpunkter som ska tas 
under en leapfrog-åtgärd     

289 DTYPE_LEAPFROGTYPE  Typ av leapfrog som utförs     
-E- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
99 END_ANG Slutvinkel 0 Radianvärde 
144 END_NUM  Slutnummer på slinga     
787 END_OFFSET Slutdjup 0 Slutdjupvärde 
467 ERROR_LABEL        

202 ERROR_MODE  
Felläge för 
programflödeskommandon 
med vid fel-funktion 

    

201 ERROR_TYPE  
Feltyp för 
programflödeskommandon 
med vid fel-funktion 

    

292 EXCLUSION_ZONE  Kommando för 
säkerhetszon på/av     

293 EXECUTE  Är bifogat program kört 
(ja/nej)     

595 EXPOSURE        
-F- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
79 F_AUTOMOVE  Avstånd för via-punkt     
85 F_BOXLENGTH       
84 F_BOXWIDTH       

88 F_CHECK 

Det enda numeriska 
värdet relaterat till 
CPCDcheck-
funktionen 

    

87 F_CIRCRADIN       
86 F_CIRCRADOUT       
81 F_CORNER_RADIUS       
78 F_DEPTH  Mätdjup 0 Djupvärde 
82 F_INCREMENT       

80 F_INDENT  Mätoffset för olika 
element 1 Offsetvärde 
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243 F_LOCATION  Positionsvärde för 
sektionsscanåtgärder     

89 F_MAXACCELX Maximal X-
acceleration     

90 F_MAXACCELY Maximal Y-
acceleration     

91 F_MAXACCELZ Maximal Z-
acceleration     

168 F_MINUS_TOL Utvärdering undre 
toleransvärde     

95 F_MOVESPEED Transporthastighet     
74 F_OFFSET Offsetvärde     

76 F_PITCH Breddsteg för 
autoelement     

167 F_PLUS_TOL Utvärdering övre 
toleransvärde     

97 F_SCANSPEED Scanhastighet     
434 F_SIZE för SPC     

75 F_SPACER Autoelementdistans 0 Max. 
distansvärde 

77 F_THICKNESS Tjocklek tunnplåt 0 Tjockleksvärde 
593 F_THICKNESS_EDGE        
83 F_TOLERANCE       
96 F_TOUCHSPEED Mäthastighet     

208 FAIL_ON_EXIST  Läget fil-I/O fel om 
filen fanns     

303 FEAT_TYPE  Elementtyp     

198 FIELD_WIDTH  
Fältbredd för DMIS-
filens läs-
/skrivkommando 

    

206 FILE_COMMAND_TYPE  Kommandotyp för fil-
I/O     

152 FILE_NAME  Filnamn     

197 FILE_POINTER  Filpekarnamn för fil 
I/O-kommandon     

598 FILTER_NEIGHBOR_NUM        
606 FILTER_TOGGLE        
600 FILTER_TOL_ABOVE        
601 FILTER_TOL_BELOW        
602 FILTER_TOL_RIGHT        

472 FILTER_TYPE  
Filtertyp för 
grundläggande 
scanåtgärd 

    

460 FIND_HOLE_PERCENT 
För sökkommandot 
och söksträckan för 
sök hål 

    

54 FIND_NOM_AXIS_TYPE 

Välj mellan X, Y, Z 
eller 
användardefinierad 
nominell axel 
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233 FIND_NOMS_TYPE Typ för läge 'Sök 
nom.'     

47 FINDHOLE_TYPE Använd sök hål-
algoritm (ja/nej)     

527 FINDNOMS_BESTFIT       
528 FINDNOMS_ONLYSELECTED        
452 FIT       
465 FIXTURE_TOL       

226 FIXTURE_TYPE Typ för ladda fixtur-
objekt     

246 FLY_MODE_TYPE Växla genvägar på/av     
560 FREQUENCY       
-G- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
183 GAP_ONLY_TYPE  Växla på/av     
708 GDT_SYMBOL       
730 GDT_SYMBOL2       

64 GEN_ALIGN_TYPE 
Uppriktningstyp 
allmänt element 
(oberoende/beroende) 

    

63 GEN_FEAT_TYPE Allmän elementtyp     

162 GRAPH_ANALYSIS Använd grafisk analys 
för utvärdering (ja/nej)     

785 GRAPH_ANALYSIS_MINUS_TOL  
Undre tolerans för 
autoelementets CAD-
punkt 

    

784 GRAPH_ANALYSIS_PLUS_TOL  
Övre tolerans för 
autoelementets CAD-
punkt 

    

783 GRAPH_ANALYSIS_POINT_SIZE  
Storlek på 
autoelementets CAD-
punkt 

    

458 GRAPH_OPTION 
Kommandon för 
utvärderings- och 
punktinformation 

    

408 GRID För SPC     
-H- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
483 HIGH_ACCURACY       

223 HIGH_THRESHOLD Övre gräns för 
temperaturkompenseringsobjekt     

407 HISTOGRAM För SPC     
359 HIT_TYPE Mätpunktstyp     
68 HITINT_TYPE Inre/yttre mätflagga     
   
-I- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
2 ID Objekt-ID     
392 IGNOREMOTIONERRORS_TYPE  För kommando för     
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ignorera rörelsefel 
205 INDEX_END  Värde för array-indexslut     

204 INDEX_START  Värde för array-
indexbörjan     

72 INIT_HITS Initialpunkter     
40 INOUT_TYPE Insida/utsida     
596 INTENSITY        
150 INTERNAL_EXTERNAL  Hämta uppriktning     

454 IOCHANNEL_NUMBER  För kommandon för 
hantering av I/O-kanal     

457 IOCHANNEL_PULSE_DURATION  Används inte längre, bör 
nog tas bort     

456 IOCHANNEL_PULSE_INTERVAL  Används inte längre, bör 
nog tas bort     

455 IOCHANNEL_PULSE_WIDTH  Används inte längre, bör 
nog tas bort     

634 ISLAND_AI        
635 ISLAND_AJ        
636 ISLAND_AK        
638 ISLAND_CLEARANCEDIST        
625 ISLAND_DIAM        
631 ISLAND_I        
632 ISLAND_J        
633 ISLAND_K        
626 ISLAND_LENGTH        
637 ISLAND_TYPE        
627 ISLAND_WIDTH        
628 ISLAND_X        
629 ISLAND_Y        
630 ISLAND_Z        

138 ITEM_USED  
Bästanpassningsalternativ, 
används i beräkning av 
uppriktning 

    

354 ITERATE_COLUMNS  Inställning av iterera 
pelare     

   
-J- 
Inga poster 
-K- 
Inga poster 
-L- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

200 LABEL_ID  
Etikettfält för 
programflödesobjekt som 
refererar etiketter 

    

729 LEADER_LINE_ID        
480 LEFTYRIGHTY_CONFIG        
4 LEVEL_REF_ID Referens-ID för planelement i en     
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iterativ uppriktning 

62 LIN_POL_FILT_TYPE Filterobjekt - linjärt eller polärt 
filter     

782 LINE1_BONUS        
643 LINE1_CALLOUT        
644 LINE1_COLUMN_HDR        
650 LINE1_DEV        
651 LINE1_DEVPERCENT        
750 LINE1_DEVPERCENT_NOM        
752 LINE1_DEVPERCENT2        
645 LINE1_FEATNAME        
652 LINE1_ISBILATERAL        
768 LINE1_MAX        
647 LINE1_MEAS        
769 LINE1_MIN        
649 LINE1_MINUSTOL        
646 LINE1_NOMINAL        
653 LINE1_NUMZONES        
765 LINE1_OUTTOL        
648 LINE1_PLUSTOL        
642 LINE1_TBLHDR        
751 LINE1_USE2DEVIATIONS        
686 LINE2_AXIS        
658 LINE2_BONUS        
655 LINE2_CALLOUT        
656 LINE2_COLUMN_HDR        
660 LINE2_DATUMSHFT        
662 LINE2_DEV        
663 LINE2_DEVANG        
664 LINE2_DEVPERCENT        
740 LINE2_DEVPERCENT_NOM        
742 LINE2_DEVPERCENT2        
657 LINE2_FEATNAME        
697 LINE2_ISBILATERAL        
695 LINE2_MAX        
688 LINE2_MEAS        
696 LINE2_MIN        
694 LINE2_MINUSTOL        
687 LINE2_NOMINAL        
698 LINE2_NUMZONES        
766 LINE2_OUTTOL        
693 LINE2_PLUSTOL       
654 LINE2_TBLHDR        
659 LINE2_TOL        
661 LINE2_UNUSEDZONE        
741 LINE2_USE2DEVIATIONS        
669 LINE3_BONUS        
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666 LINE3_CALLOUT        
667 LINE3_COLUMN_HDR        
671 LINE3_DATUMSHFT        
673 LINE3_DEV        
674 LINE3_DEVANG        
675 LINE3_DEVPERCENT        
743 LINE3_DEVPERCENT_NOM        
745 LINE3_DEVPERCENT2        
668 LINE3_FEATNAME        
699 LINE3_ISBILATERAL        
774 LINE3_MAX        
771 LINE3_MEAS        
775 LINE3_MIN        
773 LINE3_MINUSTOL        
770 LINE3_NOMINAL        
700 LINE3_NUMZONES        
767 LINE3_OUTTOL        
772 LINE3_PLUSTOL       
665 LINE3_TBLHDR        
670 LINE3_TOL        
672 LINE3_UNUSEDZONE        
744 LINE3_USE2DEVIATIONS        
355 LOAD_TYPE  Inställning för laddning     
287 LOCATOR_BMP  Elementmarkering BMP på/av     
288 LOCATOR_WAV  Elementmarkering WAV på/av     

210 LOW_FORCE  Lägsta kraft för objektet analogt 
mäthuvud     

224 LOW_THRESHOLD  Undre gräns för 
temperaturkompenseringsobjekt     

-M- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

227 MACHINE_TYPE  Maskintyp för ladda maskin-
objekt     

485 MAGNIFICATION        
176 MAN_RETRACT        
94 MANUAL_FINE_PROBING CNC-avkänning     

534 MANUAL_PREPOSITION  Om manuell positionering krävs 
för optiska mål     

221 MATERIAL_COEFFICIENT  Materialkoefficient för 
temperaturkompenseringsobjekt     

242 MAX_ANGLE  Inställning för tekniken variabel 
vid scanåtgärder     

209 MAX_FORCE  Högsta kraft för objektet analogt 
mäthuvud     

240 MAX_INCREMENT  Inställning för tekniken variabel 
vid scanåtgärder     

491 MEAN       
569 MEAS_A        
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612 MEAS_A2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     
30 MEAS_ANGLE Mätt vinkel     
721 MEAS_AREA        
556 MEAS_DEPTH        
29 MEAS_DIAM Mätt diameter     
584 MEAS_EA        
585 MEAS_EH        
624 MEAS_END_ANG        
583 MEAS_ER        
313 MEAS_EX  Mätt slutpunkt för x-komponent     
314 MEAS_EY  Mätt slutpunkt för y-komponent     
315 MEAS_EZ  Mätt slutpunkt för z-komponent     
552 MEAS_FLUSH        
554 MEAS_GAP        
570 MEAS_H        
613 MEAS_H2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     
306 MEAS_HEIGHT  Mätt höjd     
25 MEAS_I Mätt i     
26 MEAS_J Mätt j     
27 MEAS_K Mätt k     
28 MEAS_LENGTH Mätt längd     
305 MEAS_MINOR_AXIS  Mätt lillaxel (ellips)     
719 MEAS_PERIMETER        
568 MEAS_R        
611 MEAS_R2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     
581 MEAS_SA        
582 MEAS_SH        
307 MEAS_SLOTVEC_I Mätt spårvektor i     
308 MEAS_SLOTVEC_J Mätt spårvektor j     
309 MEAS_SLOTVEC_K Mätt spårvektor k     
580 MEAS_SR        
623 MEAS_START_ANG        
310 MEAS_SX  Mätt startpunkt x-komponent     
311 MEAS_SY  Mätt startpunkt y-komponent     
312 MEAS_SZ  Mätt startpunkt z-komponent     
316 MEAS_WIDTH Mätt bredd     

22 MEAS_X Mätpunkt mätt x punkt 
nummer X-koordinat 

396 MEAS_X2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     

23 MEAS_Y Mätpunkt mätt y punkt 
nummer Y-koordinat 

397 MEAS_Y2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     

24 MEAS_Z Mätpunkt mätt z punkt 
nummer Z-koordinat 

398 MEAS_Z2  För CMT-karaktäristisk punkt 1     
141 MEASURE_ALL_FEATURES  Flagga för iterativa uppriktningar     

59 MEASURE_ORDER_TYPE Mätordning för kantelement 
YTA/ KANT/ BÅDA     
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66 MEASURED_2D3D_TYPE Bestämmer planet där lösningen 
ligger eller 3D-lösningen     

106 MEASVEC_I Mätvektor i     
107 MEASVEC_J Mätvektor j     
108 MEASVEC_K Mätvektor k     
357 METHOD_TYPE  Metodtyp för scanåtgärd     
100 MIDPOINT_X Medelpunkt x     
101 MIDPOINT_Y Medelpunkt y     
102 MIDPOINT_Z Medelpunkt z     

241 MIN_ANGLE  Inställning för tekniken variabel 
vid scanåtgärder     

239 MIN_INCREMENT  Inställning för tekniken variabel 
vid scanåtgärder     

486 MINOR_WORD_TOGGLE        
58 MODE_TYPE MANUELL eller CNC     
45 MOVE_TYPE Använd via-punkt (ja/nej)     
-N- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

429 N_CONTROLPOINTS  Antal kontrollpunkter 
i en scanåtgärd     

70 N_HITS Antal mätpunkter 
per rad 0 1 eller fler 

55 N_INIT_HITS_TYPE 
Växlingsfält för fast 
antal inledande 
mätpunkter 

    

56 N_PERM_HITS_TYPE 
Växlingsfält för fast 
antal permanenta 
mätpunkter 

    

71 N_ROWS Antal rader 0 1 eller fler 

489 N_SIDES  Antal sidor på en 
polygon     

249 NEW_STATS_DIR  

Rensa 
statistikmappfältet i 
redigeraren för 
statistiska objekt 

    

157 NEW_TIP  Ny mätspets i flytta 
PH9-offset     

0 NINGUNO_TIPO 

Ingen typ, 
standardvärde, 
används med 
konstanter 

    

826 NO_APPROACH_VECTOR_FLIP 
Allow the feature 
vector to be flipped 
during optimzation  

0 "JA" eller 
"NEJ" 

482 NOFLIPFLIP_CONFIG        

166 NOMINELLT Utvärdering 
nominellt värde     

321 NOMINAL_COLOR  Optik nominell färg     

232 NORM_RELEARN  Läget normal scan 
eller läget återinlära     
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nominella värden 
317 NUM_CONTROL_POINTS  Antal kontrollpunkter     

320 NUM_FIT_POINTS  
Antal använda 
punkter för 
ytanpassning 

    

356 NUM_ITERATIONS  Antal iterationer     

215 NUM_RETURN_DATA  
Antal svar för 
objektet analogt 
mäthuvud 

    

-O- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
61 OFFSET_LINE_METHOD metod för offset-linjer     

238 OFFSET_TOLERANCE  offset-tolerans för 
omkretsscanåtgärder     

156 OLD_TIP  gammal mätspets i flytta PH9-
offset     

285 ONOFF_TYPE  

Lades ursprungligen till för att 
användas med IGNOREROTAB 
men kan även användas med 
alla PÅ/AV-växlingsfält 

    

620 OPERTYPE        

220 ORIGIN  Origos datapunkt för 
temperaturkompenseringsobjekt     

6 ORIGIN_REF_ID Referens-ID för origoelement i 
en iterativ uppriktning     

449 OUTPUT_DMIS_REPORT  DMO-rapporter     
448 OUTPUT_FEAT_W_DIMENS  DMO-rapporter     
447 OUTPUT_FEATURE_NOMS  DMO-rapporter     
165 OUTPUT_TYPE Utskriftläge för utvärderingar     
558 OVERLAP        
559 OVERSCAN        
446 OVERWRITE  DMO-rapporter     
   
-P- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

374 _PRINT_TO_FILE 

Börjar med _ för att undvika 
förväxling med 
Redigeringsfönstrets 
konstanter 

    

375 _PRINT_TO_PRINTER  

Börjar med _ för att undvika 
förväxling med 
Redigeringsfönstrets 
konstanter 

    

191 PART_NAME        

519 PATTERN_TYPE  Autoplanmönster 0 "FYRKANT" eller 
"RADIELL" 

487 PERCENTAGE        
73 PERM_HITS Antal perm. stödpunkter  0 0 eller fler 
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170 PERP_PARALLEL_TYPE  Typ utvärdering vinkelrät 
parallell     

115 PINVEC_I Stiftvektor i     
116 PINVEC_J Stiftvektor j     
117 PINVEC_K Stiftvektor k     
605 PIXEL_TOGGLE        

186 POINT_INFO_HEADING  Typ överskrift, 
punktinformation     

380 POINTINFO_FILTER_DEVIATION  
Växlingsfält för 
avvikelsefiltrets status för 
punktinformationskommando 

    

381 POINTINFO_FILTER_ 
DEVIATION_NUMBER  

Nummerfält associerat med 
avvikelsefiltrets status för 
punktinformationskommando 

    

301 POINTINFO_FILTER_INTERVAL  
Växlingsfält för 
intervallfiltrets status för 
punktinformationskommando 

    

302 POINTINFO_FILTER_ 
INTERVAL_NUMBER  

Nummerfält associerat med 
intervallfiltrets status för 
punktinformationskommando 

    

382 POINTINFO_FILTER_OUTTOL  
Växlingsfält för utom 
tolerans-filtrets status för 
punktinformationskommando 

    

378 POINTINFO_FILTER_WORST  
Växlingsfält för sämstafiltrets 
status för 
punktinformationskommando 

    

379 POINTINFO_FILTER_ 
WORST_NUMBER  

Nummerfält associerat med 
sämstafiltrets status för 
punktinformationskommando 

    

218 POLAR_VECTOR_COMPENSATION  Polär 
vektorkompenseringsobjekt     

277 POS_REPORT_AXIS_X  Positiv rapportering, axel     
278 POS_REPORT_AXIS_Y  Positiv rapportering, axel     
279 POS_REPORT_AXIS_Z  Positiv rapportering, axel     
462 POS_REPT_DISPLAY_OPTION        

214 POSITIONAL_ACCURACY  Positionsnoggrannhet för 
objektet analogt mäthuvud     

786 PPAP_INDEX        

399 PPROG  Namn på detaljprogram 
(används i databasfråga)     

175 PRECISION  Visningsnoggrannhet, 
utvärdering     

377 PRINT_DELETE_RUNS        
376 PRINT_DRAFTMODE        

213 PROBE_ACCURACY  Mäthuvudsnoggrannhet för 
objektet analogt mäthuvud     

228 PROBE_COMP  
Växla 
mätspetskompenseringen 
på/av 

    

299 PROBING_MODE  Mätläge för objektet analogt     
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mäthuvud 

174 PROFILE_FORM_TYPE  Växla profilformstyp för 
utvärdering      

550 PROFILE_TYPE        
521 PROGRAM_GAGE_FEAT_TYPE        
522 PROGRAM_GAGE_TYPE        
118 PUNCHVEC_I Stansvektor i     
119 PUNCHVEC_J Stansvektor j     
120 PUNCHVEC_K Stansvektor k     
-Q- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
470 QUERY_SHOW_GRAPHIC_SETTINGS        
-R- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
171 RADIUS_TYPE Radietyp för 2D-avstånd     
196 READ_WRITE  Växla läs/skriv     
46 READPOS_TYPE Läs position (ja/nej)     
3 REF_ID ID för objekt som refereras till     

222 REF_TEMP  Referenstemperatur för 
temperaturkompenseringsobjekt     

412 REGR  För SPC     
142 REPIERCE_CAD  Flagga för iterativa uppriktningar     

383 REPORT_SURFVEC_I  Utökad tunnplåtsvektor för CNC-
kant     

384 REPORT_SURFVEC_J  Utökad tunnplåtsvektor för CNC-
kant     

385 REPORT_SURFVEC_K  Utökad tunnplåtsvektor för CNC-
kant     

121 REPORTVEC_I  Rapportvektor i     
122 REPORTVEC_J  Rapportvektor j     
123 REPORTVEC_K  Rapportvektor k     
188 RET_ONLY_TYPE  Växla enbart "retrolinear" på/av     

216 RETURN_SPEED  Returhastighet för objektet 
analogt mäthuvud     

192 REVISION_NUMBER  Revisionsnummer för filhuvud     
48 RMEAS_TYPE Använd relativa mått (ja/nej)     
69 RMEASFEATID Namn på rmät-element     
524 RMEASFEATIDX Refererat element (X-axel) 0 Elementetikett 
525 RMEASFEATIDY Refererat element (Y-axel) 0 Elementetikett 
526 RMEASFEATIDZ Refererat element (Z-axel) 0 Elementetikett 

5 ROTATE_REF_ID 
Referens-ID för 
rotationselement i en iterativ 
uppriktning 

    

158 ROTATION_TYPE  Vrid rundbord, typ     
286 ROW_ID        
639 RPT_DIMENSION_TABLES        
-S- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
151 SAVE_ALIGN_CAD_TO_PARTS  Spara uppriktning, typ     



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1434 

92 SCAN_ACCELERATION Scanacceleration     

265 SCAN_AXISVEC_I  Axelvektor i - för 
gränskorsningsvillkor...     

266 SCAN_AXISVEC_J  Axelvektor j - för 
gränskorsningsvillkor...     

267 SCAN_AXISVEC_K  Axelvektor k - för 
gränskorsningsvillkor...     

432 SCAN_BNDRY_TYPE        

274 SCAN_CROSS_TOTAL  Antal tillåtna gränskorsningar i 
gränskorsningsvillkor     

259 SCAN_CUTPLANEVEC_I  Snittplanvektor i     
260 SCAN_CUTPLANEVEC_J  Snittplanvektor j     
261 SCAN_CUTPLANEVEC_K  Snittplanvektor k     

217 SCAN_DENSITY  Scantäthet för objektet analogt 
mäthuvud     

276 SCAN_EDGE_THICK  Kanttjocklek för 
kantscanåtgärder     

268 SCAN_ENDVEC_I  Slutvektor i     
269 SCAN_ENDVEC_J  Slutvektor j     
270 SCAN_ENDVEC_K  Slutvektor k     
271 SCAN_INITDIR_I  Enhetsriktningsvektor i     
272 SCAN_INITDIR_J  Enhetsriktningsvektor j     
273 SCAN_INITDIR_K  Enhetsriktningsvektor k     
262 SCAN_INITVEC_I  Startvektor i     
263 SCAN_INITVEC_J  Startvektor j     
264 SCAN_INITVEC_K  Startvektor k     
93 SCAN_OFFSET_FORCE Utböjningskraft, scan     
358 SCAN_TECHNIQUE  Scanmetod     

275 SCAN_TIME_INCR  Tidsinkrement för manuella 
scanåtgärder     

540 SCREEN_CAPTURE_AUTO_TIME  Tidpunkt för infångning av 
bildskärm (alltid eller vid fel)     

536 SCREEN_CAPTURE_AUTO_TYPE  
Automatisk infångning av 
bildskärm (ger fler alternativ än 
den grundläggande funktionen) 

    

503 SCREEN_CAPTURE_QUALITY  Infångning av bildskärm, 
färgdjup     

502 SCREEN_CAPTURE_SCALE  Infångning av bildskärm, 
bildstorlek     

535 SCREEN_CAPTURE_TYPE  
Infångning av bildskärm, typ (nu 
även med direktvy såväl som 
CAD) 

    

57 SEARCHMODE_TYPE 
Kvadratiskt eller cirkelformigt 
sökmönster för högsta-punkt-
element 

    

764 SECTION_INDEX        

225 SENSOR_LIST  Sensorlista för 
temperaturkompenseringsobjekt     

193 SERIAL_NUMBER  Serienummer för filhuvud     
494 SHOW_COLUMN        



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1435 

136 SHOW_DETAILS  Visa detaljer för uppriktningar 
och scanåtgärder     

179 SHOW_HEADINGS  Växla rubriker för 
utvärderingsformat     

135 SHOW_IDS  Visa ID för uppriktningar och 
slingor     

414 SHOW_MORE_SPC_CALCS  För SPC     
723 SHOW_NOMS        
728 SHOW_OPTIONS       

187 SHOW_POINT_INFO  Punktinformation/visa 
punktinformation     

493 SHOW_ROW        
402 SHOW_SPC_CALCS  För SPC     
763 SIMULT_EVAL        
235 SINGLE_POINT  Punktläge på CNC-scanobjekt     
145 SKIP_NUM  Hoppa över slinga nummer     

53 SLOT_MIN_MAX_TYPE Mät spår med 5 (NORM) eller 6 
(MINMAX) mätpunkter     

297 SLOT_NUMBER  Anger pelarens facknummer för 
laddningsoperation      

563 SLOT_TYPE        
109 SLOTVEC_I Spårvektor i     
110 SLOTVEC_J Spårvektor j     
111 SLOTVEC_K Spårvektor k     
43 SNAP_TYPE Vektorelement/ytelement     
416 SOLID  För SPC     
403 SPEC_LIMITS  För SPC     
415 SPEC_OFFSET  För SPC     

134 SRC_EXPR  

Grunduttryck (tilldela, 
underprogram, anropa 
underprogram, Basic-skript, 
programflöde) 

    

181 STANDARD_DEVIATION  Växla standardavvikelse för 
utvärderingsformat     

98 START_ANG Startvinkel 0 Radianvärde 
466 START_LABEL        
143 START_NUM  Startnummer för slinga     

254 STAT_CALC_TYPE  Växla beräkningstyp på/av för 
statistiska objekt     

194 STAT_COUNT  Filhuvud för statistikantal     
253 STAT_NAME_TYPE  Namntyp för statistiska objekt     

1 STATIC_TOGGLE Används för att växla fält som 
inte kan innehålla uttryck     

391 STATS_DATASOURCE  Datakälla för statistiska objekt     

453 STATS_DB_TYPE  Databasalternativ för 
statistikkommando     

248 STATS_DIR  Statistikmapp för statistiska 
objekt     

247 STATS_TYPE  Statistiktyp för statistiska objekt     
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405 STDDEV  För SPC     
195 SUB_NAME  Namn på underprogram     
690 SUMMARY_AXIS        
781 SUMMARY_BONUS        
684 SUMMARY_COLUMN_HDR        
640 SUMMARY_DEV        
685 SUMMARY_FEAT        
779 SUMMARY_MAX        
692 SUMMARY_MEAS        
780 SUMMARY_MIN        
778 SUMMARY_MINUSTOL        
691 SUMMARY_NOMINAL        
776 SUMMARY_OUTTOL        
777 SUMMARY_PLUSTOL        
689 SUMMARY_TBLHDR        
484 SURFACE        
112 SURFVEC_I Ytvektor i     
113 SURFVEC_J Ytvektor j     
114 SURFVEC_K Ytvektor k     
546 SURFVEC_MEAS_I  Ytvektor i-mätt     
547 SURFVEC_MEAS_J  Ytvektor j-mätt     
548 SURFVEC_MEAS_K  Ytvektor k-mätt     
-T- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
345 T_VALUE  T-värde på mätpunkter     
572 TARG_A        
590 TARG_EA        
591 TARG_EH        
589 TARG_ER        

516 TARG_EX  Målslutpunkt, x-
komponent     

517 TARG_EY  Målslutpunkt, y-
komponent     

518 TARG_EZ  Målslutpunkt, z-
komponent     

573 TARG_H        
31 TARG_I  Mål i - vektor     
32 TARG_J  Mål j - vektor     
33 TARG_K  Mål k - vektor     
571 TARG_R        
587 TARG_SA        
588 TARG_SH        
586 TARG_SR        

513 TARG_SX  Målstartpunkt, x-
komponent     
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514 TARG_SY  Målstartpunkt, y-
komponent     

515 TARG_SZ  Målstartpunkt, z-
komponent     

19 TARG_X Mål x - centroid     
20 TARG_Y Mål y - centroid     
21 TARG_Z Mål z - centroid     
557 TARGET_BLOB_TYPE        
282 TARGET_COLOR  Vision, målfärg     
474 TARGET_DIRECTION        
520 TARGET_EDGE_ANGLE        
508 TARGET_EDGE_DENSITY        
712 TARGET_EDGE_EDGEDETECT        
538 TARGET_EDGE_EDGENUM        
537 TARGET_EDGE_EDGESELECT        
717 TARGET_EDGE_GRADIENT        
711 TARGET_EDGE_HEIGHT        
505 TARGET_EDGE_ILLUM        
475 TARGET_EDGE_POLARITY        
504 TARGET_EDGE_SIZE        
507 TARGET_EDGE_STRENGTH        
506 TARGET_EDGE_TOL        
509 TARGET_EDGE_TYPE        
549 TARGET_EDGE_UNDERSCAN        
710 TARGET_EDGE_WIDTH        
715 TARGET_FILTER_AREA        
716 TARGET_FILTER_AREA_SIZE        
713 TARGET_FILTER_CLEAN        

714 TARGET_FILTER_CLEAN_ 
STRENGTH        

561 TARGET_FILTER_OUTLIER        

562 TARGET_FILTER_OUTLIER_ 
DISTANCE_THRESHOLD        

599 TARGET_FILTER_OUTLIER_ 
STD_DEV_THRESHOLD        

523 TARGET_FOCUS        

722 TARGET_SURFACE_ 
CROSSHAIR_HEIGHT       

722 TARGET_SURFACE_ 
CROSSHAIR_HEIGHT       

499 TARGET_SURFACE_DURATION        
497 TARGET_SURFACE_HEIGHT        
501 TARGET_SURFACE_HIACC        
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490 TARGET_SURFACE_ILLUM        
500 TARGET_SURFACE_MODE        
498 TARGET_SURFACE_RANGE        
511 TARGET_SURFACE_TYPE        
496 TARGET_SURFACE_WIDTH        
564 TARGET_TYPE        
124 TARGSLOT_I  Målspår vektor i     
125 TARGSLOT_J  Målspår vektor j     
126 TARGSLOT_K  Målspår vektor k     

532 TEMPP  Aktuell 
detaljtemperatur     

529 TEMPX  Aktuell temperatur, X-
axel     

530 TEMPY  Aktuell temperatur, Y-
axel     

531 TEMPZ  Aktuell temperatur, Z-
axel     

163 TEXT_ANALSYIS Använd textanalys för 
utvärdering (ja/nej)     

761 TEXTANAL_LABEL_DEV        
758 TEXTANAL_LABEL_MEAS_I        
759 TEXTANAL_LABEL_MEAS_J        
760 TEXTANAL_LABEL_MEAS_K        
755 TEXTANAL_LABEL_MEAS_X        
756 TEXTANAL_LABEL_MEAS_Y        
757 TEXTANAL_LABEL_MEAS_Z        
762 TEXTANAL_LABEL_MINMAX        
566 THEO_A        

609 THEO_A2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

38 THEO_ANGLE Teoretiskt vinkel     
720 THEO_AREA        
720 THEO_AREA        
555 THEO_DEPTH        
34 THEO_DIAM  Teoretiskt diameter     
578 THEO_EA        
579 THEO_EH        
284 THEO_END_ANG  Optiskt cirkelelement     
577 THEO_ER        
13 THEO_EX Teoretiskt x - slutpunkt     
14 THEO_EY Teoretiskt y - slutpunkt     
15 THEO_EZ Teoretiskt z - slutpunkt     
551 THEO_FLUSH        
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553 THEO_GAP        
567 THEO_H        

610 THEO_H2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

37 THEO_HEIGHT Teoretiskt höjd     

16 THEO_I Mätpunkt teoretiskt i - 
vektor 

punkt 
nummer 

Numeriskt 
värde 

17 THEO_J Mätpunkt teoretiskt j - 
vektor 

punkt 
nummer 

Numeriskt 
värde 

18 THEO_K Mätpunkt teoretiskt k - 
vektor 

punkt 
nummer 

Numeriskt 
värde 

36 THEO_LENGTH Teoretiskt längd     
130 THEO_MINOR_AXIS  Teoretisk lillaxel     
718 THEO_PERIMETER        
565 THEO_R        

608 THEO_R2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

575 THEO_SA        
576 THEO_SH        
574 THEO_SR        
283 THEO_START_ANG  Optiskt cirkelelement     
10 THEO_SX Teoretiskt x - startpunkt     
11 THEO_SY Teoretiskt y - startpunkt     
12 THEO_SZ Teoretiskt z - startpunkt     
35 THEO_WIDTH Teoretiskt bredd     

7 THEO_X Mätpunt teoretiskt x - 
centroid 

punkt 
nummer X-koordinat 

393 THEO_X2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

8 THEO_Y Mätpunt teoretiskt y - 
centroid 

punkt 
nummer Y-koordinat 

394 THEO_Y2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

9 THEO_Z Mätpunt teoretiskt z - 
centroid 

punkt 
nummer Z-koordinat 

395 THEO_Z2  För CMT-karaktäristisk 
punkt 1     

49 THEOBF_TYPE 

Använd teoretiska 
värden för 
bästanpassningsalgoritm 
(ja/nej) 

    

41 THICKNESS_TYPE Teoretisk eller aktuell 
tjocklek 0 

"THICKNESS_ 
NONE", 
"THEO_ 
THICKNESS", 
eller "ACTL_ 
THICKNESS" 

594 THICKNESS_TYPE_EDGE  Teoretisk eller aktuell     
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tjocklek 

67 THINNING_TOL Noggrannhetstolerans 
för kurvor     

488 THRESHOLD       
450 TIME_ARG För SPC     

401 TIME_FILTER För SPC: filtrering 
baserad på tidsmärkning     

229 TIP_I  Mätspets skaftvektor, i-
komponent     

230 TIP_J  Mätspets skaftvektor, j-
komponent     

231 TIP_K  Mätspets skaftvektor, k-
komponent     

418 TITLE För SPC     
349 TOOL_DIAM  Verktygsdiameter     
346 TOOL_X  Verktyg X, värde     
347 TOOL_Y  Verktyg Y, värde     
348 TOOL_Z  Verktyg Z, värde     

169 TP_MODIFIER Dimension Position 
modifier     

726 TP_MODIFIER2 

Detta beror på att 
TP_MODIFIER och 
TP_MODIFIER används i 
två olika grupper i 
översiktsläge. 

    

400 TRACE_FILTER  För SPC: filtrering 
baserad på spårningsfält     

451 TRACE_FILTER_ARG  För SPC     
257 TRACE_NAME  Spårningsfält, namn     
258 TRACE_VALUE  Spårningsfält, värde     

473 TRACE_VALUE_LIMIT  
Teckenbegränsning i 
spårningskommando för 
värdet 

    

255 TRANSFER_DIR  Överförningsmapp för 
statistiska objekt     

212 TRIGGER_FORCE  
Brytande kraft för 
objektet analogt 
mäthuvud 

    

469 TRIGGERPLANE        
463 TRIGGERTOLERANCE        
464 TRIGGERTOLVALUE        
131 TWO_D_THREE_D_TYPE  2D eller 3D     
-U- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
318 U_HITS  Antal U-punkter för yta     
417 U_L_BOUNDS  För SPC     
406 UCL_LCL  För SPC     
172 UNIT_TYPE Enhetstyp (tum/mm)     
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211 UP_FORCE  Uppkraft för objektet 
analogt mäthuvud     

127 UPDATEVEC_I  Uppdateringsvektor i     
128 UPDATEVEC_J  Uppdateringsvektor j     
129 UPDATEVEC_K  Uppdateringsvektor k     
431 USE_3DFILTER        

139 USE_AXIS  
Flagga för iterativa 
uppriktningar och start TP-
utvärdering 

    

753 USE_AXIS2        

968 USE_BOUNDARY_OFFSET 

Aktiverar eller inaktiverar 
användning av 
gränsförskjutning som 
minimiavstånd från gränsen 
(kanten) där mätpunkterna 
automatiskt placeras under 
en håldetektering. Om 
inställningen är NEJ används 
mätspetsens radie som 
minimiavstånd. 

  JA/NEJ 

541 USE_HSSDAT        
542 USE_STARTENDDELAY        
281 USE_THEO  BRN tillagd 02-05-02     

44 USEPIN_TYPE Använd mätspetsvektor eller 
normal vektor     

738 USETWODEVIATIONS        
-V- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

319 V_HITS  Antal V-punkter för 
yta     

363 VIDEO_GAIN        
366 VIDEO_LASERLIGHT1        
367 VIDEO_LASERLIGHT2        
365 VIDEO_LEDLIGHT        
370 VIDEO_LSEG        
364 VIDEO_OFFSET        
371 VIDEO_XSEG        
369 VIDEO_YEND        
368 VIDEO_YORIGIN        
372 VIDEO_YSEG        

512 VOID_DETECT  Slå av 
håldetektering 0 "JA" eller "NEJ" 

-W- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 

322 WAVE_FILE  WAV-fil, 
elementmarkering     

137 WEIGHT  
Viktvärde för 
uppriktning med 
bästanpassning 
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154 WORK_PLANE  Arbetsplan     
-X- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
146 X_OFFSET  X-offset för slingor     
-Y- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
147 Y_OFFSET Y-offset för slingor     
-Z- 

Antal Datatypens namn Beskrivning Index Värdesträng 
148 Z_OFFSET  Z-offset för slingor     
404 ZONES För SPC     
 
Använda ett typindex för att visa specifika data 
Du kan använda typindex för att lägga till specifika data i en rapport. Exempel: Anta att du har ett cylinderelement 
med åtta mätpunkter. Då kan du använda ett typindex för att hämta det mätta X-värdet för den andra 
mätpunkten. För att använda ett typindex lägger du till ett kolon och en siffra till uttrycket som anger att du ska 
hämta den angivna mätpunkten eller den angivna raden med utvärderingsdata. 
Visa specifika data med hjälp av typindex 
För att visa hur det fungerar så kan vi anta att du skriver 

=MEAS_X 

Då används inte ett typindex (det skulle standardinställas till 0) och det mätta X-värdet för elementets mittpunkt 
visas. 
Men om du i stället skriver 

=MEAS_X:1 

visas det mätta X-värdet för den första mätpunkten. 
Om du skriver 

=MEAS_X:2 

hämtas det mätta X-värdet för den andra mätpunkten. 
Upprepa rader för att visa all data 
På ett liknande sätt kan du i ett TabellObjekt definiera en rad som en "upprepad rad". När det finns upprepade 
rader står tecknet N för det aktuella upprepade indexet för den hämtade raden. När du definierar en upprepad rad 
kan du även definiera ett uttryck för den upprepade raden som när det beräknas anger hur många gånger raden 
upprepas. 
Om du vill visa de mätta X-värdena för samtliga mätpunkter på ett element kan du därför definiera en enda 
upprepad rad med följande uttryck: 

=MEAS_X:N 
Därefter ställer du in uttrycket för den upprepade raden till "=N_HITS" för att hämta det totala antalet mätpunkter. 
Raden upprepas med data för nästföljande mätpunkt tills samtliga mätpunkter visas. 
Använda ett prefixnummer för att komma åt referensdata för element 
I versioner tidigare än 4.2 var det inte möjligt att komma åt referensdata för element med hjälp av rapportuttryck. 
Trots att rapportuttrycksspråket gav tillgång till praktiskt taget alla datafält för det angivna kommandot så fanns 
inget enkelt sätt att komma åt data för refererade kommandon. Du kunde till exempel inte bestämma om en 
lägesutvärdering var för en cirkel, ett plan eller en linje. 
Från och med version 4.2 kan dock ett rapportuttryck använda ett prefixnummer (tillval), som anges inom 
klammerparenteser, för att ange från vilket referenskommando som data ska hämtas från. 
Om du till exempel skapar en etikettmall för en rundhetsutvärdering och du vill visa den mätta diametern på 
etikettmallen så kan du använda följande uttryck:   
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={1}MEAS_DIAM()   

Observera {1}. Detta anger att data skall hämtas från det första referenskommandot (elementet) i stället för 
kommandot som mallen skapas för (utvärderingen). 
Om mer än ett referenselement används så representerar numret inom klammerparenteserna det element som 
informationen hämtas från. Till exempel så använder en avståndsutvärdering två element för att beräkna 
avståndet. Om du använder {1} så hämtas informationen från det första referenselementet och om du använder 
{2} så hämtas informationen från det andra referenselementet. 
Fördefinierade konstanter 
I rapportuttrycksspråket används några fördefinierade konstanter för de typindex som används med datatypen 
DIMENSION_TABLES. 

LINE1_SIZE_TABLE = 1 
LINE2_POSITION_TABLE = 2 
LINE3_POSITION_TABLE = 3 
DATUM_SHIFT_TABLE = 4 
SUMMARY_TABLE = 5 
LINE2_ORIENTATION_TABLE = 7 
LINE3_ORIENTATION_TABLE = 8 
LINE2_BASIC_DIMENSION_TABLE = 9 
LINE3_BASIC_DIMENSION_TABLE = 10 
TRUE_POSITION_TABLE  = 11 
DIMENSION_TABLE = 12 
DIMENSION_WITH_BONUS_TABLE = 13 

NEWLINE 
NEWLINE används för att lägga till en radbrytning i ett textuttryck: 
Följande uttryck 

="Det här är rad 1" + " och det här är rad 2" 

skulle se ut så här i rapporten: 
Det här är rad 1 och det här är rad 2 

i rapporten. 
Följande uttryck 

="Det här är rad 1" + NEWLINE + "och det här är rad 2" 

skulle se ut så här i rapporten: 
Det här är rad 1 
och det här är rad 2 

i rapporten. 
N: 
När du använder upprepade rader i en tabell beräknas N till den aktuella räknaren för de upprepade raderna. Det 
är användbart när du placerar uttryck som använder en datatyp mer än en gång i de upprepade raderna. 
Nedan ser du ett exempel på en tabell med mätpunkter. N används i uttrycken för de upprepade raderna. När 
uttrycken beräknas för första gången för de upprepade raderna blir N lika med 1, och X-, Y- och Z- värdena för den 
första mätpunkten visas. När den andra raden läggs till blir N lika med 2, och Z-värdet för den andra mätpunkten 
visas. 

 
  
Uttryck som används i standardmallar 
I de olika standardmallarna för rapporter och etiketter kan du se flera rapportuttryck som används för att visa olika 
delar av information eller för att formatera visningen av informationen. Se till exempel följande kod i 
standardetikettmallen feature.lbl som levereras med PC-DMIS.  
I den här mallen finns flera rapportuttryck (=LOADSTR, =DIM_MEASURED, =NOMINAL och så vidare) som 
bestämmer vilken information som visas i cellerna. 
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Allmänna uttryck 
I listan nedan beskrivs de vanligaste uttrycken som används i de olika standardmallarna: 
Vissa funktioner diskuteras även i "Funktioner och operatorer". 

• =<Uttryck>:N - Med den här funktionen kan du visa upprepad information. Mer information om 
att upprepa rader finns i "Använda ett typindex för att visa specifika data" och "Fördefinierade 
konstanter". 
• =AXIS - Den här funktionen visar namnet på den aktuella axeln (XAXIS, YAXIS eller ZAXIS). 
• =DIM_MEASURED - Den här funktionen visar utvärderingens mätta värde. 
• =DEVIATION_ANGLE – Här visas ett decimalvärde som representerar avvikelsevinkeln i grader av 
en utvärdering med lägeriktighet. Detta används för att rita grafik över radien för mallar till utvärdering 
med lägeriktighet. 
• =DEVPERCENT_NOM - Den här funktionen visar ett decimalt värde som representerar % av det 
totala toleransintervallet som markerar läget för nollavvikelse (nominell) på en linjär grafik. För en 
dubbelsidig tolerans där värdena för plus och minus är lika blir det 50.0 %, och centrum för den linjära 
grafiken representerar nollavvikelse. För en icke dubbelsidig tolerans blir det 0.0, och den vänstra sidan av 
den linjära grafiken representerar nollavvikelse. 
• =DEVPERCENT2 - När USETWODEVIATIONS är sant (se USETWODEVIATIONS nedan) visar den här 
funktionen ett decimalt värde som representerar % av plustoleransen som används av den största 
avvikelsen för en dubbelsidig profil rapporterad som form och läge. Procenten av - toleransen som 
används av den minsta avvikelsen ges av DIM_RPT_DEVPERCENT. 
• =DIM_DEVIATION - Den här funktionen visar hur mycket en utvärdering avviker from det 
nominella värdet. 
• =DIM_OUTTOL - Den här funktionen visar värdet utanför tolerans för en utvärdering. 
• =DIM_MAX - Den här funktionen visar det största värdet för den givna axeln längs alla punkter 
relaterade till indataelementet. 
• =DIM_MEASURED - Den här funktionen visar utvärderingens mätta värde. 
• =DIM_MIN - Den här funktionen visar det minsta värdet för den givna axeln längs alla punkter 
relaterade till indataelementet. 
• =DIM_RPT_DEVPERCENT - Den här funktionen visar ett decimalt värde som representerar % av 
det totala toleransintervallet som markerar utvärderingens avvikelse. 
• =DIM_RPT_GRAPHIC - Den här funktionen visar ett heltalsvärde som representerar typen av 
grafisk styrning som visas för utvärderingen. 

0 - ingen grafisk styrning rapporteras 
1 - rapportera den linjära grafiska styrningen 
2 - rapportera den radiella grafiska styrningen 

• =DIM_RPT_ISBILATERAL – Det här uttrycket avgör om den linjära grafiken ska representera en 
bilateral tolerans (toleransvärde med +/-), som storleken på ett hål eller en profil som har rapporterats 
som form och läge. Exempel på toleranser som inte är bilaterala (enda givna toleransvärdet) är 
formtoleranser som rundhet, planhet och rakhet, och en profil som rapporteras som endast form. 
Värdena kan vara ”0” (falskt) eller ”1” (sant). 
• =DIM_RPT_NUMZONES - Den här funktionen visar ett decimalt värde som indikerar det antal 
toleransområden (från nollavvikelse till högsta tillåtna avvikelse) som ska ritas i den linjära grafiken. Du 
kan ange värdet i dialogrutan Redigera utvärderingsfärger (välj Redigera | Grafikfönster | 
Utvärderingsfärg). Varje område kan tilldelas en unik färg som den linjära grafiken använder för att visa 
hur stor del av toleransen som användes av utvärderingens avvikelse. 
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• =F_PLUS_TOL - Den här funktionen visar ett elements plustolerans. 
• =F_MINUA_TOL - Den här funktionen visar ett elements minustolerans. 
• =ID - Den här funktionen visar elementets eller utvärderingens ID. 
• =LOADSTR - Den här funktionen laddar en sträng från en tabell med sparade strängar. Mer 
information finns i "Ladda strängar från PC-DMIS". 
• =NOMINAL - Den här funktionen visar ett elements nominella data. 
• =Page() - Den här funktionen visar Rapportfönstrets aktuella sidnummer. 
• =Pages() - Den här funktionen visar Rapportfönstrets totala antal sidor. 
• =TOL - Den här funktionen färgsätter text eller uttryck. 
• =UNIT_TYPE - Den här funktionen visar måttenheten för elementet eller utvärderingen. 
• =USETWODEVIATIONS – Detta uttryck avgör om linjär grafik i etikettmallen för en äldre 
utvärdering ska ha två avvikelsevärden. En bilateral profil som har rapporterats som form och läge visar 
hur mycket av toleransen med + har använts i maxavvikelsen och hur mycket av toleransen med – har 
använts i minimiavvikelsen. Värdena kan vara ”0” (falskt) eller ”1” (sant)   

Kombinerade uttryck 
Uttryck kan även kombineras och användas med andra uttryck vilket visas i följande kodsträng från etikettmallen 
Legacy_Dimension_Cad.lbl: 

=TOL(DIM_DEVIATION:N,DIM_OUTTOL:N,0.0,0.0) 

Här används funktionen =TOL för att visa utvärderingens avvikelsevärde och ge det färgen för fel (vanligtvis röd). 
Du hittar ytterligare ett exempel i standardrapportmallarna i version 4.2 och senare. Textobjektet längst ned i 
dessa mallar använder följand kombinerade uttryck i egenskapen Text för att visa aktuellt sidnummer tillsammans 
med det totala antalet sidor: 

=page() + " av " + pages() 

På sidan sex i en rapport med tio sidor skrivs då följande ut längst ned på sidan i Rapportfönstret: 
6 av 10 

Bädda in rapporter eller rapportmallar i ett detaljprogram 
Du kan bädda in en äldre typ av rapport (HyperView-rapport), en rapportmall, en anpassad rapport eller en 
etikettmall i detaljprogrammet. När den inbäddade koden körs startas rapporten eller mallen så att du i vissa fall 
kan skriva ut eller granska den samt överföra värden till och från det inbäddade objektet. 
Viktigt! Äldre rapporter är rapporter som skapades i rapportredigeraren HyperView i versionerna 3.0, 3.2, 3.25, 3.5 
eller 3.7 av PC-DMIS. Se "Arbeta med äldre rapporter (HyperView)". 
Så här bäddar du in en rapport eller mall: 

1. Kontrollera att Redigeringsfönstret är i kommandoläge. 
2. Gå till Infoga | Rapportkommandon och välj ett av följande menyalternativ. 

• Anpassad rapport 
• Rapportmall 
• Rapport (Äldre typ) 
• Rapportetikett 

En dialogruta öppnas där du kan välja din rapport eller mall. 
3. Välj den rapport eller mall som ska bäddas in i detaljprogrammet. 
4. Klicka på Öppna för att infoga kommandot. 

Ett av följande kommandon infogas i Redigeringsfönstret vid markörens läge. 
• RAPPORT/ANPASSAD 
• RAPPORT/MALL 
• RAPPORT/ÄLDRE 
• RAPPORT/ETIKETT 

Rapportkommandot 
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Du kan identifiera ett rapportkommandoobjekt genom kommandot RAPPORT i Redigeringsfönstret. 
Syntax för rapportkommandot 
Ett rapportkommando har följande syntax i Redigeringsfönstrets kommandoläge: 
<ID> =RAPPORT/<ALT1>, FILNAMN= <SÖKVÄG>, AUTOUTSKRIFT=<ALT2>, INFOGAD RAPPORT=<ALT3>, 
Avsnitt=<ANT1>,RAPPORTLÄGE=<LÄGE> 
PARAM/= 
SLUT_RAPPORT/ 

Element Beskrivning 
<ID> Det här är rapportkommandots ID. 

RAPPORT/<ALT1> Det här ändrar typen av rapportkommando. Det kan vara 
ANVDEF, ÄLDRETYP, MALL eller ETIKETT. 

FILNAMN=<SÖKVÄG> 

Det här bestämmer vilken rapport eller mall som ska laddas. 
<SÖKVÄG> är den kompletta sökvägen som pekar på den 
önskade filen. Om du endast använder namnet på rapporten 
eller mallen så söker PC-DMIS i standardkatalogen för 
rapporter. 

AUTOSKRIV = <ALT2> 

<ALT2> kan växla mellan SKRIVUT och PDF och NEJ. Gäller 
endast för RAPPORT/ÄLDRE-kommandon. 
Om du sätter alternativet AUTOSKRIV=SKRIV skrivs HyperView-
rapporten ut på standardskrivaren efter att den har laddats 
och körts. Rapporten stängs när utskriften har skickats till 
skrivaren och körningen av detaljprogrammet fortsätter. 
Om du sätter alternativet AUTOSKRIV=PDF skrivs HyperView-
rapporten ut som en PDF-fil. Följande regler gäller: 

• Namnet på den skapade PDF-filen kommer 
att vara detsamma som filnamnet på rapporten eller 
mallen med ett tillagt sifferindex och ett filtillägg. 
• Den skapade filen kommer att sparas i 
samma katalog som rapportfilen. 
• Om det redan finns en fil med samma namn 
som det skapade filnamnet görs automatiskt ett 
tillägg till sifferindexet så att namnet blir unikt. 

Om du sätter alternativet AUTOSKRIV=NEJ skrivs inte något ut 
när kommandot körs. 
  

INFOGAD RAPPORT=<ALT3> 

Detta alternativ används endast med äldre (HyperView) 
rapporter som har AUTOSKRIV satt till PDF. Det avgör om 
informationen i HyperView-rapporten visas i linje med övrig 
genererad data från Rapportfönstret i en PDF-utskrift.  
<ALT3> växlar mellan AV och PÅ. 
PÅ - När kommandot körs och dialogrutan Utskriftsalternativ 
automatiskt genererar en PDF-utskrift med alternativet Skriv 
över, Auto eller Lägg till kommer datan från den angivna äldre 
(HyperView) rapporten att visas i linje med övrig normal 
rapportutskrift i PDF-filen. 
Om alternativet Fråga används och är satt till PÅ kommer flera 
PDF-filer att genereras, en för HyperView-rapporten och 
ytterligare PDF-filer efter behov så att resten av innehållet i 
Rapportfönstret täcks in. 
AV - Data från HyperView-rapporten visas i sin egen PDF-fil 
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baserat på namnet på HyperView-rapporten. Den inkluderas 
inte i PDF-filen som genereras från dialogrutan 
Utskriftsalternativ. 
Observera att detta alternativ ersätter alternativet AUTOSKRIV 
för HyperView-kommandon. 
Mer information om äldre rapporter (HyperView) finns i 
"Arbeta med äldre rapporter (HyperView)". 

Sektion=<NUM> 

<NUM> bestämmer vilken sektion som rapporten eller mallen 
infogas i. Detta objekt gäller INTE för etikettmallar. 
Om du skriver -1 eller ett värde större än antalet sektioner i 
standardmallen så infogas rapporten i slutet. 

RAPPORTLÄGE=<LÄGE> 

Vid körning av ett detaljprogram börjar en rapport genereras 
från standardrapportmallen (om en standardrapportmall har 
angetts). När körningen påträffar RAPPORT-kommandot 
ändras genereringen baserat på det angivna rapportläget: 
<LÄGE> kan vara antingen VÄXLA eller INFOGA. Detta läge 
gäller endast för RAPPORT/MALL-kommandon. 
VÄXLA – Detta växlar från rapportmallen till den rapport som 
anges av det här kommandot tills ett annat RAPPORT-
kommando påträffas eller till slutet av detaljprogrammet. 
INFOGA – Detta genererar rapportdata för tidigare körda 
kommandon med hjälp av mallen i det här kommandot. När 
det här RAPPORT-kommandot har slutförts återgår PC-DMIS 
till standardrapportmallen när resten av rapportdata 
genereras. 

PARAM/ 

Med alternativet PARAM/ kan du överföra uttryck från PC-
DMIS till variabler och egenskaper i rapporten eller 
rapportmallen. Detta alternativ gäller inte för 
RAPPORT/ETIKETT-kommandon. 
PARAM/-alternativets syntax är: 
PARAM/{namn på objekt eller variabel}={uttryck i PC-
DMIS} 

Exempel: Anta att du har en global variabel i en rapport med 
namnet ”NumBoltHoles”. Följande PARAM/-alternativ skulle 
då mappa PC-DMIS-uttrycket till NumBoltHoles så här: 
PARAM/NumBoltHoles=360,0/vinkel 

Ändringar till variabeln i redigeraren kan även ändra PC-DMIS-
variabeln. 

Exempel: Om du använder följande PARAM/-alternativ ställs 
NumBoltHoles in till att vara lika med numBolts. Ändringar av 
HyperView-variabeln NumBoltHoles i HyperView-rapporten 
återspeglas i PC-DMIS-variabeln numBolts: 
PARAM/NumBoltHoles=numBolts 

Viktigt! Efter körningen återställs de objekt som ändrades 
genom att parametrar överfördes till en rapportmall eller 
HyperView-rapport till de värden som de hade före körningen 
om du ritar om eller modifierar rapporten på något vis. Det 
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innebär att om du vill behålla resultatet från en parameter 
som överförts till mallen eller rapporten måste du först skriva 
ut rapporten innan du utför några ändringar. Det gör du 
genom att använda parametern AUTOSKRIV eller genom att 
skriva ut rapporten direkt från Rapportfönstret. 
Mer information om att använda parametrar finns i "Överföra 
uttryck från PC-DMIS till egenskaper för HyperView-objekt" 

  
Tips: Om du trycker på F9 på ett RAPPORT/ANPASSAD-kommand så öppnas anpassad rapport i Redigera anpassad 
rapport. 
Rapportgenerering med RAPPORT/ANPASSAD 
Standardrapporten genereras som vanligt fram till kommandot. När RAPPORT/ANPASSAD-kommandot körs 
används den angivna mallen och en separat rapport genereras för alla detaljprogramskommandon i en ny sektion i 
den nuvarande rapporten. När den nya sektionen har genererats fortsätter genereringen av kommandon i 
originalrapporten framåt från den aktuella punkten. 
Överföra uttryck från PC-DMIS till egenskaper för objekt 
Uttryck i PC-DMIS kan överföras till egenskaper för objekt med hjälp av kommandot PARAM/ i Redigeringsfönstret. 
Syntaxen för att överföra ett uttryck till en objektegenskap är: 
PARAM/{objektkod}.{namn på egenskap}={uttryck i PC-DMIS} 

Exempel: Med följande PARAM/-kommando ändras egenskapen KantTyp för objektet Text1: 
PARAM/Text1.KantTyp=1 

Använda PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers 
Följande ämnen ger ett exempel på hur du ställer in egenskaperna för olika ActiveX-kontroller och använder dem i 
en etikettmall för att visa utvärderingsinformation. 

• Lägga till en ActiveX-kontroll 
• Skicka information till en ActiveX-kontroll 
• Några av PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers 

Följande ämnen fokuserar på de unika ActiveX-egenskaperna för varje kontroll. 
Lägga till en ActiveX-kontroll 
Du kan lägga till en ActiveX-kontroll till en etikettmall Redigera etikettmall på två sätt: 

• ActiveX-objekt från objektlisten - Du kan direkt lägga till en ActiveX-kontroll till en etikettmall genom att 
klicka på ikonen ActiveX i redigerarens objektlist och sedan definiera området som kontrollen kommer att 
fylla i. (Se "ActiveX-objekt".) 

• ActiveX-objekt från TabellObjekt - Sätt Celltyp till ActiveX i dialogen Egenskaper, rutnät i ett 
TabellObjekt. Då aktiveras knappen Välj. Klicka på Välj. (Se "TabellObjekt".) 

Oavsätt vilken metod du använder visas dialogrutan Infoga ActiveX-kontroll. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1449 

 
Dialogrutan Infoga ActiveX-kontroll 
Välj önskad kontroll i listan och klicka på OK. 
Dialogrutan listar alla kontroller som finns tillgängliga i systemet, inte bara de kontroller som PC-DMIS lagt till. Om 
du vill använda en kontroll från en tredje part i en etikettmall lägger du till den på samma sätt. 
  
Skicka information till en ActiveX-kontroll 
För alla ActiveX-kontrollers som beskrivs här så överför programvaran information till kontrollen med händelsen 
HändelseRapportData. Specifik utvärderingsinformation kapslas in i ett objekt som heter RapportData (ytterligare 
information finns i ämnet "RapportData, objektöversikt" i dokumentationen för PCDBASIC). Om du till exempel 
tittar på Redigera beslutsträd för rapportmallen TextOnly.rtp så finner du att en av reglerna för objektet Läge är: 

Använd mall "legacy_dimension.lbl” 
Etikettmallen Legacy_dimension.lbl” tar emot utvärderingsinformation om läget via objektet RapportData. 
Informationen finns nu i etiketten men har ännu inte skickats till ActiveX-kontrollen. 
För att förstå hur informationen skickas: 

1. Öppna etikettmallen legacy_dimension.lbl i Redigera etikettmall. Nu ser du att den innehåller ett 
TabellObjekt som heter ActiveX12. 
2. Högerklicka för att öppna dialogrutan Egenskaper för objektet. 
3. Dubbelklicka på en cell i tabellobjektet för att ställa in det i redigeringsläge. 
4. Klicka på cellen i det nedre högra hörnet. Denna cell använder den Linjära kontrollen för 
utvärderingsrapport. Observera att dialogrutan Egenskaper har fyra kategorier med egenskaper 
(standard, avancerat, händelser, ActiveX). Normala objekt har endast tre kategorier (standard, avancerat 
och händelser). Den fjärde kategorin, ActiveX, är unik för ActiveX-kontroller och är det område vi kommer 
att koncentrera oss på i följande avsnitt. 
5. Expandera avsnittet Händelser. 
6. Öppna egenskapen HändelseRapportData. VBS Mini-Editor öppnas. Observera att redigeraren 
innehåller följande kod: 

DetHär.X.HändelseRapportData RapportData 
Denna kod är mekanismen som skickar RapportData (utvärderingsinformationen) till ActiveX-kontrollen. Därför 
måste du när du lägger till en ActiveX-kontroll till en etikettmall använda denna kod för att sätta egenskapen 
HändelseRapportData att göra samma sak. 
Några av PC-DMIS:s ActiveX-kontrollers 
De följande avsnitten beskriver några ActiveX-kontrollerna för rapportering samt deras egenskaper. Observera att 
UtvAnalysActiveX-kontrollen inte diskuteras här. Även om den finns med i ActiveX-listan så används den internt av 
Analysobjektet i Redigera etikettmall. 
BFAnalysActiveX 
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Egenskap Beskrivning Exempel 
SistaFärg Färgen på den sista stapeln  ej def. [standard är 65280 (grön)] 
FörstaFärg Färgen på den första stapeln  ej def. [standard är 255 (blå)] 
AntalElement Antalet element som visas på X-

axeln. 
ej def. 

SistaFärg och FörstaFärg använder långa värden för att representera en färg. 
Följande formel används: 
(röd* 256 * 256) + (grön * 256) + blå. 
Så röd blir 16711680; vilket är (255 * 256 * 256) + (0 * 256) + 0; grön blir 65280; vilket är (0 * 256 * 256) + (255 * 
256) + 0; blå blir 255; vilket är, (0 * 256 * 256) + (0 * 256) + 255. 
Exempel på etikettmall: BFANALYSISACTIVE1 i Best_Fit_Analysis.lbl. 
Linjär utvärderingsrapport 

 
Egenskap Beskrivning Exempel 
AvvikelseNominellProcent En beskrivning på 

exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DEVPERCENT_NOM:N 

AvvikelseProcent En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DIM_RPT_DEVPERCENT:N 

AvvikelseProcent2 En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DEVPERCENT2:N 

Är dubbelsidig En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DIM_RPT_ISBILATERAL:N 
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AnvändTvåAvvikelser: En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=USETWODEVIATIONS:N 

Exempel på etikettmall: Nedre högra cellen i Legacy_Dimension.lbl. 
Linjär utvärderingsrapport2 

 
Egenskap Beskrivning Exempel 
Avvikelse:  En beskrivning på 

exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DIM_DEVIATION:N 

Minustolerans:  En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=F_PLUS_TOL:N 

Övre tolerans En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=F_MINUS_TOL:N 

Exempel på etikettmall: Används för närvarande inte i en standardetikettmall. 
Radial utvärderingsrapport 

 
Egenskap Beskrivning Exempel 
Cylidrisk avvikelse En beskrivning på 

exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DIM_RPT_DEVPERCENT:101 

Cylindrisk avvikelsevinkel: En beskrivning på 
exempeluttrycket finns i "Uttryck 
som används i standardmallar". 

=DEVIATION_ANGLE:101 

Exempel på etikettmall: Nedre högra cellen i Legacy_Dimension_True_Position.lbl. 
ElementAnalysActiveX 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1452 

Det finns inga egenskaper angivna för denna kontroll. Den använder data som skickats från RapportData. 
Exempel på etikettmall: FEATUREANALYSISA1 i Feature.lbl. 
DataFilFormatStyrning 

Egenskap Beskrivning Exempel 
DataFilNamn .dat-filen (logo.dat, elogo.dat 

eller header.dat) som ska tolkas. 
Om du använder en .dat-fil 
utanför installationsmappen för 
PC-DMIS måste du inkludera 
filens sökväg. 
  

Om du skrev in logo.dat så tolkas 
nyckelorden i .dat-filen och den 
angivna bitmappen, datum, tid 
och så vidare visas i enlighet med 
.dat-filens nyckelord. 

Exempel på etikettmall: Ingen. Se "Rapportering med .DAT-filens nyckelord". 
  

Genomgång - Använda skript för att förbättra rapporten 
Den här genomgången demonstrerar kapaciteten i rapporteringen i PC-DMIS när den kombineras med styrkan i 
skriptspråket. 
Översikt av genomgången: I den här genomgången skapas en rapportmall som visar en rapport av CAD-typ, med 
den skillnaden att om utvärderingen är inom tolerans används en etikettmall som liknar Reference_ID.lbl. Om den 
är utom tolerans används etikettmallen Legacy_Dimension_CAD.lbl. Dessutom kommer etikettmallen som liknar 
Reference_ID.lbl att använda utvärderingsfärgen som bakgrundsfärg. 

 
Exempel på ett element utom tolerans 

 
Exempel på ett element inom tolerans 

Obs! Den här genomgången ger inte en komplett metod då den inte går igenom nödvändiga ändringar för 
etiketter som används av utvärderingar av toleransrektanglar. För en komplett metod bör du utföra stegen 
på liknande sätt på FCF_Label.lbl så att dina utvärderingar av toleransrektanglar följer samma mönster. 

Innan du startar genomgången bör du läsa "Sammanfattning av genomgången" och "Vad du bör känna till" nedan. 
Sammanfattning av genomgången 

1. Kopiera CADONLY.RTP till CADONLYREF_ID.RTP.  
Den nya rapportmallen ges namnet CADONLYREF_ID.RTP. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1453 

2. Kopiera REFERENCE_ID.LBL till REFERENCE_ID_COLOR.LBL.  
REFERENCE_ID_COLOR.LBL kommer nu att användas som etikettmall för utvärderingar inom tolerans. 

3. Lägg till VB-skript till REFERENCE_ID_COLOR.LBL.  
Här använder du Redigera etikettmall och lägger till VB-skriptkoden till en ny etikettmall, 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL, vilken sätter bakgrundsfärgen utifrån utvärderingsfärgen. 

4. Importera reglerna från CAD2.RUL till CADONLYREF_ID.RTP.  
I det här steget importeras reglerna i .RUL-filen till den nya rapportmallen CADONLYREF_ID.RTP. I .RUL-
filen finns den regeluppsättning som används av CAD-avsnittet i TextOchCad-rapporten och den använder 
REFERENCE_ID.LBL för att visa utvärderingen. Du kommer att ändra regler som använder 
REFERENCE_ID.LBL så att de nya reglerna och den nya etikettmallen REFERENCE_ID_COLOR.LBL används. 

5. Lägg till VB-skriptkod i CADONLYREF_ID.RTP  
Använd Redigera rapportmall och lägg till skriptkod i CADONLYREF_ID.RTP på varje plats i regelträdet som 
refererar till REFERENCE_ID.LBL och kontrollera om utvärderingen är inom tolerans. Om den är inom 
tolerans skickar koden kommando att REFERENCE_ID_COLOR.LBL ska användas. Om den inte är inom 
tolerans skickar koden kommando att LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL ska användas. 

Obs! Om du skapar en ny FCF_LABEL.LBL, till exempel FCF_LABEL_COLOR.LBL, bör du nu även ändra 
regeln för toleransrektanglar så att FCF_LABEL_COLOR.LBL används i stället för FCF_LABEL.LBL om 
utvärderingen är inom tolerans, samt använda en annan etikett som till exempel LINE2.LBL om den 
är utom tolerans. 

6. Ändra reglerna så att VB-skriptkoden kan användas för återstående utvärderingar.  
De nya reglerna används nu endast för elementegenskaper. I det här steget använder du funktionerna 
Kopiera och Klistra in i Redigera beslutsträd så att samma regler används för andra äldre 
utvärderingstyper. 

7. Testa CADONLYREF_ID.RTP i Rapportfönstret.  
I det här steget väljer du mallen CADONLYREF_ID.RTP och testar den i Rapportfönstret. När du är klar med 
genomgången kommer du att ha en rapportmall som för utvärderingar inom tolerans endast visar 
elementnamnet med en bakgrundsutvärderingsfärg som matchar en färg i utvärderingens färgnyckel 
längst ned på sidan. Utvärderingar utom tolerans använder etiketten LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL. 

Vad du bör känna till 
• I "RapportData, objektöversikt" i dokumentationen för PCDBASIC finns en beskrivning av 
objektets metoder. Detta exempel använder flera RapportData-metoder. 
• Om du vill hämta Dtype-information högerklickar du på en utvärdering i Redigeringsfönstret. 
Längst ned på menyn som visas finns alternativet "Popup-visning”. Välj det alternativet och välj sedan 
”Datatypsinformation”. När du sedan håller muspekaren över ett objekt i Redigeringsfönstret visas en 
tipsruta med Dtype-information. Exempel: Om du håller muspekaren över ett UTOMTOL-värde visas 
verktygstipset "Utom tolerans (UTV_UTOMTOL – 344), 0”. Dtype-värdet är DIM_OUTTOL och Dtype-
numret är 344. Detta exempel använder Dtype-nummer. I kommande versioner av PC-DMIS kommer 
också själva Dtype att kunna användas. 
• MsgBox-uttrycket accepteras av VBS Mini-Editor. Du kanske vill använda detta uttryck för att 
felsöka din skriptkod. Information som visas med hjälp av MsgBox-uttrycket visas när en rapport 
genereras. 
• VBS Mini-Editor är en mini-redigerare. Om du är familjär med Visual Basic/Visual Studio märker 
du att denna redigerare och BASIC-språket som används inte innehåller alla funktioner som finns i större 
BASIC-system. 
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Steg 1: Kopiera CADONLY.RTP till CADONLYREF_ID.RTP 
I det här steget kommer den nya rapportmallen att ges namnet CADONLYREF_ID.RTP. 
Använd Internet Explorer för att skapa en kopia av filen CADONLY.RTP i underkatalogen Reporting och ändra 
kopians namn till CADONLYREF_ID.RTP. 

Katalogen Reporting som innehåller alla mallar som används av Rapportfönstret finns här:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Där <version> är PC-DMIS-versionen. Om du vill anpassa befintliga mallar eller skapa nya gör du det i det här 
biblioteket. 
Om du behöver en säkerhetskopia av en mall som levereras med PC-DMIS så kan du kopiera den från katalogen 
DefaultReportingTemplateBackup i installationskatalogen för PC-DMIS och klistra in den i katalogen Reporting. Du 
får inte modifiera mallarna i katalogen med säkerhetskopiorna. 

Steg 2: Kopiera REFERENCE_ID.LBL till REFERENCE_ID_COLOR.LBL 
I det här steget kommer REFERENCE_ID_COLOR.LBL att användas som etikettmall för utvärderingar inom tolerans. 
Skapa en kopia av REFERENCE_ID.LBL i samma underkatalog och ändra kopians namn till 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
Steg 3: Lägg till VB-skript till REFERENCE_ID_COLOR.LBL 
I det här steget använder du Redigera etikettmall och lägger till VB-skriptkoden till den nya etikettmallen, 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL, vilken sätter bakgrundsfärgen utifrån utvärderingsfärgen. 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Etikettmall och öppna REFERENCE_ID_COLOR.LBL. Etiketten 
öppnas. Den innehåller ett TabellObjekt med en rad och en kolumn. Om du dubbelklickar på cellen visas 
ett uttryck som ser ut så här: 

=REF_ID:1 

Det betyder att etiketten visar ID:t för referenselementet. 
2. Högerklicka i redigeraren för att öppna dialogrutan Egenskaper. 
3. Markera TabellObjekt1 i listan med objekt. 
4. Expandera Händelser i dialogrutan Egenskaper. 
5. Klicka på [ingen] till höger om egenskapen HändelseRapportData. VBS Mini-Editor öppnas. Du 
kan vara tvungen att expandera VBS Mini-Editor för att se den övre delen av underprogrammet. 

Du kan se att RapportData-objektet har överförts. Det är här information om överförda 
utvärderingar hämtas till PC-DMIS. Mer information om RapportData-objektet finns i "RapportData, 
objektöversikt" i dokumentationen för PCDBASIC. Om du behöver referera till TabellObjektet kan du 
använda "Denna" som en genväg till objektet. 

6. Infoga koden i VBS Mini-Editor: 
  

Dim Räknare As Integer 
Dim I As Integer 
Dim MaxIndex As Integer 
Dim MaxAvv As Double 
Dim AktuellAvv As Variant 
Dim Avv As Variant 
Dim PTol As Variant 
Dim MTol As Variant 
Dim iRetur As Boolean 
' Initiera max. avvikelse och max. index 
MaxAvv = 0.0 
MaxIndex = 1 
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' Hämta antalet axlar för utvärderingen 
' 132 är Dtype-axeln 
Räknare = RapportData.GetCount(132) 
' Upprepa för att hitta den största avvikelsen 
' När slingan är klar innehåller MaxIndex indexvärdet till den 
' största avvikelsen. 
For I = 1 to Räknare 
' 340 är DIM_DEVIATION för Dtype 
AktuellAvv = ABS(RapportData.GetValue(340, I)) 
If AktuellAvv > MaxAvv Then 
MaxAvv = AktuellAvv 
MaxIndex = I 
End If 
Next I 
' Med MaxIndex hämtas axelns avvikelse, +tol och -tol 
' 167 är Dtype F_PLUS_TOL; 168 är Dtype F_MINUS_TOL 
Avv = RapportData.GetValue(340, MaxIndex) 
PTol = RapportData.GetValue(167, MaxIndex) 
MTol = RapportData.GetValue(168, MaxIndex) 
' Använd informationen för att ändra cellens bakgrundsfärg 
iRetur = Denna.SetCellBackgroundColor(0, 0, 
RapportData.GetTolColor(Dev,PTol,MTol)) 

 
Kodförklaring: 
I den här koden används numeriska värden för Dtypes. Variabeln MaxDev startar på noll och när en större 
avvikelse hittas, läggs den till i MaxDev. När för-/nästaslingan har slutförts lagras den största avvikelsen för den här 
utvärderingen i MaxDev och indexet för motsvarande axel lagras också i MaxIndex. Antalet axlar i utvärderingen 
hämtas med kommandot ReportData.GetCount. För-/nästaslingan körs genom varje axel. 
 
Toleransfärgen för den specifika avvikelsen och toleransvärdena hämtas till ReportData.GetTolColor. MaxIndex 
används för att läsa av avvikelsen och toleransvärdena för axeln med den största avvikelsen. Färgvärdena för 
"lång" returneras från GetTolColor. 
 
"Detta" används för att referera till objektet GridControlObject1. Bakgrundsfärgen för en specifik cell ställs in med 
SetCellBackgroundColor. Argument 1 och 2 är cellens rad- och kolumnnummer. Den första cellen i en rad och en 
kolumn i en rutnätskontroll är rad/kolumn noll. Det tredje argumentet är färgen som du vill använda som 
bakgrundsfärg för cellen. Detta är också ett värde för "lång". 

7. När du lagt till koden klickar du på OK. En kontroll för syntaxfel görs i Mini-Editor. Om det finns 
fel i koden visas nu ett felmeddelande. Om det inte finns några fel stängs VBS Mini-Editor. 
8. Välj Arkiv | Spara för att spara den nya kopian av REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
9. Välj Arkiv | Stäng. Redigera etikettmall stängs. 

  
Steg 4: Importera reglerna från CAD2.RUL till CADONLYREF_ID.RTP 
I det här steget importeras reglerna i .RUL-filen till den nya rapportmallen CADONLYREF_ID.RTP. I .RUL-filen finns 
den regeluppsättning som används av CAD-avsnittet i TextOchCad-rapporten och den använder REFERENCE_ID.LBL 
för att visa utvärderingen. Du kommer att ändra regler som använder REFERENCE_ID.LBL så att de nya reglerna 
och den nya etikettmallen REFERENCE_ID_COLOR.LBL används. 

1. Välj Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall och öppna CADONLYREF_ID.RTP. 
2. Öppna dialogrutan Egenskaper. 
3. Markera objektet CADRapportObjekt1 i listan med objekt. 
4. I dialogrutan Egenskaper, expandera listan Standard och klicka på Regler bredvid egenskapen 

BeslutsTräd. Redigera beslutsträd öppnas. 
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5. Klicka på Importera, markera CAD2.RUL och klicka på Öppna. Rapportmallen innehåller nu de regler som 
används i CAD-avsnittet i TextOchCad-rapportmallen. 

6. I Redigera beslutsträd, klicka på Elementegenskaper och markera regeln Använd mall 
"Reference_ID.lbl". 

7. Klicka på Redigera. Dialogrutan Redigera regel öppnas. 
8. Ändra etikettnamnet från "Reference_ID.lbl" till "Reference_ID_Color.lbl". Det gör du genom att skriva in 

namnet eller klicka på ... och navigera till filen. 
Steg 5: Lägg till VB-skriptkod till CADONLYREF_ID.RTP 
I det här steget använder du Redigera rapportmall och lägger till skriptkod till CADONLYREF_ID.RTP på de platser i 
beslutsträdet som refererar till REFERENCE_ID.LBL. Detta görs för att kontrollera om utvärderingen är inom 
tolerans. Om den är inom tolerans skickar koden kommando att REFERENCE_ID_COLOR.LBL ska användas. 

1. Från dialogrutan Redigera regel, klicka på Använd ytterligare uttryck eller skript, välj alternativet Skript 
och klicka sedan på Redigera. VBS Mini-Editor öppnas. 

2. Infoga följande kod i VBS Mini-Editor: 
Dim Räknare As Integer 
Dim AktuellUtomTol As Variant 
Dim I As Integer 
' iRetVärde = 1 om inom tolerans; iRetVärde = 0 om utom tolerans 
iRetVärde = 1 
' 132 = Dtype-axeln 
Räknare = RapportData.GetCount(132) 
' Kör för varje axel för att kontrollera om UtomTol är skilt från noll 
For I = 1 to Räknare 
' 344 = Dtype DIM_OUTTOL 
AktuellUtomTol = RapportData.GetValue(344, I) 
If AktuellUtomTol > 0 Then 
iRetVärde = 0 
Exit For 
End If 
Next I 

Kodförklaring: 
I den här koden används numeriska värden för Dtypes. Den körs en gång för varje axel för utvärderingen och 
undersöker värdet utom tolerans. Det returnerade värdet sätts till 1 (sant) från början. Om ett värde utom tolerans 
hittas som skiljer sig från noll sätts det returnerade värdet till 0 (falskt). 

3. När du lagt till koden klickar du på OK. En kontroll för syntaxfel görs i Mini-Editor. Om det finns 
fel i koden visas nu ett felmeddelande. Om det inte finns några fel stängs VBS Mini-Editor. 
4. Klicka på knappen Lägg till för att definiera en ny regel. Dialogrutan Redigera regel öppnas. 
5. Markera eller skriv LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL i rutan Etikettnamn. 
6. Klicka på Använd ytterligare uttryck eller skript, välj alternativet Skript och klicka sedan på 
Redigera. VBS Mini-Editor öppnas. 
7. Infoga följande kod i VBS Mini-Editor: 

Dim Räknare As Integer 
Dim AktuellUtomTol As Variant 
Dim I As Integer 
' iRetVärde = 1 om inom tolerans; iRetVärde = 0 om utom tolerans 
iRetVärde = 0 
' 132 = Dtype-axeln 
Räknare = RapportData.GetCount(132) 
' Kör för varje axel för att kontrollera om UtomTol är skilt från noll 
For I = 1 to Räknare 
' 344 = Dtype DIM_OUTTOL 
AktuellUtomTol = RapportData.GetValue(344, I) 
If AktuellUtomTol > 0 Then 
iRetVärde = 1 
Exit For 
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End If 
Next I 

Kodförklaring: 
Koden är identisk med föregående kod förutom att det returnerade värdet är omvänt. Det returnerade värdet 
sätts till 0 (falskt) från början. Om ett värde utom tolerans hittas som skiljer sig från noll sätts det returnerade 
värdet till 1 (sant). 

8. När du lagt till koden klickar du på OK. En kontroll för syntaxfel görs i VBS Mini-Editor. Om det 
finns fel i koden visas nu ett felmeddelande. Om det inte finns några fel stängs VBS Mini-Editor. 
9. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Redigera regel. 

Steg 6: Ändra reglerna så att VB-skriptkoden kan användas för återstående utvärderingar 
I det här steget använder du funktionerna Kopiera och Klistra in i Redigera beslutsträd så att andra äldre 
utvärderingstyper kan använda samma regler. 
Nu är Redigera beslutsträd öppen och Elementegenskaper är markerad. 

1. Klicka och markera båda reglerna för den markerade utvärderingen. 
2. Klicka på Kopiera. 
3. Gå igenom alla äldre utvärderingar i beslutsträdet och kontrollera om de har regeln: 
 
Använd mall "Reference_ID.lbl" 
4. Om regeln finns markerar du den och klickar på Klistra in. Då läggs de kopierade reglerna till den 
markerade utvärderingstypen. 
5. När du har ändrat alla utvärderingstyper så att de använder de nya reglerna klickar du på OK för 
att stänga Redigera beslutsträd. 
6. Välj Arkiv | Spara för att spara den nya kopian av CADONLYREF_ID.RTP. 
7. Välj Arkiv | Stäng. Redigera etikettmall stängs. 

Steg 7: Testa CADONLYREF_ID.RTP i Rapportfönstret 
I det här steget väljer du mallen CADONLYREF_ID.RTP och testar den i Rapportfönstret. 

1. Kontrollera att detaljprogrammet använder äldre utvärderingar. 
2. Kör detaljprogrammet. 
3. Öppna Rapportfönstret med menyalternativet Visa | Rapportfönster. 
4. Klicka på ikonen Rapportmallar i Rapportlisten. Dialogrutan Rapportmallar öppnas. 
5. Klicka på knappen Lägg till. 
6. Välj CADONLYREF_ID.RTP i dialogrutan Öppna och klicka på Öppna. Rapportmallen läggs till i 
dialogrutan Rapportmallar. 
7. Välj återigen CADONLYREF_ID.RTP i dialogrutan Rapportmallar och klicka på Öppna. 
8. Rapportmallen laddas i PC-DMIS. Rapportfönstret innehåller en rapport för detaljprogrammets 
resultat som skapats med den nya rapportmallen CADONLYREF_ID.RTP. 

Observera att utvärderingar inom tolerans endast visar elementnamnet och att bakgrundsutvärderingsfärgen 
matchar en färg i utvärderingens färgnyckel längst ned på sidan. Utvärderingar utom tolerans använder etiketten 
LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL. 
Följande skärmbild visar hur en sådan rapport kan se ut: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1458 

 
Exempel på rapport som visar element inom tolerans (CIR1 och CIR2) och element utom tolerans (CIR3 och 
CIR4) 

Grattis, du har slutfört genomgången! 
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Infoga rapportkommandon 
Infoga rapportkommandon: Inledning 
I PC-DMIS kan du i Redigeringsfönstret infoga en mängd olika kommandon som påverkar vilken information som 
visas i rapporter och hur den visas. Med de här kommandona, som du kan infoga genom att välja menyvägen 
Infoga | Rapportkommandon, kan en programmerare konfigurera, visa, skriva ut och på andra sätt anpassa 
Redigeringsfönstrets utseende. 
Det här är huvuddelarna av det här kapitlet: 

• Infoga kommandon som är kopplade till Analysfönstret 
• Infoga rutor för utvärderingsinformation 
• Infoga punktinfoetiketter 
• Bädda in HyperView-rapporter 
• Infoga programmeringskommentarer 
• Infoga externa objekt 
• Infoga ett utskriftskommando 
• Infoga ett sidbrytningskommando 
• Arbeta med vyer 
• Infoga ett formulärkommando 
• Infoga skärmbilder 

Infoga kommandon som är kopplade till Analysfönstret 

 
Dialogrutan Analys 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Analys öppnar du dialogrutan Analys där du kan ange vilket 
format du vill ha en utvärderingsutskrift i. 
Om den här dialogrutan är öppen så kan du använda funktionen för att klicka på ett element i Grafikfönstret och 
automatisk markera utvärderingar rutan Utvärderingslista. 
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Analys 

 
I området Analys i den här dialogrutan kan du välja att visa de uppriktningar som markerats i rutan 
Utvärderingslista med antingen grafisk layout eller textlayout. 
Som standard är kryssrutorna i området Analys omarkerade. När du markerar kryssrutan Text eller Grafik och 
klickar på Verkställ visas de valda utvärderingarna i textform respektive i grafisk form. Inga CAD-data visas. 
Det hjälper att aktivera alternativet Grafik eller Text när du upplever problem med en detalj och vill hitta orsaken. 

Exempel: Anta att du undersöker ett plans platthet och du finner att den ligger utanför toleransen. Med det 
grafiska analysalternativet kan du undersöka planet och fastställa om ett specifikt område är dåligt eller om hela 
ytan är fel. 

Så här väljer du analysläget Grafik eller Text inifrån dialogrutan Utvärdering: 
1. Välj Utvärdering i menyraden. 
2. Välj det utvärderingsalternativ som du vill använda på menyn. En utvärderingsdialogruta öppnas. 
3. Markera någon av kryssrutorna Grafik eller Text. 
4. Avsluta utvärderingsprocessen. 

  
Grafik 

 
Om du markerar kryssrutan Grafik lagras utvärderingsinformationen i ett format som kan visas grafiskt. 
Text 

 
Om du markerar kryssrutan Text lagras utvärderingsinformationen i ett format som kan visas som text. 
Multiplikator 

 
Värdet i rutan Multiplikator är en skalfaktor som förstorar pilen och toleranszonen för det grafiska analysläget. Om 
du t.ex. anger värdet 2.0 ändras skalan för den grafiska bilden av pilen till två gånger storleken i PC-DMIS. 
Det här alternativet används endast för visningsändamål och påverkar inte den utskrivna texten. 
Visa alla pilar 

 
När du klickar på knappen Visa alla pilar visas grafiska analyspilar för att peka ut avvikelser. Du kan dölja de här 
grafiska analyspilarna en och en. Håll ner CTRL + SKIFT-tangenterna och klicka på en pil för att dölja den. När du 
klickar på knappen Visa alla pilar visas pilarna på nytt. De grafiska analyspilarna visas då på nytt. 
Visa fönster 

 
Med knappen Visa fönster kan du visa Analysfönstret. I det här fönstret kan du visa utvärderingarna i den mest 
fördelaktiga vyn. 
Så här använder du Visa fönster på bästa sätt: 
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1. Markera den utvärdering som du vill granska i Analysfönstret. 
2. Ange ett värde i rutan Multiplikator (se "Multiplikator"). 
3. Klicka på knappen Visa fönster. Analysfönstret öppnas. 

På Analysfönstrets menyrad kan du ändra bilden, ta en skärmbild av det aktuella grafikfönstret eller redigera de 
valda utvärderingsfärgerna. 

 
Analysfönster 
På Analysfönstrets menyrad finns följande menyer: 

• Arkiv 
• Vy 
• Visa 
• Alternativ 

För att fastställa den grafiska analysens första vy i Analysfönstret används antingen scanskärningsvektorn för 
profilutvärdering av scanåtgärder eller det aktuella arbetsplanet för andra utvärderingar. Du kan ändra den här vyn 
senare. 
   
Arkiv-menyn 
Med Arkiv-menyn i Analysfönstret kan du skriva ut innehållet i det grafiska Analysfönstret på en skrivare. 
Visa-menyn 
Med Visa-menyn i Analysfönstret kan du tillfälligt ändra grafiken som visas i den valda utvärderingen. Genom att 
rotera, skaländra eller ändra vyn kan du enkelt komma åt de nödvändiga utvärderingarna. 

Obs! Det här alternativet är särskilt användbart när du vill granska profilfelet i en punktgrupp. 

  
Ändra 
Med menyalternativet Vy | Ändra kan du skapa nya vyer från en CAD-fil. Den här funktionen är användbar när du 
använder en 2D-IGES-fil som innehåller flera vyer av en detalj i ett plan och vyerna måste kopplas till korrekta 
motsvarande riktningar i Grafikfönstret. Se "Konfigurera skärmvisningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Passa bild 
Med menyalternativet Visa | Passa fönster ritas detaljbilden om så att den passar precis i Grafikfönstret. Den här 
funktionen är användbar när bilden blir för stor eller för liten. 
Rotera 
Med menyalternativet Visa | Rotera öppnar du dialogrutan Rotera där du kan rotera detaljbilden tredimensionellt. 
Mer information om rotering finns i "Rotera ritningen" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
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Visa meny 

 
Dialogrutan Visa alternativ 
Med menyvägen Visa | Visa alternativ i Analysfönstret kan du öppna dialogrutan Visa alternativ. I den här 
dialogrutan kan du välja vad du vill visa i Analysfönstret. 
Med menyvägen Visa | Visa utvärderingar i Analysfönstret kan du öppna dialogrutan Redigera 
utvärderingsinformation. I den här dialogrutan kan du redigera all information om den markerade utvärderingen. 
Mer information finns i "Vanliga alternativ i dialogrutan Utvärdering" i kapitlet "Utvärdera element" och i "Infoga 
rutor med utvärderingsinformation" i det här kapitlet. 
  
Visa statistik 

 
Med kryssrutan Visa statistik i dialogrutan Visa alternativ kan du välja att visa diverse statistik i Analysfönstret. Om 
du inte markerar kryssrutan Visa statistik kommer inte informationstext för utvärderingar att visas (för någon 
utvärdering). Om du vill ändra formatet på den statistik som visas i Analysfönstret väljer du menyalternativet 
Redigera utvärderingsinformation. 
Visa histogram 

 
Med kryssrutan Visa histogram i dialogrutan Visa alternativ kan du visa ett histogram över avvikelserna för varje 
punkt. Du kan flytta histogram till nya lägen i Analysfönstret. 
Så här flyttar du till ett nytt läge i Analysfönstret: 

1. Klicka på det aktuella histogrammet. 
2. Dra markören till önskad plats. 
3. Släpp musknappen. 

Visa max./min. avvikelse 

 
Med kryssrutan Visa max./min. avvikelse i dialogrutan Visa alternativ kan du visa max- och min-avvikelserna med 
"*+"- eller "*-"-symboler. 
Alternativ-menyn 
På Alternativ-menyn i Analysfönstret kan du ta en bild av det aktuella Grafikfönstret för att använda senare. 
Härifrån kan du också öppna dialogrutan Redigera färg och ändra storlek på Analysfönstret. 
  
Skapa kommando för analysvy 
När du väljer Analysfönstrets menyalternativ Alternativ | Skapa kommando för analysvy visas kommandot 
ANALYSVY i Redigeringsfönstret. När du markerar och kör det här kommandot visas listan över utvärderingar i ett 
eget analysfönster, med det antal vyer och roteringar som tidigare valts. En skärmbild av Analysfönstret med 
utvärderingslistan tas automatiskt. De här skärmbilderna finns sedan tillgängliga för visning i rapporten. 
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Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
ANALYSVY/U1,U2,U3,, 
U1,U2,U3 = lista över de utvärderingar som ska visas. 
Det finns ingen gräns på hur många utvärderingsparametrar som kan användas. 

Om du skriver ANALYSVY i Redigeringsfönstret skapas även kommandot ANALYSVY. All de utvärderingar som 
valts för analys blir parametrar för det här kommandot. 
Spara grafik i rapporten 
Bilden finns kvar i Urklipp tills du 
kopierar en annan skärm eller 
stänger detaljprogrammet. 

När du väljer menyalternativet Alternativ | Spara grafik i rapporten i 
Analysfönstret fångas en bild av Analysfönstret och sparas i ett 
VISNING/METAFIL-kommando. När kommandot körs skickas skärmbilden till 
rapporten. 
I PC-DMIS finns inga inbyggda funktioner för att redigera eller formatera 
skärmbilder. Grafiken visas där insättningspunkten ligger. 
Kommandot VISNING/METAFIL skiljer sig från det VISNING/METAFIL-
kommando som genereras i huvudmenyn på följande sätt: 

• När du väljer menyalternativet tas skärmbilden av vyn i Analysfönstret, 
inte av vyn i Grafikfönstret 

• Skärmbilden tas inte om under programkörning, det är en statisk bild. 
Information om hur du skapar en skärmbild som automatiskt uppdateras vid 
körning finns i "Skapa kommando för analysvy". 
Mer information om VISNING/METAFIL-kommandot finns i "Kopiera 
skärmbilder" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 

Redigera utvärderingsfärger 
Med menyalternativet Inställningar | Redigera utvärderingsfärger i Analysfönstret kan du ange färgen för ett 
angivet toleransområde. När du väljer det här alternativet visas dialogrutan Redigera utvärderingsfärger. 

 
Dialogrutan Redigera utvärderingsfärger 
Mer information om hur du använder utvärderingsfärger för en tolerans finns i "Redigera utvärderingsfärger" i 
kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
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Alternativ 
I dialogrutan Alternativ, grafisk utvärdering kan du styra vilken information som skall visas i Analysfönstret. 

 
Alternativ för utvärderingsanalys 
Så här kommer du åt alternativet 

1. Välj Analys på menyn. Dialogrutan Analys öppnas. 
2. Välj utvärderingen i listrutan. 
3. Klicka på knappen Visa fönster. Analysfönstret visas. 
4. Välj Inställningar | Utvärderingsalternativ i Analysfönstret. Dialogrutan Alternativ för 
utvärderingsanalys visas. De flesta alternativen är inte tillgängliga i dialogrutan Analys förrän du har 
markerat en utvärdering. De relevanta alternativen blir tillgängliga för val. 

Följande alternativ är tillgängliga i den här dialogrutan: 
Alternativ i dialogrutan Beskrivning 
Visa pilar Med kryssrutan Visa pilar kan du slå på eller av avvikelselinjerna. 
Visa linjer mellan 
mätpunkter 

Med kryssrutan Visa linjer mellan mätpunkter kan du slå på eller av visningen av linjer 
mellan mätpunkterna. 

Visa linjer mellan Med kryssrutan Visa linjer mellan nominella punkter kan du slå på eller av visningen av 
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nominella punkter linjer mellan nominella värden. 
Visa toleranslinjer Med kryssrutan Visa toleranslinjer slå på eller av visningen av utvärderingens acceptabla 

toleranser. 
Visa max./min. avvikelse Med kryssrutan Visa max./min. avvikelse kan du visa max- och min-avvikelserna med 

"*+"- eller "*-"-symboler. 
Visa rutnät Med kryssrutan Visa rutnät kan du visa en tredimensionell bakgrund med rutnät för 

grafisk analys. Rutnätet kan hjälpa dig att bättre visualisera roterade objekt. Det 
aktiverar även knappen Inställningar. Om du klickar på Inställningar öppnas dialogrutan 
Alternativ, analysrutnät där du kan definiera rutnätet. 

 
Exempel på grafisk analys med aktiverat rutnät 

 
Dialogrutan Alternativ, analysrutnät 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 

Automatisk storlek - Rutnätets storlek justeras automatiskt baserat på antalet 
angivna objekt i fälten X, Y och Z. 
Angiven storlek - Rutorna Högsta gräns och Minsta gräns aktiveras där du kan 
ange storleken på högsta och minsta gränsen. 
Antal element - Det här definierar antalet uppdelningar som ritas upp i 
analysrutnätet. 
Högsta gräns - Det här definierar den högsta gränsen för analysrutnätets 
koordinater. 
Minsta gräns - Det här definierar den minsta gränsen för analysrutnätets 
koordinater. 

Inställningar Om du klickar på knappen Inställningar öppnas dialogrutan Inställningar. 
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Multiplikator I rutan Multiplikator kan du ange skalfaktor som förstorar avvikelsepilarna och 
toleransområdet för det grafiska analysläget. Om du anger värdet 2.0 ökar pilarnas skala 
till två gånger den beräknade avvikelsen för varje elementmätpunkt. 
Det här alternativet används endast för visningsändamål och påverkar inte den utskrivna 
texten. 

Visa diameter Med kryssrutan Visa diametrar kan du visa diametrar för tillgängliga utvärderingar med 
lägeriktighet. 

Visa bästanp., max. 
inskriven och min. 
omskriven diameter 

Med den här kryssrutan kan du slå på eller av de olika diametrarna som också kan ritas 
med utvärderingen Rundhet. De här diametrarna är de som representerar ett runt 
elements genomsnittliga, största och minsta avvikelse. 

Visa konturplott Alternativet Visa konturplott fungerar endast för områdesscanåtgärder och blir 
tillgänglig för profilutvärderingar. En konturplott använder punkterna i en 
områdesscanåtgärd för att skapa ett rutnät, varefter rutnätet färgsätts med de färger 
som är kopplade till profilavvikelsen från varje mätpunkt. 
I PC-DMIS kan du även visa konturplotten på CAD-modellen i själva Grafikfönstret. Se 
"Visa profilkonturplottar" i kapitlet "Utvärdera element". 

Färginterpolering mellan 
mätpunkter  

Med alternativet Färginterpolering mellan mätpunkter kan du lägga färg mellan 
mätpunkterna. Det här alternativet är tillgängligt för profilutvärderingar. 

Visa pilar Med alternativet Visa pilar kan du slå på eller av pilar på avvikelselinjer. Det här 
alternativet är tillgängligt för profilutvärderingar. 

Piltäthet 
  

Med skjutreglaget Piltäthet kan du ändra tätheten i pilar för punkter som visas i 
utvärderingar i hela detaljprogrammet med grafiska utvärderingar. 

 
Detta skiljer sig något från funktionen Piltäthet på fliken Avancerat i dialogrutan GD&T. 
Inställningen på fliken Avancerat påverkar endast en specifik utvärdering. Se "GD&T – 
Fliken Avancerat" i kapitlet "Använda toleransrektanglar: Inledning". 
  

Storleksalternativ 

 
Dialogrutan Analysformat 
I dialogrutan Analysformat kan du styra hur Analysfönstret ska visas. Med de här alternativen kan du även ställa in 
ANALYSVY-kommandot att fånga en skärmbild i något av dessa valda lägen vid körning. (Se "Skapa kommando för 
analysvy".) 
Du kan välja bland följande alternativ: 
Stående Med det här alternativet kan 

du ändra storlek på 
Analysfönstret så att det 
stämmer överens med 
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standardstorleken för 
stående sidor. 

Liggande Med det här alternativet kan 
du ändra storlek på 
Analysfönstret så att det 
stämmer överens med 
standardstorleken för 
liggande sidor. 

Passa till sidan Med den här kryssrutan kan 
du skaländra fönstret så det 
passar för en helsidesutskrift. 

Infoga rutor för utvärderingsinformation 

 
Dialogrutan Redigera utvärderingsinformation 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Utvärderingsinfo kan du öppna dialogrutan Redigera 
utvärderingsinformation. I den här dialogrutan kan du skapa ett UTVINFO-kommando som visar den valda 
utvärderingsinformationen i Grafikfönstret. Mer information om hur du ändrar ett UTVINFO-kommando i 
Redigeringsfönstret finns i Kommandot UTVINFO. 

 
Exempel på rutan Utvärderingsinfo 
I utvärderingslistan inuti dialogrutan visas en asterisk (*) om utvärderingen redan innehåller en UTVINFO-textruta 
och tecknet "#" visas om UTVINFO-rutan är dold för visning i Grafikfönstret. 
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Exempel på en utvärderingslista som visar befintliga och dolda UTVINFO-rutor 
Med kryssrutan Auto (under området Utvärderingsformat i den här dialogrutan) kan du automatiskt bestämma 
lämpligt utskriftsformat för visning av en utvärdering, baserat på vilken typ av utvärdering du valt. Markera de 
önskade kryssrutorna för Utvärderingsformat om du vill ändra det här alternativet. I PC-DMIS indikeras ordningen 
på valda utdata genom att en siffra visas till vänster om kryssrutan. På så vis kan du ändra ordningen på formatet 
för att uppfylla dina behov. Du kan avmarkera en kryssruta genom att klicka på den en andra gång. 
Om den här dialogrutan är öppen så kan du använda funktionen för att klicka på ett element i Grafikfönstret och 
automatisk markera utvärderingar rutan Utvärderingslista. 
I den här dialogrutan Redigera utvärderingsinformation kan du redigera den utvärderingsinformation som visas. 
Följande ämnen beskriver den här dialogrutans olika kommandon och alternativ. 
  
Regler för skapande av utvärderingsinformation 
När du skapar rutan UTVINFO i dialogrutan Redigera utvärderingsinformation visas endast de utvärderingar som 
finns ovanför insättningspunktens aktuella position i rutan Utvärderingar. 
När du skapar UTVINFO-rutor i textfältsläge och väljer rutor i Grafikfönstret kommer inte en UTVINFO-ruta att 
skapas för varje element som du väljer. Sådana rutor skapas endast för de element som finns ovanför 
insättningspunktens aktuella position. 
Om detaljprogrammet innehåller flera vyer visas UTVINFO-rutan endast i den vy som innehåller motsvarande 
utvärdering och i vyer under denna. Till exempel kan du se till att följande kommandon finns i detaljprogrammet: 

VY1 
E1 = ELEMENT 
VY2 
VY3 
U1 = UTVÄRDERING 
VY4 

Det gick bara att lägga till en UTVINFO-ruta för elementet F1 om insättningspunkten fanns nedanför D1. När 
UTVINFO-rutan skapas kommer den att visas i VY3 och 4 men inte i VY1 och 2. 
Visa  

 
För området Visningsalternativ finns olika visningsmöjligheter för varje utvärdering i Grafikfönstret. Följande 
alternativ finns: 
Ikon Med den här kryssrutan kan du slå 

på eller av visningen av lämplig 
utvärderingsikon i rubrikdelen av 
rutan Utvärderingsinfo. 

Utvärderings-ID Med den här kryssrutan kan du slå 
på eller av visningen av 
utvärderingens ID i Grafikfönstret. 

Element-ID Med den här kryssrutan kan du slå 
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på eller av visningen av ID:t för det 
element som utvärderas. 

Rubriker Med den här kryssrutan kan du slå 
på eller av visningen av 
kolumnrubriker i rutan 
Utvärderingsinfo. 

Lodräta linjer Med den här kryssrutan kan du slå 
på eller av visningen av lodräta 
linjer mellan kolumner i rutan 
Utvärderingsinfo. 

Vågräta linjer Med den här kryssrutan kan du slå 
på eller av visningen av vågräta 
linjer mellan rader i rutan 
Utvärderingsinfo. 

Grafik 

 
Med alternativet Diagramval kan du välja att använda en grafisk visning av utvärderingen som procentandelar i 
rutan Utvärderingsinfo. 
  
Ingen 
Markera det här alternativet om du inte vill visa ett diagram i rutan Utvärderingsinfo. 
Sämsta axel 
Markera det här alternativet om du vill visa ett diagram längst upp i rutan Utvärderingsinfo. Endast den sämsta 
utvärderingsprocentandelen kommer att användas i diagrammet. 
Varje axel 
Markera det här alternativet om du vill visa ett diagram med utvärderingsprocent för varje axel i rutan 
Utvärderingsinfo. 

  
Rutan Utvärderingsinfo 
Inställningar 

 
Området Inställningar 
I området Inställningar kan du ange bakgrundsfärg och linjefärg för den aktuella Punktinfo-rutan. Du kan också 
ange om en skugga ska visas kring rutans kant. 
För att ändra grafikinställningarna för rutan Punktinfo väljer du ett alternativ i området och klickar på Skapa eller 
OK. 
Du kan ange standardgrafikinställningar för nya Punktinfo-rutor som du skapar genom att markera önskade 
alternativ och sedan klicka på knappen Standard i området Inkludera. 
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Utvärderingsformat 

 
Med kryssrutorna i området Utvärderingsformat kan du välja vilken typ av information som ska visas i 
Grafikfönstret för varje utvärdering. Om du markerar kryssrutan Visa i dialogrutan för en utvärdering visas 
informationen i Grafikfönstret. 

 
Utvärderingsdata som visas för elementet CIR1 i Grafikfönstret. 
Följa kryssrutor är tillgängliga i området Utvärderingsinfo i dialogrutan: 
Auto 
  

Kryssrutan Auto visar automatiskt 
följande information: Mätt, 
Nominell, Toleranser, Avvikelse, 
MaxMin, Utomtol. 
  

Mätt 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas de faktiska mätta 
utvärderingarna. 
  

Nominell 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas de nominella 
värdena för utvärderingen. 
  

Toleranser 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas de acceptabla 
toleransnivåer som är antingen 
högre eller lägre än de nominella 
värdena. 
  

Avvikelse 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas de mätta värdenas 
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avvikelse från de nominella 
värdena. 
  

Min/max 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas de högsta och 
lägsta värdena för utvärderingen. 
  

Utom tol. 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas ett värde för hur 
långt utanför toleransen det mätta 
värdet är i jämförelse med de 
nominella värdena och 
toleransvärdena. 
  

Medelvärde 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas medeltalet för 
samtliga avvikelser för 
utvärderingen. 
  

Std.avv. 
  

När den här kryssrutan är 
markerad visas standardavvikelsen 
för utvärderingens alla avvikelser. 
  

Antal punkter 
  

Om du markerar den här 
kryssrutan visas det antal punkter 
som används för att mäta 
elementet för utvärderingen. 
  

  
Knappen Återställ 

 
Med knappen Återställ kan du avmarkera eventuellt markerade kryssrutor i det här området och markera 
kryssrutan Auto. 
Axlar, läge 

 
I den här tabellen finns en beskrivning av tillgängliga Lägesaxlar och deras funktioner som du kan välja bland när 
du redigerar utvärderingsinformation. 
Sämsta Det här alternativet använder den 

axel som ger det sämsta tillståndet 
utanför toleransen. I PC-DMIS sker 
en genomsökning av tillgängliga 
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axlar och den axel som ger det 
sämsta scenariot för utvärderingen 
väljs. 

Anv. utv. axlar Med det här alternativet används 
helt enkelt de axlar som tidigare 
definierats i utvärderingens 
dialogruta. 

X Visar värdet för X-axeln. 
Y Visar värdet för Y-axeln. 
Z Visar värdet för Z-axeln. 
PRad PRad står för Polär radie. Med det 

här alternativet väljs Polära 
koordinater. 

PVnk PVnk står för Polär vinkel. Med det 
här alternativet väljs Polära 
koordinater. 

D Visar diameterns värde. 
R Visar radiens (halva diameterns) 

värde. 
A Visar vinkelns (för koner) värde. 
L Visar längden (används för 

cylindrar, spår, koner och ellipser). 
MP Visar höjden. 
V Visar vektorns läge. 
T Visar felet längs anloppsvektorn 

(för punkter på böjda ytor). 
RT Visar avvikelsen längs 

rapportvektorn. 
S Visar avvikelsen längs ytvektorn. 
RS Visar avvikelsen längs 

ytrapportvektorn. 
PD Visar diametern för en cirkel 

(rätvinkligt mot stiftets vektor). 
Form Visar elementets integrerade 

formutvärdering. Se 
"Standardaxlar för 
lägesutvärderingar" i kapitlet 
"Utvärdera element". 

 
Axlar för lägeriktighet 

 
I denna tabell beskrivs de tillgängliga axlarna för lägeriktighet och deras funktioner som du kan välja när du 
redigerar utvärderingsinformation. 
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Axel Beskrivning 
Sämsta Markera den här kryssrutan om du 

vill använda den axel som ger det 
sämsta tillståndet utanför 
toleransen. I PC-DMIS sker en 
genomsökning av tillgängliga axlar 
och den axel som ger det sämsta 
scenariot för utvärderingen väljs. 

Anv. utv. axlar Markera den här kryssrutan om du 
helt enkelt vill använda de axlar 
som tidigare definierats i 
utvärderingens dialogruta. 

X Markera den här kryssrutan om du 
vill visa X-axelns värde. 

Y Markera den här kryssrutan om du 
vill visa Y-axelns värde. 

Z Markera den här kryssrutan om du 
vill visa Z-axelns värde. 

PRad PRad står för Polär radie. Med det 
här alternativet väljs Polära 
koordinater. 

PVnk PVnk står för Polär vinkel. Markera 
den här kryssrutan om du vill 
använda polära koordinater. 

DF Markera den här kryssrutan om du 
vill visa elementets diameter. 

TP Med den här kryssrutan visas 
tolerans för lägeriktighet och 
tillhörande avvikelse. 

1D Markera den här kryssrutan om du 
vill visa värdet för den första 
referensens diameter/bredd. 

D2 Markera den här kryssrutan om du 
vill visa värdet för den andra 
referensens diameter/bredd. 

D3 Markera den här kryssrutan om du 
vill visa värdet för den tredje 
referensens diameter/bredd. 

Form Med den här kryssrutan visas den 
integrerade formutvärderingen av 
elementet. Se "Standardaxlar för 
utvärderingar av lägeriktighet" i 
kapitlet "Utvärdera element". 

Ta bort info. 

 
Med knappen Ta bort info. tar du bort alla PUNKTINFO-kommandon i detaljprogrammet. 
Kommandot UTVINFO 
Du skapar kommandot UTVINFO i dialogrutan Redigera utvärderingsinformation (Infoga | Rapportkommandon | 
Utvärderingsinfo). 
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När du infogar ett UTVINFO-kommando i ett detaljprogram visas utvärderingsdata i Grafikfönstret. Du kan ändra ett 
UTVINFO-kommando i Redigeringsfönstret. Så här ser kommandoraden för ett UTVINFO-kommando ut: 
UTVINFO/Utv-ID ;IKON,UtvID,ElemID,VERT,HORIS; RUBRIKER, "DIAGRAMVAL";"INKLUDERA", ,$ 
"UTSKRIFT AV AXLAR" 

Utv-ID = ID på den utvärdering som du valt att visa. 
IKON = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "IKON" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visar UTVINFO utvärderingens eller elementets ID med tillhörande ikon. 
UtvID = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "UtvID" när den har värdet PÅ. När 
den har värdet PÅ visar UTVINFO utvärderingens ID med utvärderingsinformation. 
ElemID = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "ElemID" när den har värdet PÅ. När 
den har värdet PÅ visar UTVINFO ID:t för utvärderingens första element med utvärderingsinformation. 
VERT = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "VERT" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visas UTVINFO med de lodräta linjerna mellan kolumnerna. 
HORIS = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "HORIS" när den har värdet PÅ. När 
den har värdet PÅ visas UTVINFO med de vågräta linjerna mellan raderna. 
RUBRIKER = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "RUBRIKER" när den har värdet 
PÅ. När den har värdet PÅ visas kolumn- och radrubrikerna i rutan Utvärderingsinfo. 
DIAGRAMVAL = Med alternativet Diagramval kan du välja att använda en grafisk visning av utvärderingen som 
procentandelar i rutan Utvärderingsinfo. De värden som du kan växla mellan är Sämsta axel och Varje axel. 
Om växlingssträngen är tom kommer inget diagram att visas i rutan. 
INKLUDERA = Formatet på den utvärderingsinformation som visas kommer att baseras på den valda 
ordningen. Tillgängliga alternativ för utdata är MÄTT, NOM, TOL, AVV, MAX/MIN, UTOM_TOL, MEDELVÄRDE, 
STDAVV och ANT_PKTR. Varje alternativ får bara förekomma en gång. 
AXELUTDATA = Formatet på utvärderingen axlar som visas beroende på valordning. Vilka axlar som finns 
tillgängliga beror på typen av utvärdering och omfattar även alla axlar för läge och lägeriktighet. Om 
ANVÄNDUTV har aktiverats i lägeriktigheten för den första axeln visar UTVINFO alla axlar som har angetts i 
utvärderingen. Om SÄMSTA står i någon axelposition visas den axel med det största värdet utom tolerans. 
Dessa utdata är inte tillgängliga för andra utvärderingar än läge och lägeriktighet. Det går inte att göra 
dubbletter av axlar. 

Infoga punktinfoetiketter 

 
Dialogrutan Redigera punktinformation 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Punktinfo kan du öppna dialogrutan Redigera 
punktinformation. I den här dialogrutan skapar du ett PUNKTINFO-kommando som du kan använda för att visa 
information om enskilda punkter i Grafikfönstret i rutan Punktinfo. Mer information om hur du ändrar ett 
PUNKTINFO-kommando i Redigeringsfönstret finns i "Kommandot PUNKTINFO". 
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Så här visar du information om enskilda punkter i Grafikfönstret med dialogrutan Redigera punktinformation: 
1. Öppna dialogrutan Redigera punktinformation genom att välja Punktinfo på huvudmenyn. 
2. Du ser nu att elementen visas i rutan Element och att utvärderingar visas i rutan Utvärderingar. 
3. Markera minst ett element eller en utvärdering. De enskilda punkterna som är kopplade till 
elementet visas i rutan Mätpunkter. 
4. Markera de punkter i rutan Mätpunkter som du vill visa. Om du markerar mer än en utvärdering 
eller ett element kommer alla utvärderingens/elementets punkter att visas i punktinformation. 
5. Kontrollera att kryssrutan Visa punktinformation är markerad. 
6. Klicka på knappen Verkställ. Information om markerade mätpunkter visas i rutan Punktinfo i 
Grafikfönstret. 

 
Rutan Punktinfo som visar den första mätpunkten i ett cirkelelement 
I varje Punktinfo-ruta kan mätpunktens nummer, XYZ-positionen, IJK-vektorn och avvikelsen för en viss mätpunkt 
visas. 
Du kan ändra, spara eller flytta format på samma sätt som du anger och flyttar format i rutan Utvärderingsinfo. 
Inkludera 

 
I den här delen av dialogrutan kan du bestämma vilken typ av information som ska visas i Grafikfönstrets område 
bredvid ett element eller en utvärdering. När du markerar eller avmarkerar kryssrutorna i det här området måste 
du klicka på knappen Skapa (Verkställ när du redigerar) eller på OK för att välja eller ta bort information som ska 
visas. 
  
Punkt nr 
Med kryssrutan Punkt nr kan du välja att visa mätpunktssekvensen för en punkt på ett element. 

Exempel: Om det normalt krävs fyra mätpunkter för en cirkel och du har valt en av de mätpunkter som används för 
att mäta cirkeln, kommer, när du markerar den här kryssrutan, en siffra att visas (från ett till fyra) som indikerar 
vilken mätpunkt det var i sekvensen: Första, andra, tredje eller fjärde. 

Punkt 
Genom att markera kryssrutan Punkt kan du visa den valda mätpunktens X-, Y- och Z-värden. 
Vektoriellt 
Markera kryssrutan Vektor om du vill visa den valda mätpunktens IJK-vektor. 
Avvikelse 
Med kryssrutan Avvikelse kan du styra visningen av en punkts avvikelse från det nominella värdet. 

• För element är punktavvikelsen avståndet mellan de mätta mätpunkterna och de faktiska 
mätpunkterna. 
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• För utvärderingar är punktavvikelsen kopplad till utvärderingstypen och är lika med den avvikelse 
som visas för enskilda punkter i utvärderingens textanalys. 

Ikon 
Med kryssrutan Ikon kan du välja att visa ett elements ikon i rubrikdelen av rutan Punktinfo. 
ID 
Med kryssrutan Visa ID kan du visa ID:t för ett visst element eller en viss utvärdering. 
Typ 
Med kryssrutan Typ kan du visa vilken typ av element eller utvärdering som visas. 
Rubriker 
Med kryssrutan Visa rubriker kan du välja att visa radrubrikerna i rutan Punktinfo. 
Grafik 
Med kryssrutan Grafik kan du välja att visa ett diagram över utvärderingens procentandelar i rutan Punktinfo. 
Lodräta linjer 
Med kryssrutan Lodräta linjer kan du välja att visa eller dölja lodräta linjer i rutan Punktinformation. 
Vågräta linjer 
Med kryssrutan Horisontella linjer kan du välja att visa eller dölja horisontella linjer i rutan Punktinformation. 
Mätpunkter  

 
I det här området i dialogrutan kan du välja att visa enstaka mätpunkter för ett element eller en utvärdering. 
  
Listruta 
I listrutan Mätpunkter visas en lista över all de mätpunkter som är kopplade till ett visst element eller en viss 
utvärdering. Du behöver bara markera de mätpunkter för vilka du vill visa information. 
Området Element 

 
I den här delen av dialogrutan kan du välja ett enskilt element. De mätpunkter som är kopplade till det elementet 
visas i rutan Mätpunkter. 
  
Listruta 
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Rutan Element innehåller en lista över alla element som är kopplade till ett visst detaljprogram. Du behöver bara 
markera det element för vilket du vill visa information. 
Området Utvärderingar 

 
I listan Utvärderingar kan du välja en enskild utvärdering. De mätpunkter som är kopplade till den utvärderingen 
visas i rutan Mätpunkter. 
  
Listruta 
Rutan Utvärderingar innehåller en lista över alla utvärderingar som är kopplade till ett visst detaljprogram. Du 
behöver bara markera den utvärdering för vilken du vill visa information. 
Ta bort info. 

 
Med knappen Ta bort info. tar du bort alla UTVINFO-kommandon i detaljprogrammet. 
Kommandot PUNKTINFO 
Du skapar kommandot PUNKTINFO i dialogrutan Redigera punktinformation (Infoga | Rapportkommandon | 
Redigera punktinformation). 
När du infogar ett PUNKTINFO-kommando i ett detaljprogram visas rutan Punktinfo i Grafikfönstret. Du kan ändra 
ett PUNKTINFO-kommando i Redigeringsfönstret. Så här ser kommandoraden för ett PUNKTINFO-kommando ut: 
PUNKTINFO/Utv-ID eller Elem-ID; FILTER FILTERTYP FILTERNUMMER;IKON,ID,TYP,VERT,HORIS; RUBRIKER, 
GRAF; "UTSKRIFTSFORMAT" ,$ 
"PUNKTNUMMER" 

Utv-ID eller Elem-ID = ID på den utvärdering eller det element som du vill visa. 
FILTERTYP = En växlingssträng som visar något av filteralternativen INGET, INTERVALL, SÄMSTA, AVVIKELSE 
eller UTOM_TOL. 
FILTERNUMMER = Ett nummerfält som är tillgängligt när filteralternativet är INTERVALL, SÄMSTA eller 
AVVIKELSE. 
IKON = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "IKON" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visar PUNKTINFO utvärderingens eller elementets ID med tillhörande ikon. 
ID = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "ID" när den har värdet PÅ. När den har 
värdet PÅ visar PUNKTINFO utvärderingens eller elementets ID med punktinformation. 
TYP = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "TYP" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visar PUNKTINFO utvärderingens eller elementets typ (d.v.s. CIRKEL, PUNKT, RUNDHET, LÄGE) 
med punktinformationen. 
VERT = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "VERT" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visas PUNKTINFO med lodräta linjer mellan kolumnerna. 
HORIS = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "HORIS" när den har värdet PÅ. När 
den har värdet PÅ visas PUNKTINFO med lodräta linjer mellan raderna. 
RUBRIKER = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "RUBRIKER" när den har värdet 
PÅ. När den har värdet PÅ visas kolumn- och radrubrikerna i rutan Punktinfo. 
GRAF = En växlingssträng där ingenting visas när den har värdet AV och "GRAF" när den har värdet PÅ. När den 
har värdet PÅ visas utvärderingens procentandelar grafiskt i rutan Punktinfo. 
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UTSKRIFTSFORMAT = Formatet på den punktinformation som visas kommer att baseras på den valda 
ordningen. Tillgängliga alternativ för utdata är MÄTPUNKT, PKT, V och AVV. Varje alternativ får bara 
förekomma en gång. 
PUNKTNUMMER = Mätpunktnumren är de specifikt numrerade mätpunkterna som just det här PUNKTINFO-
kommandot styr. Du kan visa flera mätpunkter med samma PUNKTINFO-kommando. Varje fält bland 
punktnumren är en växlingssträng. När en mätpunkt är PÅ är strängen i nummerläget dess mätpunktsnummer 
(1, 2, 3 o.s.v.). När en mätpunkt är AV är växlingssträngen tom. 

Inställningar 

 
I området Inställningar kan du ange bakgrundsfärg och linjefärg för den aktuella rutan med 
utvärderingsinformation i Grafikfönstret. Du kan också ange om en skugga ska visas kring rutans kant i PC-DMIS. 
För att ändra grafikinställningarna för rutan Utvärderingsinfo väljer du ett alternativ i området och klickar på Skapa 
eller OK. 
Du kan även ange standardgrafikinställningar för nya Utvärderingsinfo-rutor som du skapar. Det gör du genom att 
markera önskade alternativ och sedan klicka på knappen Standard i området Utvärderingsformat. 
Filter 

 
Området Filter 
I Filter-området kan du ange de filteralternativ du vill använda för visning av information om enskilda punkter. 
  
Filter: Inget 
Med alternativet Inget kan du instruera PC-DMIS att inte använda filtrering för kommandot PUNKTINFO. Alla de 
valda mätpunkterna kommer att visas med kommandot PUNKTINFO. 
Filter: Mätpunktsintervall 
Med alternativet Mätpkt.intervall kan du göra en kontroll av heltalsvärdet i rutan till höger och endast visa det 
särskilda mätpunktsintervall som har valts med kommandot PUNKTINFO. Om du t.ex. anger värdet 2, kommer 
varannan mätpunkt att visas. Om du anger värdet 3, kommer var tredje mätpunkt att visas o.s.v. 
Filter: Sämsta 
Med alternativet Sämsta kan du genomföra en kontroll av heltalsvärdet i rutan till höger och endast visa 
mätpunkterna med de sämsta avvikelserna i utvärderingen. Om du t.ex. anger 3 i rutan kommer kommandot 
PUNKTINFO att endast visa de tre sämsta avvikelserna. 
Filter: Avvikelse över 
Med alternativet Avv. över kan du genomföra en kontroll av heltalsvärdet i rutan till höger och endast visa 
mätpunkterna med avvikelser som är större än det här värdet. Om du t.ex. anger värdet 0.01 i rutan kommer 
avvikelser på 0.013 och –0.015 att visas, medan avvikelser på 0.003 och –0.005 inte visas. 
Filter: Utom tolerans 
Med alternativet Utom tolerans kan du välja att visa mätpunkterna med avvikelser som ligger utanför tolerans. 
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För mätpunkter som är kopplade till element (inte kopplade till utvärderingar) kommer endast mätpunkterna med 
avvikelser som är större än värdet för Visa avvikelsetolerans på fliken Allmänt i dialogrutan Inställningsval att 
visas. Se "Visa avvikelsetolerans" i kapitlet "Göra inställningar". 

Infoga programmeringskommentarer 

 
Dialogrutan Kommentarer 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Kommentar kan du lägga till operatörsanteckningar, 
instruktioner eller mediafiler som stöds i Redigeringsfönstret, som sedan kommer att visas i meddelanderutan när 
detaljprogrammet körs eller rapporten skrivs ut. Det finns ingen gräns för hur lång kommentarstexten får vara, 
men i kommandoläget ryms endast 255 tecken per rad. När texten når höger sida av Redigeringsfönstret trycker du 
på ENTER. (Då kan hela texten visas i rutan Kommentarstext.) Om du vill skapa en ny rad placerar du pekaren på 
önskad plats i rutan Kommentarstext och trycker på ENTER. 
Skriva kommentarer 
Du kan även skriva en kommentar i Redigeringsfönstrets kommandoläge. Skriv in KOMMENTAR, tryck på TABB och 
skriv in typ av kommentar: så som OPERATÖR, RAPPORT och så vidare. Tryck på TABB för att acceptera kommandot 
eller för att flytta till fältet med kommentarstexten. 
Viktigt! När du skriver in din kommentarstext direkt i Redigeringsfönstret i kommandoläget så tolkas den första 
nedtryckningen av RETUR-tangenten som ytterligare en textrad i kommentaren. Om du vill skriva in ett nytt 
kommando efter kommentaren måste du trycka två gånger på RETUR i slutet av kommentarstexten. 
Använda variabler i kommentarssträngar 
Anta att du vill lägga till eller addera en variabel med en befintlig kommentarssträng. Det finns två sätt att göra 
det. I det första trycker du på RETUR and anger variabeln på en ny rad, så här: 
K1 = KOMMENTAR/INMATN,NEJ,Helskärm=JA,Fortsätt automatiskt=NEJ, 
Skriv en variabel 
TILLDELA/V1=K1.INMATN 
K1 = KOMMENTAR/OPER,NEJ,Helskärm=JA,Fortsätt automatiskt=NEJ, 
Din V1-variabel är 
,V1 

I det andra kan du placera variabler och din kommentarssträng på samma rad genom att omge strängen som inte 
är en variabel med citattecken och använda plusteckenoperatorn för att lägga till variabeln i strängen, så här: 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,Helskärm=JA,Fortsätt automatiskt=NEJ 
"Din V1-variabel är" + V1 
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Ändra kommentarsfärg 
Du kanske vill att kommentarerna ska synas bättre. Det gör du genom att ändra kommentarsfärgen. 

• Information om hur du ändrar dem i Redigeringsfönstret finns i "Definiera färger i 
Redigeringsfönstret". 
• För att ändra kommentarsfärger för kommentarer som visas i Rapportfönstret ändrar du 
egenskapen Färger för TextRapportObjekt i Redigera rapportmall. 

Tips: Ett annat sätt att ändra en kommentarsfärg i rapporten är att infoga följande speciella prefix direkt före 
kommentarstexten: 
 
~~# 
 
Det talar om att kommentaren ska använda den definierade textfärgen för Markerad, Avmarkerad, Stegningsläge 
eller Fel, som finns i dialogrutan Ändra fönsterfärger. 
 
Du ersätter # med 1, 2, 3 eller 4. Dessa fyra nummer representerar (i ordning) färgerna för Avmarkerad, Markerad, 
Stegningsläge eller Fel. 
 
Om du vill visa viss kommentarstext i den textfärg som är tilldelad Fel kommer kommandot att se ut så här: 
 
KOMMENTAR/rapp, ~~4 Kommentarstext 
  
  
Operatör 

 
Med det här alternativet kan du visa text när detaljprogrammet körs. 
Så här använder du alternativet Operatör: 

1. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
2. Välj alternativet Åtgärd. 
3. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
4. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/OPER,ALT1,HELSKÄRM=ALT2,FORTSÄTT AUTOMATISKT=ALT3, 
kommentarstext 
ALT1 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 
ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet bestämmer du om kommentaren ska visas på helskärm. 
ALT3 = I det här JA/NEJ-fältet bestämmer du om kommentaren ska ha en nedräkningstimer och om körningen ska 
fortsätta automatiskt när timern har räknat ned till noll. När timern har räknat ned till noll fortsätter PC-DMIS på 
samma sätt som när du klickar på OK. 
Så här fungerar det: 
När detaljprogrammet körs visas de aktuella kommentarerna i en meddelanderuta direkt under dialogen 
Inställningar, körning. 
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Ett exempel på dialogrutan PC-DMIS-meddelande 
Du kan inte redigera det här meddelandet i PC-DMIS. Klicka på OK för att fortsätta programkörningen. Klicka på 
Avbryt för att avbryta programkörningen. 

  
  
Rapport 

 
Med det här alternativet kan du skicka text till rapporten. 
Så här använder du alternativet Rapport: 

1. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
2. Välj alternativet Rapport. 
3. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
4. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

När detaljprogrammet körs visas inte de här meddelandena. Kommentarerna kommer dock att infogas i rapporten 
när den skrivs ut. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/RAPP, 
kommentarstext 

Obs! Om du vill lägga till bindestreck (eller andra tecken) under texten i rapporten använder du en andra 
kommentarsrad för att skapa ytterligare en teckenrad. 
 
Till exempel: 
 
KOMMENTAR/RAPP, 
kommentar till mätberedningen 
KOMMENTAR/RAPP, 
----------------------------------- 
 
Denna uppsättning med kommandorader skapar en kommentarsrad i mätberedningen. 

Dokument 
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Med det här alternativet kan du lägga till text i det interna programmet. Det här alternativet används endast för 
att dokumentera programmerarens anteckningar. Texten skickas inte till rapporten och den visas inte vid körning. 
Det är helt enkelt ett alternativ för dokumentation i Redigeringsfönstret. 
Så här använder du alternativet Dokument: 

1. Flytta insättningspunkten till den plats i Redigeringsfönstret där du vill infoga din text. 
2. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
3. Välj alternativet Kommentar. 
4. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
5. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
$$ TOG1, 
Please Edit Comment Text! 
ALT1 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 

Obs! När du i den aktuella versionen öppnar ett detaljprogram som sparats i en senare version kommer eventuella 
kommandon som inte stöds av den aktuella versionen att visas som DOK-kommentarer. Se "Spara som" i kapitlet 
"Använda grundläggande filalternativ". 

Inmatning 

 
Alternativet Inmatn liknar alternativet Operatör på så vis att du kan visa text medan du kör ett detaljprogram. 
Förutom att ett meddelande med den tidigare angivna texten visas, visas även en kommentarsruta. På så vis kan 
du ange numerisk information som kommer att skrivas ut i rapporten. 
Det här alternativet är till stor hjälp för användare som vill ange ett detaljnummer eller serienummer medan de kör 
detaljprogrammet. 
Så här använder du alternativet Inmatn: 

1. Flytta insättningspunkten till den plats i Redigeringsfönstret där du vill infoga det här alternativet. 
2. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
3. Välj alternativet Inmatn. 
4. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
5. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här:  
kommentars-ID = KOMMENTAR/INMATN, ALT1, Helskärm=ALT2, 
kommentarstext 

ALT1 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 
ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas på helskärm. 

Inmatningen tilldelas till den variabel som anges till vänster om kommandot. Variabeln tvingas vara av typen 
sträng. Du kan använda den här variabeln var som helst där ett uttryck är tillåtet genom att använda syntaxen 
<KOMMENTARS-ID>.INMATN. Om din kommentars-ID till exempel är C1 kan du skicka den variabeln till en annan 
variabel på följande vis: 

K1 = KOMMENTAR/INMATN,NEJ,Helskärm=NEJ, 
"Ange ditt namn:" 
TILLDELA/V1=K1.INMATN 

Så här fungerar det: 
I meddelanderutan kan du ange det aktuella numret (t.ex. serienumret) och sedan visa det här numret i rapporten. 
Det här meddelandet visas ovanpå dialogrutan Inställningar, körning under körning: 
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Ett exempel på dialogrutan Kommentarer 
Skriv in texten i dialogrutan Operatörsinmatning och klicka på OK för att fortsätta körningen av detaljprogrammet. 
Informationen sparas i kommentarens ID.INMATN-variabel. Om du klickar på Avbryt så avbryts körningen av 
detaljprogrammet. 

  
Ja/Nej 

 
Alternativet Ja / Nej fungerar på liknande sätt som alternativet "Operatör" på så vis att du kan visa text medan du 
kör ett detaljprogram. Dessutom visas knapparna Ja och Nej längst ned i dialogrutan där operatören kan svara JA 
eller Nej till enkla frågor. 
Så här använder du alternativet Ja / Nej: 

1. Placera insättningspunkten där du vill infoga KOMMENTAR/JANEJ-kommandot i 
Redigeringsfönstret. 
2. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
3. Markera alternativet Ja / Nej. 
4. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
5. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här:  
kommentars-ID = KOMMENTAR/JANEJ,ALT1,HELSKÄRM=ALT2,FORTSÄTT AUTOMATISKT=ALT3,kommentarstext 
kommentarstext 

ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 
ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas på helskärm. 
ALT3 = I det här JA/NEJ-fältet bestämmer du om kommentaren ska ha en nedräkningstimer och om 
körningen ska fortsätta automatiskt när timern har räknat ned till noll. Om du inte klickar på en knapp 
innan nedräkningen har kommit till 0 fortsätter körningen av detaljprogrammet som om du hade klickat på 
Nej. 

Så här fungerar det: 
Under körning visas dialogrutan PC-DMIS-meddelande under dialogrutan Inställningar, körning där operatören 
kan välja JA, NEJ eller klicka på Avbryt. 
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Ett exempel på dialogrutan PC-DMIS-meddelande som visar JA och NEJ 
Programkörningen pausas tills du klickar på en knapp. Svaret som operatören väljer är åtkomligt genom att 
använda uttryck med ID:t för kommentaren. Om ID:t för kommentaren t.ex. har värdet C1 och operatören klickar 
på knappen Ja så kommer uttrycket "C1.INMATN" att få värdet 'JA'. Om operatören klickar på knappen Nej 
kommer uttrycket "C1.INMATN" att få värdet 'Nej'. Det här alternativet är praktiskt för användare som vill 
använda en förgrening eller en slinga vid svaret Ja eller Nej. Om operatören klickar på Avbryt så avbryts körningen 
av detaljprogrammet. 

Viktigt! När du använder en villkorlig förgreningssats för att kontrollera värdet av en JA/NEJ-kommentar måste du 
tänka på att kontrollen ska söka efter värden där "JA" och "NEJ" är i versaler. "Ja" eller "Nej" som innehåller 
gemener fungerar inte. Mer information om programförgrening finns i kapitlet "Förgrening genom användning av 
programflödeskommandon". 

  
Avläsning 

 
Med alternativet Avläsning kan du visa kommentarstexten längst ner i Koordinatvisningsfönstret. Du måste 
markera kryssrutan Visa historik i dialogrutan Inställningar, koordinatvisning för att detta ska fungera. 
Så här använder du alternativet Ja / Nej: 

1. Placera insättningspunkten där du vill infoga KOMMENTAR/JANEJ-kommandot i 
Redigeringsfönstret. 
2. Välj menyalternativet Kommentar. Dialogrutan Kommentar visas. 
3. Markera alternativet Ja / Nej. 
4. Skriv din text i rutan Kommentarstext. 
5. När du är klar med dina kommentarer klickar du på OK (eller trycker på RETUR-tangenten) för att 
stänga dialogrutan. 

Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/AVLÄSNING,ALT1, 
kommentarstext 

ALT1 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 
Mer information om hur du ställer in det här alternativet finns i "Konfigurera Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet 
"Göra inställningar". 
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Mer information om hur du visar Koordinatvisningsfönstret finns i "Använda Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet 
"Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Visa i rapporten 

 
Med den här kryssrutan kan du bestämma om kommentarer och text (från t.ex. en inmatningskommentar) ska 
visas i slutrapporten i Rapportfönstret. Om kryssrutan är markerad anges kommentarens växlingsbara JA/NEJ-fält 
för om en kommentar ska visas i rapporten som JA. 
Detta kommando är dolt om du har valt kommentarstypen Rapport. 
Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/ALT1,ALT2, 
kommentarstext 

ALT1 = Vilken kommentarstyp som helst utom Rapport. 
ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 

Visa helskärm 
Med den här kryssrutan bestämmer du om din kommentarstext ska visas i ett förstorat område som fyller hela 
skärmen. Detta fungerar för inmatningskommentarer, Ja-/Nej-kommentarer och operatörskommentarer. Om du 
väljer andra typer av kommentarer är den här kryssrutan nedtonad. Om du markerar den här kryssrutan kan du 
också välja att visa vissa media (bilder eller filmer) i kommentaren. Då aktiveras knapparna Importera media och 
Ta bort media. Se "Importera media" respektive "Ta bort media". 
Kommandoraden i Redigeringsfönstret för det här alternativet ser ut så här: 
KOMMENTAR/ALT1,ALT2,Helskärm=ALT3, 
kommentarstext 

ALT1 = En kommentar av typen INMATNING, JANEJ eller OPERATÖR. 
ALT2 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas i rapporten. 
ALT3 = I det här JA/NEJ-fältet kan du ange om kommentaren ska visas på helskärm. 

 
Exempelbild som visar en jämförelse sida vid sida av en inmatningskommentar på helskärm (A) och en kommentar 
med normal storlek (B). 
Kommentarstext 
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Rutan Kommentarstext innehåller den text som du vill visa i samband med de alternativ för Kommentarstyp som 
visas här: 

• Operatör 
• Rapport 
• Inmatning 
• Dokument 
• Ja/Nej 
• Avläsning 

Fortsätt automatiskt 

 
Fortsätt automatiskt: Med den här kryssrutan bestämmer du om kommentaren som visas under körningen ska 
stängas automatiskt eller inte efter ett angivet antal sekunder. Detta är praktiskt vid användning av mätutrustning 
långt bort från datorn. Om den här kryssrutan markeras aktiveras rutan Fördröjning i sekunder. 
Fördröjning i sekunder: I den här rutan kan du ange antal sekunder som körningen ska fördröjas medan 
kommentaren visas. Du kan ange valfritt antal sekunder över 0 och under 600. 

• Om du använder fördröjning av körningen för en filmfil och filmens speltid överskrider 
standardvärdet görs ett uppehåll i PC-DMIS tills filmen har spelats klart innan programmet fortsätter. 
• Om filmtiden är kortare än den angivna fördröjningen av körningen visas kommentaren tills 
nedräkningen är noll. 

Under körning visas en nedräkningstimer på användarens OK-kommentarsknapp inom parentes: 

 
I kommentaren Ja/Nej visas den på Ja-knappen. 
När nedräkningen når noll fortsätter körningen på samma sätt som när användaren klickar på OK för en 
operatörskommentar eller som när användaren klickar på Nej för en Ja-/Nej-kommentar. 
Importera media 

 
Den här knappen aktiveras när du markerar kryssrutan Visa helskärm. 
Med knappen Importera media kan du bläddra till en giltig mediafil, importera den filen till ditt detaljprogram och 
visa den i en helskärmskommentar. Detta gör stor skillnad. När du klickar på OK importeras filen till 
detaljprogrammet och blir en komponent i detaljprogrammet. Då behöver du inte komma ihåg att flytta bild- och 
videofiler i detaljprogrammet när du flyttar kommentaren till ett annat datorsystem eller en annan katalog, men 
det ökar storleken på detaljprogrammet en hel del beroende på typen och antalet av mediafiler som används. 
Den valda filen visas i rutan till höger om knappen Importera media. 
Följande typer av bildfiler är giltiga: 

• .bmp 
• .png 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1487 

• .jpg 
Följande typer av filmfiler är giltiga: 

• .avi 
Om mediabehållaren 
Vid körning av en kommentar som innehåller en mediafil i PC-DMIS ändras storleken på media som visas så att 
media får plats i en del av helskärmskommentaren som kallas för "behållare". Det betyder att storleken på den 
valda bilden eller filen anpassas efter behållaren. 

 
Den här storleksändrade bilden visar en operatörskommentar på helskärm. Observera att mediabehållaren i den 
översta delen av kommentaren innehåller en film med anpassad storlek för behållaren. 
Det vågräta skjutreglaget nedanför behållaren visar det aktuella förloppet för en inläst filmfil. Du kan dra i 
skjutreglaget om du vill hoppa till olika platser i filmens tidslinje. 

 

Med den här ikonen stoppar du uppspelningen av en filmfil. 

Med den här ikonen återupptar du uppspelningen av en stoppad filmfil. 
Ta bort media 

 
Den här knappen aktiveras när du markerar kryssrutan Visa helskärm. 
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Med knappen Ta bort media tar du bort median från kommentaren. Detta tar bort media från detaljprogrammet, 
men observera att det finns begränsningar i Windows-filsystemet som gör att filstorleken fortfarande verkar större 
än innan du importerade media. I så fall kan du välja Arkiv | Spara som och spara detaljprogrammet med ett annat 
filnamn, så får detaljprogrammet tillbaka sin ursprungliga filstorlek. 
  
Bädda in rapporter eller mallar 
Information om hur du bäddar in äldre (HyperView) rapporter, en anpassad rapport, en rapportmall eller en 
etikettmall i detaljprogrammet finns i "Bädda in rapporter eller rapportmallar i detaljprogrammet" i kapitlet 
"Rapportera mätresultat". 

Infoga externa objekt 
Välj menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Externa objekt för att lägga till externa objekt i en rapport. 
Mer information finns i kapitlet "Lägga till externa element". 

Infoga ett utskriftskommando 
I PC-DMIS kan du infoga ett SKRIV/RAPPORT-kommando i Redigeringsfönstret. När du väljer och kör 
kommandot kommer mätresultatet fram till den punkten att skickas till den definierade utskriftsdestinationen (en 
skrivare eller en fil). Efter det att kommandot körts raderas innehållet i Redigeringsfönstret och endast de 
återstående mätresultaten kommer att visas i Rapportfönstret. Du kan dock alltid klicka på ikonen Visa 

rapportläge  i verktygsfältet Rapporter för att visa hela rapporten. 
Så här infogar du ett SKRIV/RAPPORT-kommando i Redigeringsfönstret: 

1. Öppna Redigeringsfönstret (Visa | Redigeringsfönster). 
2. Klicka på ikonen kommandoläge i verktygsfältet i Redigeringsfönstret. PC-DMIS övergår till 
kommandoläge. 
3. Välj menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Utskriftskommando (eller skriv SKRIV på 
önskad plats och tryck på TABB-tangenten). I PC-DMIS visas SKRIV/RAPPORT-kommandot liksom de 
olika alternativen som du kan konfigurera. 

Du använder SKRIV/RAPPORT-kommandot för att styra utskriften av rapporter inifrån ett detaljprogram. När 
kommandot nås under programmets körning genereras en rapport som skickas till den angivna 
utskriftsdestinationen. 

Obs! Alla de alternativ som blir tillgängliga via menyalternativet Fil | Utskrifter | Rapportinställningar (med 
undantag för DMIS utskriftsalternativ) är även tillgängliga genom det här kommandot. 

Mer information om utskrifter i Redigeringsfönstret finns i "Skriva ut från Redigeringsfönstret" i kapitlet "Använda 
grundläggande filalternativ". 
Om syntax för kommandot SKRIV/RAPPORT 
Det här kommandot använder följande syntax: 
SKRIV/RAPPORT,KÖR_LÄGE=SLUT,$ 
TILL_FIL=AV,ALT1,$ 
TILL_SKRIVARE=AV,$ 
TILL_DMIS_RAPPORT=AV,FIL_ALTERNATIV=SKRIV_ÖVER,FILNAMN=,$ 
RAPPORTERA_NOMINELLA=ALLA,RAPPORTA_ELEMENT_MED_UTVÄRDERINGAR=JA,$ 
TIDIGARE_KÖRNINGAR=TA_BORT_VERSIONER 

KÖR_LÄGE = Då DMIS och PC-DMIS hanterar rapportdata på olika sätt kan du med det här alternativet styra 
hur och när programvaran skickar rapportdata till utdatafiler för DMIS och PC-DMIS. DMIS kräver att filnamn 
och andra parametrar för utdata definieras innan programmet körs. PC-DMIS väntar dock tills efter 
detaljprogrammet har körts innan det bestäms var rapportdata ska sparas. Med det här alternativet kan du 
stödja båda formaten. Alternativet tar två värden, antingen START eller SLUT. 

START 
Utskriften påbörjas när antingen slutet på programmet nås eller när ett annat SKRIV/RAPPORT-
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kommando påträffas. Om du importerar en DMIS-fil, och den innehåller ett utskriftskommando, kommer 
startvärdet för kommandot att vara START. 
SLUT 
Allt som redan är kört fram SKRIV/RAPPORT-kommandot kommer att skrivas ut. Om du inte importerar en 
DMIS-fil med ett SKRIV/RAPPORT-kommando utan istället infogar ett SKRIV/RAPPORT-kommando i PC-
DMIS, kommer startvärdet för kommandot att vara SLUT. 

Viktigt! Om detaljprogrammet innehåller mer än ett SKRIV/RAPPORT-kommando kommer kanske inte alla 
kommandon att skrivas ut. Till exempel, om ditt första SKRIV/RAPPORT-kommando använder SLUT och ditt 
andra SKRIV/RAPPORT-kommando använder START, kommer inte PC-DMIS att skriva ut innehållet mellan 
dem. 
 
Likaså om ett SKRIV/RAPPORT-kommando använder START och nästa SKRIV/RAPPORT-kommando använder 
SLUT, kommer den andra utskriften att vara tom eftersom det första kommandot rensade programbufferten. 
TILL_FIL = Använd det här alternativet för att bestämma om den utskrivna rapporten ska skickas till en fil (PÅ) 
eller inte (AV). 

AUTO = Använd det här alternativet för att generera rapportens filnamn automatiskt. När alternativet 
AUTO är markerat följs nyckelordet av ett numeriskt fält, till exempel AUTO=10. Det skapade filnamnet 
kommer att vara detsamma som namnet på detaljprogrammet med ett tillagt sifferindex och filtillägget 
.RTF. Den skapade filen kommer även att sparas i samma katalog som detaljprogrammet. Om det redan 
finns en fil med samma namn som det skapade filnamnet görs det vid användning av alternativet AUTO 
ett tillägg till indexet så att namnet blir unikt. 

ALT1 Det här värdet styr vilken åtgärd som tas när du skriver till en fil. De tillgängliga alternativen är 
LÄGG_TILL/ AUTO / SKRIV_ÖVER / FRÅGA. Beroende på vilket alternativ du väljer varierar den information 
som visas. 

SKRIV_ÖVER 
Använd det här alternativet för att skriva över rapportinformationen i en fil med ett visst namn. När du 
väljer alternativet SKRIVA_ÖVER följs det här nyckelordet av ett filnamnsfält, t.ex. 
SKRIVA_ÖVER=D:\RAPPORTER\FIL001.RTF . Observera att du måste ange den fullständiga 
sökvägen till filen. Annars tolkas det i PC-DMIS som att filen finns i samma katalog som detaljprogrammet. 
Om filen inte redan finns kommer den dessutom att skapas när kommandot SKRIV/RAPPORT körs. 
LÄGG_TILL 
Använd det här alternativet för att lägga till rapportinformationen i en fil med ett visst namn. När du väljer 
alternativet LÄGG_TILL följs det här nyckelordet av ett filnamnsfält, t.ex. 
LÄGG_TILL=D:\RAPPORTER\FIL 001 .RTF. Observera att du måste ange den fullständiga 
sökvägen till filen. Annars tolkas det i PC-DMIS som att filen finns i samma katalog som detaljprogrammet. 
Om filen inte redan finns kommer den dessutom att skapas när kommandot SKRIV/RAPPORT körs. 
FRÅGA 
Använd det här alternativet om du vill att användaren, via dialogrutan Spara som, ska ange filnamnet där 
rapportinformationen ska skrivas. 

TILL_SKRIVARE= Använd det här alternativet för att bestämma om den utskrivna rapporten ska skickas till en 
skrivare (PÅ) eller inte (AV). 
TILL_DMIS_RAPPORT= Använd det här alternativet för att bestämma om PC-DMIS ska skicka rapporten till 
Den DMIS-utdatafil (.dmo) som anges i FILNAMN. Värdet kan vara PÅ eller AV. 
FILNAMN= Använd det här alternativet för att ange katalog och filnamn för utdatafilen. Om 
TILL_DMIS_RAPPORT är satt till PÅ, sparas rapportdata i den angivna filen. Om till exempel det här fältet har 
värdet d:\pcdmisreports\mydmis.dmo, kommer rapportdata att sparas i den DMIS-filen i den katalogen. 
FIL_ALTERNATIV= Med det här alternativet kan du välja en av följande filalternativ för utdatafilen: 

LÄGG_TILL 
Det här alternativet lägger till rapportdata i slutet av den DMIS-fil som är angiven i FILNAMN. 
SKRIV_ÖVER 
DMIS-filen som är angiven i FILNAMN skrivs över med de senaste rapportdata. 
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INDEX 
Det här alternativet lägger till ett numeriskt värde till filnamnet som är angivet i FILNAMN, det 
numeriska värdet ökas med ett i efterföljande programkörningar. Om till exempel FILNAMN är 
mydmis.dmo blir det mydmis001.dmo, sedan mydmis002.dmo, sedan mydmis003.dmo o.s.v. på 
liknande sätt som alternativet AUTO=. 

RAPPORTERA_NOMINELLA= Det här anger hur teoretiska värden rapporteras i utdatafilen. 
ALLA 
Alla nominella värden skrivs ut tillsammans med de mätta värdena till utdatafilen. 
INGA 
Inga nominella värden inkluderas i rapporten. 
IMPORT_INSTÄLLNINGAR 
Endast de nominella värden som uttryckligen skickats från det ursprungliga DMIS-programmet ingår som 
utdata i rapporten. 

RAPPORTA_ELEMENT_MED_UTVÄRDERINGAR= Det här bestämmer om de mätta elementen och deras 
kopplade toleranser skall sparas tillsammans i utdatafilen. Alternativet tar två värden, antingen JA eller NEJ. 

JA 
I DMIS-rapportfilen skrivs mätresultaten direkt före de kopplade toleransresultaten för varje utvärdering 
som har kopplats till elementet. Om ett element inte har kopplats till någon tolerans skapas det inte 
någon utskrift i PC-DMIS. 
NEJ 
I DMIS-rapportfilen skrivs mätresultaten exakt när elementet mäts, och inte senare vid körningen av de 
kopplade utvärderingarna. 

TIDIGARE_KÖRNINGAR = Det här alternativet är särskilt användbart när du använder kommandot 
SKRIV/RAPPORT inifrån en slinga. När du mäter ett element mer än en gång i en enda körning sparas 
tidigare instanser av det elementets mätta data. För ALT2 väljer du TA_BORT_ELEMENT om du vill ta bort 
sparade mätta data eller BEHÅLL_ELEMENT om du vill spara dem. 

Redigera kommandot SKRIV/RAPPORT 
Du kan redigera de här alternativen i dialogrutan Utskriftsalternativ. 

1. Placera insättningspunkten i kommandoraden SKRIV/RAPPORT. 
2. Tryck på F9. 
3. Gör eventuella ändringar. 
4. Klicka på OK. 

Du kan se att kommandot uppdateras med ändringarna. Observera att detta är annorlunda än att öppna 
dialogrutan Utskriftsalternativ direkt från Rapport-menyn i Redigeringsfönstret. När du öppnar den här 
dialogrutan via Rapport-menyn infogas inte kommandot SKRIV/RAPPORT i Redigeringsfönstret. 

Obs! Du kan använda kommandot SKRIV/RAPPORT mer än en gång i ett detaljprogram. 

  

Obs! Kommandot SKRIV/RAPPORT är en unik instans av den information som finns i dialogrutan 
Utskriftsalternativ. Av den anledningen blir sådana alternativ som du väljer i dialogrutan Utskriftsalternativ utan 
att använda ett SKRIV/RAPPORT-oberoende av eventuella SKRIV/RAPPORT-kommandon, vilket påverkar 
utskriften när detaljprogrammet har kört klart. 

Mer information om utskrifter i Redigeringsfönstret finns i "Skriva ut från Redigeringsfönstret" i kapitlet "Använda 
grundläggande filalternativ". 

Infoga ett sidbrytningskommando 
I PC-DMIS kan du infoga ett SIDBRYTNING-kommando i Redigeringsfönstret. Du kan mata ut en rapports 
utskrivna sida från skrivaren genom att markera och köra kommandot SIDBRYTNING. Kommandot 
SIDBRYTNING har ingen effekt när du skriver till en fil. 
Så här infogar du ett SIDBRYTNING-kommando i Redigeringsfönstret: 
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1. Öppna Redigeringsfönstret (Visa | Redigeringsfönster). 
2. Klicka på ikonen kommandoläge i verktygsfältet i Redigeringsfönstret. PC-DMIS övergår till 
kommandoläge. 
3. Välj menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Sidbrytning (eller skriv SIDBRYTNING på 
önskad plats och tryck på TABB-tangenten). SIDBRYTNING-kommandot visas. 

   
Arbeta med vyer 
Du kan skapa och spara olika vyer för Grafikfönstret (kallade vyer) som du senare kan återkalla med ett kommando 
som infogas i detaljprogrammet. Vyer sparar CAD-modellens orientering, visning och position av ID-etiketter samt 
skuggning. Med menyalternativet Skapa vyer kan du skapa ett obegränsat antal vyer i detaljprogrammet. Du kan 
kalla upp flera vyer så ofta du vill.   
Så här skapar du en vy: 

1. Konfigurera vyn som du vill ha den. Det gör du genom att använda dialogrutan Konfigurera vyer 
och modifiera zoom och rotation av detaljen i Grafikfönstret. Se "Konfigurera skärmvisningen" i "Redigera 
CAD-visningen". 
2. Välj menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Skapa vyer. Den lilla dialogrutan Vyer med 
meddelandet "Ange namn på vyn" visas. Dialogrutan kommer att innehålla ett standardnamn som börjar 
med VY1 och sedan ökas numret med 1 för varje efterföljande vy (VY2, VY3 och så vidare): 

 
Dialogrutan Vyer med ett standardnamn 

3. I rutan anger du det önskade namnet (högst 19 tecken) på vyn. 
4. Klicka på OK eller tryck på RETUR. I PC-DMIS är den aktuella vyn lika med namnet som du valde 
genom att infoga ett <NAMN>=VY-kommando, där <NAMN> är det angivna vynamnet. 

Så här återkallar du en vy: 
Du kan snabbt återkalla den skapade vyn genom att välja den i listan Vyer i verktygsfältet Inställningar eller genom 
att använda menyalternativet Hämta vyer. När du placerar pekaren på eller under kommandot 
ÅTERKALLA/VYER,,<NAMN> i Redigeringsfönstret kommer den skapade vyn att visas i Redigeringsfönstret. Om du 
markerar och kör det här kommandot visas den sparade vyn i Grafikfönstret även under programkörningen. 
Dessutom visas återkallade vyer i slutrapporten om Redigeringsfönstret använder en mall eller anpassad rapport 
som visar ett CadRapportObjekt. I rapporter visas, för varje ÅTERKALLA/VYER-kommando, vyer på en ny sida. 
Så här uppdaterar du en vy: 
Du kan snabbt modifiera en befintlig vy. Välj helt enkelt kommandot ÅTERKALLA/VYER,,<NAMN> i 
Redigeringsfönstret, modifiera Grafikfönstret för vyn efter önskemål och välj sedan menyalternativet Infoga | 
Rapportkommandon | Spara vyer (eller välj ikonen Spara vyer i verktygsfältet Grafik). 

Obs! Om du bara vill ändra och sedan spara den aktuella vyn utan att skapa en ny vy väljer du i stället 
menyalternativet Spara vyer. 

Infoga ett formulärkommando 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Form... kan du infoga en fördefinierad .FORM-fil i 
detaljprogrammet. När du väljer det här menyalternativet kommer dialogrutan Infoga formulär att öppnas. 
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Dialogrutan Infoga formulär 
Navigera till .FORM-filen, markera den och klicka på Öppna. Ett FORM/FILNAMN-kommando kommer att infogas i 
Redigeringsfönstret ungefär så här: 

CS1 =FORM/FILNAMN= C:\PCDMIS40RELEASE\REPORTING\TESTFORM.FORM 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

FILENAMN = Det här definierar platsen för .FORM-filen som ska laddas. 
PARAM/ - Med det här kan du skicka information till formuläret. Till exempel kan du med PARAM-kommandot 
PARAM/Text1.Text = K1.INMATN skicka värdet på kommentaren K1.INMATN till kontrollern. 

Du kan också skriva FORM och trycka på TABB för att infoga FORM/FILNAMN-kommandot i detaljprogrammet, och 
sedan manuellt skriva sökvägen för att ladda önskat formulär. 
När kommandot körs kommer det definierade formuläret att starta, och sedan skickas de definierade 
parametrarna till kontrollerna i formuläret. 
Kommunikation mellan formuläret och detaljprogrammet 
Du kan skicka värden till och från ett formulär genom att använda en kombination av kommandona TILLDELA och 
PARAM. På så sätt kan du etablera en användbar tvåvägskommunikation mellan formuläret och detaljprogrammet. 
TILLDELA-kommandon - Du kan initiera värden för kontrollerna i ett formulär med hjälp av TILLDELA-kommandon. 
Dessa kommandon skapar också variabler som senare kan ta emot uppdaterade värden från formuläret när 
formuläret stängs. 
Anta till exempel att du har ett formulär som har fyra icke namngivna kryssrutor, så här, men du vill att 
detaljprogrammet dynamiskt ska ge dem namn och värden. Då kan du använda TILLDELA-kommandon i 
Redigeringsfönstret för att namnge och initiera kryssrutorna på följande sätt: 
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TILLDELA/KRYSS1VÄRDE = 0 
TILLDELA/KRYSS1TEXT = "Punkt" 
TILLDELA/KRYSS2VÄRDE = 1 
TILLDELA/KRYSS2TEXT = "Linje" 
TILLDELA/KRYSS3VÄRDE = 0 
TILLDELA/KRYSS3TEXT = "Cirkel" 
TILLDELA/KRYSS4VÄRDE = 1 
TILLDELA/KRYSS4TEXT = "Sfär" 
  

PARAM-kommandon - Nu när du har flera variabler kan du använda PARAM-kommandon för att etablera 
kopplingen mellan variablerna och själva formuläret, det gör du på följande sätt: 
CS1 =FORM/FILNAMN= C:\PCDMIS40RELEASE\REPORTING\TESTFORM.FORM 
PARAM/KRYSSKNAPP1.VÄRDE=KRYSS1VÄRDE 
PARAM/KRYSSKNAPP1.TEXT=KRYSS1TEXT 
PARAM/KRYSSKNAPP2.VÄRDE=KRYSS2VÄRDE 
PARAM/KRYSSKNAPP2.TEXT=KRYSS2TEXT 
PARAM/KRYSSKNAPP3.VÄRDE=KRYSS3VÄRDE 
PARAM/KRYSSKNAPP3.TEXT=KRYSS3TEXT 
PARAM/KRYSSKNAPP4.VÄRDE=KRYSS4VÄRDE 
PARAM/KRYSSKNAPP4.TEXT=KRYSS4TEXT 
PARAM/= 
SLUTFORMULÄR/ 

När formuläret laddas är KRYSSKNAPP1 avmarkerad och dess textetikett visar "Punkt", KRYSSKNAPP2 är markerad 
och dess textetikett visar "Linje", KRYSSKNAPP3 är avmarkerad och dess textetikett visar "Cirkel" och 
KRYSSKNAPP4 är markerad och dess textetikett är "Sfär", så här. 
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När formuläret är laddat kan du markera eller avmarkera kryssrutorna och när du stänger formuläret kommer 
variablerna som från början angav läget på kryssrutorna (KRYSS1VÄRDE, KRYSS2VÄRDE, KRYSS3VÄRDE och 
KRYSS4VÄRDE) nu att hålla de aktuella värdena på kryssrutorna. 
Infoga skärmbilder 
Med menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Fånga skärm visas den infångade skärmbilden i rapporten. 
Om du väljer det här menyalternativet placeras ett VISNING/METAFIL-kommando i Redigeringsfönstret. När 
kommandot markeras och körs uppdateras skärmbilden automatiskt i PC-DMIS och den visas i rapporten. 

Kommandorad i Redigeringsfönstret: 
VISNING/METAFIL,"___",ALT1,ALT2 
___ = I det här fältet kan du ange en beskrivning av skärmbilden. Fältet rymmer högst 255 tecken. 
ALT1 = Det här fältet avgör storleken på den infångade skärmbilden. Du kan växla mellan följande: 25%, 50%, 
75%, 100%, PASSA. 
ALT2 = Det här fältet avgör kvaliteten på den infångade skärmbilden. Du kan växla mellan följande: HÖG, BRA, 
LÅG 

För att skärmbilden ska visas i Rapportfönstret högerklickar du på texten i Rapportfönstret och väljer Redigera. När 
dialogrutan Rapport visas markerar du kryssrutan Visa skärmbilder. 
Det här kommandot fungerar ungefär som kommandona ANALYSVY och VISNING/METAFIL som skapas i 
Analysfönstret. Mer information om Analysfönstret finns i "Analys" i kapitlet "Infoga rapportkommandon". 

Obs! Du får bäst resultat för visning av skärmbilder om du använder ett True Type-teckensnitt för texten i 
Grafikfönstret. 
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Använda indata/utdata i filer 
Använda indata/utdata i filer: Inledning 
I det här kapitlet beskrivs stegen för att skicka indata till och utdata från detaljprogram. Med de tillgängliga 
menyalternativen kan du öppna filer för läsning eller skrivning. Därefter kan data läsas från eller skrivas till filerna. 
Med kommandona för fil-I/O ("input/output"="indata/utdata") kan data läsas in från externa filer som ska 
användas i ett detaljprogram . Dessutom kan information om mätningar och toleranser skrivas till filerna med 
dessa kommandon. Du kan även utföra andra filåtgärder med dessa kommandon. 
I det här kapitlet finns detaljerad information om de här filåtgärderna med praktiska exempel på varje åtgärd. I 
exemplen används de objekt som beskrivs i avsnittet "Förgrening genom användning av 
programflödeskommandon" och i kapitlet "Använda uttryck och variabler". 

Obs! När slingor eller förgreningar förekommer i kodexempel har indrag använts för att framhäva satserna som 
tillhör ett visst villkor. I den faktiska koden i Redigeringsfönstret sker inga indrag. 

Huvuddelarna i det här ämnet är: 
• Om grundläggande koncept för fil-I/O (indata/utdata) 
• Använda dialogrutan Fil-I/O 
• Öppna en fil för läsning eller skrivning 
• Stänga en öppen fil efter läsning eller skrivning 
• Läsa ett tecken från en fil 
• Läsa en rad från en fil 
• Läsa ett textblock från en fil 
• Läsa text fram till en avgränsare 
• Skriva ett tecken till en fil 
• Skriva en rad till en fil 
• Skriva ett textblock till en fil 
• Placera en filpekare i början av en fil 
• Spara den aktuella positionen för en filpekare 
• Återkalla en sparad position för en filpekare 
• Kopiera en fil 
• Flytta en fil 
• Ta bort en fil 
• Kontrollera om en fil finns 
• Visa en fildialogruta 
• Söka efter slutet på en fil eller slutet på en rad 

Om grundläggande koncept för fil-I/O (indata/utdata) 
Kontrollera om en fil finns: 
Innan I/O-åtgärder för en fil påbörjas bör du först kontrollera att filen finns. Använd gärna en OM/SÅ-slinga så att 
användaren kan få ett meddelande om kontrollen misslyckas. För att det ska gå att skriva till en fil måste du först 
skapa den. 
Se "Kontrollera om en fil finns". 
Öppna och stänga filer: 
För åtgärder som handlar om att läsa från eller skriva till en fil måste filen först öppnas för systemprocesserna. Du 
gör detta genom att tilldela filen en variabel som kallas filpekare. När du öppnar en fil kan du ange om den ska 
öppnas för läsning, (över-)skrivning eller tillägg. När filen har öppnats kan du läsa från eller skriva till filen. När du 
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är klar med filen ska du stänga filpekaren. Då stängs filen så att den blir tillgänglig för andra systemprocesser. Det 
går inte att öppna en fil som redan är öppen i en annan process. 
Se "Öppna en fil för läsning eller skrivning" och "Stänga en öppen fil efter läsning eller skrivning". 
Filpekare och platser: 
Filpekare är variabler som pekar på en fil. I filpekaren lagras namnet och platsen för en öppnad fil så att pekaren 
kan användas för att läsa från eller skriva till filen. När en fil har öppnats och tilldelats en filpekare fungerar 
pekaren på samma sätt som en markör i ett ordbehandlingsprogram. Pekaren visar var du är i filen när du läser 
från eller skriver till den. 

• Om du lägger till information i en fil ska filpekaren vanligtvis vara placerad i slutet av filen. 
• Om du läser en fil eller skriver över information i den ska filpekaren vanligtvis vara placerad i början av filen. 

Använda avgränsare för läsning eller skrivning 
När du skriver data kan du använda avgränsare för att särskilja olika delar av data. Detta underlättar när data ska 
läsas in i detaljprogrammet igen. En avgränsare kan vara valfritt tecken eller valfri teckensträng. Anta till exempel 
att du har en punkt med namnet PKT1 som har mätvärden på 2.5,4.3,6.1 för X, Y och Z. Du kan enkelt skriva 
dessa värden, som är avgränsade med ett komma, till en datafil med kod som ser ut ungefär så här: 
FIL/SKRIVRAD,FILPEK,PKT1.X + "," + PKT1.Y + "," + PKT1.Z 

När du läser data kan du avgränsa inkommande data med en angiven avgränsare och placera data i olika variabler 
så att du kan bearbeta dem senare. Anta till exempel att du vill läsa in de XYZ-värden som angavs ovan. Värdena 
ska vara i en enda textrad, så här: 2.5,4.3,6.1.. Du kan avgränsa texten vid kommatecknet och placera 
värdena i motsvarande variabler med hjälp av en kodrad som ser ut ungefär så här: 
V1=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{VärdeX}+","+{VärdeY}+","+{VärdeZ} 

Därefter kan du använda VärdeX, VärdeY och VärdeZ som normala variabler i detaljprogrammet. VärdeX 
innehåller värdet 2.5, VärdeY innehåller värdet 4.3 och VärdeZ innehåller värdet 6.1. 

Använda dialogrutan Fil-I/O 
Alla typer av kommandon för indata/utdata för filer (fil-I/O) infogas i detaljprogrammet genom att du väljer ett 
menyalternativ för fil-I/O (välj Infoga | Kommando för fil-I/O). När du har infogat ett kommando i 
Redigeringsfönstret kan du placera insättningspunkten på kommandot och trycka på F9 för att öppna den 
relaterade Fil-I/O-dialogrutan. 

 
Exempel på dialogrutan Fil-I/O 
I den här dialogrutan visas det aktuella kommandot för fil-I/O visuellt så att du kan redigera det. Du kan också 
redigera ett kommando i Redigeringsfönstret med hjälp av de metoder som beskrivs i kapitlet "Använda 
Redigeringsfönstret". 
Den här dialogrutan kan inte användas för att infoga nya kommandon för fil-I/O. Du kan bara infoga kommandon 
genom att välja respektive menyalternativ eller genom att skriva direkt i Redigeringsfönstret. 
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Öppna en fil för läsning eller skrivning 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Öppna fil infogar du ett kommando i Redigeringsfönstret 
som innebär att en fil på hårddisken öppnas när detaljprogrammet körs. 
Du kan öppna en fil för att visa information eller för att lägga till och spara information. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<namn på filpekare> = Fil/Öppna,<filnamn>,<öppningsläge> 

<namn på filpekare> Det här är ID:t för den filpekare som ska användas för att nå filen som ska 
öppnas. ID:t används för att hänvisa till den öppna filen i andra I/O-
kommandon för filer. 

<filnamn> Det här är namnet på den fil som ska öppnas. 
<öppningsläge> Här anges i vilket läge filen ska öppnas. Filer kan öppnas i något av 

följande lägen: Läs, Skriv eller Lägg till. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Öppna fil. 
3. Tryck på F9. 

 
Kodexempel för Öppna fil 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att filen TEST.TXT öppnas för läsning, skrivning och tillägg och att filnamnet sparas till 
filpekaren FILPEK. 

FILPEK=FIL/ÖPPNA,C:\PCDMISW\TEST.TXT,LÄSA 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C:\PCDMISW\TEST.TXT,SKRIVA 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C:\PCDMISW\TEST.TXT,LÄGGA_TILL 

Du kan också använda en inmatningskommentar för att ange den fullständiga sökvägen som indata och använda 
den i ett FIL/ÖPPNA-kommando. Du kan göra samma sak med hjälp av kommandot FIL/DIALOGRUTA. Se 
exempel nedan: 

C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv filens fullständiga sökväg och namn. 
V1=FIL/DIALOGRUTA, VÄLJ EN FIL SOM SKA ÖPPNAS 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,LÄSA 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,V1,LÄSA 

Se "Visa en fildialogruta". 

Stänga en öppen fil efter läsning eller skrivning 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Stäng fil infogar du ett kommando i Redigeringsfönstret 
som innebär att en öppen fil stängs när detaljprogrammet körs. När du stänger en fil frigörs de resurser som 
används när filen är öppen och alla ändringar som har gjorts i filen sparas på hårddisken. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Stäng, <namn på filpekare>,<stängningsläge> 

<namn på filpekare> Det här är det ID som används för att 
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identifiera filen och som skapas när filen 
öppnas. 

<stängningsläge> Det finns två värden för den här parametern: 
SPARA och TA_BORT. Om du använder SPARA 
stängs den fil som anges med filpekaren. Om 
du använder TA_BORT stängs filen och därefter 
tas den bort. 

  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Stäng fil.  
3. Tryck på F9. 

 
Kodexempel för Stäng fil 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Den här koden innebär att filen som har tilldelats filpekaren FILPEK stängs: 
FIL/STÄNG,FILPEK,SPARA 

I följande kod används parametern TA_BORT vilket innebär att filen som har tilldelats filpekaren FPTR stängs och 
tas bort: 

FIL/STÄNG,FILPEK,TA_BORT 

  

Läsa ett tecken från en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Läskommandon | Läs tecken infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs läses ett tecken från den fil som du anger i fältet för namn på filpekare 
(se syntaxen nedan) och tecknet tilldelas den variabel som du har angett i fältet för variabelnamn. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn> = Fil/Läs tecken,<namn på filpekare> 

<namn på filpekare> Det här är det ID som använts för att öppna 
filen. 

<variabelnamn> Det här är namnet på den variabel där tecknet 
ska anges. 

  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Läs tecken. 
3. Tryck på F9. 
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Kodexempel för Läs tecken 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

I exemplet nedan läses en rad från en datafil in med ett tecken i taget tills ett blankstegstecken påträffas. 
V1=FIL/FINNS,test.txt 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,Det går att läsa från datafilen. Klicka på OK för att fortsätta. 
TILLDELA/V3 = "" 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,D:\Program\pcdmis35\test.txt,LÄSA 
UTFÖR/ 
V2=FIL/LÄS_TECKEN,FILPEK 
TILLDELA/V3 = V3+V2 
TILLS/V2 == " " 
FIL/STÄNG,FILPEK 
KOMMENTAR/OPER,"Det första ordet i en textrad i filen är: " + V3 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Det gick inte att läsa från datafilen. Programmet avslutas. 
GÅTILL/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT=MÄRKE/ 
PROGRAM/SLUT 

Kodförklaring 
V1=FIL/FINNS 
I den här raden utförs en kontroll av att den angivna filen finns. Filen måste finnas i samma katalog som PC-
DMIS för att kodexemplet ska fungera. Resultatet av filkontrollen lagras i V1. Värdet blir 0 om filen inte finns 
och ett värde skilt från noll om filen finns. 
OM/V1<>0 
I den här raden kontrolleras om värdet för V1 blir ett värde som är skilt från noll. Om värdet är skilt från noll 
visas en kommentar om att läsningsprocessen kan påbörjas. Om värdet är lika med noll avslutas 
detaljprogrammet. 
TILLDELA/V3 = "" 
I den här raden skapas en tom rad som tilldelas V3. Koden använder den här variabeln för att skapa en sträng 
från de enskilt inlästa tecknen. Om du inte skapar en tom sträng används standardvärdet 0 för V3. 
FILPEK=FIL/ÖPPNA 
I den här raden öppnas den angivna filen för läsning och filen tilldelas standardfilpekaren FILPEK. 
UTFÖR 
I den här raden startas en UPPREPA/TILLS-slinga. Den omsluter FIL/LÄS_TECKEN-koden så att tecknen 
kontinuerligt läses in ett i taget. Slingan avslutas när ett blankstegstecken läses in. 
V2=FIL/LÄS_TECKEN,FILPEK 
I den här raden läses ett tecken in från den öppna fil som hör till filpekaren FILPEK. Tecknet sparas i 
variabeln V2. 
TILLDELA/V3 = V3 + V2 
I den här raden används den tomma variabeln V3 och strängen V3 länkas samman med V2. Därefter tilldelas 
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V3 det nya värdet. I varje efterföljande körning av UPPREPA/TILLS-slingan kommer V3 att utökas med ett 
tecken. 
TILLS/V2 == " " 
Den här raden innebär att UTFÖR/TILLS-slingan avslutas när FIL/LÄS_TECKEN-koden påträffar ett 
blankstegstecken i den öppna filen. 
FIL/STÄNG,FILPEK 
Den här raden innebär att den öppna datafilen stängs så att den blir tillgänglig för andra systemprocesser. 
Körningen av resten av koden slutförs och det första ordet från datafilen visas i en operatörskommentar. 
  

Läsa en rad från en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Läskommandon | Läs rad infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs läses en rad i den angivna filen. Med det här kommandot anges värdet 1 
(sant) eller värdet 0 (falskt) för den variabel vars ID du har angett, för att ange om åtgärden har lyckats eller inte. 
Det obligatoriska uttrycket i det här kommandot kan användas för att avgränsa radläsningen och för att fylla i 
värden för variabler och referenser automatiskt utifrån de data som lästs från filen. Informationen läses in från 
indatafilen fram till nästa returtecken. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn> = Fil/Läsrad,<namn på filpekare>,<uttryck> 

<variabelnamn> Det här är namnet på den variabel där resultatet av kommandot Läsrad 
anges. Värdet som returneras är antingen "OK" eller "EOF". 

<namn på filpekare> Det här är det filpekarnamn som angavs när filen öppnades. 
<uttryck> Det här är målvariabeln/-variablerna för indata. Indata kan avgränsas 

med text så att det blir lättare att tolka inkommande datarader. Variabler 
och elementreferenser måste omges av klammerparenteser. 

  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Läs rad. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Läs rad 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

I exemplet nedan läses en rad i taget in från en datafil tills kommandot FIL/LÄS_RAD kommer till en tom rad. När 
detta sker visas resultatet (ett textblock) och detaljprogrammet avslutas. 
V1=FIL/FINNS,test.txt 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,Det går att läsa från datafilen. Klicka på OK för att fortsätta. 
TILLDELA/V3 = "" 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,D:\Program\pcdmis35\test.txt,LÄSA 
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UTFÖR/ 
V2=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RAD} 
TILLDELA/V3 = V3 + RAD 
KOMMENTAR/OPER,"Det aktuella värdet för variabeln V3 är: 
,V3 
TILLS/V2 == "EOF" 
FIL/STÄNG,FILPEK 
KOMMENTAR/OPER,"Textblocket ser ut så här: " 
,V3 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Det gick inte att läsa från datafilen. Programmet avslutas. 
GÅTILL/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT=MÄRKE/ 
PROGRAM/SLUT 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken". Här förklaras endast den 
kod som är unik för det här exemplet. 

UTFÖR 
I den här raden startas en UPPREPA/TILLS-slinga. Den omsluter FIL/LÄS_RAD-koden så att raderna 
kontinuerligt läses in en i taget. Slingan avslutas när slutet på filen nås. 
V2=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RAD} 
Den här raden innebär att all text läses in tills ett returtecken påträffas. Med den här koden sparas dock inte 
texten i variabeln V2 (vilket sker om koden är FIL/LÄS_TECKEN). 

• För V2 returneras två värden i det här fallet: "OK" eller "EOF". "OK" returneras om det 
fortfarande finns en rad att läsa från. "EOF" returneras om slutet på filen har nåtts. 
• Koden {RAD} är en användardefinierad variabel där den faktiska texten lagras. 
Klammerparenteserna innebär att PC-DMIS identifierar texten som en variabel och inte som avgränsande 
text. Utan klammerparenteserna skulle en sökning göras efter en sträng med tecken i filen med namnet 
"RAD" och endast texten efter "RAD" och före returtecknet skulle returneras. 

TILLDELA/V3 = V3 + RAD 
I den här raden används den tomma variabeln V3 och strängen V3 länkas samman med RAD. Därefter tilldelas 
V3 det nya värdet. I varje efterföljande körning av UPPREPA/TILLS-slingan kommer V3 att utökas med en rad. 
TILLS/V2 == "EOF" 
I den här raden kontrolleras villkoret för UTFÖR/TILLS-slingan. När FIL/LÄSRAD-koden når slutet av filen 
avslutas slingan. När slingan avslutas i programflödet slutförs körningen av resten av koden och hela 
kodblocken visas i en operatörskommentar. 

Ytterligare exempel: 
Kommandoraden: 
Result = File/ReadLine,F1, "Part ID :" + {V1} gör att den text som följer efter texten "Part ID" 
i den inlästa raden får V1 tilldelat. Raden läses in från filen som öppnats med F1 som filpekarnamn. Resultatet av 
läsningen (om den har lyckats eller inte) sparas i variabeln Result. 
 
Kommandoraderna: 
File/ReadLine,F1, "Location:"+{VARX}+ ","+{VARY}+ ","+{VARZ}+ ","+{VARI}+ 
","+{VARJ}+ ","+{VARK} 
ASSIGN/CIR1.XYZ = MPOINT(VARX, VARY, VARZ) 
ASSIGN/CIR1.IJK = MPOINT(VARI, VARJ, VARK) 
läser in den kommaavgränsade text som följer efter texten "Location:" och lagrar värdena i X-, Y-, Z-, I-, J- och K-
värdena för CIR1. 
 
Kommandoraden: 
File/ReadLine,F1, "Value # " + loopvar + " : " + {var2} fyller i platshållaren var2 med 
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den text som följer efter kolonet. Variabeln loopvar i det här exemplet omges inte av klammerparenteser och är 
därför en del av den avgränsade texten. 

Exempelkod för hantering av nummer som föregås av nollor 
Om filen som du läser innehåller rader med nummer kommer du att märka att PC-DMIS ignorerar nollor som 
föregår numren. Om din rad till exempel innehåller värdet 005450, läses det som ett nummer och endast värdet 
5450 returneras, de två nollorna i början kommer att ignoreras. Det kanske inte är som du vill att det skall läsas.   
Anta att du har en textfil skapad av en extern programvara för streckkodsläsare och att den innehåller följande två 
rader med data: 
290291143;582750;0010 
291143;5827;0010 
Du kan då använda en enkel kod som den här för att läsa in nummervärdena mellan semikolonen: 
TILLDELA/FÖRSTA_VÄRDET=0 
TILLDELA/ANDRA_VÄRDET=0 
TILLDELA/TREDJE_VÄRDET=0 
TILLDELA/RADNR=1 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,D:\TEMP\KODER.TXT,LÄS 
UTFÖR/ 
IRAD =FIL/LÄSRAD,FILPEK,,{FÖRSTA_VÄRDET}+";"+{ANDRA_VÄRDET}+";"+{TREDJE_VÄRDET} 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"RAD NUMMER: " + RADNUMMER 
,"Första värdet: " + FÖRSTA_VÄRDET 
,"Andra värdet: " + ANDRA_VÄRDET 
,"Tredje värdet: " + TREDJE_VÄRDET 
TILLS/IRAD == "EOF" 
FIL/STÄNG,FILPEK,SPARA 

Även om den här koden analyserar texten och returnerar nummervärdena kommer den även att ta bort eventuella 
nollor som föregår värdena som returneras. Det TREDJE_VÄRDET kommer därför att innehålla värdet 10, i stället 
för 0010. 
För att behålla nollorna före värdena måste raden behandlas som en sträng och du måste i stället använda sträng 
funktionerna INDEX, VÄNSTER och MITT för att hitta positionerna för semikolonen i en textrad och hämta 
nummervärdena: 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,D:\TEMP\KODER.TXT,LÄS 
TILLDELA/RADNR=1 
UTFÖR/ 
RADSTATUS =FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RADSTR} 
TILLDELA/RADSTR=STRÄNG(RADSTR) 
TILLDELA/FÖRSTA_INDEX=INDEX (RADSTR,";") 
TILLDELA/FÖRSTA_VÄRDET=STR(VÄNSTER(RADSTR,FÖRSTA_INDEX-1)) 
TILLDELA/KVARVSTR=STR(MITT(RADSTR,(FÖRSTA_INDEX))) 
TILLDELA/ANDRA_INDEX=INDEX (KVARVSTR,";") 
TILLDELA/ANDRA_VÄRDET=STR(VÄNSTER(KVARVSTR,ANDRA_INDEX-1)) 
TILLDELA/TREDJE_VÄRDET=STR(MITT(KVARVSTR,ANDRA_INDEX)) 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"RAD NUMMER: " + RADNUMMER 
,"Första värdet: " + FÖRSTA_VÄRDET 
,"Andra värdet: " + ANDRA_VÄRDET 
,"Tredje värdet: " + TREDJE_VÄRDET 
TILLDELA/RADNR=RADNR+1 
TILLS/RADSTATUS == "EOF" 
FIL/STÄNG,FILPEK,SPARA 

Kodförklaring 
Koden liknar till stor del den som förklarats ovan. Endast kodförklaringar unika för nämnda strängfunktioner visas 
här. 

TILLDELA/FÖRSTA_INDEX=INDEX (RADSTR,";") 
Den här raden hittar positionen för det första semikolonet i raden som tilldelas variabeln FÖRSTA_INDEX. 
TILLDELA/FÖRSTA_VÄRDET=STR(VÄNSTER(RADSTR,FÖRSTA_INDEX-1)) 
Den här raden tilldelar variabeln FÖRSTA_VÄRDET teckensträngen fram till, men inte inklusive, det första 
semikolonet i variabeln RADSTR. RADSTR innehåller hela textraden. 
TILLDELA/KVARVSTR=STR(MITT(RADSTR,(FÖRSTA_INDEX))) 
Den här raden tilldelar variabeln KVARVSTR (vilket står för "kvarvarande sträng") strängen av överblivna 
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tecken som startar i positionen FÖRSTA_INDEX (positionen för det första semikolonet) och som fortsätter till 
slutet av raden. 
TILLDELA/ANDRA_INDEX=INDEX (KVARVSTR,";") 
Den här raden söker i variabeln KVARVSTR efter ytterligare ett semikolon (det andra semikolonet i raden) och 
positionen tilldelas variabeln ANDRA_INDEX. 
TILLDELA/ANDRA_VÄRDET=STR(VÄNSTER(KVARVSTR,ANDRA_INDEX-1)) 
Den här raden tilldelar variabeln ANDRA_VÄRDET teckensträngen fram till, men inte inklusive, det första 
semikolonet i variabeln KVARVSTR (det andra semikolonet i hela raden). 
TILLDELA/TREDJE_VÄRDET=STR(MITT(KVARVSTR,ANDRA_INDEX)) 
Den här raden tilldelar variabeln TREDJE_VÄRDET den teckensträng som startar i positionen ANDRA_INDEX 
och som fortsätter till slutet av raden. 
  

Läsa ett textblock från en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Läskommandon | Läs block infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs läses ett teckenblock från en öppen fil. Hur många tecken som läses 
anges med storleksparametern. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn>=Fil/Läs_block,<namn på filpekare>,<storlek> 

<variabelnamn> Det här är ID:t för den variabel vars värde anger om 
åtgärden har lyckats eller inte. 

<namn på 
filpekare> 

Det här är det filpekarnamn som angavs när filen 
öppnades. 

<storlek> Här anges hur många tecken som ska läsas. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Läs block.  
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Läs block 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Anta att det finns ett antal externa datafiler som innehåller olika typer av detaljdata. Vad en fil kan användas till 
beskrivs med de första tecknen i filen. Du kan använda kommandot Fil/Läs_block för att bara läsa de första 
tecknen i varje fil och därefter avgöra vilka filer som ska läsas in helt. Se följande kodexempel: 
C3=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på 
,den filkod du vill söka efter. 
TILLDELA/BLOCKSTORLEK=LEN(C3.INPUT) 
TILLDELA/FILKOD = C3.INPUT 
UTFÖR/ 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv in den fullständiga sökvägen, 
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,filnamnet och filtillägget för den 
,fil du vill bearbeta. 
,Skriv [A] för att avsluta. 
OM/C1.INPUT== "A" ELLER C1.INPUT=="a" 
KOMMENTAR/OPER,Du har valt att avsluta. Programmet avslutas. 
GÅTILL/SLUT 
SLUT_OM/ 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,"Datafilen [" + C1.INPUT + "] finns. Klicka på OK för att fortsätta." 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,LÄSA 
V2=FIL/LÄS_BLOCK,FILPEK,BLOCKSTORLEK 
FIL/STÄNG,FILPEK 
OM/V2<>FILKOD 
KOMMENTAR/OPER,"Filens kod är [" + V2 + "] och matchar inte" 
,"filkoden [" + FILKOD + "]." 
SLUT_OM/ 
TILLS/V2==FILKOD 
KOMMENTAR/OPER,"Filen [" + C1.INPUT + "] matchar." 
,"Filens kod är [" + V2 + "] vilket matchar" 
,"filkoden [" + FILKOD + "]." 
KOMMENTAR/OPER,Filen bearbetas därefter i programmet. 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,"Datafilen [" + C1.INPUT + "] finns inte. Försök igen med en befintlig datafil." 
GÅTILL/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT=MÄRKE/ 
PROGRAM/SLUT 

Kodförklaring 
En del av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

TILLDELA/BLOCKSTORLEK = LEN(C3.INPUT) 
I den här raden skapas en användardefinierad variabel med namnet BLOCKSTORLEK som innehåller ett 
heltal som motsvarar antalet tecken i C3.INPUT. Detta värde anger storleken för det teckenblock som ska 
läsas in. 
TILLDELA/FILKOD = C3.INPUT 
I den här raden skapas variabeln FILKOD med värdet C3.INPUT. 
C1=KOMMENTAR/INMATN 
I den här kommentaren lagras den fullständiga sökväg som användaren har angett i variabeln C1.INPUT. 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
I den här raden utförs en kontroll av att filen som har angetts i C1-kommentaren finns. 
UTFÖR/ 
I den här raden startas en UPPREPA/TILLS-slinga. Den omsluter det kodblock som tillåter användaren att ange 
filen som läsningen ska göras från. Slingan fortsätter att köras tills texten för variabeln FILKOD matchar 
texten som läses från filen. 
V2=FIL/LÄS_BLOCK,FILPEK,BLOCKSTORLEK 
I den här raden läses det antal tecken som har angetts med heltalsvärdet för variabeln BLOCKSTORLEK. 
Texten lagras sedan i variabeln V2. 
OM/V2<>FILKOD 
Den här raden startar ett OM/SLUT OM-kodblock som utför en kontroll av om texten i variabeln V2 matchar 
texten i variabeln FILKOD. Om variabelvärdena matchar fortsätter programmet att köras. Annars visas ett 
meddelande om att de två koderna inte matchar. 
TILLS/V 2 ==FILKOD 
I den här raden kontrolleras villkoret för UTFÖR/TILLS-slingan för att se om texten i variabeln V2 matchar 
texten i variabeln FILKOD. Om uttrycket är falskt körs UTFÖR-slingan igen och användaren kan ange ett 
annat filnamn. Om uttrycket är sant avslutas slingan och ett meddelande om matchningen visas i programmet. 
Därefter kan läsningen av varje datarad i den angivna datafilen fortsätta. 

Läsa text fram till en avgränsare 
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Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Läskommandon | Läs fram till infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret och när kommandot körs läses all text "fram till" en av avgränsarna i den angivna filen. All text 
som läses när kommandot körs placeras i den angivna målvariabeln. Läsningen av text avslutas när något av 
följande påträffas: 

• En definierad avgränsare 
• Ett returtecken 
• Ett radbrytningstecken 

Om slutet på filen nås får målvariabeln värdet "EOF" (End of File). 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn> = FIL/LÄS_FRAM_TILL,<namn på filpekare>,<avgränsare> 

<variabelnamn> Det här är namnet på målvariabeln. 
<namn på filpekare> Det här är det filpekarnamn som angavs när filen 

öppnades. 
<avgränsare> I den här strängen anges noll eller flera 

avgränsartecken. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Välj alternativet Redigeringsfönster för att öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot FIL/LÄS. 
3. Tryck på F9. Dialogrutan Fil-I/O öppnas. 

 
När dialogrutan öppnas gör du följande: 

1. Skriv namnet på den variabel där den inlästa informationen ska placeras i rutan Variabel-ID. 
2. Skriv namnet på filpekaren i rutan Filpekar-ID. 
3. Skriv in ett avgränsartecken i rutan Text (sätt citattecken kring det tecken du anger). 
4. Klicka på OK. 

  
Kodexempel för Läs fram till 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Exempel: Anta att det finns en textfil med namnet "exempel.txt" i katalogen c:\temp och att den första raden i 
filen innehåller följande information. 

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 
Så här använder du kommandot Läs fram till för den här filen: 

1. Infoga ett FIL/ÖPPNA-kommando i Redigeringsfönstret. 
2. Använd namnet på en valfri filpekare för att namnge kommandot. I det här exemplet används 
filpekarnamnet "exempel". 

Filöppningskommandot bör se ut ungefär så här: 
EXEMPEL =FIL/ÖPPNA,C:\TEMP\EXEMPEL.TXT,LÄS 
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Använd nu Läs fram till-kommandon i PC-DMIS för att definiera några variabler som anropar olika datasegment. I 
det här exemplet används följande variabler med ":" (utan citationstecken) som avgränsare. 

ANVÄNDARNAMN   =FIL/LÄS_FRAM_TILL,EXEMPEL,: 
LÖSENORD   =FIL/LÄS_FRAM_TILL,EXEMPEL,: 
ANVÄNDARE =FIL/LÄS_FRAM_TILL,EXEMPEL,: 

När de här raderna körs i PC-DMIS får variablerna alltså följande värden: 
användarnamn = root 
lösenord = x 
användare = 0 

För att visa det här på skärmen under körningen kan du använda en operatörskommentar som den som visas här: 
KOMMENTAR/OPER,Följande text läses in från exempel.txt 
,Användarnamn: 
,ANVÄNDARNAMN 
,Lösenord: 
,LÖSENORD 
,Användare: 
,ANVÄNDARE 

Skriva ett tecken till en fil 
 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Skrivkommandon | Skriv tecken infogar du ett kommando 
i Redigeringsfönstret. När kommandot körs skickas ett enda tecken till en fil på hårddisken. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Skriv_tecken,<namn på filpekare>,<uttryck> 

<namn på filpekare> Det här är det filpekarnamn som angavs när filen öppnades. 
<uttryck> Det här är det tecken som ska skrivas till filen. Om resultatet av uttrycket blir 

mer än ett tecken används bara det första tecknet. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Skriv tecken. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Skriv tecken 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Kodexemplet nedan innebär att en användardefinierad sträng skrivs till en datafil, ett tecken i taget. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på den fil du vill skriva 
,till (ange den fullständiga sökvägen). 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,SKRIVA 
C2=KOMMENTAR/INMATN,Skriv den sträng som ska skickas till filen. 
,Detta innebär att ett tecken i taget av 
,strängen skickas. 
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TILLDELA/ANTAL = 0 
TILLDELA/LÄNGD = LEN(C2.INPUT) 
UTFÖR/ 
TILLDELA/SKRIV_DETTA = MID(C2.INPUT,ANTAL,1) 
FIL/SKRIV_TECKEN,FILPEK,SKRIV_DETTA 
TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
TILLS/ANTAL == LÄNGD 

Kodförklaring 
En del av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,SKRIVA 
Den här raden innebär att den fil som anges i C1-kommentaren öppnas för skrivning och tilldelas filpekaren 
FILPEK. Alla data i filen skrivs över om filpekarens inledande position är i början av datafilen. 
TILLDELA/ANTAL = 0 
Med den här raden anges värdet noll för den användardefinierade variabeln ANTAL. Detta används i slingor för 
att strängen ska skrivas ut med ett tecken i taget. 
TILLDELA/LÄNGD = LEN(C2.INPUT) 
I den här raden används funktionen LEN( ) för att returnera längden för en sträng. Den här funktionen 
innehåller en parameter: strängen. Antalet tecken i strängen räknas (inklusive blankstegstecken) och ett 
heltalsvärde för antalet tecken returneras. I det här fallet placeras det här värdet i den användardefinierade 
variabeln LÄNGD. 
UTFÖR/ 
I den här raden startas en UPPREPA/TILLS-slinga. All kod mellan uttrycken UTFÖR och TILLS körs tills slingans 
villkor blir sant. 
TILLDELA/SKRIV_DETTA = MID(C2.INPUT,ANTAL,1) 
I den här raden skapas den användardefinierade variabeln SKRIV_DETTA och funktionen MID( ) används för att 
returnera ett delsträngstecken från strängen C2.INPUT och placera det i SKRIV_DETTA. MID( ) innehåller tre 
parametrar. 

Parameter 1: strängen där värden hämtas. I det här fallet används C2.INPUT. 
Parameter 2: den position i strängen där tecknet ska hämtas. Det första tecknet i en sträng står i position 
0, det andra tecknet står i position 1, det tredje i position 2 och så vidare. I det här fallet används 
variabeln ANTAL. 
• Parameter 3: det antal tecken med början vid den position som anges med parameter 2 som ska 
hämtas. I det här fallet används värdet 1 (eftersom bara ett tecken i taget skrivs finns det ingen anledning 
att hämta fler tecken). 

FIL/SKRIV_TECKEN,FILPEK,SKRIV_DETTA 
Med den här raden skrivs tecknet i variabeln SKRIV_DETTA till den fil som anges med filpekaren FILPEK. 
TILLDELA/ANTAL = ANTAL + 1 
Med den här raden ökas värdet för ANTAL med 1 och det nya värdet placeras i variabeln ANTAL igen. 
TILLS/ANTAL == LÄNGD 
I den här raden kontrolleras villkoret för UTFÖR/TILLS-slingan. I det här fallet ökas värdet för variabeln ANTAL 
tills dess värde är lika med värdet för variabeln LÄNGD. Därefter avslutas slingan och programmet. 

Skriva en rad till en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Skrivkommandon | Skriv rad infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs skickas en textrad till en fil på hårddisken. Du använder en 
uttryckssyntax för att skicka variablerna och detaljprograminformation till filen. Ett returtecken läggs automatiskt 
till i texten. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Skrivrad,<namn på filpekare>,<uttryck> 

<namn på filpekare> Det här är det filreferensnamn som angavs när filen öppnades. 
<uttryck> Det här är den text som ska skrivas till filen. Du kan använda uttryck i det 

här fältet. 
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Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 
1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Skriv rad. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Skriv rad 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Anta att du vill exportera några mätta XYZ-värden till en datafil. Med följande kod kan du skriva in en 
elementetikett och en datafil och skicka XYZ-informationen för elementet till datafilen. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv etiketten för det element 
,som ska användas. 
C2=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på den fil du vill skriva 
,till (ange den fullständiga sökvägen). 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C2.INPUT,LÄGGA_TILL 
TILLDELA/ELEMNAMN = C1.INPUT 
TILLDELA/ALLA_VÄRDEN = ELEMNAMN.X + "," + ELEMNAMN.Y + "," + ELEMNAMN.Z 
KOMMENTAR/OPER,"Den text som ska skrivas är: " + ALLAVÄRDEN 
FIL/SKRIVRAD,FILPEK,ALLA_VÄRDEN 
FIL/STÄNG,FILPEK 

Kodförklaring 
En del av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FILPEK=FIL/ÖPPNA,C2 .INPUT,LÄGGA_TILL 
Den här raden innebär att den fil som anges i C2-kommentaren öppnas för tillägg och tilldelas filpekaren 
FILPEK. Om du anger SKRIVA i stället för LÄGGA_TILL skrivs det befintliga innehållet i datafilen över. 
TILLDELA/ELEMNAMN = C1.INPUT 
Den här raden innebär att strängen med elementetiketten från C1.INDATA tilldelas den 
användardefinierade variabeln ELEMNAMN. 
TILLDELA/ALLA_VÄRDEN=ELEMNAMN.X+","+ELEMNAMN.Y+","+ ELEMNAMN.Z 
Den här raden innebär att den användardefinierade variabeln ALLA_VÄRDEN får värdet 
ELEMNAMN.X,ELEMNAMN.Y,ELEMNAMN.Z. Variabeln innehåller nu alltså XYZ-värdena för det element 
vars etikett du skrev i kommentaren C1. 
FIL/SKRIVRAD,FILPEK,ALLA_VÄRDEN 
Den här raden innebär att värdena i ALLA_VÄRDEN skrivs till den fil som har angetts med filpekaren FILPEK. 

Skriva ett textblock till en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Skrivkommandon | Skriv block infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs skickas ett textblock till en fil på hårddisken. Du använder en 
uttryckssyntax för att skicka variablerna och detaljprograminformation till filen. Till skillnad från kommandot Skriv 
rad läggs inget returtecken till i slutet av texten. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
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Fil/Skriv_block,<namn på filpekare>,<uttryck> 

<namn på filpekare> Det här är det filreferensnamn som angavs när filen öppnades. 
<uttryck> Det här är den text som ska skrivas till filen. Du kan använda uttryck i det 

här fältet. 
Returtecken och radbrytning: Till skillnad från kommandot skriv rad, lägger kommandot skriv block inte till ett 
returtecken i slutet. Om du behöver placera text på en ny rad i textblocket kan du däremot göra det genom att 
manuellt infoga ett returtecken och en radbrytning med koden CHR(10). Koden placeras utanför strängen inom 
citationstecknen, enligt följande exempel: 
 
FIL/SKRIVBLOCK,FILPEK,"CHR(10) infogar text... " + CHR(10) + " ...på en ny rad." 
 
Det ger följande resultat i utdatafilen: 
 
CHR(10) infogar text... 
...på en ny rad. 
 
Notera att om CHR(10) placeras inom citationstecknen kommer den faktiska texten CHR(10) att skickas till filen. 
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Skriv block. 
3. Tryck på F9. 

 
  
    
Kodexempel för Skriv block 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod skriver indata från användaren till en indatakommentar, samt lägger till ett kolon som avgränsare. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv valfri sträng. Ett kolon läggs till (som avgränsare) och strängen 
skrivs till valfri fil. 
C2=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på den fil du vill skriva 
,till (ange den fullständiga sökvägen). 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C2.INPUT,LÄGGA_TILL 
TILLDELA/SKRIV_DETTA = C1.INPUT + ":" 
KOMMENTAR/OPER,"Den text som ska skrivas är: " + SKRIVDETTA 
FIL/SKRIVRAD,FILPEK,SKRIV_DETTA 
FIL/STÄNG,FILPEK 

Kodförklaring 
En del av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FILPEK=FIL/ÖPPNA,C2 .INPUT,LÄGGA_TILL 
Den här raden innebär att den fil som anges i C2-kommentaren öppnas för tillägg och tilldelas filpekaren 
FILPEK. 
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TILLDELA/SKRIVDETTA = C1.INDATA + ":" 
Den här raden lägger till ett kolon till texten i C1.INDATA och den nya strängen tilldelas den 
användardefinierade variabeln SKRIVDETTA. 
FIL/SKRIVRAD,FILPEK,SKRIV_DETTA 
Den här raden innebär att värdena i SKRIV_DETTA skrivs till den fil som har angetts med filpekaren FILPEK. 
Du kan senare läsa in text från filen genom att använda kolonet som avgränsartecken. 

Placera en filpekare i början av en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Positioneringskommandon | Åter till början infogar du ett 
kommando i Redigeringsfönstret. När kommandot körs placeras filpekaren i början av filströmmen. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Till_början,<namn på filpekare> 
<namn på filpekare> Det här är namnet på den filpekare som ska placeras i början av filen. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Åter till början. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Åter till början 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

I nedanstående exempel läses en rad i taget med data in från en extern fil. Efter varje rad kan du välja att börja om 
och läsa från början av filen igen. Det här är alltså ett exempel på hur du kan använda kommandot 
FIL/TILL_BÖRJAN. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv den fil som data ska läsas från 
,(skriv den fullständiga sökvägen) 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
UTFÖR/ 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,LÄSA 
C2=KOMMENTAR/JANEJ,Vill du läsa från början? 
OM/C2.INPUT == "JA" 
FIL/TILL_BÖRJAN,FILPEK 
SLUT_OM/ 
V2=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RAD} 
KOMMENTAR/OPER,"Den aktuella raden är: " + RAD 
TILLS/V2=="EOF" 
SLUT_OM/ 
FIL/STÄNG,FILPEK 
KOMMENTAR/OPER,Programmet avslutas. 

Kodförklaring 
En del av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 
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C2=KOMMENTAR/JANEJ 
Den här raden innebär att du tillfrågas om du vill börja om och läsa filen från början. Svaret (JA/NEJ) sparas i 
variabeln C2.INPUT. 
OM/C2.INPUT == "JA" 
Den här raden inleder ett OM/SLUT_OM-block. Villkoret som testas är om C2.INPUT har värdet JA. Om 
villkoret är sant körs de rader som följer efter OM-uttrycket. Om villkoret är falskt körs koden som följer efter 
SLUT_OM-uttrycket. 
FIL/TILL_BÖRJAN,FILPEK 
Den här raden innebär att filpekaren flyttas tillbaka till början av datafilen. 
SLUT_OM/ 
Den här raden avslutar OM/SLUT_OM-kodblocket. 

Spara den aktuella positionen för en filpekare 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Positioneringskommandon | Spara filposition infogar du 
ett kommando i Redigeringsfönstret som innebär att den aktuella positionen för en filpekare i filströmmen sparas. 
Du kan sedan återkalla den sparade positionen med hjälp av kommandot Återkalla filposition. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Spara_position,<namn på filpekare> 

<namn på filpekare> Det här är namnet på den filpekare vars position du sparar. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Spara filposition. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Spara filposition 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

I nedanstående exempel läses en rad i taget med data in från en extern fil. Efter varje rad kan du spara 
filpositionen så att den kan återkallas senare. Det här är alltså ett exempel på hur du kan använda kommandot 
FIL/SPARA_POSITION. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv den fil som data ska läsas från 
,(skriv den fullständiga sökvägen) 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
UTFÖR/ 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,LÄSA 
C2=KOMMENTAR/JANEJ,Vill du spara filpositionen och återkalla den senare? Slingan avslutas. 
OM/C2.INPUT == "JA" 
FIL/SPARA_POSITION,FILPEK 
GÅTILL/AVSLUTA_SLINGA 
SLUT_OM/ 
V2=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RAD} 
KOMMENTAR/OPER,"Den aktuella raden är: " + RAD 
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TILLS/V2=="EOF" 
SLUT_OM/ 
FIL/STÄNG,FILPEK 
AVSLUTA_SLINGA=MÄRKE/ 
KOMMENTAR/OPER,Läsningen har stoppats. 
PROGRAM/SLUT 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Åter till början". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

C2=KOMMENTAR/JANEJ 
Den här raden innebär att du tillfrågas om du vill spara den aktuella filpositionen och avsluta slingan. Svaret 
(JA/NEJ) sparas i variabeln C2.INPUT. 
FIL/SPARA_POSITION,FILPEK 
Med den här raden sparas filpekarens position i filströmmen. 

Om du öppnar den här filen med samma filpekarnamn i samma detaljprogram kan du återkalla en sparad 
filposition och fortsätta läsningen från den plats där du slutade. Mer information om hur du fortsätter exemplet 
finns i "Kodexempel för Återkalla filposition ". 

Återkalla en sparad position för en filpekare 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Positioneringskommandon | Återkalla filposition infogar 
du ett kommando i Redigeringsfönstret som innebär att en tidigare sparad filposition återkallas. Använd 
kommandot Spara filposition för att spara en position i en öppen fil. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Återkalla_position, <namn på filpekare> 

<namn på 
filpekare> 

Det här är namnet på den filpekare vars 
position du återkallar. 

  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Återkalla filposition. 
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Återkalla filposition 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

I det här exemplet öppnas en tidigare stängd fil, en tidigare använd filpekare används och den sparade positionen 
för den lagrade filpekaren återkallas. Därefter läses data in från positionen. Kodexemplet nedan är ett exempel på 
hur kommandot FIL/ÅTERKALLA_POSITION kan användas. Det är en fortsättning på kodexemplet i 
"Kodexempel för Spara filposition". 
KOMMENTAR/OPER,Den sparade filpositionen återkallas. 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,C1.INPUT,LÄSA 
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FIL/TILL_BÖRJAN,FILPEK 
KOMMENTAR/OPER,Filpositionen är nu i början av filen (som ett test). 
,Den första raden läsas för att testa att åtgärden har fungerat. 
V3=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{RAD} 
KOMMENTAR/OPER,Den första raden är: 
,RAD 
FIL/TILL_BÖRJAN,FILPEK 
FIL/ÅTERKALLA_POSITION,FILPEK 
KOMMENTAR/OPER,Den sparade filpositionen har återkallats. 
,Data på raden vid den sparade positionen skrivs nu ut. 
V4=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{SPARAD} 
KOMMENTAR/OPER,Texten vid den sparade positionen är: 
,SPARAD 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Åter till början". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FIL/ÅTERKALLA_POSITION,FILPEK 
Den här raden innebär att den sparade filpekarpositionen i filströmmen återkallas för filpekaren FILPEK. 
V4=FIL/LÄSRAD,FILPEK,{SPARAD} 
Den här raden innebär att nästa rad efter den sparade filpekarpositionen läsas in och tilldelas den 
användardefinierade variabeln SPARAD. Den här variabeln skrivs sedan ut i nästa operatörskommentar. 

Kopiera en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Kopiera fil infogar du ett kommando i Redigeringsfönstret. 
När kommandot körs kopieras en fil. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Kopiera,<källfilnamn>,<målfilnamn>,<ersättningsläge> 

<källfilnamn> Namnet på källfilen (den fil du kopierar från). 
<målfilnamn> Namnet på målfilen (den fil du kopierar till). 
<ersättningsläge> Här anges vad som ska ske om målfilen redan finns. Det finns två lägen: 

SKRIV_ÖVER och FEL_OM_MÅL_FINNS. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Kopiera fil.  
3. Tryck på F9. 

 
  
Kodexempel för Kopiera fil 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att en fil som ska kopieras, en målkatalog och en fil att kopiera till efterfrågas. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på en fil du vill kopiera. 
,(skriv den fullständiga filsökvägen) 
C2=KOMMENTAR/INMATN,Skriv ett målfilnamn. 
,(skriv den fullständiga filsökvägen) 
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V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,Filen kan kopieras. Kopieringen påbörjas. 
FIL/KOPIERA,C1.INPUT,C2.INPUT,FEL_OM_MÅL_FINNS 
V2=FIL/FINNS,C2.INPUT 
OM/V2==0 
KOMMENTAR/OPER,"Det finns ingen fil på följande plats: " + C2.INMATN 
,Kopieringen avslutas. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Filen har kopierats. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT_OM/ 
KOMMENTAR/OPER,Det finns ingen fil att kopiera. 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs 
rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

C1=KOMMENTAR/INMATN 
Den här raden innebär att den fullständiga sökvägen för filen som ska kopieras placeras i variabeln 
C1.INPUT. 
C2=KOMMENTAR/INMATN 
Den här raden innebär att den fullständiga sökvägen för målfilen placeras i variabeln C2.INPUT. 
FIL/KOPIERA,C1.INPUT,C2.INPUT,FEL_OM_MÅL_FINNS 
Den här raden innebär att ursprungsfilen kopieras till en målfil. Det här kommandot innehåller tre parametrar. 

• Parameter 1 är C1.INPUT. Det här är den fullständiga sökvägen till filen som ska 
kopieras. 
• Parameter 2 är C2.INPUT: den fullständiga sökvägen till målfilen. 
• Parameter 3 innebär i det här fallet att FIL/KOPIERA-proceduren avbryts om en befintlig 
fil med samma målfilnamn hittas. Här kan du ange att befintliga filer med samma namn ska 
skrivas över. 

Flytta en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Flytta fil infogar du ett kommando i Redigeringsfönstret. 
När kommandot körs flyttas en fil. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Flytta,<ursprungligt filnamn>,<nytt filnamn> 

<ursprungligt filnamn> Det här är filens namn och plats. 
<nytt filnamn> Det här är filens nya namn och plats. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Flytta fil. 
3. Tryck på F9. 
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Kodexempel för Flytta fil 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att ett filnamn, en målkatalog och ett målfilnamn att flytta filen till efterfrågas. Därefter 
flyttas filen. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på en fil du vill flytta. 
,(skriv den fullständiga filsökvägen) 
C2=KOMMENTAR/INMATN,Skriv ett målfilnamn. 
,(skriv den fullständiga filsökvägen) 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,Filen kan flyttas. Filflyttningen påbörjas. 
FIL/FLYTTA,C1.INPUT,C2.INPUT 
V2=FIL/FINNS,C2.INPUT 
OM/V2==0 
KOMMENTAR/OPER,"Det finns ingen fil på följande plats: " + C2.INMATN 
,Det gick inte att flytta filen. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Filen har flyttats. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT_OM/ 
KOMMENTAR/OPER,Ursprungsfilen finns inte. Försök igen. 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Kopiera fil". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FIL/FLYTTA,C1.INPUT,C2.INPUT 
Den här raden innebär att ursprungsfilen kopieras till en målfil. Det här kommandot innehåller två parametrar. 
• Parameter 1 är C1.INMATN. Det här är den fullständiga sökvägen till filen som ska flyttas. 
• Parameter 2 är C2.INMATN: den fullständiga sökvägen till målfilen. 

Ta bort en fil 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Ta bort fil infogar du ett kommando i Redigeringsfönstret. 
När kommandot körs tas en fil bort. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
Fil/Ta bort,<filnamn> 

<filnamn> Det här är namnet på den fil som ska tas bort. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Ta bort fil. 
3. Tryck på F9. 
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Kodexempel för Ta bort fil 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att en fil efterfrågas. Därefter tas filen bort. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på en fil du vill ta bort. 
,(skriv den fullständiga filsökvägen) 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 
KOMMENTAR/OPER,Filen finns. Klar för borttagning. 
FIL/TA_BORT,C1.INPUT 
V2=FIL/FINNS, 
OM/V2==0 
KOMMENTAR/OPER,Filen har tagits bort 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Filen finns fortfarande. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT_OM/ 
KOMMENTAR/OPER,Det finns ingen fil att ta bort. Välj en befintlig fil. 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Flytta fil". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

FIL/TA_BORT,C1.INPUT 
Den här raden innebär att den angivna filen tas bort. Kommandot innehåller en parameter: namnet på filen 
som ska tas bort. I det här fallet: C1.INPUT. 

Kontrollera om en fil finns 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Testa om filen finns infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs utförs en kontroll av om den angivna filen finns och resultatet anges 
som värde för den angivna variabeln. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn> = Fil/Finns,<filnamn> 

<filnamn> När kommandot körs görs en kontroll av om den här filen finns på hårddisken. 
<variabelnamn> Namnet på den variabel där resultatet av kontrollen anges. Variabeln får värdet 

1 om filen finns och värdet 0 om filen inte finns. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Filen finns. 
3. Tryck på F9. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1517 

 
  
Kodexempel för Testa om filen finns 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att ett filnamn efterfrågas. Därefter utförs en kontroll av att filen finns. 
C1=KOMMENTAR/INMATN,Skriv namnet på en fil du vill kontrollera. 
V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
OM/V1<>0 

KOMMENTAR/OPER,Filen finns. 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 

KOMMENTAR/OPER,Filen finns inte 
SLUT_ANNARS/ 

Kodförklaring 
Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs 
rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

V1=FIL/FINNS,C1.INPUT 
I den här raden utförs en kontroll av att den angivna filen finns. Filen måste finnas i samma katalog som PC-
DMIS för att kodexemplet ska fungera. Resultatet av filkontrollen lagras i V1. Värdet blir 0 om filen inte finns 
och ett värde skilt från noll om filen finns. 

Visa en fildialogruta 
Med menyalternativet Infoga | Kommando för fil-I/O | Fildialogruta infogar du ett kommando i 
Redigeringsfönstret. När kommandot körs visas en fildialogruta. Med hjälp av den här fildialogrutan kan den som 
kör detaljprogrammet välja ett filnamn under körningen. Namnet på den fil som väljs sparas i den angivna 
variabeln. 
Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
<variabelnamn> = Fil/Dialog,<uttryck> 

<variabelnamn> Det här är den variabel där namnet på filen som användaren väljer i dialogrutan 
sparas. 

<uttryck> Det här är texten som visas i fildialogrutans namnlist. 
  
Så här öppnar du dialogrutan för det här I/O-kommandot: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Placera markören på kommandot Fildialogruta. 
3. Tryck på F9. 
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Kodexempel för fildialogruta 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 

Följande kod innebär att en dialogruta visas där du kan välja en fil som ska tas bort. 
V1=FIL/DIALOGRUTA,Välj en fil som ska tas bort. 
V2=FIL/FINNS,V1 
OM/V2<>0 
KOMMENTAR/OPER,Filen finns. Klar för borttagning. 
FIL/TA_BORT,V1 
V3=FIL/FINNS, 
OM/V3==0 
KOMMENTAR/OPER,Filen har tagits bort 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_OM/ 
ANNARS/ 
KOMMENTAR/OPER,Filen finns fortfarande. 
PROGRAM/SLUT 
SLUT_ANNARS/ 
SLUT_OM/ 
KOMMENTAR/OPER,Det finns ingen fil att ta bort. Välj en befintlig fil. 

Stora delar av den här koden liknar koden som förklaras i "Kodexempel för Läs tecken" och "Kodexempel för Läs 
rad". 
Här förklaras endast den kod som är unik för det här exemplet. 

V 1 =FIL/Dialogruta,Välj en fil som ska tas bort 
Den här raden innebär att en dialogruta med titeln "Välj en fil som ska tas bort" visas. När du bläddrar till en fil 
och klickar på Öppna anges den fullständiga sökvägen till filen i V1. Resten av programmet innebär att den 
valda filen tas bort. 

Söka efter slutet på en fil eller slutet på en rad 
I PC-DMIS kan du söka efter slutet på en fil med hjälp av funktionerna EOF eller EOL i ett villkorstest. 

EOF står för SLUT PÅ FILEN (END OF FILE). För den här funktionen används en sträng som filpekare. När 
funktionen placeras korrekt i ett villkorligt uttryck utförs en kontroll för att se om filpekaren har nått slutet av 
den angivna filen. Om slutet har nåtts returneras värdet Sant för funktionen. 
EOL står för SLUT PÅ RADEN (END OF LINE). För den här funktionen används en sträng som filpekare. När 
funktionen placeras korrekt i ett villkorligt uttryck utförs en kontroll för att se om filpekaren har nått slutet av 
en rad i den angivna filen. Om slutet har nåtts returneras värdet Sant för funktionen. Funktionen fungerar bäst 
som en del av en slinga. 

Syntaxen för kommandot i Redigeringsfönstret ser ut så här: 
EOF(<filpekare>) eller EOL(<filpekare>) 

<filpekare> Det här är namnet på den filpekare som du kontrollerar. 
  
Kodexempel för EOF och EOL 

Exempelkoden nedan ska anges i kommandoläget i Redigeringsfönstret och inte i dialogrutan Fil-I/O. 
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Följande kod innebär att filen test.txt öppnas och läses. Så länge filens slut inte nås (detta anges med koden 
SÅLÄNGE/!EOF) läses filen igenom tecken för tecken och ett tecken tilldelas V1. 
Om slutet av en rad nås i filen visas det sista tecknet i raden. 
Detta upprepas tills slutet av filen nås. Då visas texten "Slutet på filen har nåtts ..." i PC-DMIS. 
FILPEK=FIL/ÖPPNA,D:\temp\test.txt,LÄSA 
SÅLÄNGE/!EOF("FILPEK") 
V1=FIL/LÄS_TECKEN,FILPEK 
OM/EOL("FILPEK") 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"Slutet på raden har nåtts. Det sista tecknet är:" 
,V1 
SLUT_OM/ 
SLUT_SÅLÄNGE/ 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,"Slutet på filen har nåtts." 
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Använda uttryck och variabler 
Använda uttryck och variabler: Inledning 
Ett uttryck är ett 
användardefinierat villkor som 
används tillsammans med 
programflödeskommandon i PC-
DMIS. Med hjälp av 
programflödeskommandon kan du 
testa villkoren i detaljprogrammet 
och avgöra vilken åtgärd som ska 
utföras om villkoret uppfylls 
respektive inte uppfylls. 

Uttryck är viktiga för att utföra specifika aktiviteter i PC-DMIS. Genom att 
använda uttryck tillsammans med programflödeskommandon kan du utnyttja 
fler av funktionerna i PC-DMIS. 
I detta kapitel lär du dig hur du skapar och använder uttryck i 
Redigeringsfönstret. När du arbetar med uttryck bör du ställa om 
Redigeringsfönstret till kommandoläge. På så sätt kan du direkt se koden i 
Redigeringsfönstret. 

  
Det här är huvuddelarna av det här kapitlet: 

• Använda uttryck i ett detaljprogram 
• Skapa uttryck i Uttrycksguiden 
• Använda variabler med uttryck 
• Om uttryckskomponenter 
• Öppna egenskaperna för ett objekt 
• Läsa information från en konstruerad cirkel vid en scans minimipunkt 

Om du vill ha information om rapportuttryck går du till "Om rapportuttryck" i kapitlet "Rapportera mätresultat". 
  
  

Använda uttryck i ett detaljprogram 
I Redigeringsfönstret kan du använda uttryck i de flesta av de redigerbara fälten. Redigerbara fält är vanligtvis de 
fält som markeras med gult om du trycker på TABB-tangenten i Redigeringsfönstret när du arbetar i 
kommandoläge. Uttryck är inte tillåtna i fält som förändrar elementtypen. 

Exempel: Du får inte använda uttryck i en ruta som anger vilken typ av autoelement det aktuella elementet är, till 
exempel Ytpunkt, Autocirkel och Auto rundat spår. 

I underämnena till detta ämne finns fullständiga referenser till tillgängliga uttryck. 
  
Visa uttrycksvärden 
För att se värdet för ett uttryck placerar du muspekaren över uttrycket och håller kvar den i minst en sekund. 
Uttrycket utvärderas och det öppnas ett litet gult popup-fönster nedanför muspekaren där uttrycket och dess 
aktuella värde visas. 
Så här behåller du endast uttrycksvärden 
Så här gör du om du direkt vill lösa ett uttryck i Redigeringsfönstret och endast behålla värdet: 

1. Markera uttryckstexten i Redigeringsfönstret. 
2. Skriv ` (grav accent) före uttryckstexten. 

Exempel: Anta att du skriver in uttrycket " `1/7 " i ett numeriskt fält. Uttrycket kommer att lösas direkt och endast 
värdet (0.143) skrivs in i fältet. 

Använda uttryck vid förgrening 
Programflödeskommandon är uttryck som avgör programflödet vid körning av ett program. Mer information om 
när förgrening kan förekomma finns i kapitlet "Förgrening genom användning av programflödeskommandon". 
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Använda uttryck med filindata/-utdata 
När du skriver data till eller läser data från en extern datafil används ofta variabler och andra uttryck för att 
effektivt hantera och spara eller visa data. Mer information finns i kapitlet "Använda indata/utdata i filer". 

Skapa uttryck i Uttrycksguiden 

 
Dialogrutan Uttrycksguiden 
I PC-DMIS kan du skapa och lägga till uttryck genom att skriva in dem direkt i Redigeringsfönstret eller genom att 
använda det användarvänligare gränssnittet i dialogrutan Uttrycksguiden. Dialogrutan Uttrycksguiden öppnas när 
du väljer menyalternativet Redigera | Uttryck.  
I dialogrutan kan du skapa ett uttryck och infoga det i ett redigerbart fält. Du kan även öppna dialogrutan 
Uttrycksguiden genom att trycka på F2 när markören är placerad i ett fält som tillåter uttryck. 
I dialogrutan Uttrycksguiden finns en lista över alla typer av tillgängliga operatorer och funktioner för uttryck. 
  
Skapa ett uttryck genom att skriva in det 
Så här skapar du ett uttryck genom att skriva in det direkt i Redigeringsfönstret: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
3. Tryck på TABB-tangenten för att flytta markören till ett redigerbart fält där du vill infoga 
uttrycket. Gulmarkerade fält är "redigerbara". 
4. Skriv in uttrycket. 

Skapa ett uttryck i Uttrycksguiden 
Så här skapar du ett uttryck i dialogrutan Uttrycksguiden: 

1. Öppna Redigeringsfönstret. 
2. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
3. Flytta markören till ett redigerbart fält där du vill infoga uttrycket. 
4. Tryck på F2 när markören är placerad i ett fält som tillåter uttryck. Dialogrutan Uttrycksguiden 
öppnas. I dialogrutan Uttrycksguiden finns en lista över alla typer av operatorer, operander och 
funktioner. I dialogrutan kan du referera till följande: 

• Tillgängliga uttryckstyper 
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• Variabler 
• Element 
• Utvärderingar 
• Uppriktningar 
• Kommentarer 

5. Välj uttryckets elementtyp i den första listan. Beroende på vad du väljer i listan kan andra rutor 
öppnas. 
6. Välj önskat ID i listan ID. 
7. Välj ett tillägg i listan Tillägg. 
8. Välj ytterligare ett tillägg i listan Ytterligare tillägg. Om det går att använda uttrycket blir 
knappen Lägg till tillgänglig. 
9. Klicka på knappen Lägg till. Uttrycket visas i en redigeringsruta. 
10. Klicka på knappen OK. Nu visas uttrycket vid markörens position i Redigeringsfönstret. 

Obs! Du kan även öppna dialogrutan Uttrycksguiden från följande dialogrutor: 
 

 Dialogrutan Om-uttryck – välj Infoga | Programflödeskommandon | Om gå till. Klicka på knappen Uttryck. 
 

 Dialogrutan Tilldelning – välj Infoga | Tilldelning. Klicka på knappen Tilldela till eller Tilldela från. 
 
När uttrycket har skapats infogas det automatiskt vid nästa tillåtna position i Redigeringsfönstret. 

Kontrollera att uttrycket är korrekt 
När du tar bort markören ur ett fält där du har lagt till ett uttryck görs ett försök att kontrollera att uttrycket är 
korrekt. Om uttrycket är felaktigt kan det visas ett felmeddelande med ett ogiltigt värde, eller så kan texten i 
uttrycket bli röd. Uttryck som refererar till objekt som inte finns visas också med röd text. 
När du lämnar ett fält sker en kontroll av att uttrycket är rätt. Så om ett fält har blivit rött på grund av det refererar 
till ett objekt som inte finns (t.ex. CIRKEL1.X), fortsätter det att vara rött även efter att du har lagt till det nya 
objektet (t.ex. CIRKEL1). Fältet fortsätter vara rött tills korrektheten i uttrycket har testats igen. 
Så här gör du en ny kontroll av att uttrycket är korrekt: 

1. Flytta markören till uttrycksfältet. 
2. Tryck på tangenten F2. Dialogrutan Uttrycksguiden öppnas. Eventuella ändringar av uttrycket 
visas i redigeringsrutan. 
3. Tryck på RETUR för att stänga dialogrutan. 

Uttryckets elementtyp 
I listrutan Uttryckets elementtyp i dialogrutan Uttrycksguiden finns en förteckning över de olika uttryckselement 
som kan placeras i uttryck. Dessa är: 

• Funktioner 
• Operatorer 
• Uppriktningar 
• Kommentarer 
• Utvärderingar 
• Element 
• Variabler 

ID 
Listan ID i dialogrutan Uttrycksguiden innehåller en uppsättning tillgängliga objekt beroende på vilken 
uttryckselementtyp som har markerats i listan Uttryckets elementtyp. 
Exempel: 
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• Om du väljer Funktioner och operatorer i listan Uttryckets elementtyp kommer listan ID att 
innehålla tillgängliga funktioner och operatorer. 
• Om du väljer Element i listan Uttryckets elementtyp kommer listan ID att innehålla ID:n för 
element i detaljprogrammet. 

Tillägg 
Listan Tillägg blir tillgänglig om du måste ange ett tillägg för att det objekt som har markerats i listan ID ska bilda 
ett användbart uttryckselement. I listan Tillägg visas tillgängliga tillägg för det objekt som har markerats i listan ID. 

Exempel: Anta att du markerar ett element i listan ID. Möjliga tillägg som kan användas för att referera till data för 
elementet (till exempel "X", "Y", "Z", "Diam" och "Längd") finns i listan Tillägg. 

Möjliga tillägg är bland annat följande mätta eller teoretiska datatyper: 
• Alla – Alla värden för elementets tilldelas till variabeln. Se 
exemplet nedan. 
• X – mätta X-värden för mätpunkterna 
• Y – mätta Y-värden för mätpunkterna 
• Z – mätta Z-värden för mätpunkterna 
• XYZ – mätta XYZ-värden för mätpunkterna 
• I – mätta I-värden för mätpunkterna 
• J – mätta J-värden för mätpunkterna 
• K – mätta K-värden för mätpunkterna 
• IJK – mätta IJK-värden för mätpunkterna 

  
• TX – teoretiska X-värden för mätpunkterna 
• TY – teoretiska Y-värden för mätpunkterna 
• TZ – teoretiska Z-värden för mätpunkterna 
• TXYX – teoretiska XYZ-värden för mätpunkterna 
• TI – teoretiska I-värden för mätpunkterna 
• TJ – teoretiska J-värden för mätpunkterna 
• TK – teoretiska K-värden för mätpunkterna 
• TIJK – teoretiska IJK-värden för mätpunkterna 

   
Exempel: 
F1 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,KARTESISKA,$ 
NOM/XYZ,<8,9,10>,$ 
MÄTT/XYZ,<7.98,8.98,9.98>,$ 
NOM/IJK,<1,0,0>,$ 
MÄTT/IJK,<1,0,0> 

TILLDELA/MITTELEMENT = F1.ALLA 
TILLDELA/V1 = MITTELEMENT.X 
TILLDELA/V2 = MITTELEMENT.TX 

 
V1 innehåller värdet 7,98 
V2 innehåller värdet 8 
Ytterligare tillägg 
Listan Ytterligare tillägg aktiveras endast om du behöver lägga till ytterligare objekt för att objektet som valdes i 
listan Tillägg ska bilda ett användbart uttryckselement. 

Exempel: Anta att du gör en referens till det nominella värdet för läget på X-axeln för en utvärdering med namnet 
"U1". 
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Gör då följande: 
Välj U1 i listrutan ID. 
Välj X i listan Tillägg. 
Välj Nom i listan Ytterligare tillägg. 

Knappen Lägg till 
Knappen Lägg till blir tillgänglig när du markerar ett användbart eller fullständigt uttryckselement i någon av 
listrutorna. När du klickar på knappen visas den med den text som ska läggas till i uttrycket. 
Anta att du väljer följande: 

• Utvärderingar i listan Uttryckets elementtyp 
• D1 i listan ID 
• X i listan Tillägg 
• Nom i listan Ytterligare tillägg 

När du har gjort valen aktiveras knappen Lägg till med följande text: Lägg till D1.X.NOM 
När du klickar på knappen Lägg till visas texten i redigeringsrutan längst ned i dialogrutan. 

Obs! När du klickar på OK infogas texten från redigeringsrutan i Redigeringsfönstret till det uttrycksfält där 
markören är placerad. Om du väljer ett objekt i Redigeringsfönstrets uttrycksfält och den text som ska läggas till 
innehåller parenteser placeras det markerade objektet mellan parenteserna i den tillagda texten. 

Redigeringsrutan 
Längst ned i dialogrutan Uttrycksguiden finns en redigeringsruta där det aktuella uttrycket visas. Du kan antingen 
skriva in uttrycket direkt i rutan eller använda knappen Lägg till. 
Området Beskrivning 
I dialogrutan Uttrycksguiden finns också området Beskrivning, med information om alternativ som har valts i 
listrutorna. Ett fält bredvid knappen Lägg till visar det aktuella värdet på uttrycket. 

Obs! Ogiltiga uttryck har värdet 0. 

Använda variabler med uttryck 
Variabler är objekt som innehåller värden. De refererar till operander av typerna heltal, flyttal, sträng eller punkt. 
Variabler är nödvändiga i uttryck. En variabel har ett namn och ett värde. Namnet används för att hämta 
variabelvärdet. Namnet är konstant men värdet kan ändras. Använd kommandot TILLDELA/ för att tilldela ett 
värde till en variabel. 
Till exempel skapar uttrycket TILLDELA/V1 = 2 en variabel med namnet V1 och värdet 2. TILLDELA/V2 = V1 + 2 
hämtar värdet för V1. Om V1 fortfarande har värdet 2 när det här uttrycket körs kommer V2 att få värdet 4. 
Mer information om variabler finns under "Variabler". 
Tilldela värden till variabler från dialogrutan Tilldelning 

 
Dialogrutan Tilldelning 
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Om du väljer menyalternativet Infoga | Tilldelning öppnas dialogrutan Tilldelning. I dialogrutan kan du tilldela ett 
värde till en variabel eller ett dataelement för ett element, en utvärdering eller en uppriktning i ett detaljprogram. 
Du måste ha viss kunskap om uttryck i PC-DMIS för att kunna använda tilldelningskommandot. 
  
Tilldela till 
Med knappen Till... anger du den variabel som tar emot det beräknade värdet från rutan Tilldela från. 
Informationen du väljer med knappen Till... läggs till i rutan Tilldela till. Detta värde kan vara namnet på en 
variabel eller en referens till ett dataelement för ett element, en utvärdering eller uppriktning. 
Tilldela från 
Termen "beräknad" står för att 
det matematiska uttrycket för ett 
värde har lösts. 

Använd knappen Från... för att placera det tilldelade värdet i rutan Tilldela från. 
Om rutan innehåller ett uttryck beräknas det vid körningen och resultatet eller 
värdet från uträkningen tilldelas till det objekt som har angetts i rutan Tilldela 
till. 

Infoga 
Om du klickar på knappen Infoga infogas ett tilldelningskommando i detaljprogrammet samtidigt som dialogrutan 
Tilldelning hålls öppen. Använd knappen om du vill infoga tilldelningskommandon utan att stänga dialogrutan. 

Om uttryckskomponenter 
Uttryck innehåller följande typer av operander: 

• Heltal 
• Flyttal 
• Sträng 
• Punkter 
• Elementpekare 
• Arrayer 
• Funktioner 

Utförligare genomgångar av dem finns nedan. 
Operandtyper 
Operander kan förekomma i följande format: 

• Literaler 
• Referenser 
• Variabler 
• Strukturer 
• Pekare 
• Arrayer 
  

Literaler 
*Heltal: 1, -6, 209 
Flyttal: 1, -6, 2.4, -0.1, 345.6789 
Strängar: "Godmorgon världen", "47", "CIRKEL 1" 
Punkter (points): Punkter kan inte återges som literaler. Du kan däremot skapa punkter från andra literaler med 
funktionen MPOINT: MPOINT(0,0,1), MPOINT(2.2, 3.1, 4.0). 
Pekare (pointer): Namnet på ett element inom klammerparenteser: {CIR1}, {LIN2}, {F3} 
Arrayer (arrayer) Arrayer kan inte återges som literaler. Du kan däremot skapa arrayer från andra literaler med 
funktionen ARRAY: t. ex. Med funktionerna ovan skapas 3 elementarrayer med heltalselementen 3, 5 och 6 i det 
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första exempel och med strängelementet "Hej", decimaltalselementet 2.3 och heltalselementet 9 i det andra 
exemplet. 
Funktioner: Funktioner kan inte återges med bokstäver. Funktioner definieras med nyckelordet FUNCTION och 
används med hjälp av variabel-ID:n. Med TILLDELA/LäggTill2 = FUNCTION((X), X+2) definieras till exempel en 
funktion som lägger till 2 till ett element. Funktionen tilldelas till variabeln LäggTill2. Så här anropar du funktionen 
med hjälp av variabeln LäggTill2. TILLDELA/Resultat = LäggTill2(5). Resultatet får värdet 7. 

Obs! Numeriska literaler tolkas som flyttal om inte operatorn eller funktionen anger att heltal ska användas. 
Uttrycket 10 / 8 blir till exempel 1.25 i stället för 1. Observera också att du även kan utföra diskret division via 
operatorerna för operandomvandling. Uttrycket INT(10) / INT(8) blir 1. 

Referenser 
Referenser refererar till datamedlemmar för andra objekt i ett detaljprogram. I referenser används ID:t för ett 
objekt i detaljprogrammet följt av en punkt och ett tillägg som refererar till objektets datamedlem. 

Exempel: Om CIRKEL1 är namnet på en mätt cirkel i detaljprogrammet så kommer CIRKEL1.X att referera till det 
mätta värdet för X-komponenten för CIRKEL1. Alla referenser beräknas i detaljkoordinater i den aktuella 
uppriktningen. 

Referenser av typen decimaltal 
Följande referensuttryck förekommer: 
Giltiga tillägg för elementreferenser av typen decimaltal efter exempel 
Format: <Element-ID>.<Tillägg> -> CIRKEL1.X 
CIRKEL1.X  Mätt X-värde för CIRKEL1 
CIRKEL1.Y  Mätt Y-värde för CIRKEL1 
CIRKEL1.Z  Mätt Z-värde för CIRKEL1 
CIRKEL1.TX  Teoretiskt (nominellt) X-värde för CIRKEL1 
CIRKEL1.TY  Teoretiskt (nominellt) Y-värde för CIRKEL1 
CIRKEL1.TZ  Teoretiskt (nominellt) Z-värde för CIRKEL1 
LINJE1.SX  Mätt X-värde för startpunkten för LINJE1 
LINJE1.SY 
LINJE1.SZ 
LINJE1.TSX  Teoretiskt X-värde för startpunkten för LINJE1 
LINJE1.TSY 
LINJE1.TSZ 
LINJE1.EX  Mätt X-värde för slutpunkten för LINJE1 
LINJE1.EY 
LINJE1.EZ 
LINJE1.TEX Teoretiskt X-värde för slutpunkten för LINJE1 
LINJE1.TEY 
LINJE1.TEZ 
PUNKT.I  Mätt I-komponent för vektorn för PUNKT 
PUNKT.J 
PUNKT.K 
PUNKT.TI  Teoretisk I-komponent för vektorn för PUNKT 
PUNKT.TJ 
PUNKT.TK 
ELEM1.TYP Typ av element (cirkel, spår, kon). Detta kan användas för att ändra typen för ett allmänt element 
(Tilldela/ Allm1.TYP = Elem1.TYP). 
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ELEM1.ALL Refererar till alla delelement för elementet. Detta är viktigt om du kopierar information till ett allmänt 
element. (Tilldela/ Allm1.ALL = Elem1.ALL) 
Ytvektor 

KANT.SURFI 
KANT.SURFJ 
KANT.SURFK 
KANT.TSURFI 
KANT.TSURFJ 
KANT.TSURFK 

Vinkelvektor 
CIR.ANGI 
CIR.ANGJ 
CIR.ANGK 
CIR.TANGI 
CIR.TANGJ 
CIR.TANGK 

Radie 
CIRKEL1.R 
CIRKEL1.TR 
CIRKEL1.RAD 
CIRKEL1.TRAD 
CIRKEL1.RADIUS 
CIRKEL1.PR – Polär radie 
CIRKEL1.TPR – Teoretisk polär radie 
CIRKEL1.TRADIUS (endast de första tecknen behöver anges) 

Diameter 
CIRKEL1.D 
CIRKEL1.TD 
CIRKEL1.DIAM 
CIRKEL1.TDIAM 
CIRKEL1.DIAMETER 
CIRKEL1.TDIAMETER (endast de första tecknen behöver anges) 

Vinkel 
KON.A 
KON.TA 
KON.ANG 
KON.TANG 
KON.ANGLE 
KON.TANGLE 
KON.PA – Polär vinkel 
KON.TPA – Teoretisk polär vinkel (endast de första tecknen behöver anges) 

Längd 
LINJE.L 
LINJE.TL 
LINJE.LEN 
LINJE.TLEN 
LINJE.LENGTH 
LINJE.TLENGTH (endast de första tecknen behöver anges) 

Höjd 
CYLINDER.PH – Polär höjd 
CYLINDER.TPH – Teoretisk polär höjd 
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Radie, vinkel, höjd 
PUNKT.RAH – Punkt med mätt radie, vinkel och höjd 
PUNKT.TRAH – Punkt med teoretisk radie, vinkel och höjd 

Giltiga tillägg för utvärderingsreferenser av typen decimaltal efter exempel 
Format: <Utvärderings-ID>.<AXEL>.<Utvärderingselement> -> UTV1.X.NOM 
UTV1.X.NOM  Det nominella värdet för X-axelläge för UTV1  
UTV1.X.MÄTT  Det mätta värdet för X-axelläge för UTV1  
UTV1.X.MAX Den största avvikelsen för läget på X-axeln 

för UTV1 
UTV1.X.MIN Den minsta avvikelsen för läget på X-axeln 

för UTV1 
UTV1.X.PTOL Värdet för övre tolerans för läget på X-axeln 

för UTV1 
UTV1.X.MTOL Värdet för undre tolerans för läget på X-

axeln för UTV1 
UTV1.X.DEV Avvikelsen för läget på X-axeln för UTV1 
UTV1.X.OUTTOL Värdet för utom tolerans för läget på X-axeln 

för UTV1 
UTV1.Y.NOM Det nominella värdet för läget på Y-axeln för 

UTV1  
UTV1.Z.DEV Avvikelsen för läget på Z-axeln för UTV1 
UTV3.PA.MEAS Det mätta värdet för den polära vinkeln för 

UTV3 
UTV4.M.PTOL Värdet för övre tolerans för M-axeln för 

UTV4 
*UTV4.PTOL Värdet för övre tolerans för M-axeln för 

UTV4 (se kommentar under "Giltiga axlar" 
nedan). 

UTV5.BTOL Bonustoleransvärdet, där UTV5 är 
lägeriktighet. 

  
Giltiga axlar: 
X, Y, Z, D, R, A, T, V, L, PR, PA, M, PD, RS, RT, S, H, DD, DF, TP 

Obs! *För utvärderingar som per definition endast har en axel (t.ex. rundhet och koncentricitet) kan axelattributet 
utelämnas. Om axelattributet används bör du observera att dessa typer av utvärderingar (som endast har en axel) 
använder attributet för M-axeln, med undantag för vinkelutvärderingarna för 2D och 3D som använder attributet 
för A-axeln. 

Giltiga tillägg för uppriktningsreferenser av typen decimaltal efter exempel: 
Format: <Uppriktnings-ID>.<Axel eller nollpunkt för uppriktning>.<Axel- eller nollpunktskomponent för 
uppriktning> -> U1.ORIGIN.X 
U1.ORIGIN.X X-komponenten för den mätta nollpunkten 

för uppriktning U1 
U2.ORIGIN.Y Y-komponenten för den mätta nollpunkten 

för uppriktning U2 
U1.ORIGIN.X.Z Z-komponenten för den mätta nollpunkten 

för uppriktning U1 
U1.XAXIS.I I-komponenten för den mätta X-axeln för 

uppriktning U1 
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U1.YAXIS.J J-komponenten för den mätta Y-axeln för 
uppriktning U1 

U1.ZAXIS.K K-komponenten för den mätta Z-axeln för 
uppriktning U1 

U1.CORIGIN.X X-komponenten för nollpunkten för 
uppriktning U1 utifrån teoretiska data (C står 
för CAD) 

U1.CXAXIS.J J-komponenten för X-axeln för uppriktning 
U1 utifrån teoretiska data (C står för CAD) 

  
Referenser av typen punkt 
Följande referensuttryck förekommer: 
Giltiga tillägg för elementreferenser av typen punkt efter exempel 
Format: <Element-ID>.<Tillägg> -> CIRKEL1.XYZ 
CIRKEL1.XYZ Mätt centroid för CIRKEL1 
CIRKEL1.TXYZ Teoretisk centroid för CIRKEL1 
LINJE1.SXYZ Mätt startpunkt för LINJE1 
LINJE1.TSXYZ Teoretisk startpunkt för LINJE1 
LINJE1.EXYZ Mätt slutpunkt för LINJE1 
LINJE1.TEXYZ Teoretisk slutpunkt för LINJE1 
CIRKEL1.IJK Mätt vektor för CIRKEL1 
CIRKEL1.TIJK Teoretisk vektor för CIRKEL1 
KANT.SURFIJK Mätt ytvektor för KANT 
KANT.TSURFIJK Teoretisk ytvektor för KANT 
AUTOCIR1.ANGIJK Mätt vinkelvektor för AUTOCIR1 
AUTOCIR1.TANGIJK Teoretisk vinkelvektor för AUTOCIR1 
  
Giltiga tillägg för uppriktningsreferenser av typen punkt efter exempel 
Format: <Uppriktnings-ID>.<Axel eller nollpunkt för uppriktning> -> U1.XAXIS 
U1.ORIGIN Mätt nollpunkt för uppriktning U1 
U1.XAXIS Mätt X-axel för uppriktning U1 
U1.YAXIS Mätt Y-axel för uppriktning U1 
U1.ZAXIS Mätt Z-axel för uppriktning U1 
U1.CORIGIN Teoretisk nollpunkt för uppriktning U1 
U1.CXAXIS Teoretisk X-axel för uppriktning U1 
U1.CYAXIS Teoretisk Y-axel för uppriktning U1 
U1.CZAXIS Teoretisk Z-axel för uppriktning U1 
  
Referenser av typen sträng 
Referenser till kommentarer är de enda objektstyper som är typen sträng. Du kan endast referera till INMATN- 
eller JA/NEJ-kommentarer med referenser. Dessa kommentarstyper har ett ID som kan användas för att identifiera 
kommentaren. 
Format: <Kommentars-ID>.INPUT -> K1.INPUT 
K1.INPUT – Det inmatade värdet (från operatorn) för kommentar K1 
JA/NEJ-kommentarer ställer in inmatade data till en lämplig ja- eller nej-sträng beroende på det aktuella språket i 
PC-DMIS. Om operatören trycker på knappen Ja i den svenska versionen av PC-DMIS ställs strängvärdet in till "JA"; 
om operatören trycker på knappen Nej ställs det in till "NEJ". När du jämför strängvärden för att testa "JA" eller 
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"NEJ" är jämförelsen skiftlägeskänslig. Därför kommer en jämförelse med "ja" eller "nej" alltid att misslyckas även 
om inmatade data för JA/NEJ-kommentaren är inställda till "JA" eller "NEJ". 
Variabler 
Variabler kan vara av en av följande sju operandtyper: heltal, flyttal, sträng, punkt, elementpekare, array eller 
funktion. Variabler skapas och får ett värde och en typ via kommandot TILLDELA. Variabel-ID:t är en 
alfanumerisk sträng som inte börjar med en siffra. Understreck kan användas i variabel-ID:t förutsatt att det inte är 
det första tecknet. 
Variabelvärden sparas mellan körningarna. Det innebär att om programkörningen stoppas och startas om kommer 
de värden som variablerna hade när körningen stoppades att vara desamma när körningen startas om. 

Obs! Om Redigeringsfönstret är aktivt visas det aktuella värdet för variabeln när markören placeras i fältet. Under 
körning förändras variabelvärdena beroende på körningsflödet. Placera muspekaren över en variabel om du vill 
veta det aktuella värdet för variabeln. 

TILLDELA/ V1 = 2.2+2 Variabeln V1 är ett 
värde av typen flyttal 
med värdet 4.2. 

TILLDELA/ VAR1 = CIRKEL1.X Variabeln VAR1 är ett 
värde av typen flyttal 
vars värde är lika med 
det mätta värdet för 
CIRKEL1.X vid 
tilldelningen. 

TILLDELA/ MINVAR = LINJE1.XYZ Variabeln MINVAR är 
ett värde av typen 
punkt med samma 
värde som den mätta 
centroiden för LINJE1 
vid tilldelningen. 

TILLDELA/ SVAR  = "Godmorgon världen" Variabeln SVAR är ett 
värde av typen sträng 
med värdet 
"Godmorgon världen". 

I dessa exempel tilldelas värden till variablerna. När en variabel har tilldelats ett värde kan den användas som 
operand i ett uttrycksfält. 

Exempel på användning av V1 i ett numeriskt fält: 
TILLDELA/V1 = 1/3  
INSTRÄCKA / V1 
Här används V1 som värde för insträckan i kommandot INSTRÄCKA. 

Obs! På grund av att du kan använda uttryck i de flesta redigerbara fält är följande uttryck också tillåtet och har 
samma effekt: INSTRÄCKA / 1/3. 

Du kan referera till individuella komponenter för variabler av typen punkt genom att använda 
punkttilläggsnoteringen som används för referenser. 
TILLDELA/ V1 = MPOINT(3, 4, 5) V1 är av typen punkt 

med värdet 3, 4, 5. 
TILLDELA/ XVAR = V1.X XVAR är av typen 

decimaltal med värdet 
3. 

TILLDELA/ YVAR = V1.Y YVAR är av typen 
decimaltal med värdet 
4. 
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TILLDELA/ IVAR = V1.I IVAR är av typen 
decimaltal med värdet 
3. 

TILLDELA/ PVAR = V1.XYZ PVAR är av typen punkt 
med värdet 3, 4, 5. 

  
Följande tillägg är likvärdiga. Samtliga anges för att förtydliga betydelsen av ett uttryck i ett detaljprogram. 
Anta att V1 är av typen punkt. 
V1.X är detsamma som V1.I 
V1.Y är detsamma som V1.J 
V1.Z är detsamma som V1.K 
V1.XYZ är detsamma som V1.IJK och V1 utan tillägg. 
Om en variabel av typen sträng har ett värde som är lika med namnet på ett element-ID, en utvärdering eller en 
uppriktning kan variabeln användas som ett referensobjekt. 

Exempel: 
TILLDELA/ V1 = "CIRKEL1" 

Följande operander kan användas och är giltiga om det finns ett element med namnet CIRKEL1: 
V1.X – Det mätta X-värdet för CIRKEL1 
V1.TX – Det teoretiska X-värdet för CIRKEL1 
V1.Diameter – Den mätta diametern för CIRKEL1 
V1.Radie – Den mätta radien för CIRKEL1 
Den här typen av indirektion som finns för variabler av typen sträng är endast tillgänglig på en nivå av indirektion. 
Följande exempel fungerar inte. 
TILLDELA/ V1 = "CIRKEL1" 
TILLDELA/ V2 = "V1" 
V2.X – Det här uttrycket beräknas till 0 i stället för till det aktuella mätta värdet för 
CIRKEL1.X. 

Obs! Referensen V2.X kommer inte att flaggas som ett fel med röd text trots att det ställs in till ett värde av typen 
sträng i uttrycket ovanför referensen. Anledningen till att det inte kan flaggas som ett fel är att körningsflödet i 
detaljprogrammet inte är känt förrän vid körningen. 

Om du däremot använder klammerparenteser blir följande uttryck giltigt: 
TILLDELA/ V1 = {CIRKEL1} 
TILLDELA/ V2 = {V1} 
V2.X – Här används värdet för CIRKEL1.X. 

Se följande exempel: 
TILLDELA/ V1 = "CIRKEL1" 
TILLDELA/ V2 = "V1" 
OM / CIRKEL1.X > CIRKEL1.TX, GÅTILL, L2 
L1 = MÄRKE / 
TILLDELA/ V3 = V2.X 
GÅTILL / MÄRKE, L3 
L2 = MÄRKE / 
TILLDELA/ V2 = MPOINT( 2, 5, 7) 
GÅTILL / MÄRKE, L1 
L3 = MÄRKE/ 

Om värdet på CIRKEL1.X är större än värdet på CIRKEL1.TX under programkörningen aktiveras uttrycket V2.X och 
blir 2. Annars blir uttrycket V2.X lika med 0, eftersom värdet på V2 vid TILLDELA till V3 är strängen "V1". Det är 
detaljprogrammerarens ansvar att kontrollera att uttryck utför det som förväntas i dessa fall. 

Anmärkning för tilldelningskommandot: Nästan alla elementreferenser kan användas på vänster sida i ett 
tilldelningskommando för att ange ett värde för en mätt eller teoretisk datamedlem för ett element. De enda 
undantagen är de enstaka I-, J- och K-komponenterna för vektorer. För att tilldela värden till vektorer måste hela 
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vektorn tilldelas på samma gång med ett uttryck som beräknas till en punkt. Vektordata normaliseras när de matas 
in i elementets datamedlemmar. 

Exempel: 
TILLDELA/ CIRKEL1.I = 2  – ogiltigt 
TILLDELA/ CIRKEL1.IJK = MPOINT(2, 0, 0) – giltigt (vektorn normaliseras till 1, 0, 0) 

Information om hur du använder variabler i utvärderingar finns i "Utvärdera variabler" i kapitlet "Utvärdera 
element". 
Strukturer 
I version 3.5 och senare versioner av PC-DMIS kan du använda en ny variabeltyp som kallas för strukturer. Med 
strukturer kan du göra tillägg till en variabel för att identifiera delelement för variabeln. Se följande exempel: 
Exempel: 
TILLDELA/V1.HÖJD = 6 
TILLDELA/V1.BREDD = 4.3 
TILLDELA/V1.LÄGE = "CIRKULÄR" 
TILLDELA/V1.PUNKT = MPOINT(100.3, 37.5, 63.1) 

I detta exempel är 
• V1 strukturen. 
• HÖJD, BREDD, LÄGE och PUNKT delelement i strukturen. 

Regler för strukturer 
• I likhet med variabler behöver strukturer inte deklareras. 
• Delelement i en struktur kan vara någon av följande variabeltyper: 

 Heltal 
 Decimaltal 
 Punkt 
 Elementpekare 
 Function 
 Array 
 Struktur 

Det kan till exempel finnas strukturelement som är arrayer och arrayelement som är strukturer. Det gör att 
följande exempeluttryck är giltiga: 
Exempel 
TILLDELA/BIL.VÄNSTER.DÖRR[2].KVADRANT[3].LED[5].HIT [4] = MPOINT(558.89, 910.12, 42.45) 
 
KOMMENTAR/OPERATÖR,"Aktuell Z-position: " + BIL.VÄNSTER.DÖRR[2].KVADRANT[3].LED[5].HIT[4].Z 
 
TILLDELA/AKTUELL_LED = VÄNSTER.DÖRR[2].KVADRANT[3].LED[5] 
 
KOMMENTAR/OPERATÖR,"Nästa mätpunkt: " + AKTUELL_LED.HIT[4] 

Strukturer med variabler av typen punkt 
Om är variabel är av typen punkt kan du fortfarande använda tilläggen .X, .Y, .Z, .I, .J och .K för individuella objekt 
för punktvariabeln. Du kan även använda något av de nämnda tilläggen i sina strukturer utan att behöva använda 
dem som punktelement. 
Exempel: 
TILLDELA/V1.X = "Någon sträng" 
TILLDELA/V1.Y = ARRAY(1,3,5,9,7) 
TILLDELA/V1.Z = MPOINT(3,5,7) 
  
KOMMENTAR/RAPP,V1.X Det utmatade värdet blir 

"Någon sträng" 
KOMMENTAR/RAPP,V1.Y[2] Det utmatade värdet är 

3, det andra elementet i 
arrayen. 

KOMMENTAR/RAPP,V1.Z.Y Det utmatade värdet är 
5, Y-värdet för MPOINT. 
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Du kan skapa dynamiska strukturreferenser genom att kombinera strukturer med funktionerna hos 
uttrycksspråket i PC-DMIS. Se nedan: 
(exemplet fortsätter) 
TILLDELA/DYNAMISKSTRUKT = FUNCTION((X,Y), X.Y) 
K1 =KOMMENTAR/INMATN,Ange objektet 
TILLDELA/TESTSTR = K1.INMATN 
TILLDELA/FRAMSIDA = LEFT(TESTSTR, INDEX(TESTSTR, ".")-1) 
TILLDELA/BAKSIDA = MID(TESTSTR, INDEX(TESTSTR, ".")) 
TILLDELA/RESULTAT = DYNAMICSTRUCT(FRAMSIDA, BAKSIDA) 

I den här delen av exemplet uppmanas du att mata in en variabelreferens och dela referensen vid den första 
förekomsten av " "; därefter blir RESULTAT lika med denna referens med hjälp av funktionen DYNAMICSTRUCT. 
Så om du har matat in V1.Y[4] för variabeln K1.INPUT får RESULTAT värdet 9 (fjärde elementet i den array som 
har tilldelats till V1.Y). 
Inlärningsutvärderingen av uttryck har utökats så att alla element i en struktur eller en array visas korrekt. 
Pekare 
Datatypen pekare kallas även för 
"elementpekare". Mer information 
finns under "elementpekare" i 
ordlistan. 

Pekare är ett enkelt sätt att referera till ett element via en variabel 
eller att överföra objekt med kommandot ANROPA_UNDERPROGRAM. 
De fungerar på ungefär samma sätt som indirektion via strängnamn. 
Fördelen med att använda pekare finns i underprogram. Om en pekare 
överförs som argument i ett underprogram tillåter den, till skillnad 
från en sträng, att det refererade objektet ändras direkt i 
underprogrammet. Pekare används inte i komplexa uttryck. Om du 
använder en pekare i ett komplext uttryck blir den noll. 

Se följande exempel: 
Exempel på användning av pekare: 
TILLDELA/ V1 = {CIR1}  V1 är nu en pekare som 

pekar på CIR1. 
TILLDELA/ AVST = 
DUBBELT(V1.XYZ)  

Avst = avståndet mellan CIR1 
och nollpunkten. 

Du kan även ange ett uttryck inom klammerparenteser för att 
skapa en elementpekare. I versioner före version 3.5 var den 
här åtgärden ogiltig. Följande exempel är tillåtna sätt att 
skapa en pekare för element CIR1: 
TILLDELA/ANTAL_ELEMENT = 1 
TILLDELA/V1={"CIR" + 
ANTAL_ELEMENT} 

Tilldelar uttrycket "CIR1" till 
V1. 

TILLDELA/V2="CIR1" 
TILLDELA/V3={V2} 

Tilldelar uttrycket "CIR1" från 
variabel V2 till variabel V3 

C1=KOMMENTAR/INMATN, ange 
ett elementnamn. 
TILLDELA/V4={C1.INMATN} 

Funktionen placerar 
elementnamnet C1.INMATN i 
variabel V4. 

  
Exempel på ett underprogram: 
I det anropande programmet: 

CS1 = ANROPA_UNDERPROGRAM/UNDERPROGRAM.PRG,ÄNDRA_X, {CIR1} 

I underprogrammet: 
ALLM1 = ALLMÄN/ELEMENT 
UNDERPROGRAM/ÄNDRA_X, ARG1 = {ALLM1} 

(När variabeln CIR1 överförs ersätter den ALLM1) 
ARG1.X = 5 

(Ställer in det mätta X-värdet för CIR1 till 5) 
SLUT/UNDERPROGRAM 

Exempel på komplext uttryck: 
TILLDELA/ V1 = {CIR1} - 2 
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{CIR1} blir noll och hela uttrycket blir 2. 
Arrayer 
Det finns tre typer av arrayer: Elementgrupper, mätpunktsarrayer och variabelarrayer. 

Viktigt! Även om flerdimensionella arrayer visas i flerdimensionell form i programvaran kan du endast använda 
dem som endimensionella arrayer om du inte infogar ett ARRAY-INDEX-kommando före dem (se "Objektet Array-
index:"). 

  
Elementgrupper 
Om du mäter ett element mer än en gång under körningen av ett program skapas automatiskt en elementgrupp. 
Antalet element i elementgruppen är lika med antalet gånger som elementet har körts. 

Exempel: Om det finns ett mätt cirkelobjekt i en slinga som har körts fem gånger finns det en grupp med fem 
mätta cirklar. Om den mätta cirkelns ID är "Cirkel1" kan du använda ett arrayuttryck för att gå till individuella 
förekomster av det mätta cirkelobjektet. Du använder hakparenteser ([ ]) för att ange den önskade förekomsten. 
Tilldela/V1 = 
Cirkel1[3].x 

V1 tilldelas det mätta x-värdet 
för den tredje förekomsten av 
Cirkel1. 

Obs! Om det finns en elementgrupp för ett angivet element men det inte används någon arraybeteckning som 
referens till elementet används den senaste förekomsten. I exemplet ovan skulle referensen Cirkel1.x vara samma 
som Cirkel1[5].x eftersom den femte förekomsten skulle vara den senaste förekomsten av objektet. 

Du kan använda uttryck inom hakparenteserna i arrayuttryck. Därför skulle Cirkel1[3].x vara lika med 
Cirkel1[2+1].x. I exemplet nedan används en slinga för att skriva ut den mätta centroiden som består av de fem 
cirklarna ovan. 
Exempel: 
Tilldela/V1 = 1 
SåLänge/V1 < 6 
Kommentar/Rapp, "Centroid av förekomst #" + V1 + "av Cirkel1: " + Cirkel1[V1].XYZ 
Tilldela/V1 = V1 + 1 
Slut/SåLänge 

Möjlig utskrift från exemplet ovan: 
Centroid för förekomst nr 1 av Cirkel1: 3.4, 2.6, 1.43 
Centroid för förekomst nr 2 av Cirkel1: 4.4, 3.6, 2.43 
Centroid för förekomst nr 3 av Cirkel1: 5.4, 4.6, 3.43 
Centroid för förekomst nr 4 av Cirkel1: 6.4, 5.6, 4.43 
Centroid för förekomst nr 5 av Cirkel1: 7.5, 6.6, 5.43 

Det kan även finnas arrayer med utvärderingar och uppriktningar som har körts flera gånger i en viss 
programkörning. Därför skulle Utv1[2].nom och Uppr1[4].nollpunkt kunna förekomma om utvärderingen "Utv1" 
har körts minst två gånger och uppriktningen "Uppr1" har körts minst fyra gånger. 
Om en elementgrupp ligger utanför gränserna (om du till exempel frågar efter Cirkel1[2.5] eller > 
Cirkel2["Godmorgon världen"]) returneras ett objekt för den övre eller nedre gränsen. Om Cirkel1 hade 3 
förekomster skulle Cirkel1[4] och högre returnera Cirkel1[3] och Cirkel1[0] och lägre skulle returnera Cirkel1[1]. 
Alla uttryck inom hakparenteser omvandlas till heltal och därför skulle 2.5 bli 2 och "Godmorgon världen" skulle bli 
0. 
Objektet Array-index 
Elementgrupper är som standard alltid endimensionella arrayer. Om det är lämpligare att behandla en 
elementgrupp som flerdimensionell kan du göra det genom att använda objektet Array-index. 
Med objektet Array-index kan du ange övre och undre gränser för flera arraydimensioner. 
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• Genom att ställa in en övre och en undre gräns för den första dimensionen skapas en 
tvådimensionell array vid gränsen för den första dimensionen och den andra dimensionen är obegränsad. 
• Genom att ställa in övre och undre gränser för de två första dimensionerna i en array skapas en 
tredimensionell array. Den sista dimensionen är alltid obegränsad. 

Exempel: 
Element E1 finns i en kapslad SÅLÄNGE-slinga. Den inre SÅLÄNGE-slingan körs fem gånger och den yttre SÅLÄNGE-
slingan tre gånger. När körningen slutförs har E1 körts 15 gånger och det finns alltså 15 förekomster av E1. 
Se följande exempelsegment ur ett detaljprogram: 

ARRAY_INDEX/1..5,.. 
TILLDELA/V1 = 1 
SÅLÄNGE/V1<=3 
TILLDELA/V2 = 1 
SÅLÄNGE/V2<=5 
E1=ELEMENT/PUNKT,REKT 
TEOR/V2,V1,0,0,0,1 
MÄTT/1,1,0,0,0,1 
MÄT/PUNKT,1 
MÄTPKT/BASIC,V2,V1,0,0,0,1,1,1,0 
SLUTMÄT/ 
TILLDELA/V2 = V2+1 
KOMMENTAR/RAPP,"Läge för E1[" + V2 + "," + V1 + "] :" + F1[V2,V1].XYZ 
SLUT_SÅLÄNGE/ 
TILLDELA/V1 = V1+1 
SLUT_SÅLÄNGE/ 

Genom det här kodsegmentet skapas ett rutnät med 3 x 5 rutor och 15 mätta punkter. 
Med kommandot ARRAY-INDEX begränsas den första dimensionen för elementgruppen till 1 till och med 5. I 
rapporten visas objekten inte som E1[1] – E1[15] utan som E1[1, 1] – E1[5, 3] som bättre motsvarar 
elementlayouten. Observera att kommandot även gäller den elementgrupp som använder en tvådimensionell 
arraysyntax. 
Så här infogar du ett Array-index-objekt i ett detaljprogram: 

1. Skriv "Array" på en tom rad i Redigeringsfönstret. 
2. Tryck på TABB-tangenten.  

Obs! Om kryssrutan Visa klammer för elementgrupper är avmarkerad visas inte elementet med det namn som 
finns inom klamrarna. Se "Visa klammer för elementgrupper" i kapitlet "Göra inställningar". 

Mätpunktsarrayer 
Mätpunkterna för ett visst element finns tillgängliga som en array som du kommer åt via uttryck som använder en 
arraysyntax med formatet <ElemID>.Hit[<Arrayuttryck>].<Tillägg> eller formatet 
<ElemID>.RawHit[<Arrayuttryck>].<Tillägg>. Med Hit returneras mäthuvudskompenserade data om 
mäthuvudskompenseringen är aktiverad. Med RawHit returneras alltid okompenserade data. Giltiga tillägg är X, Y, 
Z, I, J, K, TX, TY, TZ, TI, TJ, TK, XYZ, TXYZ, IJK och TIJK 
Cirkel1.Hit[1].XYZ Den mätta centroiden 

(mäthuvudskompenserad) för 
mätpunkt 1 för "Cirkel1". 

Cirkel1.Hit[2].IJK Den mätta vektorn för mätpunkt 2 
för "Cirkel1". 

Det finns mätpunktsdata för alla objekt med mätpunkter oavsett om de faktiska mätpunkterna visas i 
Redigeringsfönstret eller inte. På så sätt kan du hämta mätpunkter för scanåtgärder och autoelement. 
I följande ämnen beskrivs några ytterligare arrayfunktioner som kan vara användbara för att hitta de lägsta eller 
högsta punkterna vid scanning av ett element. 
Tilldela ett intervall av mätpunkter till en grupp  
Med följande syntax kan du tilldela ett intervall av mätpunkter till en array: 
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<Element-ID>.<Mätpunktstyp>[<Startnr>..<Slutnr>].<Tillägg> 
där 

<Element-ID> är elementets namn. 
<Mätpunktstyp> antingen kan vara ordet "HIT" för kompenserade data eller "RAWHIT" för okompenserade 
data. Om mäthuvudskompenseringen har avaktiverats är de returnerade värdena alltid okompenserade. 
<Startnr> är ett uttryck som identifierar det första indexvärdet i mätpunktsintervallet. 
<Slutnr> är ett uttryck som identifierar det sista indexvärdet i mätpunktsintervallet. 
<Tillägg> identifierar datatypen. Möjliga tillägg är bland annat följande mätta eller teoretiska datatyper: 

• X – mätta X-värden för mätpunkterna 
• Y – mätta Y-värden för mätpunkterna 
• Z – mätta Z-värden för mätpunkterna 
• XYZ – mätta XYZ-värden för mätpunkterna 
• I – mätta I-värden för mätpunkterna 
• J – mätta J-värden för mätpunkterna 
• K – mätta K-värden för mätpunkterna 
• IJK – mätta IJK-värden för mätpunkterna 

  
• TX – teoretiska X-värden för mätpunkterna 
• TY – teoretiska Y-värden för mätpunkterna 
• TZ – teoretiska Z-värden för mätpunkterna 
• TXYX – teoretiska XYZ-värden för mätpunkterna 
• TI – teoretiska I-värden för mätpunkterna 
• TJ – teoretiska J-värden för mätpunkterna 
• TK – teoretiska K-värden för mätpunkterna 
• TIJK – teoretiska IJK-värden för mätpunkterna 

Exempel: 
TILLDELA/V1 = 
SCAN1.HIT[1..10].X 

V1 tilldelas till en array med 10 
värden som är de mätta X-värdena 
från de 10 första mätpunkterna för 
SCAN1. 

TILLDELA/V2 = 
SCAN1.HIT[1..SCAN1.NUMHITS].XYZ 

V2 tilldelas till en array med 
punkter från var och en av 
centroiderna för mätpunkterna i 
scanåtgärden. 

Sortera grupper  
I PC-DMIS kan du sortera arrayer i stigande eller fallande ordning. Uttrycken nedan tar en array och returnerar en 
sorterad array: 
För sortering i stigande ordning ska du 
använda: 
SORTUP(<array>) 

För sortering i fallande ordning ska du 
använda: 
SORTDOWN(<array>) 

Exempel: 
TILLDELA/V1 = 
ARRAY(5,8,3,9,2,6,1,7) 

V1 tilldelas arrayen "5,8,3,9,2,6,1,7" 

TILLDELA/V2 = SORTUP(V1) V2 kommer att innehålla arrayvärdena ovan sorterade i 
stigande ordning: "1,2,3,5,6,7,8,9" 

TILLDELA/V2 = SORTDOWN(V1) V2 kommer att innehålla arrayvärdena ovan sorterade i 
fallande ordning: "9,8,7,6,5,3,2,1" 
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Returnera det största eller minsta indexvärdet från en grupp:  
Genom att använda följande funktioner kan du mata in en array i en funktion och returnera indexvärdet för det 
element som har det högsta eller lägsta värdet: 
Om du vill att indexvärdet för elementet 
med det högsta värdet ska returneras 
använder du: 
MAXINDEX(<array>) 

Om du vill att indexvärdet för elementet 
med det lägsta värdet ska returneras 
använder du: 
MININDEX(<array>) 

Exempel: 
TILLDELA/V1 = 
ARRAY(5,8,3,9,2,6,1,7) 

V1 tilldelas arrayen "5,8,3,9,2,6,1,7" 

TILLDELA/V2 = MAXINDEX(V1) V2 innehåller arrayens indexvärde 4. Det faktiska värdet för 
arrayelementet är 9. 

TILLDELA/V3 = MININDEX(V1) V3 innehåller arrayens indexvärde 7. Det faktiska värdet för 
arrayelementet är 1. 

Du kan därefter använda returnerade indexvärden för att hämta det faktiska värdet för arrayelementet. 
Returnera sorterade indexvärden från en grupp:  
Du kan använda följande funktioner för att mata in en array i en funktion, sortera arrayens värden i stigande eller 
fallande ordning och därefter returnera indexvärdena: 
Om du vill returnera indexvärdens i en 
array sorterade efter deras värden från 
högsta till lägsta använder du: 
MAXINDICES(<array>) 

Om du vill returnera indexvärdens i en 
array sorterade efter deras värden från 
lägsta till högsta använder du: 
MINIDICES(<array>) 

Exempel: 
TILLDELA/V1 = 
ARRAY(4,8,2,9,5,7) 

V1 tilldelas arrayen "4,8,2,9,5,7" 

TILLDELA/V2 = MAXINDICES(V1) V2 innehåller en array med följande värden: "4,2,6,5,1,3" 
TILLDELA/V3 = MININDICES(V1) V3 innehåller en array med följande värden: "3,1,5,6,2,4" 
Exempel på användning av gruppfunktioner för att söka efter minsta och största punkter i en scanåtgärd  
Huvudsyftet med de funktioner för mätpunktsarrayer som diskuteras ovan är att du enkelt ska kunna söka efter de 
lägsta och högsta punkterna i en scan. 
Använd följande uttryck för att utvärdera den punkt från SCAN1 som har det högsta mätta X-värdet: 
TILLDELA/MAXPKTINDEX = MAXINDEX(SCAN1.HIT[1..SCAN1.NUMHITS].X) 
D1 = POSITION FÖR ELEMENT SCAN1.HIT[MAXPTINDEX] 

   
Använd följande uttryck om du vill söka efter de tre högsta punkterna på Z-axeln i SCAN2: 
TILLDELA/MI = MAXINDICES(SCAN2.HIT[1..SCAN2.NUMHITS].Z) 
TILLDELA/TREPUNKTER = ARRAY(SCAN2.HIT[MI[1]].XYZ, SCAN2.HIT(MI[2]].XYZ, 
SCAN2.HIT[MI[3]].XYZ) 

 
Variabelarrayer 
Variabelarrayer behöver inte deklareras. Variabelarrayer skapas via tilldelningskommandot om uttrycket på höger 
sida av tilldelningskommandot beräknas till en array eller om vänster sida av tilldelningskommandot refererar till 
ett element i en variabelarray. 
Tilldela/V1 = Array(3, 4, 5, 
6, 7) 

Det skapas en array med 5 
element som tilldelas till V1. 

Tilldela/V2 = V1[3] Värdet för det tredje elementet i 
array V1 tilldelas till V2: 5 

Tilldela/V1[4] = 23 Det 4:e elementet i array V1 
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tilldelas till 23. 
  
Arrayer skapas och allokeras dynamiskt. Därför kan du skapa en array genom att använda en arrayreferens på 
vänster sida av ett tilldelningskommando. 
Tilldela/V3[5] = 8 Det skapas dynamiskt en array där 

det 5:e elementet är lika med 8. 
  
Om det görs en referens till ett arrayelement som inte tidigare har fått något värde blir arrayuttrycket 0. 
Tilldela/V3[5] = 8   
Tilldela/V4 = V3[5] V4 får värdet 8. 
Tilldela/V5 = V3[6] Om V3 inte har något sjätte 

värde får V5 värdet 0. 
  
Precis som för övriga typer av arrayer kan du använda uttryck inom hakparenteser. 
Tilldela/V3[5] = 8   
Tilldela/V4 = V3[2+3] V4 får värdet 8. 
  
Variabelarrayer kan ha flera dimensioner. 
Tilldela/V6 = Array(Array(4, 
7, 2), Array(9, 2, 6)) 

V6 görs till en 2 gånger 3-
dimensionell array där V6[1, 1] är 
lika med 4, V6[1, 2] är lika med 7, 
V6[1, 3] är lika med 2, V6[2, 1] är 
lika med 9, V6[2,2] är lika med 2 
och V6[2,3] är lika med 6. 

Tilldela/V7 = V6[2,1] V7 får värdet 9. 
  
Variabelarrayer kan ha negativa index: 
Tilldela/V8[-3] = 5 Det –3:e indexet för array V8 får 

värdet 5. 
  
Arraytilldelning ersätter tidigare värden: 
Tilldela/V8 = "Hej" Variabeln V8 är lika med 

strängvärdet "Hej". 
Tilldela/V8[2] = 5 V8 är inte längre ett värde av typen 

sträng utan av typen array, vars 
andra element har värdet 5. 

Tilldela/V8 = 9 V8 är inte längre ett värde av typen 
array utan av typen heltal med 
värdet 9. 

  
Arrayer kan bestå av flera typer: 
Tilldela/V9 = Array("Hej", 3, 
2.9, {ELEM1}) 

Array V9 skapas med 4 element. 
Det första elementet är av typen 
sträng, det andra elementet av 
typen heltal, det tredje elementet 
av typen flyttal och det fjärde 
elementet en pekare som pekar till 
ELEM1. 

  
Du kan öka storleken på en array så att den innehåller fler element: 
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TILLDELA/V10=ARRAY(3,1,5) 
TILLDELA/V10[LEN(V1)+1]=7 

Det första uttrycket skapar först en 
array V10 med 3 element (3 ,1 och 
5). Det andra uttrycket lägger 
sedan till ett element i V10 och ger 
detta element värdet 7. 

  
   
Operatorer för uttryck 
I PC-DMIS används följande grundläggande operatorer: 

+ Addition: <Uttryck> + <Uttryck>  
Uttrycken adderas. När det gäller strängar slås de samman. 
- Subtraktion: <Uttryck> - <Uttryck>  
Det andra uttrycket subtraheras från det första uttrycket. 

* Multiplikation: <Uttryck> * <Uttryck>  
Uttrycken multipliceras. 
/ Division: <Uttryck> / <Uttryck> 
Det första uttrycket divideras med det andra uttrycket. 
^ Exponent: <Uttryck> ^ <Uttryck> 
Ger det första uttrycket upphöjt med det andra uttryckets värde. 
% Rest: <Uttryck> % <Uttryck> 
Returnerar resten av det första uttrycket dividerat med det andra uttrycket. 

- Additiv invers -<Uttryck> 
Returnerar uttryckets additiva invers. 
! Logiskt icke: !<Uttryck> 
Returnerar uttryckets logiska icke. 
== Lika med: <Uttryck> == <Uttryck> 
Blir 1 om uttrycken är lika. I annat fall blir uttrycket 0. (Det används två likhetstecken för att skilja den här 
operatorn från tilldelningsoperatorn = i tilldelningskommandot.) 

<> Inte lika med: <Uttryck> <> <Uttryck>  
Blir 1 om uttrycken är lika. I annat fall blir uttrycket 0. 
> Större än: <Uttryck> > <Uttryck> 
Blir 1 om det första uttrycket är större än det andra uttrycket. I annat fall blir uttrycket 0. 
>= Större än eller lika med: <Uttryck> >= <Uttryck> 
Blir 1 om det första uttrycket är större än eller lika med det andra uttrycket. I annat fall blir uttrycket 0. 
< Mindre än: <Uttryck> < <Uttryck> 
Blir 1 om det första uttrycket är mindre än det andra uttrycket. I annat fall blir uttrycket 0. 

<= Mindre än eller lika med: <Uttryck> <= <Uttryck> 
Blir 1 om det första uttrycket är mindre än eller lika med det andra uttrycket. I annat fall blir uttrycket 0. 
OCH Logiskt och:<Uttryck> OCH <Uttryck> 
Blir 1 om inget av uttrycken blir 0. I annat fall blir uttrycket 0. 
ELLER Logiskt eller: Uttryck> ELLER <Uttryck> Blir 1 om något av uttrycken inte blir 0. I annat fall blir uttrycket 
0. 
() Parentes: (<Uttryck>) 
Ger företräde till beräkningen av uttrycket inom parentes. 

Prioritetsordning 
Uttryck beräknas enligt prioritetsordningen nedan (från den högsta prioriteten till den lägsta). 
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Högsta prioritet 
• Operander 
• (Unärt minus), !, (), funktioner (bl.a. ABS, COS, STR, LGD, KRYSS) 
• ^ 
• *, /, % 
• +, - 
• ==, <>, <, <=, >, >= 
• OCH 
• ELLER 

Lägsta prioritet 
Funktioner 
Funktioner är uttryck som är specifika för PC-DMIS eller användardefinierade uttryck som hämtar parametrar och 
sedan returnerar resultat. Parametrarna sätts in i uttrycken innan uttrycken beräknas. 
  
Lista över funktioner 
Följande lista innehåller samtliga funktioner som är tillgängliga på uttrycksspråket i PC-DMIS. Om du  

• ABS (matematisk) 
• ACOS (matematisk) 
• ANGLEBETWEEN (punkt) 
• ARCSEGMENTENDINDEX (övrig) 
• ARCSEGMENTSTARTINDEX (övrig) 
• ARRAY (array) 
• ASIN (matematisk) 
• ATAN (matematisk) 
• CHR (sträng) 
• COS (matematisk) 
• CROSS (punkt) 
• DEG2RAD (matematisk) 
• DELTA (punkt) 
• DIST2D (pekare) 
• DIST3D (pekare) 
• DOT (punkt) 
• ELEMENT (sträng) 
• EOF (övrig) 
• EOL (övrig) 
• EQUAL (array) 
• EQUAL (sträng) 
• EXP (matematisk) 
• FORMAT (sträng) 
• FUNCTION (funktion) 
• GETCOMMAND (pekare) 
• GETSETTING (sträng) 
• GETTEXT (sträng) 
• IF (övrig) 
• INDEX (sträng) 
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• ISIOCHANNELSET (övrig) 
• LEFT (sträng) 
• LEN (array) 
• LEN (pekare) 
• LEN (sträng) 
• LINESEGMENTENDINDEX (övrig) 
• LINESEGMENTSTARTINDEX (övrig) 
• LN (matematisk) 
• LOG (matematisk) 
• LOWERCASE (sträng) 
• MAX (array) 
• MID (sträng) 
• MIN (array) 
• MPOINT (punkt) 
• ORD (sträng) 
• PCDMISAPPLICATIONPATH (sträng) 
• PCDMISUSERHIDDENDATAPATH (sträng) 
• PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH (sträng) 
• PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH (sträng) 
• PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH (sträng) 
• PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH (sträng) 
• PROBEDATA (övrig) 
• QUALTOOLDATA (övrig) 
• RAD2DEG (matematisk) 
• HÖGER (sträng)  
• ROUND (matematisk) 
• SIN (matematisk) 
• SQRT (matematisk) 
• SYSTEMDATE (sträng) 
• SYSTEMTIME (sträng) 
• SYSTIME (sträng)   
• TAN (matematisk) 
• TUTORELEMENT (övrig) 
• UNIT (punkt) 
• UPPERCASE (sträng) 

Strängfunktioner 
Följande funktioner används med textsträngar 
CHR 

CHR Teckenomvandling: CHR(<Heltal>) 
Returnerar en sträng som består av det tecken som motsvarar ASCII-decimalvärdet. 

ELEMENT 
ELEMENT Avgränsad position för en delsträng: ELEMENT(<Heltal>, <Sträng1>, <Sträng2>) 
Returnerar den n:te delsträngen (elementet) från sträng2 genom att använda sträng1 som den 
avgränsande text som delar upp elementen i sträng2. Om String2 är "6, 12, 8, 4, 5" och String1 är "," är de 
fem element som kan hämtas individuellt med elementkommandot "6", "12", "8" "4" och "5". 
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EQUAL 
EQUAL Skiftlägesokänslig jämförelse av strängvärden: EQUAL(<Sträng>, <Sträng>) 
Jämför två strängvärden (utan att ta hänsyn till skiftläget) för att avgöra om de är identiska. Returnerar 1 
om strängvärdena är identiska och 0 om de inte är det. 

FORMAT 
FORMAT Format: FORMAT(<Sträng>,<Heltal, decimaltal eller punkt>) 
Den här funktionen använder två uttryck och returnerar en formaterad sträng, på samma sätt som om du 
använder funktionen sprintf i C++. 

• Uttryck 1 bör vara av typen sträng och innehålla en eller tre 
formatspecifikationer. Om uttycket inte är av typen sträng görs det ett försök att 
omvandla det till en sträng vid uttrycksutvärderingen. Strängen ska innehålla en 
formatspecifikation om uttryck 2 är något av typerna heltal eller decimaltal och tre 
formatspecifikationer (se avsnitten nedan) om uttryck 2 är av typen punkt. 
• Uttryck 2 förväntas vara av typen heltal, decimaltal eller punkt. Om det 
används någon annan typ blir uttryckets värde 0. 

Formatspecifikationer för funktionen Format: 
Formatspecifikationen bör ha samma syntax som en formatspecifikation i funktionen sprintf på 
programmeringsspråket C++. 
En formatspecifikation består av valfria och obligatoriska fält och har följande syntax: 

%[flaggor] [bredd] [.decimaler] typ 
Varje fält i formatspecifikationen är antingen ett enstaka tecken eller ett siffervärde som anger ett visst 
formatalternativ. Den enklaste formatspecifikationen använder endast procenttecknet och ett typtecken 
(till exempel %d). Om ett procenttecken följs av ett tecken som saknar betydelse som ett formatfält 
kopieras tecknet till STDOUT. Om du till exempel vill skriva ut ett procenttecken använder du %%. 
De valfria fälten för flagga, bredd och antal decimaler, som visas före typtecknet, styr andra delar av 
formateringen. De beskrivs nedan: 

flaggor Dessa valfria tecken styr utskriftsjustering och utskrift av tecken, mellanslag, decimaltecken och 
oktala/hexadecimala prefix. Det kan förekomma mer än en flagga i en formatspecifikation. 

Följande är de tillåtna flaggorna: 
–  
Betydelse: Vänsterjustera resultatet inom den angivna fältbredden.  
Standardvärde: Högerjustera. 
+  
Betydelse: Ange ett tecken (+ eller –) som prefix till det utmatade värdet om värdet tar ett tecken.  
Standardvärde: Tecken visas endast för värden med ett negativt tecken (–). 
0  
Betydelse: Om bredd har prefixet 0 läggs det till nollor så att den minsta tillåtna bredden nås. 0 
ignoreras om både 0 och – visas. 0 ignoreras om 0 anges tillsammans med ett heltalsformat (i, u, x, 
X, o, d).  
Standardvärde: Ingen utfyllnad. 
mellanslag (" ")  
Betydelse: Ange mellanslag som prefix till utdatavärdet om utdatavärdet tar ett tecken och är 
positivt. Mellanslag ignoreras om både flaggorna för mellanslag och + visas.  
Standardvärde: Inga mellanslag. 
#  
Betydelse 1: När flaggan # används med någon av typerna o, x eller X anger den prefixet 0, 0x 
respektive 0X till utmatade värden som inte är noll.  
Standardvärde 1: Inget prefix.  
Betydelse 2: När flaggan # används med någon av typerna e, E eller f tvingar den det utmatade 
värdet att alltid innehålla ett decimaltecken.  
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Standarvärde 2: Decimaltecknet visas endast om det följs av siffror.  
Betydelse 3: När flaggan # används med någon av typerna g eller G tvingar den det utmatade 
värdet att alltid innehålla ett decimaltecken och förhindrar att eftersläpande nollor trunkeras.  
Standardvärde 3: Decimaltecknet visas endast om det följs av siffror. Eftersläpande nollor 
trunkeras.  
Obs! Ignoreras om den används med typerna d, i eller u. 

bredd Detta andra valfria fält, eller argument, styr det minsta antalet utskrivna tecken. Det är ett icke-
negativt decimalt heltal. 

• Om antalet tecken i det utmatade värdet är färre än den angivna bredden läggs 
det till mellanslag till vänster eller höger om värdena – beroende på om flaggan – (för 
vänsterjustering) anges – tills värdet uppnår den minsta bredden. 
• Om bredd har prefixet 0 läggs det till nollor så att den minsta tillåtna bredden 
nås (används inte för vänsterjusterade värden). 
• Breddspecifikationen leder aldrig till att värden trunkeras. Om antalet tecken i 
det utmatade värdet är större än den angivna bredden, eller om det inte anges någon 
bredd, skrivs samtliga tecken i värdet ut (beroende på decimalspecifikationen nedan). 

decimaler Detta tredje valfria fält, eller argument, anger antal tecken som ska skrivas ut, antalet 
decimaler eller antalet gällande siffror. Till skillnad från breddspecifikationen kan 
decimalspecifikationen innebära att det utmatade värdet trunkeras eller att ett flyttalsvärde avrundas. 
Det är ett icke-negativt decimalt heltal som inleds med en punkt (.) 
typ Detta obligatoriska tecken anger om det associerade argumentet är av typen heltal, decimaltal eller 
punkt. Nedan följer en lista över tillgängliga typer. 

d – decimalt heltal med tecken 
i – decimalt heltal med tecken 
o – oktalt heltal utan tecken 
u – decimalt heltal utan tecken 
x – hexadecimalt heltal utan tecken som använder "abcdef" 
X – hexadecimalt heltal utan tecken som använder "ABCDEF" 
e – decimaltal i exponentform [-]d.dddd e [tecken]ddd 
E – samma som e bortsett från att exponenten inleds med E 
f – decimaltal med formen [-]dddd.dddd 
g – formateras till formatet e eller f beroende på vilket av formaten som är mest kompakt 
G – samma som g bortsett från att exponenten inleds med E 

Exempel på FORMAT: 
I följande exempel visas flera kommandon som använder FORMAT-funktionen i ett detaljprogram: 
TILLDELA/V1 = 
MÄTHUVUDSDATA("OFFSET") 

V1 blir typen punkt som står för 
offset-värden för det aktuella 
mäthuvudet. Med de värden från 
detaljprogrammet som används 
för det här exemplet blir V1: 
<-1.8898, 1.8898, 
5.704> 

TILLDELA/V3 = FORMAT("%.5f, %.5f, 
%.5f", V1) 

V3 blir typen sträng. 
Strängvärdet formateras med 
punktobjektet för variabel V1. 
Nu är V3:  
-1.88976, 1.88976, 
5.70403 

TILLDELA/V4 = 1,123456789  V4 blir typen decimaltal. 
TILLDELA/V5 = FORMAT("%.5f ", V4) 
+ FORMAT("%.6f ", V4) + 

V5 blir typen sträng med följande 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1545 

FORMAT("%.7f ", V4) + 
FORMAT("%.8f", V4) 

värde: 
1.12346 1.123457 
1.1234568 1.12345679 

TILLDELA/V6A = "Värdet för V4 är: 
" + FORMAT("%.8f, V4) 

V6A blir typen sträng med 
värdet: 
Värdet för V4 är: 
1.12345679 

TILLDELA/V6B = FORMAT("Värdet för 
V4 är %.8f", V4) 

Uttryckets resultat är detsamma 
som för V6A ovan. 

TILLDELA/V7 = 4444 V7 blir typen decimaltal eftersom 
alla tal räknas som typen 
decimaltal om de inte omvandlas 
till typen heltal. 

TILLDELA/V8 = FORMAT("%o", 
INT(V7)) 

V8 blir typen sträng med följande 
värde: 
10534 

TILLDELA/V9 = FORMAT("%u", INT(-
1)) 

V9 blir typen sträng med följande 
värde: 
4294967295 

TILLDELA/V10 = FORMAT("%x", 
INT(2143)) 

V10 blir typen sträng med 
följande värde: 
85f 

TILLDELA/V11 = FORMAT("%X", 
INT(9567)) 

V11 blir typen sträng med 
följande värde: 
255F 

TILLDELA/V12 = FORMAT("%e", 
0.0005432) 

V12 blir typen sträng med 
följande värde: 
5.432000e-004 

TILLDELA/V13 = FORMAT("%E", 
145.3421) 

V13 blir typen sträng med 
följande värde: 
1.453421E+002 

TILLDELA/V14 = FORMAT(",%6d,", 
INT(1)) 

V14 blir typen sträng med 
följande värde: 
, 1, 

TILLDELA/V15 = FORMAT(",%-6d,", 
INT(1)) 

V15 blir typen sträng med 
följande värde: 
,1 , 

  
  

GETSETTING 
GETSETTING Med den här funktionen kan du returnera olika inställningar för PC-DMIS beroende på vilket 
strängvärde som infogas i funktionen. 
GETSETTING(<Sträng>) 
Du kan använda följande strängvärden: 

• "DCC Mode" – Returnerar 1 om PC-DMIS är i CNC-läge, annars 0. 
• "Manual Mode" – Returnerar 1 om PC-DMIS är i manuellt läge, annars 0. 
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• "Current Alignment" – Returnerar ett strängvärde för den aktuella uppriktningen. 
• "Current Workplane" – Returnerar ett strängvärde för det aktuella arbetsplanet. 
• "Workplane Value" – Returnerar ett numeriskt värde för det aktuella arbetsplanet. 
• "PreHit" – Returnerar värdet för den aktuella insträckan som ett dubbelt precisionstal. 
• "Retract" – Returnerar värdet för den aktuella återgången som ett dubbelt precisionstal. 
• "Check" – Returnerar det aktuella testvärdet som ett dubbelt precisionstal. 
• "Touch Speed" – Returnerar det aktuella värdet för mäthastigheten som ett dubbelt 
precisionstal. 
• "Move Speed" – Returnerar det aktuella värdet för transporthastigheten som ett 
dubbelt precisionstal. 
• "Fly Mode" – Returnerar 1 om PC-DMIS är i läget Genvägar, annars 0. 
• "Ph9 present" – Returnerar 1 om det används ett PH9/PH10, annars 0. 
• "Manual CMM " – Returnerar 1 om mätmaskinen är manuell, annars 0. 
• "LangStr(<Number or ID>)" – Returnerar en sträng från PC-DMIS resurser i det aktuella 
språket från ett resurs-ID-nummer eller från en av följande ID:n: 
"Yes", "No", "Oper", "Rept", "Input", "Doc", "YesNo", "Readout", "Internal", "External", "Rect ", 
"Polr ", "Out", "In", "Least_Sqr", "Min_Sep", "Max_Insc", "Min_CircSc", "Fixed_Rad", 
"Workplane", "Xaxis", "YAxis", "ZAxis", "Xplus", "Xminus", "YPlus", "YMinus", "ZPlus", "ZMinus", 
"Point", "Plane", "Line", "Circle", "Sphere", "Cylinder", "Round_Slot", "Square_slot", "Cone" eller 
"None". 
 
Om du använder ett positivt tal som värde hämtas strängvärdet från resursens dll-fil. Om du 
använder ett negativt tal hämtas strängvärdet från filen string.dll (strängtabellen). 
• "Extended Sheet Metal" – Returnerar 1 om kryssrutan Visa utökade 
tunnplåtsfunktioner i dialogrutan Inställningsval har markerats, i annat fall returneras 0. 
• "LastHitMove(X)" – Returnerar X-värdet för det senaste MÄTPKT /BASIC- eller 
VIA/PUNKT-kommandot. PC-DMIS måste vara i CNC-läge för att detta ska fungera. 
• "LastHitMove(Y)" – Returnerar Y-värdet för det senaste MÄTPKT/BASIC- eller 
VIA/PUNKT-kommandot. PC-DMIS måste vara i CNC-läge för att detta ska fungera. 
• "LastHitMove(Z)" – Returnerar Z-värdet för det senaste MÄTPKT/BASIC- eller 
VIA/PUNKT-kommandot. PC-DMIS måste vara i CNC-läge för att detta ska fungera. 

För att avgöra om PC-DMIS är i manuellt läge eller CNC-läge kan du använda funktionen GETSETTING så här: 

Exempel: 
TILLDELA/CNC_LÄGE_VAR = GETSETTING("DCC Mode") 
ger variabeln CNC_LÄGE_VAR värdet 1 om PC-DMIS är i CNC-läge, annars 0. 
TILLDELA/MANUELLT_LÄGE_VAR = GETSETTING("Manual Mode") 
ger variabeln MANUELLT_LÄGE_VAR värdet 1 om PC-DMIS är i manuellt läge, annars 0. 

Se följande exempel på hur du avgör vilket som är det aktuella arbetsplanet: 

Exempel: 
TILLDELA/ARBETSPLAN_ID = GETSETTING("aktuellt arbetsplan") 
ger variabeln ARBETSPLAN_ID strängvärdet för det aktuella arbetsplanet (ZPLUS, ZMINUS osv.). 
TILLDELA/ARBETSPLAN_VÄRDE = GETSETTING("arbetsplanvärde") 
ger variabeln ARBETSPLAN_VÄRDE ett numeriskt värde som representerar arbetsplanet. Arbetsplanen har 
följande associerade värden: ZPLUS = 0, ZMINUS = 3, XPLUS = 1, XMINUS = 4, YPLUS = 2 eller YMINUS = 5.  

GETTEXT 
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GETTEXT Returnerar den aktuella texten från det angivna datafältet: GETTEXT(<Sträng eller 
heltal>, <Heltal>, <Pekare>) 
Funktionen har tre fält. 
Det första fältet – nummer på eller beskrivning av datafält 
Första fältet kan vara antingen en strängbeskrivning av datafältet som visas av objektet (A) i bilden nedan 
eller datafältets nummer som visas i objekt (C) i bilden nedan. 
Obs! Objekt (B) i bilden nedan används för denna funktion men kan ibland användas vid automatisering 
eller rapportuttryck. 
Så här hämtar du värdena: 

1. Ställ in PC-DMIS i kommandoläge. Högerklicka i Redigeringsfönstret. En snabbmeny öppnas. 
2. På snabbmenyn väljer du Ändra popup-visning och sedan Datatypsinformation. 
3. Håll musen över ett datafält i Redigeringsfönstret. Dataelementets typbeskrivning, 

typnummer och typindex visas. 

Obs! Eftersom typbeskrivningen kan skilja sig åt mellan olika språk bör du använda typnumret om 
detaljprogrammet används på ett annat språk än det aktuella språket för PC-DMIS . 

 
Exempel på datatypsinformation som visar typbeskrivning (A), typsträng-ID (B). typnummer (C) och typindex 
(D). 
Det andra fältet – typindex 
Det andra fältet är typindexet, visas som (D) i bilden nedan. Fältet är vanligtvis noll om det inte finns flera 
förekomster av samma typ av fält i samma kommando som flera KATALOG-fält som visas i bilden ovan. Du 
hämtar värdet för det här fältet på samma sätt som för det första fältet. 
Det tredje fältet – kommandopekare 
Det tredje fältet är en kommandopekare. Den pekar på det kommando som innehåller fältet som texten 
hämtas från. Du kan ange fältet antingen genom att använda en kommandopekarnotering (t.ex. {F15}) eller 
genom uttrycket GETCOMMAND som i det här exemplet. 

Exempel:  
TILLDELA/V1 = GETTEXT("Typ av bästanpassning", 0, {F15}) 
Detta kommando tilldelar V1 det aktuella växlingsbara värdet för typen av bästanpassning för elementet 
F15. 
TILLDELA/V2 = GETCOMMAND("Kommentar", "TOP", 1) 
TILLDELA/V3 = GETTEXT("Kommentarstyp", 1, V2) 
V2 tilldelas en pekare till den första kommentaren från början av detaljprogrammet. 
V3 tilldelas värdet för det växlingsbara fältet för kommentarstyp. Om den första kommentaren i 
detaljprogrammet är en kommentar som visas för operatören kommer värdet för V3 att vara strängvärdet 
"OPER". 

Läs i "Pekarfunktioner" för information om hur du anger en pekare för ett kommando. 
INDEX 
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INDEX Position för en delsträng: INDEX(<Sträng>, <Sträng>) 
Returnerar den andra strängens position i den första strängen. Det första tecknet i strängen är 1. Om 
värdet noll returneras hittades inte delsträngen i strängen. 
Ett enkelt exempel på den här funktionen finns i "Kodexempel för Läs rad" i kapitlet "Använda 
indata/utdata i filer". 

LEFT 
LEFT De n vänstra tecknen i strängen: LEFT(<Sträng>, <Sträng>) 
Returnerar en sträng som består av de n vänstra tecknen som anges i det andra uttrycket från strängen i 
det första uttrycket. Det första uttrycket omvandlas till typen sträng, det andra uttrycket till typen heltal. 
Ett enkelt exempel på den här funktionen finns i "Kodexempel för Läs rad" i kapitlet "Använda 
indata/utdata i filer". 

LEN 
LEN Strängens längd: LEN(<Sträng>) 
Returnerar antalet tecken i strängen. 

LOWERCASE 
LOWERCASE Skapar en sträng med gemener: LOWERCASE(<Sträng>) 
Returnerar en sträng som är motsvarigheten i gemener av strängen. 

MID 
MID De n mittersta tecknen i en sträng: MID(<Sträng>, <Heltal>, <Valfritt heltal>) 
Returnerar en delsträng som består av de tecken som anges i den första parametern med början vid den 
position som anges i den andra parametern och består av det antal tecken som anges i den tredje 
parametern. Om det inte finns någon tredje parameter anges resten av tecknen. 
Ett enkelt exempel på den här funktionen finns i "Kodexempel för Läs rad" i kapitlet "Använda 
indata/utdata i filer". 

ORD 
ORD Omvandling av ordningstal: ORD(<Sträng>)  
Returnerar ASCII-värdet (som heltal) för det första tecknet i strängen. (0-255). 

PCDMISAPPLICATIONPATH 
PCDMISAPPLICATIONPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISAPPLICATIONPPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till programkatalogen där PC-DMIS finns installerat. I 
denna katalog finns programkörningsfilen och andra programfiler som behövs för att köra PC-DMIS. 

PCDMISUSERHIDDENDATAPATH 
PCDMISUSERHIDDENDATAPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISUSERHIDDENDATAPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till katalogen med dolda användardata, som används 
i PC-DMIS. I "Om Filplatser" finns det mer information om vilka filer som finns i denna katalog. 

PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH 
PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISUSERHIDDENDATAPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till katalogen med synliga användardata, som 
används i PC-DMIS.. I "Om Filplatser" finns det mer information om vilka filer som finns i denna katalog. 

PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH 
PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till katalogen med dolda systemdata som används i 
PC-DMIS. I "Om Filplatser" finns det mer information om vilka filer som finns i denna katalog. 

PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH 
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PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till katalogen med synliga systemdata som används i 
PC-DMIS. I "Om Filplatser" finns det mer information om vilka filer som finns i denna katalog. 

PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH 
PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH Visning av hela sökvägen: PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH()  
Returnerar strängvärdet som innehåller hela sökvägen till rapportkatalogen som används i PC-DMIS. I 
denna katalog finns de rapport- och etikettmallar som används i Rapportfölnstret. 

RIGHT 
RIGHT De n högra tecknen i strängen: RIGHT(<Sträng>, <Heltal>) 
Returnerar en sträng som består av de n högra tecknen som anges med heltalet från strängen. 

SYSTEMDATE 
SYSTEMDATE Systemdatum: SYSTEMDATE(<Sträng med datumformat>) 
Returnerar en datumformaterad sträng med information om det aktuella datumet. Om du till exempel 
anger kommandot SYSTEMDATE("MM'/'dd'/'yy") returneras strängen "03/15/99" om det aktuella datumet 
är 15 mars 1999. 
Använd följande strängelement för att skapa datumsträngen. Elementen måste vara i samma skiftläge som 
nedan (MM i stället för mm). Tecken som inte ingår i datumet (till exempel mellanslag) mellan element i en 
sträng med datumformat visas på samma position i den utmatade strängen som i den inmatade strängen. 
Tecken som avgränsas med apostroftecken (' ') i den inmatade strängen visas på samma position i den 
utmatade strängen men utan apostrofer. 

d - Dag i månaden med siffror. Ingen inledande nolla för ensiffriga datum. 
dd – Dag i månaden med siffror. Inledande nolla för ensiffriga datum. 
ddd – Förkortning med tre bokstäver för veckodagen. 
dddd – Det fullständiga namnet på den aktuella veckodagen. 
M – Månaden med siffror utan inledande nolla för ensiffriga månadsnummer. 
MM – Månaden med siffror med inledande nolla för ensiffriga månadsnummer. 
MMM – Månaden som en förkortning med tre bokstäver. 
MMMM – Det fullständiga namnet på månaden. 
y – Årtalet med siffror utan inledande nolla för ensiffriga årtal. 
yy – Årtalet med siffror med inledande nolla för ensiffriga årtal. 
yyyy – Årtalet med fyra siffror. 

SYSTEMTIME 
SYSTEMTIME Formaterad systemtid: SYSTEMTIME(<Sträng med tidsformat>) 
Returnerar en tidsformaterad sträng med information om den aktuella tidpunkten. Om du till exempel 
anger kommandot SYSTEMTIME("hh:mm:ss tt") returneras strängen "11:29:40 PM" om det är den aktuella 
tidpunkten. 
Använd följande strängelement för att skapa tidssträngen. Elementen måste vara i samma skiftläge som 
nedan (tt i stället för TT). Tecken som inte ingår i tidpunkten (till exempel mellanslag) mellan element i en 
sträng med tidsformat visas på samma position i den utmatade strängen som i den inmatade strängen. 
Tecken som avgränsas med apostroftecken (' ') i den inmatade strängen visas på samma position i den 
utmatade strängen men utan apostrofer. 

h - Timmar utan inledande nolla för ensiffriga timmar; 12-timmarsklocka används. 
hh – Timmar med inledande nolla för ensiffriga timmar; 12-timmarsklocka används. 
H – Timmar utan inledande nolla för ensiffriga timmar; 24-timmarsklocka används. 
HH – Timmar med inledande nolla för ensiffriga timmar; 24-timmarsklocka används. 
m – Minuter utan inledande nolla för ensiffrig minutangivelse. 
mm – Minuter med inledande nolla för ensiffrig minutangivelse. 
s – Sekunder utan inledande nolla för ensiffrig sekundangivelse. 
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ss – Sekunder med inledande nolla för ensiffrig sekundangivelse. 
t – Sträng för tidsmarkör med ett tecken, A eller P. 
tt – Sträng för tidsmarkör med flera tecken, AM eller PM. 

SYSTIME 
SYSTIME Systemtid: SYSTIME() 
Returnerar en sträng med den aktuella systemtiden. Den här funktionen skiljer sig från funktionen 
SYSTEMTIME ovan. Funktionen returnerar automatiskt dag, datum och tidpunkt, följt av året. 
Till exempel "Fri May 02 13:50:21 1997". 

Obs! Den returnerade strängen med den aktuella systemtiden justeras efter den lokala inställningen för 
tidszon . 

UPPERCASE 
UPPERCASE Skapar en sträng med versaler: UPPERCASE(<Sträng>) 
Returnerar en sträng som är motsvarigheten i versaler av strängen. 

Matematiska funktioner 
ABS 

ABS Absolutbelopp: ABS(<Decimaltal>) 
Returnerar absolutbeloppet för inmatade data. 

EXP 
EXP Exponentialfunktion: EXP(<Decimaltal>) 
Returnerar uttryckets exponentialfunktion. 

LOG 
LOG 10-logaritm: LOG(<Decimaltal>) 
Returnerar 10-logaritmen för uttrycket. 

LN 
LN Naturlig logaritm: LN(<Decimaltal>) 
Returnerar den naturliga logaritmen för uttrycket. 

ROUND 
ROUND Avrundning: ROUND(<Decimaltal>) 
Returnerar inmatade data avrundade till närmaste heltal. 

SQRT 
SQRT Kvadratrol: SQRT(<Decimaltal>) 
Returnerar kvadratroten av inmatade data. 

Trigonometriska funktioner 

Viktigt! Standardinställningen för samtliga trigonometriska funktioner är att de använder och returnerar radianer. 
Om du vill ha värden angivna i grader använder du funktionen RAD2DEG som beskrivs nedan. 

ACOS 
ACOS Arcuscosinus: ACOS(<Decimaltal>)  
Returnerar arcuscosinus för uttrycket. ACOS(5.0) returnerar till exempel 0. Med ACOS(<uttryck>) returneras i 
allmänhet arcuscosinus för uttryckets värde. 

ASIN 
ASIN Arcussinus: ASIN(<Decimaltal>) 
Returnerar arcussinus för inmatade data. 

ATAN 
ATAN Arcustangens: ATAN(<Decimaltal>) 
Returnerar arcustangens för inmatade data. 

COS 
COS Cosinus: COS(<Decimaltal>) 
Returnerar cosinus för inmatade data. 
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DEG2RAD 
DEG2RAD Grader till radianer: DEG2RAD(<Decimaltal>) 
Returnerar inmatade data delade med 360 och multiplicerade med 2Π. Omvandlar värdet från grader till 
radianer. 

RAD2DEG 
RAD2DEG Radianer till grader: RAD2DEG(<Decimaltal>) 
Returnerar inmatade data multiplicerade med 360 och delade med 2Π. Omvandlar värdet från radianer till 
grader. 

SIN 
SIN Sinus: SIN(<Decimaltal>) 
Returnerar sinus för inmatade data. 

TAN 
TAN Tangens: TAN(<Decimaltal>) 
Returnerar tangens för inmatade data. 

Obs! Funktioner med inmatade data som ligger utanför intervallet (till exempel värden för ACOS, ASIN, LOG, LN 
och SQRT som skulle kunna leda till att datorn havererar) returnerar 0. 

Punktfunktioner 
ANGLEBETWEEN 

ANGLEBETWEEN Vinkel mellan: ANGLEBETWEEN( <vektor>, <vektor>) 
Returnerar vinkeln mellan de båda vektorerna i grader. Det två parametrarna måste vara uttryck som skapar 
en vektortyp när de beräknas. För att få vektorn från ett element måste du till exempel använda element-ID:t 
följt av .IJK-tillägget. Se exemplet nedan:Se exemplet nedan: 
Exempel: 

F1 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,KARTESISKA,$ 
NOM/XYZ,<3,3,3>,$ 
MÄTT/XYZ,<3,3,3>,$ 
NOM/IJK,<1,0,0>,$ 
MÄTT/IJK,<1,0,0> 
F2 =ALLMÄN/PUNKT,BEROENDE,KARTESISKA,$ 
NOM/XYZ,<10,10,10>,$ 
MÄTT/XYZ,<10,10,10>,$ 
NOM/IJK,<0,0,1>,$ 
MÄTT/IJK,<0,0,1> 
TILLDELA/V1=F1.IJK 
TILLDELA/V2=F2.IJK 
TILLDELA/V3=ANGLEBETWEEN(V1,V2) 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,HELSKÄRM=NEJ,AUTO_FORTS=NEJ, 
"Vinkel mellan " + V1 + " och " + V2 + " är: " + V3 

CROSS 
CROSS Kryssprodukt: CROSS(<Punkt>, <Punkt>) 
Returvärdet är av typen punkt och är kryssprodukten av det första och andra uttrycket. 

DELTA 
DELTA Vektoroffset: DELTA(<Punkt>, <Punkt>, <Decimaltal>) 
I den här funktionen används det första uttrycket (punkt) för att beräkna en ny punktparameter i riktningen 
för det andra uttrycket (vektor) på en offset för det tredje uttrycket. Uttrycket DELTA(MPOINT(0,0,0), 
MPOINT(1,0,0), 10) returnerar till exempel punktparametern 100,0,0. 

DOT 
DOT Skalärprodukt: DOT(<Punkt>, <Punkt>) 
Returnerar skalärprodukten för de båda punktparametrarna (vektorerna). 

UNIT 
UNIT: Enhetsvektor: UNIT(<Punkt>) 
Returnerar en punktparameter dividerad med dess längd. Uttrycket UNIT(MPOINT(0,0,0)) returnerar till 
exempel punktparametern 0,0,1. 

MPOINT 
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MPOINT Omvandling till punkt: MPOINT(<Uttryck1>, <Uttryck2>, <Uttryck3>) 
Omvandlar de tre uttrycken till typen punkt. 
Exempel: 
TILLDELA/V1 = MPOINT(2.5,3.6,4) 
V1.X har ett värde på 2,5 
V1.Y har ett värde på 3,6 
V1.Z har ett värde på of 4,0 
Se "Omvandling till punkt". 

  
Pekarfunktioner 
DIST2D 

DIST2D: 2D-avstånd: AVST2D(<ELEMENT1>, <ELEMENT2>, <ELEMENT3>) 
Elementet måste vare inom klammerparanteser. 

Detta beräknar avståndet mellan de två första argumenten i kommandot (Element1 och Element2) vinkelrätt 
mot det tredje argumentet (Element3). 

• Om det tredje argumentet är ett plan, beräknas avståndet mellan de två första argumenten 
vinkelrätt mot planet. 
• Om det tredje argumentet är en linje eller en cylinder, beräknas avståndet mellan de två första 
argumenten vinkelrätt mot det tredje argumentet i det aktiva arbetsplanet. 

Till exempel om du använder XY-planet som ditt tredje argument så får den vektorn Z+ (0,0,1) ochavståndet 
som rapporteras är endast Z-axelns. 

Exempel 
TILLDELA/V3=DIST2D({CIR1},{CIR2},{PLN1}) 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,HELSKÄRM=NEJ,AUTO_FORTS=NEJ, 
V3 

DIST3D 
DIST3D: 3D-avstånd: DIST3D(<ELEMENT1>, <ELEMENT2>) 
Beräknar 3D-avståndet mellan Element1 och Element2. 

Elementet måste vare inom klammerparanteser. 
Exempel 
TILLDELA/V3=DIST3D({CIR1},{CIR2}) 
KOMMENTAR/OPER,NEJ,HELSKÄRM=NEJ,AUTO_FORTS=NEJ, 
V3 
  

GETCOMMAND 
GETCOMMAND: Hämtar en pekare till det kommando som anges i parametrarna: GETCOMMAND(<Heltal 
eller Sträng>, <Sträng>, <Heltal>) 

Första parametern – fält för kommandoinformation 
Den första parametern är fältet för kommandoinformation. Här anges den kommandotyp som söks. 
Följande kan användas: 

• En sträng som beskriver ett kommando. Se (A) i bilden nedan. 
• Kommandots typnummer. Se (B) i bilden nedan. 
• Det unika siffer-ID:t. Se (C) i bilden nedan. 

Om du överför det unika ID:t för kommandot behövs det inte några andra argument. 
Så här hämtar du strängen, typnumret och det unika siffer-ID:t för ett kommando: 

1. Högerklicka i Redigeringsfönstret. 
2. Välj Popup-visning | Kommandoinformation (PC-DMIS måste vara i kommandoläge). 
3. Håll musen över det önskade kommandot. Kommandots beskrivning, typnummer och 
unika siffer-ID visas i popup-fönstret. 
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Exempel på beskrivning som visar strängen (A), typnumret (B) och det unika siffer-ID:t (C) för ett 
kommando: 
Andra parametern – sökriktning 
Den andra parametern är sökriktningen. De tillåtna värdena är: 

Värde Beskrivning 
UPP Detta värde anger att sökningen 

ska börja vid det aktuella 
kommandot och utföras uppåt. 

NED Detta värde anger att sökningen 
ska börja vid det aktuella 
kommandot och utföras nedåt.  

TOP Detta värde anger att sökningen 
ska börja från början av 
detaljprogrammet och utföras 
nedåt. 

NERTILL Detta värde anger att sökningen 
ska börja med det sista objektet i 
detaljprogrammet och utföras 
uppåt. 

Tredje parametern – vilken förekomst som söks 
Den tredje parametern visar vilka förekomster av kommandot som ska finnas om flera förekomster av 
samma kommando finns i detaljprogrammet. 

Exempel: Om ett detaljprogram innehåller två förekomster av kommandot STATS/ON och du vill placera en 
pekare vid den andra förekomsten uppifrån anger du "2" som den tredje parametern och "TOP" som den 
andra parametern, vilket ger funktionen nedan. 
 
TILLDELA/V1 = GETCOMMAND("Statistics", "TOP", 2) 

Funktionen TOP kan även användas för att överföra den tredje parametern till strängfunktionen 
GETTEXT. Information om GETTEXT finns i "Strängfunktioner". 

LEN 
LEN: Räknare för pekare i slinga: LEN(<PEKARE>) 
Returnerar antalet gånger som en pekare har passerat i en slinga. Om till exempel värdet CIR1 finns i en slinga 
som upprepas 10 gånger kan du spara hur många gånger som CIR1 har mätts i en variabel genom att använda 
ett TILLDELA-kommando som det här: TILLDELA/V1=LEN({CIR1}) 

Array-funktioner 
ARRAY 
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ARRAY: Skapa array: ARRAY(<UTTRYCK 1 >, <UTTRYCK 2 >, <UTTRYCK 3 >, ...) 
Det skapas ett arrayobjekt med arrayelement enligt uttrycksparametrarna. Arrayelementen är numrerade från 
basindexet 1. 

EQUAL 
EQUAL: Jämförelse av array per element: EQUAL(<ARRAY>, <ARRAY>) 
Jämför de två arrayerna, element för element, för att avgöra om de innehåller samma element. Om dessa två 
arrayer inte är av samma storlek eller om elementen i en array inte matchar motsvarande element i den andra 
arrayen returneras 0. I annat fall returneras 1. 

LEN 
LEN: Räknar element i en array: LEN(<ARRAY>) 
Returnerar antalet element i en array. 

MAX 
MAX: Största elementet i en array: MAX(<ARRAY>) 
Returnerar det största elementet i en array. Objekt i arrayen jämförs i nummer- eller bokstavsordning. 

MIN 
MIN: Minsta elementet i en array: MIN(<ARRAY>) 
Returnerar det minsta elementet i en array. Objekt i arrayen jämförs i nummer- eller bokstavsordning. 

Övriga funktioner 
ARCSEGMENTENDINDEX 

ARCSEGMENTENDINDEX: Returnerar slutpunktens indexvärde för angivet bågsegment från en scanåtgärd: 
ARCSEGMENTENDINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>) 
<ID> – Den första parametern är ett strängvärde för scan-ID:n för vilken denna funktion hämtar indexvärdet 
för bågens slutpunkt. Det kan antingen vara ID:n inom citationstecken eller ett uttryck som när det omvandlas 
till en sträng utgör scanåtgärdens ID. 
<index> – Den andra parametern är indexvärdet för den båge som du vill hämta slutpunktvärdet från. Detta 
värde är alltid större eller lika med ett. Till exempel så kommer bågindexvärdet att vara 3 om du vill använda 
slutpunktvärdet för den tredje bågen i scanåtgärden. 
<tol1> – Den tredje parametern är den generella elementtoleransen. Det är ett högsta formatfel som används 
för att dela upp scanåtgärder i linjer eller bågar. 
<tol2> – Den fjärde parametern är en förbättringstolerans. Denna snävare tolerans används för att ta bort 
punkter i vardera änden av segmentet tills segmentets formatfel faller inom denna tolerans. 
När du har start- och slutindex för en båge kan du använda dessa punkter i ett konstruerat element för att 
konstruera ett fristående bågelement. Information om ett liknande exempel finns i "Exempel på ett 
linjeelement skapat från ett scansegment". 

ARCSEGMENTSTARTINDEX 
ARCSEGMENTSTARTINDEX: Returnerar startpunktens indexvärde för ett angivet bågsegment från en 
scanåtgärd: ARCSEGMENTSTARTINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
<ID> – Den första parametern är ett strängvärde för scan-ID:n för vilken denna funktion hämtar indexnumret 
för bågens startpunkt. Det kan antingen vara ID:n inom citationstecken eller ett uttryck som när det 
omvandlas till en sträng utgör scanåtgärdens ID. 
<index> – Den andra parametern är indexvärdet för den båge som du vill hämta startpunktvärdet från. Detta 
värde är alltid större eller lika med ett. Till exempel så kommer bågindexvärdet att vara 3 om du vill använda 
startpunktvärdet för den tredje bågen i scanåtgärden. 
<tol1> – Den tredje parametern är den generella elementtoleransen. Det är ett högsta formatfel som används 
för att dela upp scanåtgärder i linjer eller bågar. 
<tol2> – Den fjärde parametern är en förbättringstolerans. Denna snävare tolerans används för att ta bort 
punkter i vardera änden av segmentet tills segmentets formatfel faller inom denna tolerans. 
Det finns ytterligare två parametrar som styr om ett identifierat bågsegment i en scanåtgärd är acceptabelt. 
Dessa kan endast ändras i PC-DMIS Inställningar. Bågsegment som har en mindre radie än 
MinimumArcSegmentRadiusInMM avvisas. Standardvärdet för den här parametern är 2 mm. På samma sätt 
avvisas bågsegment som har en större radie än MaximumArcSegmentRadiusInMM. Standardvärdet för den här 
parametern är 2000 mm (det här värdet brukar inte behöva ändras). 
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När du har start- och slutindex för en båge kan du använda dessa punkter i ett konstruerat element för att 
konstruera ett fristående bågelement. Information om ett liknande exempel finns i "Exempel på ett 
linjeelement skapat från ett scansegment". 

EOF och EOL 
EOF och EOL: Information om dessa funktioner finns i "Söka efter slutet på en fil eller slutet på en rad" i 
kapitlet "Använda indata/utdata i filer". 

FUNCTION 
FUNKTION: Det skapas en funktion som ser ut ungefär så här: FUNKTION((<PARAM1>, <PARAM2>...), 
<UTTRYCK>) 
Det skapas en funktion som använder det antal parametrar som anges i parameterlistan och sätter in dem i 
uttrycket. 

• Det första objektet när du använder nyckelordet FUNKTION är parameterlistan. 
• Listan består av parameternamn, åtskilda av kommatecken. 
• Parameterlistan står inom parenteser. 
• Det andra objektet är uttrycket. 
• Uttrycket innehåller parameternamn där det ska läggas till parametrar när funktionen 
anropas. 

Ett exempel på detta finns i "Exempel på allmän funktion". 
GETROTABDATA 
GETROTABDATA: Returnerar data från det aktuella rundbordet: GETROTABDATA(<Parameter>) 
<Parameter> - Kan vara antingen "Center" eller "Angle". 
"Center" - Returnerar bordets XYZ-mittpunkt. 
"Angle" - Returnerar bordets aktuella vinkel. 

Exempel: 
TILLDELA/V1 = GETROTABDATA("CENTER") V1 får rundbordets XYZ-

mittpunktsvärde. 
TILLDELA/V2 = GETROTABDATA("ANGLE") V2 får rundbordets 

aktuella vinkelvärde. 
OM 

IF: Beräkning av villkorsuttryck: IF(<UTTRYCK1>, <UTTRYCK2>, <UTTRYCK3>) 
Om uttryck 1 är sant (skiljt från noll) returnerar funktionen värdet för uttryck 2; i annat fall returneras värdet 
för uttryck 3. 

ISIOCHANNELSET 
ISIOCHANNELSET: Det här uttrycket innehåller två parametrar. Den första parametern anger vilken I/O-kanal 
som markeras (det tillgängliga intervallet av värden beror på vilken maskin som används). Den andra 
parametern anger om programvaran frågar efter Arm1- eller Arm2-maskinen. Om den andra parametern är 
inställd till 1 (ett) efterfrågas Arm2-maskinens styrsystem. Om det inte finns någon andra parameter (eller om 
den har ställts in till noll) frågar I/O-kanalen efter Arm1-maskinens styrsystem. Om du inte arbetar i 
flerarmsläge är detta det enda alternativet. 
Obs! Om du anger ett ogiltigt värde för mäthuvudsdatatyp, mätspets-ID, mäthuvudsfilnamn eller 
kanalnummer blir uttrycket 0. 

Exempel:  
TILLDELA/V4 = ISIOCHANNELSET(3, 0) V4 blir lika med 1 (blir 

sant) om kanalen är 
inställd och i annat fall 
till 0 (blir falskt). 

LINESEGMENTENDINDEX 
LINESEGMENTENDINDEX: Returnerar slutpunktens indexvärde för ett angivet linjesegment från en 
scanåtgärd: LINESEGMENTENDINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
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<ID> – Den första parametern är ett strängvärde för scan-ID:n för vilken denna funktion hämtar indexnumret 
för linjesegmentets slutpunkt. Det kan antingen vara ID:n inom citationstecken eller ett uttryck som när det 
omvandlas till en sträng utgör scanåtgärdens ID. 
<index> – Den andra parametern är indexvärdet för det linjesegment som du vill hämta slutpunktvärdet från. 
Detta värde är alltid större eller lika med ett. Till exempel så kommer linjeindexvärdet att vara 3 om du vill 
använda slutpunktvärdet för det tredje linjesegmentet i scanåtgärden. 
<tol1> – Den tredje parametern är den generella elementtoleransen. Det är ett högsta formatfel som används 
för att dela upp scanåtgärder i linjer eller bågar. 
<tol2> – Den fjärde parametern är en förbättringstolerans. Denna snävare tolerans används för att ta bort 
punkter i vardera änden av segmentet tills segmentets formatfel faller inom denna tolerans. 
När du har start- och slutindex för ett linjesegment kan du använda dessa punkter i ett konstruerat element 
för att konstruera ett fristående linjeelement. Ett exempel hittar du i "Exempel på ett linjeelement skapat från 
ett scansegment". 
  

LINESEGMENTSTARTINDEX 
LINESEGMENTSTARTINDEX: Returnerar startpunktens indexvärde för ett angivet linjesegment från en 
scanåtgärd: LINESEGMENTSTARTINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
<ID> – Den första parametern är ett strängvärde för scan-ID:n för vilken denna funktion hämtar indexnumret 
för linjesegmentets startpunkt. Det kan antingen vara ID:n inom citationstecken eller ett uttryck som när det 
omvandlas till en sträng utgör scanåtgärdens ID. 
<index> – Den andra parametern är indexvärdet för det linjesegment som du vill hämta startpunktvärdet från. 
Detta värde är alltid större eller lika med ett. Till exempel så kommer linjeindexvärdet att vara 3 om du vill 
använda startpunktvärdet för det tredje linjesegmentet i scanåtgärden. 
<tol1> – Den tredje parametern är den generella elementtoleransen. Det är ett högsta formatfel som används 
för att dela upp scanåtgärder i linjer eller bågar. 
<tol2> – Den fjärde parametern är en förbättringstolerans. Denna snävare tolerans används för att ta bort 
punkter i vardera änden av segmentet tills segmentets formatfel faller inom denna tolerans. 
Det finns ytterligare en parameter som styr om ett identifierat linjesegment kan accepteras. Denna parameter 
kan endast ändras med PC-DMIS Inställningar. Ett linjesegment med en längd mindre än 
MinstaLinjeSegmentLängdImm förkastas. Standardvärdet för denna parameter är 2 mm. 
När du har start- och slutindex för ett linjesegment kan du använda dessa punkter i ett konstruerat element 
för att konstruera ett fristående linjeelement. Ett exempel hittar du i "Exempel på ett linjeelement skapat från 
ett scansegment". 
  

PROBEDATA 
PROBEDATA: Returnerar data om det aktuella eller angivna mäthuvudet: (<VALFRI_MÄTHUVUDSDATATYP>, 
<VALFRITT_MÄTSPETSID>, <VALFRITT_MÄTHUVUDSFILNAMN>) 
Funktionen kan ta upp till tre tilläggsparametrar. Du behöver endast använda kommatecken mellan 
parametraro om du använder mer än en parameter. Du behöver inte använda kommatecken mellan tomma 
parametrar. För att till exempel hämta det aktuella mäthuvudets diameter använder du TILLDELA/V1 = 
PROBEDATA("DIAM"). 
VALFRI_MÄTHUVUDSDATATYP: Tilläggsparameter som anger vilka mäthuvudsdata som ska returneras från 
uttrycket. Om parametern inte anges returneras det aktuella mätspets-ID:t. Parametern är av typen sträng. 
Alla uttryck som beräknas till giltiga uttryck av typen sträng kan placeras i det första uttrycket. Giltiga uttryck 
av typen sträng (inte skiftlägeskänsliga) för den första parametern visas nedan. Följande uttryck är av typen 
sträng och ska placeras inom citationstecken. 

"Offset" – X-, Y- och Z-offset för mätt mätspets. Returnerar typen punkt. 
"Vektor" – Mätspetsvektor. Returnerar typen punkt. 
"A" - Mätspetsens A-vinkel. Returnerar typen decimaltal. 
"B" – Mätspetsens B-vinkel. Returnerar typen decimaltal. 
"Diam(eter)" – Diameter för mätt mätspets. Du behöver endast ange de fyra första bokstäverna 
("Diam") men kan ange fler bokstäver och hela ordet. Returnerar typen decimaltal. 
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"Tjock(lek)" – Tjocklek för mätt mätspets. Du behöver endast ange de fem första bokstäverna ("Tjock") 
men kan ange fler bokstäver och hela ordet. Returnerar typen decimaltal. 
"Datum" – Datum för den senaste kalibreringen av mätspetsen. Returnerar typen sträng. 
"Tid" – Tid för den senaste kalibreringen av mätspetsen. Returnerar typen sträng. 
"ID" – Mätspets-ID. Standardparameter. Returnerar typen sträng. 
"PrbRadAvv" – Mäthuvudets radialavvikelse. Returnerar typen decimaltal. 
"Standardavvikelse" – Mäthuvudets standardavvikelse. Returnerar typen decimaltal. 
"C" – C-vinkeln för ett mäthuvud av typen CW43 Light. Returnerar typen heltal. 
Obs! Om du lägger till ett "T" före "Offset", "Diameter" eller "Tjocklek" returneras teoretisk 
information (det vill säga TOFFSET, TDIAMETER och TTJOCKLEK) . 

VALFRITT_MÄTSPETSID: En tilläggsparameter som anger vilken mätspets som ska användas vid hämtning av de 
mäthuvudsdata som anges i det första uttrycket. Om parametern inte anges används den aktuella mätspetsen. 
Parametern bör vara av typen sträng. 
VALFRITT_MÄTHUVUDSFILNAMN: En tilläggsparameter som anger det mäthuvudsfilnamn som ska användas 
vid hämtning av mäthuvudsdata. Om parametern inte anges används den aktuella mäthuvudsfilen. 
Exempel: 

TILLDELA/V1 = PROBEDATA() V1 ställs in till det 
aktuella mätspets-ID:t 
(det vill säga "T1A0B0") 

TILLDELA/V2 = PROBEDATA("TOFFSET", 
"T1A45B0") 

V2 ställs in till teoretisk 
mäthuvudsoffset för 
mätspetsen T1A45B0. 

TILLDELA/V3 = PROBEDATA("Datum", 
"T1A90B90", "MITTHUVUD") 

V3 ställs in till en sträng 
som representerar det 
datum då mätspetsen 
T1A90B90 i 
mäthuvudsfilen 
MITTHUVUD senast 
kalibrerades. 

TUTORELEMENT 
TUTORELEMENT: Med tillägget för översättning av Tutor stöder PC-DMIS i version 3.5 och senare versioner 
den nya funktionen TutorElement. Den här funktionen tar ett argument, antingen ett tal eller en sträng 
(strängen skulle i så fall vara ID:t för ett element). 
Funktionen används med variabeltypen strukturer. Gå till "Strukturer" om du vill ha en förklaring av 
struktur och delelement. 
Exempel: 
TILLDELA/E = TUTORELEMENT(1) Det skapas en enstaka 

TutorElement-struktur. 
TILLDELA/WM = TUTORELEMENT(n) För alla tal över 1 

skapas en array med n 
TutorElement-
strukturer. 

TILLDELA/CIR1E = TUTORELEMENT("CIR1") Data kopieras från 
elementet CIR1 till 
TutorElement-
strukturerna. 

  
Det finns för närvarande följande delelement i TutorElement-strukturen: 
Delelement Beskrivning 
ID Sträng för elementets ID 
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TYP INTEGER (FTYP) 
X, Y, Z Koordinatvärden för X, Y och Z 
PR Polär radie 
PV Polär vinkel 
CX I 
CY J 
CZ K 
dm Diameter 1 
DM2 Diameter 2 
DS Avstånd från nollpunkten 
A Vinkel 
AXY Vinkel på XY-planet 
AYZ Vinkel på YZ-planet 
AZX Vinkel på ZX-planet 
F Formatfel 
SDEV Standardavvikelse 
TP Lägeriktighet 

QUALTOOLDATA 
QUALTOOLDATA: Den här funktionen returnerar data om den aktuella eller angivna kalibreringsnormalen. 
Den har följande syntax: 
QUALTOOLDATA(<NORMALINFO>, <NORMAL_ID>, <YTNUMMER>) 
Funktionen kan ta upp till tre parametrar. Det krävs minst en parameter för att det ska returneras några 
data. 

Den första parametern, <NORMALINFO>, är ett värde av typen sträng som anger vilken typ av 
information om kalibreringsnormalen som ska returneras. Om du inte anger ett värde för denna 
parameter kommer funktionen att returnera namnet på den aktuella eller angivna 
kalibreringsnormalen. 

• "DIAM" – Returnerar kalibreringsnormalens diameter som ett värde av typen decimaltal. 
• "ID " – Returnerar kalibreringsnormalens namn som ett värde av typen sträng. 
• "LÄNGD" – Fungerar som "DIAM". Den returnerar också kalibreringsnormalens diameter som ett 
värde av typen decimaltal. 
• "OVERRIDEIJK" – Returnerar sökvektor IJK som ett värde av typen punkt. 
• "POLYDIAM" – Returnerar diametern för den angivna polyederns yta som ett värde av typen 
decimaltal. 
• "POLYIJK" – Returnerar IJK-vektorn för den angivna polyederns yta som ett värde av typen punkt. 
• "POLYXYZ" – Returnerar XYZ-mittpunkten för den angivna polyederns yta som ett värde av typen 
punkt. 
• "SKAFTIJK" – Returnerar skaftets IJK-vektor som ett värde av typen punkt. 
• "TYP" – Returnerar typen av kalibreringsnormal som ett värde av typen heltal (0 för en sfär, 1 för 
en Arm2-sfär, 2 för en polyeder, 3 för en Arm2-polyeder). 
• "BREDD" – Den här parametern används inte längre. 
• "XYZ" – Returnerar kalibreringsnormalens XYZ-position som ett värde av typen punkt. 
  

Den andra parametern, <NORMALID>, är ett värde av typen sträng som anger namnet på den 
kalibreringsnormal som du vill ha information om. Om parametern inte överförs förutsätts det att du 
vill ha information från den aktuella kalibreringsnormalen. Strängvärdet är inte skiftlägeskänsligt. 
Den tredje parametern, <YTNUMMER>, behövs endast om du arbetar med en polyedrisk 
kalibreringsnormal och den första parametern är "POLYXYZ", "POLYIJK" eller "POLYDIAM". Parametern 
är ett värde av typen heltal som anger vilken yta på polyedernormalen som ska användas för att hämta 
data. 
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Exempel: 
TILLDELA/VDIAM = 
QUALTOOLDATA("DIAM","SFÄR_1_MM") 

Ger variabeln VDIAM 
diametern för 
normalen SFÄR_1_MM. 

TILLDELA/VID = QUALTOOLDATA("ID") Ger variabeln VID den 
aktuella normalens 
namn. 

TILLDELA/VTYP = QUALTOOLDATA("TYPE") Ger variabeln VTYPE 
den aktuella normalens 
typ. 

TILLDELA/VPOLYDIAM = 
QUALTOOLDATA("VPOLYDIAM","POLYTEST",3) 

Ger variabeln 
VPOLYDIAM 
diametern för yta 3 på 
den polyedriska 
normalen POLYTEST. 

Exempel på funktioner 
Nedan visas några olika exempel på funktioner som du kan använda för att skapa och använda egna funktioner: 

• Exempel på allmän funktion 
• Exempel på funktioner som överförs som variabler 
• Exempel på funktion med flera parametrar 
• Exempel på funktioner som skapar andra funktioner 
• Exempel på funktioner som komponenter i en array 
• Exempel på rekursivt definierade funktioner 

Exempel på allmän funktion 
  
Tilldela/MINFUNKTION = 
FUNCTION((X,Y,Z), X*3 + Y*2 + 
Z) 

Det skapas en användardefinierad 
funktion som tilldelas till variabeln 
MINFUNKTION. Funktionen 
använder tre parametrar: X, Y och 
Z. 
X multipliceras med 3. 
Y multipliceras med 2. 
Z innehåller det överförda värdet. 
Summan av X + Y + Z returneras. 

Tilldela/V1 = 
MINFUNKTION(7,2,5) 

Värdet V1 tilldelas värdet 30 
genom att de parametrar som har 
överförts till funktionen 
MINFUNKTION(7,2,5) beräknas. 
Parametern 7 ersätter X i 
uttrycksdelen av 
funktionsdefinitionen. X*3 blir 
alltså 7*3 eller 21. 
När Y förekommer ersätts det av 2, 
och Y*2 blir alltså 2*2 eller 4. 
När Z förekommer ersätts det av 5. 
Värdena adderas därefter 
(21 + 4 + 5) och överförs till V1.    

  
Exempel på funktioner som överförs som variabler 
Funktioner kan överföras som variabler. Följande exempel bygger på exemplet på en allmän funktion ovan: 
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Tilldela/NYFUNKTION = 
MINFUNKTION 

Variabeln NYFUNKTION ställs in till 
att ha samma funktion som 
MINFUNKTION. 

Tilldela/V3 = 
NYFUNKTION(12,2,3) 

V3 får värdet 43 från de beräknade 
uttrycken i funktionen (36 + 4 + 3). 

Exempel på funktion med flera parametrar 
Funktioner kan ha flera parametrar: 
Tilldela/LÄGG_TILL_OCH_DUBBLERA 
= FUNCTION((A,B), 2*(A+B)) 

Det skapas en funktion som 
tilldelas till variabeln 
LÄGG_TILL_OCH_DUBBLERA. 
Funktionen tar två parametrar, 
lägger ihop dem och multiplicerar 
resultatet med 2. 

Tilldela/V2 = 
LÄGG_TILL_OCH_DUBBLERA(4, 5) 

V2 tilldelas värdet 18. 
Parametrarna 4 och 5 sätts in i 
uttrycksdelen av funktionen och 
blir 2*(4+5). 

Exempel på funktioner som skapar andra funktioner 
Funktioner kan skapa andra funktioner. 
Tilldela/SAMMANSTÄLL = 
FUNCTION((F, G), FUNCTION((X), 
G(F(X)) )) 

SAMMANSTÄLL blir en funktion 
som innehåller två funktioner som 
parametrar och som skapar en ny 
funktion av de båda ingående 
funktionerna. 

Tilldela/LÄGGTILL2 = 
FUNCTION((X), X+2) 

LÄGGTILL2 blir en funktion som 
lägger till 2 till de överförda 
parametrarna. 

Tilldela/LÄGGTILL3 = 
FUNCTION((X), X+3) 

LÄGGTILL2 blir en funktion som 
lägger till 2 till de överförda 
parametrarna. 

Tilldela/LÄGGTILL5 = 
SAMMANSTÄLL(LÄGGTILL2, 
LÄGGTILL3) 

LÄGGTILL5 blir en funktion som 
består av funktionerna LÄGGTILL2 
och LÄGGTILL3. 

Tilldela/V5 = LÄGGTILL5(3) Värdet 8 tilldelas till V5. 
Exempel på funktioner som komponenter i en array 
Funktioner kan ingå i en array. 
Tilldela/ENARRAY = ARRAY(3, 
FAKULTET, "Godmorgon världen", 
LÄGGTILL5) 

Tilldelar ENARRAY till att vara en 
array av 4 element: ett värde (3), 
en funktion (FAKULTET), en sträng 
("Godmorgon världen") och en 
funktion (LÄGGTILL5) 

Tilldela/V6 = ENARRAY[2](4) Det andra elementet i ENARRAY är 
funktionen FAKULTET. Parametern 
4 överförs till funktionen och 
resultatet 24 tilldelas till V6. 

Tilldela/V7 = 
ENARRAY[2](ENARRAY[4] 
(ENARRAY[1])) 

Inifrån och ut: Det första elementet 
i ENARRAY (3) överförs till 
funktionen för det fjärde 
arrayelementet (LÄGGTILL5). 
Resultatet, 8, överförs till 
funktionen för det andra 
arrayelementet (FAKULTET) och 
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tilldelas till V7. V7 får värdet 
40320. 

  
Exempel på rekursivt definierade funktioner 
Funktioner kan definieras rekursivt (d.v.s. att de definieras för att anropa sig själva). 
Tilldela/FAKULTET = 
FUNCTION((X), IF(X<=1, 1, 
X*FAKULTET(X-1)) 

Det skapas en funktion, FAKULTET, 
som innehåller en parameter. Om 
parametern är mindre än eller lika 
med 1 beräknas den vara 1; i annat 
fall beräknas den vara X 
multiplicerat med FAKULTETEN av 
X-1. 

Tilldela/V4 = FAKULTET(5) V4 tilldelas värdet 120 
(5*4*3*2*1). 

Exempel på ett linjeelement skapat från ett scansegment 
Här ges ett exempel på hur uttrycksspråket i PC-DMIS kan användas. Exemplet visar hur funktionen för 
linjesegment används för att exportera start- och slutpunkter för linjesegment i en scanåtgärd och sedan för att 
skapa ett linjeelement genom att använda de hämtade punkterna i ett konstruerat element. Principerna i exemplet 
kan även användas för att skapa ett bågsegment. 
Anta att detaljprogrammet har ett scanelement som heter SCN1 som ser ut så här: 
SCN1 =ELEMENT/SCAN,LINJÄR_ÖPPEN,VISA_MÄTPKT=NEJ,VISA_ALLA_PARAMETRAR=JA 
KÖR_LÄGE=OMINLÄRNING, NOM_LÄGE=SÖK_NOM,SÄKERHETSPLAN=NEJ,ENSKILD_PUNKT=NEJ,TJOCKLEK=0 
SÖKNOM=5,ENDAST_VALDA=NEJ,ANV_BÄSTANP=NEJ,MÄTH_KOM=YES,UNDVIK_KOLL=NEJ,AVSTÅND=0,CAD 
Kompensering=NEJ 
DIR1=VARIABEL, 
MÄTPKT_TYP=VEKTOR 
STARTVEK=0,-1,0 
RIKTNVEK=1,0,0 
SNITTVEK=0,0,1 
SLUTVEK=0,-1,0 
PLANVEK=-1,0,0 
PUNKT1=100,0,-5 
PUNKT2=70,0,-5 
MÄT/SCAN 
GRUNDSCAN/LINJE,VISA_MÄTPKT=NEJ,VISA_ALLA_PARAMETRAR=JA 
<100,0,-5>,<70,0,-5>,SnittVek=0,0,1,RiktnVek=1,0,0 
InitVek=0,-1,0,SlutVek=0,-1,0,TJOCKLEK=0 
FILTER/NOLLFILTER 
KÖR_LÄGE=RELEARN 
GRÄNS/PLAN,<70,0,-5>,PlanVek=-1,0,0,Korsningar=2 
MÄTPKT_TYP/VEKTOR 
NOM_LÄGE=SÖK_NOM,5 
SLUTSCAN 
SLUTMÄT/ 

För att skapa en linje från denna scanåtgärd kommer du att behöva använda funktionerna 
LINESEGMENTSTARTINDEX och LINESEGMENTENDINDEX för att hämta data, så här: 
TILLDELA/LINJESTARTINDEX = LINESEGMENTSTARTINDEX("SCN1", 1, 0.4,0.1) 
TILLDELA/LINJESLUTINDEX = LINESEGMENTENDINDEX("SCN1", 1, 0.4, 0.1) 

Då hämtas de start- och slutindexvärden som faller inom de angivna toleranserna från det första linjesegmentet i 
scanåtgärden "SCN1". Därefter tilldelas variablerna LINJESTARTINDEX och LINJESLUTINDEX dessa indexvärden. 
När du har tilldelat start- och slutindexvärdet för linjesegmentet till variablerna kan du använda dessa variabler i en 
konstruerad linje, så här: 
LIN4 =ELEMENT/LINJE,REKT,OBEGR 
TEOR/100.225,0,-5.011,1,0,0 
MÄTT/100.225,-0.005,-5.011,1,-0.0000388,0 
KONSTR/LINJE,BA,2D,SCN1.HIT[LINJESTARTINDEX..LINJESLUTINDEX],, 
TA_BORT_EXTREMVÄRDEN/AV,3 
FILTER/AV,VÅGLÄNGD=0 
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Observera att i den markerade koden från linjeelementet ovan används de start- och slutvärde som hämtades från 
scanåtgärden för att skapa elementet: SCN1.HIT[LINJESTARTINDEX..LINJESLUTINDEX] 
  

Operandomvandling 
Du kan omvandla operander till andra typer genom att använda omvandlingsoperatorerna: 
  
  
Omvandling till heltal 
INT(<Uttryck>) – Omvandlar värdet för ett uttryck till typen heltal 
INT(4) Blir 4 
INT(4.5) Blir 4 
INT("Godmorgon världen") Blir 0 
INT("2") Blir 2 
INT("2.2") Blir 2 
INT("3 bockar Bruse") Blir 3 
INT("De 3 bockarna Bruse") Blir 0 
INT("3, 4, 5") Blir 3 
INT(MPOINT(0, 0, 1)) Beräknas till avståndet mellan 

punkten och nollpunkten, i det 
här fallet 1 

INT(MPOINT(3, 4, 5)) Avståndet beräknas till 7.0711 
och uttrycket till 7 

  
Omvandling till decimaltal 
DOUBLE(<Uttryck>) – Omvandlar värdet för ett uttryck till typen decimaltal 
DOUBLE(4) Blir 4.0 
DOUBLE(4.5) Blir 4.5 
DOUBLE("En strängparameter") Blir 0,0 
DOUBLE("3.5") Blir 3,5 
DOUBLE("3.5 mm") Blir 3.5 
DOUBLE("Cirkeln är 3.5 mm i 
diameter") 

Blir 0.0 

DOUBLE(MPOINT(0,0,1)) Blir 1.0 
DOUBLE(MPOINT(3,4,5)) Blir 7.0711 
  
Omvandling till sträng 
STR(<Uttryck>) – Omvandlar värdet för ett uttryck till typen sträng 
STR(4) Blir "4" 
STR(4.5) Blir "4.5" 
STR("Godmorgon världen") Blir "Godmorgon världen" 
STR(MPOINT(3,4,5)) Blir "3, 4, 5" 
  
Omvandling till punkt 
MPOINT(<Uttryck1>, <Uttryck2>, <Uttryck3>) – Omvandlar värdet för uttryck till typen punkt efter att alla uttryck 
har omvandlats till typen decimaltal. 
MPOINT( 1, 1, 1) Ger punktparametern 1.0, 1.0, 

1.0 
MPOINT(1.1, 1.1, 1.1) Ger punktparametern 1.1, 1.1, 

1.1 
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MPOINT("1", "1", "1") Ger punktparametern 1.0, 1.0, 
1.0 

MPOINT(3, 4.5, "5.6") Ger punktparametern 3.0, 4.5, 5. 
MPOINT(MPOINT(1, 0, 0), 
MPOINT(0,1,0), MPOINT(3,4,5)) 

Ger 1.0, 1.0, 7.0711 

  
Operandomvandling och blandade uttryck 
Vid beräkning av ett uttryck omvandlas variabler i blandade uttryck automatiskt. Om resultatet av ett uttryck blir 
ett annat än det förväntade vid automatiskt omvandling kan du i vissa fall använda omvandlingsoperatorer för att 
få det önskade resultatet. Följande är exempel på automatisk omvandling i blandade uttryck. 
"CIR" + 1 Blir "CIR"1 
"2" + 2 Blir 4 
"Värdet för 2+2 är" + 2 + 2 Blir "Värdet för 2+2 är 22" 

(eftersom uttryck beräknas från 
vänster) 

"Värdet för 2+2 är " + (2 + 2) Blir "Värdet för 2+2 är 4" 
LINJE1.XYZ > 2     Blir 1 om avståndet från 

nollpunkten till centroiden för 
LINJE1 är större än 2 

LINJE1.XYZ > LINJE2.XYZ Blir 1 om avståndet från 
nollpunkten till centroiden för 
LINJE1 är större än avståndet 
från nollpunkten till centroiden 
för LINJE2 

LINJE1.XYZ = LINJE2.XYZ Blir 1 om centroiderna för LINJE 
1 och LINJE2 är desamma (i det 
här fallet sker ingen omvandling) 

DOUBLE(LINJE1.XYZ) = 
DOUBLE(LINJE2.XYZ) 

Blir 1 om centroiderna ligger lika 
långt från nollpunkten 

11% 3,1 Detta blir 2 (% är den 
restoperator som används för 
heltal. Detta returnerar 
resterande värde vid diskret 
matematik med division. 11%3 = 
2.) 

CIRKEL1.HIT[3.2].X Blir till det mätta X-värdet för 
den tredje mätpunkten av 
Cirkel1. Argumentet 3.2 
omvandlas automatiskt till ett 
heltal med värdet 3. 

ID-uttryck 
I flera kommandon i PC-DMIS används element-ID:n som parametrar. ID:n används till exempel i konstruerade 
element för att ange vilka element som ska användas som indata för det konstruerade elementet. Med ID-uttryck 
kan du referera till en specifik förekomst av ett element, en grupp element med liknande namn, en förekomst av 
ett element i ett anrop till ett underprogram eller ett element i ett externt detaljprogram. 
  
Elementgrupps-ID 

Använd ett elementgrupps-ID om du vill referera till en specifik förekomst av ett element eller ett intervall av 
elementförekomster. Om elementet "Cirkel1" finns i en SÅLÄNGE-slinga som upprepas fem gånger finns det 
fem förekomster av cirkeln när slingan har körts färdigt. För att referera till en individuell förekomst av de fem 
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förekomsterna av "Cirkel1" används den syntax för elementgrupp som beskrivs i "Elementgrupper:" där 
"Cirkel1[1]" refererar till den första förekomsten, "Cirkel1[2]" till den andra förekomsten osv. 
Om du vill referera till ett intervall av förekomster skriver du två punkter (..). "Cirkel1[1..3] refererar till den 1:a 
till och med 3:e förekomsten av Cirkel1. "Cirkel1[3..5]" refererar till den 3:e till och med 5:e förekomsten av 
Cirkel1. "Cirkel1[1..5]" refererar till den 1:a till och med 5:e förekomsten av Cirkel1. Intervallet av element 
kommer att hanteras och uppträda som en konstruerad grupp. 

ID:n med jokertecken 
Du använder ID:n med jokertecken för att referera till en grupp element med liknande namn. Jokertecken är 
"*" och "?". (Mer information finns i "Välja element med hjälp av metateckenmatchning" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen".) 
Asterisken ("*") används för att referera till 0 eller fler förekomster av ett tecken. Om du till exempel vill 
referera till alla element som börjar med bokstäverna CIR använder du ID-uttrycket CIR*. Genom syntaxen 
skapas då en elementgrupp som innehåller alla element med ID:n som börjar med CIR, till exempel CIRKEL1, 
CIRKEL2, CIR3 och CIR. 

Obs! Om det finns flera körningar av CIR3 visas endast värdena från den senaste mätningen. Om du vill hämta de 
olika förekomsterna från körningarna kan du använda följande uttryck: CIR?[1..3] 

Ett frågetecken ("?") används för att referera till en enstaka förekomst av ett tecken. 

Exempel: Med ID-uttrycket "MIN???1" skapas en elementgrupp som består av sex tecken, börjar med "MIN" och 
slutar med "1", till exempel "MINCIR1", "MINKON1", "MINLIN1" eller "MINFOT21". 

ID:n för funktioner i underprogram, Basic-skript eller externa program 
Underprogram kan finnas i det aktuella detaljprogrammet eller i ett externt detaljprogram. Om ett 
underprogram finns i samma program som anropet till underprogrammet kan du använda den ID-syntax för 
elementgrupper som förklaras i "Elementgrupper:" för att referera till individuella förekomster av ett element 
som skapas i underprogrammet. Om underprogrammet däremot finns i ett externt detaljprogram kan du 
använda följande syntax för att referera till element som skapas i underprogrammet: "<Anropa 
underprogram-ID>:<ElemID>". Om ett element med namnet "E1" finns i ett externt underprogram som 
anropas från ett ANROPA_UNDERPROGRAM-kommando med ID "CS1" kan du referera till elementet med ID-
uttrycket "CS1:E1". 

Exempel: Det här exemplet visar endast hur du kan använda syntaxen CS1.E1 och är inte avsett att användas. 
Program 1: PLUS1.PRG 

UNDERPROGRAM/PLUS1, A1 = 0, A2 = 0, A3 = 0 
E1 =ELEMENT/PUNKT,REKT 
TEOR /A1+1,A2+1,A3+1,0,0,1 
MÄTT/3,1,1,0,0,1 
MÄT/PUNKT,1 
MÄTPKT /BASIC,A1+1,A2+1,A3+1,0,0,1,0,0,0 
SLUTMÄT/ 
SLUT_UNDERPROGRAM/ 

Program 2: TEST.PRG 

CS1 =ANROPA_UNDERPROGRAM/PLUS1,D:\V30\WINDEBUG\PLUS1.PRG: 3,3,3,, 
UTV D1= LÄGE FÖR PUNKT CS1:F1 ENHETER=MM,$ 
GRAF=AV TEXT=AV MULT=10.00 UTSKRIFT=BÅDA 
AX_NOMINELL +TOL -TOL MÄTT MAX MIN AVV TOM_TOL 
X 3.0000 0.0000 0.0000 3.0000 3.0000 3.0000 0.0000 0.0000 
----#---- 
SLUT PÅ UTVÄRDERING D1 

Med Basic-skript skapar du och tar bort objekt dynamiskt. Använd syntaxen "<ID för Basic-skript>:<Element-ID>" 
för att referera till ett element som har skapats genom ett Basic-skript. Om ett element med ID:t "F2" skapas i ett 
Basic-skript med ID:t "BS1" bör du referera till elementet med ID-uttrycket "BS1:F2". 
Du kan länka externa program till PC-DMIS med kommandot LÄNKA. Om du vill referera till element i ett länkat 
program använder du följande syntax: "<Bifoga Prog ID>:<Element-ID>". Om du vill referera till element F3 i ett 
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länkat detaljprogram med ID:t KUGG1 använder du uttrycket KUGG1:F3. (Mer information finns i "Länka ett 
externt detaljprogram" i kapitlet "Lägga till externa element".) 
Kombinationer av ID-uttryck 

Du kan använda ID-uttryck för arrayer, ID-uttryck med jokertecken och ID-uttryck för externa underprogram, 
Basic-skript och externa detaljprogram i kombinationer med varandra. Om du till exempel vill referera till den 
tredje förekomsten av alla element som börjar med bokstäverna "CIR" i ett internt länkat detaljprogram med 
ID:t "BOLTPAT" använder du ID-uttrycket "BOLTPAT:CIR*[3]". 
Du kan även använda ID-uttryck i vanliga uttryck. På så sätt kan den mätta centroiden i elementgruppen ovan 
tilldelas till en variabel med följande uttryck: 

TILLDELA/V1 = BOLTPAT:CIR*[3].XYZ 

Du kan även använda ID-uttryck i vanliga uttryck. På så sätt kan den mätta centroiden i elementgruppen ovan 
tilldelas till en variabel med följande uttryck: 

TILLDELA/V1 = BOLTPAT:CIR*[3].XYZ 

  

Öppna egenskaperna för ett objekt 
I PC-DMIS 4.0 och senare versioner kan du skapa egna, anpassade rapporter och rapportmallar som används för att 
visa rapportdata i ett rapportfönster (se Visa | Rapportfönster). Mallarna skapas i mallredigerare som har ett 
Visual Basic-liknande gränssnitt där du kan infoga, flytta på och anpassa storleken för specialkomponenter som 
kallas för objekt. 
Varje objekt består av egenskaper som definierar hur objektet visas och vilken information det innehåller. Vissa 
egenskaper är gemensamma för alla objekt, andra är gemensamma för relaterade objekt och ytterligare andra är 
unika för ett specifikt objekt. 
Tack vare uttrycksspråket i PC-DMIS kan du köra frågor i den laddade rapporten och spara egenskapsvärden för ett 
visst objekt i en variabel. Variabeln kan innehålla värden av typerna sträng, heltal och flyttal i syntaxen som visas 
nedan. 
Syntax för egenskapsfråga 

Tilldela/V1 = Rapport.<Objektnamn>.<Egenskapsnamn> 

"Rapport" är en referens till den laddade rapporten. <Objektnamn> är det unika objektnamnet och 
<Egenskapsnamn> är ett giltigt egenskapsnamn för objektet. 
Ett enkelt exempel 
Anta att du har en rapportmall som innehåller ett textobjekt med namnet Text1 som du vill använda för att visa 
operatörens namn i slutrapporten. Den faktiska teckensträngen representerar operatörens namn som kommer att 
sparas i objektets textegenskap. Som standard har textegenskapen (den visade texten) från början värdet Text1 
(se nedan). Då det är en egenskap tilldelad av användaren kommer den att ändras när operatören skriver in 
namnet under körningen. 
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Dialogrutan Egenskaper med ett markerat objekt och den egenskap som ska frågas efter 
Om du vill använda uttrycksspråkkod för att fråga efter textobjektets egenskap Text och hämta inskrivna data 
använder du följande kommando: 
Tilldela/V1 = Rapport.Text1.Text 

I det här kodexemplet anger "Rapport" att koden ska riktas mot den rapport som har laddats i rapportfönstret. 
"Text1" anger att den ska söka efter ett objekt med namnet Text1. "Text" anger att den ska söka efter egenskapen 
Text i objektet. Värdet för egenskapen Text överförs därefter till variabeln V1 som du kan ändra eller visa med 
hjälp av uttrycksspråket i PC-DMIS. 
Söka efter egenskaper 
Du kan se vilka egenskaper som är kopplade till ett visst objekt genom att öppna rapportmallen i Redigera 
rapportmall (Arkiv | Rapporter | Redigera | Rapportmall), markera objektet och högerklicka på det för att visa 
objektets egenskapsbild. 
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Egenskapsbilden för ett textobjekt 
Egenskapsbilden innehåller två kolumner. I vänsterkolumnen visas egenskapens namn och i högerkolumnen visas 
det aktuella värdet för egenskapen. Kontrollera att du använder rätt egenskapsnamn i uttryckskoden. 
Viktigt! När du frågar efter egenskapsvärden kanske du märker att vissa egenskaper returnerar ett till synes 
meningslöst numeriskt värde. Det händer om egenskapen har en lista med tillgängliga alternativ och PC-DMIS 
returnerar ett internt värde för den markerade egenskapen som inte hör ihop med den visade egenskapen. 
 
Till exempel har objektet Text en Riktningsegenskap med följande värden: 
0 - Horisontal 
1 - Vertikal upp 
2 - Vertikal ned 
 
Om du däremot hämtar värdet med uttrycksspråket i PC-DMIS kommer i stället följande värden att returneras: 
0 (för Horisontal) 
900 (för Vertikal upp) 
-900 (för Vertikal ned) 
 
Du kanske måste prova dig fram för att klargöra vilket returnerat värde som motsvarar värdet på egenskapsbilden. 

Läsa information från en konstruerad cirkel vid en scans minimipunkt 
Med hjälp av uttryck i PC-DMIS kan du hämta information från ett cirkelelement som är konstruerat med en viss 
radie vid en minimipunkt längs en linjär scanåtgärd. Mer information finns i "Konstruera en cirkel vid en 
scanåtgärds minimipunkt" i kapitlet "Konstruera nya element från befintliga element". 
När du konstruerar ett cirkelelement vid en scans minimipunkt används slutligen en vektor (som benämns 
nedåtriktad vektor) för att beröra scanlinjen. Cirkeln berör endast linjen på två ställen vilka kallas kontaktpunkter 
(CONTACTPOINT1 och CONTACTPOINT2). Dessa punkter används sedan för att bestämma vinklarna mellan den 
nedåtriktade vektorn och kontaktpunkterna (CONTACTANGLE1 och CONTACTANGLE2). Se exemplet i följande 
diagram: 

 

A - Scanlinjen som cirkeln 
konstrueras mot. 
B - Det slutliga XYZ-läget för cirkelns 
mittpunkt. 
C - Kontaktpunkten på den vänstra 
sidan om den nedåtriktade vektorn. 
Den kallas CONTACTPOINT1. 
C - Kontaktpunkten på den högra 
sidan om den nedåtriktade vektorn. 
Den kallas CONTACTPOINT2. 
E - Den nedåtriktade vektorn. 
F - Vinkeln mellan den nedåtriktade 
vektorn och CONTACTPOINT1. Den 
kallas CONTACTANGLE1. 
G - Vinkeln mellan den nedåtriktade 
vektorn och CONTACTPOINT2. Den 
kallas CONTACTANGLE2. 

  
Uttrycken som finns förklarade i tabellen nedan fungerar endast med den här typen av konstruerat cirkelelement. 
Du kan även använda CONTACTPOINT2 i syntaxen nedan för att returnera motsvarande information genom att i 
stället använda den andra kontaktpunkten. 
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Exempel på uttryck Beskrivning 
TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.XYZ Returnerar XYZ-punktinformationen för cirkelns 

första kontaktpunkt med linjen, 
CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.X Returnerar X-informationen för 
CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.Y Returnerar Y-informationen för 
CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.Z Returnerar Z-informationen för 
CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.IJK Returnerar IJK-vektorn från CONTACTPOINT1 till 
cirkelns mittpunkt. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.I Returnerar I-värdet från ovanstående IJK-vektor 
för CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.J Returnerar J-värdet från ovanstående IJK-vektor 
för CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.K Returnerar K-värdet från ovanstående IJK-vektor 
för CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTANGLE1 Returnerar vinkeln mellan den nedåtriktade 
vektorn och CONTACTPOINT1. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTANGLE2 Returnerar vinkeln mellan den nedåtriktade 
vektorn och CONTACTPOINT2. 

TILLDELA/V1=CIR1.CONTACTANGLE Returnerar summan av de absoluta värdena för 
CONTACTANGLE1 och CONTACTANGLE2. Den är 
högst 180 grader. 
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Lägga till externa element 
Lägga till externa element: Inledning 
Det här kapitlet innehåller en genomgång av olika externa element som kan infogas i ett detaljprogram. Det är 
bland annat externa program, Basic-skript, detaljprogram och andra objekt som förstärker detaljprogrammets 
funktioner. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Infoga ett externt kommando 
• Infoga Basic-skript 
• Koppla ett externt detaljprogram 
• Infoga externa objekt 

  

Infoga ett externt kommando 

 
Dialogrutan Externt kommando 
Från menyalternativet Infoga | Externt kommando kan du infoga ett kommando i Redigeringsfönstret som, när 
det markeras och körs, kör en extern program- eller batchfil från detaljprogrammet. 

• Du kan köra normala DOS-kommandon om de sparas som en batchfil. 
• Kommandot måste markeras i Redigeringsfönstret för att det externa kommandot ska köras. 
• Du måste använda en giltig sökväg och ett giltigt filnamn. 
• Om kommandot EXTERNKOMMANDO/VISNING påträffas under körningen av detaljprogrammet 
stoppas körningen tillfälligt och ett meddelande visas. Klicka på OK för att fortsätta programkörningen. 

  
Så här infogar du ett externt kommando: 
Gå till menyalternativet Externt kommando. Dialogrutan Externt kommando öppnas. 

1. Ange ett externt kommando i dialogrutan. Det gör du genom att antingen ange den fullständiga 
sökvägen till filen i den avsedda rutan eller gå till filen genom att klicka på knappen ... . 
2. Välj Visning eller Ingen visning. 
3. Klicka på OK. Kommandot infogas i Redigeringsfönstret. 

Så här ser kommandoraden för det här alternativet ut i Redigeringsfönstret: 
EXTERNKOMMANDO/<visningsflagga>, <vänteflagga> ; sökväg 
Visningsflagga = I det här växlingsfältet anges det huruvida körningen i PC-DMIS pausas och det visas ett 
meddelande om körning av en extern fil. Värdet är antingen VISNING eller INGEN_VISNING. 
sökväg = Den här strängen anger sökvägen och filnamnet på program- eller batchfilen. 

Alternativet Visning 
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Om du markerar alternativet Visning visas ett meddelande om att körningen av programmet pausas medan ett 
externt kommando körs. Körningen pausas tills du klickar på OK i det visade meddelandet. Observera att 
meddelandet endast visas om det har aktiverats i dialogrutan Alternativ, varningar. 
Så här aktiverar du meddelandet: 

1. Tryck på F5 för att öppna dialogrutan Inställningsval. 
2. Klicka på knappen Varningar på fliken Allmänt. Dialogrutan Alternativ, varningar öppnas. 
3. Markera kryssrutan Körningen stoppad (tillfälligt) för att starta en annan process. Klicka på OK 
för att fortsätta körningen. 

  
Alternativet Ingen visning 
Om du markerar alternativet Ingen visning körs det angivna externa kommandot utan att det visas något 
meddelande. Körningen av PC-DMIS fortsätter samtidigt som den externa program- eller batchfilen körs. 
Alternativen Vänta och Vänta inte  
Dessa alternativ aktiveras när du markerar alternativet Ingen visning. 

Om du markerar alternativet Vänta pausas körningen av detaljprogrammet tills det externa kommandot har 
slutförts. 
Om du markerar alternativet Vänta inte fortsätter körningen av detaljprogrammet även om det externa 
kommandot inte har slutförts. 

Knappen ... 
När du klickar på knappen ... i dialogrutan öppnas dialogrutan Öppna. Här kan du välja ett filnamn för det externa 
kommandot. När filen har öppnats infogas hela sökvägen i dialogrutan Externt kommando automatiskt i PC-DMIS. 
Skapa ett externt kommando som ett meny- eller verktygsfältobjekt 
I PC-DMIS kan du anpassa verktygsfält och menyer för att använda nya menyobjekt som är kopplade till .EXE-, 
.BAT- eller .BAS-filer. Mer information om hur du gör detta finns i "Anpassa användargränssnittet" i kapitlet 
"Navigera i användargränssnittet". 
Exempel: Använda kommandot EXTERNKOMMANDO för att visa en fil 
Det här är ett exempel på hur du kan skapa en batchfil (ett externt program) som tillsammans med kommandot 
EXTERNKOMMANDO öppnar och visar en fil. Om du vill visa en bildfil utan att använda menyalternativet Infoga | 
Rapportkommandon | Externt objekt kan du i stället visa bilden genom att använda en text på en kommandorad 
(eller i DOS) i en batchfil. 

Obs! För- eller nackdelen med den här metoden (beroende på vad du har för behov) är att bilden inte visas i 
rapporten förrän efter detaljprogrammet har körts. 

Först skapar du en batchfil för att visa bilden: 
1. Öppna en textredigerare, till exempel Anteckningar, och skriv följande kommando på den första 
raden: 

start <SÖKVÄG> 
där <SÖKVÄG> är den fullständiga sökvägen till bilden (till exempel, start d:\temp\mindetalj.gif). 
Kommandot anger att bildfilen ska öppnas i Windows med det standardinställda 
bildvisningsprogrammet. 

2. Spara filen med filtillägget .bat. 
Därefter kopplar du dialogrutan Externt kommando till batchfilen: 

1. Välj Infoga | Externt kommando. Dialogrutan Externt kommando öppnas. 
2. Klicka på knappen .... Dialogrutan Öppna visas. 
3. Ändra typen till BAT-fil (*.bat) i listan Filformat längst ned i dialogrutan Öppna. 
4. Navigera till och markera batchfilen. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1571 

5. Klicka på knappen Öppna. Dialogrutan Öppna stängs och dialogrutan Externt kommando 
innehåller nu sökvägen till batchfilen (.bat). 

Kontrollera därefter vad som ska hända genom att infoga ett kommando: 
1. Välj om ett meddelande ska visas vid pausning av detaljprogramkörningen genom att markera 
Visning eller Ingen visning i dialogrutan Externt kommando. 
2. Kontrollera att kryssrutan Länk är avmarkerad. 
3. När du klickar på OK infogas EXTERNKOMMANDO i Redigeringsfönstret.  
EXTERNKOMMANDO/VISNING ; E:\BATCH\TEST.BAT 

Kör programmet: 
1. Markera den skapade kommandoraden i Redigeringsfönstret. 
2. Kör detaljprogrammet. 
3. Det angivna batchprogrammet körs, bilden visas och beroende på vad du markerade i 
dialogrutan Externt kommando kommer detaljprogrammet att pausas eller fortsätta köras medan du 
tittar på bilden. 

Infoga Basic-skript 
Tilläggsprogrammet för Basic förstärker funktionerna i PC-DMIS. Du kan skriva skript eller program på Basic-språk i 
PC-DMIS (eller importera dem till PC-DMIS) och koppla dem till en knapp i ett användardefinierat verktygsfält för 
att enkelt köra användbara makron. Den version av Basic som finns i de versioner av PC-DMIS med stöd innehåller 
samtliga element i ett högnivåspråk, inklusive anpassade dialogrutor (som skapas med den inbyggda funktionen 
Redigera dialog), stöd för ODBC och OLE. 
Obs! Möjligheten att skapa och använda Basic-skript är en standardfunktion i PC-DMIS CAD och PC-DMIS CAD++. 
Den finns inte i PC-DMIS Pro. 
Så här ser kommandoraden för ett exempelskript (sample.bas) ut i Redigeringsfönstret: 
SKRIPT/FILNAMN = C:\PCDMISW\sample.bas 
FUNKTION/Main,VISA=JA,, 
SLUT_SKRIPT/ 
I fältet FILNAMN= anger du sökvägen till den Basic-fil (med filtillägget .bas) som du vill infoga och köra tillsammans 
med detaljprogrammet. 
Fältet FUNKTION/Main kör underprogrammet "Main". Du kan ändra det till ett annat underprogram eller en 
annan funktion i Basic-filen. 
I fältet VISA= anger du huruvida kommandon som skapas automatiskt i Basic-skriptet visas i detaljprogrammet när 
det har körts. 

• Om du ställer in VISA=NEJ kommer de skapade kommandona inte att visas i översiktsläget, 
kommandoläget eller DMIS-läget (kommandona visas däremot fortfarande i rapporten). De skapade 
kommandona sparas inte heller med detaljprogrammet. 
• Om du ställer in VISA=JA visas de skapade kommandona i och sparas med detaljprogrammet. 
Standardinställningen är VISA=JA för att vara kompatibelt med detaljprogram från tidigare versioner. 

En fullständig beskrivning av det här tilläggspaketet finns i PC-DMIS-manualen Basic-referens . Kontakta support för 
PC-DMIS om det inte ingick någon kopia av dokumentationen i Basic-paketet. 
  
Så här infogar du ett Basic-skript som ett kommando 
När du väljer menyvägen Infoga | Basic-skript öppnas dialogrutan Infoga Basic-skript. 
I dialogrutan kan du lägga till ett Basic-skriptobjekt i detaljprogrammet. Basic-skriptobjekt innehåller namnet på 
det Basic-skript som körs när Basic-skriptobjektet körs. Körningen av detaljprogrammet fortsätter inte förrän Basic-
skriptet har körts. Om det skapas några objekt när Basic-skriptet körs kommer objekten att infogas och köras i 
detaljprogrammet. Objekt som infogas genom Basic-skript markeras med en annan färg än andra objekt för att 
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ange att de har skapats genom Basic-skriptet. Mer information om Basic-skript finns i PC-DMIS dokumentation för 
Basic. 
  
Så här infogar du ett Basic-skript som ett meny- eller verktygsfältobjekt 
I PC-DMIS kan du anpassa verktygsfält och menyer för att använda nya menyobjekt som är kopplade till .EXE-, 
.BAT- eller .BAS-filer. Mer information om hur du gör detta finns i "Anpassa användargränssnittet" i kapitlet 
"Navigera i användargränssnittet". 
Överföra variabler till och från Basic-skript 
Du kan endast överföra variabler till Basic-skript med koder i PC-DMIS; inte från Basic-skript. 
De enda variabeltyper som kan överföras till Basic-skript från PC-DMIS är: 

• Heltal 
• Sträng 
• Decimaltal 

Variabler överförs som kommaavgränsade värden (kallas för argument). De definieras i FUNKTION/-satsen med 
kodblocket SKRIPT/FILNAMN. FUNKTION/-satsen anger inte bara argument, utan också underrutinen i skriptet med 
värdena som ska överföras. Som standard ser raden ursprungligen ut så här: 
FUNKTION/Main,VISA=JA,, 

Det betyder att underrutinen "Main" kan innehålla argument. VISA=JA visar eller döljer bara den avslutande 
SLUTPÅSKRIPT/-satsen för kommandoblocket. 
Observera de två kommatecknen efter VISA=JA ovan. De indikerar ett fält där du definiera ditt första argument. 
Skriv bara värdet i fältet och tryck på TABB-tangenten. "ARG1=" läggs till automatiskt före det första värdet för att 
visa att detta är det första argumentet. Ett extra kommatecken läggs också till för fler eventuella argument. Alla 
ytterligare argument får namnen "ARG2=", "ARG3=" och så vidare när värden har definierats för dem. 
Se exemplen nedan. 

Obs! Variabler i PC-DMIS innehåller endast värden då programmet körs. Under inlärningen har variablerna i PC-
DMIS alltid värdet noll. 

  
Exempel 1: Använda funktionsraden för att överföra variabler 
Om du använder följande kommando körs ett Basic-skript med namnet TEST.BAS. När skriptet körs överförs även 
de variabler som definierades på raden FUNKTION/ till skriptet TEST.BAS: 

CS2=SKRIPT/FILNAMN= D:\PROGRAMFILER\PCDMIS35\TEST.BAS 
FUNKTION/ShowVars,VISA=JA,ARG1=3,ARG2="Hej",ARG3=2.5,, 
STARTPÅSKRIPT/ 
SLUTA_SKRIPT 

Nedan visas skriptet TEST.BAS. När det körs kommer de överförda variablerna att visas i respektive 
meddelanderutor. 

Sub ShowVars(IntVar As Integer, StrVar As String, DoubleVar As Double) 
msgbox "Den överförda heltalsvariabeln är" & IntVar 
msgbox "Den överförda strängvariabeln är" & StrVar 
msgbox "Den överförda decimaltalsvariabeln är" & DoubleVar 
End Sub 

Exempel 2: Använda metoderna GetVariableValue och SetVariableValue för att överföra 
variabler 
I följande exempel används kod för att hämta ett angivet värde (heltal) och tilldela det till variabeln V1: 

C1=KOMMENTAR/INMATN,Ange ett heltalsvärde. 
TILLDELA/V1 = INT(C1.INPUT) 
KOMMENTAR/OPERATÖR,FÖRE_SKRIPT: Variabeln är: 
,V1 
  

Därefter anropas ett Basic-skript med namnet TEST2.BAS.  
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CS1=SKRIPT/FILNAMN= D:\PROGRAMFILER\PCDMIS35\TEST2.BAS 
FUNKTION/ShowVars,VISA=JA,, 
STARTPÅSKRIPT/ 
SLUTPÅSKRIPT/ 
  

Här följer TEST2.BAS: 

Sub Main 
Dim App As Object 
Set App = CreateObject ("PCDLRN.Application") 
Dim Part As Object 
Set Part = App.ActivePartProgram 
Dim Var As Object 
Set Var = Part.GetVariableValue ("V1") 
Dim I As Object 
If Not Var Is Nothing Then 
Var.LongValue = Var.LongValue + 1 
Part.SetVariableValue "V1", Var 
MsgBox "V1 is now: " & Var.LongValue 
Else 
Msgbox "Could Not find variable" 
End If 
End Sub 

Skriptet tar variabeln V1, använder automatiseringsmetoderna GetVariableValue och 
SetVariableValue för att öka V1 med ett och ställer därefter in det nya värdet för V1 i detaljprogrammet. 
Därefter visas den ändrade variabeln i en operatörskommentar i PC-DMIS. 

KOMMENTAR/OPERATÖR,EFTER_SKRIPT: Variabeln är nu 
,V1 

Koppla ett externt detaljprogram 
Om du går till menyalternativet Infoga | Koppling till annat detaljprogram öppnas dialogrutan Koppla ett externt 
detaljprogram. I dialogrutan kan du koppla ett detaljprogram till det aktuella detaljprogrammet. Det innebär inte 
att alla kommandon i det angivna detaljprogrammet faktiskt kopplas till och körs i det aktuella programmet. I 
stället kopplas en pekare till detaljprogrammet så att du kan använda utvärderings- och elementdata från det. Se 
"Använda en pekare för att referera till data". 

 
Dialogrutan Koppla ett externt detaljprogram 
Dialogrutan innehåller följande alternativ: 

Val Beskrivning 
Namn på externt detaljprogram: I den här rutan anger du sökvägen till det 

externa detaljprogram som du vill koppla 
till det aktuella detaljprogrammet. 
Sökvägen anges även om du går till filen 
genom att använda knappen Bläddra. 
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Identifiera programmens uppriktningar I det här området kan du dela 
uppriktningar mellan två detaljprogram 
genom att markera dem i de visade 
listorna. Mer information finns i 
"Identifiera en uppriktning" i kapitlet 
"Skapa och använda uppriktningar". 

   
Menyalternativet Koppling till annat detaljprogram är särskilt användbart när du arbetar i flerarmsläge. Med detta 
alternativ kan du koppla ett detaljprogram från Arm2-systemet till detaljprogram för Arm1. Genom att koppla 
detaljprogrammet kan du dela data så att båda armarna körs med samma uppriktning, överföra data från ett 
program till det andra programmet för att göra beräkningar och låta armarna samarbeta. (Mer information om 
flerarmsläget finns i kapitlet "Använda flerarmsläge".) 
Använda en pekare för att referera till data 
När du öppnar ett kopplat detaljprogram kommer du många gånger att vilja använda data från programmet. När 
du refererar till dessa data måste du referera till den pekare (eller variabel) som innehåller sökvägen till 
detaljprogrammet. 
Se följande exempel: 
Anta att du kopplar TEST_A.prg till det aktuella detaljprogrammet. Kopplingskommandot skulle då se ut ungefär så 
här: 

CS1=KOPPLA/C:\PCDMISW\TEST_A.PRG, Maskin= 
IDENTIFIERA/LOKAL UPPRIKTNING = A1, KOPPLAD UPPRIKTNING = A1 

Observera pekaren, CS1. Den används för att hämta data från det kopplade detaljprogrammet. 
Anta nu att du vill visa det mätta X-värdet för element F1 från TEST_A.prg i det aktuella detaljprogrammet. Då 
använder du följande typ av kommando: 

KOMMENTAR/OPERATÖR,"X-värdet för F1 från det kopplade detaljprogrammet är:" 
,CS1:F1.X 

Koden CS1:F1.X anger att programmet ska gå till TEST_A.prg, söka efter element F1 och visa elementets X-
värde. Så gör du referenser med hjälp av pekare i PC-DMIS. 
I PC-DMIS listas element från ett kopplat detaljprogram i någon av dialogrutorna Konstruktion eller Utvärdering. 
Det kopplade detaljprogrammets ID-pekare visas i rutan Elementlista. Ett plustecken (+) visas till vänster om 
pekaren. Klicka på plustecknet för att expandera eller komprimera vyn över alla element i det kopplade 
detaljprogrammet. När du har expanderat vyn och kan se alla element i det kopplade detaljprogrammet kan du 
välja något av elementen för att använda det i konstruktions- eller utvärderingsprocessen. 

Obs! Du kan inte välja det kopplade programmets pekare. Du kan endast välja expanderade ID:n som är kopplade 
till pekaren. 

Infoga externa objekt 
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Dialogrutan Infoga objekt 
Via menyalternativet Infoga | Rapportkommandon | Externt objekt kan du infoga flera olika typer av objekt från 
andra program på datorn i Redigeringsfönstret. Vilka objekttyper som kan infogas beror på vilka program som finns 
installerade. Objekt som kan infogas är till exempel grafik, ljudklipp, videoklipp, midi-klipp, dokument, kalkylblad 
och databastabeller. Använd externa objekt om du vill importera en instruktionsvideo, ljudinstruktioner eller skriva 
instruktioner i detaljprogrammet. 

Viktigt! Redigeringsfönstret måste vara i kommandoläge  för att du ska kunna arbeta med externa objekt . 

  
Skapa ny 

 
Om du väljer alternativet Skapa ny kan du skapa en ny fil för en viss objekttyp på en angiven position i 
Redigeringsfönstret. Du väljer objekttyp i listan Objekttyp. Objekt kan endast placeras precis före eller efter ett 
element i detaljprogrammet. 
Så här skapar du ett nytt objekt och placerar det i Redigeringsfönstret: 

1. Markera alternativet Skapa ny. 
2. Välj önskad objekttyp i listan Objekttyp. Objektet visas i en ruta som omges av små fyrkanter i 
Redigeringsfönstret. Du kan använda musen för att dra objektrutan till en annan position i fönstret eller 
ändra rutans storlek genom att flytta de små fyrkanterna. 
3. Dubbelklicka på objektet. Då ser du att programmet som körs med det aktuella objektet öppnas i 
Redigeringsfönstret. 
4. Ändra objektet genom att använda verktygen i det infogade programmet. 
5. När du är färdig klickar du någonstans utanför det infogade objektet i Redigeringsfönstret. 

Exempel: Så här inkluderar du ett nytt Word-dokument i Redigeringsfönstret: 
1. Markera alternativet Skapa ny.  
2. Välj ett Word-dokumentobjekt i listan Objekttyp. 
3. Använd musen för att dra objektrutan till önskad position i Redigeringsfönstret. 
4. Ändra rutan så att den får den önskade storleken. 
5. Skriv text i Word-dokumentobjektet. 
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6. Klicka utanför objektet för att återgå till de vanliga funktionerna för Redigeringsfönstret. Word-
dokumentet visas fortfarande i Redigeringsfönstret. 

 
Exempel på ett Word-dokument som har skapats i Redigeringsfönstret. Observera att menyerna och verktygsfälten 
i Redigeringsfönstret ersätts med menyer och verktygsfält för det program som motsvarar det skapade objektet. 
Skapa från fil 

 
Om du väljer alternativet Skapa från fil kan du infoga en tidigare skapad fil som ett objekt i redigeringsfönstret. 
Så här infogar du ett tidigare skapat objekt: 

1. Välj alternativet Skapa från fil. 
2. Ange sökvägen till katalogen där den fil finns som du vill infoga som ett objekt. Eller klicka på 
Bläddra för att navigera till rätt katalog. 
3. Markera den fil som ska infogas som ett objekt. 
4. Klicka på knappen OK. Objektet visas i Redigeringsfönstret. Du kan använda musen för att dra 
objektrutan till en annan position i fönstret eller ändra rutans storlek genom att flytta de små fyrkanterna. 

Exempel: Om du vill lägga till ett sparat Word-dokument i Redigeringsfönstret, till exempel ett dokument med 
instruktioner om hur du använder mätmaskinen, väljer du alternativet Skapa från fil, går till den mapp där 
dokumentet finns och klickar på OK. Dokumentet visas i objektrutan i Redigeringsfönstret. Använd musen för att 
flytta objektrutan dit du vill i Redigeringsfönstret och för att ändra rutans storlek. 

  
Länka 

 
Genom att markera alternativet Länk kan du länka ett objekt till Redigeringsfönstret. När du länkar ett objekt 
tillbaka till den ursprungliga objektfilen kommer eventuella ändringar av ursprungsfilen även att uppdateras i 
Redigeringsfönstret. 
Visa som ikon 
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Om du markerar kryssrutan Visa som ikon kan du visa det inbäddade objektet som en ikon i stället för att visa all 
information i det. Objektet aktiveras när du dubbelklickar på ikonen i Redigeringsfönstret. 
Exempel: Anta att du placerar ett Word-dokument i Redigeringsfönstret och markerar kryssrutan Visa som ikon. 
Då visas Word-dokumentet som en ikon. Om du dubbelklickar på ikonen öppnas det inbäddade programmet och 
informationen från Word-dokumentet visas. 

 
Exempel på ett Word-dokumentobjekt som visas som en ikon 
Listan Objekttyp 

 
Exempel på listan Objekttyp 
Listan Objekttyp innehåller de objekttyper som är tillgängliga på din dator. Vilka objekttyper som är tillgängliga 
varierar beroende på vilka program som finns installerade på datorns hårddisk. 
Så här väljer du en objekttyp: 

1. Använd rullningslisten eller tangenterna med uppilen och nedpilen för att söka efter 
objektet. 
2. Markera objektet. 
3. Klicka på knappen OK. 

Markera externa objekt för körning 
Standardinställningen är att externa objekt skrivs ut men inte körs när du kör ett detaljprogram. Vissa objekt 
kanske du vill köra men inte skriva ut. 
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Exempel: Om du bäddar in grafik kanske du vill skriva ut grafiken i rapporten men om du bäddar in ett ljud- eller 
filmklipp kanske du vill att objektet körs så att klippet spelas upp under körningen. 

Det finns fyra körningslägen för externa objekt: 
1. Skriv ut – kör inte 
2. Skriv inte ut – kör inte 
3. Skriv inte ut – kör 
4. Skriv ut – kör 

Tryck på F3 medan insättningspunkten är på samma rad som det externa objektet i Redigeringsfönstret om du vill 
växla mellan körningslägena. Mönstrade linjer och kanter används för att visa objektets körningsläge. Se exemplen 
nedan. 

• Mönsterlinjer � diagonala streck över grafiken. Om det finns mönsterlinjer så kommer inte 
objektet att skrivas ut till rapporten. 
• Mönstrade kanter � diagonala linjer över kanterna runt grafiken. Om objektet omges av en 
mönstrad kant körs det. 

Exempel Uppförande 
   

Inga mönsterlinjer - Inga mönstrade kanter 

 
  

• Skriv ut 
• Kör inte 

   
Mönsterlinjer - Inga mönstrade kanter 

 
  

• Skriv inte ut 
• Kör inte 

   
Mönsterlinger - mönstrade kanter 

 
  

• Skriv inte ut 
• Kör 

   
Inga mönsterlinjer - mönstrade kanter 

 
  

• Skriv ut 
• Kör 

  

Obs! Körningsåtgärden är alltid samma åtgärd som när du dubbelklickar på det externa objektet. För mediaklipp är 
standardåtgärden Spela upp. För de flesta andra objekt är standardåtgärden Redigera. 
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Spela upp Ljudklipp spelar upp ljud. Filmklipp spelar upp en film o.s.v. 
 
Redigera Objekt vars standardåtgärd är redigering är vanligtvis inte objekt som behöver köras. Vissa 
programobjekt kan även köra anpassade Basic-skript när de aktiveras. Word-dokument och Excel-blad är exempel 
på den typen av externa objekt. Med hjälp av automatiseringskommandon i PC-DMIS kan den typen av objekt 
ändras med data från detaljprogrammet. I ett detaljprogram kan du till exempel infoga ett Excel-diagram med ett 
Basic-skript som, när det aktiveras, använder automatiseringskommandona i PC-DMIS för att överföra data från 
detaljprogrammet och justerar diagrammet i enlighet med överförda data innan det skrivs ut i rapporten. 

Visa filer på ett annat sätt 
Du kan även visa filer genom att använda kommandot EXTERNKOMMANDO i Redigeringsfönstret. Mer information 
finns i "Exempel: Använda kommandot EXTERNKOMMANDO för att visa en fil". 
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Använda flerarmsläge 
Använda flerarmsläge: Inledning 
Flerarmsläget har skapats för att köra mätmaskiner med flera armar. Det finns tillgängligt som ett tilläggspaket. I 
den här versionen finns det endast stöd för flerarmsläge med två armar. Armarna måste vara anslutna till separata 
datorer som båda är utrustade med PC-DMIS och hårdvarulås. Armarna kommer att ha en gemensam uppriktning. 
I senare versioner av PC-DMIS kommer du att kunna köra maskiner med upp till fyra armar på en till fyra datorer. 
Mätprocessen för flera armar påminner om processen för enheter med en enda arm men när du använder ett 
flerarmssystem måste det gå att avgöra vilken arm som utför mätningen. I detta kapitel får du veta mer om hur du 
gör det. 
Huvudämnena i det här kapitlet beskriver hur du ställer in en mätmaskin med flera armar, hur du skapar 
detaljprogram med flera armar och hur detaljprogrammet kan användas för de ingående armarna. Ämnena är: 

• Ställa in en mätmaskin med flera armar 
• Skapa ett detaljprogram i flerarmsläge 
• Köra ett Arm1-detaljprogram med Arm2 
• Dialog- och meddelanderutor i flerarmsläge 
• Exempel på kalibrering av dubbla armar med vridbara mäthuvuden 

Viktigt! 
PC-DMIS måste vara installerat på samtliga datorer i systemet för att du ska kunna köra flerarmsläget.  
Dessutom måste det globala axelvärdet för ditt hårdvarulås på varje maskin vara rätt konfigurerat för körning i 
flerarmsläget enligt följande:  

• Den primära datorns hårdvarulåsinställning måste ange hur många sekundära armar som ska 
drivas av den primära datorn. Så en primär dator som driver tre sekundära armar måste ha inställning 
med värdet 3. 
• Hårdvarulåset för varje sekundär dator ska ha inställning med värdet 1. 

Ställa in en mätmaskin med flera armar 
Så här ställer du in en mätmaskin med flera armar: 
  
Steg 1: Installera PC-DMIS på samtliga datorer 
Det första steget i att göra detta alternativ tillgängligt är att installera PC-DMIS på alla datorer som kommer att 
använda flera armar. (Se dokumentationen om programvaruinstallation om du behöver hjälp.) 
Samtliga hårdvarulås måste vara programmerade med alternativet för flera armar. Så här kontrollerar du det: 

1. Välj Hjälp | Om PC-DMIS för Windows. Dialogrutan Om PC-DMIS för Windows öppnas och där 
visas information om utvecklare och installerade moduler. 
2. Rulla ned listan Moduler och sök efter Flera armar. Om alternativet finns i listan är det aktiverat 
för det aktuella hårdvarulåset. 

Det bör finnas på alla datorer. 
Steg 2: Ange Arm1-systemet 
Ange Arm1-systemet. I de flesta fallen kan du använda vilken armstyrenhet som helst. Om flerarmssystemet har 
ett rundbord måste systemet för Arm1 vara den styrenhet som styr rundbordet. 
Märk de ingående armarna på något sätt. De flesta användare kallar dom "ARM1" och "ARM2". 
Steg 3: Matcha mätmaskinens axlar för varje arm 
Mätmaskinens axlar måste matcha varandra för varje arm. Det innebär att axlarna X+, Y+ och Z+ måste gå i samma 
riktning för alla armar. 
Gör så här om du behöver ändra tilldelning och riktning för axlarna:  

1. Kontrollera att PC-DMIS körs i onlineläge. 
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2. Välj Redigera | Alternativ | Inställningar, maskininterface på datorn för Arm2. Dialogrutan 
CMM-alternativ öppnas. 
3. Välj fliken Axlar. På fliken ser du rutor för X-, Y- och Z-axlarna. 

 
4. Utgå från X-, Y- eller Z-listorna och tilldela om axlarna för den anslutna mätmaskinen så att de 
matchar axlarna för Arm1. Det är i allmänhet endast X- och Y-axlarna som behöver ändras. 
5. Klicka på Verkställ för att spara ändringarna. 
6. Avsluta PC-DMIS när dialogrutan har stängts. 
7. Starta om PC-DMIS och kontrollera att ändringarna är korrekta genom att flytta axlarna för båda 
armarna i samma riktning. Kontrollera att räknarna för axlarnas ökningssteg är korrekta. 

Obs! De numeriska värdena i räknarna matchar inte varandra förrän flerarmskalibreringen har slutförts. 

Steg 4: Konfigurera riktningen för det monterade mäthuvudet 
När PC-DMIS har laddats i samtliga system, och båda armarnas axlar matchar varandra ska du konfigurera 
riktningen för det monterade mäthuvudet. 

1. Välj dialogrutan Inställningsval genom att välja menyvägen Redigera | Alternativ | Inställningar. 
2. Klicka på fliken Detalj/maskin. 
3. Klicka på knappen Riktning på mäthuvud . Dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets inriktning 
öppnas. 

 
Dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets inriktning 

4. Ändra vid behov riktningen för det monterade mäthuvudet för varje mätarm. 
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Steg 5: Ställa in flerarmsinställningen 
Nästa steg är att ställa in flerarmsläget för den aktuella datorn. Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | 
Inställningar, flera armar. När du väljer detta menyalternativ öppnas dialogrutan Inställningar, flera armar.  

 
Dialogrutan Inställningar, flera armar 
I den här dialogrutan anger du om den aktuella datorn är huvuddatorn som styr den andra armen eller armarna, 
eller om den endast vidarebefordrar kommandon från huvuddatorn. 
När du har gjort ändringar i rutan och klickar på OK visas ett varningsmeddelande om att du måste starta om PC-
DMIS för att göra ändringarna giltiga. 
  
Denna dator tar emot kommandon från huvuddatorn 

 
Om du markerar alternativet Denna dator tar emot kommandon från huvuddatorn ställs datorn in för att 
användas med en arm som inte är huvudarm (Arm2 eller högre). I detta läge tar den emot kommandon från 
huvudarmen. Du kan ansluta till huvuddatorn genom att ange korrekta inställningar i rutorna Port (TCP/IP) och 
Portnummer. 
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Denna dator (huvuddatorn) styr alla armar 

 
Om du markerar alternativet Denna dator (huvuddatorn) styr alla armar ställs datorn in som huvuddator som 
kontrollerar samtliga armar. Du ansluter datorn till de övriga armarna med en Direktanslutning eller en 
Fjärranslutning (TCP/IP). 
Om du väljer alternativet Fjärranslutning (TCP/IP) måste du fylla i de tillgängliga fälten för att etablera 
anslutningen: 

1. Markera armen i listan Inställningar för arm. 
2. Ange IP-adressen i rutan Fjärranslutning (TCP/IP). 
3. Ange IP-adressens portnummer i rutan Port (TCP/IP). 
4. Skriv in portnumret för anslutningen i rutan Portnummer. 
5. Ange fördröjningen för TCP/IP-anslutningen i rutan Fördröjning (millisekunder) för TCP/IP-ansl. 
Värdet anger fördröjningen i millisekunder innan det görs ett försök att skapa en TCP/IP-anslutning till den 
angivna armen från den aktuella datorn. 

Denna dator används inte i en flerarmskonfiguration. 
 

Om datorn inte används i en flerarmskonfiguration markerar du alternativet Denna dator används inte i en 
flerarmskonfiguration. 
Steg 6: Anslut datorerna 
Nu måste du ansluta datorerna så att de kan kommunicera med varandra. Du kan antingen använda en seriell 
kabel mellan datorerna eller, om datorerna är anslutna till ett nätverk, kommunicera via nätverket. Information 
om hur du konfigurerar dessa kommuniktionsinställningar finns i "Steg 5: Ställa in flerarmsinställningen". 
Så här gör du när datorerna är anslutna: 

1. Starta PC-DMIS i systemen för Arm2 och efterföljande armar. Du ska inte skapa ett nytt 
detaljprogram eller aktivera något program. Dessa system är nu klara. 
2. Starta PC-DMIS i systemet för Arm1 (huvuddatorn). Skapa ett nytt detaljprogram (eller aktivera 
ett redan tillgängligt detaljprogram). Om du skapar ett nytt detaljprogram öppnas automatiskt dialogrutan 
Mäthuvud. 
3. Välj eller skapa en mäthuvudsfil som beskriver ett mäthuvud på arm 1. Kom ihåg att lägga till en 
AB-vinkel för den mätspets som ska användas för att kalibrera relationen mellan armarna. Kalibrera inte 
mäthuvudet än. 

Steg 7: Växla till flerarmsläge 
När du har konfigurerat datorerna och öppnat ett detaljprogram blir menyalternativet Åtgärder | Flerarmsläge 
valbart i datorn för Arm1 (huvuddatorn). Välj alternativet Flerarmsläge.  
Det visas en bock till vänster om alternativet Åtgärder | Flerarmsläge i menyn. Verktygsfältet Aktiva armar 
öppnas. 
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När PC-DMIS går in i flerarmsläge görs ett försök att skapa en koppling mellan de olika datorsystemen. Genom 
kopplingen koordineras armarnas aktiviteter. 

Felsökning 
Om det inte går att skapa en koppling mellan datorerna när du har gått 
över till flerarmsläge får du ett felmeddelande om att armen inte svarar. 
Kommunikationsproblem kan bero på följande orsaker: 

• PC-DMIS körs inte på en av datorerna 
• Det finns ett aktivt onlinedetaljprogram på någon av 
datorerna för Arm 2 eller efterföljande armar. 
• Kabelanslutningarna (eller andra nätverksanslutningar) 
mellan datorerna fungerar inte 
• Inställningarna i dialogrutan Inställningar, flera armar 
är felaktiga 

  
När du har en koppling mellan datorerna kan du kalibrera förhållandet mellan armarna. 

Obs! Om du avslutar det aktiva detaljprogrammet körs PC-DMIS inte längre i flerarmsläge. 

Steg 8: Kalibrera flerarmssystemet 
I detta steg får du en genomgång av hur du kalibrerar flerarmssystemet. 
Före kalibreringen och efter att PC-DMIS har startats på datorerna måste du definiera de mäthuvuden som ska 
användas i mätprocessen. I PC-DMIS används teoretiska data från mäthuvudena för att kalibrera flerarmssystemet. 

Viktigt! Kalibrera inte mäthuvudena än utan kontrollera endast att de är korrekt definierade och att du lägger till 
en AB-vinkel för den mätspets som ska användas vid kalibreringen av flerarmssystemet. 

Detaljprogrammet bör innehålla flera LADDA_MÄTH-kommandon; ett för varje arm. 

Varning! Om du tidigare har försökt göra en flerarmskalibrering har det skapats en fil med namnet armtoarm.dat i 
installationskatalogen för PC-DMIS på datorerna för Arm1 och Arm2. Du bör ta bort eller byta namn på dessa filer 
innan du fortsätter så att data från tidigare kalibreringar inte påverkar den aktuella kalibreringsprocessen negativt. 

Följ kalibreringsprocessen nedan: 
  
Del 1 av kalibreringsprocessen 
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Dialogrutan Kalibrering av flera armar 

1. Välj menyalternativet Åtgärder | Kalibrera/Ändra | Flera armar ((endast tillgängligt i onlineläge). 
Dialogrutan Kalibrering av flera armar öppnas. 
2. Kontrollera att rätt mäthuvudsfiler och mätspetsar väljs i armlistorna i dialogrutan. 
3. Kontrollera att den kalibreringsnormal som ska användas finns i listan Kalibreringsnormaler. 
Kontrollera att den kalibreringsnormal som ska användas finns i listan Båda armarna mäter 
kalibreringsnormalen. 
4. Definiera de värden du önskar i rutorna Insträcka/återgå., Transp.hast. och Mäthastighet. Vid 
kalibrering går dessa värden för samma värden som finns listade i dialogrutan Mäthuvud. Dessutom 
kommer de att användas för båda armarna för att säkerställa att de drivs med samma förutsättningar vid 
kalibrering: 

• Insträcka/återgå - Definierar ett avståndsvärde från delen eller kalibreringsverktyget. 
Hastigheten ökas till den definierade Mäthastigheten inom detta avstånd. Den stannar på 
Mäthastigheten tills mätningen är gjord och avståndet uppnått på nytt. Då återgår PC-DMIS till 
transporthastigheten. 

• Transp.hast. - Definierar hastigheten som mäthuvudet flyttas i läge för att göra mätningar vid 
kalibering av flera armar. 

• Mäthastighet - Definierar hastigheten för mäthuvudets mätningar vid kalibering av flera armar. 
Obs!: Beroende på inställning i kryssrutan Visa absoluta hastigheter på fliken Detalj/maskin i Inställningsval kan 
rutorna Transp.hast och Mäthastighet antingen acceptera en absolut hastighet (mm/sek) eller en procentandel av 
maskinens angivna maxhastighet. 

5. Välj vad som ska kalibreras genom att välja något av alternativen Uppriktn. och nollpunkt eller 
Enbart nollpunkt. 

• Om du väljer alternativet Uppriktn. och nollpunkt skapas en 3D-omvandling mellan 
armarna för att kompensera för eventuell överskriden rätvinklighet mellan armarna. Du måste 
göra det här minst en gång (det görs normalt med några månaders mellanrum). 
• Om du väljer Enbart nollpunkt korrigeras endast nollpunkten för armarna. Du bör utföra 
den här typen av kalibrering oftare beroende på processerna för mäthuvudskalibrering. När du 
kalibrerar mäthuvudet får du en fråga om normalen har flyttats. Om du normalt sett anger att du 
inte har flyttat normalen behöver du inte justera nollpunkten för arm-till-arm. Om du svarar att 
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du har flyttat normalen bör du efter kalibreringen av mätspetsarna gå tillbaka till den här 
dialogrutan och välja Enbart nollpunkt för arm-till-arm-kalibrering. 

Viktigt! Om du väljer att kalibrera Enbart nollpunkt bör du kontrollera att du använder kalibrerade mätspetsar. 

5. Välj hur kalibreringen ska utföras genom att välja Manuell kalibrering eller CNC-kalibrering. 
• Om du väljer Manuell kalibrering uppmanas du att mäta varje sfärposition med 
mätmaskinens handterminal. När du har tagit den första mätpunkten ovanpå sfären tas resten av 
mätpunkterna i CNC-läge. 
• Om du väljer CNC-kalibrering anger du sfärpositionerna och alla rörelser utförs därefter 
under datorkontroll. Klicka på Ändra positioner för att ändra platsen för varje sfärposition 
genom att ange X, Y och Z-koordinaterna. Enklast är att läsa av den aktiva armens position för at 
ange dessa tre värden. Observera att du kan läsa av armens aktuella position genom att trycka på 
Done på handterminalen. 

Viktigt! Du måste göra minst en arm-till-arm-kalibrering av nollpunkt i manuellt läge för att ställa in den 
grundläggande relationen mellan armarna. När du har slutfört en arm-till-arm-kalibrering skapas en fil med 
namnet armarm.results som sparas i den katalog som har definierats med menyalternativet Ange sökvägar (se 
"Ange sökvägar" i kapitlet "Göra inställningar"). Du kan läsa textfilen i ett textredigeringsprogram. I filen kan du se 
hur användbara sfärerna är när du väl har gjort den ursprungliga passningen. Där visas framför allt 
"inmätningsfelet". Med hjälp av den här informationen kan du visa den totala noggrannheten för kalibreringen.  

6. Skriv in ett tal i rutan Antal sfärer att mäta. Detta värde anger hur många sfärer som ska mätas 
för varje arm. Om du anger ett större antal sfärer än 1 skapas nollpunkten som ett medelvärde av måtten. 

• Om du använder Manuell kalibrering uppmanas du att mäta positionerna manuellt. 
• Om du använder CNC-kalibrering flyttas armarna automatiskt för att mäta positionerna. 
Det minsta antalet sfärer är tre. 

Varning! Kontrollera att sfärerna inte har samma position. Om de finns på samma position kommer kalibreringen 
att ge felaktiga resultat. 

7. Använd de tillgängliga alternativen nedan för att ange hur armarna används för att mäta 
normalerna. 

Båda armarna mäter kalibreringsnormalen 
• Om du väljer det här alternativet när du använder Manuell kalibrering 
uppmanas du att mäta sfärpositionerna med båda armarna. 
• Om du väljer det här alternativet när du använder CNC-kalibrering 
flyttas båda armarna för att mäta en sfär på var och en av de positioner som 
har definierats i dialogrutan Ändra kalibreringsposition. Kontrollera att du har 
det önskade antalet sfärpositioner i mätmaskinen eftersom det inte finns 
tillräckligt med tid för att fysiskt flytta sfären mellan mätningarna. 

Första armen håller normalen, andra armen mäter 
• Om du väljer det här alternativet när du använder Manuell kalibrering 
uppmanas du att flytta Arm1 till varje position och mäta den sfäriska normalen 
med Arm2. 
• Om du väljer det här alternativet när du använder CNC-kalibrering 
flyttas Arm1 automatiskt till var och en av de angivna kalibreringspositionerna 
och därefter skickas ett kommando till Arm2 om att mäta sfären vid den 
aktuella positionen. För det här alternativet behövs det en särskild sfär som är 
monterad längst ut på armen. 

Andra armen håller normalen, första armen mäter 
• Om du väljer det här alternativet när du använder Manuell kalibrering 
uppmanas du att flytta Arm2 till varje position och mäta den sfäriska normalen 
med Arm1. 
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• Om du väljer det här alternativet när du använder CNC-kalibrering 
flyttas Arm2 automatiskt till var och en av de angivna kalibreringspositionerna 
och därefter skickas ett kommando till Arm1 om att mäta sfären vid den 
aktuella positionen. För det här alternativet behövs det en särskild sfär som är 
monterad längst ut på armen. 

8. Klicka på Kalibrera när knappen aktiveras. Den är inaktiv tills du har valt alla nödvändiga 
kalibreringsparametrar. 

Om du väljer Båda armarna mäter kalibreringsnormalen måste du ange följande poster innan 
knappen Kalibrera aktiveras: 

• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm1. 
• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm2. 
• En giltig kalibreringsnormal som anges i listan Kalibreringsnormaler. 

Om du väljer Första armen håller normalen, andra armen mäter måste du ange följande poster 
innan knappen Kalibrera aktiveras: 

• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm1. 
• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm2. 
• Mätspetstypen för Arm1 måste vara av typen FIXEDBALL så som anges i 
probe.dat. 

Om du väljer Andra armen håller normalen, första armen mäter måste du ange följande poster 
innan knappen Kalibrera aktiveras: 

• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm1. 
• Ett giltigt mäthuvudsfilnamn och en giltig mätspetsvinkel för Arm2. 
• Mätspetstypen för Arm2 måste vara av typen FIXEDBALL så som anges i 
probe.dat. 

9. När du klickar på knappen påbörjas den begärda kalibreringen. Genom kalibreringsprocessen 
skapas en uppriktning mellan Arm1 och Arm2 genom att jämna ut, rotera och ställa in nollpunkten. 

• Om du har valt alternativet Manuell kalibrering börjar du med att ta en punkt högst upp 
på normalen. Därefter mäts resten av punkterna automatiskt. När du har mätt normalen i den 
aktuella positionen uppmanas du att flytta den till en ny position på bordet. 
• Om du har valt alternativet CNC-kalibrering mäts de angivna positionerna för 
kalibreringssfären automatiskt. Kontrollera att normalens positioner på bordet inte är kolinjära 
(på en rak linje). Placera normalens positioner så långt från varandra som möjligt och med minst 
en position högre upp på Z-axeln. 

Obs! Ett alternativt sätt att kalibrera CNC-maskiner innebär att du utför en manuell kalibrering av Enbart nollpunkt 
följt av en CNC-kalibrering av Uppriktning och nollpunkt. Den här metoden är bra att använda på större maskiner 
där du kan anta att X- och Z-axlarna är relativt parallella. Kalibreringen skulle därefter följas av en 
mäthuvudskalibrering och en kalibrering av Enbart nollpunkt, som beskrivs senare i detta kapitel. 

Del 2 av kalibreringsprocessen 
När du har slutfört kalibreringen i del 1 måste du kalibrera mäthuvudsfilerna för Arm1 och Arm2 med samma 
kalibreringsnormal. På så sätt återställs den ursprungliga relationen mellan mätspetsarna. Uppriktningens nivå 
eller rotation förändras inte utan endast nollpunkten. Om du använder ett vridbart PHS-mäthuvud måste du 
kalibrera mäthuvudet med båda armarna på den gemensamma normalen. 
Gör så här: 

1. Klicka på knappen Arm 1 aktiv i verktygsfältet Aktiva armar. Den här knappen tilldelas vanligtvis 
till huvuddatorn. 
2. Öppna dialogrutan Mäthuvud (Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud).  
3. Klicka på Nej om du får en fråga om du vill ladda en ny mäthuvudsfil. 
4. Kalibrera mäthuvudet för Arm1 (eller det vridbara mäthuvudet om du använder ett PHS-
mäthuvud). Du tillfrågas om normalen har flyttats. 
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5. Klicka på Ja och följ instruktionerna på skärmen. 
6. Slutför kalibreringen och stäng dialogrutan Mäthuvud. 
7. Klicka på knappen Arm2 aktiv i verktygsfältet Aktiva armar. Den här knappen tilldelas vanligtvis 
till datorn för Arm2. 
8. Öppna dialogrutan Mäthuvud om du vill kalibrera mäthuvudet för Arm2 (eller det vridbara 
mäthuvudet om du använder ett PHS-mäthuvud). 
9. Den här gången klickar du på Nej som svar på frågan om normalen har flyttats. 

När du har kalibrerat båda mäthuvudsfilerna i flerarmsläge har du slutfört kalibreringen av armarna. 
Mäthuvudsfilen för Arm2, data för kalibreringsnormalen och data för arm-till-arm-omvandlingen kopieras till 
datorn för Arm2. På så sätt kan du köra enbart Arm2 som om den var en förlängning av koordinatsystemet för 
Arm1. Du kan alltid köra armarna tillsammans i flerarmsläge. 
Visa kalibreringsresultat 
Vid behov kan du visa kalibreringsresultaten 
genom att klicka på Resultat i dialogrutan 
Mäthuvud. Dialogrutan Kalibreringsresultat 
öppnas där du får information om de 
kalibrerade mätspetsarna för den relaterade 
mäthuvudsfilen. Med version 4.3 och senare 
kan du visa resultaten från kalibreringen av 
Arm2 på samma sätt på datorn för Arm2. 
Utföra automatisk kalibrering 
I PC-DMIS kan du, förutom den vanliga 
flerarmskalibreringen, utföra automatisk 
kalibrering av armarna. 
PC-DMIS innehåller ett kommando som 
automatiskt kalibrerar det aktuella mäthuvudet när ett detaljprogram körs. Kalibreringsrutinen påbörjas när 
kommandot körs. 
Välj menyalternativet Infoga | Kalibrera | Autokalibrering, flera armar om du vill infoga kommandot. 
Följande kommandoblock infogas i Redigeringsfönstret: 
AUTOKALIBRERING/FLERARM, ARM_SOM_MÄTER=BÅDA, KALIBRERINGSLÄGE=CNC, KALIBNORMAL_ID=cal_m, 
MÄT_I_MITTEN=0,0,0 

Nedan följer en beskrivning av objekten i kommandoblocket. 
Element Beskrivning 
ARM_SOM_MÄTER= Anger vilken arm som utför 

mätningen (inte vilken arm som håller 
kalibreringsnormalen). Alternativen är 
BÅDA, ARM2 eller ARM1. 

KALIBRERINGSLÄGE= Anger om du vill utföra kalibreringen i 
MANUELLT läge eller CNC-läge. 

KALIBNORMAL_ID= Anger namnet på den använda 
kalibreringsnormalen. 

MÄT_I_MITTEN= Den X-, Y-, Z-position som ska 
användas för mätning när 
KALIBRERINGSLÄGE=CNC 
används. Detta alternativ är inte 
tillgängligt om kommandot är 
KALIBRERINGSLÄGE=MANUELLT. 
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Om du trycker på F9 öppnas dialogrutan Autokalibrering, flera armar. 

 
Dialogrutan Autokalibrering, flera armar 
De flesta objekt i den här dialogrutan är desamma som i dialogrutan Kalibrering av flera armar. Nedan visas två 
viktiga skillnader. 

• Den första skillnaden är att PC-DMIS för närvarande endast har stöd för kalibreringstypen Enbart 
nollpunkt för det här kommandot. Du kan därför inte ändra Enbart nollpunkt och antalet sfärer. Eftersom 
PC-DMIS endast stöder en sfär för kommandot finns det inte någon separat knapp för redigering av 
sfärpositionerna. Du kan ange sfärpositionen i rutorna för Centrum X, Y och Z i dialogrutan. I dessa rutor 
anges X-, Y- och Z-koordinaterna för sfärpositionen när du använder CNC-kalibrering. 
• För det andra kan du inte specificera mäthuvud och mätspets för Arm 1 eller Arm 2. De visas i 
listorna i denna dialogrutan, endast som information. Med kommandot AUTOKALIBRERING/FLERARM 
hämtas de från innehållet i det program där kommandot körs. 

Mäthuvud, Arm1: Endast för visning. Detta anges genom 
kommandot LADDA_MÄTH för Arm1 som 
kommer före kommandot 
AUTOKALIBRERING/FLERARM. 

Mätspets, Arm1: Endast för visning. Detta anges genom 
kommandot MÄTSPETS för Arm1 som 
kommer före kommandot 
AUTOKALIBRERING/FLERARM 

Mäthuvud, Arm2: Endast för visning. Detta anges genom 
kommandot LADDA_MÄTH för Arm2 som 
kommer före kommandot 
AUTOKALIBRERING/FLERARM 

Mätspets, Arm2: Endast för visning. Detta anges genom 
kommandot MÄTSPETS för Arm2 som 
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kommer före kommandot 
AUTOKALIBRERING/FLERARM 

Steg 9: Kalibrera mäthuvudsfilerna för armarna 
När systemet har kalibrerats måste du kalibrera mäthuvudsfilerna för armarna. 
I den här kalibreringen kan du: 

• Kalibrera armarna i valfri ordning  
• Använda olika kalibreringsnormaler för att kalibrera armarna 
• Kalibrera Arm2 från datorn för Arm2 och Arm 1 från datorn för Arm1. 
• Kalibrera mäthuvudet för Arm2 med samma kalibreringsnormal som för mäthuvudet för Arm1. 
• Kalibrera en arm åt gången 

Efter den här kalibreringen synkroniseras mäthuvudsfilerna från datorerna nästa gång du växlar till flerarmsläge på 
datorn för Arm1. 
  
Arm 1 Kalibrera mäthuvudsfil 
Så här kalibrerar du mäthuvudsfilen för Arm 1: 

1. Klicka på ikonen Arm 1 aktiv i verktygsfältet Aktiva armar. 
2. Öppna dialogrutan Mäthuvud (Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud). 
3. Information om hur du kalibrerar mäthuvudsfiler finns i "Kalibrering av mätspetsar" i 
dokumentationen för "PC-DMIS CMM". 

Arm 2 Kalibrera mäthuvudsfil 
Så här kalibrerar du mäthuvudsfilen för Arm 2: 

1. Klicka på ikonen Arm 2 aktiv i verktygsfältet Aktiva armar. 
2. Öppna dialogrutan Mäthuvud. 
3. Information om hur du kalibrerar mäthuvudsfiler finns i "Kalibrering av mätspetsar" i 
dokumentationen för "PC-DMIS CMM". 

Om du vill använda en annan kalibreringsnormal än den som användes för mäthuvudsfilen för Arm 1 väljer du 
normalen SFÄR(ARM 2) vid kalibreringen av mäthuvudsfilen för Arm 2. 
Så här väljer du normalen SFÄR(ARM 2): 

1. Välj Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud på menyraden. 
2. Klicka på Mät. Dialogrutan Kalibrera mätspetsar öppnas. 
3. Klicka på Redigera. Dialogrutan Ändra kalibreringsnormal öppnas. 
4. Välj SFÄR(ARM 2) i listan Typ av normal. 
5. Klicka på OK för att bekräfta valet. Information om SFÄR(ARM 2) visas längst ned i dialogrutan 
Kalibrera mätspetsar. 

Steg 10: Ställ in armarnas nollpunkt 
Det sista steget vid kalibrering av ett flerarmssystem är att ställa in nollpunkten mellan armarna. Detta görs med 
kalibrerade mäthuvudsfiler på både Arm1 och Arm2. 
Så här ställer du in nollpunkten för flera armar: 

1. Öppna dialogrutan Kalibrering av flera armar (Åtgärder | Kalibrera/Ändra | Flera armar).   
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Dialogrutan Kalibrering av flera armar 

2. Markera alternativet Enbart nollpunkt. 
3. Ange antal sfärer som ska mätas för att ange nollpunkten i rutan Antal sfärer att mäta. Om du 
mäter mer än en sfärposition beräknas ett medelvärde för positionerna för att ange nollpunkten. 
4. Markera alternativet Båda armarna mäter kalibreringsnormalen. 
5. Välj rätt mäthuvudsfiler och mätspetsar. 
6. Markera något av alternativen CNC-kalibrering eller Manuell kalibrering. Om du markerar CNC-
kalibrering bör du kontrollera att du har definierat rätt sfärposition i dialogrutan Ändra 
kalibreringsposition. 
7. I listan Kalibreringsnormaler väljer du en normal som definierar rätt diameter och riktning för 
den kalibreringsnormal som ska mätas. 
8. Klicka på knappen OK. 

• Om du har markerat Manuell kalibrering uppmanas du att mäta en mätpunkt på sfären 
med samtliga armar. Därefter mäts resten av mätpunkterna runt sfären i CNC-läge. 
• Om du har markerat CNC-kalibrering flyttas armarna till de sfärpositioner som har 
definierats i dialogrutan Ändra kalibreringsposition. 

När du har kalibrerat samtliga mäthuvudsfiler i flerarmsläget och ställt in nollpunkten mellan armarna har du 
slutfört kalibreringsprocessen. 

Viktigt! När du har slutfört en flerarmskalibrering och därefter utför en kalibrering av ett vridbart mäthuvud (se 
"Kalibrering, vridbart mäthuvud" i kapitlet "Använda ett vridbart mäthuvud") måste du upprepa åtgärden Enbart 
nollpunkt för det vridbara mäthuvudet så som beskrevs i "Steg 8: Kalibrera flerarmssystemet". 

Mätuvudsfilen för Arm2, data för kalibreringsnormalen och data för arm-till-arm-omvandlingen kopieras till datorn 
för Arm2. På så sätt kan du köra endast Arm2 som om den var en förlängning av koordinatsystemet för Arm1. Du 
kan även köra armarna tillsammans i flerarmsläge. Varje gång du växlar till flerarmsläge (genom att välja Åtgärder 
| Flerarmsläge) synkroniseras följande mellan datorerna: 

• Ändringar av mäthuvudsfiler 
• Ändringar av kalibreringen av vridbara mäthuvuden 
• Ändringar av data i kompenseringstabellerna 
• Data för växlaren 
• Ändringar av data för kalibreringsnormalen 

Skapa ett detaljprogram i flerarmsläge 
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När mäthuvudena har definierats och kalibrerats kan du skapa ett detaljprogram. Du skapar ett detaljprogram för 
flera armar på nästan samma sätt som andra detaljprogram. Den stora skillnaden är att i ett detaljprogram för flera 
armar måste du tilldela specifika armar som ska utföra olika kommandon och definiera säkerhetszoner så att 
armarna inte kolliderar. I ämnena nedan finns beskrivningar av hur du gör det. 
Tilldela ett kommando till en arm 
Som standard tilldelas nya kommandon till den aktiva armen. I verktygsfältet Aktiva armar kan du växla aktiv arm 
eller endast köra de kommandon som är kopplade till en viss arm. 

 
Verktygsfältet Aktiva armar 

 

Arm 1 

 

Arm 2 

 

Kör på arm 1 

 

Kör på arm 2 

  
Verktygsfältet Aktiva armar innehåller flera armikoner med motsvarande färgkodade ikoner med bockar. Varje 
armikon motsvaras av en arm på mätmaskinen. 

Armikonerna används för att växla den aktiva armen. 
Körningsikonerna (med bockar) används för att endast köra de kommandon som är kopplade till en viss arm. 

När du ställer om PC-DMIS till flerarmsläge infogas färgade lodräta streck i vänstermarginalen i 
Redigeringsfönstrets kommandoläge för att visa vilken arm som kommer att använda det valda kommandot. (I 
översiktsläget anges kommandon som tilldelas till Arm 2 med text i fetstil.) 

 
Redigeringsfönstret med gröna (element CIR1) och röda (element LIN1) streck som står för arm 2 respektive arm 1. 

• Element som har tilldelats till arm 1 anges med det röda strecket. 
• Element som har tilldelats till arm 2 anges med det gröna strecket. 
• Element som har tilldelas till flera armar anges med flera färgade streck. 

Färgade vågräta fält (inte lodräta) anger att kommandona påverkar samtliga armar och att ingen av armarna kan 
köra kommandot förrän samtliga armar har kört alla tidigare kommandon. Den här typen av kommando (vanligtvis 
ett kommando för förgrening eller uppriktning) körs av båda armarna på samma gång. 
  
Tilldela befintliga kommandon till en ny arm 
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Menyposten Växla 
armtillhörighet är endast 
tillgänglig i system som är i 
flerarmsläge. 

Gör så här om det finns kommandon som har tilldelats till en arm och du vill 
tilldela dem till en annan arm: 

1. Ställ in Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
2. Markera det kommando från Redigeringfönstret som du vill 
lägga till. 
3. Välj menyalternativet Åtgärder | Växla armtillhörighet på 
menyraden. 

När du väljer detta alternativ kopplas alla markerade kommandon till den andra 
armen. 

• Om du inte markerar några kommandon kopplas det kommando som markören är placerad på i 
Redigeringsfönstret. 
• De flesta kommandon kan kopplas till Arm 1, Arm 2 eller båda armarna. Du kan till exempel 
skapa ett kommando för INSTRÄCKA eller UPPRIKTNING som gäller för både Arm 1 och Arm 2 eller för 
endast en av armarna. 
• Vissa kommandon kan däremot inte tilldelas till flera armar. Det gäller bland annat element-, 
mätpunkts-, utvärderings- och mäthuvudskommandon. 

Köra flerarmsprogram 
Om du inte väljer att endast köra de kommandon som har tilldelats till en viss arm när du kör detaljprogrammet så 
körs programflödet som vanligt från början till slutet i Redigeringsfönstret och varje arm utför de kommandon som 
har tilldelats till den. 

Obs! Vid körning i flerarmsläge körs Arm 2 alltid lite efter Arm 1. Det är en normal fördröjning. 

Sätta startpunkter för flera armar 
I PC-DMIS kan du ange startpunkter för den aktuella armen genom att klicka på ikonen Sätt startpunkt i 
verktygsfältet i Redigeringsfönstret eller genom att högerklicka i Redigeringsfönstret i kommandoläget och 
markera alternativet på snabbmenyn. 

 
Om du vill ange flera startpunkter ändrar du den aktuella inlärningsarmen innan du klickar på ikonen Sätt 
startpunkt. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1595 

 

I Redigeringsfönstrets vänstermarginal visas då en 
startpunktspil med en färg som motsvarar färgen på 
den aktiva armen i verktygsfältet Aktiva armar. 
I skärmbilden till vänster ser du att Arm1, röd, börjar 
körningen från CIR3 medan Arm2, grön, börjar 
körningen från CIR2. 

  
Om du avbryter körningen flyttas startpunkterna för varje arm automatiskt till det kommando där körningen för 
respektive arm avbröts. 
Med startpunkter anger du att programkörningen ska börja vid startpunkten när du väljer menyalternativet Arkiv | 
Partiell körning | Kör från startpunkt. Mer information om hur du använder startpunkter finns i "Sätta 
startpunkter" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram". 

Viktigt! Observera att om den aktuella spetsen vid placeringen i programmet i PC-DMIS inte matchar mäthuvudets 
riktning görs ett försök att gå tillbaka till föregående mätspetskommando och ändra mätspetsens riktning. 

Låta en arm vänta för att förhindra en kollision 
Det kan hända att du vill att en arm ska vänta tills den andra armen har avslutat en mätning i ett överlappande 
område. Detta handlar vanligtvis om att undvika att armarna kolliderar. Du kan använda två olika kommandon för 
att låta en arm vänta. 
Använda ett kommando för synkronisering av rörelse 
Du kan skriva in VIA/SYNK-kommandon i början och slutet av en mätsekvens om du vill försäkra dig om att 
endast en arm flyttas. Mer information finns i "Infoga ett kommando för synkronisering av rörelse" i kapitlet 
"Infoga rörelsekommandon". 
Använda ett kommando för säkerhetszon 
Du kan använda kommandot VIA/SÄKERHETSZON. 

• Fördelen med att använda den här metoden är att endast en av armarna behöver vänta om den 
andra armen är i säkerhetszonen. 
• Nackdelen är att du måste skriva in VIA/SÄKERHETSZON-kommandon runt samtliga 
kommandoblock som flyttar en arm in i det överlappande området. 

Så här använder du kommandot: 
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1. Sök efter den kommandosekvens som innebär att en av armarna flyttas till en överlappande del 
av CMM-volymen. 
2. Skriv ett VIA/SÄKERHETSZON=PÅ-kommando i början av sekvensen. 
3. Skriv ett VIA/SÄKERHETSZON=AV-kommando i slutet av sekvensen. 

Med kommandot VIA/SÄKERHETSZON=PÅ kan du ange två hörnpunkter som skapar en 3D-zon. Zonen kommer 
att vara reserverad för den arm som har tilldelats kommandot. Om den andra armen redan befinner sig i den 
aktuella zonen väntar PC-DMIS tills den första armen har flyttats ut ur zonen och avslutar det omtvistade området 
med kommandot VIA/SÄKERHETSZON=AV. Mer information finns i "Infoga ett kommando för säkerhetszon" i 
kapitlet "Infoga rörelsekommandon". 
Använda temperaturkompensering vid flerarmskalibrering 
En termoelement är 
ett termoelektriskt 
element som mäter 
temperaturskillnader. 

Om du temperaturkompenserar i CMM-mätmaskinerna ska du infoga två 
temperaturkompensationskommandon i programmet – ett kommando för Arm 1 och ett annat 
kommando för Arm 2. Dessutom används endast termoelementet för detaljen som är kopplad 
till Arm 1-styrenheten för registrering av detaljens temperatur. 
Förutom att STP-filen (Serv1.stp) måste finnas i rätt katalog på datorn för Arm 2 måste det också 
finnas ytterligare en STP-fil för Arm 2 (Serv1s.stp) i motsvarande katalog på datorn för Arm 1. 
Detta åtgärdar du genom att kopiera Serv1.stp från datorn för Arm 2 och spara den på datorn för 
Arm 1 med namnet Serv1s.stp. 
Synkronisering av armar för TEMPCOMP-kommandon 
När du har infogat TEMPCOMP-kommandon måste du kontrollera att armarna är 
synkroniserade. Det gör du genom att infoga två VIA/SYNK-kommandon, ett före och ett efter 
TEMPCOMP-kommandot som är tilldelat till arm 2, som här: 

 
De markerade objekten i bilden visar de två VIA/SYNK-kommandona runt TEMPCOMP-
kommandot för arm 2. 

• Det första VIA/SYNK-kommandot ger den korrekta sekvensen för att skriva 
temperaturvärden till rapporten. Det försäkrar att temperaturvärdena för arm 1 visas 
först. 
• Det andra VIA/SYNK-kommandot förhindrar att arm 2 utför mätningar innan 
arm 1 har slutfört hämtningen av detaljens temperatur. 

Mer information om VIA/SYNK finns i "Infoga ett via/synk-kommando" i kapitlet "Infoga 
rörelsekommandon". 
Mer information om temperaturkompensering finns i "Kompensera för temperatur" i kapitlet 
"Göra inställningar". 

Köra ett Arm1-detaljprogram med Arm2 
Om du behöver köra ett Arm1-detaljprogram på Arm2 kan du köra PC-DMIS i läget för omvända axlar. I detta läge 
ändras tecknen för X- och Y-axlarna internt så att Y-axeln blir positiv mot maskinens mittpunkt och X-axeln blir 
positiv i riktning mot X-axeln för Arm1. 
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Alla befintliga mäthuvudsfiler, mäthuvudskompenseringstabeller, verktygsbyten och andra kalibrerings- och 
felkompenseringsfiler kan användas i detta läge utan att de behöver ändras. 

Obs! Kalibreringar som utförs i normalt läge eller läget för omvända axlar är korrekta och kan användas i båda 
lägena. 

  
Så här lägger du till en ikon för att köra PC-DMIS i läget för omvända axlar 

1. Öppna Utforskaren och gå till den katalog där du vill lägga till ikonen. 
2. Välj Nytt | Genväg på Arkiv-menyn. Guiden Skapa genväg öppnas och du uppmanas att ange 
sökvägen till programmet. 
3. Ange den fullständiga sökvägen till körningsfilen för PC-DMIS i textrutan Kommandoraden eller 
använd knappen Bläddra för att gå till och markera filen. Den standardinställda sökvägen är 
"C:\Pcdmisw\Pcdlrn.exe". 
4. När du har angett en sökväg i rutan Kommandorad placerar du markören efter sökvägen, gör ett 
mellanslag och skriver därefter in /r eller -r. Då har du angett att PC-DMIS ska köras i läget för omvända 
axlar. Du kan även kombinera detta läge med operatörsläget genom att lägga till –o eller /o på 
kommandoraden. 
5. Klicka på Nästa. 
6. Skriv något i stil med "PC-DMIS i läget för omvända axlar" i rutan Ange namnet på den här 
genvägen. 
7. Klicka på Slutför. Den nya ikonen visas. 

  

  

Dialog- och meddelanderutor i flerarmläge   
Om du aktiverar flerarmläge för detaljprogrammet kommer alla dialog- och meddelanderutor som relaterar till en 
viss arm att innehålla ett ID, "Arm 1" eller "Arm 2", i titeln, som följande dialogrutor för köralternativ: 

 
 

 
Följande dialog- och meddelanderutor påverkas: 

• Dialogrutan Inställningar, körning 
• Dialogrutan Växlare 
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• Dialogrutan Välj mäthuvudsfil 
• Informationsmeddelande 
• Varningsmeddelande 
• Felmeddelanden 

Exempel på kalibrering av dubbla armar med vridbara mäthuvuden 
Översikt  
Viktigt! Detta avancerade avsnitt förutsätter att du har en gedigen praktisk kunskap om PC-DMIS, inklusive sådana 
koncept som till exempel mäthuvudsvinklar, kalibrering, kommandot autokalibrera, kommandona för via-punkt 
samt flerarmsläget. 
Det här ämnet innehåller ett typiskt exempel på kalibrering som visar de nödvändiga stegen för att kalibrera en 
horisontalmaskin med dubbla armar med olika förlängningar på mäthuvudena och med en växlare. Efter en 
komplett kalibrering förklaras i ytterligare steg hur du skapar två detaljprogram som automatiserar 
kalibreringsstegen så att du kan utföra kalibreringen snabbare när det behövs. Vissa steg beskrivs i allmänna drag 
och förutsätter att du som avancerad användare redan är bekant med de underliggande principerna. 
Det här exemplet använder vridbara CW43L_Multiwire-mäthuvuden med mäthuvudsförlängningar av storlek kort, 
mellan och lång samt TP2-/TP6-mäthuvuden. Ditt verkliga förfarande kan skilja sig åt. 
Innan du börjar måste du kontrollera att: 

 Maskinen är rätt kompenserad. Det måste finnas kompensationsdata i Leitz-styrenheten för båda 
armarna. 
 Du förstår vikten av temperaturkompensering. Se "Kommentarer till temperaturkompensering". 
 Båda armarna är rätt monterade och uppriktade. 
 En tekniker har korrigerat eventuell snedhet som kan ha uppstått vid monteringen och den 
mekaniska primäruppriktningen av de vridbara mäthuvudena. Datavärdena från korrigeringen skall vara 
sparade i styrenheten i COSDAT. 
 Du känner till och förstår mäthuvudsriktningarna för de båda armarna. Ledernas specifika vinklar 
avgör riktningen för mäthuvudet jämfört med maskinens axlar. Följande exempel demonstrerar några 
vinklar som används på en PRIMA-maskin: 

 
Exempel som visar några vinkelpositioner och riktningsvärden för varje arm 

Steg 1: Definiera anslutningsinformationen och konfigurera vinklar 
Eftersom de två armarna använder olika riktningar måste du noggrant konfigurera parametrarna så att de 
återspeglar detta. 
Konfigurera huvuddatorn 
På huvuddatorn ändrar du följande alternativ i dialogrutan Inställningar, flera armar: 

1. Öppna dialogrutan genom att välja Redigera | Alternativ | Inställningar, flera armar. 
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2. Markera alternativknappen Denna dator (huvuddatorn) styr alla armar. 
3. Välj 2 i listan Inställningar för arm. 
4. Välj Fjärranslutning. Ställ in följande anslutningsvärden för den sekundära maskinen: TCP/IP-port, 

Dataport och Fördröjning (millisekunder) för TCP/IP-ansl.. 
5. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Inställningar, flera armar. 

Ändra även följande alternativ i dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets inriktning: 
1. Öppna dialogrutan genom att välja Redigera | Alternativ | Inställningar, välj sedan fliken Detalj/maskin 

och slutligen knappen Riktning på mäthuvud. 
2. I området CMM1 anger du mäthuvudets A0B0-läge så att det pekar i YPLUS-riktningen samt A90B180-

läget så att det pekar i ZPLUS-riktningen. 
3. I området CMM2 anger du mäthuvudets A0B0-läge så att det pekar i YMINUS-riktningen samt A90B180-

läget så att det pekar i ZMINUS-riktningen. 
4. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets inriktning. 
5. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Inställningsval. 

 
Dialogrutor med de inställningar som används 
Konfigurera den sekundära datorn 
På den sekundära datorn, modifiera dialogrutan Inställningar, flera armar och klicka på alternativet Denna dator 
tar emot kommandon från huvuddatorn. 
Ändra följande alternativ på fliken Axlar i dialogrutan CMM-alternativ: 

• Sätt listan X till -X 
• Sätt listan Y till -Y 
• Sätt listan Z till -Z 
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Dialogrutor med de inställningar som används 
  
Vinklarna är nu inställda på följande sätt: 

 
Vinklar med DEA-mäthuvuden 
Om du använder en maskin med DEA-mäthuvuden använder du PC-DMIS Inställningar för att ändra 
registerposterna på båda datorerna till följande värden: 
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• DEAWrist = 1 
• RotateWristFromController = SANT 
• FlipBAxis = SANT 
• AaxisMax = 181 
• AaxisMin = -181 

Obs! Posterna AaxisMax och AaxisMin definierar den tillåtna vinkelrotationen för mäthuvudena. För mycket långa 
förändringar får värdena inte överstiga +/- 124 grader. 
På den primära LEITZ-datorn (arm 1) sätter du följande poster: 

• AxisX = 0 
• AxisY = 2 
• AxisZ = 4 

På den sekundära LEITZ-datorn (arm 2) sätter du följande poster: 
• AxisX = 1 
• AxisY = 3 
• AxisZ = 4 

Kommentar till olika konfigurationer 
Om du behöver konfigurera din maskin på ett annat sätt än som en konventionell DEA-maskin, till exempel om du 
vill använda konventionen för det vridbara mäthuvudet från PHS Renishaw, måste du ställa in följande parametrar. 
De sparas sedan i registret:   

1. I dialogrutan CMM-alternativ för arm 2 (dator 1) sätter du värdet för B-offset till -180.  
2. I dialogrutan Konfigurering av mäthuvudets inriktning anger du axlarna som är associerade med 
rotationen av mäthuvudet.  

I bilden nedan visas de värden som du måste ändra tillsammans med några exempel på rotationer av mäthuvudet 
vid följande vinklar: 
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Steg 2: Säkerhetskopiera och radera filer 
Innan du fortsätter med kalibreringen bör du säkerhetskopiera följande filer på båda datorerna: 

• Registerinställningarna 
• Filerna *.PRB och *.Results 
• Följande datafiler: abcalib.dat, abcalib_CMM2.dat, abcomp.dat, abcomps_CMM2.dat, aboutput.dat, 

aboutput_CMM2.dat, wristm.dat, wrists_CMM2.dat, armarm.dat, tool.dat, toolc.dat 
Du kan säkerhetskopiera både registerposter så väl som användardatafiler med PC-DMIS Inställningar. Mer 
information om säkerhetskopiering av viktiga filer finns i "Arbeta med säkerhetskopior och användardata" i 
dokumentationen för "PC-DMIS Inställningar". 
Du kan vara tvungen att säkerhetskopier vissa filer manuellt, se "Om Filplatser" för information om var 
ovanstående filtyper finns sparade för att se om du måste göra detta. 
När du har säkerhetskopierat ovanstående filer skall du radera originalfilerna (behåll säkerhetskopiorna). Då kan 
du vara säker på att du startar med en ny inställning och att data från tidigare kalibreringar inte påverkar den 
nuvarande kalibreringen. 
Steg 3: Skapa en grundläggande arm-till-arm-relation 
I det här steget skapar du ett detaljprogram, definierar dina mäthuvuden, definierar dina kalibreringssfärer och 
utför sedan en enkel inledande kalibrering för att etablera relationen mellan de två armarna. För den här 
kalibreringen används maskiner med armar som har mäthuvudsförlängningar med längden 332 mm. Detta 
resulterar i en kalibrering med medelnoggrannhet. Växlaren används inte i detta läge. 
Tre kalibreringssfärer på 15 mm monterade på en korsliknande fixtur används för denna kalibrering, så här: 
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Skapa ett nytt detaljprogram. 
Skapa ett nytt detaljprogram och ladda in eller skapa två mäthuvudsfiler, MÄTHUVUD1 och MÄTHUVUD2, i 
detaljprogrammet. 
MÄTHUVUD1 skall ha följande: 

 

MÄTHUVUD2 skall ha följande: 

 
   
De bör se ut så här: 

 
Ladda en tredje mäthuvudsfil, ge den namnet MÄTKULA, och ge den en 15 mm fast, styv kula, så här: 
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Detaljprogrammet bör se ut så här: 

 
  

Viktigt! Om din fysiska struktur på mäthuvud och arm inte visas i dialogrutan Mäthuvud måste du redigera 
USRPROBE.DAT så att dialogrutan innehåller den nödvändiga maskinvaran. Se "Om .DAT-filer" i kapitlet "Göra 
inställningar": 
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Exempel på usrprobe.dat som har redigerats så att den innehåller en fläns mellan arm och handled. 
Definiera kalibreringssfärerna 

1. Öppna dialogrutan Lägg till kalibreringsnormal.  
• Välj Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud  
• Klicka på knappen Mät. 
• Klicka på knappen Lägg till. 

2. Skriv in SFÄR3 i ID för kalib.normal. 
3. Välj SFÄR i Typ av kalib.normal. 
4. Skriv in 0,0,1 i rutorna Skaftvektor IJK. 
5. Skriv in 15,875 i rutan Diameter/längd. 
6. Klicka på OK för att stänga dialogrutan Lägg till kalibreringsnormal.  
7. Upprepa steg 2 till och med 6 för att definiera kalibreringssfären SFÄR1. Använd vektorn 0,-1,0. 
8. Upprepa steg 2 till och med 6 för att definiera kalibreringssfären SFÄR2. Använd vektorn 0,1,0. 
9. Informationen sparas och skrivs till din Tools.dat-fil. 
10. Klicka på Avbryt i dialogrutan Kalibrera mätspetsar för att stänga den. 
11. Klicka på Avbryt för att stänga dialogrutan Mäthuvud. 

Utför en preliminär kalibrering 
Du måste utföra en preliminär kalibrering på SFÄR3 för att temporärt mappa de två armarna. Du kan göra denna 
kalibrering utan att du måste kalibrera de faktiska mätspetsarna för MÄTHUVUD1 och MÄTHUVUD2. 

1. Öppna dialogrutan Kalibrering av flera armar genom att välja Åtgärder | Kalibrera/Ändra | Flera armar.  
2. Sätt listan Arm 1 till CMM1. 
3. Sätt listan Arm 2 till CMM2. 
4. Markera alternativet Båda armarna mäter kalibreringsnormalen. 
5. Skriv in värdet 1 i rutan Antal sfärer att mäta. 
6. Välj alternativet Manuell kalibrering. 
7. Välj alternativet Enbart nollpunkt. 
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8. Sätt Mäthuvud, arm 1 till MÄTHUVUD1. 
9. Sätt Mätspets, Arm1 till T1A0B0. 
10. Sätt Mäthuvud, arm 2 till MÄTHUVUD2. 
11. Sätt Mätspets, Arm2 till T1A0B0. 
12. Välj SFÄR3 i listan Tillgängliga normaler.  
13. Klicka på Kalibrera. Följ instruktionerna på skärmen.  

När kalibreringen är klar bör Koordinatvisningsfönstret för arm 1 och arm 2 innehålla nästan identiska X- och Z-
värden. 

Före kalibrering Efter kalibrering 

 

 

  

 
Efter en preliminär kalibrering på SFÄR3 
Du har nu kalibrerat SFÄR3 för att temporärt mappa arm 1 och arm 2. Kalibreringsinformationen har sparats i en 
ArmArm.dat-fil. 
Steg 4: Initiera en mer noggrann kalibrering 
I det här steget utför du en noggrannare kalibrering för att definiera uppriktningen av axlarna mellan arm 1 och 
arm 2. 

1. Byt ut TP2-mätspetsen på arm 1-förlängningen till en 15 mm mätspets. 
2. Se till att följande är inställt i dialogrutan Kalibrering av flera armar: 

• För Mäthuvud, arm 1, välj mäthuvudet PROBALL. 
• För Mäthuvud, arm 2, välj mäthuvudet MÄTHUVUD2. 
• För Antal sfärer att mäta definierar du antalet sfärer som PC-DMIS ska mäta med varje arm. I det 

här exemplet använder vi värdet 6. I din maskin kanske du vill välja ett annat värde beroende på 
måtten i din maskin. Ett värde på 9 är bra. 12 är det maximala värdet. Ett högre värde ger en 
större noggrannhet men dock följer även en ökad kalibreringstid med fler sfärer under CNC-
kalibreringen. 
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3. Beräkna riktningsplanet så att sfären för arm 1 flyttas till ett plan som ligger på maskinens Y-centrumlinje. 
Då kan arm 2 senare nå kulan i alla lägen. Gör så här: 

• Flytta manuellt arm 1 till de sex sfärpositionerna som anges i dialogrutan Kalibrering av flera 
armar. 

• Från dialogrutan Kalibrering av flera armar, klicka på Ändra positioner och korrigera varje 
sfärposition efter behov för att förbättra fördelningen. Detta kan behövas eftersom positionerna 
inte är perfekt uppriktade eller jämnt fördelade på vertikalplanet. 

• Enklast är att läsa av den aktiva armens position för att ange koordinaterna för X, Y och Z. Använd 
knappen Läs pos för att automatiskt läsa av den nuvarande XYZ-positionen för armen. 

4. Välj alternativet Läge och nollpunkt. 
5. Välj alternativet CNC-kalibrering. 
6. Klicka på Kalibrera. Filen armarm.dat genereras om med en noggrannare mappning från denna 

kalibrering. 

 
Dialogrutor med de inställningar som används 
De följande tre stegen utför CNC-kalibreringarna.  
Steg 5: Utför CNC-kalibreringen av SFÄR3 med arm 1 
Fortsätt med kalibreringen i CNC-läge för arm 1 och mät SFÄR3. Detta är mittsfären på kalibreringsfixturen.  

1. Byt ut 15 mm mätspetsen på arm 1-förlängningen till TP2-mätspets. 
2. Välj CNC för MÄTKULA-mäthuvudet i dialogrutan Kalibrera mätspetsar. 
3. Välj SFÄR3 i listan Tillgängliga normaler. 
4. Klicka på Mät.  
5. När du får frågan i PC-DMIS om kalibreringsnormalen har flyttats eller om maskinens nollpunkt har 

ändrats klickar du på Ja. 
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Dialogrutor med de inställningar som används 
Steg 6: Utför CNC-kalibreringen av SFÄR1 med arm 1 

1. Välj SFÄR1 i listan Tillgängliga normaler i dialogrutan Kalibrera mätspetsar.  
2. Se till att IJK-riktningen för denna kalibreringssfär är rätt inställd på 0, -1, 0. 
3. Klicka på Mät.  
4. När du får frågan i PC-DMIS om kalibreringsnormalen har flyttats eller om maskinens nollpunkt har 

ändrats klickar du på Ja. 
Steg 7: Utför CNC-kalibreringen av SFÄR2 med arm 2 

1. Öppna dialogrutan Kalibrera mätspetsar för MÄTHUVUD2, mäthuvudet på arm 2. 
2. Välj CNC för dialogrutan Kalibrera mätspetsar. 
3. Välj SFÄR2 i listan Tillgängliga normaler.  
4. Se till att IJK-riktningen för denna kalibreringssfär är rätt inställd på 0, 1, 0. 
5. Klicka på Mät.  
6. När du får frågan i PC-DMIS om kalibreringsnormalen har flyttats eller om maskinens nollpunkt har 

ändrats klickar du på Ja. 
Steg 8: Mappa det vridbara mäthuvudet på arm 2 med hjälp av SFÄR1 
I det här läget är mäthuvudena för båda armarna definierade. Du har även definierat riktningen mellan armarna. 
Nu måste du mappa vinklarna för de vridbara mäthuvudena.  

1. Se till att mähuvudskompenseringen är aktiverad. Det kan du göra genom att öppna dialogrutan 
Mäthuvud för ett vridbart mäthuvud. Om du kan se kryssrutan Anv. mäth.komp. (om tillgängl.) är 
funktionen aktiverad. Om du inte kan se den måste du se till att registerposten DeaWrist är 1. 
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2. Öppna dialogrutan Kalibrera mätspetsar för MÄTHUVUD1 och ställ in följande alternativ och värden: 
• I området Typ av åtgärd, välj Kalibrera enheten. 
• Välj Användardefinierat i Kalibreringsläge. 
• Rutorna i området Kalibrering av vridbart mäthuvud ska nu gå att redigera. 
• Välj CNC + CNC. Detta krävs för långa förlängningar. 
• För A-vinkelvärdena, mäthuvudets stigning, definierar du följande: För Start A, ange -90; för Slut 

A, ange 90; och för Stegvärde, ange 30. 
• För B-vinkelvärdena, mäthuvudets roll, definierar du följande: För Start B, ange -180; för Slut B, 

ange 180; och för Stegvärde, ange 45. Observera att i version 2012 och senare kan du inte 
justera vinkel A och B. 

 
B-vinklar är inaktiverade från och med 2012 

• Välj Skapa ny matris. 
Obs! Om du vill öka precisionen i din kalibrering minskar du stegvärdet på bekostnad av en ökning i tid. För 
kortare förlängningar är ett värde på 30 och 45 ett mellanvärde. 

3. Välj SFÄR1 i listan Tillgängliga normaler. 
4. Klicka på Mät.  

5. När du får frågan i PC-DMIS om kalibreringsnormalen har flyttats eller om maskinens nollpunkt 
har ändrats klickar du på Nej.  

Arm 1 börjar att mäta de positioner som definierats i dialogrutan. I allmänhet tar detta cirka en timme, men det 
beror på maskinens hastighet och storleken på mäthuvudsförlängningen. En kortare förlängning går snabbare. 
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Dialogrutor med de inställningar som används 
Steg 9: Mappa det vridbara mäthuvudet på arm 2 med hjälp av SFÄR2 
Upprepa föregående steg men använd arm 2 med SFÄR2. När båda armarna har kalibrerat vinklarna för det 
vridbara mäthuvudet skapas eller uppdateras följande filer med den senaste kalibreringsinformationen:  

• *. PRB 
• *. Resultat 
• abcalib.dat och abcalib_CMM2.dat 
• abcomps.dat och abcomps_CMM2.dat 
• aboutput.dat och aboutput_CMM2.dat 
• wrists.dat och wrists_CMM2.dat 
• toolc.dat och toolc_CMM2.dat 
• armarm.dat 
• tool.dat 

Steg 10: Mappa nollpunkten mellan armarna 
I de föregående stegen skapade du en grundläggande relation mellan arm 1 och arm 2. De användes i huvudsak för 
att etablera riktningen. Nollpunkten mellan armarna etablerades inte eftersom kompenseringen inte existerade 
då. Nu när kompenseringen av de vridbara mäthuvuden har gjorts för båda armarna så kan du mappa nollpunkten. 
Detta genererar två kompenseringar, en för varje arm. 

1. Ställ in följande i dialogrutan Kalibrering av flera armar:  
• Välj Båda armarna mäter kalibreringsnormalen. 
• Sätt Antal sfärer att mäta till 1. 
• Välj Enbart nollpunkt. 
• Välj MÄTHUVUD1 i Mäthuvud, arm 1 och sätt Mätspets, Arm1 till T1A0B0. 
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• Välj MÄTHUVUD2 i Mäthuvud, arm 2 och sätt Mätspets, Arm2 till T1A0B0. 
• Välj SFÄR3 i listan Tillgängliga normaler. 

 
Dialogrutan Kalibrering av flera armar med de inställningar som används 

2. Klicka på Kalibrera.  
3. När du får frågan i PC-DMIS om kalibreringsnormalen har flyttats eller om maskinens nollpunkt har 

ändrats klickar du på Nej. Eftersom kalibreringssfärerna nästan alltid sitter i samma läge på maskinen 
(fastskruvade) kan du välja Nej. Även om sfärerna råkarförskjutas några tiondels millimetrar spelar det 
ingen roll i PC-DMIS. 
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Steg 11: Utför en testmätning 
I det här läget är det viktigt att utföra en testmätning för att se till att alla inställningar är korrekta och att 
noggrannheten är bra. 

1. Använd en testdetalj, till exempel ett testblock med storleken 700 mm. 
2. Luta detaljen i 3D-rymden.  
3. Mät detaljen med en uppriktning. 
4. Positionera om den i olika lägen inuti maskinvolymen. 
5. Mät med en enda arm. 
6. Mät med båda armarna.  
7. Jämför resultaten med mätningar som gjorts med en separat enarmsmaskin. 

Steg 12: Mappa de övriga förlängningarna 
Vissa maskiner levereras med tre förlängningar: kort, mellan och lång. För den första kalibreringen är det bäst att 
använda en kort förlängning. Om du har andra förlängningar som du vill använda på armarna måste du utföra en 
mappning för varje ytterligare förlängning. Eftersom du redan skapat en kompensering med de korta 
förlängningarna måste du nu skapa en kompensering för de återstående två förlängningarna (lång och mellan för 
båda armarna). Se "Kommentarer till flera kompenseringar". 
Det här steget är nödvändigt innan vi kan kalibrera och använda växlare för att hålla de olika förlängningarna.  
Mäthuvudena bör benämnas med ett format som motsvarar längderna på de olika förlängningarna och de olika 
armarna.  
 
Det här förfarandet använder till exempel följande:  
 
ARM1_1 är den korta förlängningen på arm 1 
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ARM1_2 är mellanförlängningen på arm 1 
ARM1_3 är den långa förlängningen på arm 1 
ARM2_1 är mäthuvudet med den korta förlängningen på arm 2 
ARM2_2 är mellanförlängningen på arm 2 
ARM2_3 är den långa förlängningen på arm 2 
Mappa de långa förlängningarna 
Två nya kompenseringar krävs för den långa förlängningen. Det gör du genom att skapa en ny kompensering 
genom att upprepa steg 8 till och med 10 ovan, men denna gången använder du mäthuvudena med de långa 
mäthuvudsförlängningarna. 
Mappa mellanförlängingarna 
För mellanförlängningarna kan du uppdatera förlängningarna till en befintlig kompensering. 

1. Öppna dialogrutan Mäthuvud för mäthuvudena med mellanförlängningarna och använd dialogrutan Lägg 
till ny vinkel och lägg till minst 9 vinkelpositioner. Detta definierar beräkningen av de nya offsetvärdet 
som beror på variationen i förlängningen. Några rekommenderade vinklar är:  
[0,0] [90,90] [90,-90] [-90,-90] [-90,90] [45,45] [45,-45] [-45,-45] [-45,45] 

 
Exempel på dialogrutan Lägg till ny vinkel med de föreslagna vinklarna 

2. Öppna dialogrutan Kalibrera mätspetsar. 
3. Välj Kalibrera spetsar. Eftersom du uppdaterar en befintlig kompensering, inte skapar en ny, kommer du 

att se att Kalibrera enheten och Skapa ny matris båda är gråtonade. 
4. Klicka på Kalibrera.  

Steg 13: Kalibrera växlarna 
Obs! Innan du kalibrera växlarna ser du till att alla mätspetsar har kalibrerats och att relationerna mellan armarna 
har etablerats. 
Eftersom du har flera förlängningar (minst tre för varje arm) måste du kalibrera växlaren så att den stöder laddning 
och släppning av mäthuvudsförlängningarna med växlaren. Vi förutsätter att du redan vet hur kalibreringen av 
växlaren går till.  
Följ ditt befintliga förfarande för att kalibrera växlarna. Om du vill veta hur man kalibrerar vissa växlare, se 
"Definiera växlare" här.  
Om du planerar att använda ett lasermäthuvud med din växlare kan du avsätta ett fack i magasinet till den 
komponenten. Det gör du genom att använda registerposten CW43LThirdAxisTCSlot i PC-DMIS Inställningar. 
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Steg 14: Ställ in programfiler för automatisk användning 
När ovanstående steg har utförts är konfigurationen med dubbla armar klar att användas. Mätspetsarna är 
kalibrerade och relaterade till båda armarna så väl som till växlarna.  
Dock finns dock tillfällen då du måste justera kalibreringen eller offsetvärdena (till exempel om du måste byta ut 
en skadad mätspets eller ersätta en mätspets en annan typ). Att upprepa ovanstående steg tar lång tid. Av denna 
anledning är det lämpligt att använda en automatiserad metod. Allt du behöver göra är att köra ett program för att 
automatiskt utföra de förfaranden som du gjorde tidigare.  
Innan du gör detta bör du vara bekant med funktionerna i PC-DMIS. 
Skapa två tomma program: 

1. AUTO_MAPS.PRG - Detta program kommer att användas för att skapa en komplett automatisk mappning 
med alla mäthuvuden. Programmet mäter många vinklar runt kalibreringssfären för att skapa alla 
nödvändiga kompenseringar. Om du måste köra programmet kommer det att ta lång tid (cirka en timme 
per arm) men förfarandet är åtminstone automatiskt. 
2. AUTO_UPDATE.PRG - Detta program kommer att användas för att uppdatera mäthuvudena när, 
till exempel, en mätspets kraschar och du måste uppdatera kalibreringen av en enda mätspets. I detta 
fallet behöver du bara ett uppdateringsprogram som använder AUTOKALIBRERA-kommandon. Detta 
program tar kortare tid och handlar bara om att mäta ett fåtal riktningar på kalibreringssfären och 
används för att justera kompenseringen för en ny mätspets.  

Skapa bara programmen just nu. Du kommer att lägga till innehållet i senare steg. 
Steg 15: Lägg till kommandon till AUTO_MAPS.PRG 
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Du behöver inte skapa en arm-till-arm-kompensering för varje förlängning. Medan en enda kompensering är 
otillräckligt för god noggrannhet kan du erhålla god precision med två kompenseringar. Det är bättre att göra en 
mappning av den korta förlängningen följt av en med den långa förlängningen. Detta steg hjälper dig att skapa 
programmet AUTO_MAPS.PRG för de rekommenderade två kompenseringarna. 
Definiera parameteruppsättningar för mäthuvudsförlängningar i AUTO_MAPS.PRG  

1. Öppna AUTO_MAPS.PRG och placera Redigeringsfönstret i kommandoläge. 
2. Starta med mäthuvudet ARM1_1. Öppna dialogrutan Kalibrera mätspetsar för mäthuvudet.  
3. Definiera alla parametrar som du behöver i dialogrutan för att skapa en ny arm-till-arm-kompensering för 

detta mäthuvud. 
4. Välj Ersätt närmaste komp. i området Kalibrering av vridbart mäthuvud. 
5. I området Parameteruppsättningar, ge uppsättningen ett namn genom att skriva namnet på mäthuvudet 

med tillägget "_MAP" i rutan Namn (till exempel "ARM1_1_MAP"). 

 
Exempel på hur man skapar en parameteruppsättning 

6. Klicka på Spara. En parameteruppsättning skapas för mäthuvudet ARM1_1. Klicka på OK för att stänga 
meddelanderutan. 

7. Upprepa steg 2 till 6 för varje mäthuvud och skapa en parameteruppsättning.  
8. När du är klar ska du ha följande sex parameteruppsättningar:  

ARM1_1_MAP - För mäthuvud ARM1_1 (kort förlängning på arm 1) 
ARM1_2_MAP - För mäthuvud ARM1_2 (mellanförlängning på arm 1) 
ARM1_3_MAP - För mäthuvud ARM1_3 (lång förlängning på arm 1)  
ARM2_1_MAP - För mäthuvud ARM2_1 (kort förlängning på arm 2) 
ARM2_2_MAP - För mäthuvud ARM2_2 (mellanförlängning på arm 2) 
ARM2_3_MAP - För mäthuvud ARM2_3 (lång förlängning på arm 2)  
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Obs! Du behöver bara skapa parameteruppsättningar för det antal förlängningar du har på varje arm. Om du till 
exempel har två förlängningar på varje arm kommer du att ha totalt fyra parameteruppsättningar. 
Detta innebär att du nu kan använda AUTOKALIBRERA-kommandot för att hämta en av dessa 
parameteruppsättningar. När AUTOKALIBRERA-kommandot körs genererar PC-DMIS en ny arm-till-arm-
kompensering med alla inställningar sparade i den hämtade parameteruppsättningen. 
Lägg till preliminära kommandon i AUTO_MAPS.PRG 

1. Öppna AUTO_MAPS.PRG. 
2. Lägg till ett TEMPKOMP-kommando (temperaturkompensering) för arm 1. Om du kalibrerar i en 

temperatukontrollerad miljö behövs inte något kommando för temperaturkompensering. Se 
"Kompensera för temperatur" och "Använda temperaturkompensering vid kalibrering av flera armar". 

3. Lägg till ett RÖRELSE/SYNK-kommando 
4. Lägg till ett TEMPKOMP-kommando för arm 2.  
5. Skriv in ett RÖRELSE/SYNK-kommando efter TEMPKOMP-kommandoblocket. 
6. Skriv in ett LADDA_MÄTH/ARM1_1-kommando för att ladda mäthuvudet med den korta förlängningen på 

arm 1. Tilldela kommandot till arm 1. 
7. Skriv in ett LADDA_MÄTH/ARM2_1-kommando för att ladda mäthuvudet med den korta förlängningen på 

arm 2. Tilldela kommandot till arm 2. 
8. Skriv in ett LADDA_MÄTH/ARM1_3-kommando för att ladda mäthuvudet med den långa förlängningen på 

arm 1. Tilldela kommandot till arm 1. 
9. Skriv in ett LADDA_MÄTH/ARM2_3-kommando för att ladda mäthuvudet med den långa förlängningen på 

arm 2. Tilldela kommandot till arm 2. 
Infoga AUTOKALIBRERA-kommandon för kompensering av de korta och långa mäthuvuden i AUTO_MAPS.PRG  

1. Öppna AUTO_MAPS.PRG. 
2. Placera muspekaren efter LADDA_MÄTH-kommandona för de korta mäthuvudena. 
3. Infoga ett AUTOKALIBRERA-kommando (välj Infoga | Kalibrera | Autokalibrera mäthuvud). 
4. Tryck på F9 på kommandot. Dialogrutan Kalibrera mäthuvud visas. 
5. I listan Parameteruppsättning, välj parameteruppsättningen för det korta mäthuvudet på arm 1. Detta är 

ARM1_1_MAP. 
6. Klicka på OK. Kommandot uppdateras för att använda den valda parameteruppsättningen. 
7. Tilldela kommandot till arm 1. 
8. Upprepa steg 3 till 6 för det korta mäthuvudet på arm 2. Detta är ARM2_1_MAP. Tilldela kommandot till 

arm 2. 
9. Placera muspekaren efter LADDA_MÄTH-kommandona för de långa mäthuvudena. 
10. Upprepa steg 3 till 6 för det långa mäthuvudet på arm 1. Detta är ARM1_3_MAP. Tilldela kommandot till 

arm 1. 
11. Upprepa steg 3 till 6 för det långa mäthuvudet på arm 2. Detta är ARM2_3_MAP. Tilldela kommandot till 

arm 2. 
12. Skriv in ett RÖRELSE/SYNK-kommando i slutet av programmet. 

Infoga rörelser mellan kompenseringarna av de korta och långa mäthuvudena i AUTO_MAPS.PRG 
1. Skriv in ett RÖRELSE/SYNK-kommando efter AUTOKALIBRERA-kommandona för de korta mäthuvudena 

och före LADDA_MÄTH-kommandot för de långa mäthuvudena. 
2. Efter RÖRELSE/SYNK-kommandot måste du se till att mätspetsvinklarna justeras på lämpligt sätt 
för släppning vid respektive växlare. Det kan du göra genom att infoga rörelser som är lämpliga för 
maskinens dimensioner och konfigurationen av arm och växlare.  

Detta fullbordar den information som behövs för AUTO_MAPS.PRG.  
Programmet kommer nu att vara organiserat så här: 
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Exempel på programmet AUTO_MAPS.PRG 
Steg 16: Lägg till kommandon till AUTO_UPDATE.PRG 
Använd steg 15 som guide och gör följande: 

1. Lägg till preliminära kommandon (TEMPKOM, RÖRELSE/SYNK och LADDA_MÄTH).  
2. I detta fallet behöver du ett LADDA_MÄTH-kommmando för alla mäthuvuden (förlängningarna kort, 

mellan och lång).  
3. Tryck på F9 och se till att Anv. mäth.komp. (om tillgängl.) är markerat för alla mäthuvuden. Klicka på 

Lägga till vinklar. 
4. Använd rutan Lägg till nya vinklar för varje mäthuvud och lägg till detta för minst 9 vinklar för det avsedda 

mäthuvudet. Dessa vinklar rekommenderas eftersom de resulterar i en tillräckligt exakt fördelning: [0,0] 
[90,90] [90,-90] [-90,0] [-90,0] [45,45] [45,-45] [-45,-45] [-45,45] 
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Exempel på dialogrutan Lägg till ny vinkel med de föreslagna vinklarna 
Obs! Om du vill öka precisionen kan du öka vinklarna till 17, dock kommer detta att förlänga körningstiden 
av uppdateringen. 
De rekommenderade 17 vinklarna är: 
([0,0] [90,0] [90,-45] [90,-90] [90,-135] [90,45] [90,90] [90,135] [-90,0] [45,-20] [45,-65] [45,-110] [45,-155] 
[45,25] [45,70] [45,115] [45,160]) 

5. Öppna dialogrutan Kalibrera mätspetsar och definiera en parameteruppsättning för varje mäthuvud. Se 
till att CNC + CNC och Kalibrera spetsar är markerade. 

6. Namnge parameteruppsättningarna baserat på namnet på mäthuvudet och lägg till tillägget "_UPPDAT". 
Till exempel så kommer ARM1_1 att ha en parameteruppsättning med namnet ARM1_1_UPPDAT. 
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Exempel på hur man skapar en parameteruppsättning 

7. Efter varje LADDA_MÄTH-kommando infogar du två AUTOKALIBRERA-kommandot som motsvarar de två 
parameteruppsättningarna för de laddade mäthuvudena. 

8. Infoga ett RÖRELSE/SYNK-kommando efter varje par med AUTOKALIBRERA-kommandon. 
9. Mellan varje AUTOKALIBRERA-par, efter RÖRELSE/SYNK-kommandot, ska säkerhetsrörelsekommandon 

infogas för att undvika eventuella kraschar nät armen rör sig för att växla mäthuvuden in i och ut ur 
växlaren. 

Nu kommer programmet att vara organiserat så här: 
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Exempel på programmet AUTO_UPDATE.PRG 
Fortsätt med att lägga till följande kommandon: 

1. Gå till slutet av programmet och lägg till ett LADDA_MÄTH-kommando för ARM1_1 och ARM2_1. 
2. Infoga ett AUTOKALIBRERA/FLERA_ARMAR-kommando och tryck på F9. Dialogrutan Autokalibrering, flera 

armar öppnas. 
3. Välj CMM1 för Arm 1. Välj CMM2 för Arm 2. 
4. Välj Båda armarna mäter kalibreringsnormalen. 
5. Välj CNC-kalibrering. 
6. Välj SFÄR3 i listan Tillgängliga normaler. 

Det sista steget gör att den korta förlängningen på båda armarna går och mäter SFÄR3 för att justera relationen 
mellan arm 1 och arm 2 en sista gång. Normalt behöver du bara använda detta sista kommando efter en månads 
användning (eller efter många mätningar) för att då och då justera offsetvärdena och förbättra noggrannheten.  
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Exempel på dialogen Autokalibrering, flera armar 
Innan du kör den sista delen av programmet måste du se till att återplacera sfärerna (SFÄR1, SFÄR2 och SFÄR3) på 
bordet.  
Kommentarer till temperaturkompensering 
Se till att ta hänsyn till hur temperaturen påverkar kalibreringen och kompensera efter behov. Observera att 
koefficienten för detaljens expansion (eller i det här fallet normalen) är noll. Information finns i "Kompensera för 
temperatur" i kapitlet "Göra inställningar".  
Kommentarer till flera kompenseringar 
PC-DMIS stöder flera kompenseringar. Du kan eventuellt ha en separat kompensering för varje mäthuvud. Det är 
dock opraktiskt att ha så många kompenseringar med tanke på arbetet och uppmärksamheten som varje enskild 
kompenseringsprocedur kräver. Försök om möjligt att gruppera liknande längder så att de använder en enda 
kompensering. Du bör dock skapa en ny kompensering om skillnaden mellan mäthuvudsförlängningarna är mycket 
stort. 
Kommentarer till användningen av AUTO_MAPS.PRG 
Du bör köra detta program för att återskapa arm-till-arm-kompenseringen i följande fall: 

• När ditt normala underhållschema kräver att kompenseringarna uppdateras. 
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• När du behöver använda ett helt nytt mäthuvud. I detta fallet måste du lägga till LADDA_MÄTH-uttryck 
för det nya mäthuvudet. 

• När ett vridbart mäthuvud monteras om (till exempel när en tekniker har justerat dess elektroniska 
kompensation). 

• När data har förlorats eller skadats och du inte är säker på att kompenseringen är korrekt. 
• När en förändring i rummet förändrar den termiska kompensationen (till exempel om maskinen flyttas ut 

från ett temperaturkontrollerat rum). 
• När den fysiska strukturen i maskinen ändras. 

Innan du kör programmet bör du radera de gamla kompenseringarna. Använd knappen Visa/ta bort komp. i 
området Kalibrering av vridbart mäthuvud i dialogrutan Kalibrera mätspetsar för att göra detta. 
Om du använder långa förlängningar och inte kör med maximal hastighet kan det förväntas ta minst 3 till 4 timmar 
att köra hela programmet. Tiden är en uppskattning och beror på den individuella maskinens dimensioner, längden 
på förlängningen och hastigheten som används. 
Kommentarer till användningen av AUTO_UPDATE.PRG 
Du bör köra detta program för att uppdatera kompensationen av en specifik mätspets i följande fall: 

• När du vill justera maskinens noggrannhet. 
• När du vill justera en mätspets eller lägga till en ny mätspets.  

Detta program används oftare än AUTO_MAPS.PRG. 
Ett typiskt AUTOKALIBRERA-kommando med uppdatering av parametrar och en förlängning kan göras med 
kommandot för att köra block. 
Det tar cirka 30 minuter att köra hela detaljprogrammet för alla mäthuvudsförlängningar och med de 
rekommenderade nio vinklarna. 
Kommentarer till vertikala maskiner 
Långa förlängningar är användbara på vertikala maskiner och vridbara mäthuvuden. Om du använder en mycket 
lång förlängning måste du skapa en kompensering för denna förlängning. Dessa maskintyper är ytterst noggranna 
och det tar flera timmar att avsluta en kompensering på den här maskintypen. 
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Navigera i och visa flera fönster 
Inledning 
I det här kapitlet beskrivs hur du enkelt kan navigera mellan och visa öppna detaljprogram med hjälp av Fönster-
menyn. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Växla mellan öppna detaljprogram 
• Ordna öppna fönster 
• Aktivera ett öppet fönster 

Växla mellan öppna detaljprogram 
Det finns flera sätt att enkelt växla mellan öppna detaljprogram: 

Klicka på alternativet Nästa eller Föregående: Välj menyalternativetNästa eller Föregående för att gå 
till nästa eller föregående detaljprogram i ett intervall med flera öppna program. När du har nått det sista av 
de öppna detaljprogrammen händer inget när du väljer alternativet Nästa. 
Klicka på en lista med öppna detaljprogram: längst ned på Fönster-menyn visas en lista med alla öppna 
detaljprogram. Ange vilket detaljprogram som ska vara aktivt genom att välja namnet på detaljprogrammet i 
den här listan. 
Klicka på Namnlisten: Om namnlisten för Redigeringsfönstret eller Grafikfönstret för ett detaljprogram syns 
kan du klicka på namnlisten för att växla till detaljprogrammet. 

Ordna öppna fönster 
Med hjälp av följande menyalternativ kan du ordna alla öppna fönster. Alternativen påverkar inte 
Redigeringsfönstret om du inte först lösgör Redigeringsfönstret från det dockade läget genom att högerklicka på 
Redigeringsfönstret och avmarkera menyalternativet Dockningsvy. 
Ikon Menyalternativ Beskrivning 

 

Överlappande Fönstren läggs ovanpå 
varandra så att endast 
namnlisterna visas. Det 
aktiva fönstret placeras 
"högst upp i högen" 
(d.v.s. längst fram). 

 

Över och under Fönstren placeras efter 
varandra uppifrån och 
ned, med det aktiva 
fönstret överst. 

 

Sida vid sida Fönstren placeras sida 
vid sida, med det aktiva 
fönstret längst till 
vänster. 

 

Nästa fönster Nästa öppna fönster 
aktiveras. 
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Aktivera ett öppet fönster 

 
Exempel på Fönster-menyn 

• A - Det här avsnittet visar listan med öppna fönster för det aktuella detaljprogrammet. 
• B - Det här avsnittet visar listan med öppna detaljprogram. 

Ovanför listan med detaljprogram visas också alla öppna fönster på Fönster-menyn. Du kan aktivera ett fönster 
genom att helt enkelt klicka på fönstrets namn i listan på Fönster-menyn. 
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Arbeta i offlineläge 
Arbeta i offlineläge: Inledning 
Offlineversionen av PC-DMIS har utformats för att användaren ska kunna förbereda och felsöka detaljprogram 
utan att använda en CMM-enhet. Möjligheten att programmera offline har blivit allt viktigare under de senaste 
åren. CMM-användarna har blivit mer medvetna om att de måste dra största möjliga nytta av sina CMM-
investeringar genom att verkligen använda enheterna för att mäta detaljer och inte för att skriva program för att 
mäta detaljer. 
CMM-tillverkarna började med att försöka lägga till funktioner för offlineprogrammering som byggde på 
omständliga specialiserade textredigerare. De här produkterna var inte särskilt användarvänliga men gjorde i alla 
fall att användarna började intressera sig för offlineprogrammering. På grund av det här intresset utvecklade flera 
CAD-leverantörer produkter där användarna kunde skapa detaljprogram med hjälp av CAD-modeller. 
De här produkterna var betydligt bättre än de första textredigerarna, men de var dyra. Eftersom varje CMM-
tillverkare har ett eller flera egna mätspråk som dessutom ständigt ändras och ibland byts ut helt blev utvecklingen 
och underhållet av de här produkterna alltför dyrt för de allra flesta användare. 
Det här ledde fram till utvecklingen av DMIS-specifikationen: ett allmänt CMM-språk. Med hjälp av DMIS kunde 
CAD-leverantörerna utveckla detaljprogrammeringsprogram som riktades mot ett enskilt språk i stället för många 
olika, vilket gjorde att kostnaderna sjönk. Besparingarna kom kunderna till godo och offlinedetaljprogrammering 
blev allt vanligare bland allt fler CMM-användare. Ett problem kvarstod dock. Vad skulle de CMM-användare göra 
vars CAD-leverantörer inte stödde offlineprogrammering och inte planerade att börja stödja det heller? 
De flesta CAD-leverantörer för stordatorer har fallit för trycket från sina stora kunder och skapat DMIS-tillägg för 
sina produkter, men CAD-leverantörer för PC har en stor och varierad kundbas och har därför inte visat särskilt 
stort intresse för DMIS. Många CMM-användare, särskilt mindre företag, använder bara PC-baserade CAD-system. 
PC-DMIS innebär att även denna grupp av användare får möjlighet att programmera offline. 
Med hjälp av PC-DMIS kan programmerare använda standard-IGES-modeller som stöds av i princip samtliga CAD-
leverantörer och skapa detaljprogram på en enkel PC eller PC-klon utan att behöva använda en CMM-enhet. Dessa 
detaljprogram kan sedan användas för styrning av en CMM-enhet som körs med PC-DMIS eller som har stöd för 
DMIS-specifikationen. 
Offlineprogrammering fungerar i stort sett på samma sätt som onlineprogrammering. Det som är annorlunda är 
förstås metoderna för kalibrering av mätspetsar, mätpunktstagning och felsökning av program. I den här bilagan 
beskrivs funktionen för offlineprogrammering i PC-DMIS. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Förutsättningar 
• Offlinemäthuvuden 
• Ange mätdjup 
• Mäta element offline 
• Köra och felsöka detaljprogram offline 

  

Förutsättningar 
För att du ska kunna använda PC-DMIS offline måste CAD-data (i form av en IGES-modell), en DES-fil, en DXF-fil 
eller XYZIJK-data vara tillgängligt. Mer information om hur du importerar den här typen av data till PC-DMIS finns 
under "Importera CAD- eller programdata" i kapitlet "Använda avancerade filalternativ". 
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IGES-objekt som stöds 
IGES-objekt Beskrivning 
100 CIRKEL/BÅGE 
102 SAMMANSATT KURVA 
104 KONISK BÅGE 
106 FULLFORMSDATA (flerpunktslinje) 
108 PLAN 
110 LINJE 
112 PARAMETRISK SPLINE-KURVA 

(med kurv- och ytalternativ) 
114 PARAMETRISK SPLINE-YTA (med 

kurv- och ytalternativ) 
116 PUNKT 
118 RITSAD YTA (med kurv- och 

ytalternativ) 
120 ROTATIONSYTA (med kurv- och 

ytalternativ) 
122 TABULATED CYLINDER (med kurv- 

och ytalternativ) 
124 OMVANDLINGSMATRIS 
126 RATIONELL B-SPLINE-KURVA (med 

kurv- och ytalternativ) 
128 RATIONELL B-SPLINE-YTA (med 

kurv- och ytalternativ) 
140 OFFSET-YTA 
144/142 TRIMMAD YTA (med kurv- och 

ytalternativ) 
402 ASSOCIATIVITY INSTANCE 
408/308 DELFIGUR 
410 VY 
  
IGES-kompatibilitet 
PC-DMIS är kompatibelt med IGES 3.0, 4.0 och 5.1. 
DXF-indata 
I PC-DMIS kan en DXF-fil (Drawing Interchange File) läsas in som CAD-data för att skapa detaljprogram. Filformatet 
stöder inte text. Det är bara elementdata som stöds. 
Det här alternativet ingår inte i standardmodulen i PC-DMIS. Kontakta en PC-DMIS-säljare om du vill veta mer om 
det här tilläggspaketet. 
DES-indata 
I PC-DMIS kan en DES-fil (Data Exchange Standard) läsas in som CAD-data för att skapa detaljprogram. Data kan 
importeras som element- eller fixturdata. Om elementdata importeras kan du använda elementetiketten för att 
definiera elementtypen. Om du väljer DES-punkten i PC-DMIS-visningen visas rätt CNC-elementdialogruta med 
ifyllda värden från DES-punkten. 
DES-elementtypen definieras av den femte positionen för elementetiketten. Detta är den femtonde (15:e) 
kolumnen för datatypen LINJE i DES-filen. Nedan visas en tabell med tecken och elementtyper. 
TECKEN DES-typ Tunnplåtstyp 

i PC-DMIS 
S Yta Ytpunkt 
T Trim Kantpunkt 
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MP Falskant Kantpunkt 
X Inv. Cirkel (inre) 
Y Utv. Cirkel (yttre) 
Z Spår Rundat spår 
ASCII-fil med XYZ-data 
I PC-DMIS läses alla ASCII-filer som innehåller XYZ-data (och eventuellt IJK-data). Filen bör innehålla de nominella 
(teoretiska) mätpunkter som ska mätas. 
Detaljerad information om ASCII-filer med XYZ-data finns i "Importera en XYZIJK-fil" i kapitlet "Använda avancerade 
filalternativ". 

Offlinemäthuvuden 
I offlineversionen kan du använda alla funktioner för definition och kalibrering av mäthuvuden som har definierats 
i onlineversionen. Värden kan däremot endast skrivas in. Det går inte att utföra mätningar. (Du kan till exempel 
inte utföra en faktisk mätning av ett kalibreringsobjekt för att hitta diametern för ett mäthuvud.) 
Se "Definiera mätspetsar" i kapitlet "Definiera hårdvara" om du vill ha mer information om mäthuvudsdefinitioner. 

Obs! Vi rekommenderar att du (även om det inte är nödvändigt) använder samma mäthuvud för att skapa 
offlinedetaljprogrammet och för onlinekörningen av detaljprogrammet. 

Ange mätdjup 
För att det ska gå att programmera mätningar offline måste mätdjupet sättas till ett angivet avstånd (i relation till 
ytan i det aktuella arbetsplanet). I PC-DMIS kan du ange mätdjup på flera olika sätt. 

Obs! Du måste vara i programmeringsläget för att kunna använda dessa metoder. Kontrollera att värdet på 
statusknappen är PROG. 

Ange ungefärligt mätdjup 
För det mesta behöver du bara ange ett ungefärligt mätdjup för att kunna mäta ett element korrekt. Så här anger 
du ett ungefärligt mätdjup i offlineläget: 

1. Placera markören på ritningen på det djup du vill använda när mätpunkter tas. 
2. Högerklicka. Mätspetsen ritas om i det nya läget. 

 
Ange mätdjup 
Ange mätdjup för ett element 
Så här placerar du mätspetsen på ett specifikt element (t.ex. ett plan): 

1. Placera markören i närheten av linjen. 
2. Håll ned höger musknapp. 
3. Släpp musknappen. 

När du släpper musknappen "fästs" mätspetsen vid det närmaste CAD-elementet och följande meddelande visas: 
"Exakt djup PÅ". 
I statusfältet visas det aktuella antalet mätpunkter och mätspetsens läge. 
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Ange det exakta mätdjupet för ett element 
Ange mätdjup för en sfär 
I PC-DMIS finns det två olika sätt att ange mätdjupet för en sfär. Sfärens läge i relation till centrumlinjen för 
ritningen avgör var mätpunkten tas på sfären. Om mätspetsen är nedanför centrumlinjen tas mätpunkten längst 
ned på sfären. För att mätpunkten ska tas högst upp på sfären måste mätdjupet anges ovanför centrumlinjen. Se 
"Mäta element offline" om du vill ha mer information om följande procedurer. 
Tredimensionell procedur 
Så här anger du det exakta djupet för en tredimensionell sfärisk yta: 

1. Flytta den animerade mätspetsen till den önskade cirkeln. 
2. Håll ned höger musknapp. 
3. Släpp musknappen. Det exakta djupet anges för sfären. 

Mätspetsen placeras på sidan av det element där du började hålla ned musknappen. Detta avgör vilken typ av 
element som ska mätas. Om mätspetsen fästs vid utsidan av ett cirkulärt CAD-element placeras mätpunkterna 
utanför cirkeln. Om mätspetsen fästs vid insidan av samma element placeras mätpunkterna inuti cirkeln. Cirkelns 
tredimensionella nollpunkt måste ha samma läge som mittpunkten för sfären. 
När det exakta djupet har angetts fästs alla punkter som skapas vid den sfäriska ytan. 
Tvådimensionell procedur 
När du använder en tvådimensionell ritning måste du använda minst två vyer av sfären i PC-DMIS. Sfären ska visas 
som en cirkel (eller en båge) i båda vyerna. 

1. Ange det exakta djupet för två av axlarna i en av vyerna. Följande meddelande visas: "Exakt djup 
PÅ, sfär". Mer information om hur du anger det exakta djupet finns i Ange mätdjup för ett element. 
2. I den andra vyn anger du det exakta djupet för den tredje axeln. Följande meddelande visas: 
"Exakt djup PÅ, sfär". Med den här proceduren hittas den sanna tredimensionella mittpunkten för sfären. 

När det exakta djupet har angetts fästs alla punkter som skapas vid den sfäriska ytan. 
Ange mätdjup för en kon 
I PC-DMIS finns det två olika sätt att ange mätdjupet för en kon. Se "Mäta element offline" om du vill ha mer 
information om följande procedurer. 
Tredimensionell procedur 
För att det ska gå att ange det exakta djupet för en konisk yta måste två CAD-cirklar (eller bågar) för konen visas i 
PC-DMIS. Du rekommenderas att använda två vyer av ytan för den här proceduren (men det är inget krav). 
(Isometriska vyer är också användbara för att ange mätdjup för en kon.) 

1. Ange det exakta djupet för den ena änden av konen med hjälp av en av cirklarna. Följande 
meddelande visas: "Exakt djup PÅ". 
2. Därefter anger du det exakta djupet för konens andra ände med hjälp av den andra cirkeln. 
Följande meddelande visas: "Exakt djup PÅ, kon". 
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När det exakta djupet har angetts fästs alla punkter som skapas vid den koniska ytan. Du kan ta enstaka punkter på 
koner genom att hålla ned vänster musknapp. Om du klickar med vänster musknapp tas mätpunkter med jämna 
mellanrum runt konen. 
Tvådimensionell procedur 
För att det ska gå att ange det exakta djupet för en konisk yta på en tvådimensionell ritning måste längden mellan 
de två cirklarna (enligt beskrivningen ovan) definieras. Eftersom cirklarna finns på samma djup måste du också 
definiera det exakta djupet för en linje. Detta kan vara en rak linje eller en linje längs konens kant. När du har 
angett det exakta djupet för cirklarna håller du ned höger musknapp bredvid den linje som ska användas för 
längden. 
När det exakta djupet har angetts fästs alla punkter som skapas vid den koniska ytan. Du kan ta enstaka punkter på 
koner genom att hålla ned vänster musknapp. Om du håller ned vänster musknapp tas mätpunkter med jämna 
mellanrum runt konen. 
Skriva in mätdjup 
Ibland är det nödvändigt att ange en specifik rumsplacering för mätspetsen. Gör så här: 

1. Klicka på XYZ-delen av statusfältet i programmeringsläget (eller välj alternativet Åtgärder | Kör 
till som beskrivs i kapitlet "Infoga rörelsekommandon"). 
2. Dialogrutan Via-punkt öppnas. Standardinställningen anger det aktuella läget för mätspetsen. 
3. Ändra XYZ-värdena till de värden du vill använda. Om du markerar kryssrutan Spara via-punkt 
kan kommandot VIA-PUNKT läggas till i programmet. Du kan också markera kryssrutan Inkrementell 
rörelse och/eller kryssrutan OK att utföra rörelse. 
4. När de nya XYZ-värdena har angetts klickar du på Klar så flyttas den animerade mätspetsen till 
det nya läget. 

Mäta element offline 
I PC-DMIS kan du programmera mätprocesser offline på flera olika sätt. Du tar en mätpunkt genom att hålla ned 
vänster musknapp. Genom att trycka på ALT + ”-” (minustecknet) kan du ta bort ett angivet antal mätpunkter 
förutsatt att mätprocessen inte är klar. (Tryck på ALT + ”-” minus för varje mätpunkt som du vill ta bort.) Du slutför 
mätprocessen genom att trycka på END-tangenten. 

Obs! Tryck på tangenten END för att slutföra mätprocessen. Mätpunkter samlas i mätpunktsbufferten i PC-DMIS 
tills du trycker på END. 

  
Automatiska mätningar 
Utifrån IGES-definitionen av cirkulära och linjära elementtyper kan vissa antaganden göras om hur dessa element 
ska mätas. Om du använder de här antagandena på rätt sätt kan detaljprogrammeringen gå snabbare. 
  
Cirkulära element 
Hur många mätpunkter som 
skapas som standard för ett 
cirkulärt element i PC-DMIS styrs 
av ett systemalternativ. För att 
ändra det här värdet öppnar du 
dialogrutan Inställningsval 
(Redigera | Alternativ | 
Inställningar) och klickar på fliken 
Allmänt. Skriv ett nytt 
standardantal i redigeringsrutan 
Mätpktr, autocirkel. 

Mätpunkter kan skapas automatiskt för cirklar, cylindrar och bågar. Gör så här: 
1. Placera markören i närheten av elementets omkrets. 
2. Klicka med vänster musknapp. (Statusikonerna måste vara 
inställda på programmeringsläget.) Därefter skapas mätpunkter med 
jämna mellanrum på elementet på det aktuella mätdjupet. (Se 
"Inställningsval: fliken Allmänt" i kapitlet "Göra inställningar" om du vill 
ha mer information om hur du anger antalet mätpunkter för cirklar.)  

Följ nedanstående mätregler för cirkulära element. 
  

• För den inre diametern (ID) placerar du markören precis innanför elementets ytterkant. 
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• För den yttre diametern (YD) placerar du markören precis utanför elementets ytterkant. 
• För att programmera cylindrar automatiskt tar du minst två uppsättningar mätpunkter på olika 
mätdjup. 
• När du programmerar en båga placeras mätpunkterna med jämna avstånd längs bågens längd. 
• För att mäta en sfär eller en kon anger du först ett exakt djup på sfären eller konen innan några 
mätpunkter skapas. Se "Ange mätdjup för en sfär" och "Ange mätdjup för en kon". 

Linjära element 
Hur många mätpunkter som 
skapas som standard för ett 
linjärt element i PC-DMIS styrs av 
ett systemalternativ. För att 
ändra det här värdet öppnar du 
dialogrutan Inställningsval 
(Redigera | Alternativ | 
Inställningar) och klickar på fliken 
Allmänt. Skriv ett nytt 
standardvärde i redigeringsrutan 
Mätpktr, autolinje. 

Mätpunkter kan skapas automatiskt för linjer och plan. Gör så här: 
1. Placera markören i närheten av linjen. 
2. Klicka med vänster musknapp. (Statusikonerna måste vara 
inställda på programmeringsläget.) 

Följ nedanstående regler för mätning av linjära element: 

• Mätpunkter skapas med jämna mellanrum längs linjens längd på det aktuella mätdjupet. (Se 
"Inställningsval: fliken Allmänt" i kapitlet "Göra inställningar" om du vill ha mer information om hur du 
anger antalet mätpunkter för linjer.)  
• Du måste placera markören på den sida av linjen där mätpunkterna ska tas. 
• För att programmera plan automatiskt måste minst två uppsättningar mätpunkter tas på olika 
mätdjup. 

Ytelement 
En UV-scanåtgärd kan användas för att placera punkter automatiskt längs UV-riktningen på en yta. I 
programmeringsläget eller ytvalsläget klickar du med vänster musknapp inuti den yta som ska väljas. En dialogruta 
visas där du kan ange start- och slutvärden för UV samt antalet punkter längs varje UV-riktning. 
Enstaka mätningar 
Automatiska mätningar gör att det går snabbare att programmera, men ibland måste ett antal mätpunkter 
placeras ut manuellt på ett element (detta kan bero på detaljgeometrin eller elementtypen). Det finns två sätt att 
placera mätpunkter. 
  
Placera mätpunkter på en yta 
I många fall krävs det att mätpunkter placeras exakt på en yta (vid mätning av t.ex. ett plan, en sfär eller en kon). 
Gör så här: 

1. Flytta markören till det läge där du vill ta en mätpunkt. 
2. Håll ned vänster musknapp (flytta inte musen). 
3. Släpp knappen. Mätpunkten programmeras i det aktuella läget. 

Markören måste vara kvar i samma läge under tiden som du håller ned musknappen. Annars feltolkas det du vill 
göra. Om mätspetsen fästs vid ett element efter att knappen har släppts innebär det att musen flyttades under 
processen. Tryck på ALT + "-" (minustecknet) för att ta bort mätpunkten och börja om. 

Obs! Du måste ange ett exakt mätdjup innan du placerar enstaka mätpunkter på en kon, en sfär eller ett plan. 

Placera mätpunkter på ett element 
I många fall krävs det att mätpunkter placeras exakt på ett element som inte är ett plan. Gör så här: 

1. Placera markören i närheten av det läge där du vill ta mätpunkter. 
2. Håll ned vänster musknapp. 
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3. Rör mätspetsen mot det läge där du vill ta mätpunkten. (mätspetsen måste flyttas minst 3.2 mm 
på skärmen). 
4. Släpp knappen. 

Mätpunkten "fästs" vid elementet. Mätpunkten placeras på sidan av det element där markören fanns när du 
började hålla ned musknappen. 
Avsluta en mätning 
För att avsluta en mätning i offlineläget trycker du på tangenten END. 
   
Köra och felsöka detaljprogram offline 
Du kan köra detaljprogram i offlineläget i PC-DMIS på samma sätt som i onlineläget. Med hjälp av 
Redigeringsfönstret får du omedelbar tillgång till alla kommandon i ett detaljprogram så att det är lika enkelt att 
finjustera ett detaljprogram offline som att justera ett program som har skapats med en CMM-enhet. 
I kapitlet "Redigera ett detaljprogram" finns översiktlig information om de olika redigeringsalternativen i PC-DMIS. 
Programmeraren måste kontrollera mätspetsanimeringen noggrant så att inga kollisioner eller felplacerade 
mätpunkter förekommer. Det bästa sättet att göra detta är att använda funktioner för körväg och 
kollisionsdetektering i PC-DMIS för att hitta kollisionspunkter mellan mäthuvudet och detaljen. 
Med menyalternativet Kollisionsdetektering visas en animerad grafisk representation av mätspetsens körväg längs 
detaljen. Det här är användbart när du redigerar mätspetskörvägar och när du utför mätningar offline. Så här 
använder du alternativet: 

1. Markera de element som ska ingå i körvägsredigeringen i Redigeringsfönstret för det aktuella 
detaljprogrammet. (Se "Markera kommandon för körning" i kapitlet "Redigera ett detaljprogram".) 
2. Välj alternativet Visa | Markera körväg. Körvägarna för mätspetsen som skapades under 
inlärningsdelen av detaljprogrammet visas. 
3. Välj Åtgärder | Grafikfönster | Kollisionsdetektering. En animering av mätspetsen längs 
körvägarna startar och eventuella kollisioner visas i rött på detaljen och i dialogrutan 
Kollisionsdetektering. När körningen är klar visas de positioner där kollisionerna inträffade i dialogrutan 
Kollisionslista. Under "Visa, animera och flytta körvägar" i kapitlet "Redigera CAD-visningen" finns mer 
information om hur du använder körvägar och detekterar kollisioner. 

Ändra hastighet för animering och körning 
Det kan underlätta att ändra hastighet för animering och körning när du felsöker detaljprogram. Det finns ett 
flertal inställningar som låter dig finjustera dessa hastigheter efter behov. Se "Inställningsval: fliken Animering" i 
kapitlet "Göra inställningar". 
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Använda mätberedningar i PC-DMIS 
Använda mätberedningar i PC-DMIS 
Följande avsnitt beskriver hur du använder funktionerna i PC-DMIS för att automatiskt skapa ett detaljprogram 
från din mätberedning. Innan du kan skapa ett detaljprogram behöver du göra följande: 

• Definiera parametrar och regler i PC-DMIS Planner. 
• Importera mätberedningen som du har exporterat från ditt CAD-paket. 
• Utföra ett optimeringssteg i den importerade planen. 
• Kontrollera att mäthuvudet inte kolliderar med detaljen genom att infoga rätt 
rörelsekommandon. 

När du har slutfört dessa enkla uppgifter kan du köra din importerade mätberedning som ett nytt skapat 
detaljprogram i PC-DMIS. 

Om du har problem med att använda mätberedningskommandona i PC-DMIS kan du kontrollera om filen 
InsPlan.dll finns i katalogen där du har installerat PC-DMIS. 
Standardfil (IPD) för PC-DMIS Planner 
Du måste ha en standardfil (IPD) för att kunna importera en mätberedning till PC-DMIS. Mer information om 
standardfilen finns i "Parametrar och regler i PC-DMIS Planner". 

Alternativet IP Measure måste vara aktiverat i ditt hårdvarulås innan du kan använda de funktioner i PC-DMIS 
Planner som gås igenom i detta kapitel. 

Parametrar och regler i PC-DMIS Planner 
Standardfilen (IPD) för PC-DMIS Planner används för att definiera parametrarna för PC-DMIS Planner i PC-DMIS. 
Med den här filen kan du bestämma hur mätpunkter ska tas från elementen i mätberedningen (IP). 
Elementparametrar ska anges för autoelement, konstruerade element och utvärderingar. Du kan även ange hur du 
vill visa kommentarer och element. 
Regelskript (IPR) för PC-DMIS Planner används för att ange regler för körning av automatiska processer i 
mätberedningen (IP). Reglerna kan ändras med vissa kriterier. Till exempel att antalet mätpunkter som tas på en 
cirkel ska baseras på cirkelns diameter osv. 
Innan du importerar en mätberedning från en PC-DMIS Planner CAD-fil eller en .ip-fil måste du ställa in filerna så 
att de gäller för importerade mätberedningar. 
Skapa och ändra en standardfil (IPD) för PC-DMIS Planner 
Så här skapar du en ny IPD-fil eller ändrar en befintlig IPD-fil: 

1. Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | Mätberedningsstandarder. 
2. Om lösenordsskydd har aktiverats i PC-DMIS Inställningar öppnas dialogrutan IPD-lösenord och 
du måste skriva rätt lösenord i dialogrutan för att kunna fortsätta. Lösenordet är skiftlägeskänsligt. 
Knappen Lösenord och lösenordsskydd gås igenom mer ingående under "Inställningsval: fliken Allmänt" i 
kapitlet "Göra inställningar". 

 
3. Dialogrutan Ändra standardparametrar öppnas. 
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Ändra standardparametrar – standardfil för PC-DMIS Planner  

4. Välj eller bläddra till filen som du vill modifiera eller öppna i listan Filnamn för 
standardparametrar. Klicka på Bläddra... för att öppna dialogrutan välj fil om inte IPD-filen redan finns i 
listan. 

 
Listrutan Filnamn - IPD 

Obs! Standardsökvägen och standardfilnamnet som används för IPD-filen lagras i alternativet Parameters File i 
avsnittet Inspection Plan i PC-DMIS Inställningar. Om du inte anger ett filnamn används standardvärdet <PC-DMIS 
Install Directory>\default.ipd. 

5. Klicka på Öppna för att modifiera eller öppna en befintlig IPD-fil. Eller klicka på Skapa om du vill 
skapa en ny IPD-fil. Dialogrutan Standardparametrar öppnas för den valda eller nya IPD-filen. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1635 

 
Standardparametrar för PC-DMIS Planner 

6. Redigera en parameter genom att klicka på parameterns värde i den högra kolumnen. En lista 
visas. 
7. Markera listan och välj ett annat värde. Dessa värden kan representera ett avstånd, en mängd 
eller några mätta värden. Du kan välja värden i alternativlistor eller med växlingsbara fält. 

• Alternativlistorna tillhandahåller ett antal alternativ som är relevanta för det 
associerade objektet. 
• Växlingsbara fält tillhandahåller endast två alternativ så som PÅ/AV, JA/NEJ eller 
SANT/FALSKT. 

8. Markera kryssrutan Sortera om du vill sortera listan med egenskaper alfabetiskt. 
9. Välj antingen tum eller millimeter för att ange vilken enhet som visas i dialogrutan 
Standardparametrar. Importerade mätberedningar kommer att omvandlas till den angivna enheten om 
de skiljer sig från enheten för mätberedningen. 
10. Klicka på Fälla ihop/expandera alla för att fälla ihop eller expandera listan med egenskaper. 

Viktigt! Om du inte uppnår önskat resultat för importerade mätberedningsobjekt kan du vara tvungen att 
uppdatera de parametrar som behövs och återskapa IPD-filen. IPD-filer från olika versioner av PC-DMIS är inte 
kompatibla med en version som skiljer sig från den som användes när filen skapades. Om till exempel en IPD-fil 
skapades för PC-DMIS 4.2 är den inte kompatibel med PC-DMIS 4.3. 

11. Klicka på OK för att öppna dialogrutan Spara som eller Avbryt för att avbryta utförda ändringar. 
12. Klicka på Spara för att spara IPD-filen. 
13. Klicka på Spara som standard om du vill göra filen som är listad i rutan Filnamn för 
standardparametrar till standardfil. 
14. Klicka på Avsluta när du är klar. 

Regelskript (IPR) för PC-DMIS Planner 
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IPR-skript är BASIC-skript som avgör hur element ska mätas med ditt detaljprogram. Detta skript tillämpas när din 
mätberedning (IP) importeras till detaljprogrammet. 
Du kan använda funktionen Redigera Basic-skript i PC_DMIS för att skapa IPR-skript. Öppna redigeraren genom att 
välja Visa | Redigera Basic-skript eller följ förfarandet nedan för att utföra ändringar i ett befintligt IPR-skript. 

 
Funktionen Redigera Basic-skript innehåller exempelkod för IP-regler 

I exemplet i figuren ovan visas regler för att ändra antalet mätpunkter som tas beroende på cirkelns diameter. 
Följ detta förfarande för att utföra ändringar i regelskriptet (IPR) för PC-DMIS Planner: 

1. Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | Mätberedningsstandarder. 
2. Om lösenordsskydd har aktiverats i PC-DMIS Inställningar öppnas dialogrutan IPD-lösenord och 
du måste skriva rätt lösenord i dialogrutan för att kunna fortsätta. Lösenordet är skiftlägeskänsligt. 
Knappen Lösenord och lösenordsskydd gås igenom mer ingående under "Inställningsval: fliken Allmänt" i 
kapitlet "Göra inställningar". 

 
3. Dialogrutan Ändra standardparametrar öppnas. 

 
Ändra standardparametrar – avsnittet Regelskript 

4. Markera kryssrutan Använd regelskript. 
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5. Gå till listrutan med filnamn för regelskripten och välj eller bläddra till en fil som du vill ändra. 
Klicka på Bläddra för att öppna en dialogruta där du kan välja fil om IPR-filen som du behöver inte finns i 
listan. 

 
Listrutan Filnamn – IPR 

Obs! Standardsökvägen och standardfilnamnet som används för IPR-filen lagras i alternativet Rules File i avsnittet 
Inspection Plan i PC-DMIS Inställningar. 

6. Klicka på Öppna för att ändra en befintlig IPR-fil eller klicka på Skapa om du vill öppna det 
standardvalda IPR-skriptet. Nu öppnas den valda filen i fönstret Redigera Basic-skript. Om du har valt 
Skapa fylls ett nytt skript i med uppgifter från ett standardvalt IPR-skript i fönstret Redigera Basic-skript. 
7. Redigera IPR-skriptet i fönstret Redigera Basic-skript. 

8. Klicka på ikonen Spara   för att spara det färdiga skriptet. 

9. Klicka på Stäng   för att stänga fönstret Redigera Basic-skript. 
Ange standardvalt IPR-skript 

1. Välj menyalternativet Redigera | Alternativ | Mätberedningsstandarder. Dialogrutan Ändra 
standardparametrar öppnas. 
2. Gå till listrutan med filnamn för regelskripten och välj eller bläddra till filen som ska användas. 
3. Klicka på Ange som standard för att välja filen i listan med filnamn på regelskriptet som 
standard. 
4. Klicka på Avsluta när du är klar. 

Importera mätberedningen (IP) 
Du kan importera mätberedningen (IP) och alla regler samtidigt genom att importera en IP CAD-fil med inbäddad 
mätberedning eller genom att importera en tidigare exporterad mätberedning. 

Alternativet IP-import måste vara aktiverat i hårdvarulåset om du vill importera en mätberedning till PC-
DMIS. 
Så här importerar du en inbäddad mätberedning från en IP CAD-fil: 

1. Välj Arkiv | Importera | CAD. Dialogrutan Öppna öppnas. 
Tips: Om du importerar CAD-filen med menyalternativet CAD-referens så kan filen uppdateras i PC-DMIS 
om ändringar görs i IP CAD-filen som sparats med PC-DMIS Planner. 

2. Bläddra till och markera den önskade IP CAD-filen och klicka på Importera. IP CAD-filen 
importeras till PC-DMIS. 
3. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Mätberedning (IP). Dialogrutan Välj MB-namn 
öppnas. 
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Dialogrutan Välj IP-namn 

4. Markera den önskade mätberedningen och klicka på OK eller klicka på Avbryt för att bläddra till 
och välja en exporterad mätberedning i dialogrutan Öppna. 
5. Följ instruktionerna på skärmen. 
• Välj en IPD-fil som ska tillämpas på den importerade mätberedningen (IP) om du inte redan har valt 

den. Mer information finns i "Parametrar och regler i PC-DMIS Planner". 
• Om insättningspunkten inte står i slutet av detaljprogrammet får du ett meddelande om att flytta 

markören till slutet av detaljprogrammet innan du fortsätter. 
• Om CAD-filen kommer från en CATIA v5-modell kommer kommentarer associerade med ett element 

i eTool-data i CATIA-modellen att importeras som Elementmarkering text för elementet. Observera 
att eTool är ett eget format som används av Chrysler. Information om Elementmarkering text finns i 
"Tillhandahålla och använda instruktioner för elementmarkering" i PC-DMIS CMM-dokumentation. 

• Ange alternativ för Optimera körväg och klicka på OK, eller klicka på Hoppa över om du vill hoppa 
över det här steget. Mer information finns i avsnittet "Utföra körvägsoptimering". Gå igenom 
"Översikt över körvägsoptimering" och klicka på OK. 

• Ange alternativ för "Automatiskt infoga rörelsekommandon" och klicka på OK för att slutföra 
processen, eller klicka på Avbryt om du vill hoppa över det här steget. 

En startkommentar läggs till i början av den importerade mätberedningen (IP) med grundläggande information om 
den importerade mätberedningen (datum/tid, IP-filnamn med körväg, IPD-filnamn och körväg). En slutkommentar 
läggs också till för att ange var den flyttade mätberedningen slutar. 
Så här importerar du en mätberedning från en exporterad textfil: 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Importera | Mätberedning (IP). Nu öppnas dialogrutan Öppna där du kan 
välja en fil med filtillägget ”.IP”. 
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2. Bläddra till katalogen med mätberedningen (IP). 
3. Välj mätberedningen och klicka på Importera. 
4. Följ instruktionerna på skärmen. 

• Välj en IPD-fil som ska tillämpas på den importerade mätberedningen (IP) om du inte redan har valt 
den. Mer information finns i "Parametrar och regler i PC-DMIS Planner". 

• Om insättningspunkten inte står i slutet av detaljprogrammet får du ett meddelande om att flytta 
markören till slutet av detaljprogrammet innan du fortsätter. 

• Ange alternativ för Optimera körväg och klicka på OK, eller klicka på Hoppa över om du vill hoppa 
över det här steget. Mer information finns i avsnittet "Utföra körvägsoptimering". Gå igenom 
"Översikt över körvägsoptimering" och klicka på OK. 

• Ange alternativ för "Automatiskt infoga rörelsekommandon" och klicka på OK för att slutföra 
processen, eller klicka på Avbryt om du vill hoppa över det här steget. 

  
Uppdatera mätberedningar med ändringshantering 
Obs! Dokumentationen nedan är skriven specifikt för mätberedningar, den gäller dock även för uppdatering av 
detaljprogramfiler som skapats från Datalog-filer. 
Möjligheterna i ändringshanteringen gör att du kan kontrollera att detaljprogrammet, skapat utifrån en tidigare 
importerad version av mätberedningen, är uppdaterad med den senaste versionen av mätberedningen. 
Dubbelklicka på ett elementnamn i listan för att expandera visningen av elementets parametrar. På så sätt kan du 
jämföra värden innan du uppdaterar detaljprogrammet. 
Så här uppdaterar du detaljprogrammet från en mätberedning (IP): 

1. Välj menyalternativet Arkiv | Ändringshanterare | Från mätberedning (IP). 
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2. Dialogrutan Välj MB-namn öppnas. Välj mätberedningen i listan och klicka på OK för att göra 
ändringar i enlighet med den valda planen. Klicka på Avbryt eller på OK utan att välja någontin i listan om 
du vill öppna dialogrutan Öppna och välja en särskild utgåva av mätberedningen, som ännu inte har lästs 
in. 
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3. Om du vill välja en mätberedning i dialogrutan Öppna bläddrar du till och markerar den aktuella 
mätberedningen (*.ip-filen) som detaljprogrammet ursprungligen har skapats från. 
4. Klicka på Importera så att dialogrutan Beredning för ändringshanterare öppnas. 

 
Dialogrutan Beredning för ändringshanterare 

5. Använd följande kontroller för att bearbeta skillnaderna mellan detaljprogrammet och den 
importerade beredningen. 

• Alternativ: Öppnar dialogrutan Alternativ för ändringshantering. Se "Alternativ för 
ändringshantering". 

• Uppdatera: När du klickar på detta alternativ uppdateras det valda elementet i den befintliga 
beredningen från den nya beredningen. När du väljer ett element i en lista markeras 
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motsvarande element i den andra listan. Du kan välja att uppdatera mer än ett element åt 
gången. 

• Ignorera: När du klickar på detta alternativ kommer inte det valda elementet att uppdateras i 
den befintliga beredningen från den nya beredningen. När du väljer ett element i en lista 
markeras motsvarande element i den andra listan. Du kan välja att ignorera mer än ett element 
åt gången. 

• Ångra: Endast tillgängligt när uppdatera eller ignorera har utförts. Klicka på knappen för att 
ångra den senaste ändringen. 

 
• Lägg till: När du klickar på detta alternativ läggs det valda elementet från listan Tillägg till längst 

ned i den befintliga beredningen. Du kan välja att lägga till mer än ett element åt gången. 
• Ta bort: När du klickar på detta alternativ raderas det valda elementet i listan Borttag från den 

befintliga beredningen. Du kan välja att ta bort mer än ett element åt gången. 
• Mappa: Endast tillgängligt när ett element är valt i både listan Tillägg och listan Borttag. När du 

klickar på mappa ersätts det valda elementet i listan Borttag med det valda elementet i listan 
Tillägg. Det går inte att utföra om flera element är valda. Du kan mappa element som är av 
samma eller olika typ (till exempel cirkel till en punkt eller punkt till en punkt). 

• Ignorera: När du klickar på detta alternativ ignoreras det valda elementet i listan Borttag och 
kommer inte att tas bort från den befintliga beredningen. Du kan välja att ignorera mer än ett 
element åt gången. Ett element i detaljprogrammet som har tagits bort från listan kommer att 
finnas kvar som det är i detaljprogrammet. 

• Ångra: Endast tillgängligt när Lägg till, Ta bort eller Mappa har utförts. Klicka på knappen för att 
ångra den senaste ändringen. 

 
• OK: Accepterar alla utförda ändringar och skriver ändringarna till det aktuella detaljprogrammet. 

Sedan stängs dialogrutan. 
• Avbryt: Stänger dialogrutan och bortser från ändringarna du gjort. 

Så här uppdaterar du detaljprogrammet från en CAD-modell: 
1. Välj menyalternativet Arkiv | Ändringshanterare | Från CAD-modell, som visat ovan. 
2. Dialogrutan CAD för ändringshanterare öppnas. 
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Dialogrutan CAD för ändringshanterare har samma funktioner som beskrivs ovan, utom följande alternativ: 

• Knappen Lägg till och avsnittet Ytterligare kandidater är inte tillgängliga. 
• Med knappen Redigera för Borttag kan du öppna en redigeringsdialogruta för valda element i 
listan Borttag så att elementet kan redigeras istället för att tas bort eller ignoreras i borttagningslistan. 

• Välj en IPD-fil som ska tillämpas på den importerade mätberedningen (IP) om du inte redan 
har valt den. Mer information finns i "Parametrar och regler i PC-DMIS Planner". 

• Om insättningspunkten inte står i slutet av detaljprogrammet får du ett meddelande om att 
flytta markören till slutet av detaljprogrammet innan du fortsätter. 

• Ange alternativ för Optimera körväg och klicka på OK, eller klicka på Hoppa över om du vill 
hoppa över det här steget. Mer information finns i avsnittet "Utföra körvägsoptimering". Gå 
igenom "Översikt över körvägsoptimering" och klicka på OK. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1645 

• Ange alternativ för "Automatiskt infoga rörelsekommandon" och klicka på OK för att 
slutföra processen, eller klicka på Avbryt om du vill hoppa över det här steget. 

• Knappen Räkna om används efter ändring av toleranserna. Inställningarna revideras i PC-DMIS 
för att fastställa vilka element som är tillräckligt nära CAD-modellen för att betraktas som likvärdiga. 

Obs! Funktionerna med Alternativ, ändringshantering som beskrivs för knappen Alternativ är integrerade i 
formuläret CAD för ändringshanterare. 

  
Alternativ, ändringshantering 

 
Dialogrutan Alternativ för ändringshantering 

Visa bara ändrade parametrar: När du väljer detta alternativ kommer endast parametrar som har ändrats att 
visas för expanderade objekt i listorna i området uppdatera kandidat. 
Behåll existerande beredningsnamn: När detta alternativ är valt kommer elementnamn i den befintliga 
beredningen att bevaras. Annars ersätts elementnamnen med elementnamnen i den importerade 
beredningen. 
Toleranszon: Skriv in toleransvärden för utvärdering av element. Element som är inom tolerans läggs till i 
listorna Ny beredning och Befintlig beredning (program). Följande utvärderingar av element analyseras: 

• Läge: Innehåller toleransen för utvärdering av läge. 
• Dimension: Innehåller toleransen för utvärdering av dimension. 
• Vinkelgrader: Innehåller toleransen för utvärdering av vinkel. 

Antal decimaler: När element med samma namn jämförs utvärderas toleransen inom 3 decimaler för 
millimeter och 4 decimaler för tum. 

Utföra körvägsoptimering 
När mätberedningen (IP) har importerats klart i PC-DMIS öppnas redigeringsfönstret i PC-DMIS med de 
kommandon som behövs för att mäta elementen. Sedan ska du optimera ordningen som elementen mäts i, vilka 
mätspetsvinklar som används och när de används i PC-DMIS. Detta kallas för ”körvägsoptimering”. 
Du kan när som helst öppna dialogrutan för att utföra körvägsoptimering på hela eller en del av detaljprogrammet. 

Alternativet IP Measure måste vara programmerat i hårdvarulåset för att menyalternativet och dialogrutan 
ska visas. 
Så här utför du en körvägsoptimering: 
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1. Välj Redigera | Optimera körväg eller markera en grupp med kontinuerliga element i 
Redigeringsfönstret, högerklicka på elementen och välj Optimera körväg. Dialogrutan Optimera körväg 
öppnas. 

 
Dialogrutan Optimera körväg 

2. Bestäm vilka element du vill optimera. Du kan välja alternativknappen Alla element eller 
alternativet Valda element i området Elementområde. Med alternativet Alla element sorteras alla 
elementen och med alternativet Valda element sorteras endast element som har valts i 
Redigeringsfönstret. 

Alternativet Valdaelement är endast tillgängligt om du har markerat flera element i 
redigeringsfönstret innan du öppnar dialogrutan Optimera körväg. 
3. Välj ett element i listrutan Startelement eller i Grafikfönstret. Elementet färgas grönt i 
Grafikfönstret. Körvägsoptimeringen startar från och med det valda elementet. 
4. Välj ett element i listrutan Slutelement eller i Grafikfönstret. Elementet färgas rött i 
Grafikfönstret. Körvägsoptimeringen avslutas med det valda elementet. 
5. Klicka i kryssrutan Sortera i grupper om du både vill sortera grupper och göra sorteringar i en 
grupp. Sortering i grupper utförs med start från den innersta gruppen. Varje grupp hanteras som ett 
enskilt element för sin överordnade grupp. Om den här kryssrutan lämnas omarkerad sorteras grupper 
som enskilda element och du kan inte sortera i grupperna. 
6. Bestäm när du ska infoga utvärderingar från din mätberedning (IP) till detaljprogrammet genom 
att välja alternativ i området Utvärderingar. Du kan infoga utvärderingar i slutet av alla mätta element 
genom att markera Infoga i slutet eller så snart som möjligt efter varje mätt element genom att markera 
Infoga så snart som möjligt. 
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7. Bestäm om du vill att spetsväxlingar ska infogas automatiskt i PC-DMIS. Markera i så fall 
kryssrutan Lägg till spetsändringar. Alternativen i området Spetsändringar aktiveras för markering och du 
väljer i följande ordning: 

• Markera kryssrutan Endast definierade mätspetsar om du vill att endast definierade 
mätspetsar ska tilldelas till elementen i PC-DMIS. Om det inte finns någon lämplig mätspets för 
mätning av ett element tilldelas elementet parametern T?A?B?. Elementet läggs då till i listan 
Element utan spetsar som visas för användaren i dialogrutan med översikten när 
körvägsoptimeringen är klar. Om du markerar den här kryssrutan används även odefinierade 
mätspetsar i PC-DMIS. Då krävs det att du kalibrerar alla odefinierade mätspetsar före körning. 
• Markera kryssrutan Minimera antal mätspetsar om du vill att endast ett minimalt antal 
mätspetsar ska användas för mätning av element i ditt detaljprogram. Mätspetsens vinkel ändras 
bara om det är absolut nödvändigt i PC-DMIS. En förloppsindikator visas längst ned i dialogrutan 
om du markerar den här kryssrutan. 
• Markera kryssrutan Fråga om mätspets inte hittas om du vill få en fråga när den 
optimala mätspetsen för ett givet element inte kan fastställas automatiskt. Då kan du ange den 
lämpligaste mätspetsen manuellt. 
• Skriv ett vinkelvärde i rutan Koniskt område på spetsskaft. Detta avgör den koniska 
vinkeltoleransen för tillagda spetsväxlingar. Då går det att använda en mätspets med en 
skaftvektor inom toleransen för den optimala vektorvinkeln för ett givet element i PC-DMIS. 
Vissa elementtyper har ett inbyggt koniskt område. Det manuellt angivna värdet läggs till det 
inbyggda området. Den föreslagna spetsvinkeln kontrolleras också genom att köra en (tyst) 
kollisionsdetektering för att bestämma om mätspetsen faktiskt kommer att fungera. 

Standardvärdena för koniska halvvinklar efter elementtyp är som följer: 
 Autokantpunktelement: 45 grader. 
 Övriga punkt-, linje- eller planelement: 90 grader. (Eftersom ett plan med en vektor 0, 0, 

1 kan mätas enligt T1A0B0 eller T1A90B0 läggs det manuellt angivna värdet till det 
inbyggda området.) 

 Alla övriga elementtyper: 0 grader. (Om du till exempel angav ett koniskt område på 7,5 
och optimeringen utfördes för ett cylinderlelement, är alla mätspetsvinklar inom +/- 7,5 
grader av cylindervektorn acceptabla (angivet koniskt område på 7,5 + standardområdet 
0 grader för en cylinder)). 
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Använd bilden till höger som guide och förutsätt att 
spetsskaftets koniska område är satt till 7,5 grader. 
Om den streckade orange linjen (B) och den röda 
sfären representerar en mätspets som 
sammanfaller exakt med cylinderns vektor (A), och 
den gröna streckade linjen (C) representerar en 
mätspets som inte sammanfaller med cylinderns 
vektor, och så länge som vinkeln representerad av 
den röda bågen (D) är mindre eller lika med det 
angivna värdet (i detta fallet 7,5 grader), så är den 
gröna streckade mätspetsvinkeln (C) en giltig 
mätspetsvinkel för att mäta cylindern. 

 

  
• Ordna strafftid i sekunder för: MIP/MIH, PH9/PH10, PHS WRIST – Dessa värden i sekunder är en 

uppskattning av tiden som det tar för en CMM-maskin att växla spets för olika kategorier av 
mäthuvuden. Standardstrafftiderna innebär att alla element som mäts med en given mätspets 
grupperas tillsammans och sorteras inom mätspetsgruppen. Om en strafftid till exempel anges 
som noll, innebär det att elementen i optimeringskörvägen endast sorteras baserat på avståndet 
mellan elementen och att spetsväxlingarna ignoreras helt. 

• Min. konisk vinkel – När denna kryssruta är markerad förflyttas mätspetsvinkeln till en minimal 
förskjutningsvinkel om mäthuvudets anlopp normalt skulle förorsaka en kollision med 
mäthuvudskroppen. Detta hjälper till att minska belastningen på mäthuvud vid dessa typer av 
mätpunkter. 

 

(A) visar en mätpunkt som kolliderar med mäthuvudskroppen. 
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(B) visar en mer önskvärd mätpunkt, där mäthuvudet har förflyttats med den definierade minimala 
förskjutningsvinkeln. 

(θ) visar minimivinkeln. 
• Vision/Ordna strafftid i sekunder för: förstoringsändring, belysningsändring – Dessa värden i 

sekunder är endast en uppskattning av tiden som det tar för ett Vision-mäthuvud att ändra 
förstoring eller belysning för ett givet element. Standardstrafftiderna innebär att alla element 
med samma förstoring eller belysning grupperas tillsammans och sorteras inom 
mätspetsgruppen. Om en strafftid till exempel anges som noll, innebär det att elementen i 
optimeringskörvägen endast sorteras baserat på avståndet mellan elementen, och att förstoring 
eller belysning ignoreras helt. 

8. Klicka på OK för att utföra körvägsoptimering, så händer följande i PC-DMIS: 
• Mätspetsvektorn och kontoleransen används för att fastställa den bästa spetsvinkeln för varje 

element. Den optimala spetsvinkeln för en cylinder baseras till exempel på cylindervektorn, som 
kan motsvara en exakt spetsvinkel men inte behöver göra det. 

• Ordnar elementen efter mätspetsarna som används för att mäta dem. 
• Fastställer den bästa vägen för mäthuvudet baserat på avstånden mellan elementen och 

spetsväxlingen. 
• Lägger till utvärderingar i slutet av programmet eller efter varje element. 
• Lägger till konstruerade element så snart som möjligt. 

Körvägsoptimering gäller även för hela maskinvolymen. 
9. Justera vid behov storleken på körvägarna genom att ändra värdet för körvägarnas radie och 
klicka på Sätt. När körvägsoptimeringen är klar kommer den nya radien att användas för visning av 
körvägarna. 

Mer information om program med dubbla armar finns i avsnittet "Optimering av körväg med dubbla armar". 

PC-DMIS utför ingen sortering tvärs över uppriktningar eller LADDA_MÄTH-kommandon. Dessutom tas 
VIA/PUNKT-kommandon bort, men rörelsekommandon eller andra parametrar som påverkar mätningen, till 
exempel återgångssträcka, insträcka osv. behålls. 
 
Med en körvägsoptimering mäts inte element med alternativet RMÄT före element som de har en relativ mätning 
med. 
Optimering av körväg med dubbla armar 
Optimering av körväg för program med dubbla armar liknar metoden i program med en arm, med några få 
undantag. Om du har aktiverad flera armar i PC-DMIS och du öppnar dialogrutan Optimera körväg så aktiveras 
området Dubbla armar i dialogrutan Optimera körväg och listrutan Startelement döljs. 
Om du vill optimera körvägen för dubbla armar följer du proceduren som beskrivs i "Utföra körvägsoptimering" 
och utför sedan följande steg: 

1. Markera kryssrutan Tilldela armar. Optimeringsprocessen för körvägar tilldelar armar till alla 
valda element (eller alla element). 

• Om alla mäthuvudsträffar för ett element kan mätas med arm 1, tilldelas mäthuvudet till arm 1. 
• Om arm 1 inte kan mäta ett element, men arm 2 kan nå alla mäthuvudsträffar för samma 

element, tilldelas mäthuvudet till arm 2. 
• Om ingen av armarna kan mäta elementet tilldelas arm 1 och elementet läggs till i listan över Fel 

i dubbla armar/element som inte kan mätas och som visas för användaren i dialogrutan med 
översikten vid slutförandet av körvägsoptimeringen. 
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Dialogrutan Dubbla armar från dialogrutan Optimera körväg 

2. Ange procentandelen överlappningar i % överlappning. Detta styr hur maskinvolymen delas upp 
mellan de två armarna. Vid 0 % tillåts varje arm endast att mäta element inom den halva av 
maskinvolymen som armen kan nå. Vid 100 % tilldelas arm 1 till alla elementen. 
3. Klicka på OK för att starta körvägsoptimeringen. Nu visas dialogrutan Startelement. Här kan du 
ange startelement för varje arm. 

 
Dialogrutan Startelement 

Översikt över körvägsoptimering 
När körvägsoptimeringen har slutförts visas resultaten i dialogrutan Sammanfattning av vägoptimering. 
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Dialogrutan Sammanfattning av vägoptimering 

Följande information visas i dialogrutan: 
% kortare körväg efter optimering – Detta 
värde visar procentuell minskning av 
körvägens längd efter optimering jämfört 
med den normala körvägslängden. För 
maskiner med dubbla armar visas 
prcocentandelar för båda armarna. 
Mätspetsfel – Element som inte har 
tilldelats någon mätspets visas i listan 
Element utan spetsar. Du kan behöva 
definiera nya mätspetsar så att varje 
element garanterat har en spets för 
mätning. 
Kopiera till Urklipp – Med den här 
knappen kopieras listan över element utan 
mätspetsar till Urklipp i Windows. 
Okalibrerade spetsar – Med den här 
knappen visas alla okalibrerade mätspetsar 
som är inplanerade för mätning av element 
i ditt detaljprogram. Dessa spetsar kan 
behöva kalibreras innan du kör 
detaljprogrammet. 
Fel i dubbla armar – Element som inte 
kunde mätas med någon av armarna i 
programmet visas i denna lista. 

 
Håldetektering 
Med håldetektering undviker du att ta mätpunkter i tomma utrymmen (till exempel håligheter). Dessa funktioner 
har lagts till för autoelement: 

• Auto ytpunkt 
• Auto kantpunkt 
• Auto linje 
• Auto plan 
• Auto cirkel 
• Auto rundat spår 
• Auto cylinder 
• Auto kon 

Utan håldetektering kan ett autoelement ta mätpunkter i håligheter och andra tomma utrymmen på CAD-ytan och 
detaljen. 
I PC-DMIS används håldetektering om ditt hårdvarulås (eller portlås) har programmerats med posten IP Measure. 
Med håldetekteringsfunktionen i PC-DMIS tillämpas automatiskt håldetektering vid genereringen av 
mätspetsträffar när du skapar ett autoelement som stöds från parametrarna i motsvarande dialogruta med 
autoelement (till exempel antal mätpunkter, startvinkel och slutvinkel för en autocirkel). Alla mätspetsträffar som 
normalt skulle infalla i håligheter flyttas till ytan på det valda elementet. 
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• För ett autoplanelement kan du bestämma det här avståndet med en så kallad 
"gränsförskjutning" från en valfri kant. Den här gränsförskjutningen anges i området Håldetektering på 
fliken Egenskaper för automatisk rörelse i verktygslådan Mäthuvud. 
• För övriga autoelement som stöds är det här avståndet lika med mätspetsens radie. 

Begärda stödpunkter för autocirklar eller autocylindrar genereras också automatiskt med håldetektering. 
Nedan visas praktiska exempel på håldetektering för korrekt och säker mätning av ett autoelement. Mätpunkter 
med ett ”X” har fastställts som håligheter och korrigeras till kanten på autoelementets yta. 

 
Håldetektering för ett autoplanelement 
  

 
Håldetektering för ett autocylinderelement 
Automatiskt infoga rörelsekommandon 
När du har importerat detaljprogrammet och avslutat körvägsoptimeringen ska du kontrollera att mäthuvudet inte 
kolliderar med detaljen när den rör sig för att mäta elementen. Mer information om kollisionsdetektering finns i 
"Kollisionsdetektering" i kapitlet "Redigera CAD-visningen". 
Kollisionsskydd åstadkoms genom att infoga rörelsekommandon. För att göra detta använder du menyalternativet 
Infoga rörelser automatiskt i PC-DMIS för att automatiskt skapa frigångsrörelser för ett elementområde. Se 
"Infoga frigångsrörelser automatiskt" i kapitlet "Infoga rörelsekommandon: Inledning". 

Observera att alternativet IP Measure måste vara aktiverat innan du kan använda den här funktionen. 
  

Rörelsekommandon kan placeras mellan elementen i området men inte före det första elementet. Det 
förutsätts att det finns en fri körväg till mäthuvudets startläge och det första elementet. 

1. Välj menyalternativet Åtgärder | Grafikfönster | Frigångsrörelser | Infoga rörelser automatiskt. 
Dialogrutan Skapa frigångsrörelser automatiskt öppnas. 
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Dialogrutan Skapa frigångsrörelser automatiskt 

2. Välj det första elementet i området i listan Start. 
3. Välj det sista elementet i området i listan Slut. 
4. Skriv in ett värde i rutan Säkerhetsavstånd. Detta värde ger en buffertzon runt mätspetsen så att 
PC-DMIS behandlar nära träffar som kollisioner. 
5. Skriv in ett värde i rutan Infoga frigångsrörelser. Detta värde definierar avståndet som 
mäthuvudet förflyttas bort från detaljen när en kollision upptäcks vid förflyttning av mäthuvudet till 
nästa element. PC-DMIS försöker gå direkt till nästa element men kompenserar för kollisioner genom att 
infoga kommandon för frigångsrörelser. Processen pågår tills en kollisionsfri väg till nästa element har 
definierats. Mer än ett rörelsekommando kan komma att infogas mellan elementen. 
6. Ange önskat värde för Max antal försök. Ju större värde du anger, desto mer intensiv blir 
sökningen efter en lösning för elementet som bearbetas om en lösning finns tillgänglig. Ett stort värde 
betyder också att det tar längre tid att beräkna en lösning som finns tillgänglig. 
7. Markera kryssrutan Ta bort existerande rörelser om du vill ta bort rörelsekommandon som 
redan finns i detaljprogrammet. 

I program med flera armar kommer “kommandon för säkerhetszon” att vid behov infogas för att förhindra att 
de två armarna kolliderar under körning. 
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Översätta DOS/AVAIL till PC-DMIS 
Översätta DOS/AVAIL till PC-DMIS: Inledning 
I PC-DMIS kan du översätta ett detaljprogram som har skapats i DOS eller Avail så att det kan köras i PC-DMIS för 
Windows. Det ursprungliga detaljprogrammet måste ha skapats i Avail eller PC-DMIS (DOS). För att 
översättningsprocessen ska vara tillgänglig måste det ursprungliga detaljprogrammet ha skapats i Avail eller PC-
DMIS (DOS) version 3.2 eller senare. 

Obs! Import av detaljprogram från Tutor for Windows är inte tillgängligt i den här versionen. 

Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 
• Inledning 
• Översätta en detaljprogramfil 
• Importera en detaljprogramfil 

  

Översätta en detaljprogramfil 
Du översätter en fil enligt någon av processerna nedan. 
  
DOS till Windows 

1. Starta PC-DMIS för DOS medan du arbetar i DOS. Listan Active Parts visas. 
2. Klicka på knappen POST i menylistan. 
3. Välj det detaljprogram som ska översättas. Dialogrutan Post Options öppnas i PC-DMIS. 
4. Klicka på knappen DIMS CMDS (DIMS-kommandon) i menylistan. Du uppmanas ange namnet på 
utfilen. 
5. Skriv rätt filnamn följt av ett filtillägg med tre bokstäver. Du bör (men måste inte) använda 
filtillägget .dim. 
6. När detaljprogrammet efterbehandlas i PC-DMIS uppmanas du att ange namnet på en 
mäthuvudsfil i PC-DMIS för Windows. Skriv in filnamnet. 
7. Kontrollera att det är en mäthuvudsfil för Windows som används. 
8. Tryck på RETUR. 
9. När efterbearbetningen har slutförts visas ett meddelande med en uppmaning om att trycka på 
valfri tangent för att fortsätta. Därefter återgår du till listan Active Parts. 
10. Avsluta PC-DMIS för DOS 

Avail/MMIV till Windows 
För att Avail/MMIV-filer ska kunna köras i PC-DMIS för Windows måste de översättas. Du rekommenderas att 
spara filerna med ett namn som liknar LLF*.* (även om det inte är nödvändigt). Följ instruktionerna i "Importera en 
detaljprogramfil". 

Importera en detaljprogramfil 
Du bör följa processen nedan när du importerar en detaljprogramfil. Processen är densamma oavsett filtyp. 
  
DOS-, Avail- och MMIV-filer 

 
1. Starta PC-DMIS för Windows genom att dubbelklicka på skrivbordsikonen (eller via Start-
knappen | Alla program | PC-DMIS för Windows). PC-DMIS laddas och dialogrutan Öppna fil öppnas. 
2. Använd knappen Avbryt för att stänga dialogrutan. 
3. Välj menyalternativet Arkiv | Nytt om du vill skapa ett nytt detaljprogram. Dialogrutan Nytt 
detaljprogram öppnas. 
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4. Ange ett namn på den nya detaljprogramfilen och vid behov annan information. 
5. Klicka på knappen OK. Dialogrutan stängs och dialogrutan Mäthuvud öppnas. 
6. Klicka på Avbryt för att stänga dialogrutan Mäthuvud. 
7. Välj undermenyn Arkiv | Importera. 
8. Välj lämplig typ av indata (DIMS, AVAIL eller MMIV). Dialogrutan Öppna visas. 
9. Markera filen. Om filen sparades med tillägget .DIM / .LLF*.* visas automatiskt alla tillgängliga 
filer med rätt filtillägg. Gå till rätt katalog om du inte befinner dig där. 
10. Klicka på knappen Importera. Om det redan finns CAD-data för detaljprogrammet kan du välja 
att antingen Slå ihop eller Ersätta befintliga CAD-data med importerade CAD-data. Dialogrutan Välj 
översättningsmetod öppnas med följande alternativ: 

• Översätt huvudprogrammet och alla anropade underprogram till ett enda DMIS-
program. 
• Översätt endast angiven fil. Inkludera anrop av underprogram men översätt inte 
underprogrammens filer. 
• Översätt huvudprogrammet och anropade underprogram till separata DMIS-program. 

11. Markera en av översättningsmetoderna. 
12. Klicka på OK (eller tryck på RETUR). 

DIMS-/AVAIL-/MMIV-data översätts i PC-DMIS och du återgår till detaljprogrammet. 
 För varje TOOLCHANGE-kommando uppmanas du att välja en mäthuvudsfil i PC-DMIS. 
 För varje TIPCHANGE-kommando uppmanas du att välja en mäthuvudsfil i PC-DMIS. 

Nu kan du köra detaljprogrammet i PC-DMIS för Windows. 

Viktigt! När du importerar ett AVAIL-detaljprogram som innehåller nyckelordet IFTEST eller ett GOTO/LABEL-
kommando i ett elementblock, eller ett MMIV-detaljprogram som innehåller nyckelordet BRANCH/TEST eller ett 
BRANCH/LABEL-kommando i ett elementblock, placeras OM- respektive GÅTILL-kommandot framför 
elementblocket istället. Detta kommer att korrigeras i senare versioner av PC-DMIS. 

  
Om kommandot VIA/PH9_OFFSET för importerade DOS-detaljprogram 
I DOS-versionen av PC-DMIS roterades PH9-mäthuvudet till nya vinklar och därefter gjordes en automatisk 
förflyttning så att mätspetsen hamnade där den befann sig före vinkelbytet. I PC-DMIS för Windows görs däremot 
inte den extra förflyttningen när PH9 roteras mot nya vinklar. Så för översatta och importerade DOS-detaljprogram 
infogas automatiskt VIA/PH9_OFFSET-kommandon i PC-DMIS för Windows för att underlätta översättningen 
från DOS-versionen av PC-DMIS till PC-DMIS för Windows. 
Kommandot har följande syntax och tar två indatavärden: 
VIA/PH9_OFFSET,INMATN1,INMATN2 
  

INMATN1 är den gamla mätspetsvinkeln. 
INMATN2 är den nya mätspetsvinkeln. 

Obs! Du behöver inte använda kommandot i ett vanligt detaljprogram i PC-DMIS för Windows och du kan inte välja 
det på någon av menyerna. 
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Använda ett vridbart mäthuvud 
Använda ett vridbart mäthuvud: Inledning 
PC-DMIS innehåller fullständigt stöd för kalibrering och användning av steglöst vridbara mäthuvuden som 
Renishaw PHS, DEA CW43 och DEA CW43L, samt för mäthuvuden från andra tillverkare. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Installation 
• Kalibrera mätspets 
• Kalibrera mäthuvud 
• Kalibreringskontroll 
• Nolla enheten 
• Använda det vridbara mäthuvudet i ett detaljprogram 
• Kalibrera och använda en CJoint-enhet 

Installation 
Om ett vridbart mäthuvud installeras på mätmaskinen läggs A- och B-axlar till de X-, Y- och Z-koordinater som 
normalt visas i PC-DMIS. Alternativet för vridbart mäthuvud måste vara aktiverat i hårdvarulåset för att stödet för 
vridbara mäthuvuden ska vara aktiverat i PC-DMIS. På grund av att PC-DMIS stöder ett stort antal olika steglöst 
vridbara mäthuvuden och gränssnitt bör du fråga programvaruleverantören om specifik information om vilka 
registerposter som behöver ändras (information om hur du ändrar registerposter i PC-DMIS Inställningar finns i 
bilagan "Ändra registerposter"). 
Det görs en automatisk sökning efter styrenheten och efter vilket mäthuvud som är installerat. 
  
Kommentarer om Renishaw PHS med Leitz-gränssnitt 
Om du använder anslutningsmodulen för ett vridbart mäthuvud från Renishaw måste du ändra registerposten 
RenishawKinematicMount=1 i [Option] i PC-DMIS Inställningar. Mer information om hur du ändrar 
registerposter finns i bilagan "Ändra registerposter". 
När PC-DMIS startas visas en fråga om det finns ett PHS-mäthuvud på mätmaskinen. Frågan visas endast om 
styrenheten precis har slagits på. När du har angett vad som finns monterat på armen visas inte frågan igen förrän 
PC-DMIS upptäcker att styrenheten har stängts av och startats om. När mäthuvudet har monterats läggs A- och B-
axlar till bland koordinaterna. Det innebär att de visas tillsammans med koordinaterna för X-, Y- och Z-axlarna som 
brukar visas. 

Obs! De förändrade värdena återspeglas inte i koordinatvisningen förrän du kör PC-DMIS efter att ha besvarat 
frågan om PHS-mäthuvudet. 

Kalibrera mätspets 
Vid en mätspetskalibrering förutsätts det att du redan har kalibrerat det vridbara mäthuvudet. Du behöver inte 
göra detta för den spets som används vid kalibreringen av mäthuvudet. Det görs automatiskt en kalibrering av den 
mätspets som används för att kalibrera mäthuvudet. 
Syftet med en mätspetskalibrering är att beräkna avståndet från den sista ledens (A-ledens) mittpunkt till 
mätspetsens mitt. I teorin räcker det att mäta en AB-kombination för mätspetsen för att beräkna avståndet om 
mäthuvudet har kalibrerats. Däremot rekommenderas du att mäta mer än en AB-kombination så att det kan 
beräknas ett genomsnitt för inmatade data för mätspetsoffset. Då får du större noggrannhet. 
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Ny mäthuvudsfil 
När du har kalibrerat ett vridbart mäthuvud kan du byta mätspets och kalibrera mätspetsen. Så här kalibrerar du 
en ny mätspets på ett vridbart mäthuvud: 

1. Öppna dialogrutan Mäthuvud via menyvägen Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud. 
2. Kontrollera att beskrivningen matchar den laddade mätspetsen. 
3. Markera en eller flera AB-kombinationer som motsvarar den nya mätspetsen i listan Aktiv 
mätspets. Om du vill använda en AB-kombination som inte finns med i listan kan du lägga till den genom 
att klicka på knappen Flera vinklar. Du måste markera minst en AB-kombination i mätspetslistan för att 
kalibrera mätspetsen. Om du markerar mer än en mätspets beräknas ett genomsnitt av resultaten för en 
mer korrekt mätspetsoffset. 
4. När du har markerat de önskade mätspetsarna klickar du på knappen Mät. Då öppnas 
dialogrutan Kalibrera mätspetsar. I rutan kan du ställa in antal mätpunkter, insträcka/återgång och 
hastigheter. 
5. Markera alternativet Kalibrera spetsar i området Åtgärder. 
6. Ställ in önskade parametrar. 
7. Klicka på knappen Mät. 

Kalibreringen av sfären startas med de valda kombinationerna av AB-vinklar. 

Kalibrera mäthuvudet för steglöst vridbara mäthuvuden 
Om det finns ett indexerbart vridbart mäthuvud på mätmaskinen kan du använda alternativen Kalibrera mäthuvud 
och Nolla enheten i området Åtgärd i dialogrutan Mäthuvud. 

 
Dialogrutan Kalibrera mätspetsar 
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Området Åtgärd med alternativet Kalibrera mäthuvud markerat 
Obs! Mäthuvudskalibreringen utförs med en enda spets, inte med stjärnmäthuvuden. När kalibreringen har 
slutförts kan du använda alla vinkelpositioner för mäthuvudet i de nya mäthuvudsfilerna genom att kalibrera minst 
en mäthuvudsvinkel. Mer information finns under "Kalibrera mäthuvud" i området "Åtgärd". Allmän information 
om kalibrering av mäthuvuden finns i "Kalibrera mätspetsar" i dokumentationen för PC-DMIS CMM. 
Om du markerar alternativet Kalibrera mäthuvud kan du kalibrera det vridbara mäthuvudet. Det fungerar endast 
med konfigurationer med en arm. Under processen kan du mäta flera vinklar på en sfär för att avgöra de interna 
avstånden inom mäthuvudet. När informationen har beräknats används den för att förutsäga mätspetspositionen 
för alla AB-par. Det innebär att du kan använda alla AB-vinklar i detaljprogrammet utan att kalibrera varje enskild 
position. 
Obs! Kontrollera att du anger rätt mätvärden för kalibreringen av sfären i dialogrutan Kalibrera mätspetsar och att 
du markerar kalibreringsnormalen innan du utför kalibreringen med alternativet Kalibrera mäthuvud. I dialogrutan 
Mät kan du ställa in antal mätpunkter, avstånden för mäthuvudets insträcka och återgång och hastigheter som 
används under mätprocessen. Se "Mäta" i kapitlet "Definiera hårdvara". 
  
Kalibrering, vridbart mäthuvud 
För att kalibrera ett vridbart mäthuvud måste du mäta minst tre positioner för A-vinkeln och minst tre positioner 
för B-vinkeln så att du får nio sfärsmätningar (du måste mäta en A-vinkelposition för varje position för B). I 
området Kalibrering, vridbart mäthuvud i dialogrutan Kalibrera mätspetsar kan du ange vinklarna för kalibrering 
av A- och B-axlarna. De tre första alternativen gäller vid kalibrering av A-leden. 
Mer information om hur du använder området Kalibrering, vridbart mäthuvud för att definiera positionerna för 
AB-vinklarna finns i "Området Kalibrering, vridbart mäthuvud" i kapitlet "Definiera hårdvara". 

Obs! Om du använder en Renishaw PHS måste du kalibrera mäthuvudet eller markera Nolla enheten i området 
Åtgärd i dialogrutan Kalibrera mätspetsar och därefter klicka på Mät igen varje gång strömmen till styrenheten 
slås på. 

Varning om du använder SP600-mäthuvuden 
För de flesta steglöst vridbara mäthuvuden kalibreras en zon med vinklar och det görs en uppskattning av resten. 
Om du däremot använder en SP600 på ett steglöst vridbart mäthuvud måste mäthuvudet ha en egen 
avböjningsmatris. Du måste därför kalibrera alla AB-spetsvinklar som inte ingår i den ursprungliga processen. 
Annars uppstår felaktiga resultat vid mätningarna. 
  
Beräkna kompenseringstabell 
Normalt sett kalibreras vridbara enheter i relativt små steg (t.ex. 20 grader). När du kalibrerar ett steglöst vridbart 
mäthuvud och har markerat kryssrutan Kalibrera mäthuvud skapas automatiskt en kompenseringstabellfil för 
mäthuvudet med namnet abcomp.dat. Filen används för att korrigera vinkelfel i det vridbara mäthuvudet. Genom 
att skapa en kompenseringstabell ökas det vridbara mäthuvudets noggrannhet när mäthuvudet används för 
mätning på tidigare okalibrerade positioner genom att kompensationsförskjutningarna kan interpoleras i PC-DMIS. 
När kompenseringstabellen har beräknats sparas resultaten på datorns hårddisk så att den förbättrade 
vinkelnoggrannheten utnyttjas varje gång du använder mäthuvudet. Du behöver endast beräkna 
kompenseringstabellen då och då (en gång i veckan eller mer sällan) eller vid behov. Under beräkningen av 
kompenseringstabellen utförs även en kalibrering av det vridbara mäthuvudet och mätspetsen för den aktuella 
laddade mäthuvudsfilen. 
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Obs! Du bör kalibrera det vridbara mäthuvudet varje gång som mäthuvudets montering har förändrats. Du kan 
även gå till hårdvaru- och leverantörsinformationen för att lära dig mer om när du bör kompensera ett vridbart 
mäthuvud eftersom detta kan variera beroende på enhetens konstruktion och tillverkarens rekommendationer. 
När det steglöst indexerbara vridbara mäthuvudet har kalibrerats och det finns en kompenseringstabellfil för 
mäthuvudet bör du ange att PC-DMIS ska använda kompenseringstabellfilen. Om du vill göra detta markerar du 
kryssrutan Anv. mäth.komp. (om tillgängl.) i dialogrutan Mäthuvud (se "Kryssrutan Anv. mäth.komp. (om 
tillgängl.)" i kapitlet "Definiera hårdvara"). Därefter kan du skapa och använda alla positioner i nya mäthuvudsfiler 
med ett minimum av kalibreringar. 
Det gör du genom att skapa en ny mäthuvudsfil och göra en vanlig mätspetskalibrering med minst en 
mäthuvudsposition på kalibreringsnormalen och koppla filen till den mäthuvudsfil som användes vid processen 
Kalibrera mäthuvud. Det är däremot viktigt att du använder mer än en mäthuvudsposition för kalibreringen 
eftersom du får en bättre "inmätning mellan mäthuvudets offsetdata och kompenseringsmatris. Detta gäller 
särskilt om flera mäthuvudspositioner ska användas i den nya mäthuvudsfilen. 
Obs! Om det inte går att behålla en koppling till den mäthuvudsfil som användes vid mäthuvudskompenseringen 
kommer det att uppstå mätfel. 

Kalibreringskontroll 

 
Området Åtgärd med alternativet Kalibreringskontroll 

När du har kalibrerat mäthuvudet bör du göra en kalibreringskontroll. Om du utför en kalibreringskontroll får 
du information om hur noggrann kalibreringen av det vridbara mäthuvudet och senare mätningar beräknas 
vara. Vid en kalibreringskontroll kan du även kontrollera felen för nya mätspetsar som lagts till i nya 
mäthuvudsfiler. 
Så här utför du en kalibreringskontroll: 

1. Öppna dialogrutan Mäthuvud via menyvägen Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud. 
2. Markera de vinklar som ska användas i kalibreringskontrollen i listan Aktiva mätspetsar. Det 
rekommenderas att du markerar både använda och icke använda mäthuvudsvinklar i 
mäthuvudskalibreringen. 
3. Klicka på knappen Mät. Dialogrutan Kalibrera mätspetsar öppnas. 
4. Ange de parametrar som ska användas vid kalibreringskontrollen och markera en lämplig 
kalibreringsnormal. 
5. Markera alternativet Kalibreringskontroll i området Åtgärd. 
6. Klicka på knappen Mät. 
7. Följ instruktionerna på skärmen. 

Nolla enheten 

 
Området Åtgärd med alternativet Nolla enheten markerat 
Vissa vridbara enheter � så som Renishaw PHS � har inte fördefinierade nollpositioner och använder 
potentiometrar istället för skalor för att positionera enheten. För den här typen av vridbar enhet måste nollan 
definieras om varje gång strömmen till mäthuvudets styrenhet slås på. Nollpositionen för mäthuvudet kan 
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definieras om på två sätt, antingen med alternativet Kalibrera mäthuvud (se "Kalibrera mätspets") eller med Nolla 
enheten. 
Om du väljer Nolla enheten beräknas förskjutningen av vinkelfelet från den tidigare beräknade nollpositionen för 
mäthuvudet genom att kalibrera en eller flera mätvinklar på en tidigare kalibrerad sfärposition. Fördelen med att 
göra så här är att du som minst kan använda en enda mätspetsvinkel, vilket går betydligt snabbare än att kalibrera 
ett vridbart mäthuvud. 
Du rekommenderas däremot att använda mer än en mätvinkel för att nolla enheten eftersom det tas ett 
medelvärde för felen vid nollställningen för att ge en mer korrekt justering av mäthuvudskompenseringstabellen.  
Så här nollar du enheten: 

1. Öppna dialogrutan Mäthuvud via menyvägen Infoga | Hårdvarudefinition | Mäthuvud. 
2. Markera den mäthuvudsfil som användes för att kalibrera mäthuvudet. 
3. Markera de vinklar som ska användas i kalibreringskontrollen i listan Aktiva mätspetsar. 
4. Klicka på knappen Mät. Dialogrutan Kalibrera mätspetsar öppnas. 
5. Ange de parametrar som ska användas i kalibreringskontrollen och markera den 
kalibreringsnormal som användes under Kalibrera mäthuvud. 
6. Markera alternativet Nolla enheten i området Åtgärd. 
7. Klicka på knappen Mät. 

Obs! När du har kalibrerat enheten ska du inte flytta kalibreringsnormalen förrän du har nollat enheten. Om 
normalen flyttas måste du kalibrera om mäthuvudet (se "Kalibrera mätspets"). 

Använda det vridbara mäthuvudet i ett detaljprogram 
På maskiner som stöder den här funktionen läser PC-DMIS automatiskt av om det vridbara mäthuvudet har 
roterats via handterminalen. Mätspetsens offsetvärden uppdateras dynamiskt utifrån de aktuella AB-vinklarna. Det 
innebär att XYZ-koordinaterna visar den aktuella mätspetspositionen när mätspetsen roteras. Det finns fyra 
metoder (se nedan) för att lägga till en ny AB-spetskombination i ett detaljprogram. 
När du har lagt till en ny AB-spetskombination i detaljprogrammet genom något av alternativen nedan visas den 
aktiva mätspetsen så som den har programmerats i detaljprogrammet i listan Aktiv mätspets i verktygsfältet. 
Mätspetsen är MÄTSPETS/-kommandot ovanför markörens position i Redigeringsfönstret. För att flytta 
mäthuvudet till den här AB-vinkelkombinationen rullar du ned och stänger listan Mätspetsar. Du tillfrågas om du 
vill rotera mäthuvudet. Om du svarar Ja roteras mäthuvudet till den önskade positionen. Detta är praktiskt om du 
vill gå tillbaka och infoga mätningar och rörelser i detaljprogrammet. 
Alternativ 1 
Klicka på knappen Flera vinklar i dialogrutan Mäthuvud. Då kan du skriva in nya par med AB-vinklar i 
mäthuvudsfilen. Om mätspetsen redan har kalibrerats kommer de nya AB-kombinationerna också vara kalibrerade 
och klara att använda. När du har stängt dialogrutan Mäthuvud kan du använda de nya AB-kombinationerna 
genom att markera dem i listrutan Mätspetsar i verktygsfältet. 
Alternativ 2 
Kör det vridbara mäthuvudet manuellt till de önskade AB-värdena med handterminalen. När du når den önskade 
positionen trycker du på knappen Store Move på handterminalen eller tar en mätpunkt manuellt. De aktuella AB-
vinklarna läses av automatiskt. Om A- eller B-vinkeln har förändrats med mer än varningsdeltat för PH 9 (se 
"Vinkelvarningsdelta" i kapitlet "Göra inställningar") läggs de aktuella AB-vinklarna automatiskt till i listan 
Mätspetsar och ett mätspetskommando infogas i detaljprogrammet. Det nya mätspetskommandot läggs till före 
den sparade förflyttningen eller manuellt tagna mätpunkten. När detaljprogrammet körs byts mätspetsen innan 
mäthuvudet flyttas till den programmerade positionen. 
Alternativ 3 
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Skriv in ett MÄTSPETS/-kommando i Redigeringsfönstret. När du har redigerat vektorn beräknas de bästa AB-
kombinationerna som gör att mätspetsens skaft blir parallellt med vektorn. Dessa vinklar visas i dialogrutan Vinklar 
som passar angiven vektor. 

 
Vinklar som passar angiven vektor 
Det finns ofta två eller fler AB-kombinationer som placerar skaftet i rätt riktning. De visas i dialogrutan och som 
standard används den AB-kombination som ligger närmast mäthuvudets aktuella AB-kombination. Om du kan nå 
den önskade vektorn med en steglös A- eller B-axelposition markeras posten med orden "Valfri vinkel". Posten 
standardinställs som det aktuella värdet för axeln. Du kan även ange ett annat värde. När du klickar på OK i 
dialogrutan läggs den valda AB-kombinationen till i mätspetslistan för det aktiva mäthuvudet och kommandot 
MÄTSPETS/ ändras så att den nya mätspetsen används. 
Alternativ 4 
Varje flik i dialogrutan Autoelement har en kryssruta för Auto PH9. När kryssrutan är markerad används 
elementdefinitionen för att ange den bästa vektorn för mätspetsskaftet för mätningen av det aktuella elementet. 
Därefter används mätspetsskaftets vektor för att beräkna de bästa AB-kombinationerna. De visas i dialogrutan 
Vinklar som passar angiven vektor som beskrivs i "Alternativ 3" ovan. 

  

Kalibrera och använda en CJoint-enhet 
I PC-DMIS kan du kalibrera och använda ett kontinuerligt treaxligt mäthuvud vilket erhålls genom att du monterar 
en CJoint-enhet på ett DEA CW43L-mäthuvud. 
Om ett CJoint-mäthuvud installeras på DEA CW43L-mäthuvudet läggs A-, B- och C-axlar till de X-, Y- och Z-
koordinater som normalt visas i PC-DMIS. 
Mer information om hur du kalibrerar CJoint-enheten finns i följande ämnen: 

• Information om mätspetskalibrering 
• CJoint-kalibreringsprocedur för steglösa treaxliga mäthuvuden 
• Beräkna kompenseringstabell för CJoint 

Information om mätspetskalibrering 
Syftet med en mätspetskalibrering är att beräkna avståndet från den andra ledens mittpunkt (A-ledens mittpunkt) 
till mittpunkten för stjärnmäthuvudets mätspets. Du kan mäta mer än en A,B-kombination så att ett medelvärde 
för stjärnmäthuvudets mätspetsoffset beräknas. Det resulterar i bättre noggrannhet när sfären nås när CJoint-
enhetens kalibreringscykel utförs. 
Innan du fortsätter: 

• Du måste redan ha kalibrerat det vridbara A,B-mäthuvudet och filerna acomp(s).dat och 
wrist(m)(s).dat ska finnas på datorns hårddisk. 
• Ett stjärnmäthuvud måste monteras på CJoint-enheten med mätspetsen i riktning X+. 
Mätspetsen används för att kalibrera CJoint-enheten. Du behöver inte utföra en mätspetskalibrering. 

Obs! Du kan även erhålla kalibreringstabellen för A,B-enheten genom att montera CJoint-enheten mäthuvudet. 
Det kommer att öka vinkelpositionens noggrannhet för alla vinkelkombinationer för A, B och C. 
CJoint-kalibreringsprocedur för steglösa treaxliga mäthuvuden 
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Om du markerar alternativet Kalibrera mäthuvud kan du kalibrera mäthuvudets tredje axel. När informationen är 
beräknad används den, tillsammans med kalibreringsdata för A och B, för att förutsäga mätspetsens position för 
alla vinkelkombinationer för A, B och C för mäthuvudet som behöver installeras på CJoint-enheten, så som ett 
Perceptron-mäthuvud. 

 
Området Åtgärd med alternativet Kalibrera CJoint markerat. 
Så här kalibrerar du med alternativet CJoint 

1. Försäkra dig om att du redan har utfört de förberedande stegen som diskuteras i "Information 
om mätspetskalibrering". 
2. Välj alternativet Kalibrera CJoint i området Åtgärd. Då aktiveras området Kalibrering, vridbart 
mäthuvud om motsvarande alternativ för vridbart mäthuvud (DEAWrist eller RENISHAWwrist) har 
valts i Alternativ i PC-DMIS Inställningar. 
3. Kontrollera att du har en konfigurering med ett stjärnmäthuvud ansluten, där mätspetsen pekar i 
riktning X+. 
4. Välj en sfärisk kalibreringsnormal i listan Normaler. 
5. Skriv in önskat mätvärde för den sfäriska kalibreringen i dialogrutan Kalibrera mätspetsar. 
6. Ange antal mätpunkter, avstånden för mäthuvudets insträcka och återgång och hastigheter i 
dialogrutan Kalibrera mätspetsar. 
7. Fyll i området Kalibrering, vridbart mäthuvud. För att kunna kalibrera C-leden måste du mäta 
minst tre positioner för C-vinkeln. Då kan du ange vinklar för kalibrering av A-, B- och C-axlarna. Använd 
rutorna Start, Stegvärde och Vinkel i raden C för att kalibrera CJoint-enheten. 

• Start C-vinkel definierar startvinkeln som används vid kalibrering av 
mäthuvudets C-led. Standardvärdet är -180. 
• Slut C-vinkel definierar slutvinkeln som används vid kalibrering av mäthuvudets 
C-led. Standardvärdet är 180. 
• Stegvärde C-vinkel definierar vinkelstegvärdet mellan startvinkeln och 
slutvinkeln. Vinkelkalibrering kommer att utföras för C-ledens startvinkel, slutvinkel och 
samt för de ytterligare vinklar som bestäms av stegvärdet. Till exempel kommer ett 
stegvärde på 10 grader att lägga till kalibreringsvinklar vid var 10:e grad mellan 
startvinkeln och slutvinkeln. Standardvärdet är 10. 

Obs! Försäkra dig om att mäthuvudets Start A-vinkel och mäthuvudets Start B-vinkel är inställda på 
0 när du kalibrerar C-leden. 

8. När du är klar klickar du på Mät för att påbörja kalibreringen. 
Beräkna kompenseringstabell för CJoint 
Normalt sett kalibreras vridbara enheter i relativt små vinkelsteg (t.ex. 20 grader). När du kalibrerar en kontinuerlig 
tredje axel på ett vridbart mäthuvud och har markerat kryssrutan Kalibrera mäthuvud skapas automatiskt en 
kompenseringstabellfil för mäthuvudet med namnet ccomp(s).dat. Filen används, tillsammans med abcomp(s).dat, 
för att korrigera vinkelfel i det treaxliga mäthuvudet. 
När kompenseringstabellen har beräknats sparas resultaten på datorns hårddisk så att den förbättrade 
vinkelnoggrannheten utnyttjas varje gång du använder mäthuvudet. 
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Räkna om kompenseringstabellen 
Normalt behöver du endast beräkna kompenseringstabellen då och då (en gång i veckan eller mer sällan). Du bör 
dock kalibrera det vridbara mäthuvudet varje gång som mäthuvudets montering har förändrats samt vid de 
tillfällen som rekommenderas av maskinvaran och leverantörsinformationen. Det varierar beroende på enhetens 
konstruktion och tillverkarens rekommendationer. 
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Arbeta i operatörsläge 
Arbeta i operatörsläge: Inledning 
Operatörsläget begränsar antalet alternativ som är tillgängliga när du kör PC-DMIS. När begränsningarna har 
angetts kan operatören endast öppna och köra detaljprogrammet. 
För att starta PC-DMIS i operatörsläge väljer du Start, Program | PC-DMIS för Windows | Operatörsläge. 
När du startar PC-DMIS i operatörsläge är endast de alternativ som är nödvändiga för att köra detaljprogrammet 
tillgängliga. 
Nedan följer några av huvuddelarna i det här kapitlet: 

• Alternativ för att öppna filer 
• Menyalternativ i operatörsläge 
• Använda fönstret Markeringsgrupper i operatörsläge 

Alternativ för att öppna filer 

 
Dialogrutan Öppna 
Dialogrutan Öppna är en standarddialogruta i Windows för att öppna filer. Du kan aktivera ett detaljprogram i 
operatörsläge genom att dubbelklicka på detaljprogrammets filnamn eller genom att markera detaljprogrammets 
filnamn och sedan klicka på knappen Öppna. 
Följande alternativ har inaktiverats i dialogrutan vid operatörsläge: 

• Import till PC-DMIS - tillgängligt när du inte kör i operatörsläge genom att högerklicka på ett 
detaljprogram och välja Importera till PC-DMIS på snabbmenyn. 
• Export från PC-DMIS - tillgängligt när du inte kör i operatörsläge genom att högerklicka på ett 
detaljprogram och välja Exportera från PC-DMIS på snabbmenyn. 
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• Redigering av detaljnamnet, serienumret eller revisionsnumret på detaljprogrammets 
egenskapssida för PC-DMIS - tillgängligt när du inte kör i operatörsläge genom att högerklicka på ett 
detaljprogram och välja Egenskaper på snabbmenyn. 

Menyalternativ i operatörsläge 
När ett detaljprogram har aktiverats visas huvudfönstret i PC-DMIS med följande menyalternativ. 

 
Grafikfönstret i operatörsläge 
  
Arkiv 
Med Arkiv-menyn kan du öppna ett befintligt detaljprogram, stänga det nuvarande detaljprogrammet, exportera 
det nuvarande detaljprogrammet eller avsluta programmet. 
  
Öppna 
Med menyalternativet Arkiv | Öppna kan du när som helst växla mellan detaljprogram genom att öppna 
dialogrutan Öppna och där välja ett annat detaljprogram. Om det detaljprogram som du väljer är ett annat än det 
som körs för tillfället kommer PC-DMIS att automatiskt spara och stänga det aktiva detaljprogrammet innan det 
nya detaljprogrammet startas. Men om du försöker att markera och starta det aktiva detaljprogrammet en andra 
gång från dialogrutan Öppna får du välja mellan två olika alternativ i PC-DMIS: 

• Ignorera alla ändringar som gjorts i det aktiva detaljprogrammet sedan du senast valde att Spara 
och läsa in det valda detaljprogrammet på nytt utan dessa ändringar. 
• Avbryta hela åtgärden och återgå till dialogrutan Öppna. 

Du kan bara ha ett detaljprogram öppet åt gången i operatörsläge. 
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Stäng 
När du väljer Arkiv | Stäng stängs detaljprogrammet och mätvärdena för eventuellt utförda markeringsgrupper 
sparas. 
Avsluta 
Genom att välja Arkiv | Stäng utan att spara stänger du det öppna detaljprogrammet utan att spara eventuella 
nyligen tagna mätvärden från utförda markeringsgrupper. Du kommer endast att kunna hämta tidigare 
existerande data. 
Exportera 
För att exportera ditt nuvarande detaljprogram väljer du menyalternativet Arkiv | Exportera. Då öppnas 
dialogrutan Exportera data. Markera vilken datatyp du vill exportera som, katalogen där du vill spara dina data och 
klicka sedan på OK. Mer information om export finns i "Exportera CAD-data" i kapitlet "Använda avancerade 
filalternativ". 
Avsluta 
För att avsluta PC-DMIS, alla andra program och logga ut från datorn, väljer du menyalternativet Arkiv | Avsluta. 
Det aktuella detaljprogrammet sparas automatiskt innan PC-DMIS avslutas. 
Redigera 
Med menyalternativet Ändra öppnar du dialogrutan Inställningar, koordinatvisning. I den här dialogrutan kan du 
ange hur information ska visas. Mer information finns i "Inställningar för Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet 
"Göra inställningar". 
Vy 
Med den här menyn kan du visa eller dölja följande fönster medan du kör i operatörsläge. 

Grafikfönster – Med det här alternativet kan du visa eller dölja Grafikfönstret. Se "Grafikfönstret" i kapitlet 
"Navigera i användargränssnittet". 
Förhandsgranskningsfönster – Med det här alternativet kan du visa eller dölja Förhandsgranskningsfönstret. 
Se "Använda Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Koordinatvisning – Med det här alternativet kan du visa eller dölja Koordinatvisningsfönstret. Se "Använda 
Koordinatvisningsfönstret" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". 
Fönstret Markeringsgrupper – Med det här alternativet kan du visa eller dölja fönstret Markeringsgrupper. Se 
"Använda fönstret Markeringsgrupper" i kapitlet "Använda andra fönster, redigerare och verktyg". Se 
"Använda fönstret Markeringsgrupper i operatörsläge". 

Fönster 
På Fönster-menyn finns åtgärder för att hantera flera öppna detaljprogram och fönster. Se kapitlet "Navigera i och 
visa flera fönster". 
Hjälp 
På Hjälp-menyn finns samma menyalternativ som i PC-DMIS standardläge.  

Använda fönstret Markeringsgrupper i operatörsläge 

 
Fönstret Markeringsgrupper 
När du öppnar ett detaljprogram öppnas fönstret Markeringsgrupper automatiskt. Följande alternativ är 
tillgängliga i fönstret Markeringsgrupper i operatörsläge: 
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• Öppna nytt program 
• Skriv rapport 
• Kalibrera spetsar 
• Fördefinierade markeringsgrupper 

  
Öppna nytt program 

När du väljer Öppna nytt program visas dialogrutan Öppna, där du kan välja vilka detaljprogram du vill 
öppna. 
Skriv rapport 

Med ikonen Skriv rapport kan du skriva ut en fullständig rapport till den skrivare som konfigurerades i 
detaljprogrammets "inlärningsdel". 
Om du skickar utdata till en fil kommer filen att sparas i RTF-format. Om detta är den första rapporten som du 
sparar sedan du startade systemet kommer du behöva ange ett värde i rutan Ny fil nr. Om Auto har markerats 
kommer, efter att den första filen har sparats, alla framtida filer att sparas inkrementellt från det första numret 
som angavs (så länge systemet inte stängs av). Du kan när som helst ändra det nummer som visas genom att helt 
enkelt ange ett annat värde. 
Om kryssrutan Snabbutskrift markerades under inlärningsdelen, kommer teckensnitten i Redigeringsfönstret att 
ändras till en snabbutskriftstyp för utskriftsändamål. Eventuella färger som används i rapporten (för att särskilja 
toleranser, lägen, m.m.) kommer att ändras till svart. De här ändringarna förbättrar utskriftshastigheten avsevärt. 
Klicka på knappen Skriv rapport (eller tryck på F4) för att skriva ut den aktuella redigeringsrapporten. Data i 
Redigeringsfönstret skickas till skrivaren och/eller en förbestämd fil. 
Kalibrera spetsar 

Med knappen Kalibrera spetsar kan du kalibrera alla spetsvinklar för alla mäthuvuden i det aktuella 
detaljprogrammet. Den här processen anger platsen för och diametern på varje mätspets i PC-DMIS. 
Obs! Information om kalibrering av mäthuvuden sparas inte. Därför måste du kontrollera att ett mäthuvud 
kalibreras om varje gång det ändras. 
Fördefinierade markeringsgrupper 
Fördefinierade markeringsgrupper kan även visas i fönstret Markeringsgrupper. Det är funktioner som har 
programmerats och markerats för körning av programmeraren av detaljprogrammet och kombinerats till en grupp 
som operatören skall köra.   

 
Exempel på fördefinierade markeringsgrupper 
Du kör och mäter element i en markeringsgrupp genom att klicka på gruppen i fönstret markeringsgrupper och 
sedan följa instruktionerna. 
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Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer 
Använda kortkommandon (snabbtangenter) och snabbmenyer: Inledning 
I den här bilagan beskrivs olika typer av genvägar till många av de menyalternativ, dialogrutor och kommandon 
som används i PC-DMIS. Detta gör att det går snabbare att programmera och du kan arbeta mer produktivt och 
effektivt. 
Huvudämnena i denna bilaga är: 

• Kortkommandon (snabbtangenter) 
• Snabbmenyer 

Kortkommandon (snabbtangenter) 
I den här tabellen finns information om alla tillgängliga snabbkommandon som finns på engelska. Om en 
beskrivning av ett snabbkommando föregås av kursiv text måste objektet i kursiv text vara det aktiva fönstret eller 
objektet i fokus för att snabbkommandot ska fungera korrekt. Mer detaljerad information om hur varje alternativ 
fungerar finns i avsnittet om respektive alternativ i dokumentationen. 
Icke engelska snabbkommandon: Eftersom tangentbordet skiljer sig mellan olika språk så kanske inte 
snabbkommandona är samma för versioner av PC-DMIS på andra språk än engelska. Du kan se snabbkommandona 
som är associerade med en icke engelsk version av PC-DMIS på fliken Tangentbord i dialogrutan Anpassa. Öppna 
dialogrutan, högerklicka i verktygsfältet och välj Anpassa. Information om hur du använder fliken Tangentbord 
finns i "Anpassa kortkommandon (snabbtangenter)" i kapitlet "Navigera i användargränssnittet". 

Nyckel Beskrivning Nyckel Beskrivning Nyckel Beskrivning 

F1 Öppnar onlinehjälpen. CTRL + A Redigeringsfönstret: 
Markerar all text. 
Redigerare för 
formulär och rapport: 
Markerar alla objekt. 

CTRL + F1 Ställer om PC-DMIS 
till läget Flytta. 

F2 Redigeringsfönstret: 
Öppnar dialogrutan 
Bygg uttryck om 
markören finns på en 
rad där uttryck tillåts. 

CTRL + C Redigeringsfönstret: 
Kopierar markerad 
text. 
Redigerare för 
formulär och rapport: 
Kopierar markerade 
objekt. 

CTRL + F2 Aktiverar läget Rotera 
2D i PC-DMIS. 

F3 Redigeringsfönstret: 
Markerar/avmarkerar 
kommandot för 
körning. 
Om markören är 
placerad på ett externt 
objekt växlar F3 mellan 
utskrifts- och 
körningslägena. 

CTRL + D Tar bort det aktuella 
elementet.  

CTRL + F3 Aktiverar läget Rotera 
3D i PC-DMIS och 
öppnar dialogrutan 
Rotera. 

F4 Redigeringsfönstret: 
Skriver ut innehållet i 
Redigeringsfönstret. 

CTRL + E Kör det markerade 
elementet eller 
kommandot (för de 
kommandon som 
stöder denna 
genväg). 

CTRL + F4 Aktiverar 
programmeringsläget 
i PC-DMIS. 

F5 Öppnar dialogrutan 
Inställningsval. 

CTRL + F Öppnar dialogrutan 
Autoelement. 

CTRL + F5 Aktiverar 
textruteläget i PC-
DMIS. 
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F7 Redigeringsfönstret: 
Flyttar framåt till nästa 
post i alfabetisk ordning 
(i ett markerat 
växlingsfält). 

CTRL + G Ett LÄSPUNKT/-
kommando infogas i 
Redigeringsfönstret. 

CTRL + TABB Minimerar eller 
återställer 
Redigeringsfönstret. 

F8 Redigeringsfönstret: 
Flyttar bakåt till 
föregående post i 
alfabetisk ordning (i ett 
markerat växlingsfält). 

CTRL + J Redigeringsfönstret: 
Hoppar till ett 
refererat kommando. 

CTRL + SKIFT Döljer den markerade 
grafikanalyspilen. 

F9 Redigeringsfönstret: 
Öppnar dialogrutan 
som är kopplad till 
kommandot vid 
markören. 

CTRL + K Sparar den 
markerade 
utvärderingen i 
redigeringsrapporten.  

CTRL + END Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
slutet av det aktuella 
detaljprogrammet. 

F10 Öppnar dialogrutan 
Parameterinställningar. 

CTRL + L Kör det markerade 
blocket av 
kommandon. 

CTRL + HOME Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
början av det aktuella 
detaljprogrammet. 

F12 Öppnar dialogrutan 
Fixturinställning. 

CTRL + M Infogar ett via-
punktkommando.  

CTRL + ALT + A Öppnar dialogrutan 
Uppriktning. 

SKIFT + högerklickning Öppnar dialogrutan 
Skalanpassa ritning. 

CTRL + N Skapa ett nytt 
detaljprogram.  

CTRL + ALT + P Öppnar dialogrutan 
Mäthuvud. 

SKIFT + TABB Redigeringsfönstret: 
Markören flyttas bakåt 
till det föregående 
redigerbara fältet. 

CTRL + O Öppnar ett 
detaljprogram.  

CTRL + vänsterklicka Om du i textruteläget 
håller ned CTRL och 
vänsterklickar på ett 
element eller en ID-
etikett i 
Grafikfönstret flyttas 
markören till samma 
element i 
Redigeringsfönstret. 
Om du utför åtgärden 
när dialogrutan 
Analys är öppen 
markeras alla 
eventuella kopplade 
utvärderingar. 

SKIFT + PILTANGENT Markerar all text allt 
eftersom markören 
flyttas. 

CTRL + P Skriver ut 
Grafikfönstret.  

CTRL + högerklickning 
(du kan även klicka 
och dra med 
mushjulets knapp) 

Roterar CAD-
modellen i 3D i 
Grafikfönstret när du 
drar musen. 

SKIFT + F5 Redigeringsfönster: 
Ändrar 
mätpunktsvisningen för 
en utvärdering mellan 
kartesiska 
(rektangulära) och 
polära koordinater. 
Bokstaven "P" innebär 
att punkten visas 
polärt. 

CTRL + Q Redigeringsfönstret: 
Kör det aktuella 
detaljprogrammet. 

UPPIL Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
nästa tillgängliga 
element ovanför den 
aktuella positionen. 

SKIFT + F10 Redigeringsfönstret: 
Öppnar dialogrutan 

CTRL + R Öppnar dialogrutan 
Rotera. 

NEDPIL Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1671 

Hoppa till. nästa tillgängliga 
element under den 
aktuella positionen. 

SLUT Avslutar mätningen av 
ett element. 
Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
slutet av den aktuella 
raden. 

CTRL + S Sparar det aktuella 
detaljprogrammet.  

HÖGERPIL Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
nästa tillgängliga 
element till höger om 
den aktuella 
positionen. 
I översiktsläget 
expanderar det här 
kommandot en 
komprimerad lista. 

HOME Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
början av den aktuella 
raden. 

CTRL + T Redigeringsfönstret: 
Tilldelar det aktuella 
kommandot (eller 
markerade 
kommandon) till 
Arm1, Arm2 eller 
båda armarna. 

VÄNSTERPIL Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören till 
nästa tillgängliga 
element till vänster 
om den aktuella 
positionen. 
I översiktsläget 
komprimerar det här 
kommandot en 
expanderad lista. 

TABB Redigeringsfönstret: 
Flyttar markören 
framåt till nästa fält 
som användaren kan 
redigera. 

CTRL + V Redigeringsfönstret: 
Klistrar in innehållet i 
Urklipp. 
Redigerare för 
formulär och rapport: 
Klistrar in markerade 
objekt. 

ALT + C Öppnar dialogrutan 
ClearanceCube. 

ESC Tangenten ESC avbryter 
en process (som inte är 
datainmatning) om du 
trycker på den innan du 
trycker på RETUR. 

CTRL + X Redigeringsfönstret: 
Klipper ut markerad 
text. 
Redigerare för 
formulär och rapport: 
Klipper ut markerade 
objekt. 

ALT + H Öppnar Hjälp-menyn. 

TA BORT Redigeringsfönstret: 
Se "Backsteg". 

CTRL + YCTRL + Y Redigeringsfönstret: 
Kör 
detaljprogrammet 
från markörens 
position. 

ALT + J Redigeringsfönstret: 
Hoppar tillbaka från 
ett refererat 
kommando. 

BACKSTEG Redigeringsfönstret: 
Raderar markerade 
tecken. Om inga tecken 
är markerade fungerar 
tangenten som vanligt. 
Om ett objekt inte kan 
tas bort visas ett 
felmeddelande. 

CTRL + Z Aktiverar funktionen 
Passa fönster. 

ALT + F3 Redigeringsfönstret: 
Öppnar dialogrutan 
Sök. 

ALT + "-" 
(minustecken) 

Om du håller ned ALT 
och trycker på 
minustangenten tas 
den sista mätpunkten i 
mätpunktsbufferten 
bort. 

CTRL + RETUR Redigeringsfönstret: 
I översiktsläget kan 
du använda det här 
snabbkommandot för 
att markera ett 
kommando som ska 

ALT + BACKSTEG Redigeringsfönstret: 
Ångrar den senaste 
åtgärden i 
Redigeringsfönstret. 
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läggas till i 
Redigeringsfönstret. 

RETUR Redigeringsfönstret: 
Skapar en ny rad. 
Raden tas bort 
automatiskt om den 
inte slutförs innan 
markören flyttas från 
raden. 
Markerar ett 
kommando. 

CTRL + vänsterklicka Om du har en 
dialogruta öppen 
som stöder val av 
flera ytor kan du 
använda det här 
snabbkommandot 
för att markera en 
omarkerad yta eller 
avmarkera den 
markerade ytan. 

SKIFT + BACKSTEG  Redigeringsfönstret: 
Gör om den senaste 
ångrade åtgärden i 
Redigeringsfönstret. 

SKIFT + F4 Öppnar Inställning av 
maskingränssnitt. 

CTRL + vänsterklicka Grafikfönstret: 
Hoppar till närmaste 
element i 
Redigeringsfönstret. 

SKIFT + högerklicka Rapportfönstrets 
etikettobjekt: 
Öppnar dialogrutan 
Rapport. 

ALT + P Grafikfönstret: 
Ritar upp den aktuella 
körvägen för 
mäthuvudet.  

CTRL + vänsterklicka Dra dialogrutan eller 
verktygsfältet utan 
att docka till 
gränssnittet när du 
släpper musknappen. 

ALT + högerklicka Roterar CAD-
modellen i 2D i 
Grafikfönstret när 
du drar musen. 

  

Snabbmenyer 
Med snabbmenyer kan du utföra vanliga kommandon med en enda musklickning. I det här avsnittet beskrivs hur 
du öppnar olika snabbmenyer och vad de olika menyalternativen innebär. Snabbmenyer är tillgängliga i vissa lägen 
i programmet. 
  
Snabbmenyer i standarddialogrutor i Windows 
Förutom de standardkommandon som kan användas i Windows-baserade dialogrutor kan vissa PC-DMIS-
funktioner ibland läggas till på olika snabbmenyer. Mer information om de här funktionerna finns i kapitlen 
"Använda grundläggande filalternativ" och "Använda avancerade filalternativ". 
När du öppnar eller sparar filer eller utför andra filåtgärder kan du högerklicka på ett namn på en detaljprogramfil i 
dialogrutan för att visa följande snabbmenyalternativ: 
Val Beskrivning 
PC-DMIS Import Importerar data från en indatafil 

till det markerade 
detaljprogrammet. Se "Importera 
CAD-data" i kapitlet "Använda 
avancerade filalternativ". 

PC-DMIS Export Exporterar data till en utdatafil 
från det markerade 
detaljprogrammet. Se "Exportera 
CAD-data" i kapitlet "Använda 
avancerade filalternativ". 

Öppna Öppnar ett detaljprogram. Se 
"Öppna befintliga detaljprogram" i 
kapitlet "Använda grundläggande 
filalternativ". 

Klipp ut Klipper ut ett detaljprogram och 
placerar det i Urklipp. Använd det 
här kommandot med Windows-
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kommandot Klistra in för att 
placera den utklippta filen i en 
annan mapp. 

Kopiera Kopierar ett detaljprogram till 
Urklipp genom att kommandot 
Klistra in används för att placera 
den kopierade filen i en annan 
mapp. Se "Utföra filåtgärder" i 
kapitlet "Använda grundläggande 
filalternativ". 

Byt namn Ändrar namnet på ett 
detaljprogram. 

Ta bort Tar bort ett detaljprogram. Se 
"Utföra filåtgärder" i kapitlet 
"Använda grundläggande 
filalternativ". 

Snabbmenyer i området med verktygsfält 
När du högerklickar i området Verktygsfält visas en lista med verktygsfält och andra alternativ som du kan använda 
direkt. De är: 

 
  
Val Beskrivning 
Filåtgärder Lägger till eller tar bort 

verktygsfältet Filåtgärder i 
området. 

Grafik Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Grafik i området. 

Redigeringsfönster Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Redigeringsfönster i 
området. 
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Snabbstart Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Snabbstart i 
området. 

Fönsterlayout Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Fönsterlayout i 
området. 

Autoelement Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Autoelement i 
området. 

Mätta element Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Mätta element i 
området. 

Konstruerade element Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Konstruerade 
element i området. 

Utvärdering Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Utvärdering i 
området. 

Inställningar Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Inställningar i 
området. 

Mätning Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Mätning i området. 

Aktiva armar Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Aktiva armar i 
området. 

Aktivt rundbord Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Aktivt rundbord i 
området. 

Guider Lägger till eller tar bort 
verktygsfältet Guider i området. 

Anpassa Anpassar verktygsfälten och 
menyerna. Se "Anpassa 
användargränssnittet" i kapitlet 
"Navigera i användargränssnittet". 

 
Verktygsfälten beskrivs mer detaljerat i kapitlet "Använda verktygsfält". 
Snabbmenyer i Grafikfönstret 
Följande snabbmenyer är tillgängliga i Grafikfönstret. Du öppnar dem genom att högerklicka i specifika områden. 
Vissa menyer är bara tillgängliga i vissa lägen i PC-DMIS (se "Verktygsfältet Grafik" i kapitlet "Använda 
verktygsfält"). Olika menyalternativ visas beroende på vilket läge som används. 
Snabbmenyn Element 
För att öppna den här snabbmenyn högerklickar du på en ID-etikett för ett element, en Utvinfo-ruta, en 
toleransrektangel eller en GD&T-bildtext till CAD i Grafikfönstret. Detta visas i CAD GD&T-bildtexter i textruteläget 
(endast). 
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Obs! Om du högerklickar på en GD&T-hänvisning kommer flera av dessa menyalternativ att visas, det är dock 
endast visa och göm som fungerar i detta sammanhang. 

Val Beskrivning 

Göm ID Med det här menyalternativet 
döljer du en enskild ID-etikett i 
Grafikfönstret. Etiketten tas inte 
bort, men döljs så att den inte syns. 

Göm ID i vyn ID-etiketten för det valda elementet 
döljs endast i den aktuella vyn. 
Etiketten syns fortfarande i andra 
vyer. 

Visa ID, Göm alla ID Med de här undermenyerna kan du 
visa eller dölja olika ID-etiketter för 
element. Du kan välja att visa eller 
dölja följande typer av ID-etiketter: 

• Alla 
• Element-etiketter 
• Element-etiketter 
synliga i vyn - Endast ID för 
element som är synliga på 
skärmen visas eller döljs. 
• Utvärderingsinfo 
• Punktinfo 
• Toleransrektanglar 

Om du väljer att dölja ID-etiketter 
finns etiketterna fortfarande kvar, 
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men döljs så att de inte syns. 

Visa ID i alla vyer ID-etiketten för det valda elementet 
visas i alla vyer. 

Etikettbearbetning Den här undermenyn innehåller 
alternativet Placera etiketter 
automatiskt. Med det här 
menyalternativet kan du utföra en 
automatisk positionering av ID-
etiketterna för elementen i den 
aktuella vyn (går endast att utföra 
en gång). 

Göm element Med det här alternativet döljer du 
ett enskilt element så att det inte 
syns i Grafikfönstret. Elementet tas 
inte bort, utan döljs bara så att det 
inte syns. 

G&öm alla element Med det här alternativet döljer du 
alla element för en detalj så att de 
inte syns i Grafikfönstret. Elementen 
tas inte bort, utan döljs bara så att 
de inte syns. 

Visa alla element Med det här alternativet visar du 
alla tidigare dolda element i 
Grafikfönstret. 

Återställ ID Med det här alternativet återställer 
du det ursprungliga läget (intill 
elementet) för en enskild ID-etikett. 

Återställ alla ID Med det här alternativet återställer 
du de ursprungliga lägena (intill 
respektive element) för alla ID-
etiketter. 

Flytta markör till Med det här menyalternativet 
flyttar du markören i 
Redigeringsfönstret till 
kommandoraden för det här 
elementet. Detta påverkar bara 
markörens placering i 
Redigeringsfönstret. Mätspetsens 
läge i Grafikfönstret ändras inte. 

Redigera Med det här menyalternativet 
öppnar du rätt dialogruta för det 
underliggande kommandot i 
Redigeringsfönstret, så att du kan 
använda dialogrutan för att redigera 
kommandot. 
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Ändra bakgrundsfärg... Med det här alternativet visar du 
dialogrutan Ändra etiketter. I den 
här dialogrutan kan du ändra 
bakgrundsfärgen för ID-etiketten för 
elementet. Du kan ange om du vill 
ändra bakgrundsfärgen för alla 
elementetiketter eller bara för den 
aktuella etikettypen. Det finns tre 
olika typer av etiketter: Element-ID, 
UTVINFO-rutor och PUNKTINFO-
rutor. 
Du kan ange att dina ändringar ska 
användas som standard genom att 
klicka på Standard. 
Det här fungerar inte för 
toleransrektanglar. 

Ändra linjefärg... Med det här alternativet visar du 
dialogrutan Ändra etiketter. I den 
här dialogrutan kan du ändra 
kantfärgen för ID-etiketten för 
elementet. Du kan ange om du vill 
ändra kantfärgen för alla 
elementetiketter eller bara för den 
aktuella etikettypen. Det finns tre 
olika typer av etiketter: Element-ID, 
UTVINFO-rutor och PUNKTINFO-
rutor. 
Du kan ange att dina ändringar ska 
användas som standard genom att 
klicka på Standard. 
Det här fungerar inte för 
toleransrektanglar. 

Visa skugga... Med det här alternativet visar du 
dialogrutan Ändra etiketter. I den 
här dialogrutan kan du ange att en 
skugga ska visas eller döljas under 
ID-etiketten för elementet. Du kan 
ange om skuggan ska läggas till för 
alla etikettyper eller bara för den 
aktuella etikettypen. Det finns tre 
olika typer av etiketter: Element-ID, 
UTVINFO-rutor och PUNKTINFO-
rutor. 
Du kan ange att dina ändringar ska 
användas som standard genom att 
klicka på Standard. 
Det här fungerar inte för 
toleransrektanglar. 

Tillägg till snabbmenyn Element i textruteläget 
Några alternativ läggs till på standardsnabbmenyn Element när du arbetar i textruteläget. De är: 
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Val Beskrivning 
Skapa toleransrektangel... Med detta alternativ skapas en 

utvärdering med lägeriktighet för 
toleransrektanglar från det valda 
elementet. Dialogrutan GD&T 
öppnas. Information om hur du 
skapar utvärderingar av 
toleransrektanglar finns i 
"Använda toleransrektanglar". 

Skapa utvärderingsetikett... Med det här alternativet skapar du 
en textruta med 
utvärderingsinformation för det 
markerade elementet. Dialogrutan 
Ändra utvärderingsinformation 
öppnas med de tillgängliga 
utvärderingar som du kan använda 
för att skapa Utvinfo-rutan. 
Om det inte finns några 
utvärderingar för elementet 
skapas automatiskt en 
standardlägesutvärdering för 
elementet (se "Utvärderingsläge" i 
kapitlet "Utvärdera element"). Mer 
information om hur du använder 
dialogrutan Ändra 
utvärderingsinformation finns i 
"Infoga rutor med 
utvärderingsinformation" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 

Skapa punktinfo.-etikett... Med det här alternativet skapar du 
en textruta med punktinformation 
för det markerade elementet. 
Dialogrutan Redigera 
punktinformation öppnas med det 
element (och eventuella 
tillgängliga utvärderingar) som du 
kan använda för att skapa 
Punktinfo-rutan. Mer information 
om hur du använder dialogrutan 
Redigera punktinformation finns i 
"Infoga rutor med 
punktinformation" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 

CAD GD&T-visningsfilter ... Med det här menyalternativet 
öppnas en dialogruta där du kan 
filtrera vilka GD&T-bildtexter som 
ska visas i CAD. Se "Arbeta med 
GD&T-bildtexter i CAD" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 
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Så här använder du de nya alternativen: 
1. Klicka på ikonen Textruteläge (se "Textruteläge" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 
2. Högerklicka på ett element eller ID-etiketten för ett element i Grafikfönstret för att visa 
snabbmenyn. 

Menyn för utvärderings-/punktinfo i textruteläget 
Om du högerklickar på en Utvinfo- eller Punktinfo-ruta i textruteläget läggs de här två alternativen till på 
standardsnabbmenyn Element: 

 

Val Beskrivning 

Redigera... Med detta alternativ kan du 
redigera den markerade 
textrutan med utvärderingsinfo 
eller mätpunktsinfo. En justerad 
dialogruta för att redigera 
utvärderingsinfo eller redigera 
mätpunktsinfo öppnas. Förutom 
standardknapparna längst ned i 
dialogrutan finns också knappen 
Anv. för alla: 

 
Om du vill att ändringarna du 
gjort i dialogrutan ska gälla för 
alla Utvärderingsinfo- eller 
Punktinfo-rutorna klickar du på 
Anv. för alla:  
Obs! Endast ändringar som gjorts 
från originalrutan till den 
modifierade informationsrutan 
kommer att gälla för alla 
Utvärderingsinfo- eller 
Punktinfo-rutor. Inställningar i 
den ursprungliga 
informationsrutan som redan 
skiljer sig från andra 
informationsrutor används inte 
på andra informationsrutor. 
Mer information finns i "Infoga 
rutor med 
utvärderingsinformation" i 
kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 

Ta bort Välj det här menyalternativet för 
att ta bort den markerade 
Utvinfo- eller Punktinfo-rutan. 
Motsvarande PUNKTINFO- eller 
UTVINFO-kommando i 
Redigeringsfönstret tas också 
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bort. 

 
Så här använder du de nya alternativen: 

1. Klicka på ikonen Textruteläge (se "Textruteläge" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 
2. Högerklicka på en Utvinfo- eller Punktinforuta i Grafikfönstret. 

Snabbmenyn Rutmarkering 
Den här snabbmenyn fungerar bara i textruteläge. Så här öppnar du menyn: 

1. Klicka på ikonen Textruteläge (se "Textruteläge" i kapitlet "Redigera CAD-visningen"). 
2. Rutmarkera ett eller flera element. Alla grafiska element eller ID-etiketter för element inom 
rutan markeras. 

En snabbmeny med följande alternativ visas: 

 
Val Beskrivning 
Skapa toleransrektangel... Med detta alternativ skapas en 

utvärdering med lägeriktighet för 
toleransrektanglar från det valda 
elementet. Dialogrutan GD&T 
öppnas. Information om hur du 
skapar utvärderingar av 
toleransrektanglar finns i 
"Använda toleransrektanglar". 

Skapa rutor med 
utvärderingsinfo … 

Med det här alternativet skapar du 
Utvinfo-textrutor från de 
markerade elementen. 
Dialogrutan Ändra 
utvärderingsinformation visas för 
ett av de markerade elementen 
med alla tillgängliga utvärderingar 
som du kan använda för att skapa 
den första Utvinfo-rutan. 
När du har markerat de alternativ 
du vill använda i dialogrutan Ändra 
utvärderingsinformation klickar 
du på antingen OK eller Skapa 
(eller Använd under redigering) för 
att skapa Utvinfo-rutorna. 
Den första Utvinfo-rutan skapas 
utifrån den/de markerade 
utvärderingen/utvärderingarna i 
dialogrutan Ändra 
utvärderingsinformation. 
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Alla efterföljande rutor skapas 
utifrån alla utvärderingar som är 
kopplade till varje element. 
Om det inte finns några 
utvärderingar för något av 
elementen skapas automatiskt en 
standardlägesutvärdering för 
elementet (se "Utvärderingsläge" i 
kapitlet "Utvärdera element"). Mer 
information om hur du använder 
dialogrutan Ändra 
utvärderingsinformation finns i 
"Infoga rutor med 
utvärderingsinformation" i kapitlet 
"Infoga rapportkommandon". 

Skapa rutor med mätpunktsinfo … Med det här alternativet skapar du 
textrutor med punktinformation 
för de markerade elementen. 
Dialogrutan Redigera 
punktinformation öppnas för ett 
av de markerade elementet. Där 
visas elementen (och eventuella 
tillgängliga utvärderingar) som du 
kan använda för att skapa 
Punktinfo-rutan. 
När du har valt de alternativ du vill 
använda i dialogrutan Redigera 
punktinformation klickar du på OK 
eller Skapa (Använd under 
redigering) för att skapa 
informationsrutorna. 
Den första Punktinfo-rutan skapas 
utifrån det markerade elementet 
eller den/de markerade 
utvärderingen/utvärderingarna i 
dialogrutan Redigera 
punktinformation. Alla 
efterföljande rutor skapas utifrån 
alla utvärderingar som är kopplade 
till varje element, och själva 
elementet. En Punktinfo-ruta 
skapas för alla utvärderings- och 
elementmätpunkter. Mer 
information om hur du använder 
dialogrutan Redigera 
punktinformation finns i "Infoga 
rutor med punktinformation" i 
kapitlet "Infoga 
rapportkommandon". 

Visa ID, Göm alla ID Välj ett av dessa menyalternativ 
för att visa eller dölja alla ID-
etiketter för det markerade 
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elementet. Om du väljer att dölja 
ID-etiketter finns etiketterna 
fortfarande kvar, men döljs så att 
de inte syns. 

Visa alla ID i alla vyer Med det här alternativet visas alla 
markerade ID-etiketter i alla 
tillgängliga vyer för Grafikfönstret. 

Göm alla ID i vyn Med det här alternativet döljs alla 
markerade ID-etiketter i den 
aktuella vyn för Grafikfönstret. 

Göm alla element Med det här alternativet döljer du 
alla markerade element för en 
detalj så att de inte syns i 
Grafikfönstret. Elementen tas inte 
bort, utan döljs bara så att de inte 
syns. 

Återställ alla ID Med det här alternativet 
återställer du de ursprungliga 
lägena (intill respektive element) 
för alla markerade ID-etiketter. 

Snabbmenyn Snabbfixtur 
Den här snabbmenyn fungerar bara i läget Snabbfixtur (se "Infoga snabbfixturer" i kapitlet "Definiera hårdvara"). 
Så här öppnar du menyn: 

1. Klicka på ikonen Fixturläge i verktygsfältet Grafik eller välj alternativet Åtgärder | 
Grafikfönster | Ändra skärmläge | Fixturläge på huvudmenyn. 
2. Högerklicka på ett snabbfixturobjekt som du har infogat i Grafikfönstret. 

En snabbmeny med följande alternativ visas: 

 
Val Beskrivning 

Släpp objekt Den markerade snabbfixturen 
släpps på den plats där den är 
placerad i Grafikfönstret. Om det 
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inte finns något i riktningen -Z 
händer ingenting. Om det finns 
något i den riktningen släpps 
fixturen tills den vidrör 
objektet/objekten nedanför. 

Primäruppriktning Normalytvektorn från den plats 
där du högerklickade riktas upp så 
att den bildar en rät vinkel mot 
maskinens koordinatsystem. 

Sekundäruppriktning Punkten där du högerklickade 
släpps på den närmaste kanten. 
Därefter rätvinklas vektorn som 
tangerar kurvan vid släppunkten. 
Rotationen utförs 
tvådimensionellt, betraktad i den 
aktiva vyn. 

Rikta parallellt med axlarna Den markerade snabbfixturen 
riktas upp så att dessa axlar är 
parallella med CAD-axlarna 
(minimal ändring). 

Länka fixturkomponenter Alla fixturkomponenter på 
skärmen grupperas så att samtliga 
fixturer dras eller flyttas om du 
drar eller flyttar en fixtur. 

Lossa fixturkomponenter Länkningen mellan 
fixturkomponenterna tas bort så 
att du kan hantera dem var för sig. 

Fixera komponenten Om du har länkade 
fixturkomponenter kan du 
använda det här alternativet för 
att fixera läget för den markerade 
komponenten i uppsättningen med 
länkade komponenter. Den 
komponenten förblir fixerad i det 
aktuella läget även om du därefter 
flyttar alla komponenter i den 
länkade uppsättningen. 

Spara fixtur Om du väljer det här 
menyalternativet visas dialogrutan 
Spara som där du kan spara 
fixturelement som visas på 
skärmen. Om det finns mer än en 
fixtur på skärmen sparas alla 
fixturer som en enda uppsättning. 
Sparade fixturer lagras i det 
expanderbara trädet ANVÄNDARE 
i dialogrutan Fixturer så att du kan 
använda dem senare. 

Flytta enbart i X Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs X-axeln när du drar den. 
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Flytta enbart i Y Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs Y-axeln när du drar den. 

Flytta enbart i Z Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs Z-axeln när du drar den. 

Flytta enbart i XY Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs X- och Y-axlarna när du 
drar den. 

Flytta enbart i YZ Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs Y- och Z-axlarna när du 
drar den. 

Flytta enbart i ZX Om du väljer det här 
menyalternativet flyttas fixturen 
bara längs Z- och X-axlarna när du 
drar den. 

Rotera enbart i XY Om du väljer det här 
menyalternativet sker rotationen 
bara i XY-planet. Du kan rotera 
genom att hålla ned CTRL och dra 
fixturen. Välj alternativet igen om 
du vill inaktivera det. 

Rotera enbart i YZ Om du väljer det här 
menyalternativet sker rotationen 
bara i YZ-planet. Du kan rotera 
genom att hålla ned CTRL och dra 
fixturen. Välj alternativet igen om 
du vill inaktivera det. 

Rotera enbart i ZX Om du väljer det här 
menyalternativet sker rotationen 
bara i ZX-planet. Du kan rotera 
genom att hålla ned CTRL och dra 
fixturen. Välj alternativet igen om 
du vill inaktivera det. 

Position... Om du väljer det här 
menyalternativet öppnas 
dialogrutan Snabbfixtur, där du 
kan arbeta med CAD-element på 
fixturer som stöds. Mer 
information finns i "Använda 
dialogrutan Snabbfixtur" i kapitlet 
"Definiera hårdvara". 

 
Snabbmenyn för körvägar 
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För att öppna den här snabbmenyn klickar du på knappen Körväg på/av  i dialogrutan Autoelement. 

 

Val Beskrivning 
Infoga punkt 
  

Infogar ytterligare en mätpunkt för autoelementet. 
  

Ta bort Tar bort den markerade mätpunkten från autoelementet. 
Infoga stödpunkt 
  Infogar en stödpunkt för autoelementet. 

Ta bort stödpunkt Tar bort den markerade stödpunkten från autoelementet. 
Infoga rad 
  

En ny rad med mätpunkter infogas om du arbetar med ett element där flera rader 
med mätpunkter används, t.ex. en cylinder eller en kon. 

Ta bort rad Den markerade raden med mätpunkter tas bort om du arbetar med ett element där 
flera rader med mätpunkter används, t.ex. en cylinder eller en kon. 

Flytta punkt 

Det här menyalternativet markeras automatiskt när du ändrar en mätpunkt eller en 
körväg manuellt med musen. 
Om du avmarkerar menyalternativet återställs ändringen så att mätpunkten eller 
körvägen ser ut som tidigare. 
Om alternativet är markerat för en mätpunkt och du visar elementet vinkelrätt med 
hjälp av alternativet Vinkelrätt, kan du justera djupet eller höjden för mätpunkten. 

Normalriktning CAD-visningen av elementet ändras så att du ser det uppifrån. 

Vinkelrätt 
CAD-visningen av elementet ändras så att du ser elementet från sidan, vilket är 
användbart om du vill ange djup för elementet eller lägga till flera lager med 
mätpunkter. 

  
Snabbmenyer i Redigeringsfönstret 
I Redigeringsfönstret i PC-DMIS finns följande snabbmenyer, beroende på vilket läge som är aktivt. 
  
Snabbmeny för kommandon i översiktsläget 
När du markerar ett kommando i översiktsläget i Redigeringsfönstret (se "Arbeta i översiktsläge" i kapitlet 
"Använda Redigeringsfönstret") och högerklickar på kommandoobjektet visas snabbmenyn för kommandon. 
Följande alternativ finns på snabbmenyn: 
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Val Beskrivning Kortkommando 

Alltid på Växlar markeringsstatus 
för objektet som ska 
köras. 

F3 

Klipp ut Det markerade 
kommandot klipps ut från 
detaljprogrammet och 
placeras i Urklipp. 

Ctrl-X 

Kopiera Kopierar det markerade 
kommandot till Urklipp. 

Ctrl-C 

Klistra in Klistrar in ett kommando 
som tidigare har klippts ut 
eller kopierats till Urklipp 
nedanför det markerade 
kommandot. 

Ctrl-V 

Ta bort Det markerade 
kommandot och 
eventuella underordnade 
kommandon tas bort från 
detaljprogrammet. 

Del 

Körväg | Markera körväg Med detta alternativ visas 
endast körvägar för ett 
intervall av valda element. 
Se "Visa, animera och 

- 
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flytta körvägar" i kapitlet 
"Redigera CAD-visningen". 

Körväg | Kollisionsdetektering... Med detta alternativ 
utförs 
kollisionsdetektering för 
ett intervall av vald 
element. Se 
"Kollisionsdetektering" i 
kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

- 

Körväg | ClearanceCube | Av Inaktiverar elementet 
ClearanceCube (Av). 

- 

Körväg | ClearanceCube | På Aktiverar elementet 
ClearanceCube (På). 

- 

Körväg | ClearanceCube | Startyta Med detta alternativ kan 
användaren välja startyta 
för uppriktning av 
ClearanceCube-elementet. 
Alternativen är -X, +X, -Y, 
+Y, -Z, +Z och Av. 

- 

Körväg | ClearanceCube | Slutyta Med detta alternativ kan 
användaren välja slutyta 
för uppriktning av 
ClearanceCube-elementet. 
Alternativen är -X, +X, -Y, 
+Y, -Z, +Z och Av. 

- 

Kör | Markera Växlar markeringsstatus 
för objektet som ska 
köras. 

F3 

Kör | Sätt startpunkt Med detta alternativ 
anges startpunkten för 
programmet vid 
markörpositionen när 
detta är tillgängligt. 

- 

Kör | Kör från markören Med detta alternativ 
startas programmet vid 
spetsen av den aktuella 
markörpositionen. 

- 

Kör | Köra block Med detta alternativ körs 
ett specifikt kodblock. 

- 

Kör | Brytpunkt Med detta alternativ 
anges brytpunkten vid den 
aktuella 
markörpositionen. 

Ctrl-B 
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Ändra... Dialogrutan för det 
aktuella objektet visas. 

F9 

Element | Uppdatera nominella värden från 
CAD... 

Med detta alternativ 
uppdateras programmets 
nominella värden med 
importerade nominella 
värden från CAD. 

- 

Element | Omprojicera (SökNom) Detta åsidosätter den 
vanliga SökNom-
funktionen i 
inlärningsläget och 
körningsläget i PC-DMIS. 
Mer information finns i 
"Ändra hittade nominella 
värden" i kapitlet 
"Redigera ett 
detaljprogram". 

- 

Element | Återställ mätta värden till nominella 
värden... 

Med detta alternativ 
anges alla mätta värden 
vara som programmets 
nominella värden 

- 

Element | Centrera i CAD Med det här alternativet 
kan du panorera och 
rotera detaljens CAD-
modell efter behov för att 
centrera det aktuella 
elementet i Grafikfönstret. 
När du centrerat 
elementet blinkar det att 
några gånger. Det går inte 
att ångra denna åtgärd. 

- 

Element | Markera i CAD Med det här alternativet 
markeras det valda 
elementet i Grafikfönstret. 
Det visar och markerar 
även elementetiketten om 
den är dold. 
Om ett andra element 
markeras så avmarkeras 
det första elementet. 

- 

Element | Avmarkera i CAD Med detta alternativ 
avmarkeras det CAD-
element som markerats 
med menyalternativet 
Markera i CAD. 

- 

Element | Flytta mäthuvud till element Med det här alternativet 
flyttas det animerade 

- 
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mäthuvudet i 
Grafikfönstret till CAD-
elementet för det 
markerade elementet. 
Det kan endast användas i 
offlineläget och bara om 
du först väljer ett 
elementkommando. 
Övriga kommandon stöds 
inte. 

Element | Flytta till SPH_Tip1 Det här menyalternativet 
visas endast när du 
högerklickar på ett 
autoelement. 
Detta flyttar mäthuvudet 
till mitten av det 
markerade 
autoelementet. 
Funktionen är samma som 
Flytta till i dialogrutan 
Autoelement. 
Var försiktig när du 
använder det här 
alternativet då en kollision 
med mäthuvudet kan ske 
beroende på att 
säkerhetsplanen 
ignoreras. 

- 

Element | Test SPH_TIP1 Det här menyalternativet 
visas endast när du 
högerklickar på ett 
autoelement. 
Det utför en testkörning 
av det markerade 
autoelementet. 
Funktionen är samma som 
Test-knappen i dialogrutan 
Autoelement. 
Var försiktig när du 
använder det här 
alternativet då en kollision 
med mäthuvudet kan ske 
beroende på att 
säkerhetsplanen 
ignoreras. 

- 

Komprimera allt Alla expanderade objekt 
komprimeras. 

- 

Expandera kommando Den aktuella 
kommandoraden 

- 
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expanderas och eventuella 
data eller gruppobjekt 
som är kopplade till det 
markerade kommandot 
visas. 

Infoga kommando Med det här alternativet 
kan du lägga till ett 
kommando i 
Redigeringsfönstret från 
en rullningsbar lista i 
alfabetisk ordning. 
STEG 1: Navigera i listan 
genom att skriva de första 
bokstäverna i kommandot. 
Kommandot visas 
automatiskt i PC-DMIS. 
STEG 2: Markera 
kommandot i listan. 
STEG 3: Tryck på CTRL + 
RETUR eller RETUR för att 
placera det nya 
kommandot i 
Redigeringsfönstret. 
Om du trycker på 
CTRL + RETUR placeras 
kommandot efter det 
kommandoblock som du 
använde för att öppna 
snabbmenyn. 
Om du trycker på RETUR 
placeras kommandot inuti 
det kommandoblock som 
du använde för att öppna 
snabbmenyn. Att trycka på 
RETUR fungerar bara på 
det här sättet om 
kommandot som du lägger 
till är av en typ som kan 
läggas till i ett annat 
kommandoblock i PC-
DMIS. Om kommandot är 
av en annan typ infogas 
det efter det aktuella 
kommandot. 

Ctrl-Enter 

Grupp  Med det här alternativet 
infogas en lista av 
sammanhängande 
markerade kommandon 
till en användardefinierad 
grupp. 

- 
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Komprimera grupper Med det här alternativet 
komprimeras alla 
användardefinierade 
grupper. Andra objekt som 
är expanderade ändras 
inte. 

- 

Dockningsvy Med det här 
menyalternativet anger du 
om Redigeringsfönstret 
ska vara dockat eller inte. 
Om du avmarkerar 
alternativet fungerar 
Redigeringsfönstret som i 
tidigare versioner av PC-
DMIS: det ligger löst över 
Grafikfönstret. 
Om du markerar 
alternativet kan du docka 
Redigeringsfönstret mot 
sidorna eller 
överkanten/nederkanten i 
Grafikfönstret. 

- 

  

Snabbmenyn för dataposter 
Den här snabbmenyn visas när du högerklickar på en datapost i översiktsläget i Redigeringsfönstret (se "Arbeta i 
översiktsläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret"). Följande alternativ finns på snabbmenyn: 

 
Val Beskrivning 
Redigera På undermenyn för det här 

alternativet finns t.ex. Text för 
värde/uttryck och Använd 
Uttrycksguiden. 

Text för värde/uttryck: Gör att du kan redigera den 
aktuella posten om den kan 
redigeras. Om dataposten kan 
växlas visas en lista med alternativ. 
Annars visas en ruta där du kan 
redigera det aktuella värdet. 

Använd Uttrycksguiden: Om posten kan redigeras visas 
dialogrutan Bygg uttryck där du 
kan skapa uttryck för det 
markerade fältet. 

Kopiera Kopierar ett av de tre 
textalternativen till Urklipp för den 
markerade dataposten. 
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Värde: Kopierar det aktuella värdet för 
dataposten till Urklipp. 

Uttryck: Kopierar den aktuella 
uttryckstexten till Urklipp om det 
finns ett uttryck för dataposten. 

Beskrivning: Kopierar beskrivningen för den 
aktuella dataposten till Urklipp. 

Klistra in Klistrar in ett kopierat värde, 
kopierad uttryckstext eller en 
kopierad beskrivning till en ny 
plats. 

Dockningsvy Se beskrivningen under 
"Snabbmeny för kommandon i 
översiktsläget". 

Snabbmenyn för kommandoläget 
Följande alternativ är tillgängliga på en snabbmeny när du arbetar i kommandoläget i PC-DMIS. Mer information 
om de här lägena finns i "Arbeta i kommandoläge" i kapitlet "Använda Redigeringsfönstret". 

 
Val Beskrivning Kortkommando 
Välj kommando Markerar det kommando som 

musmarkören är placerad på 
- 

Välj block Om musmarkören är placerad 
över ett start- eller 
slutblockobjekt markeras hela 
blocket. 

- 

Hoppa till [element] Hoppar från det aktuella 
kommandot till det refererade 

Ctrl-J 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1693 

element-ID:t. 
Hoppa tillbaka Hoppar tillbaka till det 

kommando där 
insättningspunkten fanns 
innan du valde alternativet 
Hoppa till. 

Alt-J 

Körväg | Markera körväg Med detta alternativ visas 
endast körvägar för ett 
intervall av valda element. Se 
"Visa, animera och flytta 
körvägar" i kapitlet "Redigera 
CAD-visningen". 

- 

Körväg | Kollisionsdetektering... Med detta alternativ utförs 
kollisionsdetektering för ett 
intervall av vald element. Se 
"Kollisionsdetektering" i 
kapitlet "Redigera CAD-
visningen". 

- 

Körväg | ClearanceCube | Startyta Med alternativet 
ClearanceCube | Startyta 
bestämmer du vilken 
ClearanceCube-yta som ska 
flyttas i PC-DMIS innan 
elementet mäts. Du kan välja 
mellan inställningarna -X, +X, -
Y, +Y, -Z, +Z och Av. 

- 

Körväg | ClearanceCube | Slutyta Med alternativet 
ClearanceCube | Startyta 
bestämmer du vilken 
ClearanceCube-yta som ska 
flyttas i PC-DMIS efter 
mätningen av elementet. Du 
kan välja mellan 
inställningarna -X, +X, -Y, +Y, -
Z, +Z och Av. 

- 

Kör | Markera Växlar markeringsstatus för 
objektet som ska köras. Mer 
information om markering 
finns i "Markera" i kapitlet 
"Redigera ett detaljprogram". 

F3 

Kör | Sätt startpunkt Med det här alternativet 
anger du startpunkten där 
programkörningen ska börja 
när du väljer menyalternativet 
Arkiv | Partiell körning | Kör 
från startpunkt. Se "Sätta 
startpunkter" i kapitlet 
"Redigera ett detaljprogram". 

- 

Kör | Kör från markören En körning startas från den 
aktuella insättningspunkten i 
Redigeringsfönstret. 

- 

Kör | Köra block Det markerade - 
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kommandoblocket körs. 
Kör | Brytpunkt Med det här alternativet 

infogas en brytpunkt vid 
insättningspunkten. Mer 
information om brytpunkter 
finns i "Använda brytpunkter" 
i kapitlet "Redigera ett 
detaljprogram". 

Ctrl-B 

Redigera Öppnar en dialogruta där du 
kan redigera det kommando 
där insättningspunkten finns. 

F9 

Element | Uppdatera nominella värden från CAD... Med detta alternativ 
uppdateras programmets 
nominella värden med 
importerade nominella värden 
från CAD. 

- 

Element | Omprojicera (SökNom) Med det här alternativet 
öppnar du dialogrutan 
Omprojicering (SökNom) så 
att du kan åsidosätta 
standardbeteendet för 
nominella värden på 
punkterna som du 
högerklickade på i 
Redigeringsfönstret. Mer 
information finns i "Redigera 
hittade nominella värden" i 
kapitlet "Redigera ett 
detaljprogram". 

- 

Element | Återställ mätta värden till nominella 
värden... 

Med detta alternativ anges 
alla mätta värden vara som 
programmets nominella 
värden 

- 

Element | Centrera i CAD Med det här alternativet kan 
du panorera och rotera 
detaljens CAD-modell efter 
behov för att centrera det 
aktuella elementet i 
Grafikfönstret. När du 
centrerat elementet blinkar 
det att några gånger. Det går 
inte att ångra denna åtgärd. 

- 

Element | Markera i CAD Med det här alternativet 
markeras det valda elementet 
i Grafikfönstret. 
Det visar och markerar även 
elementetiketten om den är 
dold. 
Om ett andra element 
markeras så avmarkeras det 
första elementet. 

- 

Element | Avmarkera i CAD Med detta alternativ - 
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avmarkeras det CAD-element 
som markerats med 
menyalternativet Markera i 
CAD. 

Element | Flytta mäthuvud till element Med det här alternativet 
flyttas det animerade 
mäthuvudet i Grafikfönstret 
till CAD-elementet för det 
markerade elementet. 
Det kan endast användas i 
offlineläget och bara om du 
först väljer ett 
elementkommando. Övriga 
kommandon stöds inte. 

- 

Element | Test <Element> Det här menyalternativet visas 
endast när du högerklickar på 
ett autoelement. 
Det utför en testkörning av 
det markerade 
autoelementet. Funktionen är 
samma som Test-knappen i 
dialogrutan Autoelement. 
Var försiktig när du använder 
det här alternativet då en 
kollision med mäthuvudet kan 
ske beroende på att 
säkerhetsplanen ignoreras. 

- 

Element | Flytta till <Element> Det här menyalternativet visas 
endast när du högerklickar på 
ett autoelement. 
Detta flyttar mäthuvudet till 
mitten av det markerade 
autoelementet. Funktionen är 
samma som Flytta till i 
dialogrutan Autoelement. 
Var försiktig när du använder 
det här alternativet då en 
kollision med mäthuvudet kan 
ske beroende på att 
säkerhetsplanen ignoreras. 

- 

Bokmärke+F2 Med det här alternativet 
infogas ett bokmärke vid 
insättningspunkten. Mer 
information om bokmärken 
finns i "Använda bokmärken" i 
kapitlet "Redigera ett 
detaljprogram". 

Ctrl-F2 

Klipp ut Klipper ut den markerade 
texten i Redigeringsfönstret 
och placerar den i Urklipp. 
Mer information om att klippa 
ut text i Redigeringsfönstret 

Ctrl-X 
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finns i "Klippa ut" i kapitlet 
"Redigera ett detaljprogram". 

Kopiera Kopierar den markerade 
texten i Redigeringsfönstret 
till Urklipp. Mer information 
om kopiering i 
Redigeringsfönstret finns i 
"Kopiera" i kapitlet "Redigera 
ett detaljprogram". 

Ctrl-C 

Klistra in Klistrar in text från Urklipp vid 
insättningspunkten i 
Redigeringsfönstret. Mer 
information om att klistra in 
text i Redigeringsfönstret 
finns i "Klistra in" i kapitlet 
"Redigera ett detaljprogram". 

Ctrl-V 

Grupp  Med det här alternativet 
infogas en lista av 
sammanhängande markerade 
kommandon till en 
användardefinierad grupp. 

- 

Komprimera grupper Med det här alternativet 
komprimeras alla 
användardefinierade grupper. 
Andra objekt som är 
expanderade ändras inte. 

- 

Dockningsvy Se beskrivningen under 
"Snabbmeny för kommandon i 
översiktsläget". 

- 

Popup-visning | Uttryck (värde) 1. Välj Uttryck (värde). 
2. Placera markören på 

ett uttryck. 
3. Ett litet popup-

fönster visas med det 
aktuella värdet för 
uttrycket. 

- 

Popup-visning | Datatypsinformation 1. Välj 
Datatypsinformation
. 

2. Placera markören 
över ett datafält. 

3. Ett litet popup-
fönster visas med 
information om 
datafältet, t.ex. 
datatypsbeskrivninge
n, datatypnumret 
och typindex. 

Informationen som visas i 
fönstret kan användas med 
uttrycket GETTEXT. Se kapitlet 
"Använda uttryck och 

- 
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variabler". 
  

Popup-visning | Kommandoinformation 1. Välj 
Kommandoinformati
on. 

2. Placera markören 
över ett kommando i 
Redigeringsfönstret. 

Ett litet popup-fönster visas 
med en 
kommandobeskrivning och 
kommandotypnumret. 
Informationen som visas i 
fönstret kan användas med 
uttrycket GETCOMMAND. Se 
kapitlet "Använda uttryck och 
variabler". 

- 

Objekt Det här menyalternativet kan 
bara väljas om du infogar ett 
externt objekt i 
Redigeringsfönstret. 
Information om hur du gör 
detta finns i "Infoga externa 
objekt" i kapitlet "Lägga till 
externa element". 
När du markerar det infogade 
externa objektet i 
Redigeringsfönstret och 
högerklickar på det ändras 
menyn så att unika alternativ 
för det aktuella objektet visas. 
Detta kan vara alternativ för 
att öppna eller redigera 
objektet eller för att ändra 
objektets egenskaper. 

- 

Snabbmenyer i Rapportfönstret 
Om du högerklickar i Rapportfönstret visas en snabbmeny med menyalternativ som påverkar visningen av objekt i 
Rapportfönstret. För att vissa av menyalternativ ska visas måste du högerklickar på ett specifikt underliggande 
objekt i Rapportfönstret. De tillgängliga menyalternativen i Rapportfönstrets snabbmeny beskrivs i tabellen nedan; 
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Val Beskrivning 
Redigera objekt... Med det här alternativet kan du modifiera det aktuella objektet i Rapportfönstret 

från dess standardstatus. 
• När du högerklickar på ett etikettobjekt i Rapportfönstret visas dialogrutan 

Egenskaper för etiketter där du kan modifiera etiketten.   
• När du högerklickar på TextRapportObjekt (i princip blanka tecken i slutet 

av rapporten eller rapporttext som inte är i tabellformat) visas dialogrutan 
Rapport där du kan bestämma vad rapporten ska innehålla. 

Tips: Tryck på SKIFT samtidigt som du högerklickar på ett etikettobjekt för att 
visa dialogrutan Rapport. 

Mer information finns i "Ändra innehållet i Rapportfönstret" i kapitlet "Rapportera 
mätresultat". 

Redigera färgbollen Med det här alternativet kan du ändra vissa egenskaper för färgbollen i slutet av en 
etiketts hänvisningslinje. 
Mer information finns i "Ändra egenskaper för hänvisningslinjens färgboll" 

Göm markerade etiketter Det här alternativet döljer alla markerade objekt som används med ett 
CADRapportObjekt. 
Du visar menyalternativet genom att markera de etiketter du vill dölja och sedan 
högerklicka på en av de markerade etiketterna. 
Du kan markera flera etiketter samtidigt genom att rita en ruta runt etiketterna med 
musen eller genom att hålla nere CTRL-knappen och klicka på de etiketter du vill 
markera. 

Visa gömda etiketter Det här alternativet visar alla dolda etiketter. Du visar menyalternativet genom att 
högerklicka på ett CADRapportObjekt. 

Ta bort objekt Det här alternativet tar bort ett markerat etikettobjekt eller snittprofilobjekt som 
har lagts till med undermenyn Lägg till objekt på sidan. 
Försök inte att ta bort markerade objekt med DELETE-knappen, då kommer du att ta 
bort markerade kommandon i Redigeringsfönstret i stället. 

Återställ objektändringar Det här alternativet återställer det objekt som du högerklickade på till originalstatus 
och tar bort eventuella ändringar som utförts med menyalternativet Redigera 
objekt... eller ändringar i storlek eller position för de objekt som stöds. 

Byt mall... Det här alternativet öppnar dialogrutan Öppna där du kan ändra vilken mall som 
används för att visa och formatera data från det underliggande kommandot. Endast 
de mallar som är angivna för kommandot visas i dialogrutan. 
Om du har markerat flera etiketter när du använder det här alternativet (om du till 
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exempel har använt menyalternativet Markera matchande etiketter) gäller 
etikettändringen alla markerade etiketter. 

Markera matchande 
etiketter 

Det här alternativet visas när du högerklickar på en etikett. Alternativet markerar 
alla etiketter på den aktuella sidan som använder samma etikettmall som den etikett 
du klickade på. 

Kopiera sida Om du högerklickar på en sida och väljer det här alternativet kommer en identisk 
sida att skapas, den nya sidan följer direkt efter den sida du klickade på. Det kan 
vara användbart för att organisera etiketter över flera sidor. 
Dubblettsidor visas med en ikon som ser ut som ett rött kors högst upp till vänster 
på sidan. 

 
Exempel på korsikon som visar att det är en dubblettsida 
Du kan ta bort en duplikatsida genom att högerklicka på den och välja Ta bort 
duplikatsida. 

Ta bort duplikatsida Det här alternativet visas endast i menyn när du högerklickar på en duplikatsida. 
Alternativet tar bort duplikatsidan från rapporten. 

Lägg till objekt på sidan > 
Snittprofil 

Det här alternativet infogar en snittprofil i rapportens detaljmodell. 

 
Exempel på snittprofil 

Välj alternativet och använd sedan musen för att rita en ruta i Rapportfönstret där 
snittprofilen ska infogas. Mer detaljerad information finns i "KlippUtAvsnitt" i 
kapitlet "Rapportera mätresultat". 
Med den här metoden kan du infoga flera snittvyer i rapporten. 

Lägg till objekt på sidan > 
Anpassad etikett... 

Med det här alternativet kan du snabbt infoga ett anpassat etikettobjekt i den aktiva 
rapporten. Den här typen av infogningsprocess är inte kopplad till dialogrutan 
Redigera regler. 
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Välj menyalternativet och rita sedan en ruta i Rapportfönstret. Dialogrutan Öppna 
visas där du snabbt kan infoga en markerad etikettmall till rapportens aktuella sida. 

Ta bort panorering av CAD-
rapportobjekt/zooma/rotera 
MOD 

Med detta menyalternativ kan du ta bort bara panorering, zoomning och rotering av 
ändringar för ett CADRapportObjekt. Andra lägen (som snitt, olika 
etikettdefinitioner, visning av ytmodell eller trådmodell osv.) påverkas inte. 

Markera etiketter... Med det här menyalternativet kan du lätt markera flera etiketter i olika 
rapportavsnitt. 
När du väljer alternativet visas dialogrutan Markera etiketter. Dialogrutan visar de 
etiketter i rapporten som är kopplade till ett CadRapportObjekt. Markera först 
etiketter i dialogrutan och klicka sedan på OK för att markera motsvarande etiketter 
i rapporten. 
Du kan begränsa etiketterna som visas i dialogrutan efter elementtyp, 
utvärderingstyp eller alla kommando. 
Mer information finns i "Ändra innehållet i Rapportfönstret" i kapitlet "Rapportera 
mätresultat". 

Kantlinje Med det här menyalternativet kan du välja om markerade CADRapportObjekt ska 
visas som kantlinjeobjekt eller solider. Menyalternativet visas endast om du 
högerklickar på att CADRapportObjekt i rapporten. 

Ändra regler... Det här menyalternativet öppnar en förenklad version av dialogrutan Redigera 
regler. Du kan använda alternativen Inaktivera eller Aktivera i dialogrutan för att 
stänga av/på regler. 

Visa tidigare oanvända 
etiketter 

Det här menyalternativet används med etiketter på ett CADRapportObjekt i en 
duplikatsida. 
Om du stänger av en etikettgrupp för CADRapportObjektet på en sida och sedan 
duplicerar sidan så kan du använda detta menyalternativ på duplikatsidan för att 
visa etiketterna som inte används på originalsidan. 

Lås etikettpositioner Det här menyalternativet skapar en modifiering av varje etiketts position så att 
etiketternas positioner inte behöver beräknas på nytt nästa gång du öppnar 
rapporten. 
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Ändra registerposter 
Med PC-DMIS Inställningar kan du ändra registerposter som styr olika inställningar i PC-DMIS. 

 
PC-DMIS Inställningar 
För att starta PC-DMIS Inställningar stänger du PC-DMIS och använder genvägen Inställningar i programgruppen 
där du har installerat PC-DMIS. Du kommer åt hjälpfilen för PC-DMIS Inställningar genom att starta PC-DMIS 
Inställningar och trycka på F1 (eller klicka på Hjälp-knappen). Mer information finns i dokumentationen "PC-DMIS 
Inställningar". 
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Ordlista 

9 
95 % konfidensfaktor: Med en given gaussisk felfördelning (eller -filter), tillräckligt många mätpunkter 

och den resulterande standardavvikelsen kan du vara 95 % säker att den faktiska utvärderingen 
kommer att vara mindre än det mätta värdet. 

A 
AB-vinklar: Positionen av A och B axlarna avgör vilka vinklar som mäthuvudet använder vid kalibrering 

av mätspetsen. De kallas även för AB-positioner. * A är den vertikala vinkeln för det vridbara 
mäthuvudet. A = 0 när mätspetsen pekar rakt ned i samma riktning som mäthuvudet. * B är 
rotationsvinkeln. B = 0 varierar beroende på maskintyp, märke samt även mäthuvudstyp. 

Aktiv mätspets: Den aktiva mätspetsen syftar på den del av mäthuvudet som är laddat för tillfället. Flera 
spetsar kan anses vara aktiva samtidigt och är refererade till i listan Aktiva mätspetsar. 

Aktiv normal: Den aktiva normalen är den kalibreringsnormal som används för att kalibrera den aktiva 
mätspetsen. Se även Normal. 

Algoritmer för bästa igenkänning: Matematiska beräkningar som används av PC-DMIS för att bestämma 
vilken elementtyp som mäts baserat på antalet tagna mätpunkter. PC-DMIS använder resultatet 
från beräkningarna för att känna igen elementtypen. Felaktig igenkänning kan korrigeras med 
kommandot Ändra elementtyp i huvudmenyn. 

Analogt mäthuvud: Ett analogt mäthuvud är en elektronisk enhet som kan utföra en kontinuerlig 
kontaktscan av en detaljs yta utan att behöva lämna ytan för att registrera mätdata. När det inte 
utför scanåtgärder fungerar det på liknande sätt som ett brytande mäthuvud (TTP). 

Antal mätpunkter: Se # Mätpunkter. 

Antal rader: Se # Rader. 

Arbetsplan: Det Aktiva planet och Genomgångsplanet definierar arbetsplanet. Du kan bestämma det 
specifika planet som ett element projiceras mot vid mätning. Vid hänvisning till arbetsplanet kan 
även termerna "aktuellt" eller "aktivt" användas. 

Argument: Argument är villkor som används i ett underprogram eller i en ekvation, som till exempel en 
OM SÅ-sats. OM ett argument (eller villkor) är mött SÅ följer ett visst resultat. 

Arm: Arm syftar på armslutet där mäthuvudet är anslutet. På en horisontell maskin är armslutet den 
horisontella bom som normalt flyttas i maskinens X- eller Y-axel. På en vertikal maskin (allmänt 
kallad portalmaskin) är armslutet monterat vertikalt och flyttas i maskinens Z-axel. 

Armslut: Det här syftar endast på XYZ-koordinaterna vid armens slut, inte XYZ-koordinaterna för 
mätspetsen. 

Avgränsare: Verbet avgränsa betyder att separera delar av information. En avgränsare är en symbol som 
separerar tydliga delar av information. I skriven svenska är kommatecknet, frågetecknet och 
utropstecknet avgränsare som avgränsar (eller separerar) meningarna. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1706 

Axel: En axel är en av referenslinjerna i ett koordinatsystem. Axlarna är XPLUS, XMINUS, YPLUS, 
YMINUS, ZPLUS, och ZMINUS. En axel kan även definieras som en beräknad längsgående 
centrumlinje för en cylinder, kon, spår eller ellips. 

Axelräknare: En axelräknare är en utrustning med digital avläsning som är ansluten till din maskin och 
som ger en avläsning av maskinens X, Y och Z positioner. 

Axlar: Plural för axel. Se Axel. 

B 
BASIC-skript: Ett basic-skript är en rad basic-kommandon skrivna i programmeringsspråket BASIC. 

Baud: Baud är den hastighet som en dator kan skicka eller ta emot data med. Baud definieras normalt 
som antal bitar per sekund (bps). 

Begränsningsplan: Begränsningsplanet är skapat vinkelrätt mot begränsningsplanvektorn med samma 
XYZ-koordinater som startpunkten för scanåtgärden. Det används ofta för att bestämma när 
scanåtgärden skall stoppas genom att indikera maximalt antal gånger som scanåtgärden kan 
korsa begränsningsplanet. 

Begränsningsplanvektor: Begränsningsplanvektorn bestäms inledningsvis av riktningen från 
scanåtgärdens startpunkt till dess riktningspunkt. 

Begränsningspunkter: Begränsningspunkter är stödpunkter som bestämmer gränserna på området som 
skall rymmas inom en scannad linje eller yta. 

Beroende kurva: En Beroende kurva är beroende av elementgruppen den skapades från. Det betyder att 
om elementgruppen ändras kan även den konstruerade kurvan komma att ändras. 

Beroende yta: En Beroende yta är beroende av elementgruppen den skapades från. Det betyder att om 
elementgruppen ändras kan även den konstruerade ytan komma att ändras. 

Beräkna begränsning: Förkortning för Beräkna begränsningspunkter. Används när en omkrets scannas 
för att bestämma begränsningarna för rörelserna under scanåtgärden. 

Brytande mäthuvud: Den här typen av mäthuvud triggar automatiskt en mätpunkt när den rör vid 
detaljen. 

Bästanpassning: En matematisk process som beräknar element- eller uppriktningsparametrar genom att 
minimera vissa felvillkor mellan mätta och teoretiska punkter eller element. 

C 
CAD-fil: En CAD fil är en grafisk bildfil som skapats med hjälp av datorbaserad konstruktion och som 

innehåller information om en eller flera detaljer och deras elements dimensioner, orientering 
och storlekar. Filerna sparas vanligtvis i ett av följande format: IGES, DFX, DES, STEP, och XZYIJK. 

CAD-koordinater: Positionen, uttryckt som X, Y och Z-värden, för ett element i en CAD-fil. 

CD: Kollisionsdetektering. 

Centroid: Den punkt som är närmast ett elements centrum. 

Centrum X, Y och Z: Dessa värden visar positionen för kulmätspetsens centrum. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1707 

Cirk. rörelse: Cirkulär rörelse. 

CMM: Koordinatmätmaskin. 

CNC: Direkt datorstyrning. 

CNC-läge: Läget ställer in koordinatmätmaskinen i direkt datorstyrning (eller CNC). I det här läget styr 
datorn många CMM-funktioner. 

Comm: Kommunikationsport. 

Cpk: Processens kapabilitetsindex. Värdet används för att bestämma hur väl en angiven process kan 
matcha kravgränserna för processen. 

CTE: Termisk utvidgningskoefficient. 

Cylinder: Mäthuvudets skaft sträcker sig från mätspetsen till mäthuvudets monteringspunkt. Det finns 
ingen precisionsspets för en cylindrisk mätspets (se cylindrisk mätspets). Skaftet som stöder 
kalibreringsnormalen kallas också för fast skaft. 

Cylindrisk mätspets: Mätspets formad som ett rakt skaft. 

D 
DataPage: DataPage(tm) är en statistisk processprogramvara som obehindrat länkas med PC-DMIS. 

DCI: Direkt CAD-interface 

DCT: Direkt CAD-översättare 

DD: Referensens diameter. 

DE: Elementets diameter. 

Delta: Delta används för att indikera ett alternativ där förändring förväntas ske. 

DES: Om du importerar DES-filtyper står DES för "Data Exchange Standard". Om du arbetar med 
statistiska databaser står DES för "Data Evaluation System". 

Detaljkoordinater: Positionen, uttryckt som X, Y och Z-värden, för ett element på en fysisk detalj relativt 
nollpunkten. 

Detaljprogram: Detaljprogrammet är en textbeskrivning över hur mätning av en detalj går till. Varje 
detaljprogram har ett unikt namn med filtillägget .prg. Detaljprogrammet skapas av CNC-
operatören. Detaljprogrammet kan, men måste inte, vara associerat med en CAD-modell. Om 
det är associerat med en CAD-modell kommer CAD-filen att ha samma namn som 
detaljprogrammet med filtillägget .CAD. 

Diameter: Maximal kordalängd för en cirkel, cylinder eller sfär. I PC-DMIS tillämpas kordalängden till ett 
bästanpassat element om inte annat anges. Föreställ dig ett runt element med en linje genom 
dess mittpunkt. Segmentets längd kallas för diameter. Det kallas ibland för elementets tjocklek 
eller bredd. 

DIMS: Filformatet DIMS (Dimensional Inspection Measurement System). DIMS är formatet på PC-DMIS 
detaljprogramfiler. 

Distans: Ett användardefinierat värde som indikerar offsetavståndet mellan elementets kant och en 
stödpunkt. 
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Djup: Djup definierar avståndet under detaljens yta där mätningen kommer att tas. 

DRO: Digital utläsning (digital read out). 

DSN: Database Source Name (databaskällnamn). Detta är databasnamnet på en databas som skapats 
inuti ODBC eller DataPage+. 

DXF: DXF står för Drawing Interchange File. 

E 
Element: Ett element är ett annat namn för ett objekt. 

Elementbredd: Elementets mått från sida till sida. Det mätta värdet längs elementets minsta dimension. 

Elementgrupp: En elementgrupp är en samling av tidigare mätta eller skapade element till ett 
konstruerat element. Objekten som utgör elementgruppen behöver inte nödvändigtvis vara av 
samma elementtyp. 

Elementhöjd: Avståndet från elementets bas till dess topp (centrum). 

Elementigenkänning: När du använder ett fast mäthuvud kan inte PC-DMIS avgöra vilken elementtyp 
som mäts. Med elementigenkänning kan du indikera om elementet är plant eller runt vilket 
minskar risken för en felaktig gissning. 

Elementigenkänning av plana element: Det här läget används när du använder ett fast mäthuvud för att 
sätta programvarans prioritetsordning vid igenkänning av den elementtyp som mäts. 
Igenkänning av plana element försöker först känna igen ett plan och först därefter en cirkel, 
cylinder, kon eller sfär. Se även Elementigenkänning av runda element och Elementigenkänning. 

Elementigenkänning av runda element: Det här läget används när du använder ett fast mäthuvud för 
att sätta programvarans prioritetsordning vid igenkänning av den elementtyp som mäts. 
Igenkänning av runda element försöker först känna igen en cirkel, cylinder, kon eller sfär och 
först därefter ett plan. Se även Elementigenkänning. 

Elementlängd: Det mätta värdet längs dess största dimension. 

Elementpekare: En elementpekare är en variabeltyp som används direkt med ett befintligt element och 
som ger direkt åtkomst till detta element. Kommandot ASSIGN/V1 = CIR1 skapar till exempel en 
elementpekare till elementet CIR1 och tilldelar det till variabeln V1. V1 kan då användas för att 
nå CIR1. CIR1.X ger åtkomst till den mätta x-komponenten av CIR1:s centroid. 

ELM1: Förkortning av Element 1. 

ELM2: Förkortning av Element 2. 

ELOGO.DAT: Den här datafilen används för att formatera rapportens sidfot. Den används endast på 
rapportens sista sida. 

Exportera: Exportering omvandlar ritningsinformationen i ett PC-DMIS-detaljprogram till en 
standardutfil för CAD som till exempel IGES. 

Extremvärden: Extremvärden är "galna punkter" och beror oftast på tekniska fel i mätprocessen snarare 
än en representation av faktiskt material. Det kan vara lämpligt att identifiera och bortse från 
dessa punkter. 
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F 
Faktisk punkt: En faktisk punkt är den punkt som styrenheten returnerar utifrån de avläsningar som 

styrenheten gör under en mätning. 

Faro-arm: En Faro-arm är en typ av mätmaskin med artikulerande arm som tillverkas av Faro 
Technologies, Inc. 

Fast delta: Ett alternativ för manuell scan med ett fast mäthuvud där datapunkter endast samlas in vid 
specifika, eller fasta, inkrement mellan punkterna. 

Fast mäthuvud: Ett fast mäthuvud är ett mäthuvud utan brytande eller borttagbar mätspets. 

Fil-I/O: Det här menyvalet står för indata/utdata i filer. Data kan skrivas till eller läsas från filerna. 

Flytande verktygsfält: Ett flytande verktygsfält är ett verktygsfält som kan flyttas från sin position och 
tillåtas att "flyta" i önskad position på bildskärmen. 

Flytta: Det här placerar PC-DMIS i ett programtillstånd som låter dig flytta detaljen på skärmen och även 
ändra detaljens storlek i Grafikfönstret o.s.v. 

Förbiväg för pelare: Förbivägen är en smal korridor bakom den tillgängliga fixturvolymen där pelare 
flyttas från en arm till en annan och ut från magasinet för att placeras på maskinens bord. 

Förgrening: Förgrening är den väg (inte mäthuvudets väg utan den logiska väg eller flöde som ett 
detaljprogram tar när det körs) som följs när ett detaljprogram körs och som kan varieras som 
ett resultat av logiska uttryck, som till exempel OM, ANNARS_OM, ANNARS, UTFÖR och 
SÅLÄNGE, som gör att detaljprogrammet körs på olika sätt beroende på ingångs- eller 
variabelvärden som beräknas eller mäts i detaljprogrammet. 

G 
Gaussiskt filter: Se 95 % konfidensfaktor. 

GD&T: Geometrisk dimensionering och toleranser. Det här är ett standardiserat internationellt språk 
som använder kända symboler för kommunikation av en detaljs designspecifikationer. 

Genomborrningspunkt: En skärningspunkt som kan hittas på en CAD-yta med hjälp av mätpunktens 
koordinater och anloppsvektorn. Den motsvarar en stråle som använder anloppsvektorn och 
startar från mätpunktens XYZ-position och därefter, med hjälp av anloppsvektorn, genomborrar 
ytan i en lämplig punkt. 

Genvägar: Genvägar syftar till hur PC-DMIS kommer att flytta mäthuvudet runt detaljen under 
mätprocessen. Det kan endast användas med mätmaskiner som har en CNC-styrenhet med 
funktionen Genvägar. 

Geometrier: Geometrier är element eller geometriska former som linjer, cirklar o.s.v. 

Glidande medelvärde: Det här är medelvärdet för en grupp datapunkter som flyttas över tiden. 
Exempel: Med en undergruppsstorlek på 3 (antal datapunkter som används för att beräkna ett 
glidande medelvärde) och följande data: [1,2,3,4,3,4,5,4,3,2,3] beräknas det första glidande 
medelvärdet utifrån de första tre punkterna: [1,2,3]. Värdet är 2. Det andra glidande 
medelvärdet beräknas genom att flytta ett steg åt höger inom datagruppen vilket ger följande 
data: [2,3,4]. Dess värde är 3. Nästa tre punkter är: [3,4,3]. Medelvärdet är 3,33. Nästa tre är: 
[4,3,4]. Beräkningen utförs till datagruppens slut. 
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Global inställning: En global inställning är ett uttryck eller kommando som läggs till detaljprogrammet 
och som gäller för resten av detaljprogrammet såvida det inte ändras av ett annat modalt 
kommando. 

Gripdon: Den här enheten, som används med flexibla fixturer, placeras på armens slut. Det griper (och 
håller) pelare för att antingen ta ut dem ur magasinet och placera dem på bordet, eller för att ta 
bort dem från bordet och återplacera dem i magasinet. Gripdonet använder även 
luftinsprutning för att lyfta pelaren från bordet. 

Gränskorsningar: Detta numeriska värde (som används i rutan Antal gränskorsningar) talar om för PC-
DMIS hur många gånger mittpunkten för mätspetsens kula kan korsa den angivna objekttypens 
yta (plan, sfärisk, cylindrisk) innan scanåtgärden stoppas. När mittpunkten har korsat ytan den 
n:te gången (där n = angivet antal) stoppas scanåtgärden. 

Gänga: Den delen av mätspetsen som skruvas in i en annan detalj är refererad till efter gängans storlek. 
Gängan är det spiralformade band som håller detaljerna samman. 

H 
HEADER.DAT: Den här datafilen används för att fylla i formateringsinformation i rapportens sidhuvud. 

Detta gäller alla sidor utom den första. 

Hemmaläge: Den här XYZ-positionen är maskinens 0,0,0-position som mäthuvudet flyttas till när 
maskinen slås på eller av. 

Hårdvarulås: Ett hårdvarulås som ansluts till en USB-port eller skrivarporten och är programmerat för 
körning av PC-DMIS och angivna alternativ som har köpts till installationen. Det går inte att köra 
PC-DMIS på datorn om du inte har ett anslutet hårdvarulås. 

Högsta punkt-element: Ett högsta punkt-element är den typ av element som skapas när alternativet 
Högsta punkt i Autoelement används, (gå till dialogrutan Autoelement på huvudmenyn och välj 
fliken Högsta punkt). Den högsta punkten är den punkt längs en specifik vektor genom en yta 
som inte har någon annan punkt på ett högre avstånd längs den vektorn jämfört med ytans 
centroid. 

I 
I/O-kanaler: En numrerad enhet i styrenheten som kan anta värdet 1 eller 0. Kompatibla enheter kan 

anslutas till varje kanal. Ett exempel är att ansluta en kanal till en lufttillförsel av en extern 
enhet. När kanalen sätts till 1 slås lufttillförseln på och när kanalen sätts till 0 slås den av. 

ID: Identifiering eller identitet. Kallas även etikett eller elementnamn. 

IGES: Filformatet International Graphics Exchange Specification. 

Importera: Importering hämtar en CAD-fil från en databas och konverterar den till detaljprogrammet i 
PC-DMIS. 

Indexerbar: Indexerbar betyder att ett vridbart mäthuvud kan positioneras i vissa fördefinierade 
(indexerade) vinklar. Dessa positioner är mekaniskt satta, med jämna steg på indexerbara 
mäthuvuden. De här indexen kan variera från 15 till mindre än 0,1. När ett vridbart mäthuvud är 
indexerbart betyder det att det kan flyttas till de olika positioner som finns tillgängliga på det 
specifika mäthuvudet. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1711 

Indirekt: Värdet på den variabel som den givna variabeln pekar på. 

Indrag: Ett avstånd från elementets kant (till punktens position). 

Inl. stickprov: De inledande stödpunkterna tas vid inlärning av ett visst element. Stödpunkter används 
för att bestämma ytvektorn i vilken det mätta elementet projiceras. 

Inlärning: Termen används ofta för att beskriva processen som skapar instruktioner som visas i 
redigeringsfönstret. Inlärning kan utföras genom att skriva in inmatningarna, välja 
menyalternativ från menyraden eller genom att beröra mätpunkter på en fysisk detalj med 
mätmaskinen och trycka på handterminalens Klart-knapp eller tangentbordets END-tangent. 

Inlärningsläge: Termen används för att beskriva PC-DMIS status när ett detaljprograms instruktioner 
skapas eller ändras i Redigeringsfönstret. 

Insträcka: Värdet på Insträckan bestämmer vid vilket avstånd mäthuvudets hastighet skall minskas när 
det närmar sig en detalj för att ta mätpunkt. 

Iterativ uppriktning: Den här uppriktningen tar ett antal punkter som ungefärligt beräknar idealet (eller 
det nominella). Utifrån punkterna används en matematisk beräkning för att upprepade gånger 
justera eller ungefärligt beräkna uppriktningen till det nominella. Man kan säga att en 
"bästanpassad" beräkning utförs med punkterna. 

J 
Jokertecken: Jokertecken består av två metatecken, * (asterix) och ? (frågetecken). Metatecknet * 

(asterisk) matchar, eller ersätter, en eller flera tecken in en sökning. Metatecknet ? 
(frågetecken) fungerar på samma sätt som * (asterisken), förutom att ett frågetecken bara 
motsvarar ett enda alfanumeriskt tecken. 

K 
Kal. vridbart: Förkortning för Kalibrera vridbart mäthuvud. Används för att beräkna offset för 

mäthuvudet för de vinkelpositioner som används. 

Kalibrera: Kalibrera innebär att bestämma positionen av till exempel en mätspets. 

Kalibrering: Den här processen talar om mätspetsens läge och diameter för PC-DMIS. Kallas även 
"kvalifikation". 

Kalibreringsnormal: En Kalibreringsnormal är ett kalibrerat objekt som används för att kalibrera en 
mätspets. Det är vanligtvis en precisionsnormal med kulmätspets. Kallas även för 
"kvalificeringsnormal". 

Kantelement: Terminologi för element med kantlinjer (kant, linje, kurva o.s.v.) i Unigraphic:s 
modelleringsmotor. 

Kantutjämning: En teknik som används i datorprogramvara för att jämna ut de kantigheter som 
uppträder på kurvor och diagonala linjer när de ritas upp på en datorskärm. 

Kapabilitet: Kapabilitet är ett beräknat värde baserat på mätta data och toleranser (USL och LSL). Det 
talar om hur bra en process kan producera detaljer med avseende på de angivna toleranserna. 

Kapabilitet som ekvation: Det är minimum mellan: (USL-XBarBar)/(3*sigma) och: (XBarBar - 
LSL)/(3*sigma). Där XBarBar är genomsnittet för datans undergrupps genomsnitt. För att 
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processen skall anses vara "kapabel" måste den beräknade kapabiliteten (ekvationen ovan) vara 
större än de användardefinierade kapabilitetsgränsen. Om processen inte är kapabel anses den 
vara "icke kapabel". 

Kapabilitetgräns: Detta är värdet som avgör processens kapabilitet. Kapabilitet och kapabilitetsgräns är 
två olika värden. 

Karaktäristisk punkt: Det här är ett mått som används av det optiska mäthuvudet NC-100 som i grunden 
är ett vinkelpunktsmått. Det har två mättyper: 1) Mätning av skärningspunkten för två ytor (den 
här mättypen liknar mest en vinkelpunkt), 2) Mätning av två punkter, en på varje yta vid ett 
angivet avstånd från skärningspunkten. 

Kinematisk uppspänning: En kinematisk uppspänning är en uppsättning med vanligtvis 3 
precisionsnormaler med kulmätspets, mottagare för kulan och en fästdetalj som används för att 
tillhandahålla en ytterst repeterbar anslutningspunkt för spetsar eller mäthuvuden. Kinematiska 
uppspänningar hittas ofta på enheter som nyttjar en automatisk växlare och förebygger behovet 
av omkalibrering. 

Klack: En "klack" är normalt en yttre kon eller cylinder med plan topp där en bult kan skruvas in. Kallas 
ibland för "tapp". 

Kmsk: Maskinens kapabilitetsprocess. Värdet används för att bestämma hur väl en angiven process kan 
matcha kravgränserna för processen. 

Kollisionstolerans: Indikerar ett mätbart värde från CAD-datans yta. Det är utformat för att varna för 
kollisioner mellan mäthuvudet och detaljen. 

Kompenseringstabell: Alla mätmaskiner är konstruerade med inre onoggrannheter. Vid konstruktionen 
verifiera de flesta CMM-tillverkare sina maskiner med laser för att registrera dessa 
onoggrannheter. Felen sparas elektroniskt i en datafil (kallad abcomp.dat) som kan användas av 
PC-DMIS för att höja noggrannheten. I korthet är filen en Kompenseringstabell av mätmaskinen. 
Se Volymkompensering. 

Konisk mätspets: En mätspets som är konformad och smalnar av mot änden. 

Kontinuerlig kontaktscan: En kontinuerlig kontaktscan kan endast utföras med antingen ett analogt 
mäthuvud, fast mäthuvud eller med vissa lasermäthuvuden och optiska mäthuvuden. Vid 
kontinuerlig kontaktscan är mäthuvudet i kontakt med detaljens yta och flyttas linjärt utan att 
lämna ytan tills hela eller del av scanåtgärden är slutförd. 

Koordinatsystem: Ett koordinatsystem består av origo och X, Y och Z axlarna. 

Krökningsradie: Det här är ett mått på en cylinders utsida (stift) för tunnplåt. Det mäter mittpunkt och 
storlek. 

Kulmätspets: En kulmätspets är en mätspets som är formad som en liten kula. 

Kvalifikationsnormal: Se Kalibreringsnormal. 

L 
Linjeavstånd: Längden på ett linjesegment mellan två element. 

Litteraler: Operander med symboler som litteralt beskriver deras värde. "3" är en litteral typ av heltal. 
"3" betyder siffran tre. Det betyder aldrig strängtecknet "3" eller "tre". En variabel, så som "V1", 
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betecknar inte litteralt sitt värde utan är snarare en etikett eller en platshållare för ett värde. 
"V1" kan anta värdet "2", "3", eller "4", eller ett annat tal av objekttyp. Litteraler har ofta 
specifika funktioner och betydelser och kan ibland användas i stället för argument. Se även 
"Stränglitteraler". 

LK-system: LK-system är mätmaskiner eller styrenheter tillverkade av LK, i motsats till SHARPE-modeller. 

LMC: Minsta materialtillstånd (least material condition) 

Logo.dat: Den här datafilen innehåller information som formaterar ett sidhuvud för den första sidan av 
rapporten. Den kan innehålla information som datum, tid o.s.v. 

Lägen: Lägen är olika programtillstånd i PC-DMIS. Varje läge erbjuder specifika funktioner. De lägen som 
är tillgängliga i PC-DMIS är: Programmeringsläge, Flytta, CNC-läge, Manuellt läge och 
Textruteläge. 

Läs POS.: Läs position. Funktionen erhåller de aktuella XYZ-koordinaterna från CNC-styrenheten. 

M 
Manuell avkänning: Vid manuell avkänning flyttar operatören maskinen manuellt när en mätpunkt tas i 

stället för att maskinen flyttas automatiskt i CNC-läge. 

Markera använda: Funktionen Markera använda (väljs från dialogrutan Mäthuvud) scannar ett 
detaljprogram och markerar mäthuvudsvinklarna som används eller refereras till i 
detaljprogrammet. Det gör det enkelt för operatören att avgöra vilka mätspetsvinklar eller 
mätspetsar som måste kalibreras. 

Markeringsgrupp: Det här markerar en elementgrupp som kommer att mätas när detaljprogrammet 
körs. 

Maskinkapabilitet: Det här är samma som processens kapabilitet, (se Kapabilitetgräns) förutom att 
standardavvikelsen beräknas på ett annat sätt. Här är beräkningen för standardavvikelsen 
baserad på individuella data i stället för på undergruppens data. Det är den enda skillnaden. 

Maskinkoordinater: Ett elements eller objekts position, uttryckt som X, Y och Z värden, inom 
mätmaskinens mätvolym relativt maskinens nolläge. 

Master-arm-läge: I det här läget har en arm, benämnd "Master" av användaren, på en flerarmig 
mätmaskin, företräde före en annan arm, benämnd "Slav", för att undvika kollisioner mellan 
armarna. Det kallas även master-/slavläge. 

Materialtjocklek: Materialtjocklek är en egenskap som kan associeras till CAD-filer. Särskilt för detaljer 
som är konstruerade av tunnplåt är det vanligt att CAD-filen endast representerar en sida av 
materialet. För att noggrant kunna mäta och utvärdera den motsatta sidan av detaljen måste en 
korrigerande tjocklek tilldelas. 

MDI: MDI (Multi Document Interface. Detta är ett program eller användargränssnitt som låter dig öppna 
mer än en fil åt gången. (I PC-DMIS kan du till exempel öppna mer än ett detaljprogram åt 
gången, vilket gör det till ett MDI-program). 

Metatecken: Ett metatecken är ett tecken som agerar som jokertecken för andra tecken. Det finns två 
jokertecken i PC-DMIS; metatecknet * (asterix) och metatecknet ? (frågetecken). 
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Metatecknet ? (frågetecken): Metatecknet ? (frågetecken) fungerar på samma sätt som * (asterisken), 
förutom att ett frågetecken bara motsvarar ett enda alfanumeriskt tecken. 

Metatecknet * (asterisk): Metatecknet * (asterisk) matchar, eller ersätter, en eller flera tecken i en 
sökning. 

Mikrometer: En mikrometer är en måttenhet, en miljondels meter. 

MMC: Maximum materialtillstånd. 

MMIV: Mätprogramvaran Micro Measure IV(tm). 

Modellrymd: Det här är den tredimensionella koordinatrymd som yt- och kurvgeometrier mappas mot. 

Mrad: Det här är en förkortning för milliradianer. En milliradian är ett vinkelmått på en tusendels radian. 

MÅL: Detta står för "mål". Det är information om storlek eller position där mätmaskinen försöker mäta. 

Mätcykel: Mätcykeln är den cykel av operationer ett analogt mäthuvud/styrenhet genomgår för att ta 
en mätpunkt. 

Mätdjup: Mätdjupet är mäthuvudets position i Z-axeln, vinkelrätt mot mätmaskinens bord. 

Mäthuvud: Sensorenheten som är ansluten antingen till CMM-armen eller till det vridbara mäthuvudet. 
En mätspets måste vara monterad på mäthuvudet för att mätdata ska kunna samlas in (detta 
gäller inte fasta mäthuvuden). 

Mäthuvudsförlängning: En mäthuvudsförlängning är en cylindrisk del som monteras mellan mätspetsen 
och själva mäthuvudet. 

Mäthuvudskompensering: Se Kompenseringstabell och Volymkompensering. 

Mätning av mjuka material: Mätning av mjuka material (SFT) är Leitz-terminologi för en vanligt 
förekommande mätmetod för mätning av mjuka material. 

Mätpunkt: En mätpunkt tas när mätspetsen berör detaljen. Kallas även avkänning. 

Mätpunktsbuffert: Mätpunktsbuffern sparar mätspetsträffar innan du skapar ett element av träffarna. 
De sparade träffarna kan raderas med tangentkombinationen ALT och "-" (minus). 

Mätspets: En mätspets är ett cylindriskt skaft med en precisionsspets, kallas även "Mäthuvudsspets". 
Mätspetsen skruvas in i skaftet och är ofta utbytbar med andra mätspetsar. 

Mätspets för tunnplåt: En mätspets för tunnplåt är konstruerad för mätning av mycket tunna detaljer. 
En mätspets för tunnplåt har en halvsfärisk kula i änden med ett kort skaft som är koaxiellt och 
koncentriskt med kulans centrum. 

Mätspetsförlängning: En Mätspetsförlängning är en cylindrisk del som ansluts till mäthuvudet och till 
mätspetsen. Den används för att förlänga mätspetsen. Flera förlängningar kan användas med en 
och samma mätspets. 

Mätspetsväxlare: Växlaren är ett magasin som är placerat i mätmaskinens mätvolym. Den innehåller ett 
antal mätspetsar för att göra det möjligt att använda olika mätspetsar i ett och samma 
detaljprogram. Mätmaskinen kan automatiskt växla mellan de olika mätspetsarna utan hjälp 
från operatören. 

MÄTT: Detta står för Mätt, vilket betyder den "mätta" storleken eller positionsinformationen, i motsats 
till den teoretiska storleken eller positionsinformationen. 
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Mätvolym: Mätvolymen är det område i maskinen som kan användas för mätning. Även för en maskin 
med stora dimensioner kan det faktiska området tillgängligt för mätning vara mycket mindre. 
Mätvolymen kan öka eller minska beroende på vilken mäthuvudskonfiguration (typ av handled, 
kropp och spets) som används. 

N 
Newton: "Newton" är ett mått på kraft. En newton är den kraft som krävs för att ge en massa på 1 kilo 

accelerationen 1 meter per sekundkvadrat. 

NIVÅ - 3 +: Det här betyder att tre eller flera element krävs för att utföra Nivå-kommandot för en iterativ 
uppriktning. 

NIVÅ-grupp: Det här är elementgruppen som krävs för att utföra Nivå-kommandot för en iterativ 
uppriktning. Se NIVÅ - 3 +. 

NOLLPUNKT: Det här är elementgruppen som krävs för att utföra Nollpunkt-kommandot för en iterativ 
uppriktning. Se NOLLPUNKT - 1. 

NOLLPUNKT - 1: Det här betyder att det krävs ett element för att utföra Nollpunkt-kommandot för en 
iterativ uppriktning. 

Nästlade underprogram: Ett nästlat underprogram är ett underprogram som anropas från (eller nästlas 
inifrån) ett annat underprogram. 

O 
Oberoende kurva: En Oberoende kurva är inte längre beroende av elementgruppen som den skapades 

från. Den oberoende kurvan ändras inte även om elementgruppen ändras. 

Oberoende yta: En Oberoende yta är inte längre beroende av elementgruppen som den skapades från. 
Den oberoende ytan ändras inte även om elementgruppen ändras. 

ODBC: En förkortning för Open Database Connectivity, en standardiserad åtkomstmetod för databaser. 

Offset-element: PC-DMIS tillåter tre typer av Offset-element, offset-punkter, offset-linjer och offset-
plan. Ett offset-element är konstruerat från ett eller flera andra element. Varje element som 
utgör offset-elementet kan ha ett associerat offset- eller korrigeringsvärde. Detta innebär att 
varje element som innefattas i offset-elementet kan sammanfalla med det nykonstruerade 
elementet. 

OLE: OLE står för Object Linking and Embedding. 

Ominlärning: Det här är ett alternativ vid körning av en scanåtgärd. Om du väljer alternativet 
OMINLÄRNING så kommer kompensationsvektorerna för varje scanpunkt att räknas om när en 
scanåtgärd körs på nytt. 

Open GL: Open Graphics Library. Detta syftar på en katalog med grafiska rutiner som används vid visning 
av grafisk information. 

Operand: Operand är den del av en ekvation som operatorn appliceras på. I ekvationen "2+3", är 
numren 2 och 3 operander och plustecknet (+) är operatorn. 

Optiskt mäthuvud: Ett optiskt mäthuvud använder optik för att bestämma sin position. Till exempel kan 
ett lasermäthuvud anses vara ett optiskt mäthuvud. 
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P 
Parameterrymd: Det här är den tvådimensionella koordinatrymden för en ytas parametriska domän. Till 

exempel, en ytas hörn definieras vid parameterposition (0,0) och det motsatta hörnet vid (1,1). 
Varieras denna parameter mellan dessa två positioner definieras hela ytan. Med den givna 
geometriska definitionen av en yta kan en parameter-rymd position mappas till en modell-rymd 
punkt. 

Pelarpositionerare: Ett annat ord för "Gripdon". 

Perm.: Förkortning för Permanent. Se Perm. stödpunkter 

Perm. stickprov: Antalet stödpunkter som används vid mätning av ett visst element när ett 
detaljprogram körs. 

PH9: PH9 är modellnumret på ett visst Renishaw-mäthuvud. Förkortningen står för Probe Head 9. 
Termen används även generellt för artikulerande motoriserade vridbara mäthuvuden. 

Pkt: Förkortning för Punkt. 

PKT TOL: Den här förkortningen för vektorpunkttolerans används i Redigeringsfönstret (som PKT TOL = 
n) för att specificera vektorpunkttoleransen för manuella mätningar i en iterativ uppriktning. 

Plana element: Plana element definieras som punkter, plan och linjer. Se Plana elementtyper. 

Plana elementtyper: Plana elementtyper är plana element. Se Plana element. 

PlanVek. (Planvektor): Se Begränsningsplanvektor. 

POLR: Förkortning för Polär. 

Polylinje: I datorgrafik är en polylinje en kontinuerlig linje sammansatt av ett eller flera linjesegment. En 
polylinje behandlas ibland som ett enda objekt, eller så kan den delas upp i dess komponenter. 

POLÄR: Syftar på ett polärt (benämnt POLR i Redigeringsfönstret) koordinatsystem som innehåller U- 
och V-koordinater. U representerar den polära radien och V representerar den polära vinkeln 
eller vektorn. 

Positiv undre tolerans: Ger en plustolerans i fältet för minustoleransen. (d.v.s. 1,000 + 0,003/+0,001). 

Potentiometrar: Instrument som mäter elektromotoriska krafter. 

PPAP: PPAP står för Production Part Approval Process vilket definierar krav för detaljgodkännande vid 
produktion. 

PR: Detta står för polär radie. Detta kallas även för Prad. Den polära radien används i cylindriska 
koordinater tillsammans med polär vinkel. Se PV. 

PRad: Detta står för polär radie. Detta kallas även för PR. Den polära radien används i cylindriska 
koordinater tillsammans med polär vinkel. Se PV. 

Prioritetsordning: Prioritetsordning i algebraiska uttryck eller tilldelningsoperationer syftar på 
ordningen i vilken operationerna sker. Till exempel har multiplikation högre prioritet än 
addition, följaktligen utvärderas uttrycket "2 + 3 x 6" till 20 då 2 adderas till resultatet av 3 x 6. 
Om inte prioritetsordningen följs kan det felaktiga resultatet 30 beräknas. 

PROE: Filformatet ProEngineer CAD. 
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Profil: "En profil är konturen av ett objekt i ett givet plan (tvådimensionell figur). Profiler formas genom 
att projicera en tredimensionell figur på ett plan eller genom att ta tvärsnitt genom figuren."-
ASME Y14.5M-1994 dimensionering och toleranser. När du tittar på en yta i olika vyer på en 
CAD-ritning ser det inte ut som en yta utan som en kurva, linje eller en samling individuella 
punkter. De är resultatet av denna projicering av en tredimensionell figur på ett plan eller ett 
tvärsnitt taget genom figuren. 

Profilfel: Profilfel är avvikelsen för den faktiska eller mätta profilen från den teoretiska eller nominella 
profilen. 

Programflöde: Programflöde avser alternativ i programvaran som låter dig styra detaljprogrammets 
flöde. 

Programmeringsläge: I programmeringsläget skapar du ditt detaljprogram i Redigeringsfönstret. Det 
visar även en bild av mäthuvudet i Grafikfönstret. 

Punkt-till-punkt digitalisering: Punkt till punkt digitalisering är insamling av data om detaljens yta för 
"reverse engineering". Data samlas in genom att detaljen scannas med en maskin och en 
programvara som kan generera diskreta mätpunkter. När tillräckligt många punkter har samlats 
in bearbetas de för att generera den elektroniska ytan av detaljen som kan användas av en CAD-
programvara för att slutföra en design. 

Punkttäthet för scan: Scanpunktens punkttäthet bestämmer antalet mätpunkter som mätmaskinen 
returnerar per millimeter. 

PV: Den här förkortningen står för polär vinkel. Detta kallas även för PVnk. Den polära vinkeln används i 
cylindriska koordinater tillsammans med polär radie. Se Prad. 

PVnk: Den här förkortningen står för polär vinkel. Detta kallas även för PV. Den polära vinkeln används i 
cylindriska koordinater tillsammans med polär radie. Se Prad. 

R 
Radian: En radian är en vinkelenhet sådan att vinkeln på en radian har en båglängd som är lika lång som 

cirkelns radie. 

Redigera block: Det innebär att du i Redigeringsfönstret flyttar text från ett område till ett annat. 

Referens: En referens är ett "inbillat" och "perfekt" användardefinierat element som används som 
referenspunkt vid mätning av andra element på en detalj. 

Referenser: Ett uttrycks syntax som refererar till datavärdet. Referenser används i detaljprogrammet för 
åtkomst av olika dataelement. "CIR1.X" är en referens till det mätta x-värdet på centroiden för 
elementet CIR1. "LINJE.LÄNGD" är en referens till längden på LINJE. "C1.INDATA" är en referens 
till indata från kommentaren C1. 

Referenssystem: Ett referenssystem är en uppriktning skapad utifrån den aktuella uppsättningen av 
referenser. Det definieras av ordningen av dina A, B, C o.s.v. referenser. 

REKT: Rektangular. Används när referenskoordinatsystemet skall uttryckas i rektangulärt (XY) eller 
kartesiskt (XYZ) format. 

RFS: Utan hänsyn till elementets dimension (RFS). 
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Rikta parallellt: "Rikta parallellt" betyder att rikta upp (eller rotera) detaljen i Grafikfönstret tills den är 
parallell med en av bildskärmens kanter. 

Riktningspunkt: Scanåtgärdens riktningspunkt anger scanåtgärdens riktning. Scanåtgärden fortsätter 
från startpunkten i riktningspunktens riktning tills den når slutpunkten. 

RLE: RLE står för Run Length Encoding och är ett sätt att komprimera bitmappfiler. 

Rmät: Relativ mätning. Kan användas för att skapa ett nytt autoelement vid koordinater härledda från 
ett tidigare mätt elements faktiska koordinater. 

ROI: Det här är en datoriserad ruta på bildskärmen för det optiska mäthuvudet NC-100. Elementets mått 
måste vara inom rutan. 

Rotationsyta: Det här är en yta som kan skapas genom att rotera ett kurvplan runt en axel i sitt plan. 

ROTERA - 2 +: Det här betyder att två eller flera element krävs för att utföra Rotera-kommandot för en 
iterativ uppriktning. 

ROTERA-grupp: Det här är elementgruppen som krävs för att utföra Rotera-kommandot i en iterativ 
uppriktning. Se ROTERA - 2 +. 

RTF: Rich Text File. 

Runda element: Runda element definieras som cirklar, sfärer, koner och cylindrar. Se Runda 
elementtyper. 

Runda elementtyper: En rund elementtyp är ett cirkulärt eller krökt element. Se Runda element. 

Rutmarkera: Med funktionen Rutmarkera i området Grafikfönster kan du markera element i listrutan 
Element-ID genom att med musen rita en ruta runt elementen. 

Ruttoleranser: En variation på Rutmarkera. Ruttoleranser kan utföras när dialogrutan Utvärderingar är 
öppen genom att använda Rutmarkera på en grupp av mätta element. Alternativet toleranser i 
dialogrutan Utvärderingar kan sedan användas för att ge samma toleranser till alla markerade 
element. 

Rörelseområde: Det faktiska utrymmet (volym eller yta) som kan användas för mätning i en maskin. 
Kallas även Mätvolym. 

Rörelsevolym: När ett mäthuvud flyttas från en position till en annan skapas en geometrisk volym under 
förflyttningen. Begreppet rörelsevolym används för att definiera volymen av den rymd som 
mäthuvudet befinner sig i när det flyttar från en punkt till nästa. Volymen kontrolleras sedan för 
kollisioner med detaljen eller bordet. 

S 
Samma plan: Med samma plan menas att elementen befinner sig i samma plan. 

Sektionslinjer: Sektionslinjer är CAD-objekt som kan kopieras till en CAD-ritning. De innehåller inte 
någon dimensionell- eller ritningsinformation men kan refereras till av en Sektionsscan för att 
tillhandahålla en linjär scanåtgärd tvärsöver ett visst avsnitt av en detalj. Ingenjörer kan använda 
referenslinjer när de specificerar elementpositioner. 

SHSP: Mätspetshållare (Stylus Holder Setting Piece) 

Sigma: Grekisk bokstav som används för att representera standardavvikelse. 
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Skaftkalibrering: Skaftkalibrering används med mätspetsar för tunnplåt för att tillhandahålla skaftets 
riktning såväl som centrumpunkten för den sfäriska mätspetsens ände. 

Skaftkontakt: En term som används när mäthuvudet triggas genom att beröra detaljen med skaftet i 
stället för med mätspetsen. När detta sker samlas felaktiga data in. 

Skaftkontakt mäthuvud: Med Skaftkontakt menas oavsiktlig kontakt mellan mäthuvudets skaft och 
detaljen eller ett element på detaljen. 

Skarv: En skarv är en del av den matematiska definitionen av en spline. De associeras med 
kontrollpunkterna på en spline och hjälper till att definiera spline-formen. 

Skivmätspets: Mätspets formad som en liten skiva. 

Skripta: Se Basic-skript. 

SKÄRN: Det angivna elementets skärningspunkt. 

Slingor: Med en slinga menas en del av detaljprogrammet som upprepas ett förutbestämt antal gånger. 

Slutpunkt: Det här är scanåtgärdens slutpunkt. Scanåtgärden stoppas när den når denna punkt. 

Slutvek.: Se Slutvektor. 

Slutvektor: Kompensationsvektorn för den sista punkten i en scanåtgärd. 

Slutvink.: Slutvinkel. 

Snittplan: Snittplanet är ett teoretiskt plan som är skapat vinkelrätt mot Snittplanvektorn med samma 
XYZ-koordinater som startpunkten för scanåtgärden. Snittplanet används för att möjliggöra att 
en scanåtgärd skapas där alla punkterna är på samma nivå relativt Snittplanvektorn. 

Snittplanvektor: Snittplanvektorn är kryssprodukten av startvektorn och linjen mellan start- och 
slutbegränsningspunkten. Om det inte finns någon slutpunkt används linjen mellan startpunkten 
och riktningspunkten. 

SnittVek: Se Snittplanvektor. 

SNSDEF: SNSDEF är ett huvudkommando i DMIS-programspråk som används för att definiera sensorer. 

Solida element: Terminologi för solider i Unigraphic:s modelleringsmotor. 

SPC: SPC står för statistisk processtyrning (Statistical Process Control). I PC-DMIS kan SPC-diagram 
skapas och uppdateras från en definierad databas. 

Spel och flush: Spel = avstånd (i samma plan) mellan två matchande tunnplåtsdetaljer. Flush = 
Höjdskillnad mellan två matchande tunnplåtsdetaljer. Om du till exempel tittar på toppvyn av en 
bil är spelet lika med avståndet mellan bilens framskärm och motorhuv (avståndet mellan de två 
detaljerna i ett plan). Om du tittar på en sidovy av bilen är flush för framskärmen och 
motorhuven lika med höjdskillnaden. 

Spline: En spline är en speciell typ av kurva eller yta. Splines används i modellering då deras 
matematiska egenskaper gör dem enkla att använda på många olika sätt. Splines kan användas i 
både kurvor och ytor. 

Spår: En elementtyp som liknar ett kvadratiskt urtag. 

Spårningsfält: Detta tvåfältskommando används i Redigeringsfönstret i PC-DMIS. Det första fältet 
representerar namnet eller titeln på spårningsfältet. Det andra fältet visar det nuvarande värdet 
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i spårningsfältet (t.ex. "Temperatur: 75" eller "Skift: Kvällsskift"). Spårningsfältdata inkluderas 
ofta med mätdata när en mätning (eller transaktion) skickas till en databas. 

Standardavvikelse: Det här är kvadratroten av avvikelsen för medelvärdet. Ekvationen för 
standardavvikelsen är: kvadratroten ur ((sum((xi-m)^2))/(n-1) där m = medelvärdet, n = antal 
datapunkter, xi = n:te datapunkten. 

Startpunkt: En definierad XYZ-position som används vid vissa fixtur- och växlaråtgärder. 

StartVek (Startvektor): Se Startvektor. 

Startvektor: Kompensationsvektorn för scanåtgärdens startpunkt. 

Startvink.: Startvinkel. 

Statistisk utfil: Filen innehåller utskrivbar statistik för detaljprogrammet. Informationen sparas i en fil 
med namnet "xtats11.tmp" som du normalt hittar i PC-DMIS-katalogen eller den katalog där du 
valde att installera PC-DMIS. 

Stegningsläge: Stegningsläge är ett körsätt för detaljprogrammet där CNC-styrenheten kör ett 
kommandoblock åt gången. Du måste ingripa för att programmet skall fortsätta. I princip 
betyder det att du "stegar" genom detaljprogrammet. 

Stelt mäthuvud: Ett stelt mäthuvud är synonymt med ett "fast mäthuvud". Det är ett mäthuvud som 
inte använder en brytande mätspets. 

STEP AP203 & AP214: STEP står för Standard för utbyte av produktmodelldata (Standard for the 
Exchange of Product Model Data). STEP framfördes internationellt 1988. Det är en standard för 
datorbaserad representation och utbyte av produktdata. Målet med STEP är att tillhandahålla 
ett neutralt media som har förmågan att beskriva en produkt genom hela dess livscykel. 

Stift: Stift är borttagbara element som sticker ut från en detalj (i motsats till hål som går in i detaljen). 
Stift liknar "tappar". 

Stigning: Stigning är förflyttningen längs elementaxeln vid ett rotationsvarv. 

STL: Stereolitografi-format. En ASCII-fil eller binär fil som används vid tillverkning. Filen innehåller en 
lista över triangulära fasetter som beskriver en datorgenererad solid modell. 

Styrenhet: Alla CMM-maskiner har en styrenhet. Styrenheten kör servomotorerna som flyttar maskinen, 
läser skalorna för att hålla reda på positionen, samverkar med mäthuvudet o.s.v. En viss 
mätmaskin kan ha en eller flera olika typer av styrenheter. 

Stödpunkt: En stödpunkt som är placerad mot detaljen för att hålla den stationär i minst en axel. Det är 
normalt en sfär med definierad diameter. Sfärer används därför att de endast kommer i kontakt 
med detaljen i en enskild punkt. Andra typer av stödpunkter kan vara stift (för motsvarande hål), 
cylindrar för styrning av kanter och speciellt tillverkade specialstycken för den detalj som fixeras. 

Symaskinsscanning: Den här typen av scanåtgärd utförs på CNC-mätmaskiner med brytande 
mäthuvuden. Under scanåtgärden kommer mätmaskinen att beröra detaljen, flytta ut 
återgångssträckan, flytta till nästa punkt utanför ytan (avstånd för insträcka) och sedan flytta in 
och beröra detaljen. Processen upprepas till scanåtgärden är slutförd. Uttrycket 
Symaskinsscanning kommer från att processen liknar funktionen av en symaskin. 

SYNF: Synfält. Detta hänvisar till det du kan se genom den kameralins som är inbyggd i optiska 
mäthuvuden. 
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Systemkalibrering: Det här är en process där du kontrollerar mätmaskinens noggrannhet och kan göra 
mekaniska justeringar till mätmaskinen eller elektroniska till VolKomp-filen för att reducera 
onoggrannheten. 

Säkplan: En förkortning för Säkerhetsplan. Det är även ett kommando i Redigeringsfönstret som 
definierar planet som mäthuvudet måste undvika för att inte kollidera med detaljen. 

Söknom.: Sök nominella värden. Om du markerar den här kryssrutan i alternativet Nominella i scan-
dialogen kommer PC-DMIS att genomborra den närmast markerade CAD-ytan i ett försök att 
samla in teoretiska CAD-data för varje scannad datapunkt. Informationen kommer sedan att 
användas för att beräkna avvikelsen i varje punkt. 

T 
T-värde: Avståndet mellan mätpunkten och den nominella punkten längs den nominella CAD-ytvektorn. 

Värdet är summan av skillnaden för de tre axlarna för mätpunkten, i grunden kvadratroten av 
summan av kvadraterna. 

Tappar: Tappar är icke borttagbara element som sticker ut från en detalj (i motsats till hål som går in i 
detaljen). Stift liknar "tappar". 

TEOR: Detta står för teoretisk. Det är den nominella storleken eller positionsinformation. 

Tessellering: Tessellering betyder att en yta bryts upp i en grupp med polygoner för att skugga en grafisk 
bild. 

Tidsdelta: Det här användardefinierade värdet används för att rensa ut mätpunkter, tagna med ett fast 
mäthuvud under en manuell scanåtgärd som kommer in fortare än det specificerade 
tidsinkrementet. Inkrementen mäts i sekunder. 

Tilldelning: Med tilldelning menas att ett värde av en operation (operationer) eller ett reellt tal ges till 
en variabel, detta utförs genom att använda tilldelningsoperatorn (=). När du väljer alternativet 
tilldelning (välj Tilldelning i menyraden) skapas tilldelningsoperatorn automatiskt. 

Tillstånd: De fyra olika tillstånden är Flytta, Rotera 2D, Rotera 3D och Programmeringsläge. Dessa fyra 
alternativ kan väljas individuellt med ikonerna i verktygsfältet. 

Tjocklek på tunnplåt: Se Materialtjocklek 

TP: Lägeriktighet (True Position). 

Trieder: En grafisk representation av plan som möts och formar en punkt. Detta kallas även för en 
trihedral. 

TTP: Se Brytande mäthuvud. 

Tunnplåtselement: Terminologi för ytor i Unigraphic:s modelleringsmotor. 

Tyngdpunkt: Tyngdpunkten för ett hål av något slag. 

U 
UG: UniGraphics CAD-filtyp. 

Underordnad: Ett underordnat kommando är beroende av ett annat kommando för att fungera. 
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Underprogram: Ett underprogram är en del av detaljprogrammet. Det innehåller kommandon från den 
aktuella eller externa filen och kan användas gång på gång. 

Uppriktning av bilchassi: De flesta uppriktningar av bilchassi (och flygplanschassi) har ett 
koordinatsystem i rymden. För en bil är det vanligtvis i bilens nedre mitt, under 
instrumentpanelen. Utvärdering av element sker från den punkten. 

Uppriktning, block: Det här är ett avsnitt av detaljprogrammets kod i Redigeringsfönstret som börjar 
med kommandoraden "Etikett = UPPRIKTNING/START,..." och fortsätter till kommandoraden 
"UPPRIKTNING/SLUT". 

Uppriktning, offset: Det här är avståndet till detaljen från X, Y, och Z (0, 0, 0)-läget. 

Uppriktning, rotationselement: Med knappen Rotera (i dialogrutan Uppriktning) kan du rotera detaljen 
runt en viss axel. Det här används för att skapa uppriktningar. 

UPR: Det här står för Vågor per varv (Undulations Per Revolution). 

Uttryck: Ett uttryck är ett användardefinierat villkor som används tillsammans med 
programflödeskommandon i PC-DMIS. Om villkoret är mött eller inte avgör vilken åtgärd PC-
DMIS tar. 

V 
Variabel: Ett objekt som används för att hålla ett värde. En variabel har ett namn och ett värde. Namnet 

används för att hämta variabelvärdet. Namnet är konstant men värdet kan ändras. Till exempel 
skapar uttrycket TILLDELA/V1 = 2 en variabel med namnet V1 och värdet 2. TILLDELA/V2 = V1 + 
2 hämtar värdet på V1. Om V1 fortfarande har värdet 2 när det här uttrycket körs kommer V2 
att få värdet 4. Värdet på en variabel kan hänvisa till heltal, reella tal, strängar eller pekare. 

Variabelt delta: Variabelt Delta är en typ av scanåtgärd som endast kan åstadkommas med ett fast 
mäthuvud. I den här typen av scanåtgärd läses datapunkter endast när ett specificerat minsta 
tidsinkrement och ett minsta avståndsinkrement har uppnåtts. 

VDAF: VDAF står för VDA-gränssnittsformat för ytdata. VDAF publicerades som tysk standard 1986. Det 
används av de tyska motortillverkarnas organisation (VDA) för utbyte av data i 3D CAD-modeller. 

VDAFS: Se VDAF. 

Verktygsväxlare: Se Växlare. 

Vid Fel: Vid fel är en funktion i vissa styrenheter där detaljprogrammet använder en förgrening till 
separata instruktioner om ett elektroniskt mäthuvud oväntat kommer i kontakt med eller missar 
en detalj. Välj menyalternativet Vid Fel på huvudmenyn för att anropa funktionen. 

Vikt: Ett värde beräknat från en tolerans som används vid beräkning av en bästanpassning. En mindre 
tolerans ger mindre utrymme för fel. En mindre tolerans har en större "vikt" eller betydelse vid 
beräkning av bästanpassning. 

Vinkelrät mot: Uttrycket "vinkelrät mot" ett visst element eller geometriskt element betyder helt enkelt 
"ortogonal mot" eller med 90 graders vinkel mot andra element. 

Vinkelvarningsdelta: Det här alternativet hittar du på fliken Detalj/CMM i dialogrutan Inställningsval. 
Om ett markerat CAD-element som skall mätas inte har en vektor som stämmer överens med 
den aktiva mätspetsvinkeln inom gränsen för Vinkelvarningsdeltat genereras en varning. 
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VolKomp-fil: En "comp.dat-fil". För att mätmaskinen skall kunna utföra noggranna mätningar måste 
comp.dat-filen finnas sparad i PC-DMIS-katalogen på den dator som används för att köra 
volymkompenserande mätmaskiner. Se Volymkompensering (VolKomp). 

Volymkompensering (VolKomp): Volymkompensering innebär att felen från mätmaskinens 
kompenseringstabell tillämpas som en korrigeringsfaktor för mätresultaten för att öka 
mätmaskinens noggrannhet. Detta utförs automatiskt i PC-DMIS när mätmaskinen har initierats 
på rätt sätt. (Se även Kompenseringstabell.) 

Vy-ID: Vy-id är ett användardefinierat namn på en sparad vy. 

VÄXL: VÄXL är ett "växlingsfält" i Redigeringsfönstret. Placera pekaren över växlingsfältet och tryck på F7 
för att växla mellan tillgängliga alternativ i Redigeringsfönstret. 

Växlare: Ett magasin som är placerat i mätmaskinens mätvolym. Växlaren innehåller ett antal olika typer 
av mäthuvuden som kan användas i ett och samma detaljprogram. Mätmaskinen kan växla 
mellan de olika typerna utan hjälp från operatören. 

X 
XStapelO: XStapel är ett sätt att skriva den statistiska symbolen X vilken är medelvärde eller genomsnitt. 

Ett XStapel-diagram är därför medelvärdet eller genomsnittet av en process. Det är normalt 
tidsbaserat där diagrammets X-axel är tid och Y-axeln är medelvärdet. XStapelO är en 
förkortning av "XStapel och O". Det är i grunden ett XBar-diagram med ytterligare information. 
"O" representerar dataområde för ett urval. Ett urval definieras som ett förutbestämt antal 
mätningar. Området för urvalet beräknas genom att subtrahera min. från max. för urvalet. 
Resultatet plottas på samma tidsposition i diagrammet som urvalets medelvärde vilket ger två 
punkter för urvalet vid denna tidpunkt. 

XStapelS: XStapel är ett sätt att skriva den statistiska symbolen X vilken är medelvärde eller genomsnitt. 
Ett XStapel-diagram är därför medelvärdet eller genomsnittet av en process. Det är normalt 
tidsbaserat där diagrammets X-axel är tid och Y-axeln är medelvärdet." ". Det är i grunden ett 
XBar-diagram med ytterligare information. "S" representerar urvalets Standardavvikelse. Det 
finns en matematisk ekvation för att bestämma urvalets standardavvikelse. 

Z 
Z-spåret: Z-spåret är mätmaskinens vertikala arm. 

Å 
Återgång efter mätpunkt: Det här värdet är ett användardefinierat avstånd som talar om när 

mäthuvudet kan öka hastigheten efter återgång när en mätpunkt tagits på en detalj. 

Ö 
Överordnad: Ett överordnat kommando är ett kommando (eller information från ett kommando) som 

används i ett annat kommando. 
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