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PC-DMIS Vision: Inleiding 
In deze documentatie wordt beschreven hoe u PC-DMIS Vision met uw 
optische meetsysteem kunt gebruiken om elementen op een onderdeel te 
meten. Met Vision-tasters kunt u snel veel gemeten punten voor één enkel 
element verzamelen. Deze contactloze tastmethode kan ook worden 
gebruikt om bepaalde soorten 'platte' elementen te meten. Een printplaat 
kan bijvoorbeeld een overlay hebben in een andere kleur dan de 
hoofdprintplaat. Een contacttaster die over het onderdeel gaat, zal het 

element niet waarnemen. Maar met een Vision-taster kunt u het element eenvoudig 'vastleggen'. 

In PC-DMIS Vision kunt u een meetroutine voorbereiden in de offline- of de online-modus. Met de CAD-
camerafunctie hebt u de mogelijkheid om deze meetroutine in beide modi uit te voeren. 

In PC-DMIS Vision worden de volgende apparatuurconfiguraties ondersteund: 

 ROI CNC-machines – Onyx-, Datastar-, en OMIS II-III-productlijnen 

 TESA Visio-productlijn – Visio 1, Visio 300 Manueel + CNC inclusief aanraaktaster, Visio 500 en Visio 
200. 

 Mycrona-machines – de lijnen Red, Silver en Blue, inclusief aanraaktastersystemen, machines met 
dubbele Z-as en draaitafel, Point Laser en Mahr & Werth (via retrofit). 

 QVI/OGP – alle modellen op basis van pc (Smartscope, Quest, Flash, Zip, etc.) 

 CMM-V – Vision-camera op een CMM-draaikop. Verkrijgbaar voor CMM's met LEITZ-firmware. 

 B&S Optiv 

 Matrox Meteor Framegrabber - PCI 

 Matrox Cronosplus Framegrabber - PCI 

 Matrox Corona II Framegrabber - PCI 

 Matrox Morphis Framegrabber – PCI-X/PCI-e 

 IDS Falcon Framegrabber – PCI/PCI-e 

 IDS Eagle Framegrabber - PCI 

Bovendien kunnen vele andere soorten machines worden ondersteund als een generieke Metronics-
interface wordt gebruikt. Het kan nodig zijn bij de installatie upgrades van de pc-apparatuur uit te voeren. 

Opmerking: MEI, Metronics, QVI, ROI, TESAI++ en TESAVISIO zijn niet beschikbaar in de 64-bits versie van 
PC-DMIS (x64).  

In deze documentatie worden de volgende onderwerpen behandeld: 

• Factoren voor het meten met PC-DMIS Vision 
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• Uitleg over doelen in PC-DMIS Vision 

• Aan de slag 

• Vision-tasters kalibreren 

• Machineopties instellen 

• Beschikbare instellingsopties voor Vision 

• Vision-werkbalk QuickMeasure 

• Grafisch weergavevenster in PC-DMIS Vision gebruiken 

• Taster-gereedschapskist in PC-DMIS Vision gebruiken 

• Vision-mallen gebruiken 

• Uitlijningen maken 

• Autom. elementen met een Vision-taster meten 

• Uitvoeringsmodus AutoTune 

• Opdrachten voor foutafhandeling gebruiken 

• Opdracht Beeldkopie gebruiken 

• Met een enkele uEye-camera meerdere 'virtuele' camera's maken  

Deze appendices zijn ook beschikbaar: 

• Appendix A: Problemen met PC-DMIS Vision oplossen 

• Bijlage B: Een ringgereedschap toevoegen 

Gebruik deze documentatie gecombineerd met de hoofddocumentatie van PC-DMIS als u iets in de software 
tegenkomt dat hier niet wordt behandeld. 
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Factoren voor het meten met PC-DMIS Vision 
Er zijn drie basiselementen waar u rekening mee moet houden bij het meten met PC-DMIS Vision. Door deze 
factoren worden de nauwkeurigheid en herhaalbaarheid van de metingen die u kunt bereiken sterk 
beïnvloed. 

1. Verlichting 

2. Vergroting 

3. Randkwaliteit 

Verlichting 

Als u het product niet kunt zien, kunt u het niet meten. Verlichting is misschien de meest fundamentele 
factor bij het meten met Vision-tasters. Dit is ook de EERSTE parameter die u moet inschakelen bij het 
meten van een rand. 

Het type verlichting, de intensiteit en het mengsel van lichtbronnen kunnen een aanzienlijke invloed hebben 
op de nauwkeurigheid van het Vision-systeem. Gebruik waar mogelijk alleen verlichting onder het platform, 
omdat hierdoor de hoeveelheid textuur op het oppervlak wordt verminderd en de prestaties van de 
randdetectie zullen verbeteren. 

U kunt "Verlichting kalibreren" en de nodige aanpassingen uitvoeren via "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting" om de juiste verlichting voor meting te verzekeren. 

Vergroting 

Als de vergroting wordt veranderd, heeft dit direct invloed op de nauwkeurigheid van het resultaat dat u 
bereikt. In sommige gevallen kan het hele meetproces worden uitgevoerd bij één vergroting, maar vaak 
wordt de vergroting veranderd afhankelijk van het type en de grootte van het element en de vereiste 
nauwkeurigheid. In PC-DMIS Vision worden aanpassingen gemaakt naarmate de vergroting wordt 
veranderd. 

De focusnauwkeurigheid wordt speciaal beïnvloed door vergroting. Bij een hogere vergroting krijgt u hogere 
focusnauwkeurigheid. Metingen in Z worden bijna altijd met de hoogste vergroting uitgevoerd. 

De vergroting wordt gekalibreerd via "Gezichtsveldkalibratie" en aangepast voor optimale meting van het 
element via "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting". 

Randkwaliteit 

De kwaliteit van de rand heeft een direct effect op de kwaliteit van het gemeten resultaat. Door de 
gereedschappen voor randkwaliteit bij te stellen, kan het mogelijk zijn om in PC-DMIS Vision eventuele 
onvolkomenheden voor de weergegeven rand van het element dat u meet, te verbeteren. 

Enkele dingen die worden gedaan om de beeldkwaliteit te verbeteren zijn: 
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• Ervoor zorgen dat de doelen de juiste maat hebben zodat ze in het gunstigste geval alleen de rand 
bevatten die u probeert te meten. 

• Ringlampen gebruiken (indien beschikbaar) om ervoor te zorgen dat de rand zo scherp en 
contrastrijk mogelijk wordt belicht. 

• Met slimme filtratie en proefmetingen kunt u een gewenst resultaat bereiken. 

Met "Taster-gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen" kunt u de gegevens die voor het gemeten element 
worden meegerekend, beperken. 
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Informatie over doelen in PC-DMIS Vision 
In PC-DMIS Vision plaatst u doelen op een element om gemeten punten te verkrijgen. Het gebruikte type 
doel wordt automatisch gekozen op basis van het element dat wordt gemeten. In het onderstaande 
voorbeeld wordt bij het meten van een lijnelement een rechthoekig gevormd doel gebruikt. Bij het meten 
van een cirkelelement wordt een doel met de vorm van een doughnut gebruikt. 

 
Voorbeelden van lijn- en cirkeldoelen 

Elementen kunnen met behulp van een of meer doelen worden gemeten. In het onderstaande voorbeeld 
wordt de lijn met drie doelen gemeten waarbij het middelste doel niet wordt gebruikt om gegevens te 
verzamelen. 

 
Voorbeeld van lijn die met behulp van drie delen wordt gemeten 

Aan de hand van de grootte van het element dat moet worden gemeten, wordt de wijdte van het doel 
bepaald. Zo kan een kleine cirkel die binnen het gezichtsveld past, worden gemeten met één enkel doel, 
terwijl voor een grotere cirkel die buiten het gezichtsveld valt, meerdere doelen nodig zijn om de omtrek 
ervan te omspannen. Nadat u het Auto Element hebt geselecteerd dat moet worden gemeten, worden de 
doelen als volgt gemaakt: 

1. Door een element in het CAD-model te selecteren. 

2. Door de nominale waarden handmatig in te voeren. 

3. Door doelankerpunten te maken. 

Zie het onderwerp "Autom. elementen met een Vision-taster meten" voor meer informatie. 
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Aan de slag 
Er zijn enkele basisstappen die u moet nemen om te controleren of uw systeem goed is voorbereid voordat 
u PC-DMIS Vision met uw Vision-machine gaat gebruiken. 

Opmerking: u krijgt de beste meetresultaten als uw optische meetsysteem is opgesteld in een zwak 
verlichte kamer zonder veel onbedekte vensters of heldere lichten en met weinig temperatuurvariatie. 

Volg deze stappen om aan de slag te gaan met PC-DMIS Vision: 

Stap 1: PC-DMIS Vision installeren en starten 

Voordat u met het optische meetsysteem gaat werken, moet u controleren of PC-DMIS Vision goed op uw 
computersysteem is geïnstalleerd. 

PC-DMIS Vision installeren: 

1. Bevestig uw poortslot waarop de optie Vision geprogrammeerd is, aan uw computer. U moet ook 
het juiste type Vision-taster uit de keuzelijst Vision-type geprogrammeerd hebben. De 
poortslotinstellingen moeten geselecteerd worden voordat PC-DMIS-wordt geïnstalleerd om er 
zeker van te zijn dat de benodigde Vision-componenten worden geïnstalleerd. Neem contact op 
met de leverancier van de PC-DMIS-software als het poortslot niet goed is geconfigureerd. 

2. Volg de instructies in het bestand readme.pdf om PC-DMIS te installeren. Tijdens het aanvankelijke 
installatieproces van PC-DMIS krijgt u een prompt om Framegrabber-software te installeren. Zie het 
onderwerp "Framegrabber" voor verdere informatie. 

3. Controleer of specifieke kalibratietests voor uw Vision-machine zijn uitgevoerd. Deze tests moeten 
al door een hiervoor opgeleid technicus zijn uitgevoerd. U kunt nagaan of uw machine klaar is door 
te controleren of de volgende bestanden zich op uw computersysteem bevinden in de hoofdmap 
waar u PC-DMIS hebt geïnstalleerd: 

• *.ilc: bestanden met de extensie .ilc worden tijdens het kalibratieproces van de lampen 
van uw machine gemaakt. Zij bevatten de gegevens van de verlichtingskalibratie voor elke 
combinatie van lamp en optieklens. 

• *.ocf: *.mcf en *.fvc: deze bestanden worden tijdens de kalibratie van de optiek van uw 
machine gemaakt. Hierin bevinden zich de kalibratiegegevens die nodig zijn om de 
pixelgrootte om te zetten in gebruikelijke eenheden en te corrigeren voor optische 
parcentriciteits-/parfocaliteitsfouten. 

• Comp.dat: dit bestand wordt tijdens de kalibratie van het platform van uw machine 
gemaakt, en bevat de kalibraties voor positie op de X-, Y- en Z-as. 

Deze kalibratiebestanden kunnen wel of niet aanwezig zijn en zijn niet vereist om PC-DMIS Vision uit 
te voeren. Als dit een nieuwe installatie is, zijn de bestanden niet aanwezig. Naarmate kalibraties 
binnen PC-DMIS worden uitgevoerd, worden deze bestanden gemaakt.   
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VOORZICHTIG: deze bestanden mogen onder geen enkele omstandigheid worden gewijzigd. Een 
hiervoor opgeleide technicus moet eventuele aanpassingen aan de kalibratie in deze gebieden van 
het systeem uitvoeren. 

4. Start PC-DMIS in online modus door achtereenvolgens te klikken op Start | Alle programma's | 
<versie> | <versie> Online, waarbij <versie> staat voor uw versie van PC-DMIS. 

5. Open een bestaande meetroutine of maak een nieuwe meetroutine. Als u een nieuwe meetroutine 
maakt, wordt het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's geopend. 

Stap 2: Het systeem naar de uitgangspositie brengen 

Direct na het starten van PC-DMIS Vision kunt u het systeem naar de uitgangspositie brengen. 

U moet het systeem naar de uitgangspositie brengen voordat u doorgaat om de nulpositie van de encoder 
van de schaal van de machine te bepalen. Methoden voor het terugbrengen naar de uitgangspositie kunnen 
per systeem verschillen, maar de meeste CNC Vision-systemen gaan bij het opstarten automatisch naar de 
uitgangspositie. Als u extra informatie nodig hebt over deze procedure voor uw specifieke systeem, 
raadpleegt u de documentatie die bij de Vision-machine is geleverd. 

Stap 3: Een Vision-tasterbestand maken 

Als het type (camera)taster nog niet is gedefinieerd, moet u in het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's 
een tasterbestand maken. 

Een nieuw tasterbestand voor de Vision-taster maken: 

1. Selecteer de menuoptie Invoegen | Apparatuurdefinitie | Taster. Het dialoogvenster 
Tasterhulpprogramma's wordt geopend. Dit dialoogvenster wordt automatisch weergegeven 
telkens wanneer u een nieuwe meetroutine maakt. 
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Dialoogvenster Tasterhulpprogramma's 

2. Geef bij Tasterbestand een naam op waarmee de Vision-taster goed wordt omschreven. 

3. Markeer: Geen taster gedefinieerd 

4. Selecteer de juiste taster in de vervolgkeuzelijst Tasterbeschrijving. 

5. Selecteer indien nodig op dezelfde manier aanvullende componenten voor "lege verbindingen" 
totdat de tasterdefinitie is voltooid. Wanneer u klaar bent, wordt de gedefinieerde taster in de lijst 
Actieve tips weergegeven. 

6. Zoals u ziet, wordt de tasterafbeelding niet meer weergegeven. Dit is meestal wenselijk om te 
voorkomen dat het zicht wordt belemmerd op het onderdeel dat wordt gemeten. U kunt de 
weergave van tastercomponenten echter inschakelen; dubbelklik hiervoor op de tastercomponent 
om het dialoogvenster Tastercomponent bewerken te openen. Schakel vervolgens het 
selectievakje Deze component tekenen in. 

Zie het hoofdstuk "Hardware defniëren" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS voor meer informatie over 
het definiëren van tasters. 

Stap 4: De Vision-tip bewerken 
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Zodra u een Vision-tip hebt gemaakt, kunt u de tastergegevens voor de geselecteerde tip bewerken; klik 
hiervoor op Bewerken in het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's. Er worden standaardwaarden voor de 
gedefinieerde taster weergegeven. Vervolgens wordt het venster Tastergegevens bewerken geopend. 

 
Dialoogvenster Tastergegevens bewerken voor Vision-tips 

Desgewenst kunt u de volgende waarden voor de Vision-tip bewerken of weergeven, al naar gelang de 
gedefinieerde Vision-taster: 

Tip-ID: de tip-ID voor de weergegeven tastergegevens 

DMIS-label: in dit veld wordt het DMIS-label weergeven. Wanneer u DMIS-bestanden importeert, 
wordt deze waarde gebruikt om een SNSDEF-statement in het geïmporteerde DMIS-bestand te 
identificeren. 

XYZ-midden: midden van het focale punt van de camera. De waarden worden bijgewerkt bij 
"Tasterverschuiving kalibreren", zodat de camera en aanraaktaster zich in hetzelfde 
referentiesysteem bevinden. 
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Schacht IJK: deze drie waarden vormen de optische vector voor de richting waarin de optische lens 
wijst. 

Lensvergroting: de vergroting van de gedefinieerde tasterlens. 

Camera-ID: hier kunt u een ID opgeven voor de camera die u gebruikt. Met het oog op 
ondersteuning van dubbele camera's wordt met een geheel getal aangegeven of deze tip beeld 
ontvangt van Frame Grabber-camera 0 of 1. 

CCD-pixelgrootte: pixelgrootte waarbij de beeldgegevens worden geëvalueerd. Kleinere waarden 
geven een hogere resolutie voor het vastleggen van beelden aan. 

Min. FOV: hier kunt u het minimaal toegestane gezichtsveld opgeven. 

Max. FOV: hier kunt u het maximaal toegestane gezichtsveld opgeven. 

Min. NA: hier kunt u de minimaal toegestane numerieke lensopening opgeven. 

Man. NA: hier kunt u de maximaal toegestane numerieke lensopening opgeven. 

de numerieke lensopening wordt meestal vermeld op lenzen van de objectieven van microscopen en 
wordt door de software gebruikt om het juiste focusbereik te schatten. De niet-gedefinieerde waarde is -1. 

CCD-breedte: de breedte van het videoframe van het optische apparaat. 

CCD-hoogte: de hoogte van het videoframe van het optische apparaat. 

CCD-midden X: het optische midden langs X voor het videoframe. 

CCD-midden Y: het optische midden langs Y voor het videoframe. 

CCD-breedte, CCD-hoogte en Midden XY worden gebruikt en bijgewerkt bij het kalibreren van het 
optische centrum van de Vision-taster. Zie "Optisch centrum kalibreren" 

CCD-goot (TBLR): hiermee wordt (in pixels) aangegeven hoeveel rijen boven (T) en onder (B) en 
hoeveel kolommen links (L) en rechts (R) rond de rand van het camerabeeld buiten beschouwing 
moeten blijven tijdens kalibreren en meten. Bij sommige camera's zijn in dit gebied “dode pixels” te 
zien. 

Kalibratiereferentie: de datum waarop de Vision-tip is gekalibreerd. 

Kalibratietijd: de tijd waarop de Vision-tip is gekalibreerd. 

Gebied Focus 

Vertraging omhoog: de vertraging in seconden voordat de focusbeweging begint en stabiliseert als 
de focusbeweging positief of omhoog is. 

Latentie: gemiddelde tijd in seconden tussen het vastleggen van de platformpositie en de 
videoframegegevens. 
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Vertraging omlaag: de vertraging in seconden voordat de focusbeweging begint en stabiliseert als de 
focusbeweging negatief of omlaag is. 

Frames/Seconde: gemeten frames per seconde tijdens de focus. 

Diepte: tabel met dimensiegrootte van gezichtsveld X en de bijbehorende diepte van de veldfactor. 

 
Bijnaam: door de gebruiker gedefinieerde naam voor de tip. 

Stap 5: Kalibraties uitvoeren 

Voordat u begint met metingen met de Vision-taster, moet u meestal de uiteenlopende 
kalibratieprocedures op de machine uitvoeren. Het gaat om de volgende procedures: 

• Optisch centrum 

• Optiek 

• Verlichting 

• Tasterverschuiving 

Zie het onderwerp "Vision-tasters kalibreren" voor informatie over het kalibreren van de Vision-taster. 

Neem voor platformkalibratie en certificatie contact op met een vertegenwoordiger van Hexagon.  

Stap 6: Machineopties wijzigen 

U hebt het Vision-tasterbestand gemaakt en de tipgegevens voor deze taster bewerkt; nu bent u klaar om 
de machineopties te wijzigen. De machineopties zijn van invloed op diverse aspecten met betrekking tot het 
werken met een Vision-machine. 

De Vision-machineopties bewerken: 

1. Selecteer de menuoptie Bewerken | Voorkeuren | Instellingen machine-interface om het 
dialoogvenster Instellingen machine-interface te openen. 

2. Pas de waarden aan zoals in het hoofdstuk "Machineopties instellen" wordt beschreven. 

Framegrabber 

Een Framegrabber is een pc-kaart waarmee een analoog videosignaal naar een digitaal signaal wordt 
omgezet. Hierdoor ontstaan individuele afbeeldingen of frames die dan met de software kunnen worden 
opgehaald en geanalyseerd. In PC-DMIS Vision worden meerdere Framegrabbers als videogegevensinvoer 
ondersteund. De live afbeelding van uw analoge camera wordt via de Framegrabber naar de Live weergave 
in PC-DMIS gestuurd. Nieuwere digitale camera's werken als een combinatie van camera en framegrabber 
omdat ze de videobeeldgegevens al in digitale vorm verschaffen. 
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Voor uw digitale camera moet ook specifieke software worden geïnstalleerd als interface met PC-DMIS 
Vision. 

Als uw poortslot geprogrammeerd is met de optie Vision en er geen Framegrabber-software is geïnstalleerd, 
wordt u verzocht om Framegrabber-software te installeren. 

 

Klik op Ja om verder te gaan of op Nee om de installatie van Framegrabber over te slaan. U wordt verzocht 
om de installatie-cd aan te brengen. 

 

Klik op OK wanneer u de installatie-cd hebt aangebracht of als u wilt bladeren naar het uitvoerbare 
installatiebestand (SetupFramegrabber.exe). Wanneer u SetupFramegrabber.exe hebt gevonden, kunt u het 
programma uitvoeren, uw Framegrabber uit de lijst selecteren en de instructies voor het installeren van de 
Framegrabber-software volgen. 
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Vision-tasters kalibreren 
De kalibratie van de Vision-taster wordt uitgevoerd via het dialoogvenster Taster-hulpprogramma's. In de 
meeste gevallen moeten alle kalibraties voltooid zijn voordat u met de Vision-taster kunt gaan meten. Om 
dit dialoogvenster te openen, selecteert u een taster die al is toegevoegd uit het Bewerkingsvenster. Klik 
vervolgens op F9 of selecteer het menu-item Invoegen | Apparatuurdefinitie | Taster. 

 
Dialoogvenster Tasterhulpprogramma's - Vision-taster gespecificeerd 

Definieer de Vision-taster met de nodige componenten, selecteer de tip uit de lijst Actieve tips, en klik dan 
op Meten om naar het dialoogvenster Taster kalibreren te gaan 
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Dialoogvenster Taster kalibreren 

In het dialoogvenster Taster kalibreren kunt u de volgende kalibraties selecteren en uitvoeren, die in de 
hieronder opgegeven volgorde moeten worden uitgevoerd: 

• Optisch centrum kalibreren 

• Optiek kalibreren 

• Verlichting kalibreren 

• Tasterverschuiving kalibreren 

Opmerking: bij sommige kalibraties (Tasterverschuiving en Verlichting) moet de pixelgrootte eerst worden 
gekalibreerd. Anders wordt de knop Kalibreren... uitgeschakeld en verschijnt een waarschuwingsbericht in 
het dialoogvenster. Zie "Pixelgrootte" onder het onderwerp "Optiek kalibreren". 

Optisch centrum kalibreren 

Met deze procedure wordt de positie van het optisch centrum van een zoom-cel gekalibreerd. Het optisch 
centrum is het punt in het gezichtsveld van de camera waar een element niet zijdelings beweegt terwijl de 
cel wordt gezoomd. Door deze locatie-informatie blijft de beeldweergave stabiel terwijl de vergroting wordt 
veranderd en worden meetfouten tussen elementen bij verschillende vergrotingen beperkt. De optische 
hardware moet zo worden gemonteerd dat deze locatie bij het midden van het gezichtsveld blijft zodat het 
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gezichtsveld maximaal gebruikt kan worden. Met de kalibratie van het optisch centrum wordt de 
positielocatie in de software fijn afgesteld. Merk op dat het wenselijk is om verwante elementen bij dezelfde 
vergroting te meten. Een zoom-cel waarvan de vergroting verandert zonder zijdelingse verschuiving in het 
beeld wordt parcentrisch genoemd. Een zoom-cel waarvan de vergroting verandert zonder dat de focus 
verandert, wordt parfocaal genoemd. 

Er vindt geen enkele fysieke wijziging in de videocamera of het platform plaats. Alle wijzigingen die u 
aanbrengt, verschijnen alleen in de Live weergave van het grafisch weergavevenster. 

Opmerking: open het dialoogvenster Taster-gereedschapskist, selecteer het tabblad Meter, en selecteer 
het dradenkruis voordat u begint het Optisch centrum te kalibreren. Nu wordt het dradenkruis in Live 
weergave weergegeven. 

Het optisch centrum kalibreren: 

1. Selecteer Optisch centrum kalibreren uit de keuzelijst in het dialoogvenster Taster kalibreren. 

2. Klik op Kalibreren. Het dialoogvenster Optisch centrum kalibreren gaat open. 

 
Dialoogvenster Optisch centrum kalibreren 

3. Geef het Gekalibreerd centrum op. PC-DMIS Vision ondersteunt alle maten videoframes, maar de 
meest gebruikte zijn 640 X 480 en 768 X 576 pixel. Bewerk de waarden in de vakken X- en Y-pixel 
om de positie van het optisch centrum van het videoframe bij te stellen. 

Voorzichtig: de aanvankelijke weergegeven waarden zijn door de onderhoudstechnicus ingesteld. Als u 
fysieke veranderingen aan de optiek of de camera met betrekking tot de optiek aanbrengt, moeten de 
waarden van het optisch centrum opnieuw geëvalueerd worden. 

4. Klik op de knop  om naar de hoogste vergroting te gaan. Met de lens volledig ingezoomd, kan 
het nodig zijn de verlichting bij te stellen om goed te kunnen zien. 

5. Identificeer een klein stofdeeltje, en verplaats het platform manueel zodat het midden van het 
dradenkruis samenvalt met het stofdeeltje. 
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6. Klik op de knop om naar de laagste vergroting te gaan. Met de lens volledig uitgezoomd, kan 
het nodig zijn de verlichting bij te stellen om goed te kunnen zien. 

7. Als het midden van het Dradenkruis niet samenvalt met het 'stof', klikt u op de pijlen in het gebied 
Manueel verplaatst centrum om het Dradenkruis uit te lijnen met het 'stof'. Nadat het 'stof' is 
uitgelijnd, herhaalt u stap 4 t/m 7. 

8. Als het resultaat acceptabel is (als er geen waarneembare verschuiving is of als de verschuiving 
minder dan één pixel is wanneer u van hoge naar lage vergroting gaat), klikt u op Kalibreren om de 
waarden van Gekalibreerd centrum bij te werken met de manueel bijgestelde waarden. 

9. Klik op Sluiten wanneer de parcentriciteit is bepaald. 

Optiek kalibreren 

Met deze optie wordt de optiek in het systeem gekalibreerd. Er worden vier afzonderlijke kalibraties 
ondersteund (afhankelijk van de beschikbare hardware en kalibratieartefact): 

• Pixelgrootte: hiermee wordt de grootte van het gezichtsveld gekalibreerd, door het gehele 
vergrotingsbereik (mag) van de zoom-cel of met de configuratie van een gegeven optiek. Volg de 
richtlijnen van de fabrikant wat betreft intervallen tussen optische kalibratie. U moet de optische 
vergroting telkens opnieuw kalibreren als de zoom-cel of microscoop wordt gewijzigd (zoals 
wanneer deze voor reparatie wordt opgestuurd). 

• Camerarotatie: hiermee wordt de rotatie van de camera naar het platform gekalibreerd, en wordt 
eventuele rotatie verwijderd. Dit is vooral duidelijk op CMM-V-systemen. 

• Parcentriciteit/Parfocaliteit: met deze kalibratie wordt verzekerd dat het midden van de lens en 
het midden van het gezichtsveld zijn uitgelijnd. Deze optie is alleen beschikbaar als het volgende 
het geval is: 

 U gebruikt een zoomlens. 

 De geselecteerde lamp is al eerder gekalibreerd. Zie "Verlichting kalibreren". 

 De kalibratie van de pixelgrootte moet ook geselecteerd zijn. 

 Focus: Focusdiepte en Latentie worden gekalibreerd via een reeks focusafstellingen bij diverse 
vergrotingen. 

Opmerking: als uw zoom-cel automatisch wordt gekalibreerd, dan hoeft u geen specifieke 
vergrotingskalibratie uit te voeren. U krijgt in plaats daarvan een bericht dat de kalibratie wordt gedaan 
wanneer nodig. 

De optiek kalibreren: 

1. Selecteer Optiek kalibreren uit de keuzelijst in het dialoogvenster Taster kalibreren. 

2. Klik op Kalibreren. Het dialoogvenster Optiek kalibreren wordt weergegeven. 
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Dialoogvenster Optiek kalibreren 

Belangrijk: de kalibratiestandaard mag tijdens het hele kalibratieproces niet worden bewogen. 

3. Selecteer de optieknop in het gebied Kalibratiestandaard dat overeenkomt met het type 
kalibratiestandaard dat u bij het systeem hebt ontvangen. Ondersteunde standaards zijn: 

• Hexagon Metrology slide 

• ROI concentrische rechthoekige slide (alleen ROI-machine) 

• ROI-slide solid vierkant (alleen ROI-machine) 

4. Selecteer de benodigde opties uit het gebied Kalibreren: 

• Pixelgrootte: hiermee wordt de pixelgrootte bij verschillende vergrotingen gekalibreerd 
om de grootte van een gemeten element te bepalen. 

• Camerarotatie: met deze optie kan in PC-DMIS Vision worden bepaald of er enige draaiing 
van de camera ten opzichte van het platform is, en kunnen de nodige aanpassingen 
worden gemaakt. 
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• Parcentriciteit/Parfocaliteit: als deze optie wordt geselecteerd, wordt de 
parcentriciteit/parfocaliteit gekalibreerd aan de hand van kalibratie van de pixelgrootte. 
Door dit proces is het niet nodig een kalibratie van het optisch centrum uit te voeren. Deze 
optie is alleen beschikbaar wanneer de Hexagon Metrology slide wordt gebruikt en 
wanneer uw machine een zoomlens heeft. Gebruik de optie "Optisch centrum kalibreren" 
voor machines die een vaste lens (geen zoomlens) hebben. Zie ook het onderwerp 
"Kalibratiemodi parcentriciteit". 

• Nauwkeurigheid: er zijn twee methoden om Parfocaliteit/Parcentriciteit te kalibreren. 

 Met Normaal wordt de kalibratie uitgevoerd op dezelfde rechthoeken die zijn 
gebruikt voor FOV-kalibratie (pixelgrootte); dit resulteert in een sneller 
kalibratieproces. 

 Met Hoog wordt de kalibratie uitgevoerd op concentrische cirkels op de 
kalibratiestandaard. Dit geeft resultaten van betere kwaliteit, maar duurt langer. 

• Focus: met deze optie wordt focuskalibratie uitgevoerd voor diepte en latentie. 

5. Selecteer de kalibratie-instellingen: 

• Verlichting: selecteer de bron van verlichting. De kalibratie wordt gewoonlijk het best 
uitgevoerd met verlichting onder/onder platform omdat het randcontrast scherper is. 
Selecteer <Actuele> om de actuele verlichtingsinstellingen te gebruiken en de verlichting 
tijdens de kalibratie niet te veranderen. Met CMM-V kan nu het ringlicht worden gebruikt, 
en die lichtbron zal als standaardinstelling worden gebruikt. 

• Focus - Lens N.A: geef de numerieke opening (N.A.) van de actuele lens op indien bekend, 
laat dit vak anders leeg. Met deze waarde kan het kalibratieprogramma de focus die 
tijdens de kalibratie wordt gebruikt, optimaliseren. 

• Focus - Bereik: geef het focusbereik op als er geen numerieke lensopening wordt gegeven. 
Dit geeft een bereik waarover het scherpstellen wordt uitgevoerd. 

• Autom. bereik: schakel dit selectievakje in om automatisch het beste bereik voor 
scherpstellen te berekenen. Deze optie is mogelijk niet op alle systemen beschikbaar! 

6. Klik op de knop Kalibreren. Er verschijnt een berichtvak waarin staat dat uw kalibratiestandaard 
schoon en uitgelijnd met de X-as moet zijn. U moet er ook voor zorgen dat de standaard rechtop 
staat. 

 

Voorzichtig: hoewel bij de kalibratieverwerking technieken voor het onderdrukken van ruis en vuil worden 
toegepast, kan door een vuile kalibratiestandaard de kalibratie mislukken of kunnen minder nauwkeurige 
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meetwaarden ontstaan. Zorg dat u stof, vuil, vingerafdrukken, of ander materiaal van het glazen deel van de 
kalibratiestandaard verwijdert. Gewoonlijk worden een licht reinigingsmiddel dat geen residu achterlaat, 
zoals ontsmettingsalcohol, en een zachte, pluisvrije doek gebruikt. Zorg ervoor dat u ook het glas van het 
platform reinigt waar de kalibratiestandaard wordt geplaatst. Voor de juiste reinigingstechnieken kunt u de 
documentatie van uw apparatuur raadplegen. Als het platform waarop de glazen standaard staat tijdens de 
kalibratievolgorde zal bewegen, moet u de standaard voorzichtig op het platform vastzetten met klei of 
stopverf. 

7. Plaats het kalibratieartefact zodanig op het platform dat de standaard in de lengte langs de X-as van 
de machine loopt. Zorg er bij de ROI-slides voor dat de grotere doelen aan de linkerkant zijn (-X 
richting) en de kleinere doelen aan de rechterkant (+X richting). Controleer de uitlijning met de X-as 
door naar de horizontale lijn op de standaard te kijken terwijl deze door de X-as van het platform 
loopt. De lijn moet in het gezichtsveld blijven en bij voorkeur vlak bij het midden zijn. 

8. Klik op de knop OK. Er verschijnen verdere berichten waarin u gevraagd wordt het doel te 
centreren. 

9. Plaats een doel zodanig dat het helemaal in het beeld van de camera past. Dit doel moet ongeveer 
in het midden van het gezichtsveld zijn en scherpgesteld zijn. De focus hoeft niet optimaal te zijn, 
alleen maar een goed beginpunt voor het scherpstelproces van de software. 

10. Klik op de knop OK en als u een CNC-machine hebt, wordt deze automatisch scherpgesteld op het 
doel. Als u een manuele machine hebt, wordt u gevraagd scherp te stellen op het doel. 

11. Beweeg het optische meetsysteem met de manuele regelaars totdat de rechthoekige of vierkante 
kalibratiestandaard ongeveer in het midden van het gezichtsveld staat. De doelgrootte wordt in PC-
DMIS bepaald op basis van uw optiek. 

Belangrijk: de Z-positie en de focus mogen tijdens de rest van de kalibratieprocedure niet worden 
veranderd. 

12. Klik op de knop OK nadat u het doel gecentreerd hebt. De kalibratieroutine wordt automatisch als 
volgt voortgezet op basis van de geselecteerde kalibratie-opties: 

• Als de machine CNC-besturing van de verlichting ondersteunt, en een verlichtingslamp in 
het veld Verlichting is geselecteerd, wordt in PC-DMIS Vision een grijsschaalaanpassing van 
de verlichting uitgevoerd waarbij het doel (of de serie doelen) over het vergrotingsbereik 
wordt gemeten. 

• Als het systeem manuele verlichtingsbesturing heeft, krijgt u een prompt om het 
verlichtingsniveau te verhogen of verlagen zoals nodig. 

• Als de Pixelgrootte is geselecteerd, gaat het systeem naar het volgende doel indien nodig, 
of, bij een alleen-manueel platform, krijgt u een prompt van PC-DMIS Vision om naar het 
volgende doel te gaan. Wanneer u een prompt krijgt om het platform manueel te 
bewegen,moet u zorgen dat de waarden voor X en Y die in het berichtvenster worden 
weergegeven, zo dicht mogelijk bij nul zijn. Dit proces wordt voortgezet totdat voldoende 
doelmetingen zijn gedaan. 
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Kalibratie van pixelgrootte 

• Als de optie Normale nauwkeurigheid parcentricitet/parfocaliteit is geselecteerd, wordt in 
PC-DMIS Vision een kalibratie van de parcentriciteit/parfocaliteit uitgevoerd op dezelfde 
rechthoeken die zijn gebruikt voor de kalibratie van de pixelgrootte. 

• Als Focus is geselecteerd, gaat het system in en uit focus bij diverse vergrotingen. Er 
worden focuskalibraties uitgevoerd om de focusdiepte en focuslatentie te bepalen. 

 
Focuskalibratie 

• Als de optie Camerarotatie is geselecteerd, wordt de lijn aan de onderkant van de slide in 
PC-DMIS Vision op verschillende posities een aantal malen gemeten zodat we de rotatie 
van de camera ten opzichte van het platform kunnen bepalen. Als de berekende 
rotatiehoek groter is dan 5 graden, verschijnt een waarschuwing dat de apparatuur fysiek 
moet worden bijgesteld om de hoek kleiner te maken. Zo kunt u de kalibratie nog wel 
toepassen om te compenseren, maar het wordt aanbevolen om de fysieke 



Vision-tasters kalibreren 

23 

draaikop/camera op het platform af te stellen. Deze optie is alleen beschikbaar wanneer 
de Hexagon Metrology slide wordt gebruikt. 

 
Kalibratie van camerarotatie 

• Als de optie Hoge nauwkeurigheid parcentriciteit/parfocaliteit is geselecteerd, wordt u 
gevraagd: "Hexagon Standard concentrische cirkel in doel uitlijnen". Lijn de cirkel uit zoals 
aangegeven in de afbeelding hieronder en klik op OK. 

 
Doel gecentreerd op concentrische cirkels van Hexagon Standard 

Het kalibratieproces wordt voortgezet door scherp te stellen en een reeks metingen bij 
verschillende vergrotingen op te nemen. Hiermee wordt vastgesteld dat het optisch 
centrum en de focusdiepte samenvallen over het gehele focusgebied (d.w.z. dat u een cirkel 
scherpstelt en dan meet bij een bepaalde vergroting, en dat u dan dezelfde XYZ-positie krijgt 
bij een andere vergroting). 

13. Tegen het einde van de kalibratie wordt in PC-DMIS op de achtergrond een reeks dynamische 
meetroutines gegenereerd en uitgevoerd om een basisverificatie uit te voeren waarbij een subset 
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van de kalibratiegegevens wordt gemeten. Naarmate elk doel in deze meetroutines wordt 
gemeten, wordt in het gebied Status in het dialoogvenster Optiek kalibreren het bericht bijgewerkt 
met het nummer van de stap. 

 
Statusbericht met pixelgrootte en fout 

14. Als de pixelverificatie is voltooid, kan in PC-DMIS een dialoogvenstger Verificatie voltooid 
verschijnen. Dit dialoogvenster verschijnt alleen als een verificatie-gegevenspunt buiten tolerantie 
is. Het dialoogvenster bevat kolommen die de verschillende stappen die gemeten zijn, de 
pixelgrootte en fouten aangeven. Een symbool <- rechts van de foutwaarde geeft aan dat de fout 
groter is dan de opgegeven tolerantie. 

 
Dialoogvenster Verificatie voltooid 

Als dit dialoogvenster verschijnt, kunt u ervoor kiezen om de verificatie opnieuw uit te voeren door 
op Nogmaals uitvoeren te klikken. Hierdoor kunt u bepalen of sommige fouten alleen maar 
abnormaliteiten in de verificatie waren. Als de verificatie meerdere malen mislukt, kunt u proberen 
de gehele kalibratie van de pixelgrootte opnieuw uit te voeren. Als zowel de kalibratie als de 
verificatie herhaaldelijk mislukken, kunt u contact opnemen met de servicevertegenwoordiger van 
uw machine. 

U kunt op Doorgaan klikken om de resultaten van de verificatie te accepteren. 

Opmerking: de sectie ProbeCal van de PC-DMIS Instellingseditor bevat registervermeldingen die de 
kalibratie van de pixelgrootte beïnvloeden. 

15. Klik op de knop Sluiten om het dialoogvenster Optiek kalibreren te sluiten. De resultaten van de 
kalibratie worden ook naar het dialoogvenster Kalibratieresultaten geschreven zodat u de 
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resultaten van de kalibratie indien nodig later kunt doornemen door op de knop Resultaten in het 
dialoogvenster Taster-hulpprogramma's te klikken: 

 
Dialoogvenster Kalibratieresultaten 

U hebt nu het gezichtsveld gekalibreerd. Herhaal dit proces bij elke lens die u op de machine wilt gebruiken. 

Opmerking bij CMM-V: bij een CMM-V-camera hoeft u alleen maar het FOV voor de A0B0 draaikophoek te 
kalibreren. U kunt reflecterend wit papier op de CMM-tafel leggen onder de "kalibratie-artefacthouder" 
(onderdeelnr. CALB-0001). De "kalibratie-artefacthouder" bestaat uit een glazen slide (CALB-0002) en een 
ringmal (CALB-0003) die worden gebruikt om de CMM-V-camera te kalibreren. 

Verlichting kalibreren 

Met deze kalibratieprocedure kunt u de lampen voor uw machine kalibreren. Door de lampen te kalibreren, 
kunt u verzekeren dat het verlichtingsbereik lineair is, en dat wanneer de vergroting op zoom-cellen wordt 
veranderd, de verlichting op het onderdeel niet aanzienlijk wordt veranderd binnen de capaciteit van de 
hardware. 

U moet de verlichting van uw optische systeem op de volgende momenten kalibreren: 

• Wanneer u een lamp vervangt of terugplaatst, moet u die lamp opnieuw kalibreren. 

• Wanneer de verlichting in de kamer aanzienlijk verandert. 

• Periodiek gedurende de hele levensduur van de lamp. 

• Wanneer u de instelling voor helderheid of toename van de camera verandert. 

• Wanneer de optiek wordt vervangen. 

• Wanneer de zoom-cel wordt gerepareerd. 

• Wanneer de camera wordt vervangen. 
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• Voordat de Parcentriciteit/Parfocaliteit wordt gekalibreerd wanneer u "Optiek kaklibreren" 
uitvoert, want dit is nodig voor deze kalibratie. 

Lampen kalibreren: 

1. Selecteer Verlichting kalibreren uit de keuzelijst in het dialoogvenster Taster kalibreren. 

2. Klik op Kalibreren. Het dialoogvenster Verlichting kalibreren verschijnt met de kalibratiedatum 
voor elke lamp tussen haakjes. 

 
Dialoogvenster Verlichting kalibreren 

3. Selecteer het aankruisvakje naast de lamp die gekalibreerd moet worden. 

4. Bereid u voor op de kalibratie zoals aangegeven volgens het type lamp: 

• Bij lampen Onder platform (onderkant/profiel) moet het platform bij de kalibratie worden 
leeggemaakt, en moet het beeld op het platform worden scherpgesteld. 

• Bij Boven- (oppervlakte/ring)-lampen moet een artefact of stuk papier in het gezichtsveld 
zijn geplaatst, en moet het beeld op het oppervlak zijn scherpgesteld. 

5. Klik op Kalibreren. Het kalibratieproces begint. Het proces duurt enkele minuten. 

• Bij kalibratie op systemen met een zoom-cel worden in PC-DMIS Vision verschillende 
vergrotingen voor het meten van de verlichting geselecteerd, zoals aangegeven door de 
waarde Vergrotingsstap. Deze waarde is de actuele vergroting en komt overeen met de 
waarde die wordt weergegeven in het tabblad Vergroting van de Taster-gereedschapskist. 

• Bij de kalibratie wordt ook de intensiteit van de verlichting ingesteld, in overeenstemming 
met de verschillende opgedragen verlichtingswaarden bij verschillende vergrotingen. 
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Verlichting-grijsschaal geeft de intensiteit van deze verlichting aan. De waarden variëren 
van 0 (zwart) tot 100 (wit). 

 
Verlichtingskalibratie - Wordt uitgevoerd 

• Wanneer de kalibratie voltooid is, wordt in het dialoogvenster Verlichting kalibreren de 
nieuwe datum voor de gekalibreerde lamp weergegeven. 

6. Klik op de knop Sluiten of voer stap 3 t/m 5 uit om nog een lamp te kalibreren. 

7. De knop Afbreken is alleen beschikbaar tijdens een kalibratie. Met deze knop wordt de kalibratie 
gestopt, worden alle tijdens dit proces verzamelde gegevens afgebroken, en worden alle reeds 
bestaande kalibratiebestanden voor de actuele lamp hersteld. 

Tasterverschuiving kalibreren 

Met deze kalibratieprocedure kunt u de tasterverschuiving voor de Vision-taster bepalen. In PC-DMIS Vision 
kunt u ook configuraties met meerdere sensoren met verschillende soorten tastertips kalibreren. Een Vision-
taster en een contacttaster worden bijvoorbeeld gemeten ten opzichte van dezelfde gereedschap(pen) om 
een gemeenschappelijk verschuivings-referentiekader vast te stellen. Er wordt voor elke tip een 
kruisreferentie gemaakt van de gekalibreerde verschuivingswaarden ten opzichte van een 
gemeenschappelijk gereedschap, zoals een ringmal of kogel. Zie het onderwerp "Relatie tussen tips en 
gereedschappen" voor verdere informatie. 

Door typen tips (alleen contact of een combinatie van contact, Vision en laser) te kalibreren ten opzichte van 
een gemeenschappelijk gereedschap of een gemeenschappelijke standaard, is het mogelijk metingen die 
met een bepaalde tip zijn gemaakt, te gebruiken met metingen die met een andere tip zijn gemaakt. 

Kalibratie van tasterverschuiving wordt gebruikt wanneer: 

• U een aanraaktaster en een videotaster op uw meetsysteem hebt. 
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• U meerdere videotasters met verschillende vergrotingen hebt (bijv. een 1X en een 2X lens). 

Het maakt geen verschil welk tastertype u het eerst kalibreert, maar op een CMM zult u de aanraaktaster 
gewoonlijk het eerst kalibreren. Bij de kalibratie van de tweede taster moet u Nee antwoorden op de vraag: 
'Is het kwalificatiegereedschap verplaatst of is het nulpunt van de machine veranderd?'. 

Wanneer de positie van het gereedschap op het platform bekend is en de verschuiving van de tastertip 
eenmaal gekalibreerd is via het dialoogvenster Taster-hulpprogramma's, kan de stap Actieve taster 
automatisch kalibreren aan de meetroutine worden toegevoegd om de tasterverschuiving als deel van de 
meetroutine te kalibreren. Zoals bij een contacttaster is de uitvoering van de automatische kalibratie voor 
een Vision-taster gebaseerd op de opgegeven parameterset. 

Zie de onderwerpen "Een opmerking over tasterdefinities" en "Overwegingen bij Vision-tasters" voor 
verdere informatie over Vision-tasters. 

Opmerking: de kalibratie van de tastertipverschuiving is uitgebreid en ondersteunt nu kalibratie van de 
verschuiving van contacttasters en Vision-tasters met een kogel- of ringgereedschap. Bij gebruik worden de 
algemene regels voor tipverschuiving en diameterkalibratie gevolgd.   

Voordat u begint met de kalibratie van de Vision-taster, moet u eerst het optisch centrum (als het een 
zoom-cel betreft), het gezichtsveld en de verlichting voor uw Vision-taster kalibreren. In dit voorbeeld 
gebruiken we een ringgereedschap om te meten. 

De verschuiving van de Vision-taster kalibreren: 

1. Identificeer een Z-meetpunt op het oppervlak van de ring. De positie van dit punt wordt 
gedefinieerd in machinecoördinaten en is ten opzichte van het midden van de bovenkant van het 
gat van de ringmal. Dit kunt u doen met "Taster-gereedschapskist: tabblad Meter". Deze waarden 
worden gebruikt bij het toevoegen van een ringgereedschap. 

2. Selecteer Tasterverschuiving kalibreren uit de keuzelijst in het dialoogvenster Vision-taster 
kalibreren. 

3. Selecteer het benodigde gereedschap uit de Lijst van beschikbare gereedschappen of klik op 
Toevoegen om een nieuw gereedschap te definiëren. 

Bijvoorbeeld: Een 20 mm ringgereedschap kan gespecificeerd worden met de volgende waarden: 
 
• Gereedschap-ID: 20mm ring 
• Gereedschapstype: RING 
• Diameter: 20 
• Z-punt verschuiving X: 15 
• Z-punt verschuiving Y: 0 
• Z-punt verschuiving Z: 0 
• Begin referentiediepte: 1 (wegens de afschuining van het ringgat) 
• Einde referentiediepte: 14 
• Focusverschuiving: -0.5 (zorgt voor afstand in Z vanaf het bovenvlak tot de focushoogte van de 
gatcirkel) 
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Zie "Appendix B: Een ringgereedschap toevoegen". 

4. Klik op Kalibreren. Nu verschijnt het dialoogvenster Tasterverschuiving kalibreren. 

 

5. Stel de volgende parameters in zoals gewenst. 

Bewerkingsmodus: selecteer de Standaardmodus om de standaardwaarden te gebruiken of Door 
gebruiker gedefinieerd om de waarden te wijzigen. 

Beweging: in de modus Man+CNC moeten aan het begin van de volgorde 3 punten manueel worden 
opgenomen, ongeacht of u aangeeft dat de positie van het gereedschap is veranderd. De overige 
punten worden automatisch opgenomen. In de CNC-modus worden alle punten automatisch 
opgenomen, tenzij u aangeeft dat het gereedschap is verplaatst. 

Beginhoek: de hoek in graden in een Cartesiaans coördinatenstelsel wanneer u er van bovenaf op 
neerkijkt of -Z. Een beginhoek van nul is uitgelijnd met de +X-as. Een beginhoek van 90 is uitgelijnd 
met de +Y-as. De standaardwaarde is 500. 

Eindhoek: de hoek in graden in een Cartesiaans coördinatenstelsel wanneer u er van bovenaf op 
neerkijkt of -Z. Een eindhoek van nul is uitgelijnd met de +X-as. Een eindhoek van 90 is uitgelijnd met 
de +Y-as. De standaardwaarde is 359. 

Opmerking: de begin- en eindhoek die hier worden opgegeven, verschillen van de hoek die wordt 
gebruikt voor de contacttaster en een kalibratiekogel, wat verband heeft met de hoek van de grote 
cirkel van de kogel tot de pool.   
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Vergroting: met deze optie kunt u de vergroting op de instelling 'Maximum' zetten of de <Actuele> 
vergroting gebruiken. Om de grootste nauwkeurigheid te verkrijgen, moet u de 'Maximum' 
vergroting gebruiken om de verschuiving van de Vision-taster te kalibreren. 'Maximum' is de 
standaardinstelling. 

Dekking: selecteer uit de keuzelijst het percentage om te bepalen welk gedeelte van de zone bij de 
meting wordt inbegrepen. De standaard is 10%. 

Opmerking: de beginhoek, eindhoek en het percentage dekking bepalen samen de locatie en grootte 
van de Vision-meetdoelen rondom de cirkel. Bij grotere cirkels en hogere optische vergrotingen kan 
de snelheid aanmerkelijk worden verhoogd door het percentage dekking te verminderen. Zie het 
onderwerp "Voorbeelden van Vision-cirkeldoelen voor parameters bij het kalibreren van 
tasterverschuiving". 

Z-monsters: het aantal Z-monsters dat wordt genomen om de Z-positie te berekenen. De 
standaardwaarde is 5. 

Verlichting XY: geeft aan welke verlichtingsbron wordt gebruikt voor de XY-metingen. Gewoonlijk 
wordt onderverlichting of verlichting onder het platform gebruikt voor de gatrand van een ringmal. 
Deze waarde kan ook op <Actuele> worden ingesteld om de actuele verlichtingsinstellingen te 
gebruiken. 

Verlichting Z: geeft aan welke verlichtingsbron wordt gebruikt voor de Z-metingen. Gewoonlijk wordt 
boven- of ringverlichting gebruikt voor het ringmal-oppervlak. Deze waarde kan ook op <Actuele> 
worden ingesteld om de actuele verlichtingsinstellingen te gebruiken. 

Opmerking: als <Actuele> voor een van de verlichtingsinstellingen wordt gebruikt, houdt dit in of de 
lampen aan of uit staan voor ringlampen. 

Tip: als u verlichtingsinstellingen vindt die goed werken voor kalibratie, kunt u een Snelinstelling voor 
verlichting maken, zodat u deze instellingen snel kunt terughalen. 

Parametersets: hiermee kunt u sets maken en opslaan en opgeslagen sets voor uw Vision-taster 
gebruiken. Deze informatie wordt opgeslagen als deel van het tasterbestand en omvatt de 
instellingen voor uw Vision-taster. Deze parameterset kunt u ophalen voor latere kalibraties, inclusief 
de functie Automatische kalibratie van de meetroutine. 

Uw eigen benoemde parametersets maken: 

• Wijzig parameters in het dialoogvenster Tasterverschuiving kalibreren. 

• Typ in het gebied Parametersets een naam voor de nieuwe parameterset in het vak Naam 
en klik op Opslaan. Er wordt een bericht weergegeven waarin staat dat de nieuwe 
parameterset is gemaakt. U kunt een opgeslagen parameterset eenvoudig verwijderen 
door deze te selecteren en op Verwijderen te klikken. 

6. Klik op Kalibreren. 
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7. Selecteer Ja als de werkelijke locatie van het gereedschap op het platform niet in PC-DMIS is 
gemeten. Selecteer Nee als het gereedschap al met een ander type taster is gemeten. 

 

8. Klik op OK bij de herinnering dat de tip gekalibreerd moet worden. 

 

9. Als het gereedschap verplaatst is of als Man+CNC-beweging is geselecteerd, neemt u de 3 manuele 
dradenkruispunten gelijkmatig om de bovenkant van de referentiegatcirkel, en stelt u de positie 
van het platform bij, inclusief focus, indien nodig. De rest van de kalibratievolgorde wordt 
automatisch uitgevoerd. Met de focus op de bovenrand van het gat wordt de gatcirkel gemeten, 
vervolgens wordt met de Z-focusverschuiving ten opzichte van het gat de focus van de Z-positie 
gemeten. De gegevens van de tastertipverschuiving worden bijgewerkt met de gemeten 
verschuiving op basis van de meting van het ringgereedschap. Met deze meting wordt de XYZ-
locatie van het gereedschap op het platform bepaald als was gemeld dat het gereedschap was 
verplaatst. 

Voorbeelden van Vision-cirkeldoelen voor parameters bij het kalibreren van 
tasterverschuiving 

De gevulde of gearceerde gebieden in de volgende voorbeelden in het cirkeldoel geven aan waar er geen 
randmetingen worden opgenomen. 

Voorbeeld 1 

Dit voorbeeld is geschikter voor grotere ringdiameters en optiek met hogere vergroting waar de 
uitvoeringstijd kort moet worden gehouden. 
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Beginhoek van doelpatroon 0, eindhoek 358, en 5% dekking 

Voorbeeld 2 

Dit voorbeeld is geschikter voor grotere ringdiameters en optiek met hogere vergroting waar een langere 
uitvoeringstijd aanvaardbaar is voor een beter herhaalbare meting. 

 
Beginhoek van doelpatroon 0, eindhoek 358, en 10% dekking 

Voorbeeld 3 

Dit voorbeeld is geschikter voor kleinere ringdiameters en optiek met gemiddelde tot lage vergroting. 
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Beginhoek van doelpatroon 0, eindhoek 358, en 50% dekking 

Verschuiving contacttaster 

Wanneer de verschuiving van de contacttaster wordt gekalibreerd met hetzelfde gereedschap dat werd 
gebruikt om de Vision-taster te kalibreren, wordt een gemeenschappelijk referentiekader voor de 
verschuiving bepaald. 

De verschuiving van de contacttaster kalibreren: 

1. Selecteer het menu-item Invoegen | Apparatuurdefinitie | Taster. 

2. Definieer de contacttaster en tip in het dialoogvenster Taster-hulpprogramma's. 

3. Selecteer Meten om het dialoogvenster Taster meten te openen. 

4. Geef de volgende waarden op in het dialoogvenster Taster meten: 

• Beweging: Man+CNC 

• Type bewerking: Tips kalibreren 

• Kalibratiemodus: Door gebruiker gedefinieerd 

• Beginhoek: 0 

• Eindhoek: 359 

• Lijst van beschikbare gereedschappen: 20mm ring (Selecteer hetzelfde gereedschap 
waarmee de verschuiving van de Vision-taster was bepaald) 

5. Selecteer Meten; wanneer wordt gevraagd of het gereedschap was bewogen, klikt u deze keer op 
Nee. Hieruit blijkt dat de werkelijke locatie van het gereedschap op het platform bekend is. 

6. Klik op OK op het berichtvak met de herinnering over de tip. 
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7. Er verschijnt een berichtvak waarin u wordt gevraagd om 1 meetpunt op het gereedschapsvlak 
onder of in de –Y-richting van het midden van het gat op te nemen. Selecteer OK en neem het 
contactpunt op. De kalibratieroutine bestaat dan uit de volgende metingen: een grove meting van 
het gat, een meting van het voorvlak, een nauwkeuriger meting van het gat, en dan metingen van 
de Z-verschuivingspunten. 

Nu is het gereedschap gemeten met beide tasters, en hebben deze verschuivingswaarden die gebaseerd zijn 
op dezelfde positiegegevens van het gereedschap. 

Verschuiving CMM-V-taster 

Om de verschuiving van een CMM-V-taster te kalibreren, gaat u als volgt te werk: 

1. Maak een aanraaktaster met alle hoeken waarop metingen worden opgenomen met uw CMM-V 
Vision-taster. 

Opmerking: de aanraaktaster moet een stertaster met ten minste 3 tips zijn. 

2. Kalibreer alle opgegeven aanraaktasterhoeken op een kogel. 

3. Meet de A0B0 aanraaktasterhoek op een ringmal. 

4. Meet de A0B0 videotaster op dezelfde ringmal, en antwoord “Nee” wanneer wordt gevraagd als 
het gereedschap is verplaatst. 

5. Klik op Hoeken toevoegen wanneer u de CMM-V-taster hebt geselecteerd. In plaats van het 
dialoogvenster Hoeken toevoegen, krijgt u een prompt met een lijst van aanraaktasters. 

6. Selecteer de aanraaktaster die u op de kogel hebt gekalibreerd en klik op OK. In PC-DMIS Vision 
worden deze hoeken en kalibraties automatisch aan de CMM-V-videotaster toegevoegd. 

Relatie tussen tips en gereedschappen 

De verschuivingskalibratie van de tastertip is gebaseerd op de positie van het gereedschap op het platform. 
Als een a tip is gekalibreerd en wordt gezegd dat een tip heeft bewogen, wordt de positie van het 
gereedschap op het platform bepaald op basis van de tipverschuiving. Als de tip nog niet is gekalibreerd, 
wordt de nominale tipverschuiving uit de gegevens van probe.dat gebruikt. 

Het kan belangrijk zijn om een gemeenschappelijk referentiekader voor de kalibratie van tipverschuivingen 
te handhaven. Als meerdere tips met een gemeenschappelijk gereedschap worden gekalibreerd, hebben de 
tips hetzelfde verschuivings-referentiekader. Dit referentiekader kan tot een tweede gereedschap worden 
uitgebreid door te zeggen dat het tweede gereedschap heeft bewogen en de tipverschuiving te kalibreren 
met een tip die met het eerste gereedschap is gekalibreerd. Elementlocaties die worden gemeten met tips 
in hetzelfde referentiekader moeten hetzelfde antwoord opleveren (binnen de meetcapaciteit van de 
apparatuur). Als u een tip kalibreert met een gereedschap dat niet in hetzelfde referentiekader is en niet 
zegt dat het gereedschap is bewogen, wordt het referentiekader voor tipkalibratie verandert voor het 
gereedschap. Elementen die worden gemeten met tips die in verschillende referentiekaders zijn 
gekalibreerd, kunnen zeer uiteenlopende antwoorden opleveren. 
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Denk aan een nieuw systeem waarin geen tasters of gereedschappen zijn gekalibreerd en waar een kogel en 
een ringgereedschap voor tipkalibratie worden gebruikt. Kalibreer de contacttaster met de kalibratiekogel 
en zeg dat het gereedschap heeft bewogen. Kalibreer dan dezelfde contacttaster met de ringmal en zeg dat 
het gereedschap heeft bewogen. Met de twee kalibraties voor de contacttastertip wordt de referentie 
tussen de gereedschappen en de contacttasterttip vastgesteld. Kalibreer nu de Vision-tastertip met de 
ringmal. De contacttasterttip en de Vision-tastertip hebben nu hetzelfde referentiekader voor 
verschuivingskalibratie. De verschuivingkskalibratie van de twee tasters met de twee gereedschappen zijn 
gekoppeld omdat de taster waarvan de verschuiving is gekalibreerd met de kalibratiekogel, gekalibreerd is 
met de ringmal terwijl werd gezegd dat de ringmal had bewogen. Omdat was gezegd dat de ringmal had 
bewogen (of dat de positie onbekend was), werd, toen de contacttastertip met het ringgereedschap werd 
gekalibreerd, de positie van het ringgereedschap op het platform bepaald aan de hand van de gemeten 
verschuiving van de contacttastertip. Aan de hand van de verschuiving van de contacttastertip werd de 
positie op het platform van beide gereedschappen bepaald, en de verschuiving van de Vision-taster werd 
daarna gebaseerd op de positie op het platform van een van deze gereedschappen.   

Er zou geen kruisreferentie van de twee tastertips zijn als de contacttastertip met de kalibratiekogel was 
gekalibreerd en de Vision-taster daarna met de ring was gekalibreerd. Als de contacttastertip met de 
kalibratiekogel was gekalibreerd, de Vision-tastertip met het ringgereedschap was gekalibreerd en daarna 
de contacttaster met het ringgereedschap was gekalibreerd, dan zouden de twee tastertips in hetzelfde 
referentiekader zijn, maar dit zou een ander referentiekader zijn dan de kalibratiekogel of tastertips die 
eerder met de kalibratiekogel waren gekalibreerd. Dit is zo omdat de positie van het ringgereedschap met 
behulp van de Vision-tastertip is bepaald toen werd gezegd dat het had bewogen, maar de Vision-tastertip 
niet met de kalibratiekogel was gekalibreerd. Het referentiekader van de contacttip was veranderd zodat 
het overeenkwam met het ringgereedschap. Om de koppeling van tips met verschillende gereedschappen te 
behouden, moet, als wordt gezegd dat een gereedschap heeft bewogen (wat ook betekent dat de positie 
van het gereedschap onbekend is), de kalibratietip die op het het zojuist bewogen gereedschap werd 
gebruikt, in het referentiekader van het eerste gereedschap zijn. 

U kunt alleen de onderste punt van een contacttaster met een stertip met het ringgereedschap kalibreren. 
Een kalibratiekogel of een kalibratiekogel in combinatie met een ringmal kan worden gebruikt voor een 
kruisreferentie tussen de stertippen van de taster en de Vision-taster. Gewoonlijk wordt deze kruisreferentie 
uitgevoerd door alle stertips van de contacttaster met de kalibratiekogel te kalibreren. Daarna kalibreert u 
de onderste tip met het ringgereedschap en zegt u dat het gereedschap had bewogen. Dan kalibreert u de 
Vision-taster(s) met het ringgereedschap. Dan kunt u contacttips met de kalibratiekogel kalibreren en Vision-
tasters met het ringgereedschap. 

Een opmerking over tasterdefinities 

Als de Vision-taster in PC-DMIS wordt gekalibreerd in de CNC-modus, worden bestaande meetgegevens 
gebruikt, of, als die niet beschikbaar zijn, de nominale waarden van de tasterdefinitie. In PC-DMIS worden 
standaard tasterdefinities opgeslagen in het bestand probe.dat, terwijl machinespecifieke tasterdefinities 
kunnen worden gemaakt in het bestand usrprobe.dat. Een bestand probe.dat kan worden verwijderd of 
vervangen wanneer PC-DMIS wordt verwijderd of als een versie-upgrade wordt geïnstalleerd, maar het 
bestand usrprobe.dat wordt niet verwijderd of vervangen. 

Omdat de positietoleranties om het gereedschap in het gezichtsveld en in focus te hebben voor systemen 
met sterke vergroting erg klein kunnen zijn, kunt u door gegevens in het bestand usrprobe.dat te maken, de 
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standaard tasterattributen fijn afstellen. Machinespecifieke standaardwaarden voor tipverschuiving kunnen 
nodig zijn om de nauwkeuriger nominale verschuivingsinformatie te geven. 

Overwegingen bij Vision-tasters 

De apparatuur voor contacttasters is gewoonlijk een samenstel van welomschreven mechanische 
componenten (taster-montagepunt, tasterlichaam, tastermodule, tastertip) met voorspelbare verschuiving 
van montagepunt en nominale tip waar positievariaties door de tastbeweging kunnen worden gehanteerd. 
Vision-tasters zijn gewoonlijk echter minder voorspelbaar, want ze hebben vaak niet-standaard 
montageapparatuur, variaties in de werkafstand, afstelling of kalibratie van de apparatuur enz. Daarom kan 
het moeilijker zijn om het gewenste doel met tastbewegingen te vinden. De Vision-taster scant niet zoals 
contacttasters, dus de variaties zijn opvallender. 

Sommige machines hebben ook verstelbare tasterhouders waardoor de tasterpositie niet te voorspellen is in 
de definities van het standaardbestand probe.dat. Door zulke nauwe toleranties door hogere vergrotingen 
of machinevariaties, kan het nodig zijn om een manueel+CNC-uitvoering te doen wanneer de 
tasterverschuiving voor het eerst wordt gekalibreerd bij een nieuwe tastertip, ook als de positie van het 
gereedschap bekend is. Zo krijgt u gemeten verschuivingsgegevens van hoge kwaliteit voor latere 
tipverschuivingskalibratiereeksen, omdat de gemeten in plaats van de nominale tipverschuiving wordt 
gebruikt. 

In tegenstelling tot de meeste CMM's hebben de meeste Vision-machines met meerdere sensoren niet een 
enkele standaard tasterhouder aan het uiteinde van een arm. In plaats daarvan hebben ze een Z-kolom die 
voorziet in een bedrijfseigen houder voor de optiek en een standaardhouder voor de aanraaktaster. Om de 
nominale waarden voor tasterverschuiving te definiëren met nauwkeurige relatieve verschuivingen, wordt 
er vaak een adaptercomponent gebruikt in de definitie van probe.dat of usrprobe.dat. Door deze adapter 
wordt de verschuiving tussen het referentiepunt van de machinetaster (zoals einde van ARM) en de taster 
gedefinieerd. Als u bijvoorbeeld het lensvlak van de zoom-cel als referentiepunt selecteert, hebt u een 
adaptercomponent nodig die de verschuivingsafstand tussen het lensvlak van de zoom-cel en het 
montagepunt van de aanraaktaster definieert. Dan moet u, om een aanraaktaster te definiëren, de adapter 
selecteren, vervolgens de taster (zoals een TP200), en dan het stilet. Als dit gebeurd is, zal de nominale 
tasterverschuiving tussen de Vision-taster en de contacttaster ongeveer gelijk zijn aan die van de 
apparatuur. 

Standaardcertificatiegegevens voor optische kalibratie gebruiken 

Als tijdens de optische kalibratie van een Vision-taster blijkt dat in de tastermap een 
certificatiegegevensbestand (fovcert.da) voorkomt, wordt dit bestand door PC-DMIS gelezen en gebruikt om 
de kalibratiegegevens van de nominale waarden aan te passen. Het bestand fovcert.dat ondersteunt 
gegevens voor de X- en Y-grootte van de concentrische rechthoeken en voor de posities van het X- en Y-
middelpunt van de concentrische cirkels. 

In de onderstaande tabel ziet u in de linkerkolom een voorbeeldbestand fovcert.dat: 

2 

[PATROON] 

Informatie over het bestand fovcert.dat 

• Op de eerste regel moet het schemanummer van het 
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0xAA 

[RECHTHOEKEN] 

;X-grootte Y-grootte 

17,2 13,2 

10,75 8,25 

6,45 4,95 

4,3 3,3 

2,15 1,65 

1,29 0,99 

0,86 0,66 

0,5375 0,4125 

0,3225 0,2475 

0,215 0,165 

0,1075 0,0825 

0,043 0,033 

[CIRKELS] 

; nom diam middenx 
middeny 

30 0,0 0,0 

20 0,0 0,0 

10 0,0 0,0 

5 0,0 0,0 

2,5 0,0 0,0 

1,25 0,0 0,0 

0,625 0,0 0,0 

0,25 0,0 0,0 

  

bestand staan. 

• Met een puntkomma aan het begin van een regel 
wordt aangegeven dat het om een commentaarregel 
gaat. 

• Commentaarregels mogen niet met een spatie 
beginnen. 

• De waarde [PATROON] is een hex bitmask waarmee de 
randen van de rechthoek worden aangeduid die in X 
en Y moeten worden gemeten. De positie van de 
randen loopt van links naar rechts en van boven naar 
beneden. Bij de waarde 0xAA hex gaat het 
bijvoorbeeld om 1010 1010 binair. Dit wil zeggen dat 
de eerste en derde rand in X-richting en de eerste en 
derde rand in Y-richting moeten worden gebruikt voor 
het meten van de rechthoek. 

• Alle waarden zijn in mm. 
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Kalibratiemodi parcentriciteit 

Er zijn drie modi voor het kalibreren van de parcentriciteit: 

• Modus 1: in deze modus worden concentriciteitsgegeven van het bestand fovcert.dat gebruikt. Als 
er een bestand fovcert.dat is en dit certificatiegegevens voor concentriciteit bevat, dan wordt deze 
kalibratiemodus in PC-DMIS gebruikt. 

• Modus 2: in deze modus wordt een reeks cirkels gemeten en worden de cirkels aan elkaar 
gekoppeld om automatisch te corrigeren voor eventuele concentriciteietsfouten in de standaard. 
Als er geen concentriciteitsgegevens in het bestand fovcert.dat zijn, en de registervermelding 
ProbeQualVisionParCalibrationUseBridging (die zich in de sectie USER_ProbeCal 
van de Instellingseditor bevindt) op de stanaardinstelling WAAR blijft, dan wordt deze modus 
gebruikt. 

• Modus 3: in deze modus worden de standaard concentrische cirkels gemeten en wordt ervan 
uitgegaan dat deze perfect concentrisch zijn. Als het bestand fovcert.dat geen 
concentriciteitsgegevens bevat, en de registervermelding 
ProbeQualVisionParCalibrationUseBridging op ONWAAR is ingesteld, dan wordt 
deze kalibratiemodus in PC-DMIS gebruikt. 

Een verwante registervermelding, ProbeQualVisionParCalibrationXYSamples, die zich in 
dezelfde sectie van de Instellingseditor bevindt, heeft als standaardinstelling 3. Dit is het aantal keren dat 
een gegeven cirkel bij een gegeven vergroting tijdens de parcentrische hoge kalibratie wordt gemeten. 
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Machineopties instellen 
Selecteer op de menuoptie Bewerken | Voorkeuren | Instelling machine-interface. Het dialoogvenster 
Machineopties verschijnt. Welke tabbladen in dit dialoogvenster worden weergegeven kan variëren 
afhankelijk van het type optische machine dat u hebt, en of u online of offline werkt, maar met een typische 
optische machine kunt u het volgende doen: 

• De actieve Apparatuurcomponenten opgeven die u met het optische meetsysteem gaat gebruiken. 
Zo kunt u mogelijk nog enkele componenten van de optische machine gebruiken als bepaald 
apparatuurcomponenten defect zijn. Zie “Machineopties: tabblad Algemeen”. 

• De Machinesnelheid en verplaatsingslimieten veranderen. Zie "Machineopties: tabblad Beweging". 

• De Beschikbare lampen op de machine opgeven. Zie "Machineopties: tabblad Verlichting". 
Beschikbaar in de online- en offlinemodus. 

• De instellingen voor uw Draaikop opgeven. Zie "Machineopties: tabblad Draaikop". 

• De snelheidsparameters voor uw manuele bediening opgeven. Zie "Machineopties: tabblad 
Pendant". 

• De Communicatiepoort en instellingen opgeven die worden gebruikt om uw computer te verbinden 
met het optische meetapparaat. Zie "Machineopties: tabblad Communicatie bewegingscontroller" 
en "Machineopties: tabblad Verlichtingscommunicatie". 

• Alle communcatie tussen PC-DMIS Vision en uw optische machine opslaan met het oog op 
Debuggen. Zie “Machineopties: tabblad Debuggen”. 

Opmerking bij CMM-V: als u PC-DMIS Vision uitvoert met de CMM-V-taster op een CMM, dan zijn niet alle 
bovenstaande pagina's beschikbaar. Om naar de standaard CMM-controllerinstelling te gaan, selecteert u de 
knop Instellen... in de sectie CMMI van het tabblad Algemeen. 

Opmerking: veel van de functies die vroeger via het dialoogvenster Machineopties werden uitgevoerd, zijn 
nu naar het dialoogvenster Taster-hulpprogramma's verhuisd als deel van het gecentraliseerde 
kalibratieproces. Kalibratie is nu tasterspecifiek. 

Machineopties: tabblad Algemeen 

 



PC-DMIS 2014.1 Vision Manual 

40 

 
Machineopties Machineoptie - tabblad Algemeen 

In het tabblad Algemeen kunt u controllers in- en uitschakelen voor gebruik met PC-DMIS. U moet PC-
DMIS opnieuw starten als u opties op dit tabblad verandert. Op dit tabblad bevinden zich de volgende drie 
hoofdgebieden: 

• Instellingen Actieve controllers 

• Controllerinstellingen 

• Timerinterval 

Instellingen Actieve controllers 

In de sectie Actieve controllers wordt bepaald welke machine-interface in PC-DMIS moet worden gebruikt 
om elke hardwarecomponent te besturen tijdens online werking van PC-DMIS. U kunt drie opties selecteren: 
MSI, CMMI of Geen. 

• MSI: (Multi-sensorinterface). Selecteer deze optie als u de controllersectie met de MSI wilt 
besturen. Bij gespecialiseerde Vision-machines (zoals ROI, TESA en MYCRONA), gaan ALLE actieve 
controllers die op de machine aanwezig zijn via de MSI. Op een CMM worden alleen de Vision-
specifieke controllers (Verlichting, Optiek, Framegrabber) gewoonlijk op MSI ingesteld. Voor de 
andere (Beweging, Pendant, Wisselrek, Draaikop, Aanraaktaster, Lasertaster) wordt de standaard 
CMM-interface (CMMI) gebruikt. 

• CMMI: Selecteer deze optie voor een Vision-taster op een CMM (bijv. de CMM-V-camera), wanneer 
de oorspronkelijke controller (bijv. LEITZ) wordt gebruikt om de elementen Beweging, 
Aanraaktaster, Draaikop, Lastertaster en Wisselrek van de machinebewerking te besturen. 
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• Geen: Selecteer deze optie als de hardwarecomponent niet bestaat of defect is. Als de component 
defect is, kunt u door deze optie te selecteren de functionele onderdelen van uw optische machine 
blijven gebruiken. 

Opmerking: MSI en CMMI zijn als selectie NIET onverenigbaar. U kunt MSI samen met een CMMI-controller 
selecteren. 

Controllerinformatie 

In het gebied Controllerinformatie wordt de controller weergegeven die in PC-DMIS is waargenomen tijdens 
online uitvoering. In deze sectie staan vier weergavevakken met de volgende informatie: 

• Keuzelijst Controller: selecteer het machinemodel bij interfaces die meerdere machinemodellen 
ondersteunen. De Metronics-interface heeft bijvoorbeeld de typen “TESA VISIO 300 Manueel”, 
“TESA VISIO 300 CNC” en “Aangepast”. Deze optie MOET worden ingesteld om de 
machineconfiguratie-instellingen correct voor de doelmachine te configureren. Bij interfaces die 
maar één type machine ondersteunen, wordt de optie automatisch van te voren voor u 
geselecteerd. 

• PC-DMIS-connectiviteit: hier wordt de ondersteunde versie van de Hardware Abstraction Layer 
(HAL)-interface weergegeven die in deze versie van PC-DMIS wordt ondersteund. De HAL-versie 
moet dezelfde zijn voor PC-DMIS, MSI en HSI. Er wordt een waarschuwing gegeven als er verschillen 
worden opgemerkt. 

• MSI (Multi-Sensor Interface)-connectiviteit: hier wordt de ondersteunde versie van de HAL-
interface voor deze MSI weergegeven. 

• HSI (Hardware Specific Interface): hier wordt de HSI weergegeven die bij de uitvoering wordt 
gebruikt. Met deze component wordt het specifieke apparaat bestuurd. 

• CMMI (Coordinate Measuring Machine Interface): hier wordt de naam van de te gebruiken CMM-
interface weergegeven. Klik op Setup... om de opties van Instelling machine-interface voor de 
CMMI-controller (bijv. B&S LEITZ) te openen. 

U moet deze informatie aan de groep Technische ondersteuning van PC-DMIS meedelen als u problemen 
meldt. 

Timerinterval 

In het veld Timerinterval wordt aangegeven hoeveel tijd PC-DMIS Vision maximaal wacht voordat de 
hardware wordt gevraagd naar de actuele instellingen voor beweging, verlichting en optiek. 

Waarschuwing: u mag deze waarde niet wijzigen, tenzij u hiervoor instructie krijgt van een getraind 
technicus. 

Machineopties: tabblad Beweging 
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Dialoogvenster Machineopties - tabblad Beweging 

In het tabblad Beweging kunt u de bewegingsparameters van uw machine opgeven. Uw 
onderhoudstechnicus heeft de bewegingsopties al bij de installatie van dit systeem ingesteld. 

Opmerking: dit tabblad is niet beschikbaar voor CMM-V.  

Aankruisvakje Naar uitgangspositie brengen 

U moet de de terugkeer naar de uitgangspositie uitvoeren als u het platform met een opspanning wilt 
gebruiken. Naar de uitgangspositie terugbrengen is ook nodig op systemen waar gesegmenteerde lineaire of 
niet-lineaire foutcorrectie wordt toegepast. Er moet een specifieke platformpositie worden geïdentificeerd 
om de platformposite met de foutcorrectiegegevens te correleren. Met deze bewerking wordt de nullocatie 
van de machine bepaald. Als dit aankruisvakje geselecteerd is, wordt de machine naar de uitgangspositie 
gebracht wanneer PC-DMIS start. Sommige apparatuur blijft op de uitgangspositie totdat u deze uitschakelt. 
Als de apparatuur niet naar de uitgangspositie moet worden gebracht, of niet geconfigureerd is om naar de 
uitgangspositie te gaan, gebeurt er niets als dit aankruisvakje wordt geselecteerd. 

Gebieden Verplaatsingslimieten en Volumetische compensatie 

In deze gebieden worden de verplaatsingslimieten en volumecompensatie van uw machine aangegeven. 
Wat de beste waarden voor de verplaatsingslimieten en volumecompensatie op uw systeem zijn, is al door 
de servicetechnicus bepaald. Het hulpprogramma voor kalibratie van het platform mag alleen door een 
opgeleide servicetechnicus worden uitgevoerd. In het dialoogvenster worden de datum/tijd weergegeven 
waarop de laatste platformkalibratie is uitgevoerd. 

Grenzen geactiveerd: met dit selectievakje kunt u de controle van de limieten uitschakelen. Meestal 
schakelt u dit selectievakje alleen uit als u bij het uitvoeren van een platformkalibratie op bepaalde 
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systemen tot aan de grens van de platformverplaatsing moet werken. Wij raden u aan dit 
selectievakje verder ingeschakeld te laten omdat dit helpt voorkomen dat de hardware wordt 
beschadigd bij een verplaatsing buiten de grenzen. 

Kalibreren: met deze knop wordt de kalibratieprocedure van het platform gestart. Neem voor 
platformkalibratie en certificatie contact op met een vertegenwoordiger van Hexagon. 

Waarschuwing: u mag deze waarden niet wijzigen, tenzij u hiervoor instructie krijgt van een getraind 
technicus. 
 
Het veld Kalibratiereferentie bevat de datum waarop de knop Kalibratie voor het laatst is gebruikt voor 
het genereren van een nieuw of bijgewerkt kalibratiebestand. 
 
In het veld Raster staat de huidige gegevensformaatversie die voor de rastergegevens in de hybride 
volumetrische compensatie wordt gebruikt. Als u een andere lens gebruikt dan waarmee u de 
rastergegevens voor de hybride volumetrische compensatie hebt verzameld, moet in het veld Raster 
een compensatierasterversie 2 of hoger staan. Is dat niet het geval, neem dan contact op met uw 
vertegenwoordiger van Hexagon. 

Vak Max snelheid 

In het invoervak Maximumsnelheid wordt de snelheid van de CNC-verplaatsingen aangegeven. Als blijkt 
dat u de percentages van de verplaatsingssnelheid moet veranderen, is het beter om deze veranderingen 
aan te brengen via het tabblad Beweging van het dialoogvenster Parameterinstellingen. 

Waarschuwing: u mag deze waarde niet wijzigen, tenzij u hiervoor instructie krijgt van een getraind 
technicus. 

Machineopties: tabblad Verlichting 
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Dialoogvenster Machineoptie - tabblad Verlichting 

In het tabblad Verlichting kunt u de lampen selecteren die op uw machine zijn geïnstalleerd uit de lampen 
die bij de leverancier van de machine verkrijgbaar zijn. 

Selecteer het aankruisvakje naast de lampen die fysiek op uw machine zijn geïnstalleerd uit de lijst 
Beschikbare lampen. 

Wanneer u Laatste lampstatus bij het opstarten herstellen selecteert, gaan de lampen aan volgens de 
laatste status wanneer PC-DMIS wordt opgestart. 

Wanneer u Lampen uitzetten aan het einde van de uitvoering selecteert, worden de lampen uitgeschakeld 
wanneer de meetroutine is beëindigd. Dit wordt niet gebruikt voor uitvoering van één element (CTRL+E, of 
Nu meten, of Test), alleen voor uitvoering zoals Volledig, Blok uitvoeren of Uitvoeren vanaf cursor. Als 
standaardinstelling is deze optie UIT. 

Opmerking: verlichtingskalibratie wordt uitgevoerd via het dialoogvenster Taster-hulpprogramma's. Zie het 
onderwerp "Verlichting kalibreren" 

Machineopties: tabblad Draaikop 
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Dialoogvenster Machineopties - tabblad Draaikop 

In het tabblad Draaikop kunt u opgeven welke communicatiepoort en instellingen worden gebruikt om uw 
computer te verbinden met de draaikopcontroller van uw optisch meetapparaat. Dit is voor speciale Vision-
machines waaraan een PH9-type draaikop is bevestigd en waarbij de poortslotoptie Draaikop is 
geselecteerd (bijv. Mycrona). 

Opmerking bij CMM-V: op een CMM-V is dit tabblad niet beschikbaar omdat de draaikop wordt bestuurd 
via de bestaande CMMI-interface. 

Machineopties: tabblad Pendant 
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Dialoogvenster Machineopties - tabblad Pendant 

In het tabblad Pendant, dat op bepaalde machines beschikbaar is, kunt u de snelheidsparameters voor uw 
manuele bediening opgeven. De manuele bediening is de apparatuurcomponent die in PC-DMIS Vision 
wordt gebruikt om de Vision-taster manueel te sturen naar (of weg van) elementen die u wilt meten. Deze 
manuele bediening is of een joystick of een joystick en een trackball. 

De meeste optische systemen hebben alleen een joystick, en sommige systemen hebben een joystick en een 
trackball. U kunt de snelheid waarmee de optische taster zal bewegen veranderen door de waarden in de 
hiervoor voorziene vakken te veranderen. De snelheid wordt aangegeven in mm per seconde. 

Joystick 

Als uw systeem een joystick ondersteunt, moet u de joystick gebruiken voor snelle bijstelling van de optische 
taster. In de vakken Joysticksnelheid en Joystick Z-snelheid kunt u de snelheid opgeven waarmee de 
Vision-taster binnen het bereik van de videometing wordt gebracht. De snelheid wordt gemeten in termen 
van millimeters per seconde. Welke maximum- of minimumwaarde u moet gebruiken, hangt af van uw 
specifieke system. Raadpleeg de documentatie van uw optische meetsysteem voor eventuele 
snelheidsbeperkingen. 

Trackball 

Als uw systeem een trackball ondersteunt voor manuele controle, moet u deze gebruiken om de Vision-
taster nauwkeurig af te stemmen. Gebruik de trackball zodra de Vision-taster zich op de positie bevindt en u 
de videometing van het onderdeel wilt opnemen. 

• Stel een hogere waarde in bij Trackballsnelheid lineaire factor als u de trackball traag reageert 
en u dit wilt verhelpen. 

• Stel een hogere waarde in bij Trackballsnelheid exponentiële factor voor een hogere 
reactiesnelheid. 
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Als u met een ROI-systeem werkt, zijn de standaardinstellingen 0.2 voor de Trackballsnelheid lineaire 
factor en 0.003 voor de Trackballsnelheid exponentiële factor. 

Machineopties: tabblad Communicatie bewegingscontroller 

 
Dialoogvenster Machineopties - tabblad Communicatie bewegingscontroller 

In het tabblad Communicatie bewegingscontroller kunt u opgeven welke communicatiepoort en 
instellingen worden gebruikt om uw computer te verbinden met de bewegingscontroller van uw optisch 
meetapparaat. 

Opmerking: voor TESA Visio1-machines is er één enkel tabblad “Machinecontroller” voor Beweging en 
Verlichting. 
 
Voor Metronics (bijv. TESA VISIO 300) en Mycrona-interfacesystemen zijn er geen Controller-tabbladen. 

Machineopties: tabblad Verlichtingscommunicatie 
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Dialoogvenster Machineopties - tabblad Verlichtingscommunicatie 

Met de optie Verlichtingscommunicatie kunt u opgeven welke communicatiepoort en instellingen worden 
gebruikt om uw computer te verbinden met de verlichtingsinstrumenten die met uw optisch meetapparaat 
worden gebruikt. 

Opmerking: voor TESA Visio1-machines is er één enkel tabblad “Machinecontroller” voor Beweging en 
Verlichting. 
 
Voor Metronics (bijv. TESA VISIO 300) en Mycrona-interfacesystemen zijn er geen Controller-tabbladen. 

Machineopties: tabblad Debuggen 
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Dialoogvenster Machineopties - tabblad Debuggen  

In PC-DMIS Vision kan een bestand worden gemaakt waarin alle communicatie tussen de software en de 
hardware tijdens de uitvoering van de meetroutine wordt geregistreerd. Dit ‘debug’-bestand is nuttig om de 
oorzaak te bepalen van eventuele problemen met het optische meetsysteem. 

Zie het onderwerp Een debug-bestand genereren in de kerndocumentatie van PC-DMIS voor verdere 
informatie over het genereren van een debug-bestand. 

Opmerking over CMM-V: wanneer CMM-V wordt uitgevoerd, wordt het debug-tabblad geopend vanuit het 
dialoogvenster CMMI-setup…. Debug-informatie voor Vision en standaard-CMM worden beide naar 
hetzelfde specifieke bestand debug.txt geschreven. 
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Beschikbare instellingsopties voor Vision 
Naast het instellen van de machine-opties, zijn er enkele Vision-specifieke softwareopties die u kunt 
instellen via het dialoogvenster Instellingsopties (Bewerken | Voorkeuren | Instelling). De volgende 
aankruisvakjes die met Vision-machines worden gebruikt, verschijnen in het tabblad Algemeen: 

Dialoogvensters Vision taster laden onderdrukken 

 

Deze instelling beïnvloedt Vision-machines met meerdere sensoren. Hierdoor verschijnen minder berichten 
'Taster laden' voor de Vision-taster omdat het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's wordt onderdrukt bij 
het maken van een meetroutine en het invoegen van de laatste actieve Vision-taster. Dit gebeurt alleen als 
aan de volgende voorwaarden wordt voldaan: 

• De optie Vision moet op uw poortslot geactiveerd zijn. 

• Het type Vision-systeem dat u gebruikt is iets anders dan een CMMV. 

• De laatste geladen taster was een Vision-taster. 

Opmerking: in PC-DMIS wordt de naam van de laatst gebruikte Vision-taster opgeslagen in de vermelding 
LastProbeFileMultisensor die zich bevindt onder de sectie Optie van de PC-DMIS Instellingseditor. 

Focus langs cameravector 

 

De standaardmodus voor focusbewerkingen op basis van elementen is de cameravector te gebruiken en niet 
de normaalvector van het element. Als u de normaalvector van het element wilt gebruiken, moet u dit 
aankruisvakje deselecteren. Deze instelling is geldig voor de actuele meetroutine. 

Autom. randsterkte 

 

Hiermee wordt bepaald of de randsterkte in PC-DMIS wel of niet wordt bijgewerkt op basis van de 
leerresultaten. Het standaardgedrag is om de randsterkte automatisch te controleren bij het leren en aan de 
hand daarvan bij te werken. Als u dit selectievakje uitschakelt, blijft de randsterkte onveranderd voor- en 
nadat het leren heeft plaatsgevonden. 
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Vision-werkbalk QuickMeasure 

 
Vision-werkbalk QuickMeasure 

Met de werkbalk Vision QuickMeasure bepaalt u de gebruikelijke bewerkingsflow op een Vision-systeem. 
Deze werkbalk is toegankelijk via het menu Beeld | Werkbalken | QuickMeasure, afhankelijk van de 
configuratie van het systeem. 

De werkbalk bevat vervolgkeuzelijsten voor tal van knoppen. Voor elk van deze knoppen wordt de laatst 
geselecteerde optie steeds opgeslagen en weergegeven wanneer de werkbalk QuickMeasure de volgende 
keer wordt geopend. 

De vervolgkeuzeknoppen kunnen worden toegevoegd aan elke werkbalk die in PC-DMIS kan worden 
aangepast via de menuoptie Beeld | Werkbalken | Aanpassen. Zie het onderwerp "Aanpassen van 
werkbalken" in de documentatie bij PC-DMIS Core voor details. 

De volgende opties zijn beschikbaar: 

 
Uit CAD-bestand importeren: hiermee wordt het dialoogvenster Openen weergegeven, waarin u 
ondersteunde onderdeelmodellen in uw bibliotheek kunt opzoeken en importeren. Selecteer de 
vervolgkeuzelijst Bestandstypen om te zien welke bestandstypen worden ondersteund. Zie "CAD-
gegevens of meetroutinegegevens importeren" in het hoofdstuk "Geavanceerde bestandsopties 
gebruiken" in de basisdocumentatie van PC-DMIS. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Grafische weergave - Wanneer u hierop klikt, wordt de afbeelding in de 
grafische weergave weer ingesteld op de grafische weergave die op de knop te zien is. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Grafische weergave weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Werkbalk Grafische weergave" in de documentatie bij PC-DMIS Core. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Grafische stijl - Wanneer u hierop klikt, wordt de afbeelding in de grafische 
weergave zo ingesteld dat de grafische stijl die op de knop te zien is, wordt weergegeven of 
verborgen. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Grafische stijl weer te geven: 
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Zie het onderwerp "Werkbalk Grafische weergave" in de documentatie bij PC-DMIS Core. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Grafische items - Wanneer u hierop klikt, verandert de afbeelding in de 
grafische weergave en worden de eigenschappen van de grafische items die op de knop te zien zijn, 
weergegeven of verborgen. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Grafische items weer te geven: 

 

(Zie het onderwerp "Werkbalk Grafische items" in de basisdocumentatie van PC-DMIS.) 

 
Schaal aanpassen (Ctrl+Z) - Met deze optie wordt de afbeelding van het onderdeel opnieuw 
getekend zodat deze in zijn geheel in het grafisch weergavevenster past. Deze functie is nuttig 
wanneer de afbeelding te groot of te klein wordt. U kunt de afbeelding ook opnieuw tekenen door 
op Ctrl+Z op het toetsenbord te drukken. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl ClearanceCube - Afhankelijk van de optie die op de vervolgkeuzewerkbalk 
is geselecteerd, wordt de ClearanceCube-functie uitgevoerd die op de knop wordt weergegeven. 

Opmerking: de functie ClearanceCube is alleen beschikbaar als bepaalde aanraaktasters op uw 
systeem zijn geconfigureerd. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk ClearanceCube weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Werkbalk ClearanceCube" in de documentatie bij PC-DMIS Core voor 
details. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Tastermodus - Als u hierop klikt, wordt het element Tastermodus dat op de 
knop wordt weergegeven, ingesteld en aan de meetroutine toegevoegd. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Tastermodus weer te geven waar u kunt kiezen 
tussen Manuele modus en CNC-modus. 
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Zie het onderwerp "Werkbalk Tastermodus" in de documentatie bij PC-DMIS Core. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Auto Element - Hiermee geeft u het dialoogvenster Auto Element weer dat 
betrekking heeft op het pictogram dat op de knop staat. In dit dialoogvenster kunt u beschikbare 
elementopdrachten selecteren om in de meetroutine in te voegen. 

Klik op de pijl van de vervolgkeuzelijst om de werkbalk Auto Element weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Automatische elementen invoegen" in het hoofdstuk "Automatische 
elementen maken" van de documentatie bij PC-DMIS Core. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Geconstrueerd element - Hiermee geeft u het dialoogvenster 
Geconstrueerd element weer dat betrekking heeft op het pictogram dat op de knop staat. In dit 
dialoogvenster kunt u beschikbare elementopdrachten selecteren om in de meetroutine in te 
voegen. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Geconstrueerd element weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Nieuwe elementen construeren aan de hand van bestaande elementen: 
inleiding" in het hoofdstuk "Nieuwe elementen construeren aan de hand van bestaande 
elementen" in het hoofdstuk van de documentatie bij PC-DMIS Core. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Dimensie - Hiermee geeft u het dialoogvenster Dimensie weer dat 
betrekking heeft op het pictogram dat op de knop staat. In dit dialoogvenster kunt u beschikbare 
dimensieopdrachten selecteren om in de meetroutine in te voegen. 

Klik op de pijl van de vervolgkeuzelijst om de werkbalk Dimensie weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Locatie dimensioneren" in het hoofdstuk "Elementen dimensioneren" van 
de documentatie bij PC-DMIS Core. 
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Knop en vervolgkeuzepijl Uitlijning - De uitlijningsopties zijn gedefinieerd op basis van de 
geselecteerde typen elementen, de volgorde waarin ze zijn geselecteerd en de positie van de 
elementen ten opzichte van elkaar. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Uitlijning weer te geven: 

 

Zie het betreffende onderwerp in het hoofdstuk "Uitlijningen maken en gebruiken" van de 
documentatie bij PC-DMIS Core voor details. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Kopiëren/Plakken - Biedt de standaardfuncties Kopiëren/Plakken voor het 
bewerken van de meetroutine in het bewerkingsvenster. Met deze knop kunt u ook patronen van 
elementen definiëren en in de meetroutine plakken. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Kopiëren/Plakken/Patroon weer te geven: 

 

Zie het betreffende onderwerp Kopiëren en Plakken in "Standaard bewerkingsopdrachten 
gebruiken" of het onderwerp Patroon in "Patronen van elementen bewerken" van de 
documentatie bij PC-DMIS Core voor details. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Pad - Afhankelijk van de selectie die met de vervolgkeuzewerkbalk is 
gemaakt, wordt met deze knop de geselecteerde Pad-functie uitgevoerd. 

Opmerking: de functie Pad is alleen beschikbaar als bepaalde aanraaktasters op uw systeem zijn 
geconfigureerd. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Pad weer te geven: 

 

Zie "Padlijnen bekijken", "De padoptimalisatie uitvoeren" of "Het pad animeren" voor details 
over de specifieke padfunctionaliteit. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Markeren - Afhankelijk van de selectie die met de vervolgkeuzewerkbalk is 
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gemaakt, wordt met deze knop het momenteel geselecteerde element gemarkeerd, worden alle 
elementen gemarkeerd of worden alle gemarkeerde elementen in het bewerkingsvenster gewist. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Markeren weer te geven: 

 

Zie het betreffende onderwerp in het hoofdstuk "Werkbalk Bewerkingsvenster" van de 
documentatie bij PC-DMIS Core voor details. 

 
Knop en vervolgkeuzepijl Uitvoeren - Hiermee voert u het meetproces voor momenteel 
gemarkeerde elementen uit. 

Klik op de vervolgkeuzepijl om de werkbalk Uitvoeren weer te geven: 

 

Zie het onderwerp "Meetroutines uitvoeren" in het hoofdstuk "Geavanceerde bestandsopties 
gebruiken" voor meer informatie over het uitvoeren van uw meetroutine. 

 
Statusvenster - Hiermee wordt het statusvenster weergegeven. In dit venster kunt u een voorbeeld 
bekijken van opdrachten en elementen terwijl ze worden gemaakt vanuit de werkbalk Snelstart, 
tijdens het uitvoeren van elementen, het maken of bewerken van dimensies en ook door op het item 
in het bewerkingsvenster te klikken terwijl het statusvenster is geopend. Zie het hoofdstuk "De 
Snelstart-interface gebruiken" voor meer informatie. 

 
Rapportvenster - Hiermee wordt het rapportvenster weergegeven. In dit venster worden, nadat de 
meetroutine is uitgevoerd, uw meetresultaten weergegeven, waarbij de uitvoer automatisch wordt 
geconfigureerd aan de hand van een standaardrapportsjabloon. Zie het onderwerp "Over het 
rapportvenster" in het hoofdstuk "Meetresultaten rapporteren" in de documentatie bij PC-DMIS 
Core voor gedetailleerde informatie. 
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Grafisch weergavevenster in PC-DMIS Vision gebruiken 
In het grafisch weergavevenster van PC-DMIS Vision kunt u schakelen tussen twee weergavemodi. Dit zijn 
CAD-weergave en Live weergave. 

CAD-weergave 

 
Voorbeeld van CAD-weergave met het gezichtsveld van de Vision-taster 

De CAD-weergave is de standaardweergave van het onderdeel; deze werkt op dezelfde manier als in de 
standaard PC-DMIS-software. Ga voor uitvoerige informatie over de CAD-weergave naar het onderwerp 
"Het grafisch weergavevenster" in het hoofdstuk "Navigeren in de interface" van de hoofddocumentatie van 
PC-DMIS. 

Het groene rechthoekige gebied in de CAD-weergave is het 'gezichtsveld' (FOV). Het FOV geeft het beeld 
door de videocamera weer. In het midden van het gezichtsveld is een dradenkruis. Op een machine die CNC-
beweging ondersteunt, kunt u op dit dradenkruis klikken en het verslepen om het FOV naar een nieuwe 
locatie op het onderdeel te brengen: 

 
Het FOV verplaatsen 

Op een machine die het veranderen van CNC-optiek ondersteunt, kunt u het FOV ook vergroten of 
verkleinen door de hoeken van het groene kader te verslepen. Hierdoor wordt de actuele vergroting 
veranderd: 
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Formaat van het FOV wijzigen 

Het Vision demo-onderdeel importeren 

CAD-modellen van diverse formaten kunnen geïmporteerd worden om er meetroutines mee te maken. Het 
Vision demo-onderdeel met de naam HexagonDemoPart.igs wordt overal in deze documentatie waar CAD-
gegevens worden gebruikt, voor voorbeelden gebruikt. Dit demo-onderdeel importeren: 

1. Selecteer de menu-optie Bestand | Importeren | IGES, of klik op de knop IGES importeren  van 
de Vision-werkbalk. 

2. Blader naar en selecteer het bestand HexagonDemoPart.igs in het dialoogvenster Openen en klik 
op Importeren. Dit bestand bevindt zich gewoonlijk in de installatiemap van PC-DMIS. 

3. Wanneer het dialoogvenster IGES-bestand opengaat, klikt u op Verwerken om het demobestand te 
verwerken en dan op OK om het importproces te voltooien. Het CAD demo-onderdeel wordt 
weergegeven in de Cad-weergave. 

Live weergave 

 
Voorbeeld van Live weergave in het grafisch weergavevenster 

Als de software in de online-modus is, ziet u in het tabblad Live weergave de werkelijke "real-time" 
weergave van de videocamera. 

Als de software in de offline-modus is, ziet u in het tabblad Live weergave een "gesimuleerde" 
weergave van wat een videocamera zou zien, gebaseerd op de geïmporteerde CAD-tekening. De 
geometrie en ook de verlichting worden gesimuleerd. Dit proces wordt CAD-camera genoemd. 
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Gesimuleerde Live weergave (CAD-camera) 

Tip: u kunt op de afbeelding rechtsklikken en de muiscursor verslepen. Zo sleept u de afbeelding in wezen 
onder de camera, zodat u het FOV naar de nieuwe locatie op het onderdeel kunt brengen. Deze functie 
werkt alleen op een CNC-machine, of offline. 

Schermelementen van Live weergave 

In dit onderwerp worden de diverse schermelementen besproken die beschikbaar zijn in het tabblad Live 
weergave. 

 
PC-DMIS Vision - Live weergave met tracker en doelen 
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De elementen in Live weergave kunnen worden gewijzigd door op de de ingangen (groene of gele stippen) 
te klikken en ze naar de gewenste locatie te slepen. Met de ingangen kunnen de grootte, oriëntatie en 
begin- en eindhoek voor de doelen worden geregeld. 

Tracker: de visuele gebruikersinterface voor elementen. In het hierboven afgebeelde cirkelelement 
geeft de tracker de grootte van de cirkel aan (1a - cirkel met groene stip tussen de lijnen van de 
heldergele donutvorm); hiermee kunnen de beginhoek (1b), eindhoek (1c) en oriëntatie (1d - wordt 
gewijzigd door de groene stip-ingang aan het einde van een lijn te slepen) worden gewijzigd. 

Doel: individuele, adresseerbare gebruikersinterfaces voor puntdetectie. Voor elk gebied kunt u elke 
doelparameter besturen door in het doel te klikken of door de ingangen te slepen. Doelparameters 
worden veranderd in het tabblad Meetpuntdoelen van de Taster-gereedschapskist. In het 
Cirkelelement hierboven heeft de cirkel drie doelen (2a, 2b, en 2c). Elk doel heeft iets verschillende 
puntdetectieparameters. 2a - geconfigureerd met een kleinere scanbreedte. 2b - geconfigureerd om 
GEEN punten te detecteren. 

 
PC-DMIS Vision - Live weergave met ROI- en FOV-coördinaten 

ROI (interessegebieden): tijdens de uitvoering kan het nodig zijn om in PC-DMIS Vision een doel in 
stukken te verdelen zodat elk stuk in het FOV past. ROI's verschillen van Doelen omdat het doel 
groter kan zijn dan het FOV. Er is geen gebruikersinteractie met ROI's behalve enkele visuele 
indicatoren (3a - de AutoShutter-halo voor het linker bovenste stuk is de omtrek van het ROI; het 
doelstuk dat bij deze vergroting zeker in het FOV past). 

FOV-coördinaten: de overlaynummers aan de boven- en onderkant van het scherm geven de X- en Y-
positie voor de hoeken linksboven en rechstonder van het FOV (4a). Als u in Live weergave 
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rechtsklikt en sleept, verschijnen er andere nummers tussen haken die aangeven hoe ver de camera 
zal worden verplaatst. Er wordt verdere informatie gegeven, afhankelijk van het momenteel 
geselecteerde tabblad Taster-gereedschapskist, maar in het voorbeeld hierboven ziet u de naam van 
het element en het doel. 

AutoShutter en AutoCompass: volgens de instellingen van Live weergave, maken alle manuele 
elementen die u met Automatische doelen meet, gebruik van een technologie genaamd 
“AutoShutter” en "AutoCompass". Zie "Live weergave instellen" voor verdere informatie over de 
instellingen van AutoShutter en AutoCompass die zich bevinden in het dialoogvenster Live 
weergave-instelling. 

AutoCompass: hiermee wordt door middel van een pijl en een verplaatsingsafstand aangegeven hoe 
de operator het platform moet verplaatsen om het volgende element in het gezichtsveld te krijgen. 

 
PC-DMIS Vision - Live weergave met AutoCompass 

U moet het platform zo verplaatsen dat het hele rechthoekige vak met streeplijnen zich goed in het 
gezichtsveld bevindt. 
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PC-DMIS Vision - Live weergave met aftelling met gekleurde lichten 

AutoShutter: wanneer het doel eenmaal binnen het gezichtsveld is, wordt een aftelling met 
gekleurde lichten in de Live weergave weergegeven waar de stabiliteit van het platform wordt 
gecontroleerd voordat de randdetectie automatisch wordt uitgevoerd op alle doelen die zich binnen 
de actuele Live weergave bevinden. 

Opmerking: als tijdens AutoShutter beweging van het platform wordt waargenomen, worden de punten 
verwijderd en wordt het aftellen automatisch opnieuw begonnen om nogmaals te meten. 

Besturingselementen van Live weergave 

In dit onderwerp worden de besturingselementen besproken die zich aan de onderkant van het tabblad Live 
weergave bevinden. 

Live weergave stilzetten:  hiermee wordt het bijwerken van de live weergave 
"gepauzeerd". Dit komt van pas als u iets op het scherm wilt houden om het te analyseren of 
een schermkopie te maken, maar wilt dat de meting op de achtergrond doorgaat. Om de 
bijwerking in Live weergave te hervatten, laat u deze knop los. 

Naar vorige meetpuntdoel verplaatsen:  hiermee wordt het FOV naar het vorige doel 
in een lijst van doelen verplaatst. 

Terugspringen op meetpuntdoel: hiermee wordt het FOV gedeeltelijk langs een doel 
achteruit verplaatst naar het vorige doel. Zo kunt u zien hoe een heel element kan worden 
gemeten, ook al past het element niet in het FOV. 

Vooruitspringen op meetpuntdoel:  hiermee wordt het FOV gedeeltelijk langs een 
doel vooruit verplaatst naar het volgende doel. Zo kunt u zien hoe een heel element kan 
worden gemeten, ook al past het element niet in het FOV. 
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Naar volgende meetpuntdoel verplaatsen: hiermee wordt het FOV naar het volgende 
doel in een lijst van doelen verplaatst. 

Rand magnetisch aan/uit: hiermee worden geselecteerde punten voor het maken van een element op 
het dichtstbijzijnde punt langs de dichtstbijzijnde rand vastgezet. Als dit niet geselecteerd is, blijven de punten 
waar erop geklikt is. Zie "Live weergave instellen" voor verdere informatie over dit element. 

Rand magnetisch wordt ook bij de uitvoering gebruikt voor manuele doelen. Als deze optie is 
ingeschakeld en u een manueel doel sleept en neerzet, wordt in PC-DMIS een rand gedetecteerd om 
het dradenkruis op de rand vast te zetten. 

AutoShutter wisselen:  hiermee wordt de mogelijkheid van AutoShutter om elementen te 
meten ingeschakeld. Zie "Live weergave instellen" voor verdere informatie over dit element. 

Kompas wisselen:  hiermee worden in AutoCompass een pijl en de verplaatsingsafstand naar het 
volgende doel weergegeven. Zie "Live weergave instellen" voor verdere informatie over dit element. 

Doel weergeven wisselen:  hiermee wordt de weergave van doelen in het grafisch 
weergavevenster of het venster Live weergave in- en uitgeschakeld. Dit is dezelfde functie als de 
knop Doel weergeven in het dialoogvenster Auto Element. Dit is vooral handig als u het venster 
Snelstart gebruikt en het dialoogvenster Auto Element niet is geopend. 

Omschakelen doel vergrendelen:  als u deze knop selecteert, wordt de weergave van doelen in 
het grafisch weergavevenster of het venster Live weergave vergrendeld. In de vergrendelde staat is 
het niet mogelijk om op het tabblad Live weergave op het doel te klikken en het naar een nieuwe 
locatie slepen. 

Weergeven grijsschaal wisselen:  als u deze knop selecteert, wordt de afbeelding van de 
grijsschaal in het tabblad Live weergave in- of uitgeschakeld. Deze knop verschijnt alleen als een 
kleurencamera wordt gebruikt. Bij zwart/witte of monochrome camera's verschijnt dit pictogram 
niet. 

Transparantie:  als u deze knop selecteert, wordt er een schuifknop onder weergegeven. U 
kunt de schuifknop slepen om de transparantie in te stellen van de overlays die in de live weergave 
worden weergegeven. De transparantie wordt dynamisch bijgewerkt terwijl u de schuifknop sleept. 
Dit is de enige plaats waar u de transparantie van de overlay kunt veranderen. De standaardwaarde 
is 50%. 0% = volledig transparant / onzichtbaar. 100% = solid. 

 

Vergroting: als u deze knop selecteert, wordt er een schuifknop onder weergegeven. U kunt de 
schuifknop slepen om de vergroting van de live weergave in te stellen zonder dat u het tabblad 
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Vergroting in de Taster-gereedschapskist hoeft te gebruiken. De vergroting wordt dynamisch 
bijgewerkt terwijl u de schuifknop sleept. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" voor 
verdere informatie over vergroting. 

 

Mal-overlay: als u deze knop selecteert, wordt de weergave van de momenteel 
geselecteerde mal-overlay in- en uitgeschakeld. Als u de zwarte pijl-omlaag selecteert, verschijnt de 
werkbalk Mal-selector onder de knop, zodat u een ander type mal kunt kiezen om weer te geven. Zie 
"Taster-gereedschapskist: tabblad Mallen" voor verdere informatie over mallen. 

 

Auto leegte:  als deze knop wordt geselecteerd, wordt een leegtedetectie uitgevoerd voor het 
momenteel geselecteerde element en worden automatisch doelen met nul puntdichtheid 
toegevoegd in de gedetecteerde lege gebieden. 

SensiFocus: .. Hiermee wordt een automatische "redelijke focus" uitgevoerd op het midden van 
het tabblad Live weergave. 

• Op een CNC-machine wordt het platform automatisch bewogen en dan naar de 
focuspositie teruggebracht. De parameters die voor deze focus worden gebruikt, komen 
niet van het tabblad Focus van de Taster-gereedschapskist. Ze zijn in plaats daarvan 
gebaseerd op beschikbare gegevens zoals pixelgrootte, focusdiepte, framesnelheid enz. 
Het focusdoel heeft een vaste grootte en bevindt zich in het midden van het tabblad Live 
weergave. 

• Op een manuele machine is deze knop uitgeschakeld. 

SensiLight:  hiermee wordt ter plaatse een automatische aanpassing van "redelijke verlichting" 
uitgevoerd om te proberen optimale resultaten te verkrijgen. Het tabblad Verlichting wordt snel 
geselecteerd terwijl deze automatische aanpassing wordt gemaakt. Verdere informatie over hoe 
SensiLight wordt gebruikt als een parameter voor randelementen, kunt u vinden in de beschrijving 
van SensiLight onder "Automatisch meetpuntdoel - Randparameterset". 

[Boven/Onder/Hulp]-licht:  wanneer een van deze knoppen wordt geselecteerd, 
wordt een schuifknop onder de knop weergegeven. U kunt de schuifknop slepen om de 
verlichtingsintensiteit van de betreffende lamp te definiëren zonder dat u het tabblad Verlichting 
van de Taster-gereedschapskist hoeft te gebruiken. De verlichting wordt dynamisch bijgewerkt 
terwijl u de schuifknop sleept. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor verdere 
informatie over verlichting. 
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De ringlamp-overlay:  deze knop werkt iets anders dan de knoppen Bovenlicht, Onderlicht en 
Hulplicht hierboven. Hiermee wordt de weergave van de Ringlamp-overlay in het tabblad Live 
weergave aan- en uitgezet. Om de schuifknop weer te geven, moet u op de zwarte pijl-omlaag 
klikken. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor verdere informatie over verlichting. 

 

Laser aan/uit:  hiermee wordt de laser aan- en uitgezet. Dit is beschikbaar voor systemen die 
met een lasertaster of laseraanwijzer zijn uitgerust (bijv. TESA VISIO 300 en 500). 

Live weergave instellen 
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Dialoogvenster Live weergave-instelling - Manuele modus 

Het dialoogvenster Live weergave-instelling verschijnt als u het menu Bewerken | Grafisch 
weergavevenster | Live weergave-instelling selecteert; u kunt ook met de rechtermuisknop ergens op het 
tabblad Live weergave klikken en Setup selecteren in het snelmenu dat verschijnt. 

Opmerking: deze optie is alleen beschikbaar als Vision op uw poortslot is geprogrammeerd. 

In het dialoogvenster Instelling live beeld kunt u configureren hoe het beeld op het tabblad Live weergave 
van het grafisch weergavevenster eruitziet. Het bevat de volgende besturingselementen: 

Het aankruisvakje Schaal 
aanpassen is alleen beschikbaar 
op bepaalde optische machines. 

Schaal aanpassen - met dit selectievakje kunt u bepalen of de schaal van 
het onderdeel wel of niet binnen de grenzen van het grafisch venster moet 
worden aangepast. 

Autom frame stilzetten 

Als het selectievakje Geactiveerd is ingeschakeld, wordt de knop Live weergave stilzetten 
automatisch aan- en uitgezet als de meetroutine wordt uitgevoerd, zodat gemeten punten op het 
scherm worden stilgezet totdat de volgende punten kunnen worden weergegeven. Dit is ook nuttig 
voor machines waarbij “beeldscheuren” optreden wanneer het platform wordt verplaatst. 

AutoShutter 

Met AutoShutter kunt u zien wanneer een doel (dat uit meerdere ROI's kan bestaan) klaar is om er punten in 
op te meten. De drie criteria hiervoor zijn: het ROI is geheel binnen het FOV, de beweging van het platform 
is gestopt, en de door de gebruiker gedefinieerde vertragingen zijn verlopen. Als aan deze criteria is voldaan, 
worden de punten automatisch in PC-DMIS opgenomen en wordt overgegaan op het volgende ROI. 
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De opties in dit gebied worden gebruikt wanneer AutoShutter wisselen aan de onderkant van de Live 
weergave is geselecteerd (zie "Besturingselementen van Live weergave"). 

Opmerking: AutoShutter wordt niet geactiveerd voor elementen in CNC-modus met Manuele voorpositie 
ingeschakeld. 

Actief - hiermee wordt bepaald wanneer de functie Auto Shutter wordt gebruikt om elementen te 
meten: Altijd, Na gedeeltelijke uitlijning en Na volledige uitlijning 

Hersteltijd beweging (seconden) - in dit veld wordt de hersteltijd (in seconden) opgegeven voordat 
puntdetectie wordt geactiveerd nadat het actuele ROI dat niet geheel in het FOV was, helemaal in 
het FOV is gekomen. In dit veld kan de gebruiker de automatische activering iets vertragen om de 
plaatsing van het ROI binnen het FOV te controleren/verbeteren. 

Hersteltijd meting (seconden) - in dit veld wordt de hersteltijd (in seconden) opgegeven vóór 
puntdetectie voor het EERSTE ROI van een element, ook al is dit ROI al geheel in het FOV. In dit veld 
kan de gebruiker de automatische activering iets vertragen om de plaatsing van het ROI binnen het 
FOV te controleren/verbeteren. Deze waarde wordt alleen toegepast op het eerste ROI van een 
element. 

Opmerking: de waarde Hersteltijd beweging waargenomen is de dominante waarde, als deze in strijd is 
met de waarde Hersteltijd element meten. 

Kompas 

Opmerking: de Kompas-elementen zijn alleen beschikbaar in de manuele modus. 

Hiermee wordt door middel van een pijl en een verplaatsingsafstand aangegeven hoe de operator het 
platform moet verplaatsen om het volgende element in het gezichtsveld te krijgen. 

Actief - hiermee wordt bepaald wanneer de functie Kompas wordt gebruikt om elementen te meten: 
Altijd, Na gedeeltelijke uitlijning enNa volledige uitlijning 

De optie Actief wordt toegepast als Kompas wisselen aan de onderkant van de Live weergave wordt 
geselecteerd (zie "Besturingselementen van Live weergave"). 

MultiCapture 

Om de uitvoering te versnellen, worden met de softwarefunctie MultiCapture van elementen verderop in de 
meetroutine groepen gemaakt die met één camerabeeld kunnen worden uitgevoerd (Live weergave). Deze 
worden samengebundeld en tegelijk uitgevoerd. Deze functie wordt gebruikt als u het selectievakje 
Geactiveerd inschakelt. 

In PC-DMIS is dit aankruisvakje als standaardinstelling geselecteerd. Meestal zult u het waarschijnlijk 
geactiveerd willen laten, omdat de meting hierdoor wordt versneld. Maar soms zult u willen dat er meer 
visuele gegevens over elk element zijn terwijl het wordt gemeten. In die gevallen kunt u dit aankruisvakje 
leegmaken. 
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Opmerking: het gebied MultiCapture van het dialoogvenster is alleen actief in de CNC-modus, of in de 
manuele modus als aan de voorwaarden van AutoShutter is voldaan. 

Stel bijvoorbeeld dat u vijf randpuntelementen hebt die alle binnen één Live weergave passen en dat 
MultiCapture geactiveerd is. In plaats van dat de vijf randpuntelementen afzonderlijk met de machine 
worden gemeten, wordt tijdens de uitvoering in PC-DMIS een MultiCapture-overlay voor de elementenset 
als geheel weergegeven, met informatie over welke elementen in de groep zijn en hoeveel. Ze worden dan 
allemaal tegelijk uitgevoerd, alsof er één element werd uitgevoerd. 

In het voorbeeld van een MultiCapture-overlay hier ziet u vijf randpunten die tot één groep zijn 
gecombineerd. De overlay geeft de volgende informatie: 

 
A - het MultiCapture-bericht geeft aan dat u in de MultiCapture-modus bent. Hier worden het totale 
aantal te meten elementen in de actuele groep en het primaire element in die groep weergegeven. 

B - hier worden alle elementen in het MultiCapture-gebied weergegeven die worden gemeten. 

C - dit gestippelde rechthoekige kader is het MultiCapture-gebied. Dit omgeeft alle elementen voor 
de actuele groep. 

D - deze getallen geven de XYZ-coördinaten voor de hoeken linksboven en rechtsonder van het 
MultiCapture-gebied. 

Manueel puntdoel met één klik 

Schakel het selectievakje Geactiveerd in deze sectie in om de functie te activeren waarmee manuele 
puntdoelen met één klik kunnen worden uitgevoerd. Als deze functie tijdens het uitvoeren van het 

programma is geactiveerd, wordt in de Live weergave een grote zwart-wit cursor  in de vorm van een 
dradenkruis weergegeven. In plaats van een manueel puntdoel naar de gewenste locatie op een element te 
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slepen, plaatst u het dradenkruis op de gewenste locatie en klikt u met de linkermuisknop. Als Rand 
magnetisch is geactiveerd, voert PC-DMIS automatisch een randdetectie uit om het dradenkruis op de rand 
vast te zetten. 

Rand magnetisch 

Als u het selectievakje Geactiveerd inschakelt, wordt in PC-DMIS Vision de dichtstbijzijnde rand 
waargenomen en worden de doelankerpunten op die rand vastgezet bij het programmeren van elementen 
in het tabblad Live weergave. De waarde in het vak Bereik (pixels) geeft weer over welke afstand in de 
software naar deze rand wordt gezocht. Als u een onscherpe rand hebt die u niet in focus kunt brengen, kan 
het nodig zijn om Rand magnetisch niet te gebruiken om ankerpunten bij het programmeren van een 
element betrouwbaar te kunnen specificeren. Dit geldt ook voor manuele doelen bij het uitvoeren. 

Met Rand magnetisch aan/uit  onder aan de Live weergave kunt u deze functie ook activeren of 
deactiveren (zie "Besturingselementen van Live weergave"). 

Overlay-eigenschappen 

In dit gebied kunt u de eigenschappen voor diverse overlay-elementen die in het tabblad Live weergave 
kunnen verschijnen. 

Tekstinformatie weergeven - met dit selectievakje wordt de diverse overlayinformatie van het live 
beeld in het tabblad Live weergave weergegeven of verborgen. 

Coördinaten weergeven - met dit selectievakje wordt bepaald of op het tabblad Live weergave 
coördinaten worden weergegeven. 

Absolute coördinaten - als dit selectievakje is ingeschakeld, worden de coördinaten op de 
overlay als absolute waarden weergegeven. Bij absolute waarden geven de coördinaten 
linksboven en rechtsonder de werkelijke positie van de hoekpunten in de actuele 
machinecoördinaten weer. Als deze optie niet is geselecteerd, worden relatieve waarden 
weergegeven. Bij relatieve waarden wordt in de hoek linksboven 0,0 weergegeven, en in 
de hoek rechtsonder de lengte en breedte van het FOV in de actuele eenheden. 

Onderdeelcoördinaten gebruiken - met dit selectievakje wordt bepaald of coördinaten in 
onderdeelcoördinaten worden weergegeven. 

Lettergrootte - met deze schuifknop wordt de lettergrootte van tekstoverlays veranderd. 

Schaalmarkering weergeven - hiermee wordt een schaalmarkering linksonder in het tabblad Live 
weergave weergegeven. 

Dradenkruis - deze lijst bevat drie opties: Geen, Klein en Groot. Als u Groot kiest, reikt het 
dradenkruis tot alle zijden van het tabblad Live weergave. Als u Klein kiest, wordt het dradenkruis als 
een klein plustekentje in het midden van de Live weergave weergegeven. Als u Geen kiest, wordt er 
geen dradenkruis weergegeven. 
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Groot dradenkruis 

 
Klein dradenkruis 

Overlay - in deze lijst kunt u de kleur selecteren die voor de meeste grafische elementen en tekst van 
de overlays op het tabblad Live weergave wordt gebruikt. Dit betreft tastermeetpunten, doelen, 
mallen en tekstinformatie voor FOV-coördinaten, vergroting en focus. De standaardkleur is rood. 

Nominale lijn - in deze lijst kunt u de kleur selecteren die voor de nominale lijn in de doelen wordt 
gebruikt. 

Verzadigde pixels markeren - wanneer dit selectievakje is ingeschakeld, worden pixels in de live 
beeldweergave, waar de verlichtingsintensiteit hoger is dan de opgegeven drempel, gemarkeerd om 
ze beter zichtbaar te maken. 

Knipperen - met dit selectievakje bepaalt u of de gemarkeerde verzadigde pixels al dan niet 
knipperen. 

Markeren - in deze lijst kunt u de kleur selecteren waarmee de verzadigde pixels worden 
gemarkeerd. 

Drempel (%) - deze schuifknop verandert de waarde van de verlichtingsintensiteit. Pixels met een 
hogere waarde worden beschouwd als verzadigd. 

Punteigenschappen 

Als in PC-DMIS een Vision-element wordt uitgevoerd, worden de waargenomen randpunten in het tabblad 
Live weergave getekend. Deze punten worden tijdens de uitvoering maar een ogenblik weergegeven, maar 
ze worden niet snel gewist bij het bewerken en testen van elementen. In dit gebied kunt u de grootte en 
vorm van de puntoverlays regelen die in het tabblad Live weergave worden getekend. 

Symbool - in deze lijst wordt bepaald hoe puntsymbolen worden weergegeven. De opties zijn 
Vierkante stip, Ronde stip of Geen (er worden helemaal geen punten getekend). 

Diameter (pixels) - in deze lijst wordt de grootte van het weergegeven puntsymbool (vierkante of 
ronde stip) bepaald. 

De ringlicht-overlay in de live weergave gebruiken 

Op het tabblad Live weergave kunt u een overlay van de lampen van het ringlicht weergeven. Als u deze 
overlay wilt activeren, klikt u op het pictogram Ringlicht op het tabblad Live weergave of het pictogram 
Ringlicht-overlay in de live weergave. 
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Deze overlay komt overeen met de afbeelding van het ringlicht op het tabblad Verlichting van de taster-
gereedschapskist. Door op de verschillende gebieden van deze overlay te klikken kunt een bepaalde functies 
uitvoeren die ook op het tabblad Verlichting beschikbaar zijn. 

De grafische ringlicht-overlay ziet er ongeveer uit zoals in de onderstaande afbeelding. Afhankelijk van het 
type ringlicht dat u hebt geconfigureerd, ziet uw overlay er mogelijk anders uit: 

 
Voorbeeld van grafische overlay van het ringlicht op het tabblad Live weergave 

A - met deze gele cirkels en groene getallen worden de lampen en de lichtintensiteit van elke lamp 
aangegeven. Door op de omtrek van het licht te klikken kunt u de lampen in- of uitschakelen. Of 
veranderingen van invloed zijn op een sectie met lampen of een volledige ring met lampen, is 
afhankelijk van de instelling van de selectievakjes Ring veranderen (item B) of Sectie veranderen 
(item C). Als er maar één ring met lampen beschikbaar is, zoals in het voorbeeld hierboven, is het 
selectievakje Sectie veranderen natuurlijk uitsluitend van invloed op de enige lamp in die sectie. 

B - als u op dit pictogram klikt, activeert u de modus Ring veranderen. In deze modus kunt u 
instellingen voor de volledige ring met lampen wijzigen. Dit komt overeen met klikken op het 
pictogram Ring veranderen op het tabblad Verlichting van de taster-gereedschapskist. Zie 
"Regelmodi voor ringlichten". 

C - als u op dit pictogram klikt, activeert u de modus Sectie veranderen. In deze modus kunt u 
instellingen voor alle lampen in een specifieke sectie wijzigen. Als u op een getal in een cirkel klikt, 
worden alle getallen in die sectie groen en alle andere getallen in andere secties rood. Dit geeft aan 
dat elke wijziging van de waarde van de intensiteit alleen van invloed is op de actieve sectie. Dit komt 
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overeen met klikken op het pictogram Sectie wijzigen op het tabblad Verlichting van de taster-
gereedschapskist. Zie "Regelmodi voor ringlichten". 

D - als u op dit vierkantje klikt, wordt linksom een verplaatsing van één sectie uitgevoerd, zodat u in 
die sectie het licht kunt instellen. Zie "Ringlichtsegmenten positioneren". 

D - als u op dit vierkantje klikt, wordt rechtsom een verplaatsing van één sectie uitgevoerd, zodat u in 
die sectie het licht kunt instellen. Zie "Ringlichtsegmenten positioneren".  

Snelmenu's gebruiken 

Er zijn twee snelmenu's beschikbaar die toegang bieden tot veelgebruikte opdrachten en opties: 

Menu Live weergave 

Als u het snelmenu Live weergave wilt openen, gaat u naar het tabblad Live weergave en klikt u met de 
rechtermuisknop ergens in de Live weergave maar niet op een doel. 

 

Naar punt verplaatsen: hiermee wordt het midden van het beeld van de Live-weergave naar de 
locatie verplaatst waar u met de rechtermuisknop hebt geklikt. 

Naar element verplaatsen: als u in dit submenu een van de dichtstbijzijnde tien elementen 
selecteert, wordt het midden van het beeld van de Live weergave naar het midden van het 
geselecteerde element verplaatst. 

Element bewerken: als u in dit submenu een van de dichtstbijzijnde tien elementen selecteert, 
wordt het dialoogvenster Auto Element geoepnd waarin u de eigenschappen van het geselecteerde 
element kunt bewerken. Zie "Dialoogvenster Auto Element in PC-DMIS Vision". 

Opmerking: de elementen in de submenu's Naar element verplaatsen en Element bewerken worden in 
volgorde van oplopende afstand vermeld. 

SensiFocus : hiermee wordt een automatische SensiFocus uitgevoerd op de positie in de Live 
weergave waar u met de rechtermuisknop hebt geklikt om het snelmenu te openen. Zie de 
informatie over de knop SensiFocus in het onderwerp "Besturingselementen van de Live weergave". 

Vergroting: dit submenu biedt een andere manier om de vergroting van de cameraweergave van het 
onderdeel aan te passen. U vindt hier menuopties die precies hetzelfde werken als de sneltoetsen 
die worden besproken bij "Vergroting van het beeld van het onderdeel wijzigen". 
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Schermkopie naar : met dit submenu kunt u een schermkopie van het tabblad Live weergave 
opslaan naar een bestand, het Klembord of een PC-DMIS-rapport. Het hangt af van de actueel 
geselecteerde weergave (CAD-weergave of Live weergave), van welke weergave een kopie 
wordt gemaakt. 

Setup: met deze menuoptie hebt u toegang tot het dialoogvenster Live weergave-instelling. Zie “Live 
weergave instellen”. 

Menu Live weergave voor een doel 

Als u het menu Live weergave voor een doel wilt openen, klikt u met de rechtermuisknop op een doel in de 
Live weergave. 

 

Doeltype: klik met de rechtermuisknop op een doel en selecteer een van de volgende doeltypen in 
dit snelmenu: Automatisch doel, Manueel doel, Maldoel en Optische comparator. Zie "Taster-
gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen" voor uitgebreide informatie over elk doeltype. 

Nominaal segment invoegen: als u een segment wilt toevoegen, klikt u met de rechtermuisknop op 
de gewenste locatie en selecteert u de menuoptie Nominaal segment invoegen. Er wordt een 
hendel aan het doel toegevoegd die u kunt slepen voor afstemming op de geometrie van het doel. 
Bijvoorbeeld: er is een V-gleuf op een rechte rand die u aan het doel moet toevoegen. 

Nominaal segment verwijderen: als u een segment wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop 
op de hendel en selecteert u de menuoptie Nominaal segment verwijderen. Hierdoor wordt de 
geselecteerde hendel verwijderd. Het verwijderen van details is een handige manier om de nominale 
vorm van een doel te "vereenvoudigen". 

Opmerking: het invoegen en verwijderen van nominale segmenten wordt alleen gebruikt voor 2D 
profielelmenten. Met deze opties kunt u segmenten toevoegen aan of verwijderen uit een profiel 2D-
vorm om deze nauwkeurig op het element af te stemmen. 
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Meetpuntdoel invoegen: als u een nieuw meetpuntdoel wilt toevoegen, klikt u met de 
rechtermuisknop op de gewenste locatie en selecteert u de menuoptie Meetpuntdoel invoegen. Dit 
is niet hetzelfde als de knop Meetpuntdoel invoegen in de Taster-gereedschapskist waarmee 
willekeurig een nieuw meetpuntdoel wordt ingevoegd. 

Meetpuntdoel verwijderen: als u een meetpuntdoel wilt verwijderen, klikt u met de 
rechtermuisknop op het doel en selecteert u de menuoptie Meetpuntdoel verwijderen. 

Elementdekking: met deze menuoptie kunt u de dekking voor een element snel wijzigen. Nieuwe 
doelen worden gemaakt of verwijderd op basis van het geselecteerde percentage dekking. Zie 
"Besturingselementen voor meetpuntdoelen" voor informatie. 

Elementdekking actieve doelen: met deze menuoptie wordt bepaald hoeveel doelen wordt gebruikt 
voor weergave van het geselecteerde dekkingspercentage in de lijst Doelelementdekking. Zie 
"Besturingselementen voor meetpuntdoelen" voor informatie. 

Reset: als u de doelgebieden van een element wilt terugzetten, klikt u met de rechtermuisknop op 
het desbetreffende element en selecteert u de menuoptie Reset. Hierdoor wordt het eerder 
toegevoegde doel volledig verwijderd, en blijft alleen het standaarddoel over. 

Focus: met deze schakeloptie kunt u de focus instellen voordat het doel wordt gemeten. Elke 
doelsectie kan een focus uitvoeren voordat de randdetectie wordt uitgevoerd. Dit is identiek aan de 
optie bij "Taster-gereedschapskist: tabblad Focus". 

Randselectie: klik met de rechtermuisknop op een doel en selecteer een van de volgende methoden 
voor randselectie: Automatisch doel, Manueel doel, Maldoel en Optische comparator. Zie "Taster-
gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen" voor uitgebreide informatie. 

Puntdichtheid: als u de puntdichtheid van een doel wilt wijzigen, klikt u met de rechtermuisknop op 
het doel en selecteert u de gewenste menuoptie in het submenu Puntdichtheid. Zie 
"Randparameterset" voor informatie over de beschikbare opties voor Puntdichtheid. 

Test: als u een element wilt testen, klikt u met de rechtermuisknop op het element en selecteert u 
de menuoptie Test. Zie het onderwerp "Vision-besturingselementen - opdrachtknoppen" voor meer 
informatie over het testen van elementen. 
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Taster-gereedschapskist in PC-DMIS Vision gebruiken 
De taster-gereedschapskist is niet specifiek voor PC-DMIS Vision, maar maakt deel uit van de 
standaardsoftware van PC-DMIS. Er worden tabbladen en informatie weergegeven over het type taster dat 
op dat moment wordt gebruikt. Als u werkt met een Vision-taster, bevat de taster-gereedschapskist diverse 
parameters voor Vision-tasters die worden gebruikt om de gegevenspunten te verkrijgen die in 
meetroutines nodig zijn. 

Belangrijk: de diverse tabbladen voor PC-DMIS Vision zijn alleen toegankelijk als het poortslot is 
geprogrammeerd met de Vision-optie, er een geldig type Vision-taster is geselecteerd en als u werkt met 
een ondersteunde Vision-taster. 

De taster-gereedschapskist wordt in combinatie met het dialoogvenster Auto Element gebruikt om de 
parameters voor het meten van automatische elementen te definiëren. Functies als tasterverplaatsing, 
vergroting, verlichting, focus en meting met een mal kunnen onafhankelijk van het maken van automatische 
elementen worden uitgevoerd. 

Via de menu-optie Beeld | Overige vensters | Taster-gereedschapskist geeft u de Taster-gereedschapskist 
weer. 

Op de volgende tabbladen van de Taster-gereedschapskist zijn optische parameters beschikbaar: 

 

1. Tasterpositie 

2. Meetpuntdoelen 

3. Elementlocator 

4. Vergroting 

5. Verlichting 

6. Focus 

7. Meter 

8. Vision-diagnose 

Taster-gereedschapskist: tabblad Taster plaatsen 
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Taster-gereedschapskist - tabblad Taster plaatsen 

In het tabblad Taster plaatsen kunt u de taster/camera zo plaatsen dat deze zich boven het te meten 
element bevindt, als een soort 'virtuele joystick'. 

De Vision-taster plaatsen: 

1. Stel de Incrementwaarde in het invoervak Increment  bij om op te geven hoeveel het 
invoervak Actuele positie groter of kleiner zal worden. 

2. Klik op de pijlen Omhoog en Omlaag om de waarde in het invoervak Actuele positie  
te veranderen. Hierdoor zal de Vision-taster in realtime met de opgegeven waarde worden 
verplaatst. U kunt ook de waarde intypen en op Enter drukken om de Vision-taster te verplaatsen. 

Bij machines met meerdere assen (bijv. twee draaitafels), kunt u ook de momenteel actieve draaitafel 
selecteren. 

Als u geen informatie ziet in de lijsten Tasters en Tastertips van de Taster-gereedschapskist, moet u eerst 
een taster definiëren. In het hoofdstuk "Tasters definiëren" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS ziet u 
hoe u dit kunt doen. 

Opmerking: omdat u dit tabblad kunt gebruiken met alle tastertypen (contact, laser of optisch), worden in 
deze documentatie alleen items in verband met PC-DMIS Vision besproken. Zie "De Taster-gereedschapskist 
gebruiken" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS. 

Knoppen van het tabblad Taster plaatsen: 

 

Als u op de knop Meetpunt opnemen klikt, wordt een randpunt in het midden van het 
gezichtsveld gemeten. Het randpunt moet binnen een bereik van 60 pixels van het midden 
van het gezichtsveld zijn om gemeten te kunnen worden. 

 

Als u op de knop Meetpunt verwijderen klikt, wordt het ankerpunt-meetpunt dat u zojuist 
met een klik van de linker muisknop hebt opgenomen, verwijderd. Deze knop blijft 
uitgeschakeld totdat u een ankerpunt-meetpunt hebt ingevoerd. 

 

Als u op de knop Tasteruitlezing klikt, wordt het venster Tasteruitlezing weergegeven. U kunt 
de grootte of de plaats van dit venster eenvoudig wijzigen. Zie het onderwerp "Het venster 
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Tasteruitlezing gebruiken met optische tasters". 

 

De knop Laser aan/uit is beschikbaar voor systemen die met een lasertaster of 
laseraanwijzer zijn uitgerust (bijv. TESA VISIO 300 en 500). Met deze knop wordt de laser 
aan- en uitgezet. 

 

Het venster Tasteruitlezing gebruiken met optische tasters 

 
Venster Tasteruitlezing 

De meeste informatie voor het venster Tasteruitlezing is voor alle typen tasters hetzelfde; raadpleeg 
hiervoor het onderwerp "Het venster Tasteruitlezing gebruiken" in het hoofdstuk "Andere vensters, editors 
en tools gebruiken" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS. Bij gebruik van een Vision-taster bevat het 
venster de volgende aanvullende uitlezingen: 

Mag: de actuele vergrotingsinstelling van de camera. Wijzigingen die u op het tabblad Vergroting 
aanbrengt, worden op deze regel van het venster Tasteruitlezing weergegeven. Zie "Taster-
gereedschapskist: tabblad Vergroting". 

VX / VY / VZ : bij gebruik van een Vision-taster worden met de X-, Y- en Z-waarden de coördinaten 
van het dradenkruis in het midden van het gezichtsveld (FOV) aangegeven. De VX-, VY- en VZ-
waarden geven de doel- of mallocatie van het element ten opzichte van de actuele uitlijning aan. 

DX / DY / DZ: met de DX-, DY- en DZ-waarden wordt het verschil aangegeven tussen de positie van 
de camera en de positie van het element. Deze waarden worden alleen weergegeven als de optie 
Afstand tot doel in het dialoogvenster Instelling tasteruitlezer is geselecteerd. Zie voor meer 
informatie het onderwerp "Het uitleesvenster instellen" in het hoofdstuk "Voorkeuren instellen" in 
de hoofddocumentatie van PC-DMIS. 

W: de actuele draaitafelas bij gebruik van één draaitafel.   
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V: bij gebruik van een gestapelde draaitafel wordt in het venster Tasteruitlezing ook een 'V'-waarde 
voor een tweede draaitafelas weergegeven. 

Een opmerking over optische tips 

Enkele andere onderling 
verwisselbare termen voor 
"tastertip" zijn AB-hoeken, AB-
posities, Tip, Tiphoeken enz. 

Het concept van een Vision-taster is tot op zekere hoogte vergelijkbaar met 
een contacttaster. Een Vision-taster komt natuurlijk niet in fysiek contact 
met het onderdeel, maar voor zowel contacttasters als optische tasters 
wordt de term "tastertip" gebruikt om diverse standen van een gelede 
tasterkop aan te geven. De eigenlijke tip van een Vision-taster bevat het 
optische apparaat (de camera). 

Als u een taster selecteert uit de lijst Tasters of een tastertip uit de lijst Tastertips, wordt in PC-DMIS Vision 
respectievelijk een opdracht TASTERLADEN/ of TIP/ in het beswerkingsvenster ingevoegd. 

Als deze opdrachten in PC-DMIS Vision worden uitgevoerd, wordt de bijbehorende tasterdefinitie 
uitgevoerd. 

Taster-gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen 

 
Taster-gereedschapskist — tabblad Meetpuntdoelen 

Dit tabblad verschijnt alleen als u een ondersteunde Vision-taster definieert en gebruikt. 

In het tabblad Meetpunt-doelen worden de parameters voor randdetectie en focus weergegeven waarmee 
een element al worden gemeten. 

Wanneer u een Vision-taster gebruikt, wilt u aanpassingen doen en uw doelen testen. Met deze optie kunt u 
ook het standaarddoel opsplitsen in subdoelen die elk hun eigen set parameters hebben. U kunt 
bijvoorbeeld een cirkel meten met het enkele standaarddoel of de cirkel opsplitsen in afzonderlijke bogen 
die elk een eigen set doelparameters hebben. Deze doelparameters omvatten randdetectiemethode, 
verlichting, puntdichtheid etc. 
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Een voorbeeld van een boog die zeven doelen weergeeft, met vier actieve (Normale) doelgebieden. U ziet dat 
elk doel in de doellijst een eigen set doelparameters heeft 

De doelen en de bijbehorende parameters van een element worden in een rij in de doellijst van het tabblad 
weergegeven. U kunt meer dan één doel definiëren. Als u een of meer doelen in deze lijst selecteert, ziet u 
deze vetgedrukt op het tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster. 

Dubbelklik op de items in de lijst om de parameters voor een doel te veranderen. U kunt meerdere doelen 
tegelijk veranderen door meerdere doelrijen in de Taster-gereedschapskist te selecteren en dan te 
rechtsklikken. 

Doelen worden in zowel de Live weergave als de Cad-weergave weergegeven. Het is mogelijk om de grootte 
van de doelen in beide weergaven aan te passen, maar omdat de doelen tweedimensionaal zijn, is het 
eenvoudiger om dit in de Live weergave te doen, waar het onderdeel ook in twee dimensies wordt 
weergegeven. 

Beschikbare parametersets 

Via de lijst Parametersets op de werkbalk van het tabblad kunt u de parameterset veranderen om te het 
type doelparameters te veranderen dat u momenteel bekijkt. 

Afhankelijk van het type element waarop u zich richt, worden in de lijst Parameterset in de bovenste 
werkbalk een of meer van de volgende beschikbare opties weergegeven: Rand, Filter, Focus en RGB 
mengen. 

Rand: deze parameterset bepaalt de doelrandparameters die worden gebruikt om de 
randpunten op het element te verkrijgen. 
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Filter: deze parameterset bepaalt de filters die worden gebruikt met de verkregen randpunten 
en de bijbehorende parameters. Met filters kunnen uitschieters uit de reeks randpunten worden 
verwijderd, en hiermee kan het beeld ook vóór het meten worden schoongemaakt. 

Focus: met deze parameterset wordt bepaald of het doel een focus moet uitvoeren voordat de 
randpunten worden verkregen, en zo ja, wat de focusparameters zijn. 

Pictogram Elementtype Beschikbare parametersets 

 

Oppervlaktepunt Focus 

 

Randpunt Rand, Focus 

 

Lijn Rand, Focus, Filter 

 

Cirkel Rand, Focus, Filter 

 

Ronde sleuf Rand, Focus, Filter 

 

Vierkante sleuf Rand, Focus, Filter 

 

Profiel 2D Rand, Focus, Filter 

RGB mengen: deze parameterset biedt regelaars voor kleurmenging, Rood (R), Groen (G) en 
Blauw (B), om de standaardkleur bij de beeldverwerking en Live weergave op te heffen. 

 

Als alle waarden worden ingesteld op -1, dan wordt in PC-DMIS de interne standaardwaarde 
gebruikt. De waarden geven een verhouding aan. Daarom worden waarden van 0,7, 0,2 en 0,1 
weergegeven als 70% rood, 20% groen en 10% blauw wanneer ze worden gebruikt om de grijsschaal 
te berekenen. 

Als u een kleurencamera gebruikt, worden de beeldgegevens omgezet in een grijsschaal voordat de 
randverwerking wordt gedaan, dus de helderheid van de grijsschaal wordt berekend op grond van de 
afzonderlijke helderheidswaarden van rood, groen en blauw. Als de grijsschaalmodus is ingesteld, 
wordt in Live weergave ook het kleurgewogen beeld weergegeven.   

Zie de onderstaande voorbeelden voor een uitleg van de specifieke parameters en het gebruik ervan. 

Elementen meten met een Vision-taster 

U kunt de te gebruiken meetmethode opgeven door deze te selecteren uit de lijst Doeltype in het tabblad 
Meetpunt-doelen. Afhankelijk van het type element zijn er tot vier methoden om een element op te meten 
met een Vision-taster: 

In de volgende voorbeelden wordt een cirkelelement gebruikt. 
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Methode 1 – Meter-meetpuntdoel: hierbij moet u de grootte van het element (in dit geval een 
cirkel) grafisch wijzigen (of aanpassen) en het zo plaatsen dat het overeenkomt met het element op 
het tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster. U kunt ook zien of het beeld binnen de 
tolerantiebanden is. Bij een cirkel geeft dit een X-positie, een Y-positie en de diameter. Parameters 
voor deze modus worden besproken in het onderwerp "Elementparameters van meter-
meetpuntdoelen". 

Methode 2 – Manueel meetpuntdoel: hierbij moet u een opgegeven aantal punten rondom het 
element (in dit geval een cirkel) plaatsen. In PC-DMIS Vision wordt het element aan de hand van deze 
punten berekend. Elk aantal doelen kan worden gebruikt om te helpen bij het meten van het 
element. De parameters voor deze modus worden besproken in het onderwerp "Elementparameters 
van manuele meetpuntdoelen". 

Methode 3 – Automatisch meetpuntdoel: hierbij wordt beeldverwerking toegepast om een element 
(in dit geval een cirkel) automatisch te detecteren. Vervolgens wordt de cirkel op basis van de 
gedefinieerde doelen berekend. De parameters voor deze modus worden besproken in het 
onderwerp "Elementparameters van automatische meetpuntdoelen". 

Methode 4 – Meetpuntdoel optische comparator: hierbij wordt een band voor boven- en 
ondertolerantie gebruikt voor het meten van doelen. Tijdens de uitvoering van het element 
controleert u visueel of het element binnen deze tolerantieband ligt. In het dialoogvenster 
Uitvoeringsopties kunt u vervolgens klikken op Doorgaan (GOED) of Overslaan (FOUT) om het 
element te accepteren of af te keuren. De parameters voor deze modus worden besproken in het 
onderwerp "Meetpuntdoel optische comparator - Randparameterset". 

Elementparameters van mal-meetpuntdoelen 

De volgende parameters verschijnen in de kolomkoppen van de doellijst in het tabblad Meetpunt-doelen bij 
het meten van elementen volgens de meetmethode Meter (zie "Elementen meten met een Vision-taster" 
voor beschikbare meetmethoden): 

Randparameterset 

 

Om een waarde te veranderen, rechtsklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster. 
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Verlichting: dit zijn de verlichtingswaarden die voor dit doel worden gebruikt. Als u de verlichting 
voor een specifiek doel te wijzigen, selecteert u het doel op het tabblad Meetpunt-doelen of op het 
tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster en wijzigt u de verlichting op het tabblad 
Verlichting. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor informatie hierover. 

Focusparameterset 

Zie het onderwerp "Parameterset focus meetpuntdoel" voor informatie. 

Elementparameters van manuele meetpuntdoelen 

De volgende parameters verschijnen in de kolomkoppen van de doellijst in het tabblad Meetpunt-doelen bij 
het meten van elementen volgens de meetmethode Manueel doel (zie "Elementen meten met een Vision-
taster" voor beschikbare meetmethoden): 

Randparameterset 

 

Om een waarde te veranderen, dubbelklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. Om een parameter voor 
meerdere doelen tegelijk te veranderen, kunt u de doelen selecteren en op een ervan rechtsklikken en de 
waarde veranderen. De waarde wordt voor alle doelen bijgewerkt. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch 
weergavevenster. 

Verlichting: dit zijn de verlichtingswaarden die voor dit doel worden gebruikt. Als u de verlichting 
voor een specifiek doel te wijzigen, selecteert u het doel op het tabblad Meetpunt-doelen of op het 
tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster en wijzigt u de verlichting op het tabblad 
Verlichting. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor informatie hierover. 

Focusparameterset 

Zie het onderwerp "Parameterset focus meetpuntdoel" voor informatie. 

Elementparameters van automatische meetpuntdoelen 
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De volgende parameters verschijnen in de kolomkoppen van de doellijst in het tabblad Meetpunt-doelen bij 
het meten van elementen volgens de meetmethode Automatisch doel (zie "Elementen meten met een 
Vision-taster" voor beschikbare meetmethoden): 

Automatisch meetpuntdoel - Randparameterset 

 

Om een waarde te veranderen, rechtsklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch 
weergavevenster. 

Dichtheid: hier wordt het dichtheidstype voor het actuele doel weergegeven. Beschikbare 
dichtheidstypen zijn: 

• Geen: er worden geen punten geretourneerd. Gebruik dit type als u een gebied op het 
doel wilt uitsluiten. Uitgesloten gebieden worden aangegeven met een arceerpatroon 
boven op het element. 
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Een doel met een uitgesloten gebied, aangegeven door het arceerpatroon 

• Laag: er wordt een minimaal aantal punten geretourneerd (één punt voor elke 10 pixels). 
Gebruik dit dichtheidstype als de vorm van uw element niet veel verandert in dit gebied, of 
geen kritiek gedeelte van uw onderdeel is. 

• Normaal: het standaardaantal punten wordt geretourneerd (één punt voor elke 4 pixels) 
voor dit elementtype. 

• Hoog: het maximumaantal punten wordt geretourneerd (één punt per pixel). Gebruik dit 
dichtheidstype als de vorm van uw element sterk verandert in dit gebied, of als een kritiek 
gedeelte van uw onderdeel wordt beschouwd. 

Onder scan: hiermee wordt (in actuele eenheden) de onder scan-afstand bepaald die wordt 
toegepast op niet-mengende gebieden binnen een doel (bijvoorbeeld een 3D-hoek gevormd door 
twee randen). In PC-DMIS Vision worden geen punten van onder scan-gebieden op een doel 
geretourneerd, en het display geeft het genegeerde gebied aan. In PC-DMIS Vision wordt getracht de 
standaardwaarde voor Onder scan op een geschikte instelling te zetten.  

Randselectie: In PC-DMIS Vision wordt getracht de geschiktste manier te vinden en toe te passen 
om een rand te vinden. De volgende methoden worden ondersteund: 

• Dominante rand: wanneer het onderdeel wordt verlicht met de onderste lamp, kunt u 
vaak de beste resultaten krijgen door de dominante (of sterktste) rand te retourneren. 

• Meest nabij nominale: met deze methode wordt de gekwalificeerde rand gevonden die 
zich het dichtst bij de nominale rand bevindt. Dit is een eenvoudige manier om een niet-
dominante rand te selecteren om te meten. 

• Overeenkomende rand: met deze methode wordt de rand gevonden waarvan de grootte 
en plaats het best overeenkomen met die van het gewenste element. Dit is de 
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standaardmethode voor randdetectie. Zie het onderwerp "Problemen met PC-DMIS Vision 
oplossen" voor stappen die u kunt nemen om dit type randselectie te versnellen. 

• Opgegeven rand: met deze methode wordt in de momenteel gedefinieerde scanrichting 
een opgegeven rand genomen uit de gevonden randen waarvan de sterkte de waarde van 
de randsterktedrempel overschrijdt. In het grafisch weergavevenster wordt de 
scanrichting weergegeven met een blauwe pijl in het doel. U kunt deze richting omkeren 
om randen in een voorkeurvolgorde te selecteren. 

Sterkte: hier wordt de drempel voor randsterkte aangegeven die bij het meten van elementen moet 
worden gebruikt. Wanneer u naar een rand zoekt, worden randen met een toegewezen 'sterkte' 
onder deze drempel door de software genegeerd. U kunt de voorgedefinieerde waarde veranderen 
in een nieuwe waarde met een bereik van 0-255. Hoe hoger het nummer, hoe sterker de rand. Als er 
in PC-DMIS Vision niet voldoende punten op een rand worden geretourneerd, kunt u proberen deze 
waarde te verlagen. Als Vision een aantal valse gevonden randen retourneert, kunt u proberen deze 
waarde te verhogen. 

Randpolariteit: met deze waarde wordt bepaald of de rand die wordt bekeken en ontdekt van zwart 
naar wit, van wit naar zwart of beide gaat. Deze waarde kan worden opgegeven voor de volgende 
randtypen: Dominante rand, Meest nabij nominale, Overeenkomende rand en Opgegeven rand. 

Door Randpolariteit in te stellen, kunnen randen van een bepaalde polariteit worden uitgesloten van 
de algoritmen, voor hogere snelheid. Als de polariteit bijvoorbeeld op [|]>[] wordt ingesteld, worden 
alle randen die niet zwart naar wit zijn, weggegooid zoals bij een dominante rand. 

Richting meetpuntdoel: met deze waarde wordt de richting bepaald die bij het algoritme wordt 
gebruikt om de polariteit te bepalen. Als u bijvoorbeeld een doel in één richting tegenkomt, is de 
rand wit naar zwart ([ ]>[|]), maar in de andere richting is de rand zwart naar wit ([|]>[ ]). Deze 
waarde is altijd beschikbaar voor het type Opgegeven rand. Als de polariteit is ingesteld op iets 
anders dan iedere [?]>[?], wordt deze ook beschikbaar voor: Dominante rand, Meest nabij nominale 
en Overeenkomende rand. 

Opgegeven rand nr.: met deze waarde wordt opgegeven welke rand gebruikt moet worden voor de 
detectiemethode Opgegeven rand die eerder is besproken. U kunt een waarde van 1-10 opgeven. 

SensiLight: hiermee wordt bepaald of het licht van de machine vóór het meten wel of niet 
automatisch moet worden bijgesteld om te trachten optimale resultaten te verkrijgen. Als deze 
waarde op NEE staat, wordt de verlichting in PC-DMIS ingesteld volgens het geleerde percentage en 
wordt de helderheid niet automatisch bijgesteld. SensiLight is een afkorting van Sensible Lighting 
(redelijke verlichting). 

Als SensiLight bij de uitvoering AAN staat, wordt een snelle controle uitgevoerd om te verzekeren dat 
de belichting niet te donker of te licht is. Als dit wel het geval is, wordt de belichting automatisch 
bijgesteld totdat deze redelijk is, en krijgt de operator de optie om deze nieuwe belichtingsinstelling 
op te slaan zodat de nieuwe, verbeterde instelling wordt gebruikt als het element de volgende keer 
wordt gemeten. 

Verlichting: dit zijn de verlichtingswaarden die voor dit doel worden gebruikt. Als u de verlichting 
voor een specifiek doel te wijzigen, selecteert u het doel op het tabblad Meetpunt-doelen of op het 
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tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster en wijzigt u de verlichting op het tabblad 
Verlichting. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor informatie hierover. 

Automatisch meetpuntdoel - Filterparameterset 

 

Om een waarde te veranderen, rechtsklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster. 

Schoon filter: hiermee wordt bepaald of er vóór de randdetectie wel of niet stof en kleine 
ruisdeeltjes van het beeld worden verwijderd. 

Sterkte (Schoon filter): hiermee wordt aangegeven wat de grootte (in pixels) van een object 
minimaal moet zijn om niet te worden beschouwd als stof of ruis. 

Uitschieterfilter: hiermee wordt bepaald of filteren van uitschieters wel of niet nodig is voor dit doel. 

Afstandsdrempel (uitschieterfilter): hiermee wordt opgegeven, in pixels, hoe ver van nominaal een 
punt kan zijn voordat het wordt verwijderd. 

Drempel st. afw. (uitschieterfilter): hiermee stelt u in hoe ver de standaardafwijking van een punt 
van de andere punten moet zijn om als uitschieter te worden beschouwd. 

Op afstand gebaseerd uitschieterfilter 

Het uitschieterfilter is gebaseerd op afstand en is alleen beschikbaar voor de niet-legacy-versie van het 
Vision-element Profiel 2D. 

Wanneer een niet-legacy-element Profiel 2D is gemaakt, verandert de gereedschapskist Filterparameterset 
voor de uitschieterfiltereigenschappen van het Profiel 2D. 
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Naast de eerder beschreven parameters ID, Schoon filter en Sterkte (schoon filter) zijn de volgende 
parameters beschikbaar: 

Uitschieterfilter (buren) - heeft een vervolgkeuzelijst met twee opties: JA schakelt het filter in, NEE 
schakelt het filter uit. 

Buren - definieert het minimumaantal buren dat vereist is om als geldig punt te worden beschouwd. 
Als een punt minder dan het minimumaantal buren heeft binnen de afstand (deels bepaald door de 
volgende parameter), is het punt een uitschieter. De standaardwaarde voor deze parameter is 2. 

Afstandsvergroter - deze parameter wordt gebruikt om de hierboven genoemde afstand te 
berekenen. De standaardwaarde voor deze parameter is 2.0. 

Opmerking: De afstand wordt berekend door de mediaanafstand tussen naburige punten en de 
Afstandsvergroter met elkaar te vermenigvuldigen. De mediaanafstand tussen naburige punten 
wordt berekend vanuit alle gedetecteerde punten binnen een doel. 

Hieronder staan voorbeelden waarin verschillende waarden voor Buren en DistanceAfstandsvergroter 
worden gebruikt. 

Voorbeeld 1: ,met Buren = 2 en Afstandsvergroter = 2.0: 
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Voorbeeld 2: hetzelfde als voorbeeld 1 behalve dat Buren = 3 wat tot gevolg heeft dat er meer 
uitschieters (punten in rood) moeten worden vastgesteld: 

 

Voorbeeld 3: wanneer Buren = 1 en Afstandsvergroter = 3.0, zijn er minder uitschieters (punten in 
rood): 
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Parameters van meetpuntdoel optische comparator 

De volgende parameters verschijnen in de kolomkoppen van de doellijst in het tabblad Meetpuntdoelen bij 
het meten van elementen volgens de meetmethode Optische comparator (zie "Elementen meten met een 
Vision-taster" voor beschikbare meetmethoden): 

Randparameterset 

 

Om een waarde te veranderen, rechtsklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster. 

Plustolerantie: dit is de plustolerantie waarmee een doel tijdens de uitvoering visueel wordt 
vergeleken. 

Minustolerantie: dit is de minustolerantie waarmee een doel tijdens de uitvoering visueel wordt 
vergeleken. 
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Voorbeeld van optische comparator met plus- en minustolerantiebanden 

Verlichting: dit zijn de verlichtingswaarden die voor dit doel worden gebruikt. Als u de verlichting 
voor een specifiek doel te wijzigen, selecteert u het doel op het tabblad Meetpunt-doelen of op het 
tabblad Live weergave van het grafisch weergavevenster en wijzigt u de verlichting op het tabblad 
Verlichting. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting" voor informatie hierover. 

Focusparameterset 

Zie het onderwerp "Parameterset focus meetpuntdoel" voor informatie. 

Parameterset focus meetpuntdoel 

 

Om een waarde te veranderen, rechtsklikt u op de actuele waarde voor het gewenste doel. Als bij een 
waarde nvt staat, dan is die parameter “niet van toepassing” op de actuele set. Aanpassingen van de 
focusparameterset kunnen worden gemaakt bij Automatische, Manuele en Maldoelen, en bij 
Meetpuntdoelen optische comparator. 

ID: hier wordt een unieke identificatie voor het item in de doellijst weergegeven. Dezelfde ID wordt 
gebruikt op de tooltip voor het doel op het tabblad Live weergave van het grafisch 
weergavevenster. 

Focus: hiermee wordt bepaald of het doel vóór de randdetectie moet worden scherpgesteld. 

Opmerking: wanneer de configuratie CAD++ wordt gebruikt, wordt met de optie AUTO naast de 
standaard JA/NEE alleen een focus uitgevoerd als blijkt dat de afbeelding er een nodig heeft. 
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Besturing (focus): kies AUTO of VOLLEDIG. In de AUTO-modus wordt de gekalibreerde 
focusinformatie gebruikt om de parameters voor bereik en duur automatisch in te stellen. In de 
modus VOLLEDIG kan de gebruiker u de waarden voor bereik en duur manueel instellen. 

Bereik (focus): hier wordt het bereik van de camera tot het onderdeel weergegeven. De afstand (in 
de actuele eenheden) waarover de focus wordt uitgevoerd, wordt hier opgegeven. Met behulp van 
deze waarde zoekt de machine in de Z-richting naar de beste focale positie. 

Duur (focus): hier wordt het aantal seconden weergegeven om naar de beste focuspositie te zoeken. 

Belangrijk: als de resultaten van uw combinatie van Bereik en Duur te snel zijn als u een focus 
uitvoert, ziet u een waarschuwingsbericht boven op de Live weergave. 

Oppervlakte zoeken (focus): hier wordt JA of NEE weergegeven. Als deze optie op JA wordt 
ingesteld, wordt in PC-DMIS een tweede, iets langzamere doorgangspoging uitgevoerd om de 
nauwkeurigheid van de focuspositie te verbeteren. De tweede doorgang is geoptimaliseerd op basis 
van de beeldgegevens van de eerste doorgang en de numerieke apertuur van de actuele lens. Dit is 
handig bij het meten van een oppervlakte waarvan de hoogte varieert waardoor voor een groot 
bereik de focus moet worden vastgesteld. 

Oppervlaktevariatie (focus): als de optie Oppervlakte zoeken op JA is ingesteld, wordt met deze 
waarde bepaald welke afstand aanvankelijk op hoge snelheid wordt gescand om naar het onderdeel 
te zoeken, waarna de normale focus rond dit gebied wordt uitgevoerd. Zodra de focuspositie is 
gevonden, voert PC-DMIS een snelle focusscan in dat gebied uit. Dit is handig voor onderdelen 
waarbij variabiliteit betekent dat de focuspositie sterk kan variëren. 

Assisteren (focus): dit wordt gebruikt met systemen met een laser- of Geprojecteerd raster-
apparaat. Deze apparaten kunnen op "AAN" worden gezet om op bepaalde oppervlakken met de 
focus te helpen door het contrast te verbeteren. Zet deze optie op "RASTER" om deze functie in te 
schakelen. 

Verlichting aanpassen: hiermee wordt bepaald of het licht van de machine vóór het scherpstellen 
wel of niet automatisch moet worden bijgesteld om te trachten optimale focusresultaten te 
verkrijgen. Als de waarde NEE is, wordt de verlichting door PC-DMIS ingesteld conform het geleerde 
percentage en wordt de helderheid niet automatisch aangepast. 

In het midden meten: als deze optie is geselecteerd, wordt de meting in het midden van het 
gezichtsveld gedaan voor grotere nauwkeurigheid. 

Snelmenu gebruiken 

Als u in de Live weergave met de rechtermuisknop op een doel klikt, wordt een snelmenu weergegeven. Via 
dit snelmenu kunt u segmenten of doelen invoegen en verwijderen, meetpuntdoelen opnieuw instellen, de 
puntdichtheid wijzigen, de randdetectie van de geselecteerde doelen testen en typen meetpuntdoelen 
wijzigen. 

Als u alleen in het tabblad Live weergave klikt, maar niet op een doel, wordt een snelmenu geopend met 
opties voor het aanpassen van de vergroting, het maken van een schermkopie of het openen van het 
dialoogvenster Live weergave instellen. 
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Zie het onderwerp "Snelmenu's gebruiken" onder "Grafisch weergavevenster in PC-DMIS Vision gebruiken" 
voor meer informatie. 

Besturingselementen meetpuntdoelen 

Met de besturingselementen in het tabblad Meetpunt-doelen in de Taster-gereedschapskist kunt u de 
doelen en parameters die worden gebruikt om het element te meten, bewerken, testen en wijzigen. 

Aan de bovenkant van het tabblad is deze werkbalk: 

 

Aan de onderkant van het tabblad zijn nog enkele items: 

 

In de volgende tabel wordt beschreven wat deze besturingselementen doen: 

Knop Doel definiëren Beschrijving 

 

In de lijst Doeltype kunt u het doeltype kiezen bij het maken van nieuwe doelen. 
De beschikbare soorten doelen zijn: 

• Meetpuntdoel optische comparator 

• Meter-meetpuntdoel 

• Manueel meetpuntdoel 

• Automatisch meetpuntdoel 

 

In de lijst Parameterset kunt u tussen deze parametersets wisselen: 

• Rand 

• Filter 

• Focus 

• RGB mengen 

Deze worden besproken in "Beschikbare parametersets". 

 

Met de lijst Doelelementdekking kunt u snel doelsecties maken om alleen een 
subset van een element te meten. Door de dekking te beperken kan de 
uitvoeringstijd van het element worden verkort. Voor een groot element dat bij 
sterke vergroting wordt gemeten, kunnen bijvoorbeeld veel cameraposities 
nodig zijn om alle randpunten te krijgen. Als u dan een dekking van "10%" 
selecteert, worden alleen randpunten op bepaalde plaatsen rondom het element 
gemeten – in totaal 10% van de vorm. 
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U ziet in het onderstaande voorbeeld dat hetzelfde element bij een dekking van 
100 procent wordt gewijzigd zodat het veel doelen heeft die een dekking van 50 
procent geven. 

 
Profiel 2D - 100% dekking 

 
Profiel 2D - 50% dekking 

 

 

In de lijst Doelelementdekking actieve doelen instellen wordt bepaald hoeveel 
doelen worden gebruikt om het geselecteerde dekkingspercentage in de lijst 
Doelelementdekking weer te geven. De standaardwaarde is vier. 

Bij een dekking van 50% op een boog, met een waarde van 7 actieve doelen 
ingesteld uit deze lijst, ontstaan bijvoorbeeld doelsecties die er zo uitzien: 

 
Voorbeeld van actieve doelen 

 

In de lijst Kleur meetpuntdoel wordt opgegeven welke kleur op de 
meetpuntdoelen van het element wordt toegepast. Zo kunt u onderscheid 
maken tussen elementen, of de zichtbaarheid op verschillende typen 
oppervlakken verzekeren. 
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In de lijst Nominale kleur wordt opgegeven welke kleur op de nominale lijn van 
het element wordt toegepast. Zo kunt u onderscheid maken tussen elementen, 
of de zichtbaarheid op verschillende typen oppervlakken verzekeren. 

 

Met de knop Meetpuntdoelen op onderdeel vastzetten wordt de grootte, 
positie of rotatie van het doel vastgezet. 

 

  

Met de knop Meetpuntdoel centreren wordt het doel of FOV gecentreerd. 
Wat er wordt bewogen hangt af van de status van de knop Meetpuntdoelen 
op onderdeel vastzetten. 

Als u eerst de knop Meetpuntdoelen op onderdeel vastzetten selecteert, en dan 
de knop Meetpuntdoel centreren, wordt het actuele FOV in PC-DMIS naar het 
doel verplaatst. Dit is alleen beschikbaar op machines met CNC-beweging. 

Als u de knop Meetpuntdoelen op onderdeel vastzetten deselecteert, en de 
knop Meetpuntdoel centreren selecteert, wordt doel naar het actuele FOV 
verplaatst. 

 

Met de knop Nieuwe Meetpuntdoelen invoegen wordt een nieuw doelgebied 
ingevoegd. U kunt dan verschillende parameters voor dit specifieke gebied van 
het element instellen. 

  
Met de knop Meetpuntdoelen verwijderen kunt u een eerder ingevoegd doel uit 
het element verwijderen. 

 

Met de knop Meetpuntdoel(en) terugstellen worden alle eerder ingevoegde 
doelgebieden uit het element verwijderd, en blijft alleen het standaarddoel over. 

 

Met de knop Meetpuntdoelen testen wordt de automatische detectie van de 
Doelrand voor (een) momenteel geselecteerde doel(en) getest. In PC-DMIS 
Vision worden alle waargenomen punten weergegeven op het tabblad Live 
weergave van het grafisch weergavevenster. 

 

 

Taster-gereedschapskist: tabblad Elementlocator 
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Taster-gereedschapskist: tabblad Elementlocator 

In het tabblad Elementlocator kunt u de operator helpen met instructies voor het actuele element. Hulp 
wordt gegeven door een of meer van de volgende prompts tijdens uitvoering van het element: 

• Een schermkopie-bitmap met de locatie van het element. 

• Een audioprompt, die gesproken instructies geft via een vooraf opgenomen .wav-bestand. 

• Een tekstprompt die schriftelijke instructies geeft. 

Informatie via de Elementlocator geven: 

1. Klik op de knop  naast de  (luidspreker) om naar het .wav-bestand te bladeren dat u met dit 
automatische element wilt associëren. De luidsprekerknop moet worden geselecteerd om het 
audiobestand af te kunnen spelen. 

2. Klik op de aan/uit-knop Elementlocator-bitmapbestand  om de weergave van de bijbehorende 
bitmap in en uit te schakelen. 

3. Klik op de knop  naast de  (Elementlocator vastleggen BMP) om naar het .bmp-bestand te 
bladeren dat u met dit automatische element wilt associëren. De bitmapknop moet geselecteerd 
zijn om de bitmap op het tabblad Elementlocator weer te geven. 

4. In plaats van naar een bitmapbeeld te bladeren, kunt u op de knop  klikken om een beeld van de 
actuele CAD-weergave of Live weergave (welke actief is) vast te leggen. Dit bestand wordt 
geïndexeerd en opgeslagen in de installatiemap van PC-DMIS. Een meetroutine met de naam 
Vision.prg zal bijvoorbeeld bitmaps opleveren met de naam Vision0.bmp, Vision1.bmp, 
Vision2.bmp, enzovoort. 
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5. Typ een bericht dat als onderschrift in het tekstvak wordt weergegeven. Op dit tabblad wordt 
bijvoorbeeld "Cirkel 1 meten" weergegeven met daarna uitvoering van het element. 

Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting 

 
Taster-gereedschapskist - tabblad Vergroting 

Op het tabblad Vergroting kunt u de actuele vergroting van de FOV-camera veranderen. Ook kunt u hier 
zowel de CAD-weergave als de Live weergave van het grafisch weergavevenster tegelijk weergeven. Zie 
"Het grafisch weergavevenster in PC-DMIS Vision gebruiken" voor informatie over het gebruik van deze 
tabbladen in het grafisch weergavevenster. 

Er worden twee waarden voor vergroting weergegeven: Optisch en Werkelijk. 

Optisch is de vergrotingswaarde op de CCD-array van de camera. Deze verandert niet als de grootte 
van de Live weergave wordt gewijzigd. 

Werkelijk is de vergrotingswaarde in het venster Live weergave. Deze wordt groter en kleiner 
naarmate het venster Live weergave groter en kleiner wordt. 

Als het tabblad Vergroting van de Taster-gereedschapskist open is, wordt in de Live weergave het volgende 
weergegeven: 

FOV=: deze overlaywaarde geeft de grootte van het FOV weer in de maateenheden van de 
meetroutine. Dit verschijnt alleen op het scherm als het tabblad Vergroting in de Taster-
gereedschapskist is geselecteerd. 

[0]=: dit overlaygetal is de actuele vergrotingswaarde (pixelgrootte). Als u dichter op het onderdeel 
inzoomt, wordt dit getal kleiner. Hoe dichter het getal bij nul komt, hoe dichter uw machine bij de 
maximale vergroting komt. Dit verschijnt alleen op het scherm als het tabblad Vergroting in de 
Taster-gereedschapskist is geselecteerd. 

 



Taster-gereedschapskist in PC-DMIS Vision gebruiken 

99 

Cad-weergave en Live weergave tegelijk weergeven 

• Als u Cad-weergave selecteert, bevat het tabblad Vergroting van de Taster-gereedschapskist een 
miniversie van de Live weergave. 

• Als u Live weergave selecteert, bevat het tabblad Vergroting van de Taster-gereedschapskist een 
miniversie van de Cad-weergave. 

 
Voorbeeld van de Live weergave in de Taster-gereedschapskist (links) en de CAD-weergave in het 
grafisch weergavevenster (rechts) 

De vergroting van de onderdeelafbeelding veranderen 

Op een machine met een CNC-zoom kunt u de vergroting van de onderdeelafbeelding op verschillende 
manieren wijzigen: 

Met het tabblad Vergroting: u kunt dit doen door hetzij de schuifbalk omhoog of omlaag te 
schuiven, of door een waarde in het vak naast de schuifbalk te typen. Als standaardinstelling wordt in 
de software de laagste vergroting gebruikt om het grootste FOV te krijgen. 

De groene ingangen van het FOV verslepen: met de FOV-ingangen in de CAD-weergave 
kunt u de afmetingen van de rechthoek veranderen. Pak een hoek van het groene kader en sleep de 
omtrek naar de gewenste plaats. Op een CNC-platform kunt u met de groene kaders op de randen 
(niet de hoeken) de plaats, maar niet de afmetingen van het FOVveranderen. 

In Live weergave zoomen: in Live weergave houdt u de linker en rechter muisknop tegelijk 
ingedrukt. Sleep de cursor over de weergave, zodat de omtrek van een kader ontstaat. Als u de 
muisknoppen loslaat, wordt het gezichtsveld op de gewenste plaats vergroot. 

Met het menu Vergroting: selecteer menu-items uit het submenu Bewerking | Vergroting 
of.... 

...met het snelmenu in Live weergave: u kunt ook in het tabblad Live weergave rechtsklikken om 
naar het submenu Vergroting te gaan. (Zorg dat uw cursor niet boven het doel is terwijl u 
rechtsklikt.) 
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Met sneltoetsen: met deze sneltoetsen kunt u de vergroting in Cad weergave of Live weergave 
wijzigen: 

Vergrotingsactie Sneltoetsen 

Toename fijn ALT + * 

Toename grof CTRL + * 

Toename maximum CTRL + ALT + * 

Afname fijn ALT + / 

Afname grof CTRL + / 

Afname minimum CTRL + ALT + / 

 
De getallen bij de linker bovenhoek en rechter onderhoek van de afbeelding in het vak Gezichtsveld van 
de Taster-gereedschapskist geven de waarden van de X- en Y-coördinaten van het FOV aan. Hier wordt 
ook de actuele vergroting in pixels weergegeven. 

Taster-gereedschapskist: tabblad Verlichting 
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Taster-gereedschapskist - tabblad Verlichting 

In het tabblad Verlichting kunt u selecteren welke lampen in- of uitgeschakeld worden. Hier wordt ook de 
actuele lichtintensiteit van de lampen aangegeven door de verlichtingswaarden te veranderen. Welk type en 
hoeveel lampen worden weergegeven, hangt af van de machine. 

Een Bovenlicht is een lamp op een as die door het optische pad gericht is. Hiermee kan betere 
zichtbaarheid van randen en elementen van sommige onderdelen worden verkregen dan met andere 
lichtbronnen die van boven verlichten omdat de lichtbron niet zo diffuus is. Omdat hij parallel aan de 
optiek schijnt, kan men ook gemakkelijker in gaten kijken. 

Een Onderlicht is een lamp die van onder het platform schijnt. Hiermee wordt een silhouet van het 
te bekijken onderdeel gemaakt. 

Een Ringlicht is een licht met meerdere lampen dat van boven verlicht. Deze lamp bestaat 
gewoonlijk uit een reeks LED-lampen die in concentrische ringen of cirkels zijn opgesteld. U kunt het 
ringlicht gewoonlijk zo programmeren dat een segment of 'taartpunt' van lampen vanuit één richting 
brandt. U kunt de richting en verlichtingshoek regelen door maar één van de ringen LED's, een 
segment van een van de ringen of afzonderlijke lampen te laten branden. 

In dit tabblad kunt u deze verlichtingswaarden ook maken en opslaan in instellingen die Snelinstellingen 
worden genoemd. Wanneer u eenmaal een snelinstelling hebt gemaakt, kunt u die snel en eenvoudig 
terughalen om de lampen op een machine in een bepaalde staat in te stellen (bijvoorbeeld alleen onderlicht, 
alleen bovenlicht enz.). U kunt snelinstellingen op ieder moment terughalen door de naam van de instelling 
uit de lijst Snelinstelling te selecteren. 

U kunt uw eigen snelinstellingen eenvoudig opslaan door op de knop Opslaan te drukken, of ze verwijderen 
door op de knop Verwijderen te klikken. 

Belangrijk: om de lampen in het tabblad Verlichting weer te geven, moet u ervoor zorgen dat de lampen 
geselecteerd en goed ingesteld zijn in het dialoogvenster Instelling machine-interface in het tabblad 
Verlichting. Zie "Machineopties: tabblad Verlichting". 

U kunt de volgende procedures uitvoeren in het tabblad Verlichting: 

• Vooraf gedefinieerde snelinstelling verlichting selecteren 
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• Snelinstelling verlichting opslaan 

• Snelinstelling verlichting verwijderen 

• Verlichtingswaarden veranderen 

• Verlichtingskalibratie opheffen 

  

Een opmerking over lampen en contacttasters 

Als standaardinstelling blijven de lampen ingeschakeld als u van een Vision-taster op een contacttaster 
overschakelt. U kunt dit standaardgedrag beheersen met de registervermelding 
IlluminationOffForContactProbe in de sectie VisionParameters van de PC-DMIS Instellingseditor. 
Als deze vermelding op WAAR wordt ingesteld, worden de lampen uitgeschakeld wanneer in de meetroutine 
van een Vision-taster op een contacttaster wordt overgeschakeld. De verlichting wordt hersteld als weer op 
een Vision-taster wordt overgeschakeld. 

Vooraf gedefinieerde snelinstelling verlichting selecteren: 

Om een vooraf gedefinieerde snelinstelling verlichting te selecteren, select u deze uit de lijst Snelinstelling. 

• Als u in de online modus werkt, veranderen de lampen van het systeem naargelang van de 
geselecteerde snelinstelling. 

• Als de verlichting verandert nadat een snelinstelling is geselecteerd, staat er in de lijst Snelinstelling 
een ‘*’ naast de naam van de snelinstelling 

Snelinstelling verlichting opslaan 

Een nieuwe snelinstelling verlichting maken: 

1. Klik op de knop Snelinstelling verlichting opslaan . In de software wordt een invoervak 
Snelinstelling verlichting opslaan weergegeven. 

 
Invoervak Snelinstelling verlichting opslaan 

2. Typ een naam voor de Snelinstelling verlichting. De hele naam moet in het vak passen. 

3. Klik op de knop OK en er wordt een nieuwe set gemaakt en automatisch in de pagina Verlichting 
geselecteerd. 

Snelinstelling verlichting verwijderen 

Een verlichtingsinstelling verwijderen: 
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1. Klik op de knop Snelinstelling verlichting verwijderen . Er wordt een bericht weergegeven met 
de vraag of het OK is om de verlichtingsinstelling te verwijderen. 

2. Klik op Ja. De Snelinstelling verlichting wordt permanent uit uw systeem verwijderd. 

Verlichtingswaarden veranderen 

De instellingen van niet meer dan één lamp kunnen tegelijk worden veranderd. Dit wordt de “actieve” lamp 
genoemd, en dit is de lamp die niet in een “gedimde” staat wordt getekend. 

 
Tabblad Verlichting met actieve lamp (onderste lamp) 

In het voorbeeld hierboven is de onderste lamp (linksonder) actief, en zijn de bovenste lamp en de ringlamp 
"UIT". 

De waarden van de actieve lamp veranderen: 

1. Klik op de gereedschapskist bij de benodigde lamp, of klik op de intensiteitscirkel binnen de lamp. 
Als u op het lampje zelf klikt (uitgezonderd de intensiteitscirkel) wordt de lamp geselecteerd maar 
wisselt de staat van het lampje tussen aan/uit. 

2. Verplaats de schuifbalk of typ een percentagewaarde in het vak %. Alleen de actieve lamp wordt 
beïnvloed. 

3. Stel de Lamphoek  bij om de hoek van lampen die deze mogelijkheid ondersteunen, fysiek te 
veranderen. 

4. Verander de Lampkleur  door de LED-kleur te selecteren van lampen die LED's met meerdere 
kleuren ondersteunen. 

Voorzichtig: nieuwe gebruikers kunnen ertoe neigen om te "overbelichten". Overmatige verlichting kan 
refractiefouten veroorzaken bij het vinden van de ware rand. "Te weinig licht" is gewoonlijk een veiliger 
optie. 

Verlichtingswaarden ringlicht 
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Het bewerkingsproces van de waarden voor Ringlichtverlichting is gecompliceerder dan dat van een boven- 
of onderlicht. Er zijn extra besturingselementen voor ringlampen. 

De ringlichtintensiteit veranderen – u kunt de intensiteit van iedere lamp veranderen door de 
benodigde ringen, sectoren, lampjes of de hele ringlamp te selecteren afhankelijk van de "Ringlicht-
besturingsmodi". Als u de schuifbalk verplaatst of een percentagewaarde in het vak % typt, 
verandert de intensiteit van de actieve segmenten. 

 

Absolute en relatieve besturingselementen – bij ringlampen kunt u ook kiezen of door de 
lichtintensiteit te verhogen of verlagen de relatieve verschillen bewaard blijven (RELATIEF ), of ze 
allemaal op dezelfde waarde worden ingesteld (ABSOLUUT ). 

• Wanneer de knop Absoluut  geselecteerd is, wordt voor alle actieve LED's dezelfde 
intensiteit opgegeven. 

• Als de knop Relatief geselecteerd is, behouden alle actieve LED's hun relatieve verschillen, 
maar worden ze alle met een bepaalde hoeveelheid verhoogd of verlaagd. Als de buitenring 
bijvoorbeeld intensiteit 30% heeft, de middelste ring 40% en de binnenring 50%, dan wordt dit, 
als de schuifbalk met 10% wordt verschoven, respectievelijk 40%, 50% en 60%. 

Een LED in- of uitschakelen – u kunt een lamp gemakkelijk in- of uitschakelen door op de grafiek van 
de specifieke LED in het tabblad te klikken (maar niet binnen de intensiteitscirkel). Een rood kruis 
door een lamp betekent dat het licht is uitgeschakeld. Een gemarkeerde en gearceerde lamp geeft 
aan dat het licht aan is. Het aantal LED's op een ringlamp dat hierdoor wordt beïnvloed hangt af van 
de actuele "Besturingsmodus". 
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De overlay Live weergave inschakelen  – als u ringlichten gebruikt, kunt u een grafische overlay 
van de lamp op het tabblad Live weergave van het grafisch weergavenster opnemen. Met deze 
overlay kunt u verlichtingswaarden instellen en lampen rechtstreeks in- of uitschakelen door op 
besturingselementen in de overlay in het grafisch weergavevenster te klikken. U kunt de weergave 
van deze overlay ook besturen met behulp van het pictogram Ringlamp op het tabblad Live 
weergave. 

Klik op de knop Toepassen om de verlichtingswaarden inderdaad te veranderen. 

Ringlicht-besturingsmodi 

Ringlichten kunnen op vier manieren worden bestuurd om de status van de benodigde lamp zo snel mogelijk 
te kunnen instellen. 

Lamp veranderen  

Wanneer u op de knop Lamp veranderen klikt, kunt u een ringlamp als één enkele lamp behandelen. Zo 
kunt u alle afzonderlijke LED's op Aan of Uit zetten. U kunt ook de intensiteit van ALLE LED's op een 
specifieke waarde instellen. In het voorbeeld hieronder is op een van de LED's geklikt en zijn ze allemaal 
uitgezet. 

  

Ring veranderen  

Wanneer u op de knop Ring veranderen klikt, kunt u een ringlamp als een serie ringen behandelen. Zo kunt 
u alle LED's in een of meer ringen op Aan of Uit zetten. U kunt ook de intensiteit van een of meer ringen op 
een specifieke waarde instellen. Om meer dan een ring te selecteren, klikt u op de eerste ring en houdt u de 
toets CTRL ingedrukt terwijl u meer ringen selecteert. Als u een andere ring selecteert zonder CTRL ingedrukt 
te houden, wordt de selectie van de eerder geselecteerde ring ongedaan gemaakt. 

In het voorbeeld hieronder is de buitenste ring geselecteerd (afgebeeld als een groene intensiteitscirkel) en 
de andere twee ringen niet. 
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Opmerking: als u op een LED klikt (overal behalve in de intensiteitscirkel) wordt die LED, en de andere in die 
ring, op Uit gezet (zoals op de rechter afbeelding hierboven nadat op de bovenste LED was geklikt). 

Sector veranderen  

Wanneer u op de knop Sector veranderen klikt, kunt u een ringlamp als een serie sectoren behandelen. Zo 
kunt u alle LED's in een of meer sectoren op Aan of Uit zetten. U kunt ook de intensiteit van een of meer 
sectoren op een specifieke waarde instellen. In het voorbeeld hieronder kan de intensiteit niet per sector 
voor deze lamp worden ingesteld, dus de intensiteitscirkels zijn grijs weergegeven. U kunt echter de 
lampstatus voor alle LED's in een sector instellen (zoals in het rechter afbeelding nadat op de LED was 
geklikt). 

  

Lamp veranderen    

Wanneer u op de knop Lamp veranderen klikt, kunt u een ringlamp als een serie afzonderlijke LED's 
behandelen. Zo kunt u een of meer LED's op Aan of Uit zetten. U kunt ook de intensiteit van een of meer van 
de LED's op een specifieke waarde instellen. Ook in het voorbeeld hieronder kan de intensiteit alleen per 
lampje worden veranderd, dus de intensiteitscirkels zijn grijs weergegeven. U kunt een specifieke LED-lamp 
aan- en uitzetten door erop te klikken. 

  

Opmerking: de beschikbaarheid van deze opties af van wat de appartuur ondersteunt. 

Ringlichtsegmenten positioneren 

Naast de vier besturingsmodi zijn er vier andere knoppen die bij ringlichten horen waarmee u de lamp snel 
kunt 'heroriënteren' met betrekking tot het onderdeel. 

Als u op de knop Omhoog klikt, kunnen de lampposities naar buiten worden verschoven, zoals u hieronder 
ziet. 
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Als u op de knop Omlaag klikt, kunnen de lampposities naar binnen worden verschoven, zoals u hieronder 
ziet. 

  
  

Als u op de knop Links klikt, kunnen de lampposities linksom worden verschoven, zoals u hieronder ziet. 

  
  

Als u op de knop Rechts klikt, kunnen de lampposities rechtsom worden verschoven, zoals u hieronder ziet. 

  
  

Verlichtingskalibratie opheffen 
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Met de knop Verlichtingskalibratie opheffen  kunt u de Verlichtingskalibratie tijdelijk uitschakelen. Dit 
kan worden toegepast bij elementen wanneer het moeilijk is om voldoende intensiteit te krijgen en u de 
intensiteit van de machine tot het maximum wilt forceren. 

Als het tabblad Verlichting actief is, wordt in de Live weergave de intensiteitswaarde weergegeven (tussen 0 
en 255) voor de pixel waarnaar op dat moment wordt gewezen met de muiscursor. 

Taster-gereedschapskist: tabblad Focus 

 
Taster-gereedschapskist - tabblad Focus 

Op het tabblad Focus kunt u de focus onmiddellijk instellen op het onderdeel in het rechthoekige gebied dat 
in het grafisch weergavevenster is gedefinieerd. Met deze optie worden in de software geen 
meetroutineopdrachten gegenereerd. 

Om de focus uit te voeren, kunt u in het tabblad Live weergave in het venster het rechthoekige doel over 
het gewenste gedeelte van het onderdeel verplaatsen of de grootte aanpassen, en een van de Focus-
knoppen selecteren. De machine wordt op het gespecificeerde gebied van het doel gefocust, de optimale 
focuspositie wordt als een overlay op het tabblad Live weergaveweergegeven, en de focuscurve wordt in 
een grafiek weergegeven. 

Als Dubbele doorgang wordt geselecteerd, wordt de aanvankelijke doorgang niet in de grafiek weergegeven, 
maar alleen de tweede. 

Belangrijk: om de meest nauwkeurige en herhaalbare focus te krijgen, moet de focus worden uitgevoerd bij 
de hoogst mogelijke vergroting. 

Opmerking: focusparameters voor specifieke elementen worden ingesteld in het tabblad Meetpunt-doelen 
door de focusparameterset te selecteren. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen". 

Er verschijnen waarschuwingen op de Live weergave om aan te geven of de focus geslaagd is en om 
feedback te geven. Als een waarschuwingsvoorvoegsel wordt gegeven, is de focuswaarde berekend, maar 
kan de nauwkeurigheid worden verbeterd door rekening te houden met de waarschuwingstekst. Er wordt 
gewaarschuwd als de snelheid te hoog is, als de focusrechthoek te klein is, of de vergroting niet hoog is. 
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Als een foutvoorvoegsel wordt gegeven, is de focusberekening mislukt, en dus is de vorige focuspositie 
hersteld. 

Focusparameters 

Bij een machine die CNC-beweging ondersteunt, verschijnen de volgende parameters in de kolomkoppen 
van het tabblad Focus bij het scherpstellen op een onderdeel: 

Besturingselement (focus): Met AUTO-besturing wordt een focusbewerking uitgevoerd op basis van 
de eerder bepaalde waarden die bij de focuskalibratie van de procedure "Optiekkalibratie" zijn 
verzameld. In PC-DMIS worden het bereik en de snelheid die optimaal zijn voor uw Vision-machine 
automatisch ingesteld. Met VOLLEDIGE besturing kunt u de waarden voor bereik en duur manueel 
instellen. 

Beweging (focus): op systemen met een geconfigureerde draaitafel kan de beweging waarmee een 
focusbewerking wordt uitgevoerd een lineaire beweging zijn langs de XYZ-assen of een 
draaibeweging. Als een draaibeweging wordt geselecteerd, zijn de waarden voor bereik en 
oppervlaktevariatie voor draaifocus en in decimale graden. De standaardwaarden voor bereik en 
oppervlaktevariatie voor lineaire en draaifocus worden afzonderlijk opgeslagen. 

Bereik (focus): hiermee wordt een focusbereik aangegeven (in de actuele eenheden) waarin de 
automatische focus wordt uitgevoerd. De beste focuspositie binnen dit bereik wordt opgezocht 
(gewoonlijk in de Z-as). De beschikbare bereikwaarden variëren op basis van de specieke parameters 
van elk systeem. U kunt deze parameter bewerken door te dubbelklikken en een andere waarde in te 
voeren. 

Duur (focus): hier wordt het aantal seconden weergegeven om naar de beste focuspositie voor 
automatische en manuele focus te zoeken. U kunt deze parameter bewerken door te dubbelklikken 
en een andere waarde in te voeren. 

Opmerking: als vuistregel moet u ernaar streven om de duur minstens tweemaal zo lang te maken als 
het bereik. 

Oppervlakte zoeken (focus): hier wordt JA of NEE weergegeven. Als deze optie op JA wordt 
ingesteld, wordt in PC-DMIS een tweede, iets langzamere doorgangspoging uitgevoerd om de 
nauwkeurigheid van de focuspositie te verbeteren. De tweede doorgang is geoptimaliseerd op basis 
van de beeldgegevens van de eerste doorgang en de numerieke apertuur van de actuele lens. Dit is 
handig bij het meten van een oppervlakte waarvan de hoogte varieert waardoor voor een groot 
bereik de focus moet worden vastgesteld. 

Oppervlaktevariatie (focus): als de optie Oppervlakte zoeken op JA is ingesteld, wordt met deze 
waarde bepaald welke afstand aanvankelijk op hoge snelheid wordt gescand om naar het onderdeel 
te zoeken, waarna de normale focus rond dit gebied wordt uitgevoerd. Zodra de focuspositie is 
gevonden, voert PC-DMIS een snelle focusscan in dat gebied uit. Dit is handig voor onderdelen 
waarbij variabiliteit betekent dat de focuspositie sterk kan variëren. 

Assisteren (focus): dit wordt gebruikt met systemen met een laser- of Geprojecteerd raster-
apparaat. Deze apparaten kunnen op "AAN" worden gezet om op bepaalde oppervlakken met de 
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focus te helpen door het contrast te verbeteren. Zet deze optie op "RASTER" om deze functie in te 
schakelen. 

SensiLight (focus): hiermee wordt bepaald of het licht van de machine vóór het scherpstellen wel of 
niet automatisch moet worden bijgesteld om te proberen optimale focusresultaten te verkrijgen. Als 
deze waarde op NEE staat, wordt de verlichting in PC-DMIS ingesteld volgens het geleerde 
percentage en wordt de helderheid niet automatisch bijgesteld. SensiLight is een afkorting van 
Sensible Lighting (redelijke verlichting). 

Focusgrafiek 

 

Met Auto-focus worden de resultaten van de focus in een grafiek weergegeven met de focusscore (Y) ten 
opzichte van de tijd (X). Een scherpere focus heeft een hogere focusscore. 

Het resultaat van Auto-focus moet een ronde curve zijn (een omgekeerde "U"). Gebruik de optie Manuele 
focus als u geen CNC hebt om de Z-as automatisch te verplaatsen. Als de grafiek een sterke verhoging van de 
focusscore weergeeft, kunt u proberen de snelheid van de beweging te verlagen. U moet er ook voor zorgen 
dat uw verplaatsingsbereik voldoende is om de basis van de curve aan beide zijden te kunnen zien. 

Als de grafiek niet vloeiend is, zorg dan dat er voldoende verlichting is zodat de oppervlaktetextuur duidelijk 
is. 

Auto-focus op een manuele machine: 

1. Zoek de in-focus-positie bij benadering op, en beweeg dan uit focus. 

2. Klik op de knop Auto-focus om de grafiek te beginnen en noteer de focusscore. 

3. Beweeg door de focuspositie door een enkele as te verplaatsen (gewoonlijk Z). 

4. Blijf de Z-as verplaatsen totdat u door de focuspositie bent gegaan, en de grafiek de vorm van 
een goed geproportioneerde, geleidelijke, omgekeerde U heeft. 

5. Als de opgegeven tijd is verstreken, wordt de waargenomen focuspositie weergegeven in de 
live weergave. 

6. Er wordt een bericht weergegeven om de focus te accepteren, of het opnieuw te proberen, 
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7. Klik op de knop Focusgrafiek resetten om de grafiekgegevens te wissen en begin het proces 
opnieuw als er een probleem is. 

Opmerking: op een manuele machine moet u voor de focus het Z-platform langzaam en geleidelijk 
bewegen. U krijgt een waarschuwing als u te snel beweegt, of als de afgelegde afstand te lang of te kort was. 
 
Bij sommige machines zult u een beter focusresultaat krijgen als u een langere duur opgeeft en 3 of 4 maal 
door de focuspositie heen en weer gaat om een serie U-vormen op de grafiek te krijgen. 

Focusknoppen 

In PC-DMIS Vision zijn er een aantal gereedschappen om u te helpen de optische apparatuur scherp te 
stellen: 

Focus-
pictogram 

Beschrijving 

 

Met de knop Focus op onderdeel vastzetten wordt de positie 
of rotatie van het doel op het onderdeel vastgezet. U kunt de 
grootte van het focusdoel nog wel veranderen. 

 

Met de knop Doel centreren wordt het doel of FOV gecentreerd. 
Wat er wordt bewogen hangt af van de status van de knop Doel 
op onderdeel vastzetten. 

Als u op Doel centreren klikt terwijl de knop Doel op 
onderdeel vastzetten al geselecteerd is, wordt het actuele FOV 
in PC-DMIS Vision naar het doel verplaatst. Dit is alleen 
beschikbaar op machines met CNC-beweging. 

Als u op Doel centreren klikt terwijl de knop Doel op 
onderdeel vastzetten gedeselecteerd is, wordt het doel naar het 
actuele FOV verplaatst. 

  

 

Met de knop Focusgrafiek resetten worden alle gegevens in de 
Focusgrafiek gewist. 

 

Met de knop Auto-focus wordt de focus uitgevoerd volgens de 
ingestelde parameters; het CNC-platform wordt verplaatst en dan 
teruggebracht naar de focuspositie. Op een manuele machine 
verplaatst de operator de machine manueel gedurende de 
opgegeven tijd. Als de tijd is verstreken, heeft de gebruiker de 
optie om het focusresultaat te accepteren of het opnieuw te 
proberen. 

Taster-gereedschapskist: tabblad Mal 
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Taster-gereedschapskist - tabblad Mal 

In het tabblad Mal bevinden zich diverse hulpmiddelen die 'mallen' worden genoemd, en waarmee u snel 
optische vergelijkingen kunt maken voor elementen die u meet zonder dat u een meetroutine hoeft te 
maken. Mallen kunnen worden gebruikt waar randen onduidelijk zijn, of moeilijk automatisch kunnen 
worden geverifieerd. 

Zie "Vision-mallen gebruiken" voor stapsgewijze voorbeelden van het werken met elk type mal. 

De mal geeft nominale informatie die u in dialoogvensters kunt typen om het gewenste nominale element 
te maken. U kunt de informatie ook op het klembord of in een BMP-bestand vastleggen om in een rapport 
te plakken. 

Deze gereedschappen worden soms "handmallen" genoemd; het zijn geometrische vormen die op uw 
scherm verschijnen. U kunt deze vormen manipuleren door ze met de muis te draaien, de grootte aan te 
passen en ze op uw onderdeel te plaatsen om nominale informatie over een bepaald element te krijgen, 
zoals positie, diameter, hoek enz. 

 
Beschikbare mallen 

Er is geen automatische beeldverwerking geassocieerd met deze mallen, het zijn eenvoudig gereedschappen 
die u visueel aanpast aan een element op het beeld. 

Mallen draaien, verplaatsen of het formaat veranderen 
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U kunt de mal op de grafische weergave van het onderdeel eenvoudig draaien, verplaatsen of het formaat 
veranderen. Wanneer u de mal correct boven een element hebt geplaatst en de grootte aan de vorm van 
het element hebt aangepast, wordt de informatie over de mal in de software dynamisch bijgewerkt in de 
Taster-gereedschapskist en in de overlay in het tabblad Live weergave. U kunt deze informatie dan 
gebruiken als de nominale waarden van het element. 

Een mal draaien: plaats de muis boven de groene stip (sommige mallen hebben geen groene stip en 
kunnen niet worden gedraaid). De muiscursor verandert in een ronde pijl. U hoeft alleen maar te 
klikken en te slepen om een 2D-rotatie van het onderdeel naar links of rechts uit te voeren. 

 
Voorbeeld van rechthoekige mal die wordt gedraaid 

De grootte van mallen zijdelings aanpassen: plaats de muis boven een rode stip totdat de 
muiscursor in een pijl met twee punten verandert. Klik en sleep de mal om hem zijdelings groter of 
kleiner te maken. 

 
Voorbeeld van cirkelmal waarvan de grootte wordt aangepast 

Opmerking: de Straaldiagram-mal en de Rasterdiagram-mal hebben geen rode stip. Om de grootte van 
deze mallen aan te passen, kunt u een deel van de mal selecteren en slepen. 

Mallen verplaatsen: plaats de muis boven het rode dradenkruis in het midden van de mal totdat 
de muiscursor in een pijl met vier punten verandert. Klik en sleep de muis om de mal naar een 
nieuwe locatie te verplaatsen. U kunt ook gewoon ergens op het onderdeel klikken, dan wordt de 
mal in PC-DMIS Vision verplaatst naar de plaats waar u geklikt hebt.  

 
Voorbeeld van cirkelmal die wordt verplaatst 

Ondersteunde typen mallen en malparameters 

In PC-DMIS Vision wordt een groot aantal uiteenlopende typen mallen ondersteund. Selecteer een type mal 
in de lijst Type mal. De parameters voor de mal worden in de Taster-gereedschapskist opgenomen. 
Dubbelklik op deze velden om ze te bewerken als u een mal met specifieke dimensies nodig hebt. 
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Opmerking: het selecteren en bewerken van mallen verloopt uitsluitend visueel; er worden geen 
opdrachten in de meetroutine ingevoegd. 

In de volgende tabel wordt elk type mal beschreven en worden de parameters vermeld die door deze mal 
worden gebruikt: 

Pictogram Beschrijving Beschikbare parameters 

 

Dradenkruismal. 
Hiermee kunt u een 
punt zoeken. 

Hoek: de hoek waarmee u de mal roteert. 
 
Weergavetype: het dradenkruis wordt getekend met een 
ononderbroken lijn, een stippellijn of een streepjeslijn. 
 
Visier: er wordt een cirkel rond het dradenkruis getekend zodat 
het eenvoudiger is om de locatie te bepalen. 
 
Tolerantie: er kunnen tolerantielijnen op een opgegeven 
afstand op het dradenkruis worden getekend. 

 

Cirkelmal. Hiermee 
kunt u de diameter en 
het middelpunt van 
een cirkel zoeken. 

Diameter: diameter van de cirkelmal. 

 

Rechthoekmal. 
Hiermee kunt u de 
hoogte, de breedte en 
het middelpunt van 
een rechthoek 
zoeken. 

Hoek: de hoek waarmee u de mal roteert. 
 
Breedte: de breedte van de rechthoekmal. 
 
Hoogte: de hoogte van de rechthoekmal. 

 

Gradenboogmal. 
Hiermee kunt u 
hoeken zoeken. 

Ingesloten hoek: de hoek tussen de twee lijnen waaruit deze 
mal bestaat. 

 

Straaldiagrammal. 
Hiermee kunt u de 
relatieve wijziging in 
diameter zoeken 
tussen concentrische 
cirkels en het 
middelpunt. 

Afstand: de relatieve wijziging in diameter tussen cirkels. 
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Rasterdiagrammal. 
Hiermee kunt u de 
relatieve afstand 
tussen horizontale en 
verticale lijnen 
zoeken. 

Raster: de relatieve wijziging in afstand tussen twee posities in 
het raster. 

Opmerking: alle typen mallen gebruiken de XYZ-waarden om het middelpunt van het raster ten opzichte 
van het middelpunt van het gezichtsveld te bepalen. 

Mal-knoppen 

De volgende Mal-knoppen zijn beschikbaar wanneer u mallen gebruikt om optische vergelijkingen uit te 
voeren. 

Mal-knop Beschrijving 

 

Met de knop Mal op onderdeel vastzetten wordt de positie of 
rotatie van de mal op de grafische weergave van het onderdeel 
vastgezet. U kunt de mal niet verplaatsen of bewerken voordat u 
weer op deze knop klikt. U kunt echter wel de grootte en draaiing 
wijzigen. 

 

Met de knop Mal centreren wordt het doel of FOV gecentreerd. 
Wat er wordt bewogen hangt af van de status van de knop Mal op 
onderdeel vastzetten. 

Als u op Mal centreren klikt terwijl de knop Mal op onderdeel 
vastzetten al geselecteerd is, wordt het actuele FOV in PC-DMIS 
Vision naar het doel verplaatst. Dit is alleen beschikbaar op 
machines met CNC-beweging. 

Als u op Mal centreren klikt terwijl de knop Mal op onderdeel 
vastzetten gedeselecteerd is, wordt het doel naar het actuele FOV 
verplaatst. 

 

Met de knop Nul uitlezingen DXYZ wordt de DXYZ-waarde van het 
venster Tasteruitlezing teruggezet op de positie van de actuele 
mal. Zo kunt u afstanden meten met mallen: plaats de mal op een 
element, klik op deze knop om de uitlezingen op nul in te stellen, 
verplaats de mal naar een ander element en bekijk dan de DXYZ-
waarden in het venster Tasteruitlezing. Dit is de afstand tussen de 
twee elementen. Zie "Het venster Tasteruitlezing gebruiken met 
Vision-tasters". 

Taster-gereedschapskist: tabblad Vision-diagnose 
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Taster-gereedschapskist - tabblad Diagnose 

In het tabblad Vision-diagnose kunnen problemen worden gediagnosticeerd als randdetectie is mislukt. Er 
worden bitmapafbeeldingen en actuele elementparameters voor export uit PC-DMIS verzameld ter 
verzending naar ondersteuningspersoneel.. 

Het tabblad Diagnose gebruiken: 

1. Klik op de knop Diagnose wisselen   zodat de knop is ingedrukt en bitmapbeelden kunnen 
worden verzameld tijdens de uitvoering van randdetectie voor het betreffende element. 

2. Voer het element uit door op Test te klikken of tijdens de normale uitvoering van de meetroutine. 
Bitmapbeelden worden van de Live weergave verzameld voor elk elementdoel. 

3. Als het element meerdere doelen heeft, klikt u op de pijlen Omhoog en Omlaag 

  om de beelden die zijn vastgelegd, te bekijken. 

4. Selecteer de knop Overlays weergeven   om de overlay-informatie bij elk van de bitmapbeelden 
te voegen. Als u deze optie hebt geselecteerd, worden beelden met en zonder overlay-informatie 
gemaakt. 

5. Klik op de knop Elementdiagnose exporteren   om bitmapbeelden en een beschrijvend 
tekstbestand in de hoofdinstallatiemap van PC-DMIS te maken. De bitmapbeelden krijgen namen 
volgens deze naamgevingsregels: <naam meetroutine>_<element-ID>_<beeldnummer>_of _<totaal 
aantal elementbeelden>_<O of geen O>.bmp. Bijvoorbeeld: Vision1_CIR5_1_of_3_O.BMP. 
Bestanden met een "O" aan het einde van de bestandsnaam bevatten overlay-informatie. Het 
tekstbestand wordt geëxporteerd als: <naam meetroutine>_<element-ID>.txt. Bijvoorbeeld: 
Vision1_CIR5_F.TXT. 
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Vision-mallen gebruiken 
In PC-DMIS Vision is een functie voor mallen beschikbaar waarmee u op een eenvoudige manier de actuele 
geometrie van een onderdeel met een mal kunt vergelijken. Door bijvoorbeeld een mal met een exacte 
diameter van 1.0mm op een gat van een onderdeel te leggen kunt u de grootte ervan vergelijken. 

Er zijn nogal wat functies voor mallen beschikbaar. In dit hoofdstuk vindt u een voorbeeld van het gebruik 
van elk type mal. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Mal" voor uitgebreide informatie over de 
beschikbare knoppen en opties. 

Er zijn zes mallen beschikbaar: 

Dradenkruismal 

Cirkelmal 

Rechthoekmal 

Gradenboogmal 

Straaldiagrammal 

Rasterdiagrammal 

U kunt de geselecteerde mal op elk gewenst moment binnen het gezichtsveld centreren; klik hiervoor 

op Midden  op het tabblad Mal van de taster-gereedschapskist. 

In alle voorbeelden van mallen wordt gebruiktgemaakt van het demo-onderdeel HexagonDemoPart.igs. Zie 
"Vision-demo-onderdeel importeren". 

Het venster Tasteruitlezing gebruiken met mallen 

Inzicht in de basisfuncties van het venster Tasteruitlezing is essentieel als u met mallen werkt, omdat de 
meetresultaten in het venster Tasteruitlezing worden weergegeven. 

U kunt het venster Tasteruitlezing op een van de volgende manieren openen: 

• Druk op Ctrl+W. 

• Ga naar het tabblad Taster plaatsen van het dialoogvenster Taster-gereedschapskist en selecteer 

Tasteruitlezingen.  

• Selecteer de menuoptie Beeld | Andere vensters | Tasteruitlezingen. 

Informatie over het venster Tasteruitlezing 
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Venster Tasteruitlezing 

• XYZ geeft de locatie van het midden van het gezichtsveld ten opzichte van het nulpunt van de 
actuele uitlijning aan. 

• VX, VY en VZ vormen de locaties van de mal ten opzichte van het nulpunt van de actuele uitlijning. 
Als de mal binnen het gezichtsveld is gecentreerd, zijn de XYZ- en VX-, VY- en VZ-waarden gelijk. 
Gebruik de linkermuisknop om de mal onafhankelijk naar de gewenste positie te slepen. 

• DX, DY en DZ worden met mallen gebruikt om relatieve afstanden weer te geven. Deze waarden 
zijn onafhankelijk van het actuele uitlijningsnulpunt en kunnen onafhankelijk op nul worden gezet 

met de knop Nul uitlezingen DXYZ ( ) in de Taster-gereedschapskist. Als de Taster-
gereedschapskist is gesloten, klikt u met de rechtermuisknop in het venster en klikt u op Nul-
uitlezingen DXYZ in het snelmenu. 

Ga als volgt te werk om de waarden bij Tasteruitlezing voor de voorbeelden van mallen in dit hoofdstuk te 
wijzigen: 

1. Klik met de rechtermuisknop in het venster Tasteruitlezing en selecteer Setup in het snelmenu. 

2. Schakel de volgende selectievakjes in: 

 Tasterpositie 

 Actuele tasterpositie op scherm weergeven 

 Afstand tot doel 
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Als u de waarden DX, DY en DZ onafhankelijk van elkaar op nul wilt instellen als een mal actief is, 
selecteert u de optie Nul-uitlezingen DXYZ. 

3. Klik op OK om de gegevens op te slaan en het venster te sluiten. 

Dradenkruismal 

 

Met de Dradenkruismal kunt u de locatie van X en Y bepalen, evenals de 
Hoek van het dradenkruis zoals deze vermeld is in het tabblad Meter van 
de Taster-gereedschapskist of de 3D-hoek van de Live weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Dradenkruismal. 

Voorbeeld van Dradenkruismal 

De breedte van een onderdeel meten: 

 

1. Zorg dat het onderdeel fysiek recht op de inspectiemachine staat. Zie "Een uitlijning maken". 

2. Open het venster Tasteruitlezing (CTRL + W). 

3. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

4. Selecteer de optie Dradenkruis uit de keuzelijst van het tabblad Meter van de Taster-
gereedschapskist. 

5. Verplaats de machine over de linkerrand van het onderdeel. Als de machine dichtbij is, kunt u het 
dradenkruis ook met de muis naar de exacte rand slepen. 
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6. Klik op de knop Nul uitlezingen DXYZ  op het tabblad Meter. Hiermee worden de waarden van 
DX, DT en DZ op nul ingesteld. 

7. Verplaats de machine over de rechterrand van het onderdeel. Sleep het dradenkruis weer met de 
muis naar de exacte rand. 

 

8. Lees de waarde van X af uit de waarden voor DX van de Tasteruitlezing. 

Cirkelmal 

 

Met de Cirkelmal kunt u het Midden van de cirkel (X en Y) bepalen, 
evenals de Diameter zoals deze vermeld is in het tabblad Meter van de 
Taster-gereedschapskist of de 3D-hoek van de Live weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Cirkelmal. 

Voorbeelden van cirkelmallen 

De locatie van een 2 mm gat vanaf een ander 2 mm gat meten: 
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1. Zorg dat het onderdeel fysiek recht op de inspectiemachine staat. Zie "Een uitlijning maken". 

2. Open het venster Tasteruitlezing (CTRL + W). 

3. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

4. Selecteer de optie Cirkelmal uit de keuzelijst van het tabblad Meter van de Taster-
gereedschapskist. 

5. Dubbelklik in het tabblad Meter op het veld Diameter en typ de nominale diameter van 2.000. 

6. Beweeg de machine zodat het eerste gat binnen het FOV is. Als de machine dichtbij is, kunt u de 
Cirkelmal ook met de muis naar het exacte midden slepen. 

7. Klik op de knop Nul uitlezingen DXYZ  op het tabblad Meter. Hiermee worden de waarden van 
DX, DT en DZ op nul ingesteld. 

8. Beweeg de machine zodat het tweede gat binnen het FOV is. Sleep de Cirkelmal weer met de muis 
naar het exacte midden. 

9. Lees de waarden van X en Y af uit de waarden voor DX en DY van de Tasteruitlezing. 

De diameter van een gat meten: 

1. Stel de vergroting bij odat de cirkel zo groot mogelijk is binnen het FOV. Zie "De vergroting van de 
onderdeelafbeelding veranderen". U ziet dat de grootte van de meteer met de vergroting 
verandert. 

2. Verplaats de Cirkelmal en pas de grootte aan zodat deze precies over de werkelijke cirkel in Live 
weergave ligt. 

3. Lees de waarde voor Diameter af zoals weergegeven in de 3D-hoek van de Live weergave. Deze 
waarde vindt u ook op het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist. 

Rechthoekmal 

 

Met de Rechthoekmal kunt u het midden van de rechthoek (X en Y) 
bepalen, evenals de Hoogte, Breedte en Hoek van de rechthoek zoals 
deze vermeld zijn in het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist 
of de 3D-hoek van de Live weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Dradenkruismal. 

Voorbeeld van een rechthoekmal 
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De grootte en locatie van een rechthoek vanuit het midden van een circulair gatenpatroon meten: 

 

1. Zorg dat het onderdeel fysiek recht op de inspectiemachine staat. Zie "Een uitlijning maken". 

2. Open het venster Tasteruitlezing (CTRL + W). 

3. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

4. Selecteer de optie Cirkelmal uit de keuzelijst van het tabblad Meter van de Taster-
gereedschapskist. 

5. Dubbelklik in het tabblad Meter op het veld Diameter en typ de nominale diameter van 2.000. 

6. Beweeg de machine zodat het middelste gat van 8 mm binnen het FOV is. Als de machine dichtbij 
is, kunt u de Cirkelmal ook met de muis naar het exacte midden slepen. 

7. Klik op de knop Nul uitlezingen DXYZ  op het tabblad Meter. Hiermee worden de waarden van 
DX, DT en DZ op nul ingesteld. 

8. Verander het maltype in Rechthoekmal. 

9. Verplaats de machine (met de rechthoekmal zichtbaar) over de rechthoekige opening. Sleep de 
rechthoek weer naar het exacte midden en wijzig de grootte van de rechthoek indien nodig. 

 

10. Lees de waarden van X en Y af uit de waarden van de Tasteruitlezing (DX en DY). 
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11. Lees de waarde voor Hoogte en Breedte af zoals weergegeven in de 3D-hoek van de Live weergave. 
Deze waarde vindt u ook op het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist. 

Gradenboogmal 

 

Met de Gradenboogmal kunt u de locatie van (X en Y) bepalen, evenals 
de Apexmal en de Ingesloten hoek zoals deze vermeld is in het tabblad 
Meter van de Taster-gereedschapskist of de 3D-hoek van de Live 
weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Dradenkruismal. 

Voorbeeld van een gradenboogmal 

De ingesloten hoek meten: 

 

1. Open het venster Tasteruitlezing (CTRL + W). 

2. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

3. Selecteer de optie Gradenboogmal uit de keuzelijst van het tabblad Meter van de Taster-
gereedschapskist. 

4. Beweeg de machine zodat de hoek binnen het FOV is. Als de machine dichtbij is, kunt u de 
gradenboogmal ook verslepen zodat de apex op de apex van het element ligt. 
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De 2 apexen moeten samenvallen 

5. Met behulp van de stippen op het midden van de twee poten draait u deze zodat ze overeenkomen 
met de zijden van het element. 

 

6. Lees de waarde voor Ingesloten hoek af zoals weergegeven in de 3D-hoek van de Live weergave. 
Deze waarde vindt u ook op het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist. 

Straaldiagrammal 

 

Met de Straaldiagram-mal kunt u de Middelpunt-locatie (X en Y) 
bepalen, evenals de Afstand tussen de concentrische cirkels zoals 
afgelezen op het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist of de 
3D-hoek van de Live weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Cirkelmal. 

Voorbeeld van een straaldiagram 

Controleren of een circulair gatenpatroon concentrisch is ten opzichte van een middelste gat: 
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1. Open het venster Tasteruitlezing (CTRL + W). 

2. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

3. Selecteer de optie Cirkelmal uit de keuzelijst van het tabblad Meter van de Taster-
gereedschapskist. 

4. Dubbelklik in het tabblad Meter op het veld Diameter en typ de nominale diameter van 2.000. 

5. Beweeg de machine zodat het middelste gat binnen het FOV is. Als de machine dichtbij is, kunt u de 
Cirkelmal ook met de muis naar het exacte midden slepen. 

6. Klik op de knop Nul uitlezingen DXYZ  op het tabblad Meter. Hiermee worden de waarden van 
DX, DT en DZ op nul ingesteld. 

7. Verander het maltype in Straaldiagram-mal. 

8. Dubbelklik in het tabblad Meter op het veld Afstand en typ de nominale waarde van 1.000. 

9. Sleep de Straalmal zodat deze concentrisch met het patroon is. 

10. Lees de waarden van X en Y af uit de waarden voor DX en DY van de Tasteruitlezing. 

Rasterdiagrammal 

 

Met de Rasterdiagram-mal kunt u de Middelpunt-locatie (X en Y) van het 
rasterpatroon bepalen, evenals de Afstand tussen de rasterlijnen zoals 
afgelezen op het tabblad Meter van de Taster-gereedschapskist of de 3D-
hoek van de Live weergave. 

 
Zie het onderwerp "Meters draaien, verplaatsen of het formaat veranderen" voor informatie over het 
besturen van de Cirkelmal. 

Voorbeeld van rasterdiagram 
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Elementen ten opzichte van rasterlijnen controleren: 

1. Voer de nodige aanpassingen aan de vergroting en verlichting uit via de Taster-gereedschapskist. 
Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Vergroting" en "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Verlichting". 

2. Verplaats de machine zodat de elementen die vergeleken moeten worden binnen het FOV zijn. 

 

3. Verander het maltype in Rasterdiagram-mal. 

4. Dubbelklik in het tabblad Meter op het veld Raster en typ de nominale waarde van 0.500. 

5. Sleep een willekeurig rastersnijpunt naar de onderkant van de "V". 

 

6. Alle verdere geometrie kan visueel worden vergeleken met de rasterlijnen. 



Uitlijningen maken 

127 

Uitlijningen maken 
Uitlijningen zijn vereist, ongeacht of u de "CAD-selectiemethode" (Cad weergave) of de "Doel-
selectiemethode" (Live weergave) toepast om uw onderdeel te meten. Met de uitlijning wordt het 
onderdelen-coördinatenstelsel gedefinieerd. U moet een uitlijning uitvoeren als u een van de volgende 
dingen wilt doen: 

• De locatie of oriëntatie van het onderdeel op het platform veranderen. 

• De meetroutine van de ene naar de andere machine verplaatsen. 

• De meetroutine offline programmeren en vervolgens online uitvoeren. 

• Vision-meetapparatuur gebruiken waarmee terugbrengen naar uitgangspositie niet mogelijk is. 

• De functie AutoShutter op manuele machines gebruiken. 

Opmerking: u moet steeds een uitlijning maken wanneer u een meetroutine maakt om in de CNC-modus uit 
te voeren. 

Er zijn talrijke methoden voor het maken van Vision-uitlijningen; de voorbeelden in dit hoofdstuk zijn 
bedoeld om een basis outline te geven voor het maken van uitlijningen. Zie het hoofdstuk "Uitlijningen 
maken en gebruiken" in de kerndocumentatie van PC-DMIS voor verdere informatie over uitlijningen. 

Er zijn twee soorten scenario's waarin Vision-uitlijningen kunnen worden gemaakt: 

• Uitlijningen met Live weergave 

• Uitlijningen met CAD-weergave 

Uitlijningen met Live weergave 

In dit gedeelte wordt het proces beschreven van het maken van uitlijningen met de Live weergave in PC-
DMIS Vision. Dit wordt gewoonlijk toegepast wanneer u online meet maar CAD niet hebt geïmporteerd. 
Wanneer u zowel Manele (ruwe) als CNC (fijne) uitlijningen maakt zoals hieronder aangegeven, kunt u zeker 
zijn van de nauwkeurigheid van uw uitlijning. Dit uitlijningsproces in twee stappen is niet vereist, maar wordt 
aanbevolen. 

Als u met een manuele machine werkt, kunt u van deze dubbele uitlijning profiteren door het element 
AutoShutter toe te passen. Zie "Live weergave instellen" voor informatie over het element AutoShutter. 

Voer de volgende stappen uit om een uitlijning te maken met de Live weergave: 

• Stap 1: Referentie-elementen manueel meten 

• Stap 2: Een manuele uitlijning maken 

• Stap 3: De referentie-elementen opnieuw meten 
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• Stap 4: Een CNC-uitlijning maken 

In dit voorbeeld wordt het dialoogvenster 3 2 1 Wizard Uitlijning gebruikt om te laten zien hoe dit 
hulpmiddel kan worden gebruikt, terwijl bij het voorbeeld van "Cad-weergave-uitlijningen" het klassieke 
dialoogvenster Uitlijningshulpprogramma's wordt gebruikt. 

Stap 1: Referentie-elementen manueel meten 

De manuele uitlijning in dit voorbeeld bestaat uit een boog en een lijn. Deze referentie-elementen worden 
nauwkeuriger opnieuw gemeten bij "Stap 3: De referentie-elementen opnieuw meten". Monteer voordat u 
begint het onderdeel zodanig dat het redelijk recht op de assen van de meetmachine staat. 

De referentie-elementen meten: 

1. Selecteer het tabblad Vergroting  en stel de vergroting in op de minimumwaarde 
(uitgezoomd). 

Met een manuele uitlijning (bij benadering) is het toegestaan en meestal wenselijk om de 
vergroting op de minimumwaarde in te stellen omdat het dan eenvoudiger is om de meetroutine uit 
te voeren. Met behulp van de (verfijnde) CNC-uitlijning wordt de kwaliteit van deze referentie-
elementen later verbeterd. 

2. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op 0% (Uit) en Onderlicht op 35%. 

3. Klik op de knop Cirkel  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto 
Element (cirkel) geopend. 

4. Selecteer het tabblad . 

5. Verplaats de machine zodat de boog (referentie B) zich binnen het gezichtsveld bevindt. 

6. Klik op drie punten langs de rand van de boog. Er wordt een radiaal doel over de boog gelegd zoals 
hieronder wordt weergegeven: 

 

7. Klik op Maken om deze cirkel aan de meetroutine toe te voegen. 

8. Selecteer Lijn  in de vervolgkeuzelijst van het dialoogvenster Auto Element. 
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9. Verplaats de machine zodat de rand (referentie C), naast de eerder gemeten boog, zich binnen het 
gezichtsveld bevindt. 

10. Klik op twee punten - een punt links en een punt rechts. Er wordt een lijndoel over de boog gelegd 
zoals hieronder wordt weergegeven: 

 

11. Klik op Maken om deze lijn aan de meetroutine toe te voegen. 

12. Klik op Sluiten om het dialoogvenster Auto Element te sluiten. 

Stap 2: Een manuele uitlijning maken 

Met een manuele uitlijning kunt u de locatie van het onderdeel snel definiëren op basis van de gemeten 
referentie-elementen Boog en Lijn. 

Een manuele uitlijning maken: 

1. Selecteer de knop 321 uitlijning  op de werkbalk Vision. Het dialoogvenster Uitlijningstype 
wordt weergegeven. 

 

2. Selecteer de uitlijning Lijnpunt 2D en klik op Volgende >>. Het dialoogvenster 2D lijnpunt wordt 
weergegeven. 

 

3. Selecteer LN1 in de lijst Beschikbare lijnen en koppel deze aan de as XPLUS in de vervolgkeuzelijst 
Koppelen aan as. 
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4. Klik op Volgende >>. Het dialoogvenster 2D lijnpunt uitlijning - nulpunt wordt weergegeven. 

 

5. Selecteer CIR1 in de lijst Beschikbare punten en klik op Volgende >>. Het dialoogvenster Lijnpunt 
wordt weergegeven. 

6. Klik op Voltooien om de nieuwe uitlijningsopdracht in de meetroutine in te voegen. De manuele 
uitlijning is voltooid. 

Klik op +/- (uitvouwen/samenvouwen) naast de nieuwe uitlijning in het bewerkingsvenster. Bekijk de 
uitlijningsstappen die door de 321 Wizard Uitlijning onder de uitlijningsopdracht zijn gemaakt. 

Stap 3: Referentie-elementen opnieuw meten 

Omdat de locatie van het onderdeel bij benadering bekend is, kunnen de referentie-elementen opnieuw 
onder computerbesturing met verschillende Vision-parameters worden gemeten om deze nauwkeuriger te 
definiëren. 

Als u met een CNC-machine werkt, selecteert u CNC-modus  op de werkbalk Tastermodus. 
Anders kunt u met AutoShutter een manuele machine meten. 

Een referentie-element boog opnieuw meten: 

1. Klik op de knop Cirkel  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto 
Element (cirkel) geopend. 

2. Selecteer het tabblad . 

3. Selecteer het tabblad Vergroting  en stel de vergroting in op de minimumwaarde 
(uitgezoomd). 

4. Verplaats de machine zodat de onderrand van de boog (referentie B) zich binnen het gezichtsveld 
bevindt. 

5. Stel de vergroting in op 75% van de maximumwaarde voor inzoomen. 

6. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op 0% (Uit) en Onderlicht op 35%. 
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7. Focus Z indien nodig. 

8. Selecteer het eerste ankerpunt op de rand van de boog met de muis. 

 

9. Verplaats de machine zodat het midden van de boog (referentie B) zich binnen het gezichtsveld 
bevindt. 

 

10. Verplaats de machine zodat de bovenrand van de boog (referentie B) zich binnen het gezichtsveld 
bevindt. Het doel wordt weergegeven. 

 
11. Stel de begin- en eindhoek in op 5 en 85. 

12. Stel de locatieparameters in op exacte waarden: X=0, Y=0, D=16 

13. Selecteer het tabblad Meetpuntdoelen . 
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14. Dubbelklik op Normaal onder Dichtheid en selecteer Hoog in de vervolgkeuzelijst om de dichtheid 
te wijzigen. Door een hoge dichtheid van punten op deze boog te verzamelen neemt de 
nauwkeurigheid ervan toe. 

15. Stel de waarde bij Sterkte in op 6 door erop te dubbelklikken en de waarde in het bewerkingsvak te 
typen. 

16. Wijzig de instelling van de parameter Focus zodat de focus automatisch opnieuw wordt ingesteld 
voordat het cirkelelement wordt gemeten. Selecteer eerst Focus in de vervolgkeuzelijst zoals 
hieronder aangegeven. 

 

17. Wijzig de instelling van de parameter Focus als volgt: Focus = Ja, Bereik = 5, Duur = 4 

18. Wijzig in het dialoogvenster Auto Element de naam van het standaard Auto Element Cirkel in 
REFERENTIE B. 

19. Klik op Test om de elementmeting te testen. 

20. Klik op Maken en vervolgens op Sluiten. 

Een referentie-element lijn opnieuw meten: 

1. Klik op de knop Lijn  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto 
Element (lijn) geopend. 

2. Verplaats de machine zodat de linkerkant van de voorrand (referentie C) zich binnen het 
gezichtsveld bevindt. 

3. Pas de Z-as indien nodig opnieuw aan om de focus in te stellen. 

4. Selecteer het eerste ankerpunt op de linkervoorrand met de muis. 
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5. Verplaats de machine zodat de rechterkant (precies voor de "V") van de voorrand (referentie C) zich 
binnen het gezichtsveld bevindt. Selecteer het tweede ankerpunt met de muis. Het doel wordt 
weergegeven. 

 

6. Wijzig in het dialoogvenster Auto Element de naam van het standaard Auto Element Lijn in 
REFERENTIE C. 

7. Klik op Test om de elementmeting te testen. 

8. Klik op Maken en vervolgens op Sluiten. 

Stap 4: Een CNC-uitlijning maken 

Een CNC-uitlijning is per definitie nauwkeuriger omdat elementen (die in stap 3 zijn gemeten) worden 
gebruikt die zijn gemeten onder computerbesturing met een hogere vergroting, een hogere puntdichtheid 
en een opnieuw ingestelde focus. In dit voorbeeld worden de voorrand (referentie C) en het middelpunt van 
de boog (referentie B) gebruikt. 

Een CNC-uitlijning maken: 

1. Selecteer de knop 321 uitlijning  op de werkbalk Vision. Het dialoogvenster Uitlijningstype 
wordt weergegeven. 

 

2. Selecteer de uitlijning Lijnpunt 2D en klik op Volgende >>. Het dialoogvenster 2D lijnpunt wordt 
weergegeven. 
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3. Selecteer REFERENTIE C in de lijst Beschikbare lijnen en koppel deze aan de as XPLUS in de 
vervolgkeuzelijst Koppelen aan as. 

4. Klik op Volgende >>. Het dialoogvenster 2D lijnpunt uitlijning - nulpunt wordt weergegeven. 

 

5. Selecteer REFERENTIE B in de lijst Beschikbare punten en klik op Volgende >>. Het dialoogvenster 
Lijnpunt wordt weergegeven. 

6. Klik op Voltooien om de nieuwe uitlijningsopdracht in de meetroutine in te voegen. De CNC-
uitlijning (of verfijnde manuele uitlijning) is voltooid. 

Klik op +/- (uitvouwen/samenvouwen) naast de nieuwe uitlijning in het bewerkingsvenster. Bekijk de 
uitlijningsstappen die door de 321 Wizard Uitlijning onder de uitlijningsopdracht zijn gemaakt. 

Uitlijningen met CAD-weergave 

In dit gedeelte wordt het proces beschreven van het maken van uitlijningen met de CAD-weergave in PC-
DMIS Vision. Dit wordt gewoonlijk toegepast wanneer u online meet en CAD hebt geïmporteerd. Wanneer u 
zowel Manele (ruwe) als CNC (fijne) uitlijningen maakt zoals hieronder aangegeven, kunt u zeker zijn van de 
nauwkeurigheid van uw uitlijning. Dit uitlijningsproces in twee stappen is niet vereist, maar wordt 
aanbevolen. 

Als u met een manuele machine werkt, kunt u van deze dubbele uitlijning profiteren door het element 
AutoShutter toe te passen. Zie "Live weergave instellen" voor informatie over het element AutoShutter. 

Voor dit voorbeeld van een uitlijning moet het demo-onderdeel HexagonDemoPart.igs worden 
geïmporteerd voordat u begint. Zie "Vision-demo-onderdeel importeren". 

Voer de volgende stappen uit om een uitlijning te maken met de Live weergave: 

• Stap 1: Een randpunt manueel meten 

• Stap 2: Een manuele uitlijning maken 

• Stap 3: Elementen van referentie A meten 

• Stap 4: Referentie A construeren 

• Stap 5: Referentie B en C meten 
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• Stap 6: Een CNC-uitlijning maken 

• Stap 7: Display in CAD-weergave bijwerken 

In dit voorbeeld wordt het "klassieke" dialoogvenster Uitlijningshulpprogramma's gebruikt om te laten zien 
hoe dit dialoogvenster kan worden gebruikt, terwijl bij het voorbeeld van "Live weergave-uitlijningen" 3 2 1 
Wizard Uitlijning wordt gebruikt. 

Stap 1: Een randpunt manueel meten 

De manuele uitlijning in dit voorbeeld bestaat uit één enkel randpunt om de locatie van het onderdeel bij 
benadering te bepalen. In latere stappen worden aanvullende referenties gemeten (onder CNC indien van 
toepassing) om een definitieve uitlijning te maken. Monteer voordat u begint het onderdeel zodanig dat het 
redelijk recht op de assen van de meetmachine staat. 

Het referentie-element meten: 

1. Selecteer het tabblad Vergroting  en stel de vergroting in op de minimumwaarde 
(uitgezoomd). 

2. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op 0% (Uit) en Onderlicht op 35%. 

3. Selecteer het tabblad . 

4. Klik op de knop Curvemodus  op de werkbalk Grafische modi. 

5. Verplaats de machine zodat de hoek linksvoor zich binnen het gezichtsveld bevindt, zoals hieronder 
weergegeven: 

 

6. Klik op de knop Randpunt  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het dialoogvenster 
Auto Element (randpunt) geopend. 

7. Klik op een punt op de voorrand HEEL DICHT bij de linkerhoek. 

8. Selecteer het tabblad Meetpuntdoelen . 

9. Wijzig Automatisch doel in Manueel meetpuntdoel. 
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Omdat dit feitelijk een randpunt "Manueel doel" is, wordt als werkelijke punt de plaats gebruikt 
waar het dradenkruis fysiek door de operator wordt neergezet. 

 

10. Klik op Maken om dit randpunt aan de meetroutine toe te voegen. 

11. Klik op Sluiten om het dialoogvenster Auto Element te sluiten. 

Stap 2: Een manuele uitlijning maken 

Voor deze uitlijning is (in de vorige stap) maar één punt opgenomen, dus daarom is er geen 
rotatiereferentiepunt gemeten. In dit voorbeeld wordt ervan uitgegaan dat het onderdeel redelijk rechts op 
de as van machine staat. Het enkele punt wordt gebruikt om het XYZ-nulpunt te bepalen. 

Een manuele uitlijning maken: 

1. Selecteer de menuoptie Invoegen | Uitlijning | Nieuw. Het dialoogvenster 
Uitlijningshulpprogramma's wordt weergegeven. 

2. Selecteer PNT1 in de lijst met elementen. 

3. Schakel de selectievakjes naast X, Y en Z in. 

4. Klik op de knop Nulpunt. 

5. Klik op OK om de gegevens op te slaan en het venster te sluiten. De X-, Y- en Z-nulpunten zijn 
allemaal naar het randpunt verplaatst. 

Als de zojuist gemaakte meetroutine wordt uitgevoerd, wordt het nulpunt naar dit punt op het onderdeel 
verplaatst. Dit doet u zo: 

1. Selecteer het tabblad . 
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2. Selecteer Alles markeren  op de werkbalk Vision. 

3. Klik op Ja als de vraag verschijnt of manuele uitlijningselementen mogen worden gemarkeerd. 

4. Selecteer Uitvoeren . 

5. Meet desgevraagd PNT1 door het doel (dradenkruis) met de hoek uit te lijnen en op Doorgaan te 
klikken. U kunt het dradenkruis ook slepen om het aan de rand vast te maken. 

6. Selecteer het tabblad  zodra de meetroutine is voltooid. 

7. Selecteer Schaal aanpassen  op de werkbalk Grafische modi. 

Stap 3: Elementen voor referentie A meten 

Het bovenste vlak (referentie A) wordt voor de primaire uitlijningsreferentie gebruikt. Meestal is in 2D 
Vision-metingen geen referentievlak vereist. In dit voorbeeld wordt het referentievlak echter gemeten om 
dimensionering van de vlakheid mogelijk te maken. Dit is handig als u werkt met Feature Control Frames die 
naar een referentievlak verwijzen. 

Omdat de locatie van het onderdeel bij benadering bekend is, kan PC-DMIS in CNC-modus werken. 

Als u met een CNC-machine werkt, selecteert u CNC-modus  op de werkbalk Tastermodus. 
Anders kunt u met AutoShutter een manuele machine meten. 

Een vlakelement voor referentie A meten: 

1. Selecteer het tabblad Vergroting  en stel de vergroting in op de maximumwaarde (ingezoomd). 

2. Selecteer het tabblad . 

3. Plaats de camera boven het onderdeel. 

4. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op een waarde waardoor het oppervlak 
zichtbaar wordt, maar niet te helder. Verplaats Z indien nodig voor de focus. 

5. Selecteer het tabblad . 

6. Selecteer Schaal aanpassen  op de werkbalk Grafische modi. 

7. Klik op de knop Oppervlaktemodus  op de werkbalk Grafische modi. 
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8. Klik op de knop Oppervlaktepunt  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het 
dialoogvenster Auto Element (oppervlaktepunt) geopend. 

9. Klik op een punt op het bovenoppervlak. 

10. Selecteer het tabblad Meetpuntdoelen  en wijzig de volgende parameters: Doeltype = 
Automatisch meetpuntdoel, Bereik = 5.0, Duur = 5 en Hoge nauwkeurigheid = JA. Dubbelklik voor 
elk automatisch meetpunt op de waarde onder de waarde en typ de opgegeven waarde. 

T 

11. Klik op Maken om dit randpunt aan de meetroutine toe te voegen. 

12. Klik op een ander punt op het bovenoppervlak en klik op Maken. 

13. Herhaal de bovenstaande stap (klik op een punt en vervolgens op Maken) totdat er in totaal 8 
punten zijn gemaakt (PNT2 - PNT9). 

14. Klik op Sluiten om het dialoogvenster Auto Element te sluiten. 

Stap 4: Referentie A construeren 

Zodra u klaar bent met het meten van de 8 oppervlaktepunten in "Stap 3: Elementen voor referentie A 
meten" kunt u op basis van deze punten REFERENTIE A meten. 

REFERENTIE A construeren: 

1. Voer de meetroutine tot dit punt uit om de 8 oppervlaktepunten te meten. Dit doet u zo: 

a. Selecteer Gemarkeerde wissen . Hiermee zorgt u ervoor dat het manuele 
uitlijningspunt (PNT1) wordt uitgesloten als u Alles markeren selecteert. 

b. Selecteer Alles markeren  op de werkbalk Vision. 

c. Als het bericht "Mogen manuele uitlijningselementen worden gemarkeerd?" verschijnt, 
klikt u op Nee. 

d. Selecteer Uitvoeren . De 8 oppervlaktepunten worden gemeten. 
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2. Controleer in het bewerkingsvenster of de LAATSTE regel van de meetroutine is gemarkeerd. 

3. Selecteer de menuoptie Invoegen | Element | Geconstrueerd | Vlak of klik op de knop 

Geconstrueerd vlak  op de werkbalk Geconstrueerde elementen. Het dialoogvenster 
Geconstrueerd vlak wordt weergegeven. 

 

4. Selecteer de optie Best-fit. 

5. Markeer in de lijst met elementen de 8 oppervlaktepunten die u hebt gemeten bij "Stap 3: 
Elementen voor referentie A meten". In dit voorbeeld gaat het om de punten 2-9. 

6. Typ REFERENTIE A in het vak ID. 

7. Klik op Maken en vervolgens op Sluiten om het element Vlak aan de meetroutine toe te voegen. 

Stap 5: Referenties B en C meten 

In deze stap worden de voorlijn en linkerlijn voor referentie B en referentie C gemeten. Op basis van de 
intersectie van de beide lijnen wordt ook een punt geconstrueerd om het XY-nulpunt te bepalen. 

Referentie B meten: 

1. Selecteer het tabblad Vergroting  en stel de vergroting in op ongeveer 25% van het maximum 
(de werkelijke waarde van de vergroting hangt af van de lens). 

2. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op 0% (Uit) en Onderlicht op 35%. 

3. Selecteer het tabblad . 

4. Selecteer zo nodig Schaal aanpassen  op de werkbalk Grafische modi. 
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5. Klik op de knop Curvemodus  op de werkbalk Grafische modi. 

6. Klik op de knop Lijn  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto 
Element (lijn) geopend. 

7. Klik op een punt voor het linkerankerpunt van de lijn aan de linkervoorrand. 

 

8. Klik op een punt voor het rechterankerpunt van de lijn precies links van de sleuf (aan de rechterkant 
van de "V" zoals in onderstaande afbeelding). Het doel wordt weergegeven. 

 

Omdat de lijn zich over een leegte (de "V") uitstrekt, moet dit gebied worden uitgesloten zodat 
er in dat segment geen punten worden opgenomen. 

9. Klik met de rechtermuisknop in het rechthoekige doel. Selecteer Meetpuntdoel invoegen in het 
vervolgkeuzemenu. Hierdoor wordt het rechthoekige doel in twee doelen verdeeld. 

10. Herhaal de bovenstaande stap om een derde doel in te voegen. 

11. Sleep de scheiders van de 2 doelen zodanig dat er een aan elke kant van de "V" staat. 

 

12. Selecteer het tabblad . 

13. Plaats de camera boven het onderdeel. 

14. Selecteer het tabblad Verlichting  en stel Bovenlicht in op een waarde waardoor het oppervlak 
zichtbaar wordt, maar niet te helder. Verplaats Z indien nodig voor de focus. 
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15. Selecteer het tabblad Meetpuntdoelen . Zoals u ziet, worden drie doelen weergegeven: EA1, 
EA2 en EA3. Het tweede doel (EA2) dat de leegte kruist, mag niet worden gebruikt. Dubbelklik in 
het veld Dichtheid van EA2 op Normaal en selecteer Geen. 

 

16. Het EA2-doelsegment wordt gewijzigd weergegeven als aanduiding dat hier geen gegevens worden 
opgenomen. 

 

17. Wijzig in het dialoogvenster Auto Element de naam van het standaard Auto Element Lijn in 
REFERENTIE B. 

18. Klik op Maken en vervolgens op Sluiten. 

Referentie C meten: 

 

1. Klik opnieuw op de knop Lijn  op de werkbalk Auto Element. Hierdoor wordt het 
dialoogvenster Auto Element (lijn) geopend. 

Door het dialoogvenster Auto Element te sluiten en opnieuw te openen 
wordt het aantal doelen weer op 1 ingesteld. 

2. Selecteer zo nodig Schaal aanpassen  op de werkbalk Grafische modi. 

3. Klik op twee punten op de linkerrand (een aan de voorkant en een aan de achterkant). 

4. Wijzig de standaardnaam in REFERENTIE C. 

5. Klik op Maken om deze lijn aan de meetroutine toe te voegen. 

6. Klik op Sluiten om het dialoogvenster Auto Element te sluiten. 

  

Een punt op basis van de lijnintersectie construeren: 
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1. Selecteer de menuoptie Invoegen | Element | Geconstrueerd | Punt of klik op de knop 

Geconstrueerd punt  op de werkbalk Geconstrueerde elementen. Het dialoogvenster 
Geconstrueerd punt wordt weergegeven. 

2. Selecteer de optie Intersectie. 

3. Selecteer REFERENTIE B en REFERENTIE C in de lijst met elementen. 

4. Wijzig de ID in HOEK VOORLINKS en klik op Maken en vervolgens op Sluiten. 

De referentie-elementen zijn nu gemaakt. 

Stap 6: Een CNC-uitlijning maken 

Omdat de elementen die CNC-uitlijningen bevatten, onder computerbesturing zijn gemeten en de exacte 
hoek wordt gebruikt, is deze uitlijning per definitie nauwkeuriger. 

Een CNC-uitlijning maken: 

1. Selecteer de menuoptie Invoegen | Uitlijning | Nieuw. Het dialoogvenster 
Uitlijningshulpprogramma's wordt weergegeven. 

 

2. Selecteer REFERENTIE A in de lijst met elementen om het vlak op hetzelfde niveau te brengen als 
het ZPLUS-vlak. 

3. Selecteer ZPLUS in de vervolgkeuzelijst Niveau. 

4. Klik op de knop Niveau. Hierdoor wordt het vlak op hetzelfde niveau gebracht als de ZPLUS-as. 

5. Selecteer REFERENTIE B in de lijst met elementen om de XPLUS-as naar de ZPLUS-as te roteren. 

6. Selecteer XPLUS in de vervolgkeuzelijst Roteren naar. 

7. Selecteer ZPLUS in de vervolgkeuzelijst Over. 

8. Klik op de knop Roteren. 
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9. Selecteer HOEK LINKSVOOR in de lijst met elementen om het XYZ-nulpunt te bepalen. 

10. Schakel de selectievakjes naast X en Y in. 

11. Klik op de knop Nulpunt. 

12. Selecteer REFERENTIE A. 

13. Schakel het selectievakje naast Z in. 

14. Klik opnieuw op de knop Nulpunt. 

15. Typ ABC in het veld ID voor de naam van de uitlijning. 

16. Klik op OK om af te sluiten. 

17. Selecteer zo nodig Schaal aanpassen  op de werkbalk Grafische modi. 

Stap 7: Inhoud van CAD-weergave bijwerken 

Op dit punt bevat de CAD-weergave alle gemeten elementen. Misschien vindt u het handig om de weergave 
van punt-ID's in de CAD-weergave uit te schakelen. 

Punt-ID's uitschakelen: 

1. Selecteer de menuoptie Bewerken | Grafisch weergavevenster | Elementopmaak. Het 
dialoogvenster Elementopmaak bewerken wordt weergegeven. 

 

2. Selecteer de puntelementen (PNT-PNT9) om deze te markeren. 

3. Stel de optie voor het weergeven van labels in op Uit. 

4. Klik op Toepassen en vervolgens op OK. 

De CAD-weergave ziet er nu uit zoals hieronder. Het nulpunt van het coördinatenstelsel bevindt zich 
linksonder. X+ bevindt zich rechts en Y+ achter. 
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Als u de meetroutine tot dit punt uitvoert, wordt de uitlijning tot stand gebracht die nodig is voor het 
meten van aanvullende elementen voor evaluatie. 

Live weergave-uitlijning met CAD 

Deze methode wordt gewoonlijk toegepast als u een opspanning hebt maar de referentiepunten niet in de 
CAD-tekening aanwezig zijn. In dit geval zult u, hoewel u de CAD-tekening voor het onderdeel hebt, geen 
goede uitlijning uit het CAD-bestand kunnen bepalen. U moet de uitlijning in het tabblad Live weergave 
bepalen. Wanneer u dit hebt gedaan, kunt u verdere elementen met Cad-weergave meten. 

Om een uitlijning te bepalen die overeenkomt met het CAD-coördinatenstelsel, moet u het volgende doen: 

1. Maak de uitlijningselementen in het tabblad Live weergave volgens de methode die wordt 
beschreven in het onderwerp "Live weergave-uitlijningen". Bepaal een uitlijning als volgt: 

• U moet gewoonlijk drie oppervlaktepunt-elementen gebruiken om een vlak te construeren 
voor het nivelleren, een lijn-element voor het draaien en dan een punt-element voor het 
nulpunt. 

• Bij eenvoudige 2D-onderdelen moet u gewoonlijk echter twee cirkel-elementen gebruiken 
om te nivelleren, draaien en het nulpunt in te stellen. 

2. Verschuif, draai en nivelleer deze uitlijning zodat deze overeenkomt met de CAD-coördinaten. 

3. Zorg dat deze twee coördinatenstelsels in PC-DMIS aan elkaar worden vastgemaakt. 

4. Maak de uitlijningselementen (dezelfde elementen als hierboven) in het tabblad Cad-weergave 
volgens de methode die wordt beschreven in het onderwerp "CAD-weergave-uitlijningen". 

5. Transformeer de uitlijning zodat deze overeenkomt met het CAD-coördinatenstelsel. Hiervoor klikt 
u op de knop CAD=Onderdeel in het dialoogvenster Uitlijnings-hulpprogramma's zodat de 
uitlijning die u zojuist hebt gemaakt, zal overeenkomen met het CAD-coördinatenstelsel. 
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Auto-elementen met een Vision-taster meten 
PC-DMIS Vision ondersteunt momenteel het maken van elementen met de functie Auto Element. In dit 
hoofdstuk worden alleen Auto-elementen besproken zoals ze met de PC-DMIS Vision-bewerking worden 
gebruikt. 

Zie het hoofdstuk "Automatische elementen maken" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS voor 
uitvoerige informatie over automatische elementen. 

In het Snelstartvenster van PC-DMIS wordt het maken van automatische elementen van Vision ondersteund 
door middel van de knoppen Gemeten elementen. In plaats van gemeten elementen worden automatische 
elementen van Vision gemaakt wanneer u met Vision-machines werkt. Niet alle beschikbare automatische 
elementen van Vision kunnen via het Snelstartvenster worden gemaakt, omdat de beschikbare knoppen 
Gemeten elementen niet alle automatische elementen van Vision vertegenwoordigen. In het 
Snelstartvenster kunt ook "Auto Gok" toepassen op elementen door meetpunten op te nemen. Zie "Gok-
modus automatisch element". 

Zie het hoofdstuk "De Snelstartinterface gebruiken" in de hoofddocumentatie van PC-DMIS voor 
uitvoerige informatie over het gebruik van het Snelstartvenster. 

Snelle elementen implementeren in PC-DMIS Vision 

De volgende regels en parameters worden gebruikt om snelle elementen in Vision te implementeren: 

• Verlichting - snelle elementen in Vision maken gebruik van de actuele verlichtingsinstelling. 

• Vergroting - snelle elementen in Vision maken gebruik van de actuele vergrotingsinstelling. 

• Snelle elementen in Vision maken geen gebruik van IPD-bestanden. 

• Voor snelle elementen in Vision worden standaardparameters gebruikt. 

• Bewerkte parameters worden overgebracht voor het maken van snelle elementen in Vision. 

• Snelle elementen maken alleen gebruik van bewerkte waarden indien bewerking is uitgevoerd in 
het dialoogvenster Auto Element. Indien bewerking is uitgevoerd via het bewerkingsvensters, 
worden wijzigingen niet overgebracht. Dit geldt voor zowel contact als vision. 

Ondersteunde snelle elementen in Vision: 

Element Methode 

Oppervlaktepunt Houd de Shift-toets op het toetsenbord ingedrukt en beweeg de 
muisaanwijzer boven het planair oppervlak. 

Randpunt 1. Stel PC-DMIS in op de modus Alleen punten. 
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2. Houd de Shift-toets op het toetsenbord ingedrukt en beweeg de 
muisaanwijzer boven de CAD-rand. 

Opmerking: Zie het onderwerp "Modus Alleen punten" in de 
basisdocumentatie van PC-DMIS voor meer informatie over de 
modus Alleen punten. De modus Alleen punten kan worden IN- of 
UIT-geschakeld via de werkbalk Tastermodus. 

Ronde sleuf Houd de Shift-toets op uw toetsenbord en klik op de eerste rand , dan 
zet de cursor over de resterende randen. 

Vierkante sleuf Houd de Shift-toets op uw toetsenbord en klik op de eerste rand , dan 
zet de cursor over de resterende randen. 

Gleuf Houd de Shift-toets op uw toetsenbord en klik op de eerste rand , dan 
zet de cursor over de resterende randen. 

Polygoon Houd de Shift-toets op uw toetsenbord en klik op de eerste rand , dan 
zet de cursor over de resterende randen. 

Lijn Houd de Shift-toets op het toetsenbord ingedrukt en beweeg de 
muisaanwijzer boven het lijnelement. 

Cirkel Houd de Shift-toets op je toetsenbord , dan zweven over de Circle 
Element. 

Ellips Houd de Shift-toets op je toetsenbord , dan zweven over de Circle 
Element. 

Niet-ondersteunde snelle elementen in Vision: 

• Profiel 2D 

• Klont 

Ondersteunde parameters voor snel element in Vision: 

Parameters Opmerking 

Doeltype Elementafhankelijk. 
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Kleur meetpuntdoel - 

Nominale kleur - 

Randparameters   

Puntdichtheid - 

Randselectie - 

Sterkte - 

Randpolariteit - 

Richting meetpuntdoel - 

Opgegeven rand nr. - 

SensiLight (rand) - 

Filterparameters   

Schoon filter - 

Sterkte - 

Uitschieterfilter - 

Afstand - 

Std Afw - 

Focusparameters   

Focus - 

Besturingselement - 
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Bereik - 

Duur - 

Oppervlakte zoeken - 

Oppervlaktevariatie - 

Parameters voor RGB mengen   

RGB - 

  

Meetmethoden in Vision 

In PC-DMIS Vision zijn er drie manieren waarop u onderdelen in CNC-modus kunt meten: 

• CAD-selectiemethode - als u over een CAD-tekening beschikt, kunt u op basis hiervan de volledige 
meetroutine offline programmeren. Vervolgens kunt u de meetroutine op een live machine 
uitvoeren. Zie “CAD-selectiemethode” voor meer informatie over deze procedure. 

• Doelselectiemethode - voor deze methode hebt u geen CAD-tekening nodig; de procedure wordt 
volledig online uitgevoerd op een live machine. Zie “Doelselectiemethode” voor meer informatie 
over deze procedure. 

• GOK-modus automatisch element - als u in het venster Snelstart begint met het opnemen van 
meetpunten, wordt door PC-DMIS automatisch gegokt om welk type element het gaat. Zie "GOK-
modus automatisch element" voor meer informatie over deze procedure. 

CAD-selectiemethode 

Met de CAD-selectiemethode kunt u een element aan de meetroutine toevoegen. Ga in het grafisch 
weergavevenster naar het tabblad Cad-weergave en klik op het gewenste CAD-element (zoals een cirkel, 
rand, oppervlak enzovoort). Als u een open Profiel 2D wilt invoegen, selecteert u ook de serie CAD-
elementen die het profiel 2D vormen dat u wilt meten. 

In de volgende stappen kunt u zien hoe u een cirkel-element aan uw meetroutine kunt toevoegen met de 
CAD-selectiemethode: 

1. Ga naar de werkbalk Auto Element door in het hoofdmenu op Beeld | Werkbalken | Autom. 
elementen te klikken of door met de rechtermuisknop in het werkbalkgebied te klikken en deze 
werkbalk in de lijst te selecteren. 
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2. Klik op de knop Cirkel. Het dialoogvenster Auto Element voor een cirkel verschijnt. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor cirkel 

3. Houd het dialoogvenster Auto Element open, selecteer het tabblad CAD-weergave van het grafisch 
weergavevenster en klik op de rand van de gewenste cirkel. Voor andere elementen moet u 
mogelijk meerdere keren klikken. Zie “Benodigde klikken voor ondersteunde elementen”. 
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Een cirkel uit de Cad-weergave selecteren 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS het juiste element wordt geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor het element worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. 

5. Voor alle elementen worden de meetpuntdoelen automatisch voor het element weergegeven. De 
resulterende weergave in het CAD-venster zal er ongeveer als volgt uitzien: 

 
Cirkelelement met doel 

U ziet dat het gewenste element door de software wordt geselecteerd en dat er een doel wordt 
getekend dat de band van het scangebied weergeeft. 
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6. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om het element aan de meetroutine toe te 
voegen. 

Doelselectiemethode 

Als u met de doelselectiemethode een element aan de meetroutine wilt toevoegen, moet u op het tabblad 
Live weergave in het grafisch weergavevenster doelpunten plaatsen. In de volgende stappen ziet u hoe u 
met deze methode een cirkelelement aan de meetroutine toevoegt: 

1. Ga naar de werkbalk Autom. elementen. 

 

2. Klik op de knop Cirkel. Het dialoogvenster Auto Element wordt voor het cirkelelement 
weergegeven. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor cirkel 
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3. Laat het dialoogvenster Auto Element open en ga naar het tabblad Live weergave in het Grafisch 
weergavevenster. 

4. Klik op drie punten langs de rand van de gewenste cirkel. Bij elke klik verschijnt een rood 
doelankerpunt in het beeld. U kunt ook op de rand dubbelklikken voor automatisch detectie. Voor 
andere elementen moet u mogelijk meer of minder keren klikken. Zie “Benodigde klikken voor 
ondersteunde elementen”. 

 
Een cirkel selecteren op het tabblad Live weergave 

5. Het doel voor het element verschijnt op het tabblad Live weergave zodra u het benodigde aantal 
ankerpunten voor dat element hebt geplaatst (of hebt gedubbelklikt om de rand te detecteren). Zie 
“Benodigde klikken voor ondersteunde elementen”. 

 
Weergegeven doel voor cirkelelement 

6. De nominale gegevens voor het element worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. 

7. Pas de verlichting en vergroting aan het gewenste niveau aan met de pendant hendel of de Taster-
gereedschapskist. 

8. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster af op de theoretische waarden van het element. 

9. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om het element aan de meetroutine toe te 
voegen. 

Benodigde klikken voor ondersteunde elementen 
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In de volgende tabel ziet u het aantal klikken dat nodig is voor elk elementtype en de bijbehorende 
selectiemethode: 

Benodigde klikken per element 

Elementtype CAD-selectiemethode 
(Cad-weergave) 

Doelpuntmethode 
(Live weergave) 

Oppervlaktepunt 

 

Klik eenmaal op een 
oppervlak 
(Oppervlaktemodus) of 
driemaal op een draadmodel 
(Curvemodus) 

Klik eenmaal om op de aangeklikte plaats op het oppervlak 
automatisch een punt toe te voegen. 

Randpunt 

 

Klik eenmaal bij een rand Klik eenmaal om automatisch een punt op de 
dichtstbijzijnde rand toe te voegen. 

Lijn 

 

Klik eenmaal op een uiteinde 
van een lijn en nogmaals op 
het andere uiteinde. 

Klik om het begin- en eindpunt van de lijn te vinden, of 
dubbelklik om automatisch twee punten aan de uiteinden 
van de actuele rand toe te voegen. 

Cirkel 

 

Klik eenmaal bij de rand van 
de cirkel. 

Klik om drie punten rondom de cirkel toe te voegen, of 
dubbelklik om automatisch drie punten op gelijke afstand 
van elkaar om de omtrek van de zichtbare cirkel toe te 
voegen. 

Ellips 

 

Klik eenmaal bij de rand van 
de ellips. 

Klik om vijf punten rondom de ellips toe te voegen, of 
dubbelklik om automatisch vijf punten op gelijke afstand 
van elkaar om de omtrek van de zichtbare ellips toe te 
voegen. 

Vierkante sleuf 

 

Klik eenmaal bij de rand van 
de vierkante sleuf. 

Klik twee punten op een van de twee lange zijranden, klik 
dan één punt op een van de twee eindranden, dan 
eenmaal op de andere lange zijrand, en ten slotte eenmaal 
op de andere eindrand. 

Ronde sleuf 

 

Klik eenmaal bij de rand van 
de ronde sleuf. 

Klik op drie punten op de eerste boog, en dan op nog drie 
punten op de boog aan de andere kant. 

Gleuf 

 

Klik eenmaal bij de rand, 
tegenover de gleufopening. 

Klik op vijf punten, als volgt: twee punten (1 en 2) op de 
rand tegenover de opening; twee punten (3 en 4) op elk 
van de parallelle zijden van de gleuf; één punt (5) op de 
rand juist buiten de 
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gleuf.   

Polygoon 

 

Klik eenmaal bij de rand van 
de polygoon. 

Klik op twee punten op de eerste zijde, en klik dan 
eenmaal op alle andere zijden. U moet de parameter 
Aantal zijden in het dialoogvenster Auto Element instellen 
voordat u klikt. 

Profiel 2D 

 

Curvemodus: klik op een 
reeks van een of meer 
verbonden randen of bogen 
met gebruikmaking van 
draadmodel-curvegegevens 
(Curvemodus). 

Oppervlaktemodus: klik op 
een CAD-eenheid bij de rand, 
en het element wordt van dit 
en alle ermee verbonden 
CAD-elementen opgebouwd. 

Klik op voldoende punten om de vorm van het profiel te 
definiëren, waarbij elk paar punten door een boog of lijn 
wordt verbonden. Als u op een later moment meer punten 
wilt invoegen, klikt u met de rechtermuisknop op het doel 
en selecteert u Nominaal segment invoegen. 

U kunt ook in het Live weergave-beeld dubbelklikken om 
de rand te traceren. Zie het onderwerp "Randstift voor 
profiel 2D gebruiken". 

Klont 

 

Klik eenmaal op het 
oppervlak. 

Klik eenmaal op het midden van de klont te bepalen. 

GOK-modus automatisch element 

In PC-DMIS Vision wordt automatisch bepaald welk type element aan uw meetroutine moet worden 
toegevoegd. Op basis van de opgenomen meetpunten worden automatische elementen gegokt als het 
venster Snelstart open is. In het onderstaande voorbeeld ziet u het gokproces van een Vision Auto cirkel-
element, maar dit geldt ook voor alle ondersteunde elementen (Randpunt, Lijn, Cirkel, Ronde sleuf, 
Vierkante sleuf of Gleuf). 

Vision Auto cirkel meten met de Gokmodus: 

1. Selecteer de menu-optie Beeld | Andere vensters | Snelstart. Het venster Snelstart verschijnt. 
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Venster Snelstart 

2. Neem het eerste meetpunt op de rand van het cirkelelement met behulp van de jogbox van uw 
machine, of door met de linker muisknop op de rand van het element te klikken in de Live 
weergave. Het venster Snelstart wordt bijgewerkt en toont één meetpunt (1/1) in de buffer en het 
gegokte PUNT-element. 

3. Neem het tweede meetpunt op de rand van de cirkel op dezelfde manier als het eerste meetpunt, 
maar op een andere plaats. Het venster Snelstart wordt bijgewerkt en toont twee meetpunten 
(2/2) in de buffer en het gegokte LIJN-element. 

4. Neem het derde meetpunt op de rand van de cirkel op dezelfde manier als de eerste twee 
meetpunten, op weer een andere plaats. Het venster Snelstart wordt bijgewerkt en toont drie 
meetpunten (3/3) in de buffer en het gegokte CIRKEL-element. 

 
Gegokte meetpunten gemeten cirkel 
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5. Klik op de knop Meetpunt wissen  als u niet tevreden bent over de plaats van een van uw 
meetpunten, en het meetpunt wordt uit de buffer verwijderd. 

6. Als het gewenste element eenmaal is gegokt, klikt u op Voltooien. Het element wordt aan de 
meetroutine toegevoegd. 

7. Om het elementdoel weer te geven, klikt u op de knop Doel weergeven wisselen  op het 
tabblad Live weergave van het Grafisch weergavevenster (zie "Live weergave"). Rechtsklik op het 
doel om gewone doelparameters te veranderen via het pop-upmenu (puntdichtheid, type 
randselectie, doel invoegen enz.). Zie "Snelmenu's gebruiken" 

 
Cirkeldoel in de Live weergave 

8. Als u op F9 klikt op het nieuwe automatische element in het bewerkingsvenster, kunt u de 
parameters voor het element bewerken. 

Dialoogvenster Auto Element in PC-DMIS Vision 
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Dialoogvenster Auto Element 

Het dialoogvenster Auto Element helpt u bepalen wat moet worden gemeten. Wat u ook selecteert, het 
dialoogvenster Auto Element verschijnt met het juiste type element geselecteerd in de lijst in het gebied 
Maateigenschappen. 

Elementen kunnen met een Vision-taster op dezelfde manier worden geprogrammeerd als met een 
contacttaster. Er zijn drie methoden beschikbaar: 

• Selecteer CAD-gegevens op het tabblad CAD-weergave . 

• Plaats doelankerpinten door met de muis te klikken op het tabblad Live weergave . 

• Geef waarden op in de bewerkingsvakken Theoretisch in het dialoogvenster Auto Element. 

Hieronder worden de besturingselementen in het dialoogvenster Auto Element beschreven die specifiek zijn 
voor PC-DMIS Vision. Zie het onderwerp "Algemene opties van het dialoogvenster Auto Element" in de 
documentatie bij PC-DMIS Core voor informatie die niet in deze sectie wordt behandeld. 
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Instellingen van de taster-gereedschapskist vindt u onder aan het dialoogvenster Auto Element. De 
instellingen zijn specifiek voor het auto-element dat op dat moment wordt bewerkt. Zie "Taster-
gereedschapskist in PC-DMIS Vision gebruiken" 

Een opmerking over de terminologie van meetpunten 

Het proces van het meten van een element met een contactaster wordt 'een meetpunt opnemen' genoemd. 
In het geval van PC-DMIS Vision verwijst het meetpunt naar de werkelijke positie van het punt in het 
meetproces. Het is niet juist om dezelfde terminologie voor metingen met Vision te gebruiken. In PC-DMIS 
Vision klikt u eigenlijk op het beeld in het tabblad Live weergave om 'meetpunten' naar de machine over 
te brengen. 

De term "Doelankerpunt" is een beter definitie van het proces zoals het in PC-DMIS Vision plaatsvindt. De 
punten die van deze klikken worden verkregen, worden gebruikt als referentie om de nominale vorm van 
het element te berekenen. 

Gebied Elementeigenschappen 

 

Gebaseerd op uw actuele elementtype, verandert de inhoud van dit gebied zodat een gedeelte van deze 
items erin wordt opgenomen: 

Punt: specificatie van de XYZ-waarden voor Oppervlakte- of Randpuntelementen. 

Begin: specificatie van de XYZ-waarden voor het beginpunt van een Lijnelement. 

Einde: specificatie van de XYZ-waarden voor het eindpunt van een Lijnelement. Dit is alleen 
beschikbaar als Ja is geselecteerd voor de eigenschap Begrensd van het "gebied 
Maateigenschappen". 

Midden: specificatie van de XYZ-waarden voor het midden van een Cirkel-, Ronde sleuf-, Vierkante 
sleuf-, of Profiel 2D-element. 

Oppervlakte: specificatie van de IJK-waarden voor de oppervlaktevector van een Vision Auto-
element. 

Rand: specificatie van de IJK-waarden voor de randvector van een Rand- of Lijn-element. De 
Randvector wijst van de rand af. 
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Hoek: specificatie van de IJK-waarden voor de hoekvector van een Vierkante- of Ronde-sleuf-
element. Met de Hoekvector wordt de middellijn van het element bepaald. De middellijn en 
normaalvector van het element moeten loodrecht op elkaar staan. Hiermee wordt ook de 
referentievector voor de begin- en eindhoek voor Cirkels (Bogen) gespecificeerd. 

Type dikte (Theo/Werkel/Geen): met deze optie wordt bepaald of een dikte wordt toegepast op 
Oppervlakte- of Rand-waarden van een element. Theo geeft aan dat de dikte als een theoretische 
waarde wordt toegepast. Werkel geeft aan dat de dikte als een werkelijke waarde wordt toegepast. 
Als Geen wordt geselecteerd, wordt er GEEN dikte toegepast. 

T (dikte-afstand): dit is de dikte-afstand die wordt toegepast op Oppervlakte- of Rand-waarden van 
een element, afhankelijk van het type dikte. Deze waarde is niet beschikbaar als het Type dikte Geen 
is geselecteerd. 

Lengte: dit is de lengte voor Lijnen, Ronde sleuven, Vierkante sleuven of Gleuven. 

Begrensd: als Ja is geselecteerd, is de eigenschap Einde beschikbaar in het "Gebied 
Elementeigenschappen" om het eindpunt van een Lijn-element te bepalen. 

Binnen/Buiten: bij de elementen cirkel, vierkante sleuf, ronde sleuf, gleuf, ellips en polygoon kunt u 
bepalen of het element een binnen- of een buitenelement is. 

Diameter: specificatie van de diameter van een Cirkel- of Polygoon-element. De definitie van de 
diameter van een polygoon is een ingeschreven cirkel binnen de polygoon. 

Grootste diam: specificatie van de diameter van de lange as van een Ellips-element. 

Kleinste diam: specificatie van de diameter van de korte as van een Ellips-element. 

Breedte: dit is de breedte voor Ronde sleuven, Vierkante sleuven of Gleuven. 

Aantal zijden: specificatie van het aantal zijden voor een Polygoonelement (3-12). 

Elementeigenschappen - Besturingsknoppen 

Vision-knoppen Beschrijving 

 
Polair / Cartesiaans wisselen-knop 

Als u op deze knop klikt, wisselt u om tussen het Polaire 
en het Cartesiaanse coördinatenstelsel. 

 
Dichtstbijzijnde CAD-element zoeken-knop 

Als u een as (X,Y of Z) in een van de vakken Punt of Begin 
selecteert en op deze knop klikt, wordt in het grafisch 
weergavevenster van PC-DMIS het CAD-element 
opgezocht dat zich het dichtst bij die as bevindt. 

Opmerking: Deze optie is alleen beschikbaar voor 
de elementen Oppervlaktepunt, Randpunt en Lijn. 
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Punt lezen van machine-knop 

Als u op deze knop klikt, wordt de positie van de tastertip 
(platformpositie) afgelezen en in de vakken X, Y en Z 
ingevoegd. 

Opmerking: als u op de pagina van de Meter-
gereedschapskist bent wanneer op deze knop wordt 
gedrukt, wordt het Meter-middelpunt gebruikt in 
plaats van de platformpositie. 

 
Vector zoeken-knop 

Met deze knop worden alle oppervlakken langs het XYZ-
punt en de IJK-vector doorboord om naar het meest 
nabije punt te zoeken. De normaalvector van het 
oppervlak wordt weergegeven als IJK NOM VEC maar de 
XYZ-waarden veranderen niet. 

Opmerking: Deze optie is alleen beschikbaar voor 
Oppervlaktepunt. 

 
Vector omkeren-knop 

Als u op deze knop klikt, wordt de richting van de I, J, K-
vector omgekeerd. 

 
Vector lezen vanaf machine-knop 

Als u op deze knop klikt, worden vectorwaarden gelezen 
en toegepast gebaseerd op de vector van uw Vision-
machine. 

 
Vectoren omwisselen-knop 

Als u op deze knop klikt, worden de vectoren van de 
actuele randvector en oppervlaktevector omgewisseld. 

Gebied Maateigenschappen 

 

Gebaseerd op uw actuele elementtype, verandert de inhoud van dit gebied zodat een gedeelte van deze 
items erin wordt opgenomen: 

Vastmaken: als Ja wordt geselecteerd, worden de gemeten waarden 'vastgemaakt' aan de 
theoretische vector voor oppervlaktepunten. Alle afwijkingen zullen langs de vector van het punt 
liggen. Dit is nuttig als u zich op een afwijking langs een bepaalde vector wilt richten.. 

Beginhoek: hiermee wordt de beginhoek van een cirkel- of ellipselement gespecificeerd. 

Eindhoek: hiermee wordt de eindhoek van een cirkel- of ellipselement gespecificeerd. 
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Gesloten: Als deze waarde op "Ja" wordt ingesteld, wordt met de 2D-profielrandstift bepaald dat het 
eerste nominale segment verbonden is met het laatste nominale segment. In feite wordt hiermee 
bepaald of het element Open of Gesloten is. 

Maateigenschappen - Bedieningsknoppen 

Vision-knoppen Beschrijving 

Knop  
Nu meten 

Als deze knop wordt geselecteerd, wordt het element 
gemeten wanneer u op Maken klikt. 

Knop  
Manuele voorpositie wisselen 

Als deze knop wordt geselecteerd in de CNC-modus, 
moet de operator in PC-DMIS de doelpositie 
bevestigen voordat de meting plaatsvindt. 

Knop  
Meetpuntdoelen weergeven 

Hiermee worden de doelgegevens die waren 
verkregen en waarmee het element werd gemeten, in 
de Live en CAD-weergave weergegeven/verborgen. 

Knop  
Normale weergave aan/uit 

Als u op deze knop klikt, wordt de CAD zo 
georiënteerd dat u op het element neerkijkt. 

Knop  
Loodrechte weergave aan/uit 

Als u op deze knop klikt, wordt de CAD zo 
georiënteerd dat u naar de zijkant van het element 
kijkt. 

Knop  
Gemeten punten weergeven 

Hiermee worden de gegevenspunten voor 
beeldverwerking die waren verkregen en waarmee 
het element werd gemeten, in de Live en CAD-
weergave weergegeven/verborgen. 

Knop  
Gefilterde punten weergeven 

Hiermee worden op de Live en CAD-weergave 
gegevenspunten voor beeldverwerking 
weergegeven/verborgen die verkregen en door de 
actuele filterinstellingen verwijderd waren. 

Gebied Geavanceerde maatopties 

 
Nominale modus 

NOM ZOEKEN: het CAD-model wordt in PC-DMIS Vision doorboord om de locatie op een CAD-rand 
(of oppervlakte) te zoeken die zich het dichtst bij het gemeten punt bevindt, en de nominale 
waarden worden op die locatie op het CAD-element ingesteld. 
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MASTER: als een element wordt gemaakt wanneer de lijst Modus op MASTER is ingesteld, dan 
worden de volgende keer dat het onderdeel wordt gemeten de nominale gegevens in PC-DMIS 
Vision ingesteld op een waarde gelijk aan de gemeten gegevens. De lijst Modus wordt dan weer op 
NOMINALE WAARDEN ingesteld. 

NOMINALE WAARDEN: met deze optie moet u nominale gegevens hebben voordat het meetproces 
begint. In PC-DMIS wordt het gemeten element vergeleken met de theoretische gegevens in het 
dialoogvenster, en wordt het gemeten element gebruikt voor alle nodige berekeningen. 

Berekeningstype best-fit 

Met een Vision automatisch cirkelelement kunt u het berekeningstype Best-fit bepalen. Dit wordt besproken 
in het onderwerp "Type best-ft" in de kerndocumentatie van PC-DMIS. 

Relatieve meting 

Hiermee kunt u de relatieve positie en oriëntatie tussen een bepaald element (of elementen) en het 

automatische element behouden. Klik op de knop  om het dialoogvenster Relatief element te openen 
om het element of de elementen te selecteren waarvan het automatische element afhankelijk is. Er kunnen 
meerdere elementen voor elke as (XYZ) worden gedefinieerd met betrekking tot uw automatische element. 

Gebied Analyse 

 
In het gebied Analyse kunt u bepalen hoe elk gemeten meetpunt/punt wordt weergegeven. 

Puntgrootte: hiermee wordt bepaald hoe groot de gemeten punten in de CAD-weergave worden 
getekend. Met deze waarde wordt de diameter gespecificeerd zoals opgegeven in de actuele 
eenheden (mm of inch). 

Knop Grafische analyse : als deze knop is ingeschakeld, wordt in PC-DMIS een tolerantiecontrole 
uitgevoerd op elk punt (hoe ver het van de theoretische positie is verwijderd), en worden ze in de 
betreffende kleur getekend, gebaseerd op het momenteel gedefinieerde bereik van de 
tolerantiekleuren. 

+ Tol: geeft de positieve tolerantie vanaf de nominale waarde en wordt opgegeven in de eenheden 
van de actuele meetroutine. Punten die meer dan deze waarde vanaf de nominale waarde zijn, 
worden gekleurd op basis van de standaard PC-DMIS-plustolerantiekleur. Zie het onderwerp 
"Tolerantiekleuren bewerken" in de PC-DMIS-documentatie. 

- Tol: geeft de negatieve tolerantie vanaf de nominale waarde en wordt opgegeven in de eenheden 
van de actuele meetroutine. Punten die minder dan deze waarde vanaf de nominale waarde zijn, 
worden gekleurd op basis van de negatieve tolerantiekleur die standaard in PC-DMIS wordt 
gehanteerd. Zie het onderwerp "Tolerantiekleuren bewerken" in de PC-DMIS-documentatie. 

Opdrachtknoppen 
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Opdrachtknoppen Beschrijving 

 

Knop Verpl. naar 

Als u op de knop Verpl. naar klikt, wordt het 
gezichtsveld in het grafisch weergavevenster 
verplaatst naar het middelpunt van de XYZ-locatie van 
het huidige element. Als een element uit meer dan 
één punt bestaat (zoals een lijn) en u op deze knop 
klikt, wordt omgewisseld tussen de punten die het 
element vormen. 

 

Testen-knop  

Als u op de knop Testen klikt, kunt u het maken van 
een element testen en de dimensiegegevens ervan 
bekijken voordat het inderdaad wordt gemaakt. 

Als u op deze knop klikt, wordt een meting uitgevoerd 
aan de hand van de actuele parameters. 

U kunt de parameters herhaaldelijk veranderen en op 
Testen klikken totdat u een acceptabele meting hebt. 
Wanneer u dan op Maken klikt, wordt het tijdelijke 
element in de meetroutine door de software in een 
normaal element omgezet. 

 

Knop Maken 

Als u op de knop Maken klikt, wordt het 
gedefinieerde automatische element op de actuele 
positie in het bewerkingsvenster ingevoegd. 

 

Knop Sluiten 

Als u op de knop Sluiten klikt, wordt het 
dialoogvenster Auto Element afgesloten. 

Knoppen Basis  en Geavanceerd  
Als u op de knop Basis klikt, worden alleen de 
basisopties van Auto Element weergegeven, maar 
wanneer u op de knop Geavanceerd klikt, wordt het 
dialoogvenster Auto Element uitgebreid en worden 
de geavanceerde opties weergegeven. 

 

Velddefinities van Vision 

De opdrachtregel van het bewerkingsvenster voor een cirkel in Vision luidt als volgt: 

element_naam=ELEM/VISION/TOG1,TOG2,TOG3,TOG4 
THEO/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k_vec>,diam 
WERKEL/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k_vec>,diam 
DOEL/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k_vec> 
ELEMENTPARAMETERS WEERGEVEN=TOG5 
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OPPERVLAKTE=TOG6,n,RAND/TOG6,n  
MEETMODUS=TOG7 
RMETG=CIR1,CIR1,CIR1 
GRAFISCHE ANALYSE=TOG8,n1,n2,n3 
DIAGNOSE=TOG9 
ELEMENTLOCATOR=TOG10,n1,TOG11,n2,n3 

VISION-PARAMETERS WEERGEVEN=TOG12 

TYPE=TOG13 
DEKKING=TOG14 
VERGROTING=0.843 
KLEUR MEETPUNTDOEL=TOG15,NOMINALE KLEUR=TOG15 
MEETPUNTDOEL/EA1,0.202,TOG16 
FILTER=TOG17,n1,TOG18,n2,n3 
RAND=TOG19,n1,n2,n3,n4 
FOCUS/TOG20,n1,n2,TOG21,TOG22 

De waarden van THEO, WERKEL en DOEL zijn afhankelijk van het type element. 

• THEO: definitie van de theoretische waarden voor het meten van het automatische Vision-element. 

• WERKEL: definitie van de werkelijk gemeten waarden van het gemeten automatische Vision-element. 

• DOEL: de doelpositie voor de meting. Gebruik deze waarden als de THEO-posities niet met het 
onderdeel overeenkomen. U moet de waarden bij THEO afstemmen op de CAD-posities, en de 
resultaten worden op deze waarden afgemeten, maar u moet de waarden bij DOEL wijzigen zodat het 
element feitelijk op een enigszins andere plaats wordt gemeten. 

Waarden van schakelopties 

TOG1 = ELEMENTTYPE 
OPPERVLAKTEPUNT / RANDPUNT / LIJN / CIRKEL / ELLIPS / VIERKANTE SLEUF / RONDE SLEUF / GLEUF 
/ POLYGOON / PROFIEL 2D zijn de elementtypen die op dit moment in PC-DMIS Vision beschikbaar 
zijn.1 

TOG2 = CARTESIAANS of POLAIR voor PUNT, CIRKEL, RANDPUNT en LIJN; OPEN of GESLOTEN voor 
PROFIEL 2D; 

TOG3 = IN of UIT voor CIRKEL; POLR of CART. voor PROFIEL 2D en SLEUF (niet gebruikt voor PUNT, 
LIJN) 

TOG4 = ALGORITME  
KLEINSTE_KWADR, MIN_AFST, MAX_INGESCH, MIN_OMGES (alleen gebruikt voor CIRKEL) 

TOG5 = ELEMENTPARAMETERS WEERGEVEN 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of hieronder elementparameters worden 
weergegeven. Deze waarden omvatten TOG6 - TOG11. 

TOG6 = DIKTE 
Met deze optie wordt geschakeld tussen ware dikte (WARE_DIKTE), theoretische dikte (THEO_DIKTE) 
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of dikte is uitgeschakeld (DIKTE_GEEN). Randdikte kan worden opgegeven voor lijnen en randpunten. 
n = waarde van dikte in huidige eenheden. 

TOG7 = MEETMODUS 
NOMINALE WAARDEN / VECTOR / NOM ZOEKEN / MASTER 

TOG8 = GRAFISCHE ANALYSE 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of een grafische analyse wordt toegepast. Als deze 
waarde op JA is ingesteld, worden de volgende drie waarden of Puntgrootte, Plustolerantie en 
Mintolerantie toegepast voor grafische analyse. n1 = puntgrootte, n2 = plustolerantie, n3 = 
mintolerantie 

TOG9 = DIAGNOSE 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of diagnosegegevens worden verzameld voor een 
diagnose van problemen als randdetectie is mislukt. Er worden bitmapafbeeldingen en actuele 
elementparameters voor export uit PC-DMIS verzameld ter verzending naar 
ondersteuningspersoneel.. 

TOG10 = ELEMENTLOCATOR (bitmap) 
Met de optie Elementlocator geeft u een bitmapafbeeldingsbestand op dat bij het uitvoeren van dit 
element moet worden weergegeven op het tabblad Elementlocator van de taster-gereedschapskist. 
Deze optie helpt u het element te vinden. Stel deze optie in op NEE als u deze niet nodig hebt. n1 = 
pad en naam van de bitmap. 

TOG11 = ELEMENTLOCATOR (audiobestand) 
Met de optie Elementlocator geeft u een wav-bestand op dat bij het uitvoeren van dit element wordt 
afgespeeld. Stel deze optie in op NEE als u deze niet nodig hebt. n2 = pad en naam van het wav-
bestand. n3 = tekenreeks als onderschrift voor het tabblad Elementlocator. 

TOG12 = VISION-PARAMETERS WEERGEVEN 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of voor het element hieronder Vision-parameters 
worden weergegeven. Deze waarden omvatten TOG13 - 22. 

TOG13 = TYPE 
AUTOMATISCH MEETPUNTDOEL / MANUEEL MEETPUNTDOEL / MAL-MEETPUNTDOEL / 
MEETPUNTDOEL OPTISCHE COMPARATOR - met deze schakeloptie wordt het type meetpuntdoel 
bepaald. 

• MAL-MEETPUNTDOEL is alleen beschikbaar voor LIJN, CIRKEL en ELLIPS. 

• MEETPUNTDOEL OPTISCHE COMPARATOR is alleen beschikbaar voor LIJN, CIRKEL, ELLIPS, 
VIERKANTE SLEUF, RONDE SLEUF en GLEUF. 

• Voor polygoonelementen is alleen AUTOMATISCH MEETPUNTDOEL beschikbaar. 

• Voor polygoonelementen is alleen MEETPUNTDOEL OPTISCHE COMPARATOR beschikbaar. 
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TOG14 = DEKKING 
Met deze optie kunt u de dekking voor een element wijzigen. Nieuwe doelen worden gemaakt of 
verwijderd op basis van het geselecteerde percentage dekking. 

TOG15 = KLEUR 
Maak een keuze uit 16 basiskleuren om de KLEUR MEETPUNTDOEL en NOMINALE KLEUR te 
definiëren. 

TOG16 = DICHTHEID 
Met deze optie schakelt u tussen LAAG | HOOG | NORMAAL | GEEN. Hiermee wordt de dichtheid 
van punten aangegeven die voor dit doel wordt geretourneerd. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad 
Doelen definiëren" voor meer informatie. 

TOG17 = SCHOON FILTER 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt het schone filter toegepast waarmee stof en kleine 
ruisdeeltjes van het beeld worden verwijderd voordat randdetectie wordt uitgevoerd. Deze waarde 
wordt niet gebruikt voor een OPPERVLAKTEPUNT. n1 = sterkte - de grootte (in pixels) waaronder een 
object wordt beschouwd als vuil of ruis. 

TOG18 = UITSCHIETERFILTER 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of het uitschieterfilter voor dit doel wordt toegepast. 
Deze waarde wordt niet gebruikt voor een OPPERVLAKTEPUNT. n2 = afstandsdrempel - hiermee 
wordt gedefinieerd wat de afstand in pixels mag zijn tussen een punt en de nominale waarde 
voordat het wordt genegeerd. n3 = de standaardafwijking die aangeeft hoe ver een punt moet 
afliggen van de andere punten om als uitschieter te worden beschouwd. 

TOG19 = RANDTYPE 
Met deze optie wordt geschakeld tussen de beschikbare typen randdetecties. Dit zijn: DOMINANTE 
RAND, OPGEGEVEN RAND, NAASTE NOMINALE WAARDE of OVEREENKOMSTIGE RAND. Zie "Taster-
gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen" voor meer informatie. Deze waarde wordt niet gebruikt 
voor een OPPERVLAKTEPUNT. n1 = drempelwaarde voor randsterkte die tijdens het leerproces wordt 
gebruikt. Alle randen die zijn toegewezen aan een ‘sterkte’ die lager is dan deze drempel, worden bij 
het zoeken naar een rand genegeerd. Waarden moeten in het bereik tussen 0 en 255 vallen. n2 = 
richting meetpuntdoel (--> of <--). n3 = opgegeven rand - met deze parameter wordt de Nde rand 
gedefinieerd die moet worden gebruikt voor de opgegeven randdetectiemethode. Momenteel mag 
alleen een cijfer tussen 1-10 worden ingevoerd. n4 = met deze waarde wordt bepaald of de rand die 
wordt weergegeven en gevonden wordt teruggezet van zwart naar wit "[|] ->[ ]", wit naar zwart "[ ] -
>[|]", of beide "[?] ->[?]. 

TOG20 = FOCUS 
JA/NEE - hiermee wordt bepaald of voor het doel voorafgaand aan de randdetectie een focus is 
vereist. n1 = deze waarde toont het bereik van de camera naar het onderdeel. Hiermee wordt 
aangegeven over welke afstand (in de huidige eenheden) de focus moet worden uitgevoerd. n2 = 
deze waarde geeft aan hoeveel seconden moet worden besteed aan het zoeken naar de beste focale 
positie. 
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TOG21 = Oppervlakte zoeken 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of de machine een tweede, langzamer 
doorgangspoging moet uitvoeren om de nauwkeurigheid van de focale positie te verbeteren. 

TOG22 = SensiLight 
JA/NEE - met deze schakeloptie wordt bepaald of de machine voorafgaand aan de focus het 
automatische licht moet aanpassen met het oog op optimale focusresultaten. Als de waarde NEE is, 
wordt de verlichting door PC-DMIS ingesteld conform het geleerde percentage en wordt de 
helderheid niet automatisch aangepast. 

Automatische elementen maken 

In de volgende procedures wordt beschreven hoe onderdeelelementen worden gemeten met PC-DMIS 
Vision. De volgende elementen zijn beschikbaar in PC-DMIS Vision: 

• Vision-oppervlaktepunt 

• Vision-randpunt 

• Vision-lijn 

• Vision-cirkel 

• Vision-ellips 

• Vision ronde sleuf 

• Vision vierkante sleuf 

• Vision-gleuf 

• Vision-polygoon 

• Vision-profiel 2D 

• Vision-klont 

U kunt de afbeelding van het onderdeel ook met een kader selecteren om direct snel ondersteunde 
automatische elementen te maken. Zie "Kaderselectie om automatische elementen te maken". 

Belangrijk: voordat u gaat meten, moet u de diverse machine-opties eerst goed instellen, de Vision-taster 

kalibreren en begrijpen hoe u de tabbladen Taster-gereedschapskist, Cad-weergave en Live weergave moet 

gebruiken. U moet ook de benodigde uitlijningen maken. In de volgende onderwerpen vindt u meer 

informatie: 

 

"Machine-opties instellen" 

"De Vision-taster kalibreren" 
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"Het grafisch weergavevenster gebruiken in PC-DMIS Vision" 

"De Taster-gereedschapskist gebruiken in PC-DMIS Vision" 

"Een uitlijning maken" 

Vision-oppervlaktepunt 

Een Vision-oppervlaktepunt maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen oppervlaktepunten 
in CNC-modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto oppervlaktepunt  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie 
Invoegen | Element | Auto | Punt | Oppervlaktepunt selecteren. Hierdoor wordt het 
dialoogvenster Auto Element (oppervlaktepunt) geopend. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor oppervlaktepunt 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een oppervlaktepunt te selecteren: 
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• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave op het CAD-oppervlak (in 
oppervlaktemodus) of klik drie keer op het draadmodel (in curvemodus) om de locatie 
van de punt te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave op het oppervlak om de locatie 
van de punt te bepalen. Pas desgewenst de verlichting en vergroting via de Taster-
gereedschapskist aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de punt worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de oppervlaktepunt worden 
automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de punt. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de puntmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de oppervlaktepunt aan de meetroutine toe 
te voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-randpunt 

Een Vision-randpunt maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen randpunten in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto randpunt  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Punt | Randpunt selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element 
(randpunt) geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor randpunt 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een randpunt te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand op het CAD-
oppervlak om de locatie van de punt te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave in de buurt van de rand op het oppervlak 
om de locatie van de punt te bepalen. Pas desgewenst de verlichting en vergroting via de 
Taster-gereedschapskist aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS het juiste element wordt geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de punt worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de randpunt worden 
automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de punt. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 
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6. Klik op Test om de puntmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de randpunt aan de meetroutine toe te 
voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-lijn 

Een Vision-lijn maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen lijnen in CNC-modus 
wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto lijn  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Lijn selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element (lijn) geopend. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor lijn 
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3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een lijn te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave op het ene uiteinde van de lijn en 
nogmaals op het andere uiteinde van de lijn op het CAD-oppervlak om de locatie van de 
lijn te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave om de begin- en eindpunten van de lijn te 
bepalen, of dubbelklik om automatisch twee punten aan de uiteinden van de 
geselecteerde rand toe te voegen. Hierdoor wordt de locatie van de lijn bepaald. Pas 
desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de lijn worden door PC-DMIS Vision automatisch in het dialoogvenster 
Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de lijn worden automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de lijn. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de lijnmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de lijn aan de meetroutine toe te voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-cirkel 

Een Vision-cirkel maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen cirkels in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto cirkel  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Cirkel selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element (cirkel) 
geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor cirkel 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een cirkel te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de cirkel op 
het CAD-oppervlak om de locatie van de cirkel te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave om drie punten rond de cirkel toe te 
voegen, of dubbelklik om automatisch drie punten met een gelijke onderlinge afstand rond 
de omtrek van de zichtbare cirkel toe te voegen. Hierdoor wordt de locatie van de cirkel 
bepaald. Pas desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS het juiste element wordt geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de cirkel worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de cirkel worden automatisch 
weergegeven. 
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5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de cirkel. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de cirkelmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de cirkel aan de meetroutine toe te voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-ellips 

Een Vision-ellips maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen ellipsen in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto ellips  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Ellips selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element (ellips) 
geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor ellips 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een ellips te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de ellips op 
het CAD-oppervlak om de locatie van de ellips te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave om vijf punten rond de ellips toe te 
voegen, of dubbelklik om automatisch vijf punten met een gelijke onderlinge afstand rond 
de zichtbare ellips toe te voegen. Hierdoor wordt de locatie van de ellips bepaald. Pas 
desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de ellips worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de ellips worden automatisch 
weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de ellips. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de ellipsmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de ellips aan de meetroutine toe te voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision ronde sleuf 

Een ronde sleuf in Vision maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen ronde sleuven in 
CNC-modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto ronde sleuf  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen 
| Element | Auto | Ronde sleuf selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element 
(ronde sleuf) geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor ronde sleuf 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een ronde sleuf te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de ronde 
sleuf op het CAD-oppervlak om de locatie van de ronde sleuf te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave op drie punten op de eerste boog en 
vervolgens op drie extra punten op de tegenoverliggende laatste boog. Hierdoor wordt de 
locatie van de ronde sleuf bepaald. Pas desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de ronde sleuf worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de ronde sleuf worden 
automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de ronde sleuf. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 
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6. Klik op Test om de ronde-sleufmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de ronde sleuf aan de meetroutine toe te 
voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision vierkante sleuf 

Een vierkante sleuf in Vision maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen vierkante sleuven in 
CNC-modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto vierkante sleuf  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie 
Invoegen | Element | Auto | Vierkante sleuf selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto 
Element (vierkante sleuf) geopend. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor vierkante sleuf 
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3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een vierkante sleuf te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de vierkante 
sleuf op het CAD-oppervlak om de locatie van de vierkante sleuf te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave op twee punten op een van beide langere 
zijranden, klik vervolgens op een punt op een van beide eindranden, klik vervolgens op de 
andere langere zijrand en tot slot op de andere eindrand. Hierdoor wordt de locatie van de 
vierkante sleuf bepaald. Pas desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de vierkante sleuf worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de vierkante sleuf worden 
automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de vierkante sleuf. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de vierkante-sleufmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de vierkante sleuf aan de meetroutine toe te 
voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-gleuf 

Een Vision-gleuf maken 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen gleuven in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto gleuf  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Gleuf selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element (gleuf) 
geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor gleuf 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een gleuf te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de gleuf op 
het CAD-oppervlak om de locatie van de gleuf te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave als volgt op vijf punten: twee punten (1 en 
2) op de rand tegenover de opening; twee punten (3 en 4) op elk van de parallelle zijden 
van de gleuf; één punt (5) op de rand net buiten de gleuf. Hierdoor wordt de locatie van de 
gleuf bepaald. Pas desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de gleuf worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de gleuf worden automatisch 
weergegeven. 
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5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de gleuf. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de gleufmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de gleuf aan de meetroutine toe te voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-polygoon 

Een polygoon maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen polygonen in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto polygoon  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Polygoon selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element 
(polygoon) geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor polygoon 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een polygoon te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave in de buurt van de rand van de polygoon 
op het CAD-oppervlak om de locatie van de polygoon te bepalen. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave op twee punten op de eerste rand en 
vervolgens op alle andere zijden om het element te definiëren. Stel eerst de parameter 
Aantal zijden in. Hierdoor wordt de locatie van de polygoon bepaald. Pas desgewenst de 
verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 

4. De nominale gegevens voor de polygoon worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de polygoon worden 
automatisch weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de polygoon. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de polygoonmeting te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de polygoon aan de meetroutine toe te 
voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Vision-profiel 2D 

Vision-profiel 2D 

Opmerking: in PC-DMIS is een optie beschikbaar waarmee u kunt schakelen tussen het legacy profiel 2D en 
de allernieuwste versie van het profiel 2D. Zie voor meer informatie het onderwerp "Legacy-profiel 2D 
gebruiken" in de documentatie bij PC-DMIS Core. 

Legacy profiel 2D 

Een legacy profiel 2D maken: 

1. Selecteer CNC-modus  als u op machines die CNC-beweging ondersteunen profielen 2D in CNC-
modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto profiel 2D  op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | 
Element | Auto | Profiel 2D selecteren. Hierdoor wordt het dialoogvenster Auto Element (profiel 
2D) geopend. 
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Vision-dialoogvenster Auto Element voor profiel 2D 

3. Ga in het geopende dialoogvenster Auto Element op een van de volgende manieren te werk om 
een profiel 2D te selecteren: 

• CAD-selectiemethode - klik in de CAD-weergave (in oppervlaktemodus) in de buurt van de 
rand van het profiel 2D op het CAD-oppervlak om de locatie van het profiel 2D te bepalen. 
In de curvemodus moet u elk van de CAD-entiteiten selecteren waaruit de vorm van het 
element bestaat. 

• Doelselectiemethode - klik in de Live weergave op voldoende punten om de vorm van het 
profiel te definiëren, waarbij elk paar punten door een boog of lijn moet worden 
gekoppeld. Als u op een later moment meer punten wilt invoegen, klikt u met de 
rechtermuisknop op het doel en selecteert u Nominaal segment invoegen. U kunt ook op 
de afbeelding in de Live weergave dubbelklikken voor de randstift. Zie het onderwerp 
"Randstift voor profiel 2D gebruiken". Hierdoor wordt de locatie van het profiel 2D 
bepaald. Pas desgewenst de verlichting en vergroting aan. 

Belangrijk: klik zo dicht mogelijk in de buurt van het CAD-element om ervoor te zorgen dat in PC-
DMIS de juiste elementen worden geselecteerd. 
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4. De nominale gegevens voor het profiel 2D worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor het profiel 2D worden 
automatisch weergegeven. 

Voor alle elementen (behalve voor profiel 2D) worden de meetdoelpunten automatisch 
weergegeven. Voor een profiel 2D-element moet u echter op de knop Meetpuntdoelen weergeven 
in het dialoogvenster Auto Element klikken zodra u de nominale positie van het profiel hebt 
gedefinieerd. Zie Benodigde klikken voor ondersteunde elementen". 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
het profiel 2D. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

6. Klik op Test om de meting van het profiel 2D te testen. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om het profiel 2D aan de meetroutine toe te 
voegen. 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Niet-legacy profiel 2D (allernieuwste versie) 

De allernieuwste versie van het profiel 2D biedt de volgende mogelijkheden: 

Live weergave selecteren 

• U kunt een element profiel 2D eenvoudig programmeren door in de Live weergave in de buurt van 
de rand van het element te dubbelklikken. In PC-DMIS Vision wordt een spoor rond de rand van het 
element geplaatst, waardoor het platform op een CNC-machine zo nodig wordt verplaatst. 

• Regels voor klikken om Randstift te starten 

• Als u op een rand dubbelklikt, wordt een spoor rond de geselecteerde rand geplaatst om terug te 
gaan naar de beginpositie. 

• Als u op een punt klikt voordat u op een punt dubbelklikt, wordt de punt waarop u hebt geklikt de 
beginpunt, en wordt de punt waarop u hebt gedubbelklikt de eindpunt. 

• Als u op twee punten klikt voordat u dubbelklikt, wordt de punt waarop u het eerste klikt de 
beginpunt, en wordt met de tweede klik bepaald in welke richting het spoor wordt uitgevoerd. De 
positie waarop u dubbelklikt, wordt de eindpunt. 

• Wanneer u het programma voor de eerste keer uitvoert, zijn er geen nominale gegevens 
beschikbaar; als de mastermodus niet is geselecteerd, wordt daarom een dialoogvenster 
weergegeven met het bericht dat uitvoering in de mastermodus is vereist en waarin u wordt 
gevraagd om naar deze modus over te schakelen. Opeenvolgende uitvoeringen worden met deze 
gegevens vergeleken. 
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Als u de mastergegevens opnieuw wilt definiëren, kunt u in het bewerkingsvenster overschakelen van 
meetmodus naar MASTER (of F9 in het element); er verschijnt een dialoogvenster waarin u wordt gevraagd 
of u de bestaande nominale gegevens wilt vervangen. 

CAD-weergave selecteren 

U kunt een element profiel 2D eenvoudig programmeren door in de sectie Maateigenschappen van het 
elementvenster Gesloten – Ja / Nee te selecteren. 

• Gesloten - als u Maateigenschappen op Ja instelt, is één keer klikken op de CAD mogelijk en zijn 
meerdere klikken niet meer vereist. 

• Open - als u Maateigenschappen op Nee instelt, kunt u klikken op het eerste punt, het tweede punt 
definieert de richting en het derde punt definieert het eindpunt. 

Als een element profiel 2D op basis van een CAD is gemaakt, wordt de CAD altijd als nominale waarde 
gebruikt. 

PC-DMIS gebruikt de CAD-objecten als de nominale waarde ongeacht welke modus in de sectie 
Geavanceerde maatopties van het dialoogvenster Element is geselecteerd (Nominaal, Master of 
Nom.zoeken). 

Zelfs als de geselecteerde modus wordt gewijzigd, gebruikt het element nog steeds het CAD-object als 
nominale waarde. 

Opmerking: nadat het nieuwe profiel 2D in de CAD-weergave of de Live weergave is gemaakt, is het 
mogelijk om doelen te bewerken; klik hiervoor met de rechtermuisknop in het doel om een menu weer te 
geven. Schakel de optie Nominale segmenten bewerken in of uit om het bewerken van nominale 
segmenten te activeren of te deactiveren. Met deze functie kunt u bestaande doelen aanpassen of 
verwijderen of extra doelen invoegen.  

Randstift voor profiel 2D gebruiken 

U kunt een element profiel 2D eenvoudig programmeren door in de Live weergave in de buurt van de rand 
van het element te dubbelklikken. In PC-DMIS Vision wordt automatisch een spoor rond de rand van het 
element geplaatst, waardoor het platform op een CNC-machine zo nodig wordt verplaatst. 

Regels voor klikken om Randstift te starten 

• Als u alleen dubbelklikt, wordt linksom een verplaatsing rond de rand uitgevoerd om terug te gaan 
naar de beginpositie. 

• Als u op een punt klikt voordat u op een punt dubbelklikt, wordt de punt waarop u hebt geklikt de 
beginpunt, en wordt de punt waarop u hebt gedubbelklikt de eindpunt. 

• Als u op twee punten klikt voordat u dubbelklikt, wordt de punt waarop u het eerste klikt de 
beginpunt, en wordt met de tweede klik bepaald in welke richting het spoor wordt uitgevoerd. Ook 
hierbij wordt de positie waarop u dubbelklikt, de eindpunt. 

Zodra de randstift is voltooid, kunt u de nominale segmenten naar behoefte aanpassen. 
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Vision-klont 

Overzicht 

U kunt het dialoogvenster van het automatische element Klont als volgt openen: 

• Klik op Invoegen | Element | Auto | Klont in het hoofdmenu. 

• Klik op de knop Klont  op de werkbalk Autom elementen. 

Opmerking: u kunt de werkbalk Autom. elementen als volgt weergeven: 
 
Klik op Beeld | Werkbalken | Autom. elementen in het hoofdmenu. 
 
of 
 
Klik met de rechtermuisknop in het werkbalkgebied en selecteer Autom. elementen in de keuzelijst. 

Als u het automatische element Klont wilt gebruiken, moet het vereiste element in het gezichtsveld passen. 
Het element Klont is bedoeld om goed te werken met onderdelen die leiden tot een beeld met randen met 
sterk contrast, gelijke belichting en geen belangrijke hoogfrequente spectrale componenten. Denk 
bijvoorbeeld aan dunne onderdelen met achtergrondbelichting of onderdelen met oppervlaktebelichting die 
weinig oppervlaktetextuur hebben.. 

Als het dialoogvenster Klont wordt weergegeven, klikt u op het tabblad "Live weergave" om het doel te 
maken. 

 
Voorbeeld van het maken van het automatische element Klont in het venster Live weergave 
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Zodra het doel is gemaakt, kunt u de grootte ervan aanpassen op dezelfde manier als andere automatische 
elementen. De pixels die in de klont-berekening worden meegenomen, worden in het venster Live weergave 
gemarkeerd. 

Een Vision-element Klont maken 

1. Selecteer CNC-modus  op machines die CNC-beweging ondersteunen als u Klont | Auto 
Element in CNC-modus wilt maken en meten. 

2. Selecteer Auto klont op de werkbalk Auto Element. U kunt ook de menuoptie Invoegen | Element 
| Auto | Klont selecteren. Hiermee wordt het dialoogvenster Auto Element (klont) geopend. 

 
Vision-dialoogvenster Auto Element voor klont 

3. Gebruik terwijl het dialoogvenster Auto Element is geopend, de doelselectiemethode: 

• Klik in de Live weergave op het oppervlak om de locatie van de punt te bepalen. Pas 
desgewenst de verlichting en vergroting via de Taster-gereedschapskist aan. 
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4. De nominale gegevens voor de klont worden door PC-DMIS Vision automatisch in het 
dialoogvenster Auto Element opgenomen. De meetdoelpunten voor de klont worden automatisch 
weergegeven. 

5. Stem de nominale waarden in het dialoogvenster Auto Element af op de theoretische waarden van 
de klont. Pas desgewenst ook de waarden van de Taster-gereedschapskist aan. 

Belangrijke elementen bij het definiëren van Klont | Auto Element: 

 

A. In het gebied Theoretische waarden kunt u de waarde uit het gebied Nominaal handmatig 
invoeren in de huidige eenheden van de meetroutine. 

B. Het gebied Werkelijke waarden wordt automatisch bijgewerkt wanneer de meetroutine wordt 
uitgevoerd. 

C. De parameters van Auto Element Klont zoals Minimum gebied, Drempel, Polariteit en Schoon 
filter kunnen in de sectie Meetpuntdoelen van de meetroutine worden ingesteld, evenals met 
de schuifknoppen op het tabblad Meetpuntdoelen van het dialoogvenster Klont | Autom. 
elementen (zie hieronder). 
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Tabblad Meetpuntdoelen van het dialoogvenster Klont | Autom elementen 

Minimumgebied - met de schuifknop Minimumgebied kunt u de filterwaarde aanpassen. De 
schaal van de schuifknop wordt bepaald door de doelgrootte omdat het maximum is ingesteld op 
de helft van het berekende gebied in het doel. 

Drempel (schuifknop) en Polariteit (knoppen) - hiermee wordt bepaald welke pixels in de 
elementberekening worden opgenomen. Als de polariteitknop Donker is geselecteerd, worden 
pixels in het doelgebied onder de drempel gebruikt. Als de polariteitknop Licht is geselecteerd, 
worden alle pixels in het doelgebied boven de drempel gebruikt. Met de schuifknop Drempel 
wordt het pixelbereik in het doelgebied voor de geselecteerde polariteitknop ingesteld. 

Schoon filter (schuifknop) - hiermee worden waar nodig filters toegepast om ruis zoals stof of vuil 
te verwijderen. De kracht bepaalt de grootte van de ruis die wordt verwijderd. Opties zijn: Uit, 
Zwak, Medium en Sterk. 

6. Als het tabblad "Meetpuntdoelen" in de Taster-gereedschapskist actief is, worden de pixels waaruit 
de klont bestaat, in de Live weergave gemarkeerd. De gemarkeerde pixels worden automatisch 
bijgewerkt als de relevante parameters worden gewijzigd. 

7. Klik op Maken in het dialoogvenster Auto Element om de klont aan de meetroutine toe te voegen. 

Opmerking: de functie voor het automatische element Klont wordt momenteel niet ondersteund 
met MultiCapture (zie de sectie MultiCapture in het onderwerp "Live weergave instellen" in de Help 
van Vision voor meer informatie.) 

8. Sla de meetroutine op voor toekomstig gebruik. Zie "Opmerking over het uitvoeren van een Vision-
meetroutine". 

Het gebied Klont terugzetten met expressies 

Als u de theoretische of gemeten waarde voor een element Klont moet herstellen, kunt u gebruiken van de 
extensies .AREA of .TAREA met de klont-id. Hiermee worden de waarden van respectievelijk het gemeten 
gebied en het theoretische gebied geretourneerd. Zie voor meer informatie het onderwerp "Referenties van 
het type Double " in het hoofdstuk "Expressies gebruiken" in de documentatie bij Core. 
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Hieronder vindt u voorbeelden van opdrachten voor toegang tot de afzonderlijke klonten die in het Auto 
Element Klont zijn gevonden: 

Toewijzen / V1 = blb1.Numhits 

Toewijzen / V2 = blb1.hit[C].XYZ 

Toewijzen / V3 = blb1.hit[C].AREA 

  

Het gebied van de Klont terugzetten met expressies 

Ga in het dialoogvenster Locatie element (Invoegen | Dimensie | Locatie) naar het gebied Assen en schakel 
het selectievakje Gebied in om een rapport te berekenen een gebied voor het element Klont weer te geven. 
Dit wordt als AR in het rapport en in de opdrachtmodus van het bewerkingsvenster weergegeven. Zie het 
onderwerp "Locatie dimensioneren" in de documentatie van Core voor meer informatie. 

Kaderselectie om automatische elementen te maken 

U kunt ook eenvoudig meerdere automatische elementen voor deze ondersteunde elementtypen maken 
door de gewenste elementen met een kader in het beeld te selecteren in het tabblad Live weergave: 

• Auto lijn 

• Auto cirkel 

Dit doet u zo: 

1. Ga naar het betreffende dialoogvenster Auto Element voor Auto lijn of Auto cirkel door op het 
betreffende pictogram van de werkbalk Auto Element te klikken. U kunt ook de menu-optie 
Invoegen | Element | Auto | Lijn of Cirkel selecteren. 

2. Klik met de linker muisknop en sleep een kader om de gewenste elementen in het beeld van het 
onderdeel. 
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Voorbeeld van in een kader geselecteerde cirkelelementen 

3. Laat de muisknop los. Met PC-DMIS worden automatisch elementen voor het geselecteerde 
automatische elementtype in het getekende kader gevonden en gegenereerd. 

Een opmerking over het uitvoeren van een Vision-meetroutine 

Als u de meetroutine uitvoert, zijn er stappen die u kunt nemen om ervoor te zorgen dat een element 
binnen tolerantie (GOED) of buiten tolerantie (FOUT) is. Dit doet u door op Doorgaan te klikken in het 
dialoogvenster Uitvoeringsopties zodat het element GOED is, of door op Overslaan te klikken zodat het 
element FOUT is. 

• Als een element zo GOED is, worden de METG-waarden voor de CENTROÏDE ingesteld op de THEO 
waarden. 

• Als een element zo FOUT is, worden de METG-waarden voor de CENTROÏDE ingesteld op de THEO 
waarden + 100 mm in de richting van de tastervector (gewoonlijk Z). Het element wordt in het 
grafisch weergavevenster zwevend boven het onderdeel weergegeven. Als u echter recht op het 
grafisch weergavevenster neerkijkt, ziet het element er als correct getekend uit. 

Als u dus een dimensie van de positie van het element hebt, is dit binnen tolerantie of buiten tolerantie, 
naargelang u op Doorgaan of Overslaan hebt geklikt. 

Een geprogrammeerd element wijzigen met het dialoogvenster 
Auto Element 

Om een elementopdracht in uw meetroutine te wijzigen, gaat u als volgt te werk: 
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1. Plaats de cursor op het element dat u in het Bewerkingsvenster wilt bewerken en druk op F9 om 
naar het dialoogvenster Auto Element te gaan. 

2. Als u een CNC-machine hebt en uw 'eerste uitlijning' al hebt vastgesteld en uitgevoerd met een 
echt onderdeel, kunt op de knop Verplaatsen naar in het dialoogvenster Auto Element klikken om 
het FOV naar het midden van het element te verplaatsen. Deze knop werkt alleen op machines 
waarop CNC is ingeschakeld. 

Waarschuwing: als u geen 'eerste uitlijning' voor uw meetroutine hebt vastgesteld, mag u niet 
op de knop Verplaatsen naar klikken. Wanneer u dit wel doet, kan het onderdeel dat u meet van het 
platform worden gestoten of beschadigd. Denk eraan dat de locatie op het platform, de oriëntatie en 
het niveau van het onderdeel eerst in PC-DMIS bekend moeten zijn voordat de locatie van het 
doelelement kan worden berekend. Zie "Een uitlijning maken". 

3. Schakel over naar het tabblad Live weergave in het Grafisch weergavevenster. 

4. Zorg dat de lampen de randen van het element goed verlichten. Als u veranderingen moet 
aanbrengen, kunt u overschakelen naar het tabblad Verlichting in de Taster-
gereedschapskist en de nodige aanpassingen uitvoeren. 

5. Klik op de knop Test in het dialoogvenster Auto Element. In PC-DMIS Vision wordt een tijdelijk 
testelement in het Bewerkingsvenster ingevoegd en uitgevoerd. 

6. Onderzoek de waargenomen punten in de Live weergave. Deze punten geven de onbewerkte 
meetpunten aan die in PC-DMIS zullen worden gebruikt om de geometrie aan te passen. Als er 
uitschieters zijn die u wilt afkeuren, kunt u naar het tabblad Meetpunt-doelen in de Taster-
gereedschapskist gaan en veranderingen aanbrengen aan de Filterparameterset. Als de 
waargenomen punten niet op de plaats zijn die u had verwacht, gaat u verder met de volgende 
stap. 

7. Ga naar het venster Voorbeeld (Beeld | Andere vensters | Voorbeeld) om er zeker van te zijn dat 
het element in deze test goed gemeten is. 

8. Als de testgegevens onjuist lijken, kunnen de volgende suggesties helpen bij het oplossen van het 
probleem: 

• Als het grootste deel van het element correct lijkt, maar één gebied onjuiste punten 
retourneert, kunt u een nieuw doel in dat gebied invoegen en andere parameters instellen 
(verlichting, randdetectie, filters enz.) totdat dat gebied van het element ook correct 
wordt gemeten. 

• Klik op het tabblad Meetpunt-doelen van de Taster-gereedschapskist en voeg een nieuw 
doel in het doelgebied in. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen". 

• Klik op het tabblad Meetpunt-doelen van de Taster-gereedschapskist en pas de 
doelparameters aan. Zie "Taster-gereedschapskist: tabblad Meetpuntdoelen". 
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• Klik op het tabblad Verlichting van de Taster-gereedschapskist en pas eventuele 
verlichtingsinstellingen aan. Zie "Machineopties: tabblad Verlichting". De veranderde 
verlichtingsinstellingen worden toegepast op alle doelen die op dat moment in het tabblad 
Meetpunt-doelen geselecteerd zijn. U kunt de lichtsterkte ook bijstellen met de 
aangesloten pendant als de machine dit ondersteunt. 

9. Wanneer u de gesuggereerde veranderingen hebt uitgevoerd, kunt u de resultaten van het doel 
testen door weer op de knop Test te klikken. Als u tevreden bent met de doelresultaten, gaat u 
verder met de volgende stap. 

10. Pas de opties in het dialoogvenster aan wanneer nodig. 

11. Klik op de knop OK in het dialoogvenster Auto Element om het element bij te werken met de 
nieuwe instellingen. 

Het hierboven afgebeelde dialoogvenster Auto Element is de uitgebreide versie van dit dialoogvenster. 
Klik op de knop << om de verkleinde versie van het dialoogvenster te zien. 

Het wijzigen van een elementopdracht in een offline meetroutine komt in grote mate overeen met het 
wijzigen van een online meetroutine. Het enige verschil is dat er in de offlinemodus geen externe pendant is. 
Door in het tabblad Cad-weergave met de rechter muisknop te slepen, kunt u de beweging van het platform 
simuleren. 
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Uitvoeringsmodus AutoTune 
Opmerking: met de registervermelding AutoTuneDisable kunt u de functie AutoTune in- of uitschakelen; zie 
voor informatie het onderwerp "AutoTuneDisable" in de documentatie van de instellingseditor. 

De knop AutoTune. 
 
Klik op AutoTune op de werkbalk 
van het bewerkingsvenster of in 
het menu Bestand om de 
uitvoeringsmodus AutoTune te 
activeren. 

Met de knop AutoTune wordt de uitvoeringsmodus AutoTune op de 
computer geactiveerd. 

In de uitvoeringsmodus AutoTune kunt u parameters voor verlichting, 
vergroting en beeldverwerking van de meetroutine op een handige manier 
kenbaar maken aan de optische machine. 

U moet deze modus gebruiken wanneer u een meetroutine naar een 
andere computer overzet, of wanneer u een meetroutine die u offline hebt 
voorbereid, in een online omgeving wilt uitvoeren. Als u een offline 
meetroutine voor het eerst in de online modus uitvoert, activeert PC-DMIS 
Vision automatisch de uitvoeringsmodus AutoTune. Dit is vereist omdat 
PC-DMIS tijdens de offline voorbereiding gebruikmaakt van gesimuleerde 
verlichting die mogelijk niet overeenkomt met het werkelijke 
verlichtingsgedrag op de doelmachine. 

  

Kort samengevat moet u de meetroutine mogelijk in de modus AutoTune uitvoeren wanneer sprake is van 
de volgende voorwaarden: 

• U verplaatst een meetroutine naar een andere machine. 

• U moet online een meetroutine uitvoeren die offline is voorbereid. 

• U wijzigt hardwareonderdelen die van invloed zijn op de verlichting, zoals lichten. 

• De verlichting in de ruimte waar de optische machine zich bevindt, wijzigt. 

• U wilt de vergrotingsinstelling voor een aantal elementen in één bewerking wijzigen, in plaats van 
deze instelling afzonderlijk, per element aan te passen. 

U zult zien dat er kleine verschillen zijn tussen diverse hardwaresystemen en, na verloop van tijd, zelfs 
binnen hetzelfde hardwaresysteem. De uitvoeringsmodus AutoTune verhelpt deze problemen. 

Hoe de uitvoering van AutoTune werkt 

Opmerking: U kunt de AutoTune-functie in- of uitschakelen via de registervermelding AutoTuneDisable. Zie 
het onderwerp "AutoTuneDisable" in de documentatie van de instellingseditor. 

Pictogram 

AutoTune. 
 

Als u de meetroutine in AutoTune-uitvoering uitvoert, wordt u in PC-DMIS Vision 
door de meetroutine geleid, element bij element. 

Er wordt een testmeting op elk element uitgevoerd en vervolgens wordt het 
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Om AutoTune uit te 
voeren, selecteert u 
AutoTune uit de 
werkbalk van het 
Bewerkingsvenster 
of uit het menu 
Bestand. 

dialoogvenster AutoTune weergegeven, waarin u kunt zien wat er veranderd is. 

 

Dan hebt u de optie om een of meer van deze veranderingen op een of meer 
volgende elementen in de meetroutine toe te passen. 

Wanneer u tevreden bent met het element en op Doorgaan klikt, wordt het 
volgende element in PC-DMIS Vision getest. Dit gaat door totdat de gehele 
meetroutine in AutoTune-uitvoering is uitgevoerd. U kunt ook op ieder moment 
met de knop Toepassen en voltooien veranderingen op de geselecteerde 
elementen toepassen en de AutoTune-uitvoeringsvolgorde beëindigen. 

Wanneer u de meetroutine in AutoTune-uitvoering hebt uitgevoerd, kunt u 
teruggaan naar de gewone uitvoeringsmodus van PC-DMIS. 
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Opdrachten voor foutafhandeling gebruiken 
Met de opdrachten voor foutafhandeling kunt u opgeven welke acties worden ondernomen bij focus- of 
randdetectiefouten. Deze opties zijn alleen beschikbaar voor de opdracht "Bij fout", als de optie "Vision" op 
het poortslot is ingeschakeld. 

Opdrachten voor foutafhandeling gebruiken: 

1. Open of maak een meetroutine. 

2. Voeg de opdracht Manuele/CNC-modus in en stel deze in op CNC. 

3. Voeg een opdracht Bij fout in met de menuoptie Invoegen | Flow Control | Bij fout. 

 
Dialoogvenster Foutafhandeling 

4. Selecteer de optie "Rand niet waargenomen" of "Focus niet waargenomen" in het veld Fouttype. 

5. Selecteer de foutmodus: 

• Uit - Er wordt in PC-DMIS geen actie ondernomen. 

• GoTo label - er wordt een sprong naar een gedefinieerd label uitgevoerd. 

• Variabele instellen - de waarde van een variabele wordt op één ingesteld. 

• Opdracht overslaan - de flow van de meetroutine slaat de actuele opdracht over en gaat 
naar de volgende gemarkeerde opdracht in de meetroutine. 

Wanneer tijdens het uitvoeren van een meetroutine fouten worden ontdekt, wordt de opgegeven 
actie uitgevoerd. 
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Opdracht Beeldkopie gebruiken 
Met de menuoptie Invoegen | Element | Beeldkopie wordt een opdracht BEELDKOPIE in het 
bewerkingsvenster ingevoegd. Tijdens de uitvoering wordt de Vision-taster door PC-DMIS naar de 
opgegeven positie verplaatst; met de doorgegeven waarden voor vergroting en verlichting wordt een 
beeldkopie van het tabblad Live weergave van de camera gemaakt die als bitmapbestand op de opgegeven 
locatie wordt opgeslagen. 

De syntaxis van de opdracht in het bewerkingsvenster luidt als volgt: 

BEELDKOPIE/<TheoX, TheoY, TheoZ>,n1 

VERLICHTING/bovenlicht [ON:60%] : onderlicht [ON:69%] : ringlicht 
[ON:59%{1110}] 

BESTANDSNAAM=s1 

 
TheoX, TheoY, TheoZ zijn de XYZ-coördinaten waarnaar de machine wordt verplaatst om de beeldkopie te 
maken. 

n1 is een getal waarmee de gewenste optische vergroting wordt aangegeven. 

De regel VERLICHTING van het opdrachtenblok bevat alleen-lezen informatie over de lampen op het 
moment dat de opdracht werd ingevoegd. Momenteel is het niet mogelijk om deze informatie rechtstreeks 
in het bewerkingsvenster te wijzigen. De verlichtingsinstellingen moeten vooraf in de taster-
gereedschapskist of met manuele besturingselementen (indien beschikbaar) worden gedefinieerd voordat 
de opdracht wordt ingevoegd. 

Op de regel VERLICHTING wordt aangegeven of een lamp aan of uit is en wat de lichtintensiteit van elke 
lamp is. Omdat het ringlicht uit vier afzonderlijke lichten bestaat, wordt met de vier getallen tussen haakjes 
aangegeven of elk van deze lichten AAN of UIT is. Bij uiteenlopende niveaus van intensiteit wordt in deze 
opdracht alleen de hoogste waarde weergegeven. 

s1 is een stringwaarde waarmee het pad en de naam van het bestand met de bitmapbeeldkopie worden 
aangegeven. 

Een voltooide opdracht kan er ongeveer als volgt uitzien: 

BEELDKOPIE/<10.825,0.714,-95.008>,1.863 

VERLICHTING/bovenlicht [ON:60%] : onderlicht [ON:69%] : ringlicht 
[ON:59%{1110}] 

BESTANDSNAAM=D:\Afbeeldingen\BeeldKopie_4.bmp 

  

Momenteel is voor deze opdracht geen dialoogvenster beschikbaar, daarom moet u de parameters in het 
bewerkingsvenster wjzigen of een nieuwe opdracht maken. 
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Eén enkele uEye-camera gebruiken om meerdere 
"virtuele" camera's te maken 
PC-DMIS Vision ondersteunt IDS uEye-camera's. Met dit type camera kunt u meerdere cameraconfiguraties 
definiëren die door PC-DMIS als virtuele camera's worden behandeld. Eén mogelijke toepassing van deze 
functie is bijvoorbeeld door zowel een volledig gezichtsveld (FOV) als een ingezoomd gezichtsveld te maken. 
Hierdoor wordt een hardwareconfiguratie met twee camera's/tweevoudige optieken geëmuleerd met 
behulp van een hardwarestructuur met één camera/optiek. 

Er kunnen maximaal negen UEye INI-bestanden worden opgegeven en gebruikt om de gewenste 
configuratie met virtuele camera's te definiëren. 

Als aan het einde van de naam van het Frame Grabber-configuratiebestand een onderstrepingsteken staat 
gevolgd door een cijfer, wil dat zeggen dat gebruik wordt gemaakt van configuraties met meerdere 
camera's. Het cijfer geeft het aantal cameraconfiguraties aan, en daarmee de cameraconfiguratiebestanden 
die moeten worden gebruikt. Als er bijvoorbeeld een INI-bestand met de naam c:\IDS_2.ini voorkomt, 
gebruikt PC-DMIS de configuratiebestanden c:\IDS_1.ini en c:\IDS_2.ini om twee virtuele camera's te maken. 

Bij het definiëren van tastertips in PC-DMIS kunt u opgeven welke virtuele camera moet worden gebruikt, 
net zoals u meerdere fysieke camera's opgeeft; klik hiervoor op de knop Bewerken voor de opgegeven tip in 
het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's. 
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Appendix A: Problemen met PC-DMIS Vision oplossen 
In deze probleemoplossingsgids kunt oplossingen voor uw problemen met PC-DMIS Vision vinden. 

Probleem: Geen beeld in Live weergave 

• Controleer of de drivers voor Frame Grabber zijn geïnstalleerd. 

Probleem: CNC-machine beweegt niet 

• Controleer de instelling voor Max. snelheid in het tabblad Beweging van het dialoogvenster 
Instelling machine-interface. 

Probleem: Puntdetectie duurt lang 

Wanneer het selectietype Overeenkomende rand voor een automatisch meetpuntdoel wordt 
gebruikt, kan de beelddetectie soms lang duren. Probeer het volgende om de detectie te versnellen: 

• Verminder de scantolerantie (breedte van de doelband). Met een smallere band zijn er minder 
'randen' die in PC-DMIS Vision moeten worden geëvalueerd om de juiste te vinden. 

• Verander de belichting. Er kan veel oppervlaktetextuur zijn waardoor er meer te doen is voor het 
algoritme Overeenkomende rand. Meet het element met achterverlichting (zoals u gewoonlijk met 
gaten doet). Schakel de bovenverlichting uit en schakel de achterverlichting in. 

• Verwijder met behulp van Schoon filter uit de Filterparameterset vuiltjes en zwakke randen uit het 
beeld. 

• Als de voorgaande stappen niet helpen, kunt u een van de andere randdetectiemethoden 
toepassen. Overeenkomende rand is de betrouwbaarste manier om de juiste rand te vinden, maar 
wel de meest processorintensieve. Probeer bij deze bepaalde rand Opgegeven rand, van binnen 
naar buiten gaande. 

Probleem: met Puntdetectie worden valse randpunten gevonden op onderdelen met sterke 
oppervlaktetextuur 

• Verwijder met behulp van Schoon filter uit de Filterparameterset vuiltjes en zwakke randen uit het 
beeld. 

• Gebruik wanneer mogelijk lichtbronnen aan de onderkant en geen bovenlicht. 

Probleem: met Puntdetectie worden valse randpunten gevonden op onderdelen met zachte 
gradiënt/schaduw 

• Schakel Schoon filter van de Filterparameterset uit. 

Probleem: geringe nauwkeurigheid focus 

• Focusbewerkingen (manueel en automatisch) moeten altijd bij de hoogst mogelijke vergroting 
worden uitgevoerd. 

• Gebruik AUTO controlemodus waar mogelijk. Als VOLLE controle wordt gebruikt, kunnen met de 
lagere snelheid meer gegevens worden verzameld voor een grotere nauwkeurigheid. 
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• Stel de verlichting zo in dat er zoveel mogelijk contrast op het oppervlak/de rand is. 

Probleem: geringe herhaalbaarheid manuele focus 

• Probeer het platform met langzame, gestage snelheid te bewegen. 

• U kunt vooruit en achteruit over het focuspunt bewegen (om meerdere pieken op de grafiek te 
krijgen) als de focustijd dit toestaat. Zie het onderwerp "Focusgrafiek". 
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Appendix B: Een ringgereedschap toevoegen 
In PC-DMIS Vision wordt het gebruik van een ringgereedschap voor de kalibratie van de tasterverschuiving 
ondersteund. Het ringgereedschap wordt gebruikt voor Vision- en Multi-sensor-machines. Zie het 
onderwerp "Tasterverschuiving kalibreren" voor informatie. 

 
Dialoogvenster Gereedschap toevoegen - Ringgereedschap 

Specificeer de volgende waarden voor het ringgereedschap: 

• Gereedschap-ID: geef een beschrijvende naam voor het ringgereedschap. 

• Gereedschapstype: Ring wordt geselecteerd. 

• Schachtvector IJK: hiermee wordt de vector van de middelste as van het ringgereedschap 
gespecificeerd. 
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• Zoekvolgorde opheffen IJK: in deze vakken kunt u een vector opgeven die wordt gebruikt om de 
efficiëntste volgorde te bepalen om alle tips te meten, wanneer u het selectievakje Gebruiker 
gedef. kalibratiegegevens inschakelt in het dialoogvenster Tasterhulpprogramma's. 

• Diameter: dit is de diameter van het gat of de boring van de ringmal 

• Z-punt verschuiving X: hiermee wordt de X-verschuiving van het Z-waarde-meetpunt vanaf het 
midden van de bovenkant van het gat opgegeven. 

• Z-punt verschuiving Y: hiermee wordt de Y-verschuiving van het Z-waarde-meetpunt vanaf het 
midden van de bovenkant van het gat opgegeven. 

• Z-punt verschuiving Z: hiermee wordt de Z-verschuiving van het Z-waarde-meetpunt vanaf het 
midden van de bovenkant van het gat opgegeven. 

• Begin referentiediepte: hiermee wordt de minimumdiepte in het gat opgegeven waarbij de 
gatcilinder de referentie is 

• Einde referentiediepte: hiermee wordt de maximumdiepte in het gat opgegeven waarbij de 
gatcilinder de referentie is 

• Focusverschuiving: dit is de afstand in Z vanaf het bovenvlak tot de focushoogte van de gatcirkel. 
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Verklarende woordenlijst 

B 
Beeldscheur: Dit is waar 'onderbrekingen' in het beeld optreden omdat de vernieuwingssnelheid 

lager is dan de bewegingssnelheid. 

C 
CCD: Charge Coupled Device (ladinggekoppelde component) - dit is een van de twee hoofdtypen 

beeldsensoren die in digitale camera's worden gebruikt. 

CMMI: Standaard CMM-interface zoals een LEITZ.DLL 

D 
Doel: Individuele gebieden die worden gebruikt voor puntdetectie voor het opgegeven element. 

F 
FOV: Gezichtsveld 

G 
Gezichtsveld: Het FOV geeft het door de videocamera geziene beeld weer. In de Live weergave is 

het FOV alles wat u ziet. In de CAD-weergave wordt het FOV in PC-DMIS Vision 
weergegeven als een groene rechthoek die boven op het grafische beeld verschijnt. 

H 
HSI: Hardware Specific Interface (apparatuurspecifieke interface) 

I 
Intensiteitscirkel: De cirkel die zich in het midden van het Bovenlicht, Onderlicht of segment van 

een Ringlicht bevindt, geeft de actuele intensiteitswaarde voor dat licht weer. 

M 
MSI: Multi-sensorinterface 

N 
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NA: Numerieke apertuur (NA) is een maat van het lichtopvangend vermogen van een Vision-
apparaat. NA is een maat van het aantal sterk gebogen beeldvormende lichtstralen dat 
door het objectief wordt opgevangen. Hoe hoger de waarde van de numerieke apertuur, 
hoe schuiner de stralen die de voorlens van het objectief kunnen binnenkomen, zodat een 
beeld met hogere resolutie wordt gevormd. 

P 
Parcentriciteit: Als het XY-midden van de focus van de optiek door het hele zoombereik is 

uitgelijnd met het midden van het videoframe. 

Parfocaliteit: Als de helderheid van de focus door het hele zoombereik consistent is. 

R 
Referentiepunten: Een referetiepunt. In het geval van een CAD-bestand van een printplaat 

verwijzen deze referentiepunten bijvoorbeeld naar de soldeerplaats. Deze verwijzingen 
bevinden zich mogelijk niet in het CAD-bestand. 

ROI: Region of Interest (interessegebied) - doelen worden verdeeld in meerdere gebieden 
gebaseerd op het gezichtsveld. Puntdetectie wordt voor elk ROI bepaald. 

T 
Tracker: De visuele gebruikersinterface voor elementen die de grootte van de cirkel, de 

beginhoek, eindhoek en oriëntatie regelen. 
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