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Definieren von Hardware: Einfihrung

In diesem Abschnitt werden alle Optionen beschrieben, mit denen Sie die Hardware definieren, die zum
Messen der verschiedenen Werkstiicke verwendet wird. Dazu gehéren die Erstellung und Kalibrierung lhres
Tasters mit seinen Tastspitzen; die Erstellung und Anwendung einer virtuellen Maschine; die Erstellung,
Positionierung und Verwendung von Schnellspannsystemen; die Kalibrierung von Tasterwechslern und die
Erstellung animierter Tasterwechsler; sowie Angaben zum Arbeiten mit Drehtischen.

Diese Punkte werden in den folgenden Themen naher erldutert:

e Definieren von Tastern

e Definieren von Maschinen

e Aufspannungen einfligen

e Definieren von Tasterwechslern

e Arbeiten mit Drehtischen

e Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von Siemens

Definieren von Tastern

Einer der ersten Schritte bei der Werkstiickprogrammierung besteht in der Definition des Tasters, der beim
Prufungsverfahren verwendet werden soll. Da sowohl die Tasterdefinition als auch der Kalibriervorgang bei
verschiedenen PC-DMIS Konfigurationen unterschiedlich sein kdnnen, werden diese Angaben in der
Dokumentation fiir die jeweilige Konfiguration erldutert. Schlagen Sie in der entsprechenden, unten
aufgefiihrten Dokumentation nach, um Informationen zum Einrichten, Kalibrieren und zum Verwenden
eines geeigneten Tasters fir lhre besondere Situation zu erhalten:

e PC-DMISCMM
e PC-DMIS Vision
e PC-DMIS Laser
e PC-DMIS Portable

Hierzu kénnen Sie auch das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme verwenden. Taster kénnen auch manuell
durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat" definiert werden.

Tipp: Klicken Sie auf dieses Symbol aus der Symbolleiste des Assistenten _'! , um den Tasterassistenten von
PC-DMIS aufzurufen.

Informationen zum Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme”
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Im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme werden die Tasterdaten fiir die aktive Tastspitze angezeigt. Sie kénnen
damit neue Tasterdateien erstellen, auf zuvor definierte Dateien zugreifen und eine Tasterdatei nach Bedarf
bearbeiten. Mit dieser Option konnen Sie auch Taster kalibrieren. Wahlen Sie zur Anzeige des Dialogfeldes
Einfigen | Hardwaredefinition | Taster.

Hinweis: Sie konnen das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auch tber die Auswahl des Eintrages 'Taster
laden' im Bearbeitungsfenster Ihrer Messroutine und anschlieRender Betatigung von F9 anzeigen.

-

Probe Utilities D:\Current Projects\WaorkFiles\Probe Files\TestProbe.PRE
Probe file: [ Measure. .. ] [ Delete ]

TestProbe -

[ Edit... | | Addanges.. |
Active tip list:

T1AOBO BALLD,12,225.05 0,0,15 5 0 0 | Tolerances.. | | Results... |
[ Setup... ] [ Mark Used ]
| prntlst.. | |  GobalUsed |

[ File Format... ]
[ Reset Tips ]
Cu
< [am b ™ Use wrist map if available
i T [ User defined calibration order
¥ [ Use unit calibration data
TESASTAR-M
Joint:b angle .
Joint:a angle
Connect: TESA_TMA
Connect:PROBE_TP20
Tip #LiTIP5BY 50MM
i I
| |
{t
LI =TT ¢ 0K ] [ Cancel

Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme"

Hinweis: Das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme dient der Anzeige aller méglichen Optionen und dient nur
zur Referenz. Die angezeigten Optionen sind abhdngig von den Einstellungen der Anschlusssperre, dem
verwendeten PC-DMIS-Produkt und der Schreibform der Messroutine. Nicht alle Optionen sind zur gleichen
Zeit verfugbar.

Name der Tasterdatei
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In der Auswabhlliste Tasterdatei wird die aktuelle Tasterdatei fiir Ihre Messroutine angezeigt. Wenn Sie eine
andere Tasterdatei laden mdéchten, klicken Sie auf den Auswahlpfeil, um alle gespeicherten Tasterdateien
anzuzeigen. Die Taster werden in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet, um die Suche nach einem
bestimmten Taster zu erleichtern.

Tasterdateien werden im Installationsverzeichnis von PC-DMIS gespeichert. Das Standardverzeichnis ist der
Dateiname und das Verzeichnis, in dem Sie PC-DMIS installiert haben (in der Regel "PCDMISW" im lokalen
"C:\"-Laufwerk). Wenn PC-DMIS nach einer zu ladenden Tasterdatei sucht, sucht es in diesem Verzeichnis, es
sei denn, Sie haben den Suchpfad geandert. Weitere Informationen finden Sie unter "Angeben von Pfaden
flr die Suche" im Abschnitt "Voreinstellungen" der Kerndatei der Hilfedatei von PC-DMIS.

So erstellen Sie eine neue Tasterdatei:
1. Markieren Sie den aktuellen Namen in der Auswahlliste Tasterdatei.
2. Geben Sie einen neuen Namen ein.

Wurde eine Tasterdatei bereits unter dem eingegebenen Namen gespeichert, Iadt PC-DMIS die zuvor
gespeicherte Datei in die aktuelle Messroutine.

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

PC-DMIS ermoglicht die Speicherung von Daten fiir eine Vielzahl von Tastspitzen. Zu diesen Daten gehéren
die Tastspitzen-ID, Rotation, Typ, Lage, Richtung, Durchmesser und Starke, Datum und Uhrzeit der
Kalibrierung sowie alle unkalibrierten Tastspitzen. Diese Daten werden in der aktuellen Tastspitzenliste
gespeichert.

Active Tip List:

*T1A0BO BALL 0.0.6.2932 0.0«
*T1A0B105 BALL 0,0,6.2332
*T140B-105BALL 0062992 (
*T140B120 BALL 0062332 (
*T1a0B-120BALL 0062992 (
*T140B8135 BALL 0062332 (
*T140B-135BALL 0062992 (
*T140B15 BaLL 0062332 0.

*T1a0B-15BALL 0.06.2332 0, v|
4 I i [

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

Es kénnen bis zu 32767 Tastspitzen gespeichert werden. Diese Anzahl ist eventuell durch den auf Ihrem
System verfligbaren Speicherplatz begrenzt.

PC-DMIS beschreibt einen Taster anhand der folgenden Kriterien:
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Active Tip List

\,*

1. Tastspitzen-ID-Nummer
2. Tastspitzen-Rotation

3. Tastspitzentyp

4. X-,Y-,Z-Position

5. I-,J-,K-Richtung

6. Durchmesser und Stdirke
7. Datum und Zeit

Diese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine Tastspitze zuletzt kalibriert wurde. Wird
eine neue Tastspitze ohne vorherige Kalibrierung erstellt, zeigt PC-DMIS fiir Datum und Uhrzeit den
Wert "NEU" an. Wird eine alte Tastspitze geladen und die Angaben zu Datum und Uhrzeit sind nicht
verflgbar, zeigt PC-DMIS fiir die Werte "UNBEKANNT" an. Die Werte fiir Datum und Uhrzeit werden
nur bei tatsachlich kalibrierten Tastspitzen aktualisiert.

Es kann jeweils nur eine Tastspitze bearbeitet werden.

Diese Werte beschreiben den Durchmesser der Tastspitze und die Starke der ZYLINDER- und
SCHEIBENTASTER. PC-DMIS definiert diese Werte beim Laden des Tasters. (Hinweise zum dndern
eines Feldes finden Sie unter "Kalibriernormal bearbeiten".)

Diese Werte beschreiben die Richtung der Tastspitze. Dieser Vektor verlduft von der Mitte der
Tastspitze zum Z-Arm.

Diese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese Position steht in Bezug zur Unterseite des
Z-Arms (vertikal)

In diesem Feld wird die Art des Tasters (KUGEL, SCHEIBE, ABGESETZT, ZYLINDER, OPTISCH) angezeigt.

In diesem Feld wird die Rotation der Tastspitze in vertikaler (A) und horizontaler (B) Richtung
angezeigt.
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Hierbei handelt es sich um eine feste Nummer, die PC-DMIS einer Tastspitze beim Laden in den
Speicher zuweist.
* (Sternchen) — Unkalibrierte Tastspitzen
Alle unkalibrierten Tastspitzen sind durch ein Sternchen (*) links von der Tastspitze gekennzeichnet.
Beschreibung der Tastspitzenliste

Der Liste Tastspitzen hinzufiigen

Sie kdnnen neue Tastspitzen definieren und Gber die Schaltflache Tastspitze hinzufiigen der Liste anfligen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem Thema "Tastspitzen hinzufiigen".

Tastspitzendaten bearbeiten

1. Heben Siein der Liste Aktuelle Tastspitzen die gewtinschte aktuelle Tastspitze hervor.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten.

Es erscheint das Dialogfeld Bearbeiten, in dem Sie die angezeigten Werte dndern kénnen.

Hinweis: Nicht-kalibrierte Tastspitzen sind in der Liste Aktuelle Tastspitzen durch ein Sternchen vor
ihrer Tastspitzen-ID-Nummer gekennzeichnet.

Festlegen der Kalibrierreihenfolge

Die Kalibrierreihenfolge richtet sich nach der Reihenfolge, in der die Tastspitzen im Listenfeld ausgewahlt
wurden.

So legen Sie die Kalibrierreihenfolge fest:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren die Option Benutzerdefiniert (siehe auch "Messen").

2. Driicken und halten Sie die STRG-Taste.

3. Markieren Sie mit der linken Maustaste die fir die Kalibrierung gewiinschten Tastspitzen in der
Liste Aktuelle Tastspitzen. Beim Markieren der einzelnen Tastspitzen-IDs erscheint daneben
eine Zahl zur Indizierung der Messreihenfolge der Tastspitzen.

Wurden keine Tastspitzen ausgewahlt, werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob alle Tastspitzen gemessen
werden sollen.

Auswidhlen einer zu verwendenden Tastspitze

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, eine bestimmte Tastspitze fiir die Messroutine zu definieren. Diese sind:

e Geben Sie im Bearbeitungsfenster einen TASTSPITZE/-Befehl ein und driicken Sie die TAB-Taste auf
Ihrer Tastatur.

e Waihlen Sie die Tastspitze von der Liste auf der Symbolleiste ,,Einstellungen®.

Die Befehlszeile des Bearbeitungsfensters fiir eine Beispiel-Tastspitze lautet wie folgt:
TASTSPITZE/T1A0B0, SCHAFTIJK=0, 0, 1, WINKEL=0
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Diese Tastspitze wird so lange verwendet, bis PC-DMIS auf einen weiteren Befehl TASTSPITZE im
Programmablauf der Messroutine stoRt.

Tastspitze oder DSE-Winkel I6schen

So l6schen Sie eine oder mehrere Tastspitzen von der Liste "Aktuelle Tastspitzen":
1. Wabhlen Sie die zu entfernenden Elemente.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen.

Bei PC-DMIS kdénnen auch bestimmte DSE-Winkel aus der Liste Aktuelle Tastspitzen entfernt werden.
Werden eine Tastspitze oder ein Tastkopf geldscht, so werden alle damit verbundenen DSE-Winkel ebenfalls
aus der Datei geloscht.

Hinweis: Mit dieser Option wird die Tastspitze aus der Liste Aktuelle Tastspitzen geléscht und aus der
Datei mit den dem System bekannten Tastspitzen entfernt.

Tasterbeschreibung

Frobe description:
|PROBEPHS ]

FROBEPHS
Joint:b angle
Joint:a angle
ConnectPROBETP2
Tip #1:TIP2EY 20k b

KN 2

Bereich "Tasterbeschreibung"

Im Bereich Tasterbeschreibung (der aus der Auswabhlliste und dem nachfolgenden Feld besteht) kénnen Sie
festlegen, welcher Taster und welche Tasterverlangerungen und Tastspitze(n) in der Messroutine verwendet
werden sollen. Die Auswahlliste Tasterbeschreibung zeigt die verfiigbaren Tasteroptionen in alphabetischer
Reihenfolge an.

Tasterkomponenten bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf eine Komponente im Bereich Tasterbeschreibung (im Dialogfeld 'Taster-

Hilfsprogramme') 6ffnet sich das Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten. Die verfligbaren Optionen in
diesem Dialogfeld sind abh&ngig von der ausgewahlten Komponente. Die folgenden beiden Optionen nicht
flr alle Komponenten verfiigbar:
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[ Edit Probe Component

Component: EXTEN20MM

[+ Draws this component

Default rotation angle about connecton:
Q

oK Cancel

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten"

Mit diesem Dialogfeld haben Sie die Moglichkeit, bestimmte Teile der Tastergrafik aus der Anzeige zu
entfernen und einen Rotationswinkel um die Verbindungsstelle zu definieren.

In Fallen einer extrem dicht erscheinenden Werkstlickgeometrie kénnen Sie durch Auswahl dieser Option
vorubergehend einige Grafiken entfernen und dadurch eine bessere Ansicht der Elemente erhalten. So

entfernen Sie Tastergrafiken:

1. Doppelklicken Sie (im Bereich Tasterbeschreibung) auf die Beschreibung des jeweiligen Elements,
das aus der Ansicht entfernt werden soll. PC-DMIS zeigt das Dialogfeld Tasterkomponente
bearbeiten an.

2. Deaktivieren Sie das Kontrollkdastchen Diese Komponente zeichnen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK. Das Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten wird geschlossen.
Beachten Sie, dass die Tastergrafik ohne die angegebene Komponente und alle anderen
daruberliegenden Komponenten im Dialogfeld Taster Hilfsprogramme neu gezeichnet wird.

Dieser Drehwinkel wird hauptsachlich zum Definieren des Winkels von Achsengelenkaufsdtzen verwendet.
Geben Sie den gewiinschten Drehwinkel fiir die Verbindung in das Feld Standarddrehwinkel um Verbindung
(jeder Winkel zwischen +180° bis -180°) ein. "0" ist die Standardeinstellung.

Weitere Optionen fiir Sterntasterkomponenten

Beim Doppelklicken auf die Erweiterungskomponente im Bereich Tasterbeschreibung ist fiir Sterntaster eine
weitere Option verfligbar.

Edit Probe Component

Component: PFROBE_TESASTAR
[T Draw active tip onky
[~ Drow this component

Default ratation anglp aboul commeCtion
1]

0K Cancel

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten" - Sterntaster
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Kontrollkastchen Nur aktive Spitze zeichnen:

e  Wird das Kontrollkdstchen aktiviert, wird die aktive Tastspitze im Grafikfenster nicht nur
hervorgehoben, sondern PC-DMIS blendet zudem alle nichtaktiven Tastspitzen aus.

e Wenn diese Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist, markiert PC-DMIS die aktiven Tastspitzen wie

immer.

Weitere Optionen fiir Scheibentasterkomponenten

Flr die Kalibrierung von Scheibentastern mit einem analogen Taster sind zwei weitere Optionen verfligbar.

Edit Probe Component

Component: TIPL2. 78Y31MMDISK

[+ Draw this component

Default rotation angle about connection:
|r|

[¥ Measure plane on bottom of disk

Distance from edge for plane hits:

2 oK Cancel

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten" - Scheibentaster
Kontrollkastchen Ebene am Boden der Scheibe messen:

e Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren, werden vier Messpunkte am Boden der Scheiben
genommen. Damit wird eine Ebene berechnet und der gemessene Vektor der Scheibenebene
bestimmt.

e Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen deaktivieren, wird PC-DMIS keine Ebenenmesspunkte
aufnehmen und somit auch keinen gemessenen Vektor bestimmen. Der Vektor der Scheibenebene
wird aus theoretischen Werten des Tastermodells berechnet.

Fiir einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom, der sich im Abschnitt ,Tasterkalibrierung” im
PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Wenn der Registrierungseintrag auf 1 gesetzt ist, misst PC-DMIS
die Ebene. Wenn der Registrierungseintrag auf 0 gesetzt ist, wird PC-DMIS keine Messung der Ebene
durchfiihren.

Feld Abstand von der Kante fiir Ebenenmesspunkte: Wenn Sie die Ebene messen, werden die
Messpunkte kreisférmig um diesen Abstand von der AulRenkante der Scheibe verteilt. Der Radius der
Ebenenmesspunkte ist der Scheibenradius minus dieses Abstandes.

Flr einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge, der sich im Abschnitt
'Tasterkalibrierung' im PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Dieser Wert wird stets in Millimetern
angegeben. Jedoch versteht sich der Wert, den Sie in das Feld Abstand von Kante fiir
Ebenenmesspunkte immer in den Einheiten der verwendeten Messroutine (Zoll oder Millimeter).
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Hinweis: In der Version 2012 MR1 oder hoher sind die Registriereintrage
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge und
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom die Anfangsstandards fiir neue Taster. Sie kénnen
anschlieBend bestimmte Einstellungen fiir einzelne Taster im Dialogfeld Tasterkomponenten bearbeiten
definieren.

Voransicht lhrer Tasterkonfiguration

4

r

Grafikansicht eines Tasters und der Schieberegler

Mit der Grafikansicht des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme koénnen Sie die folgenden Elemente als
grafische Voransicht anzeigen lassen:

e Die einzelnen Tasterkomponenten.
e Die verschiedenen AB-Winkelpositionen in der Liste Aktuelle Tastspitzen.
e Eine vollstandige 3D-Rotation des Tasters.

Anzeigen von Komponenten: Wenn eine Komponente einer Tasterkonfiguration einmal als ein Teil des
Tasters ausgewahlt wurde, wird diese automatisch in der Grafikansicht des Dialogfeldes Taster-
Hilfsprogramme angezeigt.

Anzeigen von AB-Winkelpositionen: Wahlen Sie in der Liste Aktuelle Tastspitzen eine AB-Winkelposition
aus. Die grafische Anzeige des Tasters wird dynamisch an die aktuelle Tasterkonfiguration angepasst, sodass
Sie sehen kdnnen, wie sich der gewahlte AB-Winkel auswirken wiirde.

Rotation des Tasters in 3D: Verschieben Sie die Schieberegler unterhalb und links von der grafischen
Anzeige, um die Tasteransicht zu drehen. Der untere Schieberegler dreht den Taster horizontal. Der linke
Schieberegler dreht den Taster vertikal.
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Der horizontale Schieberegler dreht die Anzeige horizontal (links), und der vertikale Schieberegler dreht die

Anzeige vertikal (rechts).

Frobe Dezcrption;
TIP2.5B%1 OMM =]

In PC-DMIS stehen in der Auswabhlliste Tasterbeschreibung die folgenden Tastspitzentypen zur Auswahl:

Wenn eine Tastspitze in die Liste verfligbarer Tastspitzen aufgenommen werden muss, wenden Sie sich bitte
an lhren PC-DMIS-Software-Kundendienst. Das Erstellen zusatzlicher Tastspitzendateien ist nur
autorisiertem Personal vorbehalten.

Kugel - Damit wird eine Kugeltaster definiert. Der Benutzer kann liber die Schaltflache Bearbeiten den
Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben
werden.

Scheibe - Damit wird ein scheibenférmiger Taster definiert. Der Benutzer kann (iber die Schaltflache
Bearbeiten den Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die Richtung des Tasters muss
ebenfalls angegeben werden.

Optisch - Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die optische Tastspitze als starrer Taster definiert wird. Mit
dieser Option wird ein optischer Sensor definiert. Der Benutzer kann Gber die Schaltflaiche Bearbeiten den
Nenndurchmesser des Sensors anpassen. Die Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Schaft - Damit wird ein Schaft- oder Trommeltaster definiert. Der Benutzer kann lber die Schaltflache
Bearbeiten den Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die Richtung des Tasters muss
ebenfalls angegeben werden.

Messen

teazLre |

Mit der Schaltfliche Messen konnen Sie Tastspitzen kalibrieren, die im Bereich Aktuelle Tastspitzen des
Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme ausgewahlt wurden. Wird darauf geklickt, dann erscheint das
Dialogfeld Taster kalibrieren.
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Dialogfeld "Taster kalibrieren"

Weitere Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld und zur Kalibrierung von Tastspitzen finden Sie
im Abschnitt "Kalibrieren von Tastspitzen" in der Dokumentation von PC-DMIS CMM.

Informationen zum Hinzufligen, Bearbeiten und Loschen von Kalibriernormalen finden Sie in den folgenden
Abschnitten.

List of Axvailable Tools:
Tooll SPHERE 000 001 2 0 |

Die Auswahlliste Liste der verfiigbaren Kalibriernormale enthilt die verfligbaren Kalibriernormale. PC-DMIS
verwendet aufgezeichnete Messpunkte auf dem Kalibriernormal, um den gewdahlten Taster zu kalibrieren.
PC-DMIS verwendet ausschlieBlich Kalibrierkugeln.

Der Typ der Tastspitze, die Sie kalibrieren, hat eventuell Auswirkungen auf die Position und Art der
Messpunktaufnahme auf dem Kalibriernormal. Beachten Sie, wass wahrend der Kalibrierung mit diesen
unterschiedlichen Typen von Tastspitzen passiert:

e  Kugeltastspitze - PC-DMIS fordert Sie zur Eingabe der Anzahl der am Kalibriernormal
aufzunehmenden Messpunkte auf. Anschliefend werden Sie aufgefordert, die Messpunkte
aufzunehmen.

e Scheibentastspitzer - Im Modus = MANUELL, werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, sechs
Messpunkte am Kalibriernormal aufzunehmen. Nehmen Sie drei Messpunkte oberhalb und drei

11
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unterhalb des Aquators der Kugel auf. Im Modus = CNC, muss die Position des Kalibriernormals
vorher bekannt sein.

Abgesetzte Tastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, auf der Kugel sechs Messpunkte mit dem
abgesetzten Teil des Tasters aufzunehmen. Die Kalibrierkugel dient im Prinzip als Taster zur
Messung der abgesetzten Tastspitze in Form eines Kegels. Die ersten drei Messpunkte miissen eine
Ebene bilden, die ungefahr senkrecht zur Mittellinie des Kegels steht. Bei Verwendung eines
geringfiigig abgesetzten Tasters ist eine kleine Kalibrierkugel am besten zur Durchfiihrung dieses
Vorgangs geeignet.

Trommel-/Zylindertastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, vier Messpunkte in einem ebenen
Querschnitt der Kugel aufzunehmen, sodass sich ein Kreis ergibt. Diese Messpunkte missen mit
dem gleichen Teil des Tasters, der fur die MaRkontrolle verwendet wird, aufgenommen werden.
Nachdem die vier Messpunkte aufgenommen wurden, werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, die
Kugel einmal mit dem unteren Ende des Tasters zu beriihren.

Optischer Taster - Diese Option ist nur verfligbar, wenn die optische Tastspitze als starrer Taster
definiert wird.

Add Toaol |

Die Schaltflache Kalibriernormal hinzufiigen zeigt das Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen an. Driicken
Sie die Schaltflache Messen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme, um auf diese Schaltflache zuzugreifen.

12
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Add Tool

Toal ID: |
Tool type: R ~
Offset X:

Offset ¥: |
Offeet Z:

Shank vector I:

Shank vector 1:

Shank vector K:

Search override I:

Search override 1:

Search override K:

Diameter [ Lenath:

04 | Cancel |

e

Dialogfeld "Kalibriernormal hinzufiigen"

In diesem Dialogfeld kénnen Sie das Kalibriernormal beschreibende Daten speichern . Jedem Kalibriernormal
wird eine fortlaufende ID-Nummer zugewiesen. Neben der ID-Nummer wird von PC-DMIS auch noch die Art
des Kalibriernormals (KUGEL, POLYEDER oder RING), der Kalibriernormalversatz, der Schaftvektor, der
"beeinflussen mit"-Vektor und der Durchmesser (fur die KUGEL) oder die Lange (fiir den POLYEDER)
angezeigt.

Nachdem Sie ein neues Kalibriernormal definiert haben, erscheint es in der Auswahlliste Liste der
verfigbaren Kalibriernormale des Dialogfeldes Taster kalibrieren.

Sie miissen mindestens eine Tastspitze definieren, bevor Sie ein Kalibriernormal messen kénnen.

Wenn Sie zur Auswahlliste Liste der verfigbaren Kalibriernormale ein Kalibriernormal hinzufiigen
mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal hinzuftigen. Das Dialogfeld Kalibriernormal
hinzufiigen wird angezeigt. Sie kdnnen damit die folgenden Eintrage definieren:

Kalibriernormal-ID - In diesem Feld konnen Sie das von lhnen definierte Kalibriernormal benennen.

13
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Typ des Kalibriernormals - In dieser Liste kdnnen Sie den zu verwendenden Kalibriernormaltyp festlegen.
Einige Elemente stehen nur dann zur Auswahl zur Verfiigung, wenn Sie ein bestimmtes Tastersystem
verwenden:

e KUGEL

e KUGEL (ARM 2)

e POLYEDER

e POLYEDER (ARM 2)
e RING

e RING (ARM 2)

Kalibriernormale vom Typ "Ring" kommen nur bei Optik-Tastsystemen zum Einsatz. Informationen
zum Kalibrieren mithilfe dieses Normals finden Sie in der Dokumentation zu PC-DMIS Vision.

X-, Y-, Z-Versatz - Diese X-, Y- und Z-Werte geben die Position des Kalibriertasters in Maschinenkoordinaten
an. Um eine Tastspitze neu zu kalibrieren, markieren Sie die gewiinschte Tastspitze in der Lister Aktuelle
Tastspitze. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltfliche Messen, um mit der Kalibrierung der Tastspitze
fortzusetzen. (Siehe auch "Voransicht lhrer Tasterkonfiguration".)

Schaftvektor |, J, K - Diese Werte definieren en Schaftvektor am Kalibriernormal. Anhand dieser Werte kann
PC-DMIS den Schaft wahrend der Kalibrierung vermeiden.

Unter 'A" wird der Schaft einer Kalibrierkugel dargestellt

Suche beeinflussen mit |, J, K - Diese Dialogfelder definieren einen Vektor, der von PC-DMIS zur Bestimmung
der effizientesten MeRreihenfolge aller Tastspitzen verwendet wird. Diese Option ist aktiviert, wenn im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme das Kontrollkdstchen Benutzerdef. Reihenfolge ausgewahlt wurde.

na

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,, Kontrollkdstchen "Benutzerdef. Reihenfolge

Durchmesser / Linge - Dieses Dialogfeld enthalt den Durchmesser / Linge einer Kalibrierkugel.

Die Optionen Z-Punkt Versatz X, Z-Punkt Versatz Y, Z-Punkt Versatz Z, Anfang Bezugstiefe, Ende
Bezugstiefe und die Option Fokus-Versatz stehen nur dann zur Verfligung, wenn Sie 'PC-DMIS Vision'
ausfuhren. In der Hilfedatei tiber PC-DMIS Vision sind diese Optionen ausfihrlicher beschrieben.

Kalib.-Normal l6schen
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Delete Toal |

Mit der Befehlsschaltflache Kalibriernormal I6schen kénnen Sie ein nicht mehr bendtigtes Kalibriernormal
aus der Auswahlliste Liste der verfiigbaren Kalibriernormale |6schen.

So entfernen Sie ein Kalibriernormal:
1. Wabhlen Sie das gewlinschte Kalibriernormale aus der Liste der verfiigbaren Kalibriernormale.
2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Kalibriernormal |I6schen.

Kalibriernormal bearbeiten

Edit T ool |

Mit der Befehlsschaltflache Kalibriernormal bearbeiten konnen Sie ein in der "Liste der verfigbaren
Kalibriernormale" bereits vorhandenes Kalibriernormal bearbeiten.

Sie finden diese im Dialogfeld Taster messen, das Sie mit einem Klick auf die Schaltflache Messen im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen | Hardwaredefinition | Taster) aufrufen konnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal bearbeiten, um das Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten
zu offnen:
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Edit Tool

Toaol ID: {SpNel

Tool type: |SPHERE |
Offset X u
Offset ¥: o

Offset Z: o

Shank vector I: 0
Shank vector J: o
Shank vector Ki 1
Search override I: I':'i
Search override J: o
Search override K: 1
Diameter [ Length: Im

04 | Cancel |

Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten

Das Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten bietet dieselben Optionen wie das Dialogfeld Kalibriernormal

hinzufiigen. Weitere Informationen zu Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie im Abschnitt

"Kalibriernormal hinzuftigen".

Taster-Daten editieren

Edit |

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Informationen der markierten Tastspitze anzupassen.

Markieren Sie die gewiinschte Tastspitze in der Liste aktuelle Tastspitzen und klicken Sie im Dialogfeld

Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflaiche Bearbeiten. Damit 6ffnet sich das Dialogfeld Tasterdaten

bearbeiten.
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Edit Probe Data
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Dialogfeld "Taster-Daten editieren"
In diesem Dialogfeld sind folgende Optionen verfiigbar:

TASTSPITZEN-ID

Dieses Feld enthalt die permanente Nummer, die PC-DMIS einer Tastspitze beim Laden in den Speicher
zuweist. Dieser Wert kann nicht bearbeitet werden. Er dient nur zur ldentifizierung. Sie kdnnen jedoch eine
verstandlichere Kennzeichnung tiber das Feld Spitzname festlegen.

DMIS-Label

In diesem Feld wird das DMIS-Label angezeigt. Wenn DMIS-Dateien importiert werden, verwendet PC-DMIS
diesen Wert, um die SNSDEF-Anweisungen in der importierten DMIS-Datei zu identifizieren.

X-, Y-und Z-Mitte

Diese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese Position steht in Bezug zur Unterseite des Z-Arms
(vertikal)

Schaft- / Optikvektor I, J, K

Diese Werte beschreiben die Richtung des Schafts der Tastspitze, wenn Sie eine Tastspitze verwenden.
Dieser Vektor verldauft von der Mitte der Tastspitze zum Z-Arm. Wenn Sie einen optischen Taster verwenden,
beschreiben diese Werte die Richtung des Optiksystems.
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Durchmesser der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthalt den Durchmesser der Tastspitze.

Hinweis: Der Durchmesser fiir Taster auf nicht tragbaren Maschinen kann je nach aktueller
Werkstlcktemperatur variieren, wenn Sie das Kontrollkdstchen Temperaturkompensation aktiviert im
Dialogfeld Temperaturkompensation markieren und eine Kompensationsmethode wahlen, bei der PC-DMIS
- und nicht die Steuereinheit der Maschine - die Werkstiickkompensierung Gibernimmt. Das Dialogfeld
Temperaturkompensation kann durch driicken von F9 auf einem TEMPKOMP-Befehl aufgerufen werden.
Weitere Informationen zur Temperaturkompensierung finden Sie im Thema "Temperaturkompensation
aktiviert" unter "Temperaturkompensation" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Starke der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthalt die Starke der Tastspitze. Es definiert die verwendbare und grafische Hohe/Starke der
Rubinen-Tastspitze. PC-DMIS wendet diesen Wert wahrend der Scheibentasterkalibrierung an, um den
Taster vom Aquator aus in Richtung Norden oder Siiden zu verschieben. Beispielsweise miisste dieser Wert
bei einem Scheibentaster ggf. nach unten korrigiert werden, um die Tasterkalibrierung zu verbessern.

TaRAbw:

Mit dem Feld TaRAbw kdnnen Sie eine radiale Abweichung fur die GroRe der kalibrierten Tastspitze
festlegen.

Bei der Ausfiihrung der Tasterkalibrierung flihrt PC-DMIS eine der folgenden Aktionen durch:

1. Wenn Sie Uber eine Maschinenkonfiguration verfligen, die die Taster-Radius-Abweichung
anwendet, wird die TastspitzengroRe wahrend des Kalibriervorgangs automatisch auf den
theoretischen Wert gesetzt, dann berechnet und dann als TaRAbw gespeichert.

2.  Wenn Sie Gber eine Maschine verfiigen, die die Taster-Radius-Abweichung (TaRAbw) nicht
anwendet, wird der Wert TaRAbw automatisch auf Null gesetzt, berechnet und dann eine
Tastspitzengrole, die geringfligig vom theoretischen Wert abweicht, gespeichert.

Im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten haben Sie nur dann die Mdglichkeit, die TastspitzengroRe
und/oder die TaRAbw zu bearbeiten, wenn dies aus irgendeinem Grund nach dem Kalibriervorgang
erforderlich sein sollte. Wenn Sie neu kalibrieren, ergibt sich der resultierende Wert aus der Kalibrierung
und nicht aus einem beliebigen, vor der Kalibrierung manuell in dieses Dialogfeld eingegebenen Wert.

Hinweis: Dieses Feld steht nur dann zur Auswahl zur Verfiigung, wenn ein analoger Taster fiir bestimmte
Maschinen verwendet wird.

ScanRAbw

Auf einigen Maschinen, die die Option TaRAbw unterstitzen, ist ein anderer Wert ScanRAbw zuldssig. Das
Feld ScanRAbw im Dialogfeld Taster-Daten editieren hat insofern dieselbe Bedeutung wie das Feld TaRAbw,
als es sich um eine radiale Abweichung fiir die kalibrierte GroRe der Tastspitze handelt. Der Unterschied

besteht darin, dass dieser Wert auf Scanvorgange angewandt wird, wohingegen der Wert TaRAbw auf die
Aufnahme von einzelnen Messpunkten angewandt wird.
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Mit Mittelung

Wenn Sie die Tastspitzenmittelung verwenden, erscheinen zusatzliche Durchmesser-, TaRAbw- und

ScanRAbw-Werte, um anzuzeigen, wie die Werte bei der GréRenmittelung ausfallen wiirden. Weitere
Informationen zur Tastspitzenmittelung finden Sie im Thema "Taster einrichten".

Hinweis: Da der Schnelltast-Modus nur auf einzelne Messpunkte und nicht auf Scans angewandt wird, ist die
Option "ScanRAbw" fiir den Schnelltast-Modus nicht vorhanden.

Schnelltast-Modus

Der Bereich Schnelltast-Modus enthalt mehrere schreibgeschiitzte Felder, in denen angezeigt wird, wie
dieselben Tastspitzenwerte aussehen, wenn der Schnelltast-Modus angewandt wird (oder der Schnelltast-
Modus mit Tastspitzen-GroRen-Mittelung).

o X-Mitte
e Y-Mitte
o 7Z-Mitte

e  Durchmesser

e TaRAbw:

Mit Mittelung - Durchmesser und TaRAbw

Informationen zum Schnelltast-Modus finden Sie im Thema "Verwenden des Schnelltast-Modus" unter
"Bewegungsbefehle" im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters"

Weitere Informationen zur Tastspitzenmittelung finden Sie unter dem Thema "Taster einrichten" in diesem
Abschnitt.

Kalibrierdatum und -zeit

Diese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine Tastspitze zuletzt kalibriert wurde. Sie finden diese
Werte im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten, das Sie mit einem Klick auf die Schaltfliche Bearbeiten im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Wird eine neue Tastspitze ohne vorherige Kalibrierung erstellt, zeigt PC-DMIS fiir Datum und Uhrzeit den
Wert NEU an. Wird eine alte Tastspitze geladen und die Angaben zu Datum und Uhrzeit sind nicht verfiigbar,
zeigt PC-DMIS fiir die Werte "UNBEKANNT" an. Die Werte fiir Datum und Uhrzeit werden nur fir die
Tastspitzen aktualisiert, die tatsachlich kalibriert wurden.

Spitzname

Im Feld Spitzname des Dialogfelds Tasterdaten bearbeiten kénnen Sie der ausgewahlten Tastspitzen-ID

einen naher beschreibenden Namen geben.

Wenn Sie die Tastspitze beispielsweise im Feld Spitzname ,MeineTastspitze” genannt haben, dann
verwendet PC-DMIS auf der Benutzeroberflache fir diese Tastspitze ,,MeineTastspitze” in Dialogfeldern,
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Meldungen, in Protokollen etc. Wenn Sie keine ID definieren, verwendet PC-DMIS stattdessen die
standardmaRig erzeugte Tastspitzen-ID.

Kollisionstoleranz

Das CD -Modul in Avail/NT funktioniert nur, wenn sich auf dem Bildschirm eine OPENGL- (schattierte) Ansicht
befindet.

Die Kollisionserkennung (KE) ist bei PC-DMIS dafiir konzipiert, Kollisionen zwischen dem Taster und den CAD-
Oberflachen zu erkennen.

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Der Zugriff auf diese Option
erfolgt durch Klicken auf die Schaltfliche Toleranzen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

e e

Colision Tolerances

FROBEPHI

(1] 4 Cancel
| |

Dialogfeld "Kollisionstoleranzen"

Weitere Informationen zur Kollisionserkennung finden Sie unter "Kollisionserkennung" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Angeben von Kollisionstoleranzen

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Sie konnen dieses Dialogfeld
o6ffnen, indem Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflache Toleranzen klicken.

Im Bearbeitungsfeld kénnen Sie fiir jede in der Auswahlliste ausgewahlte Tasterkomponente einen positiven
oder negativen Wert angeben. Auf diese Weise wird die GréRe der Komponente geandert.

e  Ein positiver Abstand vergroBert die Komponente, so dass eine Kollision erkannt wird, falls diese
Komponente den vorgeschriebenen Abstand zum Werkstiick nicht einhalt.

e Ein negativer Abstand verkleinert die entsprechende Komponente des Tasters und erzeugt den
gegenteiligen Effekt eines positiven Abstands.

Wenn Sie mochten, dass eine Tasterkomponente ignoriert wird, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Ignorieren. PC-DMIS ignoriert dann beim Prifen auf Kollisionen die entsprechende Tasterkomponente.
Dies ist z. B. bei der Arbeit mit einer Tastspitze niitzlich, wenn beim Messen Kollisionen erwartet werden.

20



Definieren von Hardware

Nachdem Sie die MenUoption Kollisionserkennung gewahlit haben, um die Kollisionserkennung zu
starten, fiihrt die interne CAD-Komponente von PC-DMIS die fiir eine Kollisionserkennung erforderlichen
Berechnungen durch. Alle erkannten Kollisionen werden im Dialogfeld Kollisionserkennung angezeigt.
Die Ergebnisse werden im Taster-Anzeigefenster dieses Dialogfelds dargestellt und fiir eine spatere
Verwendung beim Zeichnen der Bearbeitungs-Bahngeraden gespeichert.

Weitere Informationen zur Option "Kollisionserkennung" finden Sie unter "Kollisionserkennung" im
Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige" in der Kerndokumentation zu PC-DMIS.

Taster einrichten

Mit der Schaltflache Einrichten im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme wird das Dialogfeld Taster einrichten
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Dialogfeld "Taster einrichten".

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die Tastereinstellungen weiter an Ihre Anforderungen anpassen. Die
meisten Einstellungen werden global fur alle Tasterdateien verwendet. Beachten Sie jedoch, dass das
Kontrollkastchen TastspitzengréBe-Mittelwert verwenden nur fiir die aktuelle Tasterdatei gilt.

Mit den Optionen in diesem Dialogfeld kénnen Sie folgende Informationen dandern oder auswahlen:

Warne, wenn Tastspitzen fiir einen bestimmten Zeitraum (in Tagen) nicht kalibriert wurden:
Wenn auf eine positive Zahl gesetzt, wird PC-DMIS Sie warnen, wenn ein AB-Tastspitzenwinkel fiir
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den festgelegten Zeitraum nicht kalibriert wurde. Wenn Sie keine Warnung erhalten mochten, dann
setzen Sie den Eintrag auf eine negative Zahl.

Warne, wenn nicht alle Tastspitzen in einem bestimmten Intervall (in Stunden) kalibriert wurden:
Wenn auf eine positive Zahl gesetzt, wird PC-DMIS Sie warnen, wenn ein AB-Tastspitzenwinkel fiir
den festgelegten Zeitraum nicht kalibriert wurde. Wenn Sie keine Warnung erhalten mochten, dann
setzen Sie den Eintrag auf eine negative Zahl.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals:
Damit wird der Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals definiert. Die
MaReinheiten entsprechen den MaReinheiten, die von der Messroutine verwendet werden.

Diese Option steuert, wie weit sich die Maschine von dem Kalibriernormal in Richtung Schaftvektor
wegbewegen kann. Das ist nitzlich, um ZusammenstoRe mit dem Normal zu vermeiden, wenn auf
einen neuen AB-Tastspitzenwinkel gewechselt wird. Diese Einstellung bezieht sich auf in Stufen
verstellbare DSE-Taster.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fiir stufenlose DSE:

Damit wird der Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fiir die stufenlose
DSE definiert. Die MalReinheiten entsprechen den MaReinheiten, die von der Messroutine verwendet
werden.

Hierbei handelt es sich um dieselbe Einstellung wie oben, nur dass diese fiir stufenlos verstellbare
DSE-Taster verwendet wird. Da stufenlos verstellbare DSE-Taster etwas groéRer sind, benétigen sie
einen groReren Abstand.

Sicherheitsabstand in Z, wenn der Schaftvektor des Kalibriernormals senkrecht zur Z-Achse ist:
Damit wird der Sicherheitsabstand in der Z-Achse definiert, wenn der Schaftvektor des
Kalibriernormals senkrecht zur Z-Achse ist. Die MaReinheiten entsprechen den MaReinheiten, die
von der Messroutine verwendet werden.

Wenn das Kalibriernormal auf einem horizontalen Schaft montiert wird, ist manchmal zuséatzlicher
Bewegungsspielraum zu Z erforderlich, besonders bei Horizontalarm-Maschinen, um
ZusammenstoRe zu vermeiden.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors wahrend der Kalibrierung:

Definiert einen Sicherheitsabstand, der zur Riickfahrbewegung wahrend der Kalibrierung, die auf
dem Kalibriernormaldurchmesser basiert, addiert wird. Wenn Sie selbst diesen Kalibriernormal-
Durchmesser-Basiswert nicht fur den Tasterriickzug verwenden mochten, kdnnen Sie diesen Wert
auf eine negative Zahl einstellen, um das Werkstick um diesen Rickfahrabstand zu versetzen.

Dadurch wird der Wert fiir den Registrierungseintrag AutoQualClearanceTipDirection, der
sich im PC-DMIS-Einstellungseditor befindet, gesetzt.

Wenn Sie dieses Dialogfeld verwenden, sollten Sie die Werte in derselben MaReinheit angeben, wie
die, die von der Messroutine verwendet wird.

Der Standardwert lautet 0.75 Zoll (oder 19,05 mm).
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Sicherheitsabstand fiir Tasterwechslergarage mit geladenem Taster:
Definiert den Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fiir Garagen, der den im Tasterwechsler
festgelegten Sicherheitsabstand fiir Garagen lberschreibt.

Bei Anwendung miissen die Sicherheitsabstdnde fiir Garagen im Dialogfeld "Tasterwechsler
einrichten" nicht mehr fortlaufend aktualisiert werden, wenn Sie zwischen Messroutinen mit
unterschiedlichen Tasterkonfigurationen fiir eine vorgegebene Garage hin- und herschalten.

Siehe auch "Verwenden von Taster-spezifischen Sicherheitsabstanden fiir Garagen" unter
"Voreinstellungen".

Warnung wahrend der Kalibrierung, wenn Standardabw. der Kugel gréBer ist als: x
x reprasentiert den Wert des Feldes. Die MaReinheiten entsprechen den MaReinheiten, die von der
Messroutine verwendet werden.

Warnung wahrend der Kalibrierung, wenn der Fehler des Durchmessers der Tastspitze gréBer ist
als: x

x reprasentiert den Wert des Feldes fiir den Durchmesserfehler. Die MaReinheiten entsprechen den
MaReinheiten, die von der Messroutine verwendet werden.

Mindestanzahl kalibrierter Tastspitzenausrichtungen fiir GroBenmittelung:
Definiert die Mindestanzahl kalibrierter Tastspitzenausrichtungen, die vorhanden sein muss, damit
der Durchschnitt ermittelt werden kann. Der Standardwert ist 5 und darf niemals kleiner als 2 sein.

Auch wenn das Kontrollkdstchen TastspitzengroBe-Mittelwert verwenden im Dialogfeld Taster
einrichten aktiviert ist, bendtigen Sie dennoch die Mindestanzahl von ordnungsgemaR kalibrierten
Tastspitzenausrichtungen.

Dadurch wird der Wert flir den Registrierungseintrag
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging, der sich im PC-DMIS-Einstellungseditor
befindet, gesetzt.

Unterordner in Suche nach globaler Verwendung einbeziehen
Wenn ausgewahlt, werden die Unterordner bei der Suche Global Verwendet beriicksichtigt. Weitere
Informationen finden Sie unter "Global verwendet".

Betreiber bei Einsatz eines Tasterwechslers nicht nach aktuell geladenen Tasterdatei fragen

Wenn Sie PC-DMIS erstmalig starten, weiR das Programm nicht, was auf der Maschine passiert ist, als
PC-DMIS nicht aktiv war. Daher werden Sie standardmaRig dazu aufgefordert, vor dem ersten
Wechsel nach dem Start den derzeit geladenen Taster zu bestatigen/auszuwdahlen. Wenn Sie dieses
Kontrollkdastchen aktivieren, geht PC-DMIS davon aus, dass der zuletzt geladene Taster immer noch
korrekt ist, und Sie missen dies nicht extra bestatigen.

Kalibrierergebnisse an Protokolldatei anhdngen
Hiermit wird festgelegt, ob vorhandene Kalibrierergebnis-Protokolldaten tiberschrieben oder
wahrend der nachsten Kalibrierung angehangen werden.
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Durchschnitt der TastspitzengroRe verwenden
Hierdurch wird der Durchschnitt der kalibrierten TastspitzengrofRe fur alle AB-Tastspitzenwinkel
ermittelt, die flr eine physische Tastspitze verwendet werden.

Normalerweise beinhalten die Kalibrierergebnisse, wenn eine physische Tastspitze mit einem
bestimmten AB-Tastspitzenwinkel kalibriert wird, die gemessene TastspitzengroRe fiir die
Kalibrierung mit diesem Winkel. Diese gespeicherten TastspitzengréfRen kénnen leicht variieren,
obwohl alle dieselbe physische Tastspitze verwenden.

In einigen sehr speziellen Fallen wird durch Auswahl dieses Kontrollkdstchens die gesamte
Messgenauigkeit verbessert.

Wichtig: Diese Option ist nicht zur allgemeinen Verwendung bestimmt. Sie sollten das
Kontrollkastchen generell nur dann markieren, wenn dies vom Maschinenhersteller fiir lhre
bestimmte Konfiguration empfohlen wurde. Eine Fehlverwendung kann zu GenauigkeitseinbuRen
fUhren.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, passiert Folgendes:

e Nach der Fertigstellung einer vorgegebenen Kalibrierung wird die TastspitzengroRe fiir alle
kalibrierten AB-Tastspitzenwinkel fir dieselbe physische Tastspitze gemittelt, unabhangig
davon, ob diese in dieselbe Kalibrierung mit einbezogen wurden oder nicht.

e Nicht-kalibrierte AB-Tastspitzenwinkel, die dieselbe Tastspitze verwenden, werden bei der
Mittelwertberechnung ausgeschlossen.

e Alle AB-Tastspitzenwinkel in der aktuellen Kalibrierung, die die Warngrenzen fir die
Standard- oder GroRenabweichung vom Nennwert (iberschreiten, werden ebenso bei der
Mittelwertberechnung auBen vor gelassen. Deren GréfRen werden jedoch weiterhin auf
den berechneten Mittelwert fiir diese physische Tastspitze gesetzt.

Sie missen standardmaRig mindestens finf ordnungsgemaR kalibrierte Tastspitzenpositionen haben,
bevor die Mittelwertberechnung stattfindet. Sie konnen den Eintrag
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging im Bereich ProbeCal des PC-DMIS-
Einstellungseditors verwenden, um hierfiir einen anderen Minimalwert einzugeben, wobei
mindestens zwei Positionen vorhanden sein missen.

Aktuell geladene Tasterdatei:

Wenn Sie einen Tasterwechsler verwenden, muss PC-DMIS dariber informiert werden, ob zunachst
etwas abgesetzt werden muss. In der Liste werden diese Information angezeigt. Sie haben die
Moglichkeit, die aktuell auf der Maschine geladene Tasterdatei manuell auszuwahlen.

Tasterdatei fiir das 'Nur Entladen' im Tasterwechsler:

Hierbei kdnnen Sie eine Pseudo-Tasterdatei bestimmen, die verwendet wird, um ein Entladen des
aktuellen Tasters zu erzwingen, ohne dass ein neuer Taster aus dem Tasterwechsler geladen wird.
Weitere Informationen finden Sie im Thema "Einen Taster ablegen ohne einen neuen Taster
aufzunehmen" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Liste drucken
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Die Befehlsschaltflache Liste drucken finden Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Damit rufen Sie das
Dialogfeld Drucken auf.

Wenn Sie dann auf OK klicken, druckt PC-DMIS eine Liste kalibrierter und nicht-kalibrierter
Tastspitzenwinkel in Tabellenform aus. Hier werden dieselben Tastspitzenwinkel wie in der Liste aktueller
Tastspitzen aufgefiihrt. Jede Tabellenzeile enthalt einen Tastspitzenwinkel, wahrend die Spalten die XYZ-,
1JK-, Durchmesser- und Starkenwerte der einzelnen Tastspitzenwinkel angeben. Es werden auch Datum und
Uhrzeit der kalibrierten Tastspitzenwinkel angegeben.

Wurde ein Tastspitzenwinkel nicht kalibriert oder liegt ein Durchmesser-, Datums- oder Uhrzeitfehler vor,
werden die betreffenden Winkel in der Liste in rotem Text dargestellt.

Beispielausdruck

Es folgt ein Beispielausdruck der Liste aktueller Tastspitzen:

Proba Fim = O ProbeFies PHE_ V4 PRE

] Tipe X ¥ z 1 d K G Thek Date Teme
TIA1SE 80 BALL 25 5k 4 B33 186 16 EFFT] [RF] G 4 4 NEW KEW
Ak 68105 BALL 4177 1182 181308 037 0006 0824 4 4 REW KEW
TIAZ2 SB120 Fbl L -37 45 #1633 RAETT] EET 181 R 4 4 REW KEW
THAZE EB3T § BALL 26,326 34.307 181308 0233 0.304 0.824 4 4 NEW HEW
TS 20 BALL 4803 RIS 174 851 0433 035 0.h5E 4 4 NEW NEW
THA30E 37 & BALL 2107 52100 174,861 0181 0,452 0.868 4 ] NEW HEW
THANE- 60 BALL 486 25 174851 0433 0.25 0.858 4 4 NEW KEW
TAASERT & BALL 56,017 775 T4 861 406 0 065 [ 4 4 NEW REW
TAA%8.97 & BALL 56 017 .7 376 174 1 0 s 0 068 0 Bk 4 ] NEW REW
TAAST EB106 BALL BF 445 ATA 56 649 D.5RR Li58 0.7 4 4 NEW NEW
TIAST 58375 BALL 41 877 £4 TR L 8 237 oany LRLE] 4 1 NEW HEW
TAAST S5 BALL 48 642 4R.E42 166,649 043 043 0.7a 4 4 NEW EW
TIANT SH.E7.5 BALL ik S5 2 126 L fad CECE] FeE] Q.Te 4 4 NEW KEW
TUAME- 1128 BALL T3 A M ETR 456 903 0853 027 0.7 4 4 NEW HEW
TG BALL -20.68 7738 156 903 0.183 0.8A3 a.7ar 3 4 NEW NEW
THAS? SB120 BALL -T7 638 A B34 145 19 0 BaT 0387 LT 4 4 NEW HEW
TAKEZ 6B 72 & BALL 3437 &2 B35 14578 0.3 0733 0.6 4 4 NEW NEW
TAALE EHED 5 BALL SIKFz) 54 575 14578 -0 B 0 4Ry 0 e 4 4 NEW NEW
TAAGR SB-60 BALL Tr.E8 44824 14679 0587 0.397 06009 4 4 NEW HEW
TR 6 BALL AZTT 7004 1335 D113 050 [T 4 4 NEW NEW
TAAEOE-TS BALL B4 576 25,328 1335 087 0224 [T 4 4 NEW HEW
TLAGORLET 6 BALL 7.4 277 1335 085 o [T 4 4 KEW HEW
TUAET SBAT 5 BALL 06 452 EEGH 120 243 B 0354 LELT] 4 4 REW KEW
THAT 5822 5 BALL T 13627 189053 0% 0121 0.9 4 4 NEW HEW
TAAIR0 BALL o [ 0 [ b 1 4 4 Z206 16.56 30
THIAT SB-37 5 BALL CELE 18,702 1S 0 aoma [T Q.88 4 £ VIS LR
TIAT S50 BALL AZTT 7375 1R9.0%3 0113 0,065 o 4 4 112206 165659
TIATSB-T5 BALL 1008 14,623 A %Y amr 0120 ot 4 4 Tzl 56 5
THAT SBA2 5 BALL 14 573 1508 189,053 0.129 [XTH 0.5 4 4 ANTLI06 165653
TAAT SB-30 BALL 14749 o 1A0.0%Y 8131 b 0. 4 4 WZR06_|  tesesy |

Beispielausdruck aktiver Tastspitzen fiir einen PH9-Taster

Winkel hinzufiigen

Add Angles |

Die Befehlsschaltflache Winkel hinzufiigen finden Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Beim Klicken auf die Schaltfliche Winkel hinzufiigen erscheint das Dialogfeld Winkel hinzufiigen.

25



Definieren von Hardware

.
e T T T
I it i o s RN s oneRyyRRaeY _relalyintelg SBTRRRYREIRE
(1] mnche | fosEsnnasdifnnssppnoEnaoSEnooaEEdaaEhanaennOnaBnm
[ e AD |
(1] manghs I A?SHI .................... SHHEHEAENERARERES
s a1s [T o e o e
oo | A2 L LEL LR En e |
Equally st angle dats A30 I l
ek e | I ASTSULUL L EEE iy e e iy i |
e Ad5
i ASS LV LR ety
i | ABO
e J ABT 5
R [ I m-?:- | A?ﬁ |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
WLOBaER ago s T T IO e e e e e
%o [T | INRRRERANN | RERRENNNANA
o | AsT L LR e e n e e gyt

Dialogfeld "Winkel hinzufiigen"

Sie kénnen mit den in PC-DMIS verfligbaren Feldern und Schaltflachen eine Liste von AB-Positionen
erstellen. Eine einmal kalibrierte Position kann jederzeit wahrend einer Messroutine abgerufen werden.
Durch Kalibrieren haufig benutzter Positionen kdnnen diese beim Erlernen oder manuellen Priifen einer
Messroutine beliebig abgerufen werden.

AB-Positionen werden in den Werkstiick-Koordinaten gespeichert. PC-DMIS sucht daher wahrend des
Ausfuhrungsmodus automatisch die am nachsten kalibrierte AB-Position, die der Ausrichtung des jeweiligen
Werkstiicks auf der Maschine entspricht. Die AB-Positionen sind nur dann verfligbar, wenn das
Kontrollkastchen DSE fiir Tastkopf automatisch einstellen aktiviert ist (siehe auch , DSE fiir Tastkopf
automatisch einstellen” im Abschnitt , Voreinstellungen®). Im Bearbeitungsfenster muss auRerdem vor
dieser Funktion ein Befehl zur Anderung des Tasters gewéhlt worden sein.

Da sich die mechanische Positionierung des Tasters mit der Zeit andert, empfiehlt es sich, den Taster in
regelméaRigen Zeitabstdnden neu zu kalibrieren. Beim Klicken auf die Schaltfliche Winkel hinzufiigen zeigt
PC-DMIS das Dialogfeld Winkel hinzuftigen an.

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie einzelne AB-Ausrichtungen vorgeben. PC-DMIS erstellt anhand der
Parameter, die in den Feldern im Bereich Winkelraster angegeben wurden, auch eine Liste von AB-
Ausrichtungen in gleichméaRigen Abstanden voneinander.

Im Dialogfeld Winkel hinzufiigen werden folgende Parameter angegeben.

Feld "Liste neuer Winkel"
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Das Feld Liste neuer Winkel enthilt eine Auflistung von AB-Winkeln aus dem Bereich Winkel oder dem
Bereich Winkelraster.

Winkel

— Individual &ngle Data
& Angle:

B Angle:

: 1

Add Angle

Im Bereich Winkel kénnen Sie AB-Positionen einzeln zum Feld Liste neuer Winkel hinzufugen.
So fuigen Sie einzelne Winkel hinzu:

1. Setzen Sie den Cursor auf das Feld bzw. die Felder, dessen Eintrag bzw. deren Eintrdge geandert
werden sollen.

2. Geben Sie einen neuen Winkel ein.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel hinzuftigen.
Der von lhnen angegebene einzelne Winkel erscheint im Feld Liste neuer Winkel.

Winkelraster

—Equally Spaced Angles Data——
Starting &

E nding A
Incremnent in A
Starting B:
Ending B:

LI

[nzrement in B:

Add Angles |

Mit der mit diesen Feldern verkniipften Schaltflache Winkel hinzufligen werden automatisch alle
gewdlnschten AB-Positionen, die in gleichmaRigen Abstanden angeordnet sind, im Feld Liste neuer
Winkel markiert. Die endgiiltige Liste enthdlt automatisch die Standardposition der Tasterkonfiguration. Ein

gerade nach unten weisender PHx (A=0°, B=beliebige®) wird automatisch definiert und muss daher in
diesem Dialogfeld nicht neu definiert werden.
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PC-DMIS ermdoglicht die Messung aller AB-Positionen in 15°-Inkrementen zwischen 0° und 90° auf der A-
Achse und in 45°-Inkrementen zwischen -180° und 180° auf der B-Achse.

Winkelbereich der A-Achse — Vorderansicht des KMGs, wobei B = 90° ist

-180° +180°
|

1-Vorne
2 - B-Achse

Winkelbereich der B-Achse — Draufsicht, wobei A = 90° ist
So fuigen Sie Winkel zum Feld Liste neuer Winkel hinzu:

1. Geben Sie in jedes der verfligbaren Winkelfelder (A Anfang, A Ende, Inkrement in A, B
Anfang, B Ende, Inkrement in B) die erforderlichen Informationen ein.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel hinzufligen, und PC-DMIS zeigt automatisch die
angeforderten AB-Ausrichtungen im Feld Liste neuer Winkel an.
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Im Feld "Liste neuer Winkel" angezeigte AB-Ausrichtungen

Arbeiten mit dem Winkelraster

PC-DMIS ermdglicht Ihnen die Auswahl und Ansicht von verfiigbaren Winkeln fiir die definierte DSE durch
Verwendung eines Winkelrasters aus dem Dialogfeld Winkel hinzufiigen. Das Winkelraster zeigt alle
verfligbaren A-Winkelpositionen entlang der Seite des Dialogfeldes und die B-Winkelpositionen entlang des

oberen Dialogfeldrandes an.

=
= | 1
AT s

als

RS I

s 1]

Ein Teil des Dialogfeldes "Winkel hinzufiigen" zeigt vorangehend ausgewdhlte AB-Winkel (dunkelgrau) und
die vor dem SchliefSen des Dialogfeldes "Winkel hinzufiigen" eingefiigten AB-Winkel (rot) an.

Um neue Winkel durch klicken auf den Raster hinzuzufiigen,

1. suchen Sie zuerst die Reihe des A-Winkels, den Sie hinzufligen moéchten. Dann suchen Sie die Spalte

mit dem entsprechenden B-Winkel.

2. Klicken Sie auf das Feld in dem Raster, in dem sich die gewiinschten A- und B-Winkel
Uberschneiden. Das markierte Feld wird daraufhin rot angezeigt und die markierten AB-
Winkelpositionen werden in das Feld Liste neuer Winkel eingefigt.

29



Definieren von Hardware

Wenn Sie eine markierte AB-Winkelposition entfernen mochten, klicken Sie erneut auf eines der roten
Felder und PC-DMIS entfernt die diesem Feld zugeordneten AB-Winkelpositionen aus dem Feld Liste neuer
Winkel.

Erkldrung der Rasterfarben

Es gibt vier mogliche Farben fiir die Rasterfelder, die beim Arbeiten mit dem Winkelraster sichtbar werden
kénnen: Dunkelgrau, Rot, Gelb und Grin. Tasterkdpfe, die genligend Rasterblocke zur vollstandigen
Darstellung der Winkeleinstellung des Tastkopfes aufweisen, werden nur mit Winkelrasterfeldern in
dunkelgrau oder rot angezeigt. Wenn Sie jedoch einen Dreh-/Schwenkkopf (wie beispielsweise den PHS oder
CW43L) verwenden, werden Sie Winkel mit Schrittweiten haben, welche die Anzahl der in dem Winkelraster
verwendeten Winkelinkremente lberschreiten. In diesen Fallen zeigt PC-DMIS die Winkelrasterposition mit
der starksten Ubereinstimmung in griin oder gelb an.

Dunkelgrau

Ein dunkelgraues Rasterfeld zeigt, dass die AB-Winkelposition bereits in der Liste Aktuelle
Tastspitze des Dialogfelds Taster-Hilfsprogramme vorhanden ist. Der AB-Winkel stimmt
vollkommen mit dem Rasterfeldwinkel tiberein.

Ein rotes Rasterfeld zeigt an, dass Sie eine neue AB-Winkelposition tiber das Dialogfeld Winkel
hinzufligen festgelegt haben, der Winkel jedoch noch nicht in die Liste Aktuelle Tastspitze
eingefligt wurde. Der AB-Winkel stimmt vollkommen mit dem Rasterfeldwinkel iberein.

Gelb

Ein gelbes Rasterfeld zeigt an, dass die AB-Winkelposition bereits in der Liste Aktuelle Tastspitze
des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme vorhanden ist und dass PC-DMIS die Rasterposition mit
der starksten Ubereinstimmung fiir den AB-Winkel gewihlt hat.

Griin

Ein griines Rasterfeld zeigt an, dass Sie eine neue AB-Winkelposition tiber das Dialogfeld Winkel
hinzufligen festgelegt haben, der Winkel jedoch noch nicht in die Liste Aktuelle Tastspitze
eingefiigt wurde. PC-DMIS wihlt die Rasterposition mit der stirksten Ubereinstimmung fiir den AB-
Winkel.

Hinweise zu der Option "Winkel hinzufliigen™"

e Eine automatische Tasterkalibrierung kann nur unter Verwendung eines Kugeltasters und einer
Kalibrierkugel durchgefiihrt werden.

e Die X-, Y- und Z-Mittelpunktkoordinaten des verwendeten Kalibriernormals miissen die aktuelle
Position des Kalibriernormals auf dem Tisch widerspiegeln. Ist dies nicht der Fall, sollte die Antwort
auf die Frage "Wurde die Position des Tasters verschoben?" JA lauten.
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e Beieiner durch den Bediener gesteuerten Messung der AB-Positionen dreht PC-DMIS den Tastkopf
nach beendeter Messung der aktuellen Position automatisch in die ndchste manuelle Position.
Vergewissern Sie sich vor dem Driicken der Taste ENDE, dass der Taster genligend Abstand zum
Kalibriernormal einhalt.

e Wenn sich die Position des Kalibriernormals gedandert hat oder neue Winkel in die Liste der
Tastspitzen aufgenommen werden missen, markieren Sie die erforderlichen Winkel in der Liste
neuer Winkel. Die Standardposition der Tasterspitze (lotrecht zu dem Schaft des Kalibriernormas)
muss ebenfalls markiert werden. PC-DMIS fuhrt zuerst den Winkel aus, der lotrecht zum
Kalibriernormal steht, und anschlieRend die anderen markierten Winkel.

e  Wird die automatische AB-Kalibrierung gestoppt, bevor die Messung aller angefiigten Positionen
beendet ist, erhalten Sie eine PC-DMIS-Meldung mit der Frage, ob Sie die teilweise kalibrierten
Daten vor dem Beenden speichern mochten.

Results

Results |

Die Befehlsschaltflache Ergebnisse befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Damit werden die
Ergebnisse der zuletzt durchgefiihrten Tasterkalibrierung im Dialogfeld Kalibrierergebnisse angezeigt.

Calibratson Resulls
e

Frobs He=PHI  Dale=11/27100 Tme=514:05FM

T1ADE-180  THEDX 0.0000% DODDDZ 622050 00384
TIADE-180  MEASX D0O0DY DODDDZE 622050 00384 Stdbew 00000
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T340B-180  MEASK 0.0000% 1.311852 S5807 O 009684 StdDey 1000

11408165 THEDX 0.0000% 000002 622050 0.03684
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Dialogfeld "Ergebnisse"

Neben der Anzeige des Durchmessers und der Starke des Tasters enthalt das Dialogfeld auch noch Angaben
zum tatsachlichen Winkel und der Rundheit der Kugel. Anhand dieser Messergebnisse kénnen Sie die
Genauigkeit der Kalibrierung verifizieren.

PC-DMIS zeigt die Ergebnisse mit bis zu sechs Dezimalstellen an.

Verw. markieren

b ark Used |

Die Befehlsschaltflaiche Verw. markieren befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.
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Mit dieser Option wird die aktuelle Messroutine automatisch auf AB-Winkel hin durchsucht. PC-DMIS flgt
alle gefundenen AB-Winkel dann der aktuellen Tasterkonfiguration hinzu.

Hinweis: Wenn die Option DSE fiir Tastkopf automatisch erstellen (auf der Registerkarte Allgemein im
Dialogfeld Einrichten) aktiviert ist und Sie die Schaltflaiche Verwendete markieren anklicken, ist zu
beachten, dass PC-DMIS moglicherweise nicht alle Tastspitzen fir die Kalibrierung auswahlt (siehe auch "DSE
flr Tastkopf automatisch erstellen" im Abschnitt "Voreinstellungen").

Global Verw.

Global Uzed |

Die Befehlsschaltflache Global verwendete befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Mit der Schaltflaiche Global verwendete wird nach Tastspitzen gesucht, die von der gegenwartig aktiven
Tasterdatei in anderen Messroutinen verwendet werden. Diese werden dann der Liste aktiver Tasterspitzen
hinzugefiuigt und fir die Kalibrierung markiert.

StandardmaRig werden Uber diese Schaltflache alle Unterverzeichnisse der Messroutine durchsucht. Sie
kénnen festlegen, ob bei der Suche Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, indem Sie das
Kontrollkastchen Beinhaltet Unterverzeichnisse bei global verwendeter Suche im Dialogfeld Taster
einrichten aktivieren bzw. deaktivieren.

Dateiformat

File Farrmat |

Die Befehlsschaltflache Dateiformat befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Mit der Schaltflache Dateiformat kénnen Sie die vorhandene Tasterdatei in einem Format speichern, das mit
fritheren Versionen von PC-DMIS kompatibel ist. Klicken Sie auf Dateiformat, und das Dialogfeld
Tasterdateiformat konvertieren wird angezeigt.

Cusent Version

|L¢'e1t9ﬂf.‘-bdheF-:r:M | 0% I
Wersion for Saving Cancal

[Latest Probetie Fomat =

Dialogfeld "Tasterdateiformat konvertieren"
In diesem Dialogfeld stehen zwei Optionen zur Verfligung:
e Feld Aktuelle Version - Listet die aktuelle Version von PC-DMIS auf.

e Liste Zu speichernde Version - Enthalt die Formattypen, die Sie zum Speichern der Tasterdatei
auswahlen kénnen.
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Tastspitzen riicksetzen

Reset Tips

Uber die Schaltfliche Tastspitzen riicksetzen werden alle in der Liste "Aktuelle Tastspitzen" ausgewahlten

Tastspitzen rickgesetzt und damit nicht mehr kalibriert. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, auf schnelle Art
und Weise Tastspitzen auf ihre theoretischen Werte riickzusetzen. Zuvor muss die Tastspitze zu diesem
Zweck zundchst geldscht und dann wieder hinzugefiigt werden.

Wenn beim Klicken auf diese Schaltflache keine Tastspitzen ausgewahlt sind, werden Sie aufgefordert, zu
bestatigen, ob alle Tastspitzen zuriickgesetzt werden sollen oder nicht. Wenn Sie Ja wahlen, werden alle
Tastspitzen zuriickgesetzt. Andernfalls erfolgt keine Aktion.

Kontrollkdstchen "Partielles Einmessen verwenden"

Beim Verwenden der scanbasierten Renishaw-Methode zur Kalibrierung des analogen Tasters von Renishaw
(wie beispielsweise den SP25, SP600 oder SP80) muss beim ersten Kalibriervorgang mit dieser Methode das
volle Einmessen, das die ganze Reihe von Scans ausfiihrt, angewendet werden. Nach diesem vollen
Einmessen kdnnen Sie je nach Bedarf eine einfachere Kalibrierung wahlen.

e  Beim vollen Einmessen werden alle Koeffizienten des analogen Tasters zusammen mit dem
Tastspitzenversatz und der TastspitzengroRRe berechnet.

e  Partielles (vereinfachtes) Einmessen funktioniert genauso wie eine nicht-analoge
Tasterkalibrierung: es besteht aus einzelnen Messpunkten (keine Scans) und berechnet nur den
Tastspitzenversatz und die TastspitzengroRe; die Koeffizienten des analogen Tasters bleiben
unverandert.

So fiihren Sie eine vereinfachte Kalibrierung durch:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen | Hardwaredefinition | Taster).
2. Laden Sie einen analogen Renishaw-Taster aus der Liste Tasterdatei.

3. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Partielles Einmessen verwenden aus. Fir Taster, die diese Option
nicht unterstlitzen, bleibt dieses Kontrollkdstchen deaktiviert.

4. Wahlen Sie eine oder mehrere bereits kalibrierte Tastspitzen aus der Liste Aktuelle Tastspitzen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Messen. Es erscheint das Dialogfeld Messen.

6. Nehmen Sie im Dialogfeld Messen die erforderlichen Anderungen vor. Wenn Sie benannte
Parametersatze definieren, speichert PC-DMIS den Status des Kontrollkdstchens Partielles
Einmessen verwenden im Satz zur kiinftigen Verwendung.

7. Klicken Sie auf Messen. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen. PC-DMIS fiihrt eine vereinfachte
Kalibrierung durch.

Hinweis: Der Registrierungseintrag ProbeUsePartialCal ibration im Bereich "ProbeCal" speichert
die Standardeinstellung fiir dieses Kontrollkdstchen bei der Definition einer neuen Tasterdatei.
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Kontrollkdstchen "DSE-Matrix verwenden"

Uber das Kontrollkdstchen DSE-Matrix verwenden wird festgelegt, ob PC-DMIS eine DSE-Matrix-Datei
(auch bekannt unter "Fehlermatrix"-Datei) wahrend der Kalibrierung der AB-Tastspitzenwinkel bei
Tasterkonfigurationen, die eine einrastbare DSE verwenden, benutzen soll. Wenn Sie dieses
Kontrollkastchen aktivieren, wird PC-DMIS die DSE-Matrixdatei (mit dem Namen abcomp.dat) auf lhrem
Rechner suchen. Wenn diese gefunden wurde, werden die Fehlerdaten des Dreh-/Schwenkkopfes wahrend
der Kalibrierung der AB-Tastspitzenwinkel kompensiert.

Informationen zum Erstellen der DSE-Matrixdatei finden Sie unter "Fehlerkarte erstellen" im Abschnitt "DSE-
Gerat verwenden".

Kontrollkadstchen "TRAX-Kalibrierung verwenden"

Beim Kalibrieren eines analogen Tasters haben Sie auf einigen Maschinen, besonders beim Verwenden der
Leitz-Schnittstelle, die Moglichkeit, den TRAX-Kalibrieralgorithmus zum Berechnen der Kalibrierkoeffizienten
zu benutzen. Sie kdnnen wahlen, ob Sie diesen Kalibrieralgorithmus verwenden mochten, indem Sie das
Kontrollkdastchen TRAX-Kalibrierung verwenden markieren oder dessen Markierung aufheben. In der
Vergangenheit wurde diese Einstellung im PC-DMIS Einstellungseditor tber den Eintrag D1 SABLETRAXCAL
gesteuert.

e Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, verwendet PC-DMIS den TRAX-Kalibrieralgorithmus.
Der TRAX-Algorithmus wurde fiir den Scanvorgang optimiert, somit erhalten Sie die besten
Scanergebnisse mit dieser Methode. Normalerweiser erzeugt diese Methode auch gute Ergebnisse
bei der Messung einzelner Messpunkte.

e Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen nicht markieren, verwendet PC-DMIS den PMM-
Kalibrieralgorithmus. In einigen Fallen kann mit dem PMM-Algorithmus eine héhere Genauigkeit
bei der Messung von Einzelpunkten erreicht werden.

Der ausgewadhlte Algorithmus gilt nur fir die zur Zeit der Kalibrierung aktuell ausgewahlte Tastspitze. Sie
kénnen diese Option spater nach Bedarf fiir die unterschiedliche Gruppierung von Tastspitzen anpassen. Der
von lhnen gewdhlte Algorithmentyp kann aufRerdem mit benannten Paramtersatzen gespeichert und
geladen werden. Weitere Information finden Sie im Abschnitt "Parametersatze" in der Dokumentation "PC-
DMIS CMM".

Beachten Sie, dass dieses Kontrollkastchen nicht die Verteilung der aufzunehmenden Messpunkte dndert.
Stattdessen wird dariiber der mathematische Algorithmus definiert, der zur Verarbeitung der Daten
verwendet wird, nachdem der Einzelmesspunkt-basierte Kalibriervorgang fiir den analogen Taster beendet
ist.

Wann TRAX oder PMM verwenden?

Im Allgemeinen kénnen Sie den TRAX-Algorithmus verwenden, da er die besten Ergebnisse fiir Scanvorgange
und ausreichend gute Ergebnisse fir die meisten Messungen von Einzelpunkten erzeugt. Sobald Sie
Einzelpunkte mit einer sehr kleinen Toleranz messen miissen, empfiehlt sich stattdessen der PMM-
Algorithmus.
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Hinweis: Wenn Sie weitere Informationen zum Wechseln der Kalibrieralgorithmen bendétigen, sollten Sie die
Hersteller Ihrer speziellen Maschine kontaktieren. Sie knnen Ihnen die bestmaoglichen Verfahren fiir diese
Maschine und flr bestimmte Situationen nennen.

Kontrollkdstchen "Benutzerdef. Reihenfolge"

Mit dem Kontrollkastchen Benutzerdef. Reihenfolge kénnen Sie festlegen, in welcher Reihenfolge PC-
DMIS die gewahlten Tastspitzen messen soll.

Das aktivierte Kontrollkdstchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der vom Benutzer in der
Liste ,,Aktuelle Tastspitzen” definierten Kalibrierreihenfolge misst. (Siehe , Liste "Aktuelle

na

Tastspitzen
in den Feldern Suche beeinflussen mit I, J, Kim Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten oder

). Wurden keine Tastspitzen ausgewahlt, verwendet PC-DMIS die |-, J-, K-Vektoren, die

Kalibriernormal hinzufiigen definiert sind, um die Messreihenfolge fiir alle Tastspitzen zu

bestimmen, die am effizientesten ist.

Das deaktivierte Kontrollkdstchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der Reihenfolge misst, die
das Programm fiir die Effizienteste halt. In diesem Fall ignoriert PC-DMIS die fiir die ausgewahlten
Tastspitzen vorgegebene Reihenfolge in der Liste Aktuelle Tastspitzen. PC-DMIS bestimmt die
effizienteste Messfolge ebenfalls anhand des Kalibriernormalvektors.

Geratekalib.-Daten verwenden

Das Kontrollkastchen Geratekalib.-Daten verwenden erscheint nur dann im Dialogfeld, wenn Sie bereits
eine Kalibrierung am Gerat vorgenommen haben. Ist dieses Kontrollkdstchen nicht aktiviert, werden die
Standardkalibrierdaten verwendet. Durch Aktivieren dieses Kontrollkdstchens ist es moglich, die
Kalibrierdaten des Gerats zu verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Gerat kalibrieren” im
Abschnitt , Tastspitzen kalibrieren”.

Taster AutoKalibrieren

PC-DMIS enthélt einen Befehl, der den aktuellen Taster wahrend der Ausfiihrung der Messroutine
automatisch kalibriert. PC-DMIS startet die Kalibrierung, wenn der Befehl ausgefiihrt wird.

Wahlen Sie die Menuoption Einfligen | Kalibrieren | AutoKalibrieren Taster, um den Befehl
einzufiigen.

Die im Bearbeitungsfenster fiir diesen Vorgang angezeigte Befehlszeile lautet:

AUTO_KALIBRIEREN/TASTER, PARAMETERSATZ=, KALIBRIERNORMAL_BEWEGT=J/N,
UBERSICHT_ANZEIGEN=J/N, ERGEBNISDATEI_UBERSCHREIBEN=J/N

PARAMETERSATZ= Dieses Feld gibt den Namen eines definierten Satzes an
Tasterkalibrierungsparametern an. Es ist stets ein Satz mit der Bezeichnung ALLE_MIT_STANDARD
verfligbar, der alle fiir den aktuellen Taster definierten Tastspitzen mit Hilfe der
Standardkalibrierungsparameter kalibriert. Hierbei handelt es sich um die zuletzt interaktiv
verwendeten Parameter. Informationen zum Erstellen lhrer eigenen Parameterséatze finden Sie unter
,Parametersatze”.
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KALIBRIERNORMAL_BEWEGT= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird lhre Antwort auf die Anfrage des
Computers, ob das Kalibriernormal bewegt wurde oder nicht, eingestellt. Dieses Feld kann auf einen

der drei folgenden Werte gesetzt werden:

e JA DCC- Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde, aber PC-DMIS soll mit

DCC Messpunkte versuchen das Kalibriernormal zu finden. Sie kdnnen diese Option

verwenden, wenn Sie die Position des Kalbiernormals nur geringfiigig von der vorherigen

Position verandert haben.

e JA_MANUELL - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde, aber PC-DMIS soll
den Benutzer Messpunkte aufnehmen lassen, um die Kugel zu finden.

e NEIN - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal nicht bewegt wurde.

UBERSICHT_ANZEIGEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird bestimmt, ob PC-DMIS eine
Zusammenfassung der Kalibrierung anzeigt oder nicht.

ERGEBNISDATEI UBERSCHRE I BEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird angegeben, ob PC-DMIS die
in der Ergebnisdatei gespeicherten Informationen liberschreibt oder weitere Informationen an die

Datei anhdngt. Hierbei handelt es sich um dieselbe Ergebnisdatei, auf die bei der interaktiven

Kalibrierung Bezug genommen wird.

Wenn Sie in diesem Befehlsabschnitt die F9-Taste dricken, kdnnen Sie den Abschnitt mit Hilfe der
Dialogfelder Tastspitze kalibrieren oder Taster kalibrieren bearbeiten.

-

Calibrate Probe

Qualification tool has moved

" Yes (Manual hit for location)
" Yes (DCC hits for location)

[ Show summary
[ Owerwrite results logfile

Parameter set:

|ALL-TIPS-WITH-DEFAULTS |

| QK | Cancel |
e

=

Dialogfeld "Taster kalibrieren"

Sie kénnen auch einen Befehl zum automatischen Kalibrieren von Mehrarmsystemen einfligen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Durchfiihren einer automatischen Kalibrierung" im Abschnitt "Arbeiten im
Mehrarmbetrieb" der Kerndatei der PC-DMIS-Dokumentation.

So lassen Sie eine einzelne Tastspitze automatisch kalibrieren

So lassen Sie eine automatische Kalibrierung der aktuellen Tastspitze durchfiihren:
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Rufen Sie das Bearbeitungsfenster auf und starten Sie den Befehlsmodus mit einem Klick auf die
Schaltflache Befehlsmodus in der Symbolleiste Bearbeitungsfenster.

Wahlen Sie in der Symbolleiste Einstellungen die zu kalibrierende Tastspitze aus. Im
Bearbeitungsfenster wird ein neuer Befehl TASTSP I TZE angezeigt.

PC-DMIS bendtigt fir diesen Kalibrierungstyp eine Messung Ihres Kugelelements. Erstellen oder
flgen Sie ein gemessenes oder Auto-Kugelelement des Kalibriernormals ein, um es fiir die
Kalibrierung zu verwenden. Diese Kugelelement muss irgendwann nach dem TASTSP I TZEN-
Befehl im Bearbeitungsfenter erscheinen.

In einer Zeile nach dem verwendeten Kugelelement 6ffnen Sie den Menupunkt Einfiigen |
Kalibrieren | Einzelne Tastspitze.

PC-DMIS flgt den Befehlsblock AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT_IDin
das Bearbeitungsfenster ein. Beachten Sie, dass dieser Befehl in keinster Weise mit der
tatsachlichen Steuereinheit der Maschine kommuniziert, sondern stattdessen Daten an die
Tasterdatei sendet.

Klicken Sie irgendwo auf diesen Befehlsblock und driicken Sie F9. Das Dialogfeld Tastspitze
kalibrieren wird angezeigt.

Sphere Fesbhue Cancel
[sPH =]

Quakhication Tool

MyTool SPHERE 0D% 2 O -
[My |

Dialogfeld "Tastspitze kalibrieren"

Waihlen Sie das durch die ausgewdhlte Tastspitze zu messende Kugelelement aus der Liste
Kugelelement aus.

Wahlen Sie aus der Liste Kalibriernormal das gewiinschte Kalibriernormal aus.

Wurde dieses Kalibriernormal seit der letzten Kalibrierung verschoben, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Kalibriernormal wurde verschoben.

Klicken Sie auf OK, um den Kalibrierbefehlssatz mit Ihren Anderungen zu aktivieren. Im
nachfolgenden Beispiel wird im Befehlssatz angegeben, dass das Kalibriernormal den Namen
MeinKalib tragt und dass SPH1 das fir diese Kalibrierung zu verwendende Kugelelement ist.

AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT-1D=SPH1,
KALI1B_NORMAL_ ID=MEINKALIB, BEWEGT=NEIN
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ACHSE NENN MESS DEV STD_ABW

X 0,00 88,0080 [8,0080
Y 0,00 1,00 1,00
z 0,00 0,95 0,95

DURCHM [2,00 1,00 1,00 0,00

11. Markieren Sie diesen Befehlsblock und fiihren Sie die Messroutine aus. PC-DMIS kalibriert die
aktive Tastspitze, sobald dieser Befehlssatz erreicht wird.

Benutzerdef. Taster

Benutzerdefinierte Taster konnen Sie iber Bearbeiten | Einstellungen | Hilfsprogramme fiir benutzerdef.
Taster aus dem Hauptmen definieren. Mit der Option "Benutzerdef. Taster" konnen Sie einen
benutzerdefinierten Taster definieren, der in eine Messroutine eingefiigt werden kann.

Wenn die Option Benutzerdef. Taster im Untermen( Voreinstellungen ausgewaihlt ist, erscheint eine
Meldung, in der Sie gefragt werden, ob Sie eine vorhandene Taster-Datendatei (*.dat) 6ffnen, oder eine
Neue erstellen mochten.

Neuen benutzerdef. Taster erstellen

e Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Neu, um das Dialogfeld Neu zu 6ffnen.

o Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei firr den benutzerdef. Taster gespeichert werden
soll.

e  Geben Sie einen Namen fur die neue benutzerdefinierte Taster-Datendatei (*.dat) ein und klicken
Sie dann auf OK, um die Definition der Tasterdatei abzuschlieRen und das Dialogfeld Hilfsprogramm
zur Erstellung benutzerdef. Taster einzublenden.

Offnen Sie einen vorhandenen benutzerdefinierten Taster

e Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Offnen, um das Dialogfeld Offnen aufzurufen.
e Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei fir den benutzerdef. Taster (*.dat) gespeichert ist.

e Wibhlen Sie die zu 6ffnende Datei aus und klicken Sie dann auf Offnen, um den ausgewaihlten,
benutzerdefinierten Taster im Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster zu

offnen.

Benutzerdefinierte Taster kdnnen auch manuell durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat" definiert
werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Thema Bearbeiten der Datendatei "usrprobe".

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster'

Verwenden Sie das Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster zur Erstellung eines
benutzerdefinierten Tasters, der in einer neuen oder bereits bestehenden Messroutine verwendet oder
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wiederverwendet werden kann. Das Dialogfeld ist jedoch solange inaktiv, bis Sie eine .dat-Datei erstellen
oder 6ffnen, in der die bisherigen Vorgange abgespeichert werden.

CAD Components | Component Builder | Acsemble |

HO03509.165

I
W

[ mport... || cear | s

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster'

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' Dateimenu

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' Dateimentioptionen
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Die Dateimeniioptionen im Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster sind:

e Neu - Zeigt das Dialogfeld Neu an, in dem Sie den Namen der neuen benutzerdefinierten
Tasterdatei (*.dat) eingeben und den Speicherort auf einem lokalen oder Netzwerklaufwerk wahlen
kénnen.

e Offnen - Zeigt das Dialogfeld Offnen an, mit dem Sie eine exsistierende benutzerdefinierte
Tasterdatei von einem lokalen oder Netzwerklaufwerk 6ffnen kénnen.

e Speichern - Speichert Anderungen in die benutzerdefinierte Tasterdatei.

¢ Kopieren in - Offnen Sie das Dialogfeld Werkstiickdatei kopieren in, mit dem Sie zu einem
Verzeichnis, in das die derzeit ge6ffnete Werkstlickdatei gespeichert werden kann, navigieren
kénnen.

e SchlieBen - Schliel3t die aktuell gedffnete Datei.
e Beenden - Beendet das Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster.

Sobald eine benutzerdefinierte Tasterdatei (*.dat) erstellt oder gedffnet wurde, werden die einzelnen
Registerkarten verfligbar.

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-
Komponenten'

[ Custom Probe Builder Utility C:\ProgramDats\WAT\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat |
File

CAD Components | Compenent Builder | Assamble |

HOQ3509.165 Master Connection

Select Face

M5 -
Subr Connechons

| SelectFace |

AZkd LN
Emply Conmaclion 22

Component Name:
| mport.. || cear | HOO3509

[ seve [ _o¢ || concd |

Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-Komponenten'
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Sobald eine Datei ge6ffnet oder erstellt wurde, werden die einzelnen Registerkarten verfligbar und Sie
kénnen mit dem Modell arbeiten und Verbindungspunkte fir andere Tasterkomponenten definieren.

Der Abschnitt 'Masterverbindung' definiert an was das Element anbinden kann. Die unterstitzten
Verbindungstypen sind unten aufgefihrt.

M3
CW43LQC
DEA
LETTZ1

Qi
TK]
USER.1
WRISTQC
ZEIS52
Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-Komponenten'/ Men(i

'Masterverbindungstypen'

Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich Hauptverbindung. Das Dialogfeld
befindet sich nun im Auswahlmodus und die Schaltflache Flache auswahlen bleibt so lange gedriickt, bis
diese ein zweites Mal betatigt wird, um den Auswahlmodus zu beenden.

Die Abbildung im Grafikbereich kann vergleichbar zum PC-DMIS-Grafikfenster vergréRert und gedreht
werden. Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die GroRRe des Grafikbereiches anzupassen und
neu zu zeichnen. Mit dem unteren und linken Schiebereglern des Grafikfensters kdnnen Sie das Modell
manipulieren.

Andere Optionen:

¢ Import - Uber diese Schaltfliche kénnen die meisten, von PC-DMIS unterstiitzten Formate von
einem lokalen oder Netzwerklaufwerk in die Messroutine geladen werden. Die zuldssigen
Dateitypen sind unten aufgefihrt.

IGES Files(*1G5:*IGE)

AutoCad Files(* DxF:* DWG)

STEP Files(*.5TP,*.5TEP)

VDAFS Files(*VDA)

CAD Files(*.CAD)

CAD Reference Files(™ . CAD)

STL Files(*.5TL)

Unigraphics Files(*.prt)

Parasolid Files(* . _t*x_b:*xomt_tdt: ™ xmt_bin)
CATIA Files (*.mod™ ™. exp;™.is0; " cat)

CATIA S Files(*.CATPart:*.CATProduct)
Pro/EMGIMEER Files(*.PRT:*.ASM.* XPR:* XAS5)

e Ldschen - Damit werden alle ungespeicherten Anderungen verworfen und die Arbeit an einem
anderen Element begonnen.
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Speichern - Mit der Schaltfliche Speichern werden Anderungen in die benutzerdefinierte
Tasterdatei (.dat) ibernommen. Das Dialogfeld bleibt fiir eventuelle weitere Anderungen auf der
aktuellen Registerkarte geoffnet, oder aber Sie klicken auf eine andere Registerkarte.

Durch Klicken auf OK oder Abbrechen wird das Dialogfeld geschlossen. Anderungen werden nicht
automatisch tibernommen. Klicken Sie deshalb vor OK oder Abbrechen immer auch die
Schaltfliche Speichern, so dass alle Anderungen in der benutzerdefinierten Tasterdatei gesichert

werden.

Verbindungspunkte definieren
Verbindungspunkte werden durch einen Linksklick mit der Maus auf eine Oberflache oder ein Element im

CAD-Modell dhnlich wie bei PC-DMIS definiert.

4.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich Unterverbindungen. Das Dialogfeld
befindet sich nun im Auswahlmodus und die Schaltflache Flache wahlen bleibt solange gedriickt bis
diese ein zweites Mal betatigt wird, um den Auswahlmodus zu beenden.

Wihlen Sie abhédngig vom gewéhlten Element entweder ein Kreis- oder ein Ebenenelement. Uber
die Auswabhlliste unter den Elementen kénnen Sie den Verbindungstyp bestimmen.

Die Schaltflache Erzeugen wird jedesmal dann aktiviert, wenn Sie ein Element auswahlen. Sobald
die Schaltflache Erstellen aktiviert ist und ein zweites Mal betétigt wird, wird diese wieder

deaktiviert.

So wie Verbindungen erstellt sind, werden diese zum unteren Listenfeld (siehe unten) hinzugefigt.

Sub Connections

Select Face

M3

il
%1
m

[}

Empty Connection #2

Delete

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' - Abschnitt 'Unterverbindungen'’

Hinweis: Sobald Sie die Schaltflache Erstellen geklickt haben, ist das untere Listenfeld nicht langer

verflgbar.
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5. Sie haben die Méglichkeit, mit Hilfe der Schaltfliche Loschen Objekte hinzuzufiigen oder zu
entfernen. Um mehrere Objekte auszuwahlen und anschlieBend zu I6schen, klicken Sie so lange mit
der linken Maustatste auf jedes Objekt, bis alle Objekte ausgewahlt sind und klicken dann auf
Loschen, um die markierten Objekte zu entfernen.

Benutzerdef. Tasterdateiformat

Alle Eintrdge der .dat-Datei werden in der gleichen Form wie bei der probe.dat-Datei gespeichert. Siehe
nachstehendes Beispiel:

ITEM:5H003512 M5

cadgeom 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000
1.000 -1 5 HO03512.draw

connect -1.108 -27.715 -113.565 0.508 0.759 0.408 M5
connect 2.859 33.883 -112.237 0.479 -0.789 -0.384 M5
Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten'

Die Registerkarte "'"Komponenten' im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" erméglicht die
Erstellung benutzerdefinierter Tasterkomponenten.

[ € ustom Probe Builder Utility C:\ProgramDats\WAT\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat =]
File

CAD Components  Component Bulder | Aseamble

Element Type
Tip
Cylinder

Cone
Sphere
Disk

Extersion
Cylinder

Polygonal
Cyhmdes
Polygon

Slemeanl Progerties
Component Mame:

Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten'
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Am Anfang der Erstellung einer Tasterkomponente mit der Registerkarte Komponenten geben Sie die
Bezeichnung bzw. wahlen Sie einen existierenden Namen fir die zu erstellende Komponente von der
Auswahlliste Name aus.

Wahlen Sie den entsprechenden Elementtyp von den Optionsschaltflaichen. Mit den Optionen Elementtyp
wird der zu erstellende Elementtyp festgelegt. Die Typen werden insofern exklusiv genutzt, dass nur eine
Tastspitze, Erweiterung oder ein Vieleck erstellt werden kann. Sie kdnnen in dieser Registerkarte keine
Erweiterung erstellen und darauf eine Tastspitze setzen.

Um beispielsweise eine Verlangerung mit dem Name , Tastspitze” zu erstellen, nachdem ein Element
gewahlt wurde, geben Sie die Werte fiir Durchmesser und Hohe ein und klicken dann auf Erstellen. Das
Ergebnis ist im Grafikfenster dargestellt.

Sie kdnnen jederzeit auf die Schaltifache Riickgangig klicken, um den zuletzt eingefiigten Abschnitt von der
Komponenten zu entfernen. Wiederholtes Betatigen dieser Schaltflache 16scht jeden vorherigen Abschnitt
so lange, bis die Ansicht leer ist.

Die Abbildung im Grafikbereich kann vergleichbar zum PC-DMIS-Grafikfenster vergroert und gedreht
werden. Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die GroRe des Grafikbereiches anzupassen und
neu zu zeichnen.

[ € ustom Probe Builder Utility C:A\ProgramDats\WAT\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat ===]
File

CAD Components  Component Bulder | Ascamble

Element Type
Tip
Cylinder oy

Cone
@ Sphere - ¥

)

Slement Properties

Component Mame:
Diameter (MM): 4 | M5 -

Tipl

[ seve |[ ok ]| comce |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte 'Komponenten' mit einer
erstellten Erweiterung
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r kann Uber die Option Zylinder im Bereich Erweiterung der Registerkarte

Komponenten erstellt werden. Sobald diese Option ausgewahlt wurde, ist die Schaltfliche Winkel

verbinden verflgbar. Klicken Sie darauf, um das Dialogfeld Verbindungswinkel einzublenden. In diesem

Dialogfeld kann der Winkel, in dem der Zylinder geschnitten werden soll, vorgegeben werden. Es werden

nur Vektoreneintrage unterstitzt.

e

-

Connection Angle @
i 0.000
1 0.000
K 1,000
[ oK ] | Cancel

Dialogfeld 'Verbindungswinkel'

Geschnittenen Zylinder e

1. Klicken Sie aufd
die Schaltflache

2. Klicken Sie auf d
Dialogfeld Verbi

rstellen:

ie Option Zylinder im Bereich Erweiterung auf der Registerkarte Komponenten, um
Winkel verbinden im Bereich Elementeigenschaften zu aktivieren.

ie Schaltflache Winkel verbinden und geben Sie die 0. a. Vektorwerte in das
ndungswinkel ein (oder die erforderlichen Vektorwerte) und bestatigen Sie mit OK.

3. Geben Sie im Bereich Elementeigenschaften die Werte fiir Durchmesser und Héhe wie unten in der
Registerkarte Komponenten angezeigt ein (oder die bendtigten Zylindereigenschaften).

4. Geben Sie die Komponentenbezeichnung in das Feld Komponentenbezeichnung ein.

5. Klicken Sie auf E

6. Klicken Sie auf S
speichern.

rstellen, um den geschnittenen Zylinder anzuzeigen.

peichern, um die neue Komponente fiir den Einsatz in einer Messroutine zu
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Custom Prabe Builder Utility C:\Program Data\ WANPC-DMIS\2004 probebuilder,dat
File

CAD Components  Component Bukler | Assamble

Blement Type
Tp

Extersion
@ Cyinder

Paiygonal

Element Properties

Component Name:

Diameter [MM): 5 M2 =
) shaft
Himight (MM): 10
Connect Angie... | ——m
| Undo | clear  Creste |
[ save |[ ox | Cancel

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte 'Komponenten' mit
einem Bespiel fiir einen geschnittenen Zylinder

Alle hinzugefiigten Elemente werden mit dem vorherigen Element zusammengefihrt, bis ein neues Element
angefangen wird. Der Abschluss des Tasters wird in Rot dargestellt, da keine weiteren Abschnitte angefiigt
werden kénnen. Den Abschluss bilden die Kugel und die Scheibe. Zylinder und Kegel werden hingegen in
Grau dargestellt.

Flgen Sie im unten gezeigten Beispiel durch folgende Vorgdnge Verlangerungen hinzu:
1. Auswahl des entsprechenden Optionsschalters im Bereich Elementtyp.
2. Eingabe entsprechender Informationen im Bereich Elementeigenschaften.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen.

Ein Beispiel wire die Anderung des Durchmessers und der Héhe und die Bestétigung mit der Schaltfliche
Erstellen.

Sobald ein Element erstellt wurde, kann dieses mit der Schaltfliche Auswahl aufheben verworfen werden.
Wenn das Element nicht gespeichert wurde, ist es unwiderruflich geldscht. Klicken Sie auf Speichern, bevor
Sie das Element 'leeren’', um den Verlust des Elements zu verhindern.

Sobald das Element gespeichert wurde, kdnnen Sie (iber die Schaltflaiche Auswahl aufheben die anderen
Komponententypen aktivieren. Fir jeden benutzerdefinierten Taster wird ein eindeutiger Name bendtigt,
damit vorhandene Objekte nicht Gberschrieben werden.
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In der folgenden Abbildung wurde eine Tastspitze mit einem Zylinder, einem Kegel und einer Kugel erstellt.

Jedes Element wurde ausgewahlt der Reihe nach definiert.

[ Custom Probe Builder Utility C:\ProgramDats\WAR\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat ===]
File

: CAD Components _' Component Bullder | Acsemble

Element Type
Tip
Cylinder

Cone
@ Sphere
Disk

Extersion

Element Proper lies
Diameter (MM): 4 M5 |

Component Mame:

Component

[ o [ e

[ sawve |[ ok || conca |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte 'Komponenten' mit einer

erstellten Tastspitze

Der Abschnitt Elementeigenschaften dndert sich abhdngig vom ausgewahlten Elementtyp. Fir alle Elemente

kann der Verbindungstyp bestimmt werden.

e  Zylinder und Scheiben sind durch die Eigenschaften Durchmesser und Héhe definiert.

e Eine Kugel ist durch die Eigenschaft Durchmesser definiert.

e  Ein Kegel ist durch die Eigenschaften Durchmesser, Hohe und Kopfdurchmesser definiert.
e  Ein Polygon ist durch die Eigenschaften Kantenzahl, Héhe und Kantenldnge definiert.

Siehe nachstehendes Beispiel eines Vielecks:
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Elemant Properties

Numiber of Edges 6 M5 - ame
Compenent
Hisight (MM): 5
Edge Length (MM): 5 .
[ wdo [ cesr ][ creme |

J

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte 'Komponenten' mit einem
erstellten Vieleck

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’

Mit der Registerkarte Aufbau kdnnen Sie eine benutzerdefinierte Tasterkomponente aufbauen.
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[ Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\2014\probebilder.dat =
File

CAD Components |En—rpumlﬂa.ildu Assemble

Probe File

@ probebuiider. dat
probe.dat
usrprobe. dat

Connecton Type
Component selechion:

Assembled compansnts:

Assembly name:

Delete ) Clear Save IGES...

[ ok || conce

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' - Registerkarte 'Aufbau’
1. Geben Sie den Namen ein oder wahlen Sie den Namen aus der Auswabhlliste.
2. Wahlen Sie einen der drei .dat-Dateitypen im Abschnitt Tasterdatei.

3.  Wahlen Sie ein Komponentenelement aus der Auswabhlliste. Diese Liste wird mit der ausgewahlten
Tasterdatei aktualisiert und wird verwendet, um ein Komponentenelement aus einem oder allen
Dateien zu erstellen. Die zusammengefiihrten Beschreibungen werden wie folgt als ein neues
Element geschrieben.
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["Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\WAN\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat =]
File

CAD Componenis ||:u-rpmenlﬂuldu Agsemble

Probe File
probebuiider. dat

@ probe.dat
usrprobe, dat

Connection Type
M3 -
Component selection:

IFSTAR2EYS0 bl

1]
Assembled companents:
TIPSTAR2EY50 I
Assembly name:
Delete Clear | |  saveices..

[ seve || ok || conca |

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' - Registerkarte 'Aufbau’ mit kombiniertem
Element

In der oberen Abbildung wurde ein Element aus der Datei probe.dat ausgewahlt und in den Grafikbereich
gezeichnet. Im Bereich Zusammengestellte Komponenten werden die ausgewahlten Elemente und die
dazugehorigen Verbindungen als Verzeichnisbaum angezeigt.

So erstellen Sie eine neues Element auf Grundlage vorhandener Verbindungstypen in der ausgewahlten
Tasterdatei:

1. Wabhlen Sie einen neuen Verbindungstyp aus der Auswahlliste Verbindungstyp.

2. Wahlen Sie beliebig viele, neue Komponenten, die Sie zur Verbindung hinzufiigen wollen, aus der
Auswahlliste Komponentenelement.

Die verwendete Datei kann zu einem beliebigen Zeitpunkt gedndert werden. Sobald der Aufbau im
Grafikfenster angezeigt wird, werden die Schaltflichen Léschen, Leeren und IGES speichern verfiigbar.

Sobald die leere Verbindung gefillt wurde, kénnen diese und das Element von der Liste mit einem Linksklick
auf das Element und Betatigung der Schaltflache Loschen entfernt werden.

Mit Leeren wird der komplette Baum gel6éscht, wahrend mit Léschen nur die ausgewahlten Elemente im
Baum entfernt werden.

Mit IGES speichern kénnen Sie das importierte Modell in eine IGES-Datei speichern. Es erscheint das
Standard-Dialogfeld Speichern unter, in dem der Dateiname und das Verzeichnis bestimmt werden kann.

50



Definieren von Hardware

Wenn Sie einen Ast im Baum erstellt haben, der mehrere Elemente beinhaltet, dann funktioniert die
Schaltflache Léschen dhnlich wie die gleichnamige Schaltflache im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Sie
kénnen den gesamten Ast oder nur einen Teil davon I6schen.

Alle aufgefiihrten Elemente in der Auswahlliste Komponentenauswahl sind nach dem Verbindungstyp
geordnet. Angenommen, die Verbindung 1 ist als eine M8-Verbindung definiert, dann sind in der
Auswahlliste nur Elemente verfligbar, die an eine M8-Verbindung anbinden kénnen.

Die Abbildung im Grafikbereich kann vergleichbar mit dem PC-DMIS-Grafikfenster vergrofRert und gedreht
werden. Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die GroRe des Grafikbereiches anzupassen und

neu zu zeichnen.

Modifizieren einer Komponenten-Ausrichtung

Wenn die verbundene Komponente nicht richtig ausgerichtet ist, kann sie rotiert werden.

["Custom Probe Builder Utility C:\ProgramDats\WAR\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat ===)
File

CAD Components |En—rmiﬂuuu Assemble

Probe File
probebuider dat r

@ probe.dat Y ¥
usrprobe, dat

Connection Type
M3 |
Component selection:
| ADAPTERZEMM_Ren -
Assembied companents:
EXTEN 15mm PWAY iaM2_Ren
TIP L. 58Y58MM_LETTZ
TIP L. 58Y 58MM_LETTZ
Emply Carmeclion 23
Emply Carmmecton 24
Empty Comection 25

Assembly name:

Delete Cear | | savelsss.

[ sswe |[ ok || comea |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte "Aufbau" mit
Verbindungselementen in der falschen Ausrichtung

So korrigieren Sie die Ausrichtung eines jeden definierten Verbindungselementes:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element im Verbindungsbaum, um das Dialogfeld

Komponente bearbeiten aufzurufen.
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-

Edit Cormponent @

Default rotation angle about connection: 1530.0

oK | Cancel |

Dialogfeld "Komponente bearbeiten"
2. Geben Sie den bendtigten Wert ein, um den Rotationsfehler der Komponente zu korrigieren.
3. Klicken Sie auf OK, um die Komponente in der Grafikansicht zu drehen.
4. Wiederholen Sie diesen Vorgang je nach Bedarf fir jede Komponente.

Erstellung und Verwendung von Verbindungspunkten

Erstellung von Verbindungspunkten

Verbindungspunkte dienen der Definition der Flachen eines Vielecks, an denen Komponenten beim Aufbau
einer Baugruppe angebracht werden. Damit kdnnen Sie lhre Baugruppe besser kontrollieren.

Wahlen Sie die Option Vieleck im Bereich Polygonal auf der Registerkarte Komponenten.

Passen Sie die Elementeigenschaften entsprechend an.

Hinweis: Im Feld Anzahl der Kanten kann ein Wert von 3 bis maximal 20 eingegeben werden. Wenn ein
kleinerer Wert eingegeben wird, wird das Feld automatisch auf 3 gesetzt; bei einem groReren Eingabewert
wird das Feld auf 20 gesetzt.

Geben Sie eine eindeutige Bezeichnung flir Ihre Komponente in das Feld Komponentenbezeichnung ein und
klicken Sie Erstellen.
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[ Custom Prabe Builder Utility C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\2014\probebuilder.dat =)

File

CAD Components  Component Bukder | Assamble

Element Type
To

Cylnder
Cane
Sphere
Dl
Exctersion

Cylnder

Polygonal
Cylirder
1@ Pobygon

Elemant Properties
Number of Edges ] M5 -

; 5 .
i L 00 [ ) (e Come]

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten' mit einem Vieleck und
seinem Standardverbindungspunkten

Ein einfaches Vieleck wird mit roten Punkten dargestellt. In diesem Beispiel sind rote Verbindungspunkte an
flnf Seiten angezeigt. Jeder Punkt reprasentiert einen Verbindungspunkt, der in der Baugruppe verwendet

werden kann.

Um zu definieren, welche Verbindungspunkte fiir eine bestimmte Baugruppe verfiigbar sind, klicken Sie auf
einen beliebigen Verbindungspunkt, um diesen zu aktivieren oder deaktivieren. In der unteren Abbildung
sind die Verbindungspunkte der Vorderseite deaktiviert. Der Klick auf einen deaktivierten Punkt reaktiviert

diesen.
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Ewcwm'u'rts- Companent Bulder .ﬁsiurbh_

Blement Type
Tipr

Come

Sphere

Extension

Polygonal

Cyfinder
& Polygon

=
I
Blement Properbies

r Component Mame:
humber of Edges & 15 -

Component
Height (MM 5

Edge Length (MM): 5 - —rl .

Ansicht der Komponente mit einem deaktivierten Verbindungspunkt
Wenn alle Eigenschaften und Verbindungspunkte definiert wurden, klicken Sie auf Speichern.

Verwendung von Verbindungspunkten

Sobald die Anderungen in der Registerkarte Komponenten gespeichert wurden, klicken Sie auf die
Registerkarte Aufbau, um lhre Baugruppe zu beginnen.

Klicken Sie im Bereich Tasterdatei auf die Datei, in der Ihre Anderungen gespeichert wurden.

Nutzen Sie die Auswabhlliste im Bereich Komponentenbezeichnung, um die Komponente, die Sie in der
Registerkarte Komponenten gespeichert haben, auszuwahlen. Die Komponentenbaugruppe wird im Bereich
Zusammengestellte Komponenten detailliert aufgelistet. Die Standardverbindung wird hervorgehoben
(Leere Verbindung Nr. 1 unten) und die entsprechende Oberflache besitzt einen roten Verbindungspunkt
(rechte Flache unten). Sie missen die Abbildung u. U. drehen, wenn Sie ihn am Anfang nicht sehen kénnen.

Die ausgewahlte Verbindung im Bereich Zusammengestellte Komponenten ist die Oberflache, die beim
Aufbau der Baugruppe aktualisiert wird. Um eine andere Oberfldche zu bearbeiten, klicken Sie auf im
Bereich Zusammengestellte Komponenten auf eine andere Verbindung. Die aktuelle Oberflache wird mit
einem roten Verbindungspunkt dargestellt, der anzeigt, dass neue Komponenten an diese Oberflache
angebracht werden.
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T e B Uiy CProm oD P C DN B oo ot ﬁz

File

| cAD Compenents | Compenent Builder | Assemble

Prabe File

@ probebuikder.dat
(7 probe. dat

) usrprobe. dat

Connaction Type
M5 =
Component Selection:

Assembled Components: L »

PalyePnis
Empty Carnection #1
Emply Carnection 22
Emply Cornection 23
Emply Cornection 4

Empty Commeclion 25

Emptly Carmmection 26

Assembly Name:

[ save |[__ox ][ concel

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ mit einem Vieleck und dem
Verbindungspunkt der Verbindung Nr. 5

Sobald Sie lhre Arbeitsfliche gewahlt haben, klicken Sie im Auswahlmenii Komponentenauswahl die
nachste Komponente und diese wird dann automatisch der Zielflaiche - mit dem roten Verbindungspunkt -
hinzugefigt.

Wiederholen Sie diese Schritte bis Ihre Baugruppe fertiggestellt ist.
Bestimmen Sie am Ende eine Bezeichnung fiir lhre Baugruppe im Feld Baugruppenname.
Speichern Sie die Anderungen folgendermaRen:

e  Klicken Sie auf IGES speichern, um die Baugruppe in einer IGES-Datei zu speichern.

e Klicken Sie auf Speichern, um die Baugruppe in einer .dat-Datei zu speichern, die in der aktuellen
Sitzung des Hilfsprogramms zur Erstellung benutzerdef. Taster erstellt oder gedffnet wurde.

Ubertragen von Messroutinen, die eine motorische DSE
verwenden, auf Taster vom Typ "Tesa Star M"

Im Bereich Option des PC-DMIS-Einstellungseditors bietet Ihnen PC-DMIS den Registrierungseintrag
AutoAdjustTesaM5SDegrees. Dieser unterstiitzt Sie beim Ubertragen von Messroutinen zwischen zwei
Maschinen, wobei eine eine motorische DSE verwendet und die andere einen Taster vom Typ "Tesa Star M".
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Beide Maschinen miissen Tasterdateien mit demselben Namen besitzen (obwohl die Tasterdateien selbst
unterschiedlich sind).

e Ist der Registrierungseintrag auf 1 gesetzt, wenn eine Messroutine, die anfianglich auf einer dieser
Maschinen erstellt wurde, auf der anderen Maschine geladen wird, wandelt PC-DMIS alle aktiven
TASTSPITZE/-Befehle in den nichstgelegenen AB-Tastspitzenwinkel basierend auf der
Indexstufe um. Wenn Winkel umgewandelt werden, werden diese in einer Meldung angezeigt.

e Wenn der Registrierungseintrag auf 0 gesetzt ist, fihrt PC-DMIS diese Winkelanpassung nicht aus.

Der Standardwert ist 1.

Bearbeiten der Datendatei "usrprobe”

Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung der Art und Weise, wie Taster erstellt und in der Datei
"probe.dat" abgespeichert werden, wenn Taster in PC-DMIS definiert werden. Diese Beschreibung kann als
Anleitung zur manuellen Erstellung von Tastern in der Datei "usrprobe.dat" verwendet werden.

Definition der Datei "Probe.dat"

Bei der Datei probe.dat handelt es sich um die Datei, die die grafische und numerische Darstellung des
Tastsystems fiir PC-DMIS steuert. Soll ein Taster oder ein Tastsystem innerhalb von PC-DMIS verwendet
werden, dann muss dieser Taster oder das Tastsystem zuerst in der Datei "probe.dat" definiert sein. Es gibt
ein bestimmtes Format zur Definition eines Tasters oder Tastsystems, und die Regeln fiir dieses Format
missen unbedingt befolgt werden. Das Format und die Regeln fiir das Format sind zusammen mit einer
Befehlsliste und deren Definitionen weiter unten beschrieben.

OBJEKT:TIP2BY20MM M2
Im oben stehenden Code-Auszug gelten die folgenden Regeln:

1. Der erste Zeichensatz, der auf den Doppelpunkt ,,OBJEKT:“ folgt, ist der Name, der im Dialogfeld
Taster-Hilfsprogramme erscheint, wenn der Bediener versucht, eine Tastereinrichtung zu erstellen.
Der Text, der dem Doppelpunkt nach dem Kennwort OBJEKT: folgt, sollte ein eindeutiger Name
Ihrer Wahl sein, um die Tasterkonfiguration zu kennzeichnen. Detailliertere Angaben hierzu finden
Sie im Abschnitt Format des Tasters oder Tastsystems OBJEKT (ITEM) weiter unten.

2. Derzweite Zeichensatz, "M2", im Beispiel oben veranschaulicht, bestimmt den Gewinde- oder
Verbindungstyp des Objekts.

In der nachfolgenden Tabelle sind die Tasteraufbaubefehle aufgelistet und definiert:

begintip
Definiert den Anfang der Tastspitzendefinition.

endtip
Definiert das Ende einer Tastspitzendefinition.

ribcount N
Definiert die Anzahl der Geraden in einem kreisféormigen Element.
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N definiert die Anzahl der Geraden, die in einem kreisférmigen Element gesehen wird; hierbei

handelt es sich um eine Ganzzahl von 2 bis einschlieRlich 1000.

line x1y1z1x2y2z2
Definiert ein Geradenelement.

X1, Y1, Z1 beschreiben den Anfangspunkt
X2,Y2, Z2 beschreiben den Endpunkt.

spherexyzd
Definiert ein Kugelelement.

X, Y, Z definieren die Mittenposition der Kugel.
D ist der Durchmesser.

cutspherexyzijkdtb
Definiert ein a geschnittenes Kugelelement.

X, Y, Z definieren die Mitte der Kugel.
D ist der Kugeldurchmesser.

1, J, K definieren den Vektor senkrecht zur Kugelspitze und -ende.

t, b definieren die Positon des oberen und des unteren Endes wie folgt:

[ ] Oben = (X,Y,z) + T * (IIJIK)
e Unten=(x,y,z)-b *(i,jk)

cylinder x1y1z1x2y2z2d
Definiert ein Zylinderelement.

X1, Y1, Z1 sind Positionen der Oberseite des Zylinders
X2, Y2, Z2 sind Positionen am unteren Ende
D ist der Durchmesser des Zylinders

cone x1y1z1dl1x2y2z2d2
Definiert ein Kegelelement.

X1, Y1, Z1 sind Positionen an der Oberseite des Kegels
X2,Y2, Z2 sind Positionen am unteren Ende
D1 ist der Durchmesser an der Oberseite

D2 ist der Durchmesser an der Unterseite
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ring x1y1z1i1jl1kldld2
Definiert ein Ringelement.

X1, Y1, 71 sind die Mittenpositionen eines Ringes

11, J1, K1 ist der Vektor des Ringes im Verhaltnis zum aktuellen Koordinatensystem der
Tasterdefinition.

D1 ist der Durchmesser der AulRenseite des Ringes
D2 ist der Durchmesser der Innenseite des Ringes

comment text

Ein "Kommentar" ist einfach nur ein Weg fiir denjenigen, der "usrprobe.dat" bearbeitet, einen
Kommentar fir sich selbst bezliglich seiner Arbeit zu hinterlassen. Auf den "text", der dem Befehl
"comment" folgt, reagiert das Tastsystem nicht.

hotspot x1 y1z1ilj1 k1 d1 tl type
y1, y1, z1 sind mit Mittenposition der Mitte der Tastspitze

11, J1, K1 sind der Vektor der Tastspitze, normalerweise 001
D1 ist der Durchmesser der Tastspitze

tlist die Starke der Tastspitze (bei Scheibentastern)

Typ ist der Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe etc.)

opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=1 minf maxf optics_type min_na max_na mag type
Definiert den optischen Mittelpunkt.

Beispiel 1:
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=2 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, nal,
na2,...namagsteps, auxlensmag type

X1Y1, Z1 definieren die Mittenposition der Mitte der Tastspitze
11, J1, K1 definieren den Vektor der Tastspitze, normalerweise 001
sch definiert die Schemazahl fiir die optischen Mittendaten

ot definiert den Optiktyp (1:encoder inifinite zoom, 2 is fixed optics, 3:nonencoder zoom,
4:encoder discrete zoom, 5 is turret microscope, 6 is DCC turret microscope)

magsteps definiert die Zahl der Werte fiir Sichtfeld und numerische Blende

fov definiert die X-SichtfeldgroRe fiir jeden VergroRerungsschritt oder Minimum und
Maximum beim stufenlosen Zoom

na definiet die numerische Blende fiir jeden VergroRerungsschritt oder diejenigen, die der
minimalen und maximalen SichtfeldgroRe beim stufenlosen Zoom entsprechen
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auxlensmag definiert die VergroRerung aller befestigten Hilfslinsen
Typ definiert den Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe, Kmera etc.).

Beispiel 2:
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=3 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, nal,

na2,...namagsteps QRDsteps grdfovsizel grdfovsize2...qrdfovsizeQRDsteps qrd1
grd2...qrdQRDsteps auxlensmag type

X1, Y1, Z1 - Siehe weiter oben
11, J1, K1 - Siehe weiter oben
sch - Siehe weiter oben

ot - Siehe weiter oben
magsteps - Siehe weiter oben

fov definiert die X-SichtfeldgroRe fiir jeden VergrofRerungsschritt oder Minimum und
Maximum beim stufenlosen Zoom

na - Siehe weiter oben

QRDsteps ist die Zahl der Werte "qgrdfovsize" (QRD SichtfeldgroRe in X) und "qrd"
(quadratische Bereichstiefe)

auxlensmag - Siehe weiter oben
Typ - Siehe weiter oben

connect x1 y1z1i1 j1 k1 take
Definiert einen Verbindungspunkt.

X1, Y1, Z1 definieren die Position eines Verbindungspunktes auf dem Tastsystem

11, J1, K1 definiert den Vektor der Verbindung aufgrund seiner Ausrichtung zum aktuellen
Koordinatensystem des Tastsystems, das definiert wird und stets in Richtung Mitte zeigt.

Annehmen definiert den Gewinde- oder Verbindungstyp, den der Verbindungspunkt
annimmt.

autojoint x1 y1 z1 11 j1 k1 ina inc sa ea label
Definiert ein Autoverbindungs-Element.

X1, Y1, Z1 definiert die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem

11, J1, K1 definiert den Vektor des Verbindungsadapters aufgrund des aktuellen
Koordinatensystems, das zurlick zur Anfangspunkt-Position zeigt
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ina definiert den standardmaRigen Anfangswinkel dieses Verbindungsadapters
inc definiert die Inkremente dieses Verbindungsadapters

sa definiert den Startwinkel dieses Verbindungsadapters

ea definiert den Endwinkel dieses Verbindungsadapters

label definiert den Namen des Verbindungsadapters, der im Dialogfeld "TASTER
HILFSPROGRAMME" erscheint.

manualjoint x1 y1 z1 i1 j1 k1 ina inc sa ea label
Definiert ein Manuellverbindungs-Element.

X1, Y1, Z1 definiert die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem

11, J1, K1 definiert den Vektor des Verbindungsadapters aufgrund des aktuellen
Koordinatensystems, das zurlick zur Anfangspunkt-Position zeigt

ina definiert den standardmaRigen Anfangswinkel dieses Verbindungsadapters
inc definiert die Inkremente dieses Verbindungsadapters

sa definiert den Startwinkel dieses Verbindungsadapters

ea definiert den Endwinkel dieses Verbindungsadapters

label definiert den Namen des Verbindungsadapters, der im Dialogfeld "TASTER
HILFSPROGRAMME" erscheint.

face N x1ylzl...xNyNzN
Definiert ein Flachenelement.

N ist die Anzahl der Eckpunkte auf der vorgegebenen Flache
X1, Y1, Z1 bis XN, YN, ZN sind Koordinaten von jedem Eckpunkt der Flache.

solid N
Definiert ein schattiertes Element.

schattiert wird in Verbindung mit dem Befehl "Flache" verwendet, um die Zahl N der
folgenden "Flachen"-Befehle, auf die eine Schattierung angewandt werden soll, anzugeben.
Ist schattiert nicht definiert, dann erscheinen die Flachen lediglich als Drahtmodelle.

N definiert die Anzahl der Flachenbefehle, die folgen, um die Anzahl der Flachen, auf denen
die Schattierung angewandt wird, festzulegen.

cadgeom XY Z 11 J IK JI JJ JK KI KJ KK Level FileName
Definiert die Transformationsbewegungen der CAD-Geometrie einer bestimmten CAD-Datei.
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X, Y, Z Definiert die Koordinatentransformation zur Verschiebung des Nullpunktes der CAD-
Datei zum Anfangspunkt der Zeichnung fiir die Tasterdatei.

Il - KK Definiert den Satz von 3 Transformations-Matrizen, den CAD-csy zum Taster-csy zu
drehen. Sind keine Anderungen erforderlich, dann wiren die theoretischen Werte wie folgt:
cadgeom XYZ10001000 1 Level DateiName

Level Definiert die CAD-Ebenen-Anzahl, wie sie innerhalb von PC-DMIS zugewiesen wurde.
Wenn keine CAD-Ebenen vorhanden sind, oder wenn mehrere Ebenen existieren, miissen Sie
u. U. eine neue Ebene innerhalb von PC-DMIS erstellen.

DateiName Eine Datei ".draw", die nichts weiter als eine umbenannte ".cad"-Datei ist.

Wichtiger Hinweis: Beim Importieren der IGES/STEP/usw.-Datei gibt es einen Registrierungseintrag im
Bereich OPTION, der gedndert werden muss.

ConvertToFacetedFaces = 1

Dieser Eintrag ist normalerweise auf 0 gesetzt und sollte nur dann auf 1 gesetzt werden, wenn eine Datei
importiert wird, die zur Erstellung einer DRAW-Datei verwendet wird.

Format des Tasters oder Tastsystem OBJEKT

Jede neue Tasterkonfiguration, die in PC-DMIS definiert wurde, wird zur Datei ,probe.dat” hinzugefiigt und
beginnt mit dem Befehl ,,OBJEKT:“. Der Befehl enthalt sowohl eine eindeutige Namensbeschreibung als auch
eine Verbindungskennung, die den Objekttyp, mit dem er verbunden werden kann, vorgibt; siehe
Beschreibung weiter oben. Die verfligbaren Verbindungskennungen sind in einer kurzen Beschreibung
weiter unten aufgelistet. Bei einer Tastspitze muss nur die zweite Zeile der Tasterkonfiguration ein Befehl
,begintip®, und die allerletzte Zeile ein Befehl ,,endtip” sein.

Um eine Tasterkonfiguration zu definieren, missen Sie mit einer 'von oben nach unten'-Anndherung
arbeiten. Das bedeutet, dass der anfangliche Startpunkt X=0, Y=0, Z=0 ist und alles von diesem Punkt aus
gesehen abwarts gezeichnet wird. Als Konsequenz dessen sollten alle Z-Werte einen negativen Wert
aufweisen. AuRerdem gilt fir die meisten Objekte, dass die Position 0, 0, 0 die Mitte des Objektes ist,
wodurch es moglich wird, sowohl positive als auch negative Zahlen sowohl in der X- als auch in der Y-
Richtung zu haben. Die Richtung 'positiv X' verschiebt sich stets anfanglich von links nach rechts, und 'positiv
Y' verschiebt sich von vorne nach hinten, von der positiven Z-Richtung aus schauend.

Die einzigen beiden Befehle, die eine aktive Konfiguration definieren sind "hotspot" fiir Tastspitzen und
"connect" fir alle anderen. Eine dieser beiden muss in jeder Konfiguration enthalten sein, aber sie sind
niemals gleichzeitig vorhanden. "hotspot" definiert den Mittelpunkt eines jeden Teils einer Konfiguration,
das auch ein Werkstiick zum Zwecke einer Messung bertihren kann. Mit "connect" kann ein beliebiger Punkt
definiert werden, an dem ein anderes Element zum aktuellen Element hinzugefiigt werden kann. Jede
Verbindung muss mit einer Verbindungskennung versehen sein, um den Elementtyp, der aufgenommen
werden kann, zu definieren.

Die beiden Befehle, die das Koordinatensystem der Tasterkonfiguration andern kénnen, sind
"AutoVerbindungsadapter" und "ManuellerVerbindungsadapter". Die Anwendung dieser beiden Befehle
bedarf besonderer Sorgfalt, da der Nullpunkt bei ihrer Verwendung, wie durch den Befehl definiert, auf die
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Mitte des Verbindungsadapters libertragen wird. Vergessen Sie nicht, dass die Achsen des

Koordinatensystems durch den ersten "Verbindungsadapter"-Befehl gedndert werden. Die bisherige "-Z"-

Richtung wird nun zur "+X"-Richtung und das, was bisher die "+X"-Richtung war, wird nun zur "+Z"-Richtung;

Y bleibt gleich. Diese Befehle werden normalerweise in Paaren benutzt. Ein Befehl steuert beispielsweise die

B-Rotation eines PH9, wahrend ein zweiter Befehl die A-Rotation eines PH9 steuert. Auflerdem steuert der

erste Befehl des Paares immer die B-Rotation und der zweite Befehl immer die A-Rotation.

Auflistung Verbindungskennung
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M2
Gibt an, dass ein mit einem M2-Gewinde ausgestattetes Geradt verbunden werden kann.

m3
Gibt an, dass ein mit einem M3-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.

M4
Gibt an, dass ein mit einem M4-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.

M5
Gibt an, dass ein mit einem M4-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.

M8
Gibt an, dass ein mit einem M8-Gewinde ausgestattetes Geradt verbunden werden kann.

Qc
Gibt an, dass ein mit einem Schnellkupplungs-Gewinde ("Quick Connect") ausgestattetes Gerat
verbunden werden kann.

ARM
Gibt an, dass es sich direkt mit dem Messarm der Maschine verbinden lasst.

OPT
Gibt an, dass es sich mit einer optischen Linse von Renishaw, die mit den optischen Sensoren VP2
und VP1 arbeiten, verbinden lasst.

DEA
Gibt an, dass es sich mit dem dlteren Tastkopf DEA, inklusive dessen Drehkopf, verbinden lasst.

LEITZ1
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.

LEITZIANALOG
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat auf einem analogen Tastkopf
verbunden werden kann.

FIXEDOPTICS

ZOOMOPTICS
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TESAOVP

TKJ
Gibt an, dass es sich um den kinematischen Adapter Tesa handelt.

Beispiel-Code fiir eine Tastspitze
OBJEKT:TASTSPITZE1.5BY11MM M2

begintip

ribcount 10

Zylinder 0 0 0 0 0 -3 3

Kegel 0 0 -3 3 0 0 -7 0.65
Zylinder 0 0 -7 0 O -11 0.65

Farbe 255 0 O

Kugel 0 O -11 1.5

hotspot 0 O -11 0 0 1 1.5 1.5 Kugel
endtip

Beispiel-Code fiir einen Tastkopf
OBJEKT :TASTERPH9A ARM

Farbe 0 0 O

Kommentar DIE FOLGENDEN 12 ZEILEN ERSTELLEN DAS FELD DES PH9
Zeile -30 -30 0 30 -30 O
Zeile 30 -30 0 30 30 O

Zeile 30 30 0 -30 30 O

Zeile -30 30 0 -30 -30 O
Zeile -30 -30 0 -30 -30 -60
Zeile -30 -30 -60 30 -30 -60
Zeile 30 -30 -60 30 30 -60
Zeile 30 30 -60 -30 30 -60
Zeile -30 30 -60 -30 -30 -60

Zeile 30 -30 0 30 -30 -60
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Zeile 30 30 0 30 30 -60

Zeile -30 30 0 -30 30 -60

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE LED ERSTELLT

Ring 0 -30 -30 0 1 0 20 4

ribcount 10

Farbe 255 0 O

Kugel 0 -30 -30 4

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE ROTIERENDE KUGEL GESTARTET
AutoVerbindungsadapter 0 O -77 0 0 1 0 7.5 -180 180 b Winkel
Farbe 0 0 O

ribcount 10

Kugel 0 0 0 50

AutoVerbindungsadapter 0 0 0 -1 0 0 O 7.5 0 105 a Winkel
ribcount 10

Farbe 0 0 O

Zylinder -22 0 0 -38 0 0 25

Verbinden -38 0 0 1 0 0 QC

Scanparameter flr analoge Taster

Sie kénnen unter dem unteren Link ein PDF-Dokument mit Scanparameter fir die folgenden analogen
Proben herunterladen:

e SP600

e SP80

e SP25

e LSP-X3c/t
e |SP-X5

e LSP-X1s/c/h

e LSP-XIm

ﬁPDF-Datei mit Scanparametern herunterladen
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Definieren von Maschinen

Die MenUoption Einfiigen | Hardwaredefinition | Maschine zeigt das Dialogfeld Virtuelle Maschine laden
an.

-

Load Virtual Machine ==
o __;_' LChane j Save Dot
Machine type
= 15t aods: g -
C 2nad ans: [i] j
' el aois: a -
Home position
% [
¥ a
F a
™ Show machine wolume
| | ] Cancel Apply

Dialogfeld "Virtuelle Maschine laden"

Der Benutzer kann mit Hilfe dieses Dialogfeldes ein virtuelles Messgeradt wahlen oder erstellen, das dann im
Programmiermodus zusammen mit dem Taster im Grafikfenster angezeigt und animiert werden kann.

Erstellen oder Auswéhlen einer Maschine zu Anzeigezwecken

Mithilfe des Dialogfelds Virtuelle Maschine laden (Einfiigen | Hardwaredefinition | KMG) kdnnen Sie eine
virtuelle Maschine auswahlen oder erstellen, die im Grafikfenster von PC-DMIS verwendet werden soll.

So wahlen Sie eine vorhandene Maschine aus

Die Liste mit Maschinen im Dialogfeld Virtuelle Maschine laden wird anhand der Dateien "machine.dat" und
"usermachine.dat" (die sich im Installationsverzeichnis von PC-DMIS befinden) erstellt.

e Inder Datei "machine.dat" sind Maschinenbeschreibungen enthalten, die von den PC-DMIS-
Entwicklern erstellt wurden.

e Inder Datei "usermachine.dat" sind die Maschinenbeschreibungen zu allen vom Benutzer erstellten
und gespeicherten Maschinen enthalten.

Wenn Sie einen Eintrag aus der Liste Name auswahlen, der sich in der Datei ,,machine.dat” befand, wird die

Auswahl in der Voransicht des Dialogfelds angezeigt. Der Titel des Dialogfelds andert sich und zeigt nun den
Namen der ausgewadhlten Maschine an.
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GLOBAL S
| M L onAL j ] L |
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u I Show machine volume:
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Maschinen-Dialogfeld, in dem die Maschine GLOBAL ausgewdhlt ist

Ist keine Datei ,,machine.dat” vorhanden, wird in der Liste Name nur der Eintrag Keine Maschine angezeigt.

So erstellen Sie eine neue Maschine:

1. Geben Sie einen Namen fiir die Maschine in die Liste Name ein.

2. Wabhlen Sie den Maschinentyp aus der Liste Maschinentyp aus.

3. Legen Sie die Maschinenabmessungen durch Eingabe der Lange, Breite und Hohe der Achsen fest:

e Definieren Sie die 1. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 1. Achse auswahlen.

Geben Sie die Lange der Maschinenbasis in das Feld 1. Achse ein.

Definieren Sie die 2. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 2. Achse auswahlen.
Geben Sie die Breite der zweiten Achse der Maschinenbasis in das Feld 2. Achse ein.

Definieren Sie die 3. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 3. Achse auswéhlen.
Geben Sie die Maschinenhohe in das Feld 3. Achse ein.

Geben Sie die Nullpunkt-Position der Maschine ein, indem Sie die Werte im Bereich Null-Position

eingeben. Dieser Bereich ist nur bei benutzerdefinierten Maschinen editierbar; bei von PC-DMIS
gelieferten KMGs ist dieser Bereich nicht verfiigbar.

5.  Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern. PC-DMIS flgt die neu erstellte Maschine in die Liste
Maschine ein.

Hinweis: Die Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam, wenn Sie auf
Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden alle Anderungen ignoriert.

Modifizieren einer Maschinenbegrenzung

Um eine groRere Flexibilitat beim Arbeiten mit vorhandenen Maschinen zu gewahrleisten, haben Sie in PC-
DMIS 2009 MR1 und hoher die Moglichkeit, die Maschinenbegrenzungen ohne Zwischenschritte fir jede
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Maschine, die mit PC-DMIS zusammen geliefert wird, und mit jeder vom Benutzer erstellten Maschine
andern. Hierzu bearbeiten Sie die Werte fiir die 1. Achse, die 2. Achse und die 3. Achse. In friiheren
Versionen konnten diese Werte lediglich fiir vom Benutzer erstellte Maschinen gedndert werden. Sie
kénnen diese Angaben jetzt auf jeden beliebigen Wert dndern.

Angenommen, Sie verfligen lber eine Maschine, die der mit PC-DMIS gelieferten Standardmaschine dhnlich
ist, auller dass sie etwas kleiner ist. Anstatt eine vollkommen neue Maschine zu erstellen, konnten Sie
einfach die Achsenwerte so bearbeiten, dass sie diese kleinere Maschine wiedergeben. Die Begrenzungen
wirden dann fur diesen Befehl MASCHINELADEN in dieser Messroutine aktualisiert und im Grafikfenster der
animierten Maschine wiedergegeben.

oameson x|
Hame: CHAMELEON -

Maching type:

B Erdgs
= Har

lﬂ- -

Eine Maschine vom Typ "Chameleon" mit einem modifizierten, kleineren Volumen

Dieser Anderungstyp modifiziert die DAT-Datei, in der die Maschineninformationen gespeichert sind, in
keinster Weise. Die Anderung wird auf den derzeitigen Befehl MASCHINELADEN angewandt. Um eine
Maschine auf ihren urspriinglichen Zustand zuriickzusetzen, |6schen Sie einfach den modifizierten
MASCHINELADEN-Befehl und fiigen ihn erneut ein.

Zuséatzliche Informationen zu den Maschinenachsen

Mit der 1. Achse wird die Lange der Maschinenbasis in der Bewegungsrichtung der Briicke (bei
Brickenmaschinen) oder in der Bewegungsrichtung des vertikalen Schlittens (bei Horizontalarm-Maschinen)
definiert. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich in der Regel um die X-Achse. Bei den
meisten Vertikalarm-Maschinen handelt es sich entweder um die X- oder die Y-Achse.

Mit der 2. Achse wird die Basisbreite in der Bewegungsrichtung des Schlittens (bei Briickenmaschinen) oder
in der Bewegungsrichtung des Arms (bei Horizontalarm-Maschinen) definiert. Bei den meisten
Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die vertikale Z-Achse. Bei den meisten Vertikalarm-Maschinen
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handelt es sich entweder um die X- oder die Y-Achse. Es geht hierbei nicht um das Maschinenvolumen. Das
Volumen definiert die Reichweite des Arms. Das Volumen der meisten Messarm-Maschinen betragt etwas
mehr als 50 % der Breite.

Mit der 3. Achse wird die Hohe vom oberen Ende der Basis zur Unterseite der Briicke (bei
Briickenmaschinen) oder die Lange der vertikalen Achse (bei Horizontalarm-Maschinen) definiert. Bei den
meisten Briickenmaschinen handelt es sich um die vertikale Z-Achse. Bei den meisten Horizontalarm-
Maschinen handelt es sich um die Y-Achse. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um
die Y-Achse. Derzeit sind nur folgende Achskonfigurationen zulassig:

. Allgemeine Briicke mit Y, X, Zoder X, Y, Z
. Allgemeiner Messarm mit X, Y, Z
Zusatzliche Informationen zu dem Bereich des Maschinennullpunktes

Diese drei Felder definieren den Maschinennullpunkt. Die Werte X,Y,Z definieren die Position des
Maschinennullpunktes. Die Mitte der Maschinenbasis befindet sich bei 0,0,0. Diese Koordinaten dienen
jedoch bei den meisten Maschinen nicht zum Anzeigen des Maschinennullpunktes. Die Werte X,Y,Z sind von
der Maschinenbasisposition 0,0,0 versetzt.

Betragen die Maschinenabmessungen beispielsweise 1000, 700 und 700 befindet sich der aktuelle
Maschinennullpunkt oben links in der hinteren Ecke und der Maschinenversatz wiirde -350, 500 und 350 fur
die 1., 2. beziehungsweise 3. Achse betragen.

Hinweis: Der Bereich Maschinennullpunkt ist nur bei benutzerdefinierten Maschinen editierbar; bei von PC-
DMIS gelieferten KMGs ist dieser Bereich nicht verfugbar.

Zusatzliche Informationen flir das Erstellen von Mehrarm-KMGs
Sie kénnen eine simulierte Mehrarmmaschine erstellen, um diese im Grafikfenster anzeigen zu lassen.
1. Befolgen Sie PC-DMIS' Anweisungen zum Einrichten des Mehrarmbetriebs.

2. Mehrarmbetrieb aktivieren. Die Symbolleiste Aktuelle Arme wird angezeigt. Dadurch wird die
Option Dual-Horizontal-Arm aus dem Bereich Maschinentyp aktiviert.

3. Erstellen Sie eine Mehrarm-Messroutine.

4. Gehen Sie nach dem unter ,Erstellen einer neuen Maschine zur Ansicht” beschriebenen Verfahren
vor (stellen Sie sicher, dass Sie den Optionsschalter Dual-Horizontal-Arm aus dem Bereich
Maschinentyp aktiviert haben).

5. Im Grafikfenster sollte nun eine Doppelarmmaschine angezeigt werden, wenn Sie den Vorgang
beendet haben.

Anzeige vorhandener Maschinen im Grafikfenster

Um eine Darstellung eines animierten Messgeréates im Grafikfenster anzeigen zu lassen, 6ffnen Sie das
Dialogfeld KMG (Einfiigen | Hardwaredefinition | KMG) und wahlen Sie eine Maschine aus der Liste Name.
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PC-DMIS zeigt die ausgewahlte KMG zusammen mit der CAD-Darstellung des Werkstiicks automatisch im
Grafikfenster an.

Um das Maschinenvolumen anzuzeigen, klicken Sie auf das Kontrollkdstchen Maschinenvolumen anzeigen.
Klicken Sie dann auf Ubernehmen. AnschlieBend wird ein gelber Wiirfel auf der Maschinentischoberseite
gezeichnet, der den Bewegungsbereich darstellt, den der Taster abdeckt, wenn diese Maschine verwendet
wird (siehe Beispielgrafik unten).

Beispielmaschine und angezeigtes Maschinenvolumen im Grafikfenster
Klicken Sie auf OK, um die Anzeige der Maschine zu akzeptieren.

PC-DMIS flgt auch einen MASCHINELADEN/NAME-Befehl in das Bearbeitungsfenster ein, wobei NAME dem
Maschinennamen entspricht.

Hervorbringen einer Relation zwischen KMG und Werkstlick

Sie haben die Moglichkeit, zwischen dem KMG- und dem CAD-Modell eine Relation herzustellen, indem Sie
die XYZ-Versatze und -Rotationen so abadndern, dass eine angemessene Ausrichtung zwischen den beiden
Modellen aufgebaut wird. Dazu dndern Sie die Ausrichtung des Werkstiicks im Aufspannmodus, oder mit
Hilfe der Registerkarte Werkstiick/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen. Oder aber Sie kombinieren
beide Vorgehensweisen.

Verwenden des Aufspannmodus'
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1. Klicken Sie auf das Symbol Aufspannmodus ‘4 aus der Symbolleiste Grafikmodi.

2. Richten Sie das Werkstiick mit Hilfe der Mausfunktion und dem Kontextmeni des Aufspannmodus'
genau aus.

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Werkstlickmodell und wahlen Sie Objekt
'drehen Raum' aus. Dadurch wird das Werkstlick im Raum gedreht, so dass es parallel zur
Tischoberflache des Maschinenmodells ist.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Werkstlickmodell und wahlen Sie die Option
Objekt fallen lassen aus. Dadurch wird das Werkstiick auf die Tischoberflache des
Maschinenmodells aufgesetzt.

e  Falls notig, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Werkstiickmodell und drehen
und verschieben das Werkstiick an die gewiinschte Position.

3. Schalten Sie in einen anderen Modus. Das Werkstickmodell verbleibt unverandert an seiner
endglltigen Position.

Weitere Informationen zum Arbeiten in diesem Modus, um das Modell zu verschieben, finden Sie unter
"Maus- und Tastaturbefehle fiir den Aufspannmodus".

Verwenden der Registerkarte "Werkstiick/Maschine"

1. Driicken Sie F5, um das Dialogfeld Setup-Optionen zu 6ffnen.
2. Waibhlen Sie die Registerkarte Werkstiick/Maschine aus.

3. Klicken Sie im Bereich Werkstiick einrichten auf die Schaltflache Auto. Position, damit PC-DMIS das
Werkstickmodell automatisch auf der Tischoberflache der Maschine positioniert.

4. Wenn Sie die Platzierung des Werkstiickmodells in hoherem MaRe selbst steuern mochten, kénnen
Sie die Eintrage im Bereich Werkstiick einrichten direkt modifizieren.

Siehe auch unter "Setup-Optionen: Registerkarte 'Werksttick/KMG"" im Abschnitt "Voreinstellungen".
Entfernen der animierten Maschine aus dem Grafikfenster
Sie kénnen die Grafikanzeige des KMGs jederzeit mit einem der folgenden Verfahren |6schen:
Den Eintrag "Keine Maschine" auswahlen
1. Rufen Sie das Dialogfeld KMG auf (Einfiigen | Hardwaredefinition | KMG).
2. Wabhlen Sie Keine Maschine aus der Liste (Maschinen-)Name aus.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK. PC-DMIS entfernt die Anzeige der Maschine.
Den Befehl MASCHINELADEN l6schen

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
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2. Versetzen Sie PC-DMIS in den Ubersichts- oder Befehlsmodus.
3. Loschen Sie den kompletten Befehl MASCHINELADEN/. PC-DMIS entfernt die Anzeige der Maschine.
Dauerhaftes Loschen einer animierten Maschine

1. Rufen Sie das Dialogfeld Virtuelle Maschine laden auf (Einfiigen | Hardwaredefinition |
Maschine).

2. Waihlen Sie die zu 16schende Maschine aus der Liste Maschine aus.
3. Klicken Sie auf L&éschen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK. PC-DMIS I6scht die Maschine aus der Liste Maschine
und entfernt die Anzeige der Maschine. Damit wird die Maschine auch aus der Datei

"usermachine.dat" gel6scht.

Hinweis: Die Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam, wenn Sie auf
Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden alle Anderungen ignoriert.

Aufspannungen einfliigen

Sie kénnen auch eine Auswahl vordefinierter (oder benutzerdefinierter) Aufspannung tiber das Dialogfeld
Aufspannung ins Grafikfenster einfligen. Wahlen Sie den Men(eintrag Einfiigen | Hardwaredefinition |

Aufspannung, um das Dialogfeld zu 6ffnen.

(] Qulr_k Fudurs ﬁ

Available fixtures: Displayed fintures:
S ADNSTARES & oo o |[EEE |
AH-1175-20
Al)-1-20 =
AJ-50-30 - Remauve
AS-1-20
AS-3-20

S¥-11-20 L

i BASER ATES

Mew fcture
Flename:

Browse. ..

_na |

=

[ _l'_:h\‘d__l Canesl Apply

Dialogfeld "Aufspannung"

Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:
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Vorhandene Aufspannungen - In dieser Liste werden die vorhandenen Aufspannungen angezeigt,
die Sie in das Grafikfenster importieren konnen. Diese Aufspannungen werden im Unterverzeichnis

Models\QuickFix\ des Installationsverzeichnisses von PC-DMIS gespeichert.

Angezeigte Aufspannungen - In dieser Liste werden alle derzeitig angezeigten Aufspannungen im
Grafikfenster dargestellt. Wie Aufspannungen im Grafikfenster neu positioniert werden, wird unter

"Maus- und Tastaturbefehle fir den Aufspannmodus" nadher beschrieben.

Einfligen - Mit dieser Schaltfliche wird die ausgewahlte Aufspannung aus der Liste Vorhandene
Aufspannungen in die Liste Angezeigte Aufspannungen verschoben, womit Sie die ausgewahlte

Aufspannung im Grafikfenster anzeigen kénnen.

Entfernen - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Aufspannung aus der Liste Angezeigte

Aufspannungen entfernt.

Loschen - Wenn eine neue benutzerdefinierte Aufspannung ausgewahlt wurde und aus dem Bereich
Neue Aufspannung (siehe unten) hinzugefiigt wurde, wird ein Bereich Benutzer im Verzeichnisbaum
Vorhandene Aufspannung erstellt. Die Schaltflache Loschen ist verfligbar, wenn einer dieser
benutzerdefinierten Aufspannungen im Bereich Benutzer ausgewahlt wird. Wenn Sie darauf klicken,
wird das ausgewahlte Element permanent vom Verzeichnisbaum sowie aus der Datei

userquickfix.dat geloscht.

Neue Aufspannung — In diesem Bereich kénnen Sie Ihre eigenen Aufspannungen zur Liste
Vorhandene Aufspannungen hinzufiigen. Neue Aufspannungen kdnnen in jedem giiltigen Dateityp
gespeichert sein. Das Feld Dateiname enthélt den vollstandigen Pfad fur die Aufspannung, die Sie
hinzufiigen méchten. Mit der Schaltfliche Suchen 6ffnet sich das Dialogfeld Offnen, so dass Sie nach
der gewiinschten Datei suchen kdnnen. AnschlieBen kdnnen Sie mit der Schaltflache Hinzufiigen die

neue Aufspannung tatsachlich in die Liste der vorhandener Aufspannungen einfligen.

Hinweis: PC-DMIS 2012 MR1 und édltere Versionen unterstitzen die Speicherung von bis zu 26
Aufspannungen. Wenn in der Version 2012 MR1 von PC-DMIS oder dlter eine Messroutine mit
Aufspannungen gespeichert wird, werden nur die ersten 26 Elemente gesichert. Alle weiteren
Aufspannungen gehen verloren.

Alle Versionen von PC-DMIS nach 2012 MR1 enthalten keine Beschrankungen beziglich der
Speicherung von Aufspannungen.

Voransicht der Aufspannung - Im Bereich unterhalb der Neue Aufspannung erhalten Sie eine
Voransicht der aktuell aus der Liste Vorhandene Aufspannungen ausgewahlten Aufspannung.
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Hinweis: Wenn eine oder mehrere Aufspannungen im Dialog ausgewahlt wurden, werden diese
Komponenten im Grafikfenster rot hervorgehoben.

Hinweis:

Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugefligt wurde, werden neue Komponenten der
Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der Maschine eingefligt. Ansonsten werden diese zum Ursprung
hinzugefigt.

Einfiigen und Entfernen von Aufspannungen

So fligen Sie eine Aufspannung in das Grafikfenster ein:

1. Wabhlen Sie den Menleintrag Einfiigen | Hardwaredefinition | Aufspannung aus, um das

Dialogfeld Aufspannung zu &ffnen.

2. Wabhlen Sie die gewiinschte Aufspannung aus der Liste Vorhandene Aufspannungen aus. Im

Voransichtsbereich des Dialogfeldes blendet PC-DMIS eine Anzeige der Aufspannung ein.

3. Klicken Sie auf Einfligen. Der Name der Aufspannung erscheint in der Liste Angezeigte

Aufspannungen und das Modell der Aufspannung erscheint im Grafikfenster.

Hinweis: Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugefiigt wurde, werden neue
Komponenten der Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der Maschine eingefligt. Ansonsten

werden diese zum Ursprung hinzugefugt.

So entfernen Sie eine Aufspannung aus dem Grafikfenster:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Aufspannung wie oben beschrieben.

2. Wabhlen Sie die zu entfernende Aufspannungen aus der Liste Angezeigte Aufspannungen. Die

ausgewahlten Komponenten der Aufspannung sind im Grafikfenster rot hervorgehoben.

3. Klicken Sie auf Entfernen. PC-DMIS entfernt das bzw. die Aufspannungsmodell(e) aus dem

Grafikfenster.

Wie Aufspannungen neu positioniert werden, wird unter "Maus- und Tastaturbefehle fir den

Aufspannmodus" naher beschrieben.

Benutzerdefinierte Aufspannungen hinzufiigen
So fuigen Sie benutzerdefinierte Aufspannungen zur Liste Vorhandene Aufspannungen hinzu:
1. Gehen Sie zum Dialogfeld Aufspannung (Ansicht | Andere Fenster | Schnellstart).

2. Klicken Sie im Bereich Neue Aufspannung auf die Schaltfliche Suchen. Es erscheint das
Dialogfeld Offnen.
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3. Navigieren Sie zu lhrem Aufspannungsmodell. Das Aufspannungsmodell kann tiber ein beliebiges
Grafikformat verfiigen. PC-DMIS blendet standardmaRig ein IGES-Dateiformat in der Liste Dateityp
ein. Dieses Dateiformat kann auf eines der ausgewahlten Formate geandert werden.

4. Wihlen Sie ein Modell aus und klicken Sie dann auf Offnen. Das Dialogfeld Offnen wird
geschlossen und PC-DMIS zeigt den vollstandigen Pfad zur Datei, die Sie im Bereich Neue
Aufspannung ausgewahlt haben, an.

5. Klicken Sie auf Hinzufligen. PC-DMIS fiigt die Aufspannung in die Liste Vorhandene
Aufspannungen ein. Diese Aufspannung erscheint sogar fiir andere Messroutinen in dieser Liste.

Maus- und Tastaturbefehle fiir den Aufspannmodus

Um die verschiedenen Maus- und Tastaturbefehle fiir Aufspannungen zu verwenden, muss PC-DMIS zuerst

in den Aufspannmodus versetzt werden. Dazu klicken Sie auf das Symbol Aufspannmodus ’4 aus der
Symbolleiste Grafikmodi.

e Linke Maustaste gedriickt halten und dann ziehen - Dadurch wird das Aufspannungsobjekt
unterhalb des Mauszeigers so lange bewegt, bis Sie die Taste wieder loslassen. Es erfolgt keine
Aktion, bis Sie oben auf dem Objekt beginnen. Es kdnnen nur Aufspannungs- und CAD-Objekte
bewegt werden.

e Driicken der STRG-Taste + Linke Maustaste gedriickt halten und dann ziehen - Dadurch wird das
3D-Objekt unterhalb des Mauszeigers in die Richtung, in die die Maus gezogen wird, so lange
gedreht, bis Sie die Taste wieder loslassen. Es kénnen nur Aufspannungs- und CAD-Objekte gedreht
werden.

o Klicken mit der rechten Maustaste - Das Kontextmeni fur die Aufspannung wird eingeblendet.
Siehe auch "Kontextmeni 'Aufspannung' unter "Verwenden von Tastaturbefehlen und
Kontextmenis".

Arbeiten mit vorhandenen Aufspannungen

Verwenden von .DRAW-Dateien

PC-DMIS speichert Aufspannungsdateien mit der Dateinamenerweiterung ".DRAW" im Unterverzeichnis
"models\quickfix" des Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

Dariiber hinaus speichert PC-DMIS eine Definition einer jeden Aufspannung in einer speziellen Datendatei
(Dateinamenerweiterung ".dat"), die sich im Installationsverzeichnis von PC-DMIS befindet.

e Wenn die Aufspannung urspriinglich zusammen mit PC-DMIS geliefert wurde, ist sie in der Datei
QuickFix.dat abgelegt.

e Handelt es sich bei der Aufspannung um eine vom Benutzer erstellte Aufspannung, dann ist die
Definition in der Datei UserQuickFix.dat abgelegt.

Eine typische Aufspannungs-Datendatei besteht aus zwei Zeilen fiir jede Aufspannung: eine Zeile ITEM: und
eine Zeile cadgeom. In einem Texteditor sieht diese Datei etwa so aus:
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ITEN:RZ0=501=30 RAYCO=ZITANDOFF

cadgecm 0 00 1000 1000 10 RO-501-30.draw
ITEN:RZ0-5050-80 RAYCO-STANDOFF

cadgeom 0O 0 0 1 000 1000 1 0 R2D-5050-50.draw
ITEM:R20-7550-50 RAYCO-STANDOFF

cadgecm O 0 O 1000 1000 10 R2O-7550-50.doav

ITEN: Adapter-15dx20b~-noThoend SUIFTFIX-ADAFTER

cadgecm 0D 00 1000 1000 10 Adapcer=16dxZ0h=noTheead. dcaw
ITEN: Adaprer=Z0dxZ0h-noThread SWIFTFIX=-ADAPTER

cadgecsm 0 0 0 1 000 1000 1 0 Adapeer-Z0dxE0h-noThresd. deaw
ITEM: Adapeer-16dx20h-withPin SWIFTFIE-ADAPTER

cadgeom 0 0 0 1 000 1000 10 Adaprec-16dx20h-withPin.doaw
ITEN: Adapter=-20dx20bh-withPin SWIFTFIX-ADAFTER

cadgeom 0 0 O 1000 1000 10 Adapter-20dx20h-vithPin.doaw
ITEN: Adapter=Joint SWIFTFIX=-ADAFTER

cadgecm 0 00 1 000 1000 10 Adaprer=Joint.drcav

Ein kleines Beispiel einer "QuickFix.Dat"-Datei

So verwenden Sie .DRAW-Dateien fiir benutzerdefinierte Aufspannungen aus einer friiheren Installation

1. SchlieRen Sie PC-DMIS und 6ffnen Sie den Windows Explorer.

2. Bevor Sie neue, benutzerdefinierte Aufspannungen fiir Ihre neue Installation erstellen, kopieren Sie
die .DRAW-Dateien vom Unterverzeichnis "models\quickfix" lhrer friheren Installation und fligen
sie in das Unterverzeichnis "models\quickfix" Ihrer aktuellen PC-DMIS-Installation ein.

3. Kopieren Sie die "userquickfix.dat"-Datei vom Verzeichnis Ihrer friiheren Installation und fiigen Sie
sie in das Verzeichnis lhrer aktuellen PC-DMIS-Installation ein.

4. Starten Sie PC-DMIS neu. Die benutzerdefinierten Aufspannungen erscheinen nun im Dialogfeld
Aufspannungen zusammen mit den Aufspannungen, die mit Ihrer aktuellen PC-DMIS-Installation
geliefert wurden.

Hinweis: Die Aufspannungsdateien .DRAW erscheint nicht innerhalb des Dialogfeldes Aufspannungen, es sei
denn, die Datei userquickfix.dat enthélt die erforderlichen Definitionen fur die Datei. Diese Definitionen
werden immer dann hinzugefiigt, wenn Sie |hre eigenen, benutzerdefinierten IGES-Dateien als
Aufspannungen importieren, wobei Sie das Dialogfeld Aufspannungen verwenden (siehe Benutzerdefinierte

Aufspannungen hinzufiigen).

Wenn Sie die .DRAW-Dateien, die von einem anderen Anwender erstellt wurden, direkt verwenden
mochten, Ihre eigenen Aufspannungen aber nicht durch einfaches kopieren der 'anderen' Datendateien
Uberschreiben mochten, ist ein Texteditor zum zusammenfiigen der nétigen ITEM:- und cadgeom-Zeilen fir
die Datendateien des anderen Anwenders in lhre Datendateien notwendig.

Verwenden von .QFXT-Dateien

Ab der Version PC-DMIS 2009 kdnnen Sie zur vereinfachten Freigabe von Vorrichtungen,
Vorrichtungsdateien auch als .QFXT-Dateien speichern und laden, indem Sie das Dialogfeld Aufspannung
verwenden. Weitere Informationen finden Sie in den Erklarungen zu den Schaltflachen Speichern und Laden
im Abschnitt ,Verwenden des Dialogfeldes 'Position Aufspannung'”.

Verwenden des Dialogfeldes , Position Aufspannung”
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Dialogfeld "Position Aufspannung"

Das Dialogfeld Position Aufspannung wird verwendet, um verfiigbare CAD-Elemente in unterstiitzzen
Aufspannungsmodellen im Grafikfenster auszuwéahlen. AuRerdem kann es fiir bestimmte Vorgdnge mit
ausgewahlten CAD-Elementen eingesetzt werden. Einige dieser Vorgange dhneln denen vom Kontextmenii
L»Aufspannung” (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste). Siehe auch , Kontextmeni 'Aufspannung' im
Anhang ,Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenis®“.

Wihlen Sie den Menleintrag Einfiigen | Hardwaredefinition | Aufspannung aus oder klicken Sie auf den

Aufspannmodus 'd in der Symbolleiste Grafikmodi, um das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen. Klicken Sie
dann mit der rechten Maustaste auf ein Aufspannelement im Grafikfenster und anschlieBend auf den
Eintrag Position im Kontextmenu.

Das Dialogfeld Aufspannung enthdlt folgende Elemente:
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Liste CAD-Element auswahlen
In dieser Auswahlliste konnen Sie den Elementtyp bestimmen, den PC-DMIS zur Auswahl der
Aufspannung verwendet, wenn Sie im Grafikfenster auf die Aufspannung klicken.

Verfligbare Elementtypen sind: Keine, Flachenpunkt, Kreis, Kugel, Langloch, Rechteckloch

Bereich CAD-Auswahl erforderlich

Dieser Bereich des Dialogfelds enthalt Schaltflachen, die den geklickten Vorgang unter Verwendung
des in der obigen Liste ausgewdhlten CAD-Elements ausfiihren. Die Optionen Objekt fallen lassen,
Objekt 'drehen Raum’, Objekt drehen und Objekt ausrichten funktionieren genauso wie die
entsprechenden Menueintrage im Kontextmeni "Aufspannung" (Aufruf per Klick mit der rechten
Maustaste).

Daruber hinaus kdnnen Sie mit der Schaltflache Objekt fallen lassen in diesem Dialogfeld ein
Aufspannelement auf dem ausgewadhlten Element oder einer anderen Aufspannung ablegen.

Beispiel: Sie haben eine Abstandvorrichtung, die Sie in ein Loch der Basisplattenaufspannung fallen
lassen mochten.
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Vorgehensweise:
1. Wabhlen Sie Kreis aus der Auswabhlliste CAD auswahlen im Dialogfeld aus.
2. Klicken Sie auf ein Loch-Element auf der Basisplattenaufspannung im Grafikfenster.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Abstandvorrichtung im Grafikfenster.
4. Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflaiche Objekt fallen lassen.

PC-DMIS verschiebt die Abstandsvorrichtung in das Loch.

Bereich Versdtze zu KMG
Dieser Bereich verschiebt die Basisvorrichtung des ausgewahlten Elements um einen bestimmten
Versatz entlang der ausgewahlten Achse(n).

So verschieben Sie um einen Versatz:
1. Wabhlen Sie einen Elementtyp aus der obigen Liste.
2. Klicken Sie auf das Element auf der Aufspannung, um es zu verschieben.

3. Aktivieren Sie eines oder mehrere der X-, Y-, Z-Kontrollkdstchen, um die Achse festzulegen,
entlang welcher die Aufspannung versetzt werden soll.

4. Geben Sie den Versatz im Feld neben der bzw. den gewiinschten Achse(n) ein.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Versatz anwenden.

Bereich Linke Maustaste

Die Kontrollkastchen in diesem Bereich bestimmen die Achse(n), an denen entlang PC-DMIS die
Aufspannung bewegen soll, wenn Sie die Aufspannung im Grafikfenster mithilfe der Maustaste
ziehen.

Sie haben dieselbe Funktion wie die entsprechenden MenUeintrage zum Verschieben im
Kontextmeni "Aufspannung" (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

Bereich STRG + Rechte Taste
Die Kontrollkastchen in diesem Bereich bestimmen die Rotationsachse(n), wenn Sie die STRG-Taste
gedrickt halten und die Aufspannung bei gedriickter rechter Maustaste im Grafikfenster ziehen.

Sie haben dieselbe Funktion wie die entsprechenden Menieintrage zum Drehen im Kontextmenii
"Aufspannung" (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

Schaltflachen Speichern und Laden

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie die ausgewahlte Aufspannung speichern und laden. Die
Schaltflache Speichern unterscheidet sich vom Meniieintrag Vorrichtung speichern im Kontextmeni
L»Aufspannung” (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

e Der Kontextmeniieintrag Vorrichtung speichern speichert die Aufspannung als .DRAW-
Datei.
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e Die Schaltflache Speichern im Dialogfeld speichert die Aufspannung stattdessen als .QFXT-
Datei. QFXT-Dateien kénnen in anderen Messroutinen mit Hilfe der Schaltflache Laden geladen
und verwendet werden.

Definieren von Tasterwechslern

Bevor der Tasterwechsler verwendet werden kann, miissen die Garagen des Wechslers definiert werden.
Verfahren Sie dazu wie folgt. Obwohl PC-DMIS eine Vielzahl von Tasterwechslern unterstitzt, werden hier
nur einige der Kalibrierverfahren beschrieben. Wenn Sie Gber einen anderen Tasterwechslertyp verfigen,
als die, die hier beschrieben wurden, machen Sie bitte von der Vorgehensweise des FCR25 Gebrauch, da sie
far alle unterstitzten Typen dhnlich ist.

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen. Sie konnen jederzeit die Informationen im Thema , Einrichten der
Tasterwechsler-Optionen” im Abschnitt ,Voreinstellungen” anzeigen, die Sie bei der Definition des
Tasterwechslers unterstiitzen.

Hinweis zu den Begriffen: Obwohl das Dialogfeld Tasterwechsler den Begriff ,Garage” anstelle von
»Anschluss” verwendet, verwenden die Eingabeaufforderungen, die Sie erhalten werden, den Begriff
»Anschluss”. Aus diesem Grund wird in dieser Dokumentation der Begriff ,,Anschluss” verwendet, es sei
denn, es geht um Eintrage des Dialogfeldes Tasterwechsler, die den Begriff ,Garage” benutzen.

Kalibrieren des Tasterwechslers FCR25

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler FCR25 von Renishaw stellt die Schritte, die zur Vorbereitung der
Anwendung eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier
beschriebene Vorgang gilt fiir den Tasterwechsler FCR25.

Zwei Einsatze, der PA25-SH und der PA25-20, werden zusammen mit dem FCR25-Magazin verwendet, um
die verschiedenen Tastertypen unterzubringen.

Einséitze PA25-SH und PA25-20

Das folgende Bild eines FCR25-Tasterwechslers zeigt beispielsweise drei Anschliisse: zwei mit Einsatzen und
einen ohne Einsatz (Taster sind ebenfalls abgebildet). Der linke Anschluss zeigt einen PA25-SH-Einsatz und
der Anschluss rechts zeigt einen PA25-20-Einsatz. Der mittlere Anschluss hat keinen Einsatz.
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FCR25 Tasterwechsler - Anzeige von Einsdtzen und Tastertypen

Achtung: Der Tasterwechsler FCR25 muss zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem Maschinentisch parallel zur
X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterwechsler FCR25 kann mit dem MRS-Magazin oder den
eigenstandigen 3- oder 6-Anschlussmagazinen auf den Tisch montiert werden.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler FCR25:

e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus

e  Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e  Schritt 3 - Definieren Sie Anschliisse

e Schritt 4 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

e Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1 mit Einsatz PA25-SH

e  Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20

e  Schritt 8 - Messen Sie Anschluss 2 ohne Einsatz

e  Schritt 9 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wiahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler FCR25 auszuwihlen:
1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ aus.
2. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp die Option FCR25 aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an.

5. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5% ist fiir die meisten
Maschinenkonfigurationen der richtige Wert.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkorper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler FCR25 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstlick vermieden wird.
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Typ | Kalbasen Anfshipunkl | Tastesgaiagen |
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fir den Tasterwechsler FCR25:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYP=FCR25 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte

Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der

notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler

zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte

Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestlickt. Sie kénnen diese Werte auch manuell

eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im nachsten Schritt werden Sie die Anschliisse, die von lhrem Tasterwechsler verwendet werden, definieren.

Schritt 3 - Definieren Sie Anschllisse

Das in dieser Dokumentation beschriebene Beispiel hat einen PA25-SH-Einsatz im Anschluss 1 (links), KEINEN
EINSATZ im Anschluss 2 (Mitte) und einen PA25-20-Einsatz im Anschluss 3 (rechts).
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Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Anschlisse fiir den Tasterwechsler FCR25:

1. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler auf der Registerkarte Garagen im Dialogfeld
Tasterwechsler den Eintrag TYPE=FCR25.

2. Geben Sie im Feld Anzahl der Garagen die Anzahl der Anschlisse, teilbar durch 3, fiir den(die)
Tasterwechsler FCR25 ein. PC-DMIS listet dann die angegebene Zahl von Anschlissen als "Garagen"
auf (beispielsweise Garage 1, Garage 2, Garage 3 usw.). Bis die Anschlisse definiert werden, zeigen
diese ,,Garagen“-Eintrage ,UNDEFINIERT" an.

Tasterwechsler

Typ ] Kalibrieren] Anfahrpunkt  Tastergaragen l

Aktueller Tasterwechsler | Tasterwechsler! : TYP= FOR25 -

+- Mut 1 0.000, 0.000, 0.000 TvPE:O.UNDEFINED
+- Mut 2 0.000, 0.000, 0.000 TvPE:0O.UNDEFINED
+- Mut 3 0.000, 0.000, 0.000 TvPE:O.UNDEFINED

Bearbeite Garagen | Anzahl der T astergaragen: |2

OK | bbrechen | Hilfe |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" mit der Anzeige undefinierter Garagen
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3. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das Dialogfeld
Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

Tastemwechsler Garagendaten

GarageMr. 1 At der Garagen

% [0 mm |P&25-5H B
v o mm
< I i

| Erzetze T_I,lp| ] 4 | Abbrechen

Dialogfeld "Tasterwechsler Garagendaten"

4. Waihlen Sie entweder KEIN EINSATZ, PA25-SH oder PA25-20 aus der Liste Art der Garagen aus.

5. Sie kdnnen die XYZ-Werte fiir die Position des Mittelpunktes des Anschlusses eingeben oder das
Feld dafur frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei erfolgreicher Kalibrierung
automatisch eintragen. Siehe ,Schritt 9 - Uberpriifen der Kalibrierergebnisse”.

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der Garagendaten zu speichern. Wiederholen Sie Schritt 3-5
fiir alle Anschliisse in Ihrem Wechsler.

Typ ] Kalibrieren] Anfahrpunkt  Tastergaragen l

Aktueller Tasterwechsler | Tasterwechsler! : TYP= FCR25 Ea

+- Mut 1 0.000, 0.000, 0.000 T¥PE:2PA25-5H [fnderungen schwebend)
+- Mut 2 0.000, 0.000, 0.000 T¥PE:1.NO INSERT [Endemngen schweben:
+- Mut 3 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:3.FA425-20 [Snderungen schwebend)

4 | | *

Bearbeite Garagen | Anzahl der T astergaragen: |2

k. | Ahbbrechen bemehmen | Hilfe |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"
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7.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

Bevor Sie mit der Kalibrierung beginnen, missen Sie die zu verwendenden Taster angeben bzw. prifen.

Typ K.alibrieren l Anfahrpunkt ] T astergaragen ]
Aktueller T astenwechsler: |Tasterwechsler1 - TYP=FCRZ25 j
|SP25_4_%_50 v| Aktuelle Tasterdatei [erfordert
|T1"ﬂ"":'E“:I ﬂ Aktuelle T astzpitze
| J Anzochluss des Tasterwechslers
|5025TP20_3 | Zweite Tasterdatei (erfordert TH25-20]
| T140B0 | Zweite Tastspitze
f* “Yolles Einmessen
" Einzelne Garage Einmessen K.alibrieren

ok | .f-‘-.l:ul:urechen| | Hilfe |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Zur Bestimmung der Taster, die zur Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25 verwendet werden, gehen Sie

wie folgt vor:
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1.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren aus.
Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYP=FCR25 aus.

Bestimmen Sie die Art der Kalibrierung. Wahlen Sie zum Kalibrieren eines Anschlusses die Option
Einzelne Garage einmessen oder zum Kalibrieren aller FCR25-Anschliisse die Option Volles
einmessen aus. Wenn Sie Einzelne Garage einmessen wahlen, miissen Sie auch den benétigten
Anschluss aus der Liste Anschluss des Tasterwechslers auswahlen. In dieser Dokumentation wird
die Option Volles einmessen beschrieben.

Wabhlen Sie den derzeitig befestigten Taster, der die aktuelle Tasterkonfiguration definiert, aus der
Liste Aktuelle Tasterdatei aus und wahlen Sie die aktuelle Tastspitze aus der Liste Aktuelle
Tastspitze aus.

Sollte ein Anschluss eine zweite Tasterdatei zur Aufnahme des Tastertyps erfordern, wahlen Sie die
erforderliche Tasterdatei, die die zweite Tasterkonfiguration definiert, aus der Liste Zweite
Tasterdatei aus. Wahlen Sie dann die bendtigte Tastspitze aus der Liste Zweite Tastspitze aus. Ein
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PA25-20-Einsatz wiirde beispielsweise verlangen, dass Sie einen SO25TP20_3 oder so dhnlich
angeben, um die mit dem Einsatz verwendete GréRe des Tasters anzupassen.
6. Klicken Sie auf Kalibrieren, wenn der Vorgang gestartet werden kann.
Der nachste Schritt bereitet die Kalibrierung des Tasterwechslers vor.

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Hinweis: Der Kalibriervorgang kann leicht variieren, je nach Art und Lage der Einsatze fiir den jeweiligen
Anschluss. Der hier beschriebene Vorgang soll Ihnen veranschaulichen, auf welche Weise PC-DMIS bei der
Kalibrierung eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Jede FCR25-Einheit enthalt 3 Anschlisse. Unterschiedliche Typen der technischen Tasterwechsler
koénnen eine unterschiedliche Anzahl von FCR25-Einheiten enthalten. Der aktuelle Tasterwechsler
ist so konfiguriert, dass er insgesamt 3 Anschliisse hat, was bedeutet, dass er eine FCR25-Einheit
haben sollte.

Bitte 6ffnen Sie mit Hilfe von Unterlegkeilen alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus den
Anschlissen.

1. Lesen Sie die Anweisungen der vorangehenden Aufforderung und Uberprifen Sie die korrekte
Anzahl von Anschlissen und FCR25-Einheiten (eine Einheit besteht aus einem Satz von drei
Anschlissen).

2. Offnen Sie die Deckel zu jedem Anschluss und fiigen Sie Unterlegkeile ein, um sie offen zu halten
(das dicke Ende des Unterlegkeils sollte jeweils in Richtung hinterer Bereich der Garage zeigen).

Ein ,,Unterlegkeil ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Anschliisse passt, um deren
Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen
Garage 2 und Garage 3, der die Deckel offen halt. Ohne einen Unterlegkeil wiirden sich die Deckel
schlieRen, wie beim Garage 1 zu sehen ist.

sV LL ™ «

3. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschlissen gleiten lassen, wie unten veranschaulicht.
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4. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen kénnen.
Im nachsten Schritt wird PC-DMIS Anschluss 1 messen.
Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1 mit Einsatz PA25-SH

Sie werden durch den Messvorgang von Anschluss 1 (Anschluss ganz links) durch eine Reihe von
Meldungsfeldern geleitet. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte
gemal der Abbildungen fiir jeden Messpunkt auf.

Maesspunkt 1 oben auf der Flache

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der oberen Seite der vorderen linken Ecke fir den Anschluss 1
auf (es handelt sich um den lokalen Anschluss 1 auf FCR25-Einheit Nr. 1).

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten Messpunkt auf der Oberseite
von Garage 1 (siehe folgende Abbildung).
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld Ausfiihren
aufgefordert.

Messpunkt 2 auf der vorderen Flache

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Vorderseite der vorderen linken Ecke fur den Anschluss 1 auf
(es handelt sich um den lokalen Anschluss 1 auf FCR25-Einheit Nr. 1).

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der vorderen Flache von Garage
1(siehe untere Abbildung).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld Ausfiihren
aufgefordert.

Messpunkt 3 auf der inneren Flache

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Innenseite der vorderen linken Ecke flir den Anschluss 1 auf
(es handelt sich um den lokalen Anschluss 1 auf FCR25-Einheit Nr. 1).

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der inneren Flache von Garage 1 (siehe
untere Abbildung).
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld Ausfiihren
aufgefordert.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage fiir den Tasterwechsler. Diese drei Messpunkte wéaren
die Gleichen, auch wenn der Anschluss nicht Gber einen Einsatz verfligen wirde. Wenn Sie in diesem
Anschluss einen PA25-20-Einsatz verwendet hatten, waren die Messpunkte auf dem Einsatz in einer
dhnlichen Art und Weise aufgenommen worden.

Sie werden nun im folgenden Dialogfeld aufgefordert, einige wenige Schritte auszufiihren.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte fiihren Sie die folgenden Schritte in der angegebenen Reihenfolge aus.
1. Entfernen Sie den aktuellen Taster SH-1/2/3.
2. Hangen Sie das SHSP an (Tasterhalter-Einstellungssttick).

3. Ricken Sie den Taster in eine sichere Position mit einer klaren Zugangslinie zu dem(n)
Anschluss(Anschlissen), der(die) kalibriert wird(werden).

4. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt die Maschine mit dem CNC-Messvorgang.

Beachten Sie die Anweisungen im Hinweisfeld und entfernen Sie den angegebenen Taster (in diesem Fall
den Taster SH-1/2/3) und befestigen Sie den SHSP wie in der unteren Abbildung dargestellt.
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Hinweis: Immer dann, wenn Sie angewiesen werden, den Taster in eine "sichere Position" oder in eine
Position "mit einer klaren Zugangslinie" zu riicken, sollten Sie den Taster in eine Position vor und etwas tber
dem Magazin bewegen.

Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt.

PC-DMIS misst automatisch die drei Messpunkte mit dem SHSP, die zuvor mit dem Taster SH-1/2/3
aufgenommen wurden. Es wird auBerdem ein Messpunkt auf der gegeniberliegenden Innenseite
aufgenommen. Damit ist die Messung von Anschluss 1 abgeschlossen.

Im nadchsten Schritt misst PC-DMIS Garage 3.
Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20

Bevor PC-DMIS mit der Messung von Anschluss 3 beginnen kann (der Taster ganz rechts), muss zuerst
sichergestellt werden, dass der Taster der zuvor fir die Zweite Tasterdatei in Schritt 4 angegebenen
Tasterdatei entspricht.

Entfernen Sie bei Aufforderung das aktuelle Modul und fligen Sie das Modul TM25-20 an das Ende des
Tasterkorpers.

In der unteren Abbildung sind das Modul TM25-20 und der Taster vom Typ TP20 nach diesem Wechsel
abgebildet.

89



Definieren von Hardware

(%

Hinweis: Je nach Tasterwechslerkonfiguration des FCR25 ist ein Auswechseln der Taster nicht unbedingt
notwendig. Sind beispielsweise keine Einsadtze in einem der Anschliisse vorhanden, dann kénnte dieser
Tasterwechsel Uberflissig sein. Der in diesem Schritt angegebene Wechsel dient lediglich der Aufnahme der
Kalibrierung von Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20.

Klicken Sie nach dem Tasterwechsel auf OK. PC-DMIS zeigt eine der folgenden Meldungen an:

PC-DMIS-MELDUNG:

Riicken Sie den Taster in eine sichere Position mit einer klaren Zugangslinie zu dem(n)
Anschluss(Anschliissen), der(die) kalibriert wird(werden) und klicken Sie dann auf "OK".

Wenn Sie auf "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen.

Bewegen Sie den Taster an eine sichere Position und klicken Sie dann auf OK. PC-DMIS beginnt mit der
automatischen Messung des Einsatzes in Garage 3. In den folgenden Bildern ist die Aufnahme von
Messpunkten durch den Taster abgebildet. PC-DMIS nimmt Messpunkte zur Bestimmung der Lage des
Einsatzes automatisch auf.
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Damit ist die Messung von Garage 3 abgeschlossen. Im nachsten Schritt misst PC-DMIS Garage 2.
Schritt 8 - Messen Sie Anschluss 2 ohne Einsatz

Vor dem Messen von Garage 2 werden Sie aufgefordert, das Modul, das fir die Messung von Garage 3
verwendet wurde, zu entfernen.

PC-DMIS-MELDUNG:

Entfernen Sie das Modul vom Tasterkorper, riicken Sie zu einer eindeutigen Position vor und
klicken Sie dann "OK".

Wenn Sie "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen, um den Tasterkorper
zu einer Position oberhalb des Anschlusses 2 zu lenken.

Nachdem Sie das Modul entfernt und den Taster an einen sicheren Ort geriickt haben, klicken Sie auf OK,
um mit dem Vorgang fortzufahren.

PC-DMIS fahrt den Tasterkdrper an eine Position oberhalb der Garage 2 (siehe untere Abbildung). (Die
Abbildung zeigt auch das Modul, das Sie bei der nachsten Aufforderung von PC-DMIS anfligen werden.)
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Hinweis: Der Messvorgang von Garage 2 wird fir alle anderen Garagen angewendet, wenn in keinem der
Garagen ein Einsatz vorhanden ist. Die Garagen wiirden auBerdem in einer anderen Reihenfolge gemessen
werden (zuerst Garage 1, gefolgt von Garage 2 und dann Garage 3).

PC-DMIS-MELDUNG:

Platzieren Sie das gewiinschte Modul in den Anschluss und fahren Sie den Tasterkorper langsam
nach unten in Richtung Modul. Achten Sie darauf, nicht mit dem Anschluss zu kollidieren.

Weiter herabsetzen, bis das Modul wegen der magnetischen Anziehungskraft leicht aufwarts
springt. Beobachten Sie, ob das Modul gerade nach oben springt (deutet auf gute Ausrichtung)
oder kippt (deutet auf schlechte Ausrichtung).

Positionieren Sie neu und wiederholen Sie, falls notig, bis Sie mit der Ausrichtung zufriegen sind.
Klicken Sie dann auf "OK".

Folgen Sie der Aufforderung, das Modul in den Anschluss zu platzieren. Fahren Sie den Tastkérper dann
langsam nach unten in Richtung Modul, bis das Modul wegen der magnetischen Anziehungskraft aufwarts in
Richtung Tastkorper springt. Positionieren Sie den Tastkorper bei einer schlechten Ausrichtung mit Hilfe des
Bedienelements neu und wiederholen Sie den Vorgang so lange, bis Sie eine gute Ausrichtung erhalten.

In den folgenden Bildern ist das oben beschriebene Verfahren abgebildet.

Langsames Nach-Unten-Fahren des Tasterkorpers
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Klicken Sie auf OK, wenn eine gute Ausrichtung hergestellt wurde. Die folgende Aufforderung wird
angezeigt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Fahren Sie den Tasterkorper langsam nach unten auf das Modul. Halten Sie SOFORT an, wenn die
LED auf dem Tastkopf leuchtet, und klicken Sie dann auf "OK".

Beim Klicken auf OK wird die Maschine mit einer kleinen CNC-Bewegung beginnen, um das Setzen
des Tasterkorpers in das Modul abzuschlieBen.
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Die untere Abbildung zeigt den Tasterkorper, der kurz vor dem Erleuchten der LED nach unten bewegt
wurde.

Beachten Sie den schmalen Zwischenraum zwischen Tastkérper und Modul SM25-2. Ab dieser Stelle fahren
Sie mit dem Nach-Unten-Fahren des Tasters fort und halten an, sobald die LED leuchtet. Dadurch wird der
Zwischenraum nicht vollkommen geschlossen. Klicken Sie auf OK, um den Vorgang zu beenden.

An dieser Stelle fahrt der Tasterkdrper automatisch das letzte Stiick nach unten, um das Tastermodul
aufzusetzen und den Zwischenraum zu schlieBen.

Es erscheint folgende Aufforderung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Entlang nur einer Achse (so viel wie moglich) bewegen, bewegen Sie den Taster frei vom Anschluss
und klicken Sie "OK".

Fahren Sie den Taster gerade von der Garage weg in eine Position vor der Garage (siehe folgende
Abbildung).

Klicken Sie auf OK. Damit ist der Messvorgang von Anschluss 2 abgeschlossen.
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Sie werden dann aufgefordert, die Konfiguration zuriick auf die urspriingliche Tasterkonfiguration
einzustellen.

PC-DMIS-MELDUNG:
Stellen Sie die Tasterkonfiguration fur Taster SP25_4 X_50 wieder her und klicken Sie dann "OK".

Entfernen Sie, falls erforderlich, das aktuelle Modul und fligen Sie die Module und Tastspitzen, die die
angeforderte Tasterdatei bilden, hinzu. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf OK. Die folgende Aufforderung
wird angezeigt:

PC-DMIS-MELDUNG:

Das Kalibrierungsverfahren ist jetzt abgeschlossen.

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25 abgeschlossen. Im nachsten Schritt wird beschrieben,
wie Sie die Kalibrierung tGberprifen kénnen.

Schritt 9 - Uberprufen Sie die Kalibrierergebnisse

Wabhlen Sie, sobald die CNC-Messung abgeschlossen ist, im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte
Garagen aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fir die Lage eines jeden kalibrierten
Anschlusses nun vorhanden sind.

Probe Changer

Type ] Zomm ] alibrate 1 Mourk Point  Slots l

Active probe changer:

#-8lok 1 494,886, 654,492, -276,624 C0i50,50 TYPE:4,MO0, 40 (Probe attached)
#-Slok 2 494,658, 620,619, -276,704 050,50 TYPE:A,CenterPost (Probe atkached)
[#-5lok 3 494,748, 556,950, -276.721 C0:50,50 TYPE:4,MCD. 40 (Probe attached)
[#-5lot 4 494,610, 502,402, -276.774 C0:50,50 TYPE:S,MCD. 65 (Probe attached)

Edit Slat Data | Mumber of sloks; 4

O, | Cancel fppl J Help ‘

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf folgendes:

e Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG ausgerichtet sein.
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Die X- und Y-Werte sollten dieselben Abstdande zwischen den Garagen aufweisen (etwa 40 mm).

AulRRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Héhe
befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen wurden sein.

So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler

1.

7.

Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der Garagen
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster
automatisch von der Garage aufgenommen.

Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkorper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage, um den
aktuellen Taster abzulegen.

Der Schliissel des Baugruppentragers dreht sich zur Freigabeposition, und der aktuelle Taster
verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkérper zum Ablegen nach oben bewegt.

Der Tasterkorper bewegt sich tber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.

Der Tasterkorper fahrt zum neuen Taster herunter, und die Schliissel drehen sich wieder, um das
neue Modul automatisch anzukoppeln.

Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers.

Das KMG setzt die Messung des Werkstlicks mit dem neu geladenen Taster fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers CW43

In den folgenden Themen wird beschrieben, wie der Tasterwechsler CW43L kalibriert wird. In dieser

Dokumentation wird der Begriff ,,Garage” verwendet. Dieser Begriff bezieht sich auf ,Anschliisse” oder

»Stationen”, in denen verschiedene Taster oder Verlangerungen gehalten werden.
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Vertikaler Tasterwechsler CW43 mit fiinf Tastergaragen

Der Tasterwechsler CW43 kann zwei verschiedene Arten von Garagen enthalten: normale Garagen und 3-
Achsen-Garagen (Garagen, die Taster enthalten, die sich um drei Achsen drehen kénnen).

97



Definieren von Hardware

A - Garage 4 auf dieser Abbildung
zeigt eine 3-Achsen-Garage an.

B - Garage 5 dieser Abbildung zeigt
eine normale Garage an.

Achtung: Bevor Sie mit dem Kalibriervorgang beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass wahrend des
Installationsvorgangs alle Garagen mechanisch so ausgerichtet wurden, dass sich die Vorderseite und die
Abdeckung der Garagen jeweils parallel zur Bewegungsrichtung der KMG-Pinole befinden. Wenn die
Garagen nicht auf genau diese Weise ausgerichtet sind, konnten wahrend des Tasterwechselvorgangs
Probleme auftreten.

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler CW43 aus

1. Durch Auswahl der Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das Dialogfeld
Tasterwechsler angezeigt.
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2. Offnen Sie die Registerkarte Typ.
3. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler an. In der Regel ist es 1.
4. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp den Typ CW43L aus.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. Die Liste Aktueller Tasterwechsler sieht jetzt so aus: Tasterwechsler
1: Typ=CW43L

Schritt 2 - Definition der Garagen

In diesem Schritt bestimmen Sie sowohl die Anzahl der Garagen fir den Tasterwechsler als auch die
Hardware, die sich in jeder Garage befindet.

1. Offnen Sie die Registerkarte Tastergaragen.
2. Geben Sie im Feld Anzahl der Garagen die Zahl der Garagen fiir den Tasterwechsler ein.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

4. Erweitern Sie jede Garage in der Liste und definieren Sie die Tasterdateinamen entsprechend der
Hardware (Taster oder Verlangerung) in jeder Garage. Sie kénnen diesen Vorgang auch auf einen
beliebigen spateren Zeitpunkt verschieben.

5. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf Ubernehmen.

So kénnen Sie eine 3-Achsen-Garage umfahren

Bei einer 3-Achsen-Garage werden Sie feststellen, dass die Garage mehr als tblich aus dem Magazin
herausragt. Dadurch kénnte der Sicherheitsabstand bei der Durchfiihrung eines Tasterwechselvorgangs
moglicherweise nicht eingehalten werden. Um eine Kollision mit diesen Garagen zu vermeiden, empfiehlt es
sich, diesen Garagentyp am Ende des Tasterwechslers zu montieren: entweder am oberen oder unteren
Ende eines vertikalen Tasterwechslers, oder an der linken oder rechten Seite eines horizontalen
Tasterwechslers. Sollte dafiir nicht gentigend Platz vorhanden sein, miissen Sie den standardmaRigen
Sicherheitsabstand dandern, den der Taster einhalt, wenn er sich zwischen den verschiedenen Garagen hin-
und herbewegt. Hierzu rufen Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor auf und modifizieren den Eintrag
TCRackClearance oder den Eintrag TCRack3AxisClearance im nichsten Schritt.

e TCRackClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der Sicherheitsabstand, den der Taster vor einer
normalen Garage einhalt. Der Standardwert hierfir ist 150 mm.

e TCRack3AxisClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der Sicherheitsabstand, den der Taster vor
einer 3-Achsen-Garage einhalt. Der Standardwert hierfur ist 300 mm.

Schritt 3 - Definieren Sie die 3-Achsen-Garage und andern Sie die
Sicherheitsabstande

Dieser Schritt muss nur dann durchgefiihrt werden, wenn es sich um eine 3-Achsen-Garage (eine Garage, die
einen Taster mit 3 Achsen aufnehmen kann) handelt. Wenn nicht, fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort.
Sie kénnen sich diesem Schritt gerne spater widmen, aber es wird empfohlen, diese Einstellungen jetzt
vorzunehmen. Im Wesentlichen wird PC-DMIS durch diesen Schritt dariiber informiert, bei welcher Garage
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es sich um die 3-Achsen-Garage handelt und ob Sie vorhaben, fiir diese Garage automatisch
ENTFERNEN/LADEN-Vorgange durchzufiihren oder nicht.

100

1.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schlieflen.
Beenden Sie PC-DMIS.

Starten Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor.

Navigieren Sie zum Abschnitt "Leitz".

Wahlen Sie gemal’ des Garagentyps am Tasterwechsler den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCSlot oder CW4A3LThirdAxisTCVerticalSlot.
CW43LThirdAxisTCSIot wird fiir den alten Garagentyp verwendet, bei dem die dritte
Achse horizontal liegt. Fiir den neuen Garagentyp mit einer vertikalen dritten Achse wird
CW43LThirdAxisTCVerticalSlot eingesetzt. StandardmiRig besitzen diese Eintrige
den Wert -1, was bedeutet, dass eine 3-Achsen-Garage auf dem Tasterwechsler nicht verfiigbar ist.

e Wenn Sie vorhaben, die Garage manuell mit dem Taster zu laden oder diesen daraus zu
entfernen, sollten Sie diesen Wert auf 0 setzen.

e Soll der Taster automatisch ge- bzw. entladen werden, dann sollten Sie diesen Wert auf
die Nummer der Garage, die den 3-Achsen-Taster hilt, setzen.

Stellen Sie sicher, dass der Registrierungseintrag CW43LTTest3AXisSIotTC auf True (Wahr)
gesetzt ist. Auf der Riickseite der 3-Achsen-Garage befinden sich zwej LED-Lichter auf einem
magnetischen Relais mit einer griin- und einer bernsteinfarbigen Beleuchtung. Das griine Licht
bedeutet, dass das Relais unter Strom steht. Das bernsteinfarbige Licht erscheint nur dann, wenn
sich die 3-Achsen-Verbindung technisch in der Garage befindet. Der Wert True fir diesen Eintrag
prift, ob bernsteinfarbiges Licht leuchtet und ist ein Hinweis fiir die Steuereinheit des KMGs, dass
die 24 Volt-Gleichstrom-Motorleistung auf die 3-Achsen-Verbindung sicher angewendet werden

kann.

Solenoid-Verbindung mit griin- und bernsteinfarbiger LED-Beleuchtung
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Achtung: Versuchen Sie wahrend eines Tasterwechslervorgangs NIEMALS, den 3-Achsen-Taster

2 J manuell zu éndern, wihrend die griine LED oben auf der 3-Achsen-Verbindungsstelle
aufleuchtet. Das Aufleuchten des griinen LED-Lichts bedeutet, dass Motorstrom (+24V-Gleichstrom)
vorhanden ist. Sollte ein Tasterwechsel vorgenommen werden, wahrend der Motorstrom
eingeschaltet ist, konnte es dadurch zu einer Spannungssteigerung kommen, die den Motor der
dritten Achse beschaddigen wiirde. Dasselbe gilt fiir andere Spannungssignale (+5V-Gleichstrom,
+12V-Gleichstrom usw.), die fiir Objekte bendtigt werden, die moglicherweise mit der dritten Achse
verbunden werden (Perceptron-Taster, NC100-Optiksensor usw.). Dies trifft nur dann zu, wenn die
Verbindungsstelle mit dem Tastkopf verbunden ist.

7. Falls noétig, kdnnen Sie die Sicherheitsabstande tUber die Registrierungseintrage
TCRackClearance und TCRack3AxisClearance bearbeiten. Dies sollte nur dann getan
werden missen, wenn die 3-Achsen-Garage nicht am Ende des Magazins platziert werden konnte.

8. BeiBedarf kann auch die Offnungsrichtung des Deckels iiber den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCLeftToRightLift angepasst werden. Um den Wert bestimmen, stellen
Sie sich vor die Garage des Tasterwechslers und tGberpriifen Sie die Richtung.

e Wenn sich der Deckel von links nach rechts 6ffnet, setzen Sie den Wert auf True
(Standardwert).

e Wenn sich der Deckel von rechts nach links 6ffnet, setzen Sie den Wert auf False.

Hinweis: PC-DMIS verwendet den Wert fiir den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCLeftToRightLift nur, wenn der Wert fiir den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCVerticalSlot nicht auf -1 gesetzt ist.

7. Speichern Sie die Anderungen und schlieRen Sie den PC-DMIS-Einstellungs-Editor danach.
8. Starten Sie PC-DMIS erneut undladen Sie die Messroutine noch einmal.

9. Durch Auswahl der Menlioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das Dialogfeld
Tasterwechsler nochmals angezeigt.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt definieren Sie die Tasterdatei und den Tastspitzenwinkel fir den Kalibriervorgang.
1. Offnen Sie die Registerkarte Kalibrieren.
2. Waibhlen Sie den zu verwendenden Taster aus der Liste Aktuelle Tasterdatei.

3. Wahlen Sie den zu verwendenden Tastspitzenwinkel aus der Liste Aktuelle Tastspitze. Welcher
Tastspitzenwinkel zu verwenden ist, hangt davon ab, welchen Maschinentyp Sie benutzen. Dieser
Tastspitzenwinkel wird fur den gesamten Kalibriervorgangs verwendet.

Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung
Im nachfolgenden Schritt werden Sie zunachst entscheiden, ob Sie eine einzelne Garage im Tasterwechsler

oder alle Garagen kalibrieren werden. Danach beginnt der Kalibriervorgang.
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1. Wabhlen Sie den auszufiihrenden Kalibriertyp aus: entweder Einzelne Garage einmessen oder Volles
Einmessen.

e Wenn Sie Einzelne Garage einmessen auswahlen, wird die Liste Anschluss des
Tasterwechslers zur Auswahl verfiigbar. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechsler den
einzelnen zu kalibrierenden Taster aus.

e Wenn Sie die Option Volles Einmessen ausgewahlt haben, kalibriert PC-DMIS folgerichtig
alle verfiigbaren Anschliisse auf dem Tasterwechsler, beginnend mit der ersten Garage bis
hin zur letzten Garage.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren. Sie werden von PC-DMIS gefragt, ob auf den zuvor
bestimmten Tasterwinkel gedreht werden soll.

3. Klicken Sie auf OK. Der Taster dreht auf den zuvor bestimmten Winkel und es erscheint ein
Hinweisfeld, in dem Sie aufgefordert werden, drei Messpunkte aufzunehmen.

Schritt 6 - Kalibrieren durch Aufnahme von drei Messpunkten

In diesem Schritt fahren Sie den Taster manuell zur Aufnahme von drei Messpunkten. Jeweils einen
Messpunkt auf drei unterschiedlichen Flachen jeder Garage, die kalibriert wird. Fiir das volle Einmessen
nehmen Sie die Messpunkte auf der ersten definierten Garage auf und gehen dann weiter zur zweiten
Garage und diesem Muster folgend bis hin zur letzten Garage. Beim Einmessen einer einzelnen Garage
missen die Messpunkte lediglich auf der einen Garage aufgenommen werden, die kalibriert wird.

Vertikaler Tasterwechsler:

e Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende der Garage auf. Driicken Sie auf
Fertig.

e Nehmen Sie einen zweiten Messpunkt irgendwo auf der Seite der Garage, die der Pinole der
Maschine am ndichsten liegt. Driicken Sie auf Fertig.

e Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite der Garage auf. (Wenn es sich
hierbei um die 3-Achsen-Garage handelt, nehmen Sie den Messpunkt auf der Seite auf, an der die
Scharniere der Abdeckung der Garage befestigt sind). Driicken Sie auf Fertig.

Beispiel fiir die Aufnahme dreier Messpunkte auf einem vertikalen Tasterwechsler:

Diese beiden Abbildungen zeigen Beispielflachen, auf denen die drei Messpunkte sowohl fur die 3-
Achsen-Garage als auch fiir die normale Tastergarage aufgenommen werden sollen.
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Normale Tastergarage auf einem vertikalen Magazin

A - Erster Messpunkt auf der Oberseite

B - Zweiter Messpunkt auf der Seite, die der Pinole am nachsten ist (je nachdem, an welcher Stelle
sich die KMG-Pinole befindet, kdnnte dies an der anderen Seite sein)
C - Dritter Messpunkt auf der Vorderseite

Horizontaler Tasterwechsler:
[ ]

Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende der Garage auf. Driicken Sie auf
Fertig.
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e Nehmen Sie den zweiten Messpunkt an einer beliebigen Stelle der beiden Seiten der Garage auf.
Driicken Sie auf Fertig.

e Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite der Garage auf. (Wenn es sich
hierbei um die 3-Achsen-Garage handelt, nehmen Sie den Messpunkt auf der Seite auf, an der die
Scharniere der Abdeckung der Garage befestigt sind). Driicken Sie auf Fertig.

Schritt 7 - Definieren Sie einen Anfahrpunkt

In diesem Schritt definieren Sie eine sichere Position und Tastkopfwinkel vor dem Magazin, von dem aus das
KMG alle Garagen erreichen kann. Diese Position wird mit ,,Anfahrpunkt” bezeichnet.

Achtung: Die Position des Anfahrpunktes ist NICHT mit dem Abstand vor dem Tasterwechsler, der in den
Registrierungseintragen TCRackClearance und TCRack3AxisClearance definiert worden ist, zu
verwechseln.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Anfahrpunkt.

2. Definieren Sie im Bereich DSE-Winkel fiir Tastkopf in den Feldern Winkel A und Winkel B den
Tastkopfwinkel, den der Tastkopf verwenden soll, wenn er sich an der Anfahrpunkt-Position
befindet.

3. Bewegen Sie mit Hilfe des Bedienelements den Taster manuell zu der Position, an der der
Anfahrpunkt sein soll und klicken Sie anschliefend auf die Schaltfliche KMG lesen. PC-DMIS bezieht
vom KMG die XYZ-Position.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Die Kalibrierung des Tasterwechslers CWA43 ist hiermit abgeschlossen und Sie konnen mit der Durchfiihrung
von Tasterwechseln beginnen.

Achtung: Wir weisen nochmals darauf hin: Versuchen Sie wahrend eines Tasterwechslervorgangs
ONIEMALS, den 3-Achsen-Taster manuell zu wechseln, wahrend die griine LED oben auf der 3-Achsen-
Verbindungsstelle aufleuchtet. Dies trifft nur dann zu, wenn die Verbindungsstelle mit dem Tastkopf

verbunden ist.

Kalibrieren des Tasterwechslers SP600

Der in diesen Dokumentationsthemen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die Kalibrierung
des Tasterwechslers SP600.

Es sind keine Einsatze oder Verlangerungen, die fir irgendeine Garagenposition verwendet werden,
vorhanden.
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Tasterwechslermagazin SF600 von Renishaw (SCR600)

Achtung: Der Tasterwechsler SP600 MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse
montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler SP600:

e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus

e  Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e  Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 4 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf

e  Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 6 - Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf

e Schritt 7 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wihlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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erbeChanger ]
Type | Calibrate | Mourt Port | Sits |
Active probe changer, |F‘mb:-!:ha1w‘l TYPE= SPEDD j
Humber of probe changers 1
Probe changer type: B - | |
Duochking spead: A%
[ ok | Concal Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler SP600 auszuwahlen:
1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler ge6ffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt, aus. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann
wird er als ,Tasterwechsler 1: TYP=Keine“ aufgelistet.

4. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp die Option SP600.

5. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5 % ist fiir die meisten
Maschinenkonfigurationen geeignet.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler SP600 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.
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Type | Calibrate Mount Poirt | Siots |

Active probe changer

|Pro&e Changer 1 : TYPE= SPE0D |
Probe head wnst angle: Machine posbon
Aange: [0 X P
B angle b Y lﬂi
z R

ok | Cancel | Hep

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”
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Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fir den Tasterwechsler SP600:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SP600 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte

Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der

notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler

zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte

Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit der
aktuellen Position zu bestlicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler SP600 zu beginnen:
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Probe Changer
Type Callbrate | Mount Poirt | Slots |

Active probe changer |Probe Changer 1: TYPE= SPS00 -
Active probe file EEETT—— ~ |

Active tip: [T1a080 7]

% Full calibeation

Calibrate
ok | cacel | | Heb

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"
1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren aus.
2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SP600 aus.

3. Wahlen Sie aus der Liste Aktive Tastspitze die fiir die Kalibrierung zu verwendende Tastspitzen-ID
aus. In den meisten Fallen ist dies T1IAOBO.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen.
Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:
PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 1 und 2 auf.

1. Offnen Sie alle Deckel, indem Sie sie ganz nach hinten und unten driicken. Plastikerweiterungen auf
jeder Seite des Deckels rutschen in entsprechende Loscher auf der Magazinoberflache, damit die
Deckel gedffnet bleiben.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschlissen gleiten lassen.
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Tasterwechsler SP600 mit leeren Garagen, die auf jeder Seite des Scharniers von Plastikerweiterungen
offen gehalten werden, die in die entsprechenden Ldcher in der Magazinoberfliche rutschen
(dargestellt durch die roten Kreise)

3. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Schritt 4 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei manuellen Messpunkte.
Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der Maschine
komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da
die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen
und nehmen Sie die bendétigten Messpunkte gemaR der Abbildungen fiir jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor dem
Magazin zwischen Anschluss 1 und 2.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite:

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 1 und 2 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite zwischen Anschluss 1
und 2.
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Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der Z-Richtung aufgenommen, auf der horizontalen Platte oben auf
dem Tasterwechsler zwischen Anschluss 2 und 3.

Aufforderung fiir den Zweiten Messpunkt ganz oben auf:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte in der Mitte zwischen
Anschluss 2 und 3 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen Metallflache zwischen
Anschluss 2 und 3.

Schritt 6 - Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf
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Der dritte und letzte Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor dem
Magazin zwischen Anschluss 3 und 4.

Aufforderung fiir den dritten Messpunkt vorne:

PC-DMIS-MELDUNG:

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 3 und 4 auf. Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-Kalibrierung.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt vor der vertikalen Flache zwischen
Anschluss 3 und 4.

Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung flir den Tasterwechsler.

An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten, die zum
genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind.

Schritt 7 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie, sobald die CNC-Messung abgeschlossen ist, im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte
Garagen aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fiir die Lage eines jeden kalibrierten
Anschlusses nun vorhanden sind.
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Probe Changer

Type |Cahtmzu\; Mourt Poire  Slote |

Active probe changer

| & Slot 1 476,309, 1062.671.-136.331 CD:50.50
#1- Slot 2 529798, 1063.757. -136.331 CD:50.50
41 Slot 3 583.287, 1064.843, -136.331 CD:50.50
+| Skt 4 636.776, 1065.929. -136.331 CO:50.50

Edit Siot Data Number of sats: |

0K | Concel | | heo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstdnde zwischen den
Garagen.

Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und
Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa
53,5 mm. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe
befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnen zu einem schlechten Messergebnis fiihren.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e Tasterelemente, die zu jedem der Anschliisse hinzugefligt werden, werden bei jeder Ausfiihrung
des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch aufgenommen.

e Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den ,,ungeladenen” Anschluss (der Anschluss,
in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), wobei der Deckel riickwarts bewegt wird.
Der aktuelle ,,Puck”, ein konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des Tastkorpers
verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”. Die magnetische Verbindung rastet
automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

e Der Taster fahrt daraufhin zuriick zum Anfahrpunkt des Magazins und fahrt von dort aus mit dem
Messvorgang fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers SCP600

Der in diesen Themen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die Kalibrierung des
Tasterwechslers SP600.

Es sind keine Einsatze oder Verlangerungen, die fir irgendeine Garagenposition verwendet werden,
vorhanden.
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Tasterwechslermagazin SCP600 von Renishaw

Achtung: Der Tasterwechsler SCP600 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem Maschinentisch parallel
zur X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterschaft muss grofRer als 40 mm sein, so dass der 'Puck' und der
Tastkorper den Metallstift, der den Anschluss offen halt, verschieben kénnen.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler SCP600:

e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600 aus

e  Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e  Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e  Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

e  Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 7 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer

Tree | Calbrate | Mourt Pont | Siots |

[DH Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler SCP600 auszuwahlen:
1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler ge6ffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt, aus. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann
wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine” aufgelistet.

4. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag SCP600.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. Der Standardwert von 5 % ist fir die
meisten Maschinenkonfigurationen der richtige Wert.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkorper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

SCP600: Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler SCP600 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.
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Probe Changer
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers SCP600 den folgenden Schritten:

1.

6.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.
Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SCP600 aus.

Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit der
aktuellen Position zu bestlicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Beim SCP600 handelt es sich um ein Magazin mit einer einzigen Garage. Sie kdnnen eine beliebige Anzahl

Magazine anwenden und unabhéngig agieren. Sie kdnnen sie auch zu einem Mehrfach-Garagen-Magazin mit

beliebiger Anzahl Garagen zusammenfiigen. Das setzt voraus, dass Sie sie ganz dicht aneinander setzen,

sodass zwischen den Garagen kein Platz ist.

Ungeachtet dessen, wieviele Magazinteile unabhadngig verwendet werden, miissen sie alle einzeln definiert

und kalibriert werden. Egal, auf welche Weise Sie sie verwenden méchten, muss die Anzahl der Garagen

zuerst auf der Registerkarte Garagen angegeben werden, bevor mit dem Kalibriervorgang begonnen werden

kann.
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Proba Changear g

Type | Colbrate | Mourt Port St |

Active probe changer. Probe Changer 1. TYPE= SCPEO0 -

@-Set 1 0.000. 0.000. 0.000 CO:55.55

' EdtSetDats | Nusmber of scts: [

ok ] oo | oo | oo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

So definieren Sie die Anzahl an Garagen fiir den Tasterwechsler SCP600:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=SCP600.
3. Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fiir den Tasterwechsler ein.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.
Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler SCP600 zu beginnen:

Probe Changer B 9

Twpe Calbrate | Mount Port | Siots |

Active probe changer | Probe Changer 1+ TYPE= SCPE0D -
Active probe fie: |sPeo0_gxs0 ]
Active tip: [T14080 =]
|| Probe changer pod: | TC_SLOTT _-j
I
% Full calbration
1
€ See pot calbaton

oK Corcel | coon | hew |
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren.

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler dem Eintrag Tasterwechsler 1: TYPE=SCP600.

3. Wahlen Sie im Feld Aktive Tastspitze die fiir die Kalibrierung zu verwendende Tastspitzen-ID aus.
Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

4. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen.
Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:
PC-DMIS-MELDUNG:
Offnen Sie den Deckel fiir Garage 1 und fiigen Sie den Stift so ein, dass der Deckel geéffnet bleibt.
Entfernen Sie alle Taster, die derzeit noch im Anschluss sind.

Klicken Sie, wenn Sie bereit sind, auf "OK".

1. Offnen Sie den(ie) Deckel, indem Sie ihn(sie) ganz nach hinten driicken und dann einen Metallstift
(auch Tasterschlissel genannt) in das Loch oben auf der Garage in der Nahe der hinteren, rechten
Ecke einsetzen. Dieses Loch befindet sich an der Seite der Sprungfeder rechts, bei Betrachtung des
Magazins von vorne.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschliissen gleiten lassen.

Tasterwechsler SCP600 mit einer leeren Garage, die durch den Tasterschliissel (Metallstift) offen
gehalten wird

3. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Schritt 5 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf
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Sie werden durch den Messvorgang von zwei manuellen Messpunkten durch eine Reihe von
Meldungsfeldern geleitet. Zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Position dieses Magazins in der
Arbeitsebene der Maschine zu definieren. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten
Messpunkte gemaR der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor dem
Magazin auf der linken Seite des Anschlusses.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen Vorderseite auf der linken Seite der Garage 1 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite des Anschlusses, links
von der Offnung.

Schritt 6 - Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der Z-Richtung aufgenommen, auf der horizontalen Platte oben auf
dem Tasterwechsler auf der linken Seite des ge6ffneten Anschlusses.

Aufforderung fiir den zweiten Messpunkt ganz oben

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen oberen Flache auf der linken Seite des
Anschlusses 1.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen flachen Plastikoberflache
des Anschlusses an der linken Seite der Offnung.
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SCP600: Schritt 7 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Tastergaragen aus. Sie werden feststellen, dass
die Kalibrierangaben fiir die Lage eines jeden kalibrierten Anschlusses nun vorhanden sind.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point  Slots |

Active probe changer: | Probe Changer 1: TYPE= SCPE00 |
B Slot 1 80.549, 957 689, 418710 CD:5555
o probe)
Edt Sot Data Numiber of siots: 1

ok | came o | w |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstdnde zwischen den
Garagen.

Dieses Magazin muss parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs ausgerichtet sein. Bei der Verwendung
mehrerer Garagen als ein Magazin sollten die X- und Y-Werte dieselben Abstdnde zwischen den Anschliissen
aufweisen, und zwar jeweils etwa 85mm. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Garagen alle auf derselben Héhe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnen zu einem schlechten
Messergebnis fihren.
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Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefligt werden, werden bei jeder Ausfiihrung
des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch aufgenommen.

e Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den "ungeladenen" Anschluss (der Anschluss,
in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), wobei der Deckel riickwarts bewegt wird.
Der aktuelle "Puck", ein schwarzes, konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des
Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben
Stelle.

e Von dort aus fahrt der Taster rliber zur ndchsten Position "laden". Die magnetische Verbindung
rastet automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

e Der Taster fahrt daraufhin zuriick zum Anfahrpunkt des Magazins und fahrt von dort aus mit dem
Messvorgang fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers ACR1

Der in diesen Themen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die Kalibrierung des
Tasterwechslers ACR1.

Es sind keine Einséatze, die flr irgendeine Garagenposition verwendet werden, vorhanden. Wennn Sie jedoch
versuchen, in einer der Garagen eine Tasterverlangerung anzuwenden, muss diese vor dem Start als Teil des
Garagentyps definiert werden.

e

Tasterwechsler ACR1 mit zwei verschiedenen Tasterverlingerungen, die hier in Garage 7 und 8 verwendet
werden.

Achtung: Der Tasterwechsler ACR1 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem Maschinentisch parallel zur
X- oder Y-Achse montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler ACR1:
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e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus

e  Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss (optional)

e  Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e  Schritt 4 - Definieren Sie Anschliisse

e  Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 6 - Messen von Anschluss 1

e  Schritt 7 - Messen von Anschluss 8

e  Schritt 8 - Messen der Bezugskugel

e  Schritt 9 - Messen der Bezugskugel mit PEM-Verldangerung(en) (optional)

e  Schritt 10 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wihlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

[ Probe Changer

Type | Comm | Calibrate | Mount Port | Sts |

Active peobe changer.

Number of probe changers |'J

Probe changer type | Autochange (ACRT) -]
Docking speed | %

e e Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

So wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus:
1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler ge6ffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte Typ aus.
2. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp ACR1 aus.

3. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an.
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4. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5 % ist fiir die meisten
Maschinenkonfigurationen geeignet.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie den Kommunikationsanschluss definieren.
Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss (optional)

Der Tasterwechsler ACR1 muss, wenn er im Host-Modus verwendet wird, an einen seriellen
Kommunikationsanschluss angeschlossen werden. Bevor der Kalibriervorgang beginnen kann, muss dieser
Kommunikationsanschluss (Komm.-Anschluss) identifiziert werden.

Ersatzweise kann der Tasterwechsler im Modus "Eigenstandig" eingesetzt werden, was bedeutet, dass er auf
eine Zeitvorgabe zur Durchfiihrung eines Wechslerzyklus' (um Hardware des Tasterwechslers abzulegen
bzw. aufzunehmen) angewiesen ist. Uberspringen Sie in diesem Fall diesen Schritt und fahren Sie mit Schritt
3 fort.

Probe Changer
Tipe Comm | Calbvate | Mount Point | Sicts |
1 Seltings e —
Party IE-.ren |

Diata bits 7 =

| COM23600 ET1 Stop bis: |1 |

ok | coca | Help

L
k

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

Zur Definition des Kommunikationsanschlusses fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
1. Wabhlen Sie die Registerkarte Kommunikation aus.

2. Waihlen Sie im Feld Komm.-Anschluss die Option 2 (typischerweise beim Arbeiten im Host-Modus)
oder Keine (im Modus "Eigenstandig"). Dies wird auf der Maschine Konfiguration ab. Dieser
Tasterwechsler kann in einem der beiden folgenden Modi verwendet werden:

e Host-Modus - In diesem Modus ist die Steuereinheit des Tasterwechslers {iber ein Kabel
mit dem Kommunikationsanschluss auf dem Rechner verbunden. Alle Funktionen basieren
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auf Signale zwischen dem Rechner und der Steuereinheit. Wenn Sie im Host-Modus
arbeiten, fahren Sie mit den nachfolgend beschriebenen Schritten fort.

e  Modus ,Eigenstdndig” - In diesem Modus findet keine direkte Kommunikation mit dem
Rechner oder mit PC-DMIS statt. Das bedeutet, dass alle Funktionen des Tasterwechslers
aufgrund einer Zeitsteuerung ablaufen. Entsprechende Modi werden mit einem kleinen
Kippschalter (DIP) an der Riickseite der Steuereinheit des Tasterwechslers konfiguriert und
sind in der Dokumentation Gber Renishaw oder in der Anleitung fiir die jeweilige KMG-
Konfiguration beschrieben und werden in dieser Hilfedatei nicht behandelt. Wenn Sie den
Modus , Eigenstandig” verwenden, riicken Sie vor zu ,,Schritt 3 - Definieren des

Anfahrpunktes”.

3. Sofern nicht anders angegeben, verwenden Sie die folgenden Standardeinstellungen:
Baud: 9600
Paritat: Gerade
Datenbits: 7
Stoppbit: 1
4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

5. Starten Sie PC-DMIS neu, damit die neuen Einstellungen fiir den Anschluss eingelesen werden.
Dieser letzte Schritt ist duferst wichtig. Wenn die Anschlusseinstellungen gedndert wurden und PC-
DMIS nicht neu gestartet wird, arbeitet das System nicht richtig.

6. Nachdem PC-DMIS neu gestartet wurde, wahlen Sie die Option Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler, um das Dialogfeld Tasterwechsler aufzurufen.

Im néchsten Schritt wird die Position des Tasterkdrper definiert, wenn der Tasterwechsler zum Wechsel von
Tasterkomponenten verwendet wird.

Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler ACR1 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.
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Probe Changer

Type | Comm | Calbrate Mount Font | Siats |

Active probe changer
|:"rme Chamger 1 : TYPE= Autochange ﬂ

Probe head wnst angle: Machine poetan
Aange: [0 X [o
B angle |0 0
F o ri'

Fead Machine |

0K | Cacel | Heip

bia/ogfe/d "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fiir den Tasterwechsler ACR1:
1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.
2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACR1 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflaiche KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestlickt. Sie kdnnen diese Werte auch manuell
eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Im nachsten Schritt werden die Anschliisse, die von |hrem Tasterwechsler verwendet werden, definiert.
Schritt 4 - Definieren Sie Anschliisse

Das fir diese Dokumentation verwendete Beispiel verfligt tiber eine Tastererweiterung in den Garagen 7
und 8. Sobald Sie eine Tastererweiterung so verwenden, missen Sie diese vor der Kalibrierung identifizieren
und definieren.
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Zum Definieren der Anschliisse wahlen Sie zunachst die Registerkarte Garagen aus. Wenn der
Tasterwechsler zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tastergaragen alle als UNDEFINIERT
eingeblendet. Alle Garagen im Tasterwechsler miissen definiert sein, bevor Sie beginnen.

Probe Changer

Type | Comm | Calibrate | Mourt Point  Siats |

Active probe changer:
r..+. Slet 1 0.000, 0,000, 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED
®- Skt 2 0.000, 0000, 0.000 CD:50.50 TYPE:0,UNDEFINED
+ Slot 3 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE-0,UNDEFINED
#-Slet 4 0.000. 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:D,UNDEFINED
- Slet 5 0.000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED
& Slet 6 0000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED
# Slot 7 0.000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYPE:0,UNDEFINED
¥ Skot 8 0.000, 0.000. 0.000 CO-5050 TYPE-0,UNDEFINED
Edit Slot Data Numibeer of slats:

0K | Cacel | Hep |

e d

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" mit der Anzeige undefinierter Garagen

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Anschlisse fiir den Tasterwechsler ACR1:
1. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=Autochange aus.

2. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das Dialogfeld
Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

3. Fur jede Garage mussen Sie deren Inhalt entweder als "Taster befestigt" oder "Nur Erweiterung"
einstufen.

e Taster befestigt - In den Garagen befinden sich nur Tastereinheiten; oder die Garage ist
leer.
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e Nur Erweiterung - Die Garage enthélt eine Tasterverlangerung (,Renishaw PEM Autojoint
to Autojoint Extension Bar”, allgemein als PEM bezeichnet). Das PEM ist in verschiedenen
Langen verfligbar; die Lange ist zu diesem Zeitpunkt aber noch unerheblich.

Probe Changer Slat Data

Slot number: 1 Slot type:
L : 0,000 mm [F‘rl:lbe Attached ﬂ
LIMDEFINED
robe Attached
& |oe ™ |Extensonony
Before drop-off Hefore pick-up
Z: .l 0,000 mm | 50 = | 50 o

| Restore Type | O I Canced I

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" (mit Anzeige von
Auswahloptionen)

4. Waihlen Sie aus der Liste Art der Garagen die Option Taster befestigt oder Nur Erweiterung aus.

5. Sie kdnnen die XYZ-Werte fiir die Position des Mittelpunktes des Anschlusses eingeben oder das
Feld dafur frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei erfolgreicher Kalibrierung
automatisch eintragen. Siehe ,,Schritt 9 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse”.

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen an den Garagendaten zu speichern und schlieRen Sie dann
das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten. Wiederholen Sie Schritt 3-5 fir alle Anschlisse in
Ihrem Wechsler.

In der Abbildung des Dialogfeldes Tasterwechsler weiter unten wurden die Garagen 1-6 so definiert,
dass sie nur jeweils eine Tastereinheit enthalten. Bei den Garagen 7 und 8 wurde der Inhalt mit
jeweils einem Tasterverlangerungsmodul (PEM) identifiziert. Es ist nicht erforderlich, dass die
Garagen nebeneinander liegen. Dies wurde hier nur aus Abbildungszwecken so dargestellt.
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Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mourt Pont  Sets |

Active prabe changer [-P-r-:.be Changer 1 : TYPE= Autochanga L]

Skt 2 0.000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:7 Probe Atached {changes pending) e
Slet 3 0.000, 0.0DD. 0.000 CD:50.50 TYPE:7.Probe Aitached fchanges pending) £
Slot 4 0.000, 0.000. 0.000 CD:-50.50 TYPE:7,Proba Atachad {changes pending)

Siot 5 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:7 Probe Attached ichanges pending) B |
Slot & 0.000, 0.000. 0.000 CO-50.50 TYPE:7 Probe Atached ichanges pending)

Slot 7 0.000. 0.000. 0.000 CD:50.50 EXT:UNDEFINED, UNDEFINED, UNDEFINED. D T

|- Slet & 0.000, 0,000, 0,000 CO:50,50 EXT:UNDEFINED, UNDEFINED, UNDEFINED, O T -

m L3

[ R e ]

-

Edt Sot Data | Nurriber of slots: [

0K | cacel rooy | Hee |

4

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" mit vollstéindig definierten Garagen
7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Hinweis: Der Kalibriervorgang kann leicht variieren, je nach Art und Lage der Einsatze fiir den jeweiligen
Anschluss. Der hier beschriebene Vorgang veranschaulicht nur unzureichend, auf welche Weise PC-DMIS bei

der Kalibrierung eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Klicken Sie bitte auf ,OK“ und 6ffnen Sie dann alle Deckel der Tasterwechsler mit Unterlegkeilen
und entfernen Sie alle Taster aus dem Wechsler, bevor Sie irgendwelche Messungen durchfiihren.

Hinweis: Sie kénnen alle Zyklus- oder Sperrfehler, auf die die Statusanzeige des Wechslers
wahrend dieser Kalibrierung moglicherweise hinweist, ohne Bedenken ignorieren.

1. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.

2. Offnen Sie die Deckel zu jedem Anschluss und fiigen Sie Unterlegkeile ein, um sie offen zu halten
(das dicke Ende des Unterlegkeils sollte jeweils in Richtung hinterer Bereich der Garage zeigen).

Ein ,,Unterlegkeil“ ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Anschlisse passt, um deren
Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen
mehreren angrenzenden Garagen, der die Deckel offen halt. Ohne einen Unterlegkeil wiirden sich
die Deckel schlieRen.
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3.

4,

Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschlissen gleiten lassen.

- -

o
: |

Tasterwechsler ACR1 mit leeren Garagen, die mit Unterlegkeilen offen gehalten werden

Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen kdnnen.

Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1

Sie werden durch den Messvorgang von Anschluss 1 (Anschluss ganz links) und Anschluss 8 (Anschluss ganz
rechts) durch eine Reihe von Hinweisfeldern geleitet. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die
bendtigten Messpunkte gemal der Abbildungen fiir jeden Messpunkt auf.

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite von Anschluss 1 auf

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf. Die
Messung muss in der Mitte etwas Giber dem Metallschliissel erfolgen.
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Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten Messpunkt auf der
Riickseite (Bogen) von Anschluss 1 (wie in der folgenden Abbildung angezeigt).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld Ausfiihren
aufgefordert.

Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 8
Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite von Anschluss 8 auf

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 8 auf. Die
Messung muss in der Mitte etwas Gber dem Metallschliissel erfolgen.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der hinteren Bogenflache von Garage
8 (siehe untere Abbildung).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld Ausfiihren
aufgefordert.

Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage fir den Tasterwechsler. Diese Messpunkte waren die
Gleichen, wenn Anschluss 8 nicht (iber eine Verlangerung verfiigen wiirde..
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Zu diesem Zeitpunkt schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten auf
allen Anschliissen, wobei bei Anschluss 8 begonnen und dann bis runter zu Anschluss 1 fortgefahren wird.
Nach der CNC-Messung der Anschlisse geht es im nachsten Schritt um die Messung der Bezugskugel.
Schritt 8 - Messen der Bezugskugel

Sie werden nun in den folgenden Dialogfeldern aufgefordert, einige wenige Schritte auszufiihren.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte ruicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,,OK“. Falls Sie Uber eine
bewegliche DSE verflgen, wird sie sich auf die A/B-Winkel drehen, die in der Registerkarte
,2Anfahrpunkt” definiert wurden.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschlieBend auf OK.

PC-DMIS-MELDUNG:

Entfernen Sie die Unterlegkeile und schlieRen Sie alle Deckel des Tasterwechslers. Losen Sie dann
den automatischen Verbindungsadapter und nehmen Sie mit der Bezugskugel des Tasterwechslers
unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf. Vermeiden Sie die
kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschliefend auf OK.

An dieser Stelle wird in der Liste KMG-Befehle des Dialogfeldes Ausfiihren eine Meldung eingeblendet, in
der Sie aufgefordert werden, mit dem Taster einen Messpunkt oben auf der Bezugskugel (umgekehrter
Taster) am linken Ende des Tasterregals aufzunehmen.

Befolgen sie die Anweisungen im Dialogfeld und entfernen sie den Taster. Nehmen sie dann einen
Messpunkt auf der Bezugskugel auf.
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Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt.

PC-DMIS senkt automatisch die Verlangerung des automatischen Verbindungsadapters auf die Seite der
Bezugskugel und fahrt dann mit der Aufnahme von vier Messpunkten auf dem dufReren Durchmesser der
Verlangerung des automatischen Verbindungsadapters im CNC-Modus fort.

Schritt 9 - Messen der Bezugskugel mit PEM-Verlangerung(en) (optional)

In diesem Beispiel werden zwei Verlangerungen des automatischen Verbindungsadapters (PEM-Module) in
Garage 7 und 8 verwendet. Das System zeigt folgende Meldung an:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fiir die Garage 7. Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken,
kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu
ermoglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer
flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Sollten PEMs (Verldngerungen) verwendet werden, ist es notwendig, auch einen manuellen Messpunkt
jeweils im unteren Teil - siehe untere Abbildung - aufzunehmen.
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Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fir die Garage 8. Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken,
kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu
ermoglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer
flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Die untere Abbildung zeigt die Aufnahme des manuellen Messpunktes mit der 50 mm langen PEM, die in
Garage 8 platziert ist.
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Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fiir die Messung der Anschllsse
verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,, OK“.

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers ACR1 abgeschlossen. Im nadchsten Schritt wird beschrieben,
wie Sie die Kalibrierung tGberprifen kénnen.

Schritt 10 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Wibhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Tastergaragen (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fiir die Lage eines jeden kalibrierten
Anschlusses nun vorhanden sind.
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Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mount Port  Sots |

Active prabe changer

Slot 1 686633, 319473, 447254 CD:50.50 TYPE:7 Probe Atached *
Slot 2 666,706, 284 484, 447376 CD:50.50 TYPE.7 Probe Attached
Skot 3 666.739, 2494592, 447612 CD:50,50 TYPE:7 Frobe Attached
Slot 4 666.774, 214521, 447632 CD:50,50 TYPE:7 Probe Attached :
Slot 5 656.798, 179.506, 447 832 CD:5050 TYPE:7 Probe Atached
Slot 6 656931, 144474, 447835 CD:50.50 TYPE:7 Probe Attached
}-Slet 7 B66.950, 100475, -448.057 CD0:5050 EXT:666.850, 109.438, 422 870, 0 TYPEL .

IR g

4

]

m L}

Edit Siot Data Nurmiber of siats: E

oK | Cocel | | Heo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstdnde zwischen den
Garagen. Der in diesem Kalibriervorgang definierte Tasterwechsler ACR1 beispielsweise wird parallel zur Y-
Achse des KMGs ausgerichtet. Die X-Werte der Garagen sollten in angemessenem Rahmen in etwa identisch
sein, da sich alle Garagen in einer Linie befinden. Auerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da
sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Und schlieRlich sollten die Y-Werte in gleichem Abstand,
etwa 35 mm voneinander entfernt liegen. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen
schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e  Waihrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch von dieser Position aufgenommen.

e Der Tasterkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, wobei der Deckel riickwarts
bewegt wird.

e Der Schliisselmechanismus dreht sich zum Losen / Einrasten automatisch, 1adt das neue Modul und
setzt anschlieBend die Messung fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers ACR3

Der folgende Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler ACR3 von Renishaw stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung der Anwendung eines der von PC-DMIS unterstiltzten Tasterwechslers vorgenommen werden,
dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fiir den Tasterwechsler ACR3.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze Verlangerungen verwendet. Wennn Sie jedoch versuchen, in
einer der Garagen eine Tasterverlangerung zu nutzen, muss diese vor dem Start als Teil des Garagentyps
definiert werden.
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Renishaw ACR3 Tasterwechslermagazin

Achtung: Der Tasterwechsler ACR3 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem Maschinentisch parallel zur

X- oder Y-Achse montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler

geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler ACR3:

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswahlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Wiedereinbau der Tasterbaugruppe

Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
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e Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten Verfahrgrenze

e Schritt 11 - Tastkopf in Garage 4 bewegen

e  Schritt 12 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswahlen

Zum Starten des Kalibriervorgangs wiahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Foint | Siots
Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= ACR3 -
Mumber of probe changers: 3
Prabe changer type: ACR3 >
Docking spedd: 3 %
oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

So wahlen Sie den Tasterwechsler ACR3 aus:

1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler ge6ffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der Tasterwechsler

an.

3. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler, den zu definierenden Tasterwechsler. Wenn es
sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=Keiner

aufgelistet.
4. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp ACR3 aus.

5. Geben Sie die Kopplungsgeschwindigkeit ein. Der Standardwert von 5 % ist fiir die meisten
Maschinenkonfigurationen geeignet.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir diesen

Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,

werden weitere Registerkarten sichtbar.
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Im néchsten Schritt wird die Position des Tasterkorper definiert, wenn der Tasterwechsler zum Wechsel von

Tasterkomponenten verwendet wird.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ACR3 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG

bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle bestimmen, an der eine

Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstlick vermieden wird.

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | Siots
Active probe chanu.j("r:
Frobe Changer 1 : TYPE= ACR3 -
Probe head wrist angle: Machine position:
A dr||:|||'_-: ] b 4 ]
B angle: 1] T 0
F a
. Read Machine |
oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fiir den Tasterwechsler ACR3:

6.

Waihlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACR3 aus.

Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tastermagazines in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltfliche KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestlickt. Sie kdnnen diese Werte auch manuell
eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im néchsten Schritt werden die Garagen definiert.
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Schritt 3 - Definition der Garagen

Das fir diese Dokumentation verwendete Beispiel verfligt Giber eine Tastererweiterung in den Garagen 7
und 8. Sobald Sie eine Tastererweiterung so verwenden, missen Sie diese vor der Kalibrierung identifizieren
und definieren.

Wenn der Tasterwechsler zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tastergaragen alle als
UNDEFINIERT eingeblendet. Alle Garagen im Tasterwechsler missen definiert sein, bevor Sie beginnen.

Probe Changer
Type | Calibeate | Mount Point| Slots

Active probe dhanger: Probe Changer 1: TYPE= ACRJ -

& Sot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED
H-dot 2 0.000, 0000, 0.000 CD:490,490 TYPE:Q,LNDEFINED
+-Sot 3 0.000; 0.000, 0,000 CD:490,40 TYPE:Q,UNDEFINED
#-Siot 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED

EditSotData Mumber of siots: 4

(o J[ canca | Help

Dialogfeld ,, Tasterwechsler” - Registerkarte ,,Garagen” mit der Anzeige undefinierter Garagen

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Garagen fiir den Tasterwechsler ACR3:
1. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACR3 aus.

2. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das Dialogfeld
Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

Flr jede Garage mussen Sie deren Inhalt entweder als , Taster befestigt” oder ,,Nur Erweiterung”
einstufen.

e  Sobald Sie nur Tasterkorper in den Garagen verwenden oder die Garage leer ist, wahlen
Sie die Option Taster befestigt.

e Wenn die Garage eine Erweiterung enthélt (,,Renishaw PEM Autojoint to Autojoint
Extension Bar”, allgemein als PEM bezeichnet) wahlen Sie die Option Nur Erweiterung.

Das PEM ist in verschiedenen Langen verfligbar; die Lange ist zu diesem Zeitpunkt aber noch
unerheblich.
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Restore X2 Restore Type Restore Angle i

Dialogfeld , Tasterwechsler” - Registerkarte ,,Garagen” (mit Anzeige von Auswahloptionen)
Waibhlen Sie aus der Liste Art der Garagen die Option Taster befestigt oder Nur Erweiterung aus.

Sie konnen die XYZ-Werte fiir die Position des Mittelpunktes der Garage eingeben oder das Feld
dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei erfolgreicher Kalibrierung
automatisch eintragen. Siehe ,Schritt 12 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse®.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der Garagendaten zu speichern. Wiederholen Sie Schritt 2
bis 4 fiir alle Garagen in Ihrem Wechsler.

In der unteren Abbildung wurden die Garagen 1 bis 4 so definiert, dass sie nur einen Tasterkorper
enthalten.

[Type | Caltrate | MountPont | Siots |

Active probe changer: Probe Changer 1: TYPE= ACR3

@-Siot 1 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
[-Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
@ Slot 3 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
St 4 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pensing)

Dialogfeld ,, Tasterwechsler” - Registerkarte ,,Garagen” mit vollstéindig definierten Garagen
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6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Der nachster Schritt startet den Kalibriervorgang.
Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung
Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler ACR3 zu beginnen:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Probe Changer

Type | Calibrate  Mewnt Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= ACR3 -
Actee probe fila: TF2_2ZMM Ld
Active tip: T1AQB0 -

@ Full calibration

Calsbrate |

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"
2.  Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=ACR3.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet werden soll,
wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Baugruppentragers verwendet werden soll,
wahlen Sie die richtige Tastspitzen-ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten. Das folgende Hinweisfeld wird angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie die Deckel an allen ACR3-Garagen mit Hilfe von Unterlegscheiben.
Entfernen Sie alle Taster, die sich in der Garage befinden.
Flhren Sie das Einstellmal’ in Garage 1 ein.

Bewegen Sie das ACR3 in die entsperrte Stellung (linke Verfahrgrenze).
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Klicken Sie dann auf "OK".

Aufforderung zur Vorbereitung der Kalibrierung
6. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.

7. Offnen Sie den Deckel, indem Sie diese ganz nach hinten driicken, und ein Unterlegkeil vor
und/oder nach jeder Garage einfligen.

Ein ,Unterlegkeil“ ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Garagen passt, um deren
Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen
mehreren angrenzenden Garagen, der die Deckel offen hdlt. Ohne einen Unterlegkeil wiirden sich
die Deckel schlieRen.

—

=

Unterlegkeile zwischen mehreren angrenzenden Garagen

8. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschlissen gleiten lassen.
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Offen gehaltene, leere Garagen

9. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fiihrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von 2 Positionen
und manuellen Messung von 2 Messpunkten. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren.

Das Magazin MUSS parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs AUSGERICHTET SEIN. Der manuelle Messpunkt
positioniert das Magazin im Koordinatensystem der Maschine. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen
Sie die benotigten Messpunkte gemaR der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Renishaw liefert zusammen mit dem Magazin eine Einstelllehre. Nehmen Sie den ersten manuellen
Messpunkt auf der Oberseite der Einstelllehre auf, die in Garage 1 eingesteckt wird. Nutzen Sie die
Einstelllehre zur Aufnahme von Messpunkten in der Garage 1 ohne den Tasterkorper.
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Einstelllehre
Aufforderung fiir Aufnahme des ersten Messpunktes auf der Vorderseite:
PC-DMIS-Meldung

Losen Sie den Schnellverbindungsadapter und nehmen Sie die Tasterbaugruppe heraus.

Verschieben Sie nach Entfernen des Tasters den autom. Verbindungsadapter mit dem
Bedienelement an eine Stelle oberhalb des mittleren Lochs der Einstelllehre in Garage 1.

Senken Sie den Tastkopf langsam so ab, dass der autom. Verbindungsadapter die obere Seite der
Einstelllehre nur knapp beriihrt, die bei Bedarf als FiihlermaR verwendet werden kann. Achten Sie
darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem Vorgang nicht verdandert wird.

Wenn richtig positioniert, auf ,OK” klicken.

Aufforderung fiir Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung wie folgt tGber
Einstelllehre:
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Autoverbindung direkt tiber der Einstelllehre
2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im néchsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Nehmen Sie den zweiten Messpunkt mit der Autoverbindung vor der Einstelllehre auf.

Folgende Aufforderung wird fiir den zweiten manuellen Messpunkt an der Vorderkante der Einstelllehre
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung
Fahren Sie den Tastkopf so nach oben, dass der autom. Verbindungsadapter das EinstellmaR
freigibt.

Bewegen Sie den Tastkopf so, dass die externe Oberflache des autom. Verbindungsadapters die
Vorderkante des EinstellmalRes berihrt.

Achten Sie erneut darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem Vorgang nicht verandert wird.
Wenn richtig positioniert, auf ,0K“ klicken.

Aufforderung fiir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine des Taster wie folgt vor (und gegen) die
Einstelllehre:

Ansicht des zweiten manuellen Messpunktes
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2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

Im nachster Schritt werden Sie die Messlehre entnehmen und die Tasterbaugruppe wieder in den
Autoverbindungsadapter einsetzen.

Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Einbau der Tasterbaugruppe

Nachdem Sie mittels der Einstelllehre den ersten (oberen) Punkt und den zweiten Punkt (Vorderkante)

aufgenommen haben, gehen Sie folgendermalen vor:
1. Entfernen Sie das EinstellmaR bei Aufforderung wie folgt aus Garage 1:
PC-DMIS-MELDUNG:
Bewegen Sie den Taster auRer Reichweite des ACR3.
Entfernen Sie das Einstellmal aus Garage 1.
Bauen Sie die Tasterbaugruppe wieder ein.

Die VerschluBnocken des autom. Verbindungsadapter sollte 5 Grad von der
vollstandig gesperrten Position zurlickgedreht belassen werden.

Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf ,0K“.

Aufforderung zum Entfernen der Einstelllehre

2. Wiedereinbau der Tasterbaugruppe in die Autoverbindung als Vorbereitung fiir den verbleibenden
Kalibriervorgang.

3. Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf OK.
Im néchster Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Dies ist der erste von zwei Messpunkten, den Sie zur Lokalisierung des Magazines aufnehmen miissen. Der
erste Messpunkt wird auf der XY-Ebene auf der Riickseite in der Garage 1 aufgenommen (iber dem
Metallschlissel).

Folgende Aufforderung wird fiir Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes angezeigt:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf.

Die Messung muss in der Mitte etwas (iber dem Metallschlissel erfolgen.

Aufforderung fiir Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
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2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Riickseite in Garage 1
(siehe untere Abbildung).

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Riickseite in Garage 1

Im néchster Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Dies ist der zweite der beiden Messpunkte, den Sie zur Lokalisierung des Magazines aufnehmen missen. Der
zweite Messpunkt wird auf der XY-Ebene auf der Riickseite in der Garage 4 aufgenommen (lUber dem
Metallschlissel).

Folgende Aufforderung wird fiir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.
Die Messung muss in der Mitte etwas (iber dem Metallschliissel erfolgen.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fiir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der Riickseite in Garage 4
(siehe untere Abbildung):
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Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Riickseite in Garage 4

Dieser Satz von zwei manuellen Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fiir den
Tasterwechsler ACR3. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind.

Im nachster Schritt verschieben Sie das Tastermagazin ACR3 zur rechten Seite der Verfahrgrenze.
Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten Verfahrgrenze

Um mit die Kalibrierung fiir den ACR3-Tasterwechsler fortzusetzen, missen Sie das ACR3-Tastermagazin zur
rechten Verfahrgrenze (zur ,gesperrten” Position) verschieben. Die Schlissel sollten jetzt ungefahr auf 11
Uhr stehen.

Die Meldung fiir die gesperrte Position lautet foldendermalen:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie das ACR3 zur gesperrten Position (rechte Verfahrgrenze) und klicken Sie dann auf
»OK*“.

Danach beginnt die CNC-Kalibrierung.

Meldung fiir die Verschiebung von ACR3 zur gesperrten Position

1. Verschieben Sie das Tastermagazin manuell zur rechten Verfahrgrenze, indem Sie es wie unten
dargestellt entlang der FCR-Schiene bewegen:
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Ansicht des ACR3-Tastermagazines an der rechten Verfahrgrenze

2.  Wenn das Tastermagazin richtig positioniert ist, bestatigen Sie mit OK, um die Kalibrierung

fortzusetzen.
Im nachsten Schritt bewegen Sie den Tastkopf in die Garage 4.
ACRS: Schritt 11 - Tasterkopf in Garage 4 bewegen

Sie missen nach der CNC-Messung zusatzliche Vorgédnge ausfiihren. Dieser Prozess umfasst Schritte, um das
Tastermagazin visuell durch eine Sicht6ffnung auszurichten.

Folgende Aufforderung wird zum Bewegen des Tastkopfes angezeigt:

PC-DMIS-Meldung
Verschieben Sie das ACR3 so, dass sich Anschluss 4 direkt hinter dem autom. Verbindungsadapter
am Tastkopf befindet.

Bewegen Sie den Tastkopf langsam direkt in die angedockte Position in Anschluss 4 zurick.
Versuchen Sie, ihn nach Moglichkeit nur entlang der einen Achse zu bewegen.

Wenn richtig positioniert, auf ,0K“ klicken.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in Garage 4
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Folgende Aufforderung wird zum Ausrichten des Tastermagazins durch eine Sicht6ffnung angezeigt:

PC-DMIS-Meldung
Bewegen Sie den Tastkopf langsam entlang der Richtung des + oder - ARC3-Fahrwegs, wie
erforderlich, bis der Ausrichtungskreis im Ausrichtungsfenster liber Garage 1 zentriert ist.

Weitere Informationen liber den Ausrichtungskreis und das Ausrichtungsfenster finden Sie im
ACR3-Handbuch.

Wenn richtig positioniert, auf ,0K“ klicken.

Aufforderung zur Ausrichtung des Tastermagazins

1. Verwenden Sie zum langsamen Verschieben des Tastermagazins nach links oder rechts das
Bedienteil der Maschine. Die quadratische Sichtéffnung sollte wie folgt mit der runden Offnung
darunter ausgerichtet werden.

Ansicht der visuellen Ausrichtung des Tastermagazines

2. Bestatigen Sie nach abgeschlossener Ausrichtung die letzte Meldung mit OK:

PC-DMIS-Meldung
Bewegen Sie den Tastkopf auBer Reichweite des ACR3. Klicken Sie dann auf ,0K“, um
dieses Verfahren abzuschlieBen.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in sichere Position von ACR3

Die ACR3-Kalibrierung ist nun abgeschlossen.
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3. Bewegen Sie den Taster aus sowie weg von Garage 4 des Magazins, und verschieben Sie das
Magazin zuriick an die rechte Verfahrgrenze.
Im nachsten Schritt Giberprifen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 12 - Uberprufung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt
vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt.

-

Probe Changer

Type | Calbrate | Mourt Port  Sots |

Active probe changer

St
St
Sot
Sot

440,361, 367.335, -543.558 CD-40.40
475.376. 967 122, -543 491 CD:40.40
510,419, 967355, -543.509 CD:40.40
545.309, 967.355, -543.332 CD:40.40

-
Lad P =

'

Edt Siot Data Number of sots |

OK | Cancel | we ||

e .

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitdten. Dieses Magazin muss parallel zur X-
oder Y-Achse des KMGs ausgerichtet sein. Das bedeutet, dass fir eine dieser Achsen keine oder nur eine
geringe Anderung zwischen den Garagen erkennbar sein sollte. Die andere (X/Y) Achse sollte nur den
Abstand zwischen den Garagen (ungefahr 35 mm) zeigen. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch
sein, da sich die Garagen alle auf derselben Héhe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten
durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e  Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der Garagen
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster
automatisch von dieser Position aufgenommen.

o Der Tasterkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, um den aktuellen Taster
abzulegen, wobei der Deckel riickwarts bewegt wird.

o Die CNC-Bewegung der Maschine verschiebt das Magazin von der rechten Verfahrgrenze zur linken.
Dabei wird der Schlissel gedreht und so der Taster vom DSE gel6st.

o  Der Taster fahrt dann aus der Garage heraus und in eine andere Garage, um dort den nachsten
Taster aufzunehmen. Die CNC-Bewegung der Maschine verschiebt an dieser Stelle das Magazin von
der linken Verfahrgrenze zur rechten, um den Taster an der DSE einzurasten.
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e SchlieRlich fahrt der Taster aus der Garage und zum Anfahrpunkt des Magazins. AnschlieRend wird
die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R

Auch wenn dieser Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler TESASTAR-R gilt, ist er den erforderlichen
Schritten fiir alle von PC-DMIS unterstiitzten Tasterwechsler ahnlich. Bei diesem Vorgang werden in allen
Garagenpositionen keine Einsatze oder Verlangerungen verwendet. Diese Dokumentation setzt voraus, dass
Sie den Tasterwechsler so positionieren, dass die Mittelstiitze des Tasterwechslers senkrecht und die
Garagen parallel zum KMG-Tisch ausgerichtet sind.

Tasterwechsler TESASTAR-R

Achtung: Der Tasterwechsler TESASTAR-R MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-Achse, wie der X- oder
Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit
Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

Wichtig: Sie missen alle HD-Garagen am Ende des Tasterwechslertragers anbringen. Wenn Sie die HD-
Garagen in der Mitte des Baugruppentrager verwenden mochten, miissen Sie den Registrierungseintrag
UseTCVerticalClearanceForHD TESASTAR-R im PC-DMIS-Einstellungseditor auf True setzen.
Damit kann die DSE sich wahrend des Kalibriernormalwechsels nach oben bewegen, um die HD-Garagen zu
vermeiden. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation zum "PC-DMIS-
Einstellungseditor".
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Komponenten des Tasterwechslers

Komponenten des Tasterwechslers TESASTAR-R

A - Bezugskugel

B - Deckel / Abdeckung
C - HD-Garage

D - Garage

E - Schlissel

F - Mittelstiitze

DSE-Typen

Die Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R hangt vom DSE-Typ ab. Die DSEs sind in dieser
Dokumentation wie folgt definiert:

e  HD-DSE mit einer HDKJ-Erweiterung:
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Kalibrierung

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler TESASTAR-R:
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Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer

Type | Comm | Calibrate | Mount Poirt | Slots |

Active probe changer: [Probe Changer 1: TYPE= TESASTAR-R
Number of probe changers: 1
Probe changer type: | TESASTAR-R =]

Docking speed 15 %

OK I Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TESASTAR-R auszuwahlen:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die Sie definieren

wollen.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden

Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er

als ,, Tasterwechsler 1: TYPE=Keine” aufgelistet.
4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-R.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir diesen

Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,

werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition der Parameter fir den Kommunikationsanschluss
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Die Kommunikation mit dem Tasterwechsler muss aktiviert werden, bevor Sie den Tasterwechsler zur
Kalibrierung einsetzen oder Taster automatisch wechseln kénnen.

1. Gehen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler zur Registerkarte Komm., um die Anschluss- und
Kommunikationsparameter zu konfigurieren.

Probe Changer

‘Type Comm |Calibeate | Mourt Point | Siots |

Settings
Commpot:  [ENENEN ~] | Ba 1200

Panty: Even - |

L
Data bits: |7 hd
COM2 1200 E£7,2 Sopbits:  [2 <]

OK I Canced Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

2. Beachten Sie fiir die bestimmten Einstellungen die Dokumentation des Tasterwechslers und geben

Sie die Informationen in die Registerkarte Komm. ein.

3. Klicken Sie danach auf Ubernehmen und OK.

4. Schliessen Sie PC-DMIS und starten Sie es erneut, um diese neuen Parameter zu laden und die

Kommunikation zwischen PC-DMIS und dem Tasterwechsler zu aktivieren.
Schritt 3 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler TESASTAR-R befindet sich weg vom und normalerweise Giber den
Garagen des Tasterwechslers. Das KMG bewegt sich zu diesem Punkt vor der Aufnahme oder Ablage eines
Tasters. Sie sollten eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werksttick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Calibrate  Mount Paint | Slots |

Active probe changer:

|Probe Changer 1: TYPE= TESASTAR-R |

Probe head wrist angle: Machine position:

Aangle: 1] X 352 021
B angle: 1 5 i 619747

Z -213.389

Read Machine |

QK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers TESASTAR-R den folgenden Schritten:

1.

6.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.
Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-R.

Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide "0". Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

Wenn Sie eine HD-DSE verwenden, sollten die Angaben fir den A-Winkel und B-Winkel, den
Winkeln entsprechen, die fiir einen Tasterwechsler mit einer HD-Garage bendétigt werden.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit
der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 4 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers ist die Bestimmung der Anzahl der zu

Garagen auf dem Tasterwechsler.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Calibrate ] Mourit Point  Slots |

Active probe chanager: Probe Changer 1: TYPE= TESASTAR-R [

~Slet 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:D,UNDEFINED
-Slet 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:D,UNDEFINED
-Slet 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:D,UNDEFINED
-Slet 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:D,UNDEFINED

Edit Slot Data | MNumber of slots: 4

QK Cancel Help
| | |

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit nicht definierten Garagen

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.
2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-R.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an. Diese Zahl sollte der
Anzahl der vorhandenen Garagen am Tasterwechsler entsprechen.

4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Nachdem Sie die Anzahl der Garagen definiert haben, miissen Sie nun jede Garage konfigurieren. Sie kobnnen
verschiedene Konfigurationen abhéngig von der GroRe und der Lage der Garage wahlen. Beachten Sie die
Dokumentation lhres Tasterwechslers fir die richtige Konfiguration jeder Garage.

1. Wabhlen Sie den Garageneintrag in der Liste und klicken Sie dann auf Garagendaten bearbeiten, um
das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten aufzurufen.

2. Wenn im Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten im Feld Garagentyp der Eintrag UNBESTIMMT
erscheint, wahlen Sie den entsprechenden Typ fir die Garage.

3. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schlieRen.

4. Definieren Sie alle verbleibenden Garagen.
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Probe Changer Slot Data

Slot number; 1 Slot type:

¥ IU.UUU mrn UMNDEFIMED ;I
¥ Iu.uuu mm Clearance distances

Before drop-off Before pick-up

7 |u.uuu mm | 50 e B ik

—ith empky extension

e ILINDEFINED i
Rotation angle of botbom joint (degrees):
i ILINDEFINED mm IIj

7 ILINDEFINED MM
Restare Y2 | Resktore Type Restare Angle | oK I Cancel

Dialogfeld "Tasterwechsler Garagendaten"

Sobald jeder Garagentyp definiert wird, wird der Garagenbeschreibung in der Liste der Text
"(Anderungen ausstehend)" hinzugefiigt.

Das Magazin des TESASTAR-R besitzt vier Garagentypen:

e A-MOD .65: Besitzt eine kreisformige Garage.
e B - HD: Besitzt eine Garage mit 2 Steckern zum Wechseln von HD-Komponenten.

e C- Mittelstiitze: Besitzt eine kreisférmige Garage und ist an der Stiitze des Tasterwechslers
angebracht.

e D -MOD .40: Besitzt eine kreisférmige Garage.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. Dieser Text wird fiir alle Garagen entfernt.
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Probe Changer

‘Type | Comm | Calibrate | Mount Point Slots |

Active probe changer: |F‘n:|be Changer 1: TYPE= TESASTAR-R j

«Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4MOD. 40 (Probe attached)

~5Slot 2 00000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:6.CenterPost (Probe attached)

~5Slot 3 0,000, 0.000. 0.000 CD:5050 TYPE:4.MOD. 40 (Probe attached) (changes pending)
- Slot 4 0,000, 0.000. 0.000 CD:5050 TYPE:5.MOD. 65 (Probe attached) (changes pending)

Edit Slot Data Mumber of slats: 4

oK Cancsl Apply | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit alle Garagen definiert

Hinweis: Wenn Sie Garagen zum Halten von Erweiterungen nutzen wollen, miissen Sie diese in diesem
Schritt definieren, bevor Sie fortfahren. Garagen mit Erweiterungen bendtigen zuséatzliche Schritte im
Kalibrierprozess. Es miissen zusatzliche Messpunkte auf der Bezugskugel mit und ohne Erweiterungen
aufgenommen werden.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.
Schritt 5 — Vorbereitung zur Kalibrierung

Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie anschlieRend auf die
Schaltflache Kalibrieren.
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Probe Changer

Type ] Comm Calibrate | Mourt F‘n:nint] Slots |

Active probe changer: |F‘rl:||:|e Changer 1: TYPE= TESASTAR-R j
Active probe file: |TESP~2I} j
Active tip: | T1A0B0 |
Probe changer port: | PR J

{+ Full calibration

- | Calibrate |

oK Cancel | | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardméRig die aktuellen
Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf konnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze
gedndert werden, die fir die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie einrasten.

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom Wechsler, bevor Sie
irgendwelche Messungen durchfiihren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Deckel vor der Kalibrierung éffnen

Schritt 6 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

In diesem Schritt werden Sie aufgefordert, einen manuellen Messpunkt an der Garage aufzunehmen. Die
ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Baugruppentragers in der XY-Ebene
der Maschine vollstdandig zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine Achse
auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation erkennen.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei manuellen Messpunkte.
PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des gréReren Kreises oberhalb und hinter dem Schliissel gemessen
werden.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt auf der Riickseite der ersten Garage

1. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Garagen gleiten lassen.

2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
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3. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemaR der
Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgfiltig den ersten manuellen Messpunkt
auf der senkrechten Flédche des Durchmessers der Riickseite der ersten Garage (siehe untere
Abbildung).

Schritt 7 - Aufnahme zweiter manueller Messpunkt

Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers auf der
Rickseite der letzten Garage auf.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des gréReren Kreises oberhalb und hinter dem Schliissel gemessen
werden.
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Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgfiltig den zweiten manuellen Messpunkt auf der
senkrechten Fldche des Durchmessers der Riickseite der letzten Garage (siehe untere Abbildung).

Nachdem dieser Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS
in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten Garage in
Richtung der ersten Garage.

Sobald dieser Vorgang abgeschlossen ist und Sie ein HD-DSE verwenden, werden zusatzliche Messungen
angefangen von der letzten HD-Garage in Richtung der ersten HD-Garage durchgefiihrt. Danach fahrt PC-
DMIS den Taster Gber den Baugruppentrager und gibt Anweisungen zur weiteren Vorgehensweise.
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Schritt 8 - Aufnahme eines Tastermesspunktes auf der Bezugskugel

Nachdem die erste CNC-Messung der Garagen beendet ist, muss die Lage der Bezugskugel genau bestimmt
werden. Dies wird durch eine Reihe von Messpunkten auf der Bezugskugel realisiert. Sie werden
aufgefordert, den Taster fiir den Fall, dass das DSE gedreht werden muss, auf eine sichere Position vom
Baugruppentrager zu fahren:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,,OK*“.

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel drehen, die auf
der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zum Fahren in sichere Position zur Anpassung des Taster-DSE
Bewegen Sie den Taster an eine sichere Position und klicken Sie dann auf OK.

Wenn durch das Dialogfeld Ausfiihren aufgefordert, nehmen Sie mit dem unteren Teil des Tasters einen
manuellen Messpunkt auf der Oberseite des Bezugskugel auf.

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der
Bezugskugel auf
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Wenn der Punkt gemessen wurde, wechselt das System in den CNC-Modus und nimmt drei Stichproben auf
der Bezugskugel auf. Danach werden finf weitere Punkte fiir das Kugelelement gemessen.

AbschlieRend, fahrt es Uber der Kugel nach oben und zeigt folgende Meldung an:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,,OK”“.

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel drehen, die auf
der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zur Vorbereitung auf DSE-Drehung
Schritt 9 - Aufnahme eines AutoVerbindungs-Messpunktes auf der Bezugskugel

Zur Bestimmung der Gesamtlange des Tasters benétigt das System einen Messpunkt auf dem Taster und
einen weiteren auf der kinematischen Schnellverbindung (oder AutoVerbindung). Sie werden aufgefordert
den Taster fiir diesen zweiten Messpunkt auf der Bezugskugel zu entfernen. Die Anweisungen fir den
Messpunkt unterscheiden sich, wenn ein HD-DSE eingesetzt wird. Dieser Abschnitt enthalt die Anweisungen
far beide Falle.

1. Aufnahme eines manuellen Messpunktes wie aufgefordert:

e  Flr AutoVerbindung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Sie kénnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den kinematisches
Verbindungsadapter entriegeln.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung 1 Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt
auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in CNC
gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit AutoVerbindung
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Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung iiber die
Bezugskugel und nehmen Sie einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel

auf

e  Flr HD-AutoVerbindung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Sie kénnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den kinematisches
HD-Verbindungsadapter entriegeln.

Nehmen Sie an der Seite der kinematischen Verbindung in der Nahe des
Verbindungsstiftes 1 Messpunt mit dem Taster

auf der Bezugskugel auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und
nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische HD-Verbindungsstift in
CNC gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit HD
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit der leeren AutoVerbindung einen
manuellen Messpunkt auf der Seite der Bezugskugel auf

2. Heben Sie das DSE nach diesem manuellen Messwert sicher von der Bezugskugel. Das System
wechselt dann in den CNC-Modus und misst die Kugel mit dem Stift, der aus dem Boden der
Autoverbindung ragt. Nach diesem Messvorgang ist die Kalibrierung abgeschlossen.

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fiir die Messung der Anschliisse
verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,,0K“.

Schritt 10 - Messung der Erweiterung

Nach der Messung der AutoVerbindung, werden Sie aufgefordert alle definierten Erweiterungen
aufzunehmen. Erweiterungen fiir HD-Garagen werden zuerst gemessen.

1. Befestigen Sie die Erweiterung und nehmen Sie dann einen Messpunkt auf der Unterseite der
Erweiterung auf.

2. Heben Sie die DSE nach dem manuellen Messwert von der Bezugskugel. Das System wechselt dann
in den CNC-Modus und misst die Kugel mit dem Stift, der aus dem Boden der Erweiterung ragt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fiir die Garage 2.

Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche
Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.
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Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des Tasterwechslers
unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf
einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in CNC
gemessen.

Aufforderung zur Messung aller definierten Erweiterungen

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren Erweiterung einen
manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf.

Nachdem alle HD-Erweiterungen gemessen wurden, werden Sie aufgefordert, alle verbleibenden
Erweiterungen zu messen. Um diese Erweiterungen aufzunehmen, befestigen Sie die zuletzt
gemessene HD-Erweiterung. Befestigen Sie anschliefend die zu messende Erweiterung.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie entsprechende HD-Erweiterung in Garage 2 und die zu messende
Erweiterung in Garage 4.

Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche
Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.
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Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des Tasterwechslers
unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf

einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in CNC

gemessen.

Aufforderung zur Messung aller verbleibenden Erweiterungen
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren Erweiterung einen
manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf.

Schritt 11 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse
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Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte
Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage
angezeigt.

Probe Changer

‘Type | Comm | Calibrate | Mourt Point  Slots |

Active probe changer: |F‘n:u|:ue Changer 1: TYPE=TESASTAR-R j

F-Slak 1 494,886, 654,492, -276.624 050,50 TYPE:4,MOD, 40 (Probe attached)
F-Slak 2 494,658, 620,619, -276,704 050,50 TYPE:, CenterPost (Probe attached)
+-Slak 3 494,748, 556,950, -276,721 050,50 TYPE:4,MOD, 40 (Probe attached)
[+-Slak 4 494,610, 502,402, -276.774 CD:50,50 TYPE:S,MOD. &5 (Praobe attached)

4 {1 F
Edit Slet Data Mumber of slots: 4
oK Cancel Apply | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fiir die Messung der Anschliisse
verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,,OK“.

Aufforderung zum Wiederanschluss des Tasters
Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf folgendes:
o Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG ausgerichtet sein.
e Die X- und Y-Werte sollten dieselben Abstdnde zwischen den Garagen aufweisen (etwa 40 mm).

e AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe
befinden. HD-Garagen sollten einen Z-Versatz von ungefahr 12 mm zu den anderen Garagen
aufweisen. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen wurden sein.

Wichtig: Wenn Sie einen HD-DSE verwenden, missen Sie die Bezugskugel nach abgeschlossener Kalibrierung
vom Baugruppentrager entfernen. Dadurch wird eine Kollision verhindert, wenn zwei nebeneinander
liegende Garagen fiir den Wechsel von Kalibriernormalen verwendet werden.

So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler TESASTAR-R
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Waihrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der Garagen
hinzugefligt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster
automatisch von der Garage aufgenommen.

Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage, um den
aktuellen Taster abzulegen.

Der Schliissel des Baugruppentragers dreht sich zur Freigabeposition, und der aktuelle Taster
verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkérper zum Ablegen nach oben bewegt.

Der Tasterkorper bewegt sich tiber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.

Der Tasterkorper fahrt zum neuen Taster herunter, und die Schliissel drehen sich wieder, um das
neue Modul automatisch anzukoppeln.

Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers.

Das KMG setzt die Messung des Werkstiicks mit dem neu geladenen Taster fort.

Der Tasterwechslerzyklus variiert fir HD-Garagen und -Erweiterungen leicht von den o. a. Schritten.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-PR

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler LSPX1 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes
eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene
Vorgang gilt fir den Tasterwechsler TESASTAR-PR.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.

TESASTAR-PRTasterwechsler-Magazin
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Achtung: Der Tasterwechsler TESASTAR-PR MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-Achse, wie der X-
oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die
zusammen mit lhrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler TESASTAR-PR:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR aus

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer
Type  Calibrate | Mount Point | Siots
Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR =
Mumber of probe changers: 3
Frabe changer type: | TESASTAR-FR -
Docking speed: RTI
ok || cancel | Apgly Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TESASTAR-PR auszuwéhlen:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.
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Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er
als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine” aufgelistet.

Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die Sie definieren
wollen.

Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-PR.

Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist flr diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden der Anfahrpunkt und die DSE-Winkel fiir Ihr System definiert.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler TESASTAR-PR befindet sich vor dem Tasterwechsler. Das KMG
bewegt sich zu diesem Punkt vor der Aufnahme oder Ablage eines Tasters. Sie sollten eine Position wahlen,

an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstiick, Klemmen oder anderen Objekten im

Arbeitsbereich vermieden wird.

[ Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | siots

Active probe (.hangqr:
Friobse Chan-ger 1 ! TYPE=TESASTAR-FR ~
Prabe head wrist angle; Machine position:

A anghe: ] W 0

B angle: ] L 0

F a
Read Machine |
oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers TESASTAR-PR den folgenden Schritten:

1.

2.

Durch Auswahl der Meniioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das Dialogfeld
Tasterwechsler angezeigt.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.
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3. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-PR.

4. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide "0". Sie mussen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

5. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit
der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Im néchsten Schritt werden die Anzahl der Garagen fir Ihr System definiert.
Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers ist die Bestimmung der Anzahl der zu
Garagen auf dem Tasterwechsler.

| Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point  Slots

Activee probe changer: _Pru[l-e Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR =
# Shot 1 0.000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe sttached)
+ Skt 2 0,000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:6,CenterPost (Probe attached)
# Slot 3 0.000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4, MO0, 40 (Probe attached)
+ Slot 4 0.000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,M0D. 40 (Probe sttached)
Edit Shat Data Humber of slots: 4

oK cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit nicht definierten Garagen

1. Durch Auswahl der Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das Dialogfeld
Tasterwechsler angezeigt.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

3. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-PR.
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4. Geben Sie die gewlinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an. Diese Zahl sollte der

Anzahl der vorhandenen Garagen am Tasterwechsler entsprechen.
5. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.
Im nachsten Schritt beginnt der Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

1. Durch Auswahl der Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das Dialogfeld

Tasterwechsler angezeigt.

Probe Changer
Type | Calibrate  Mownt Point Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR -
Actiee probe file; LSFX_FEBLS -

Active tip: T1AQB0 -

@ Full calibration

Calibrate
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache Kalibrieren.
Sobald die richtige Tasteranordnung nicht geladen ist, wird die folgende Meldung angezeigt:

PC-DMIS-Meldung
lhr Taster enthalt keine Komponente TESASTAR_MP. Fiir diese Kalibrierung missen Sie

einen TESASTAR_MP-Taster verwenden.

Wenn diese Meldung angezeigt wird, missen Sie die richtigen Tasterkomponenten laden und die

Kalibrierung erneut starten.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardméRig die aktuellen
Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum Taster und der
Tastspitze gedndert werden, die flr die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung
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Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom Wechsler, bevor Sie
irgendwelche Messungen durchfihren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung

TesaStar-PR mit geéffneten Deckeln vor der Kalibrierung

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung gestartet wurde, miissen alle Taster aus den Garagen entnommen werden. Der erste
Messpunkt muss auf der linken Vorderseite von der ersten Garage aufgenommen werden.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der manuellen Messpunkte. Die
folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung
Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus den Garagen.

Nehmen Sie danach einen Messpunkt vorne links auf der silbernen Flache von Garage 1 auf.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt vorne links auf Garage 1
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den Garagen gleiten
lassen.

Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der
Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse
auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen
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Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte gemaR der Abbildungen fir
jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf der Riickseite von
Anschluss 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf Garage 1.

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TesaStar-PR

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Der zweite manuelle Messpunkt wird vorne rechts auf der letzten Garage aufgenommen.

Sobald der erste manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt vorne rechts auf der silbernen Flache von Garage 6 auf.

Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt vorne rechts auf der letzten Garage.
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Lage des zweiten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TesaStar-PR

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS
in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten Garage in
Richtung der ersten Garage. Danach fahrt PC-DMIS den Taster Uber den Baugruppentrager und gibt
Anweisungen zur weiteren Vorgehensweise.

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt
Der dritte manuelle Messpunkt wird rechts oben auf der letzten Garage aufgenommen.

Sobald der zweite manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der oben rechts auf der silbernen Flache von Garage 6 auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fiir Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben rechts auf der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben rechts auf der letzten Garage.
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Lage des dritten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TesaStar-PR

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS
in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten Garage in
Richtung der ersten Garage. Nach diesem Messvorgang wird das urspriingliche Kalibrierdialogfeld angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse nach abgeschlossener CNC-Kalibrierung tiberprift.
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, wihlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte
Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage
angezeigt.
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. Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer; |Frobe Changer 1 ; TYPE= TESASTAR-FR  +

Slot 1 494,885, 684,492, -276.624 C[:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
Slot 2 494.653, 620.619, -276.704 C[n50,50 TYPE:S,CenterPost (Probe attached)
Slob 3 494,748, 556.950, -276.721 050,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
Slot 4 494,610, 502.402, -276.774 (D:S0,50 TYPE:!S,MOD. 65 (Probe attached)

ARCECE

Edit Shat Data Humber of slots: 4

oK cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitdten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch
dieselben Abstdnde zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 30 mm. AuBerdem sollten
die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e  Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch von dieser Position aufgenommen.

e Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkorper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage, um den
aktuellen Taster abzulegen.

e Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkérper zum Ablegen nach oben
bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”, hinunter zum neuen Taster und nimmt
das neue Modul automatisch auf.

o Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.

Kalibrierung von Tasterwechsler LSPX1

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler LSPX1 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes
eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene
Vorgang gilt fir den Tasterwechsler LSPX1.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.
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Freistehender Tasterwechslertrdger Leitz LSPX1
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Baugruppentrdger Leitz LSPX1 mit Plattform TESASTAR-R

Achtung: Der Tasterwechsler LSPX1 MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse
montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem verfligbaren DSE-Winkel zum Laden
und Entladen Ubereinstimmt.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1

e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e  Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e  Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

e  Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

e  Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
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Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Shots

Active probe changer: Probi Changer 1 ; TYPE= LSFX1 -

Number of probe changers: .

Probe changer type: LSFX1 =

Docking speed. 5 mm/sec

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
So wahlen Sie den Tasterwechsler:
1. Offnen Sie die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die Sie definieren
wollen.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er
als "Tasterwechsler 1: TYPE=Keine" aufgelistet.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp LSPX1.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fiir diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die entsprechenden
Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere
Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt
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Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler LSPX1 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.

Probe Changer
Type | Calibrate Mownt Foint | Siots

Activie probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1 -
Prabe head wrist angle: Machine position:

A anghe: i} e ]

B angle: ] ¥ 0

I: a
FRead Machine
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”
So definieren Sie den Anfahrpunkt fir lhren Tasterwechsler:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.

2.  Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit der
aktuellen Position zu bestiicken. Sie konnen diese Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.
Im néchsten Schritt definieren Sie die Anzahl der Garagen.
Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der Anzahl der zu
kalibrierenden Garagen auf dem Baugruppentrager.
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Type

[ Probe Changer

Calibrate | Mount Point  Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 . TYPE= LSFX1 x

+-5Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CO0:0,0
H-Slet 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
t-Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0

Edit Slat Data Number of slots: 3

18 Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

So definieren Sie die Anzahl an Garagen fir Ihren Tasterwechsler LSPX1:

4.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

Definieren von Hardware

Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fiir den Tasterwechsler ein. Die

Anzahl muss ein Vielfaches von 3 betragen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nédchste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Dieser Schritt startet den Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler LSPX1. Der Kalibriervorgang verwendet
einen besonderen, zylinderformigen Taster. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie muss am DSE-
Winkel definiert sein, der flr die Kalibrierung benétigt wird.
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DSE-Winkel Tasterwechsler
Beachten Sie die folgenden Schritte, um den Vorgang zu starten:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Pnlmlsims ]

Active probe changer: mehe Changer 1 : TYPE= L5FX1 =
Active probe file: LSP_FEBLS -

Active tip: | T1ADBD |

Probe changar port: TC_SLOT1 -

@ Full calibration

Single port calibratior Calibrate
E oK ] Cancel | . Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2.  Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=LSPX1.
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3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet werden soll,
wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Baugruppentragers verwendet werden soll,
wahlen Sie die richtige Tastspitzen-ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im néchsten Schritt werden Sie den ersten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler LSPX1 fiihrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die
Aufnahme von drei manuellen Messpunkten. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf
irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren
werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die nétigen Messpunkte gemaR der Abbildungen
fur jeden Messpunkt auf.

Der erste Messpunkt muss Uber dem Stift auf der Rickseite der ersten Garage in der Gruppe aufgenommen
werden.

Die Meldung fiir den ersten Messpunkt auf der Rlickseite der ersten Garage lautet:
PC-DMIS-MELDUNG:
Entfernen Sie bitte alle Halter aus den Garagen.

Wenn bereit, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite der ersten Garage (Garage 1) direkt
Giber dem Stift auf.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt auf der Riickseite der ersten Garage
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den Garagen gleiten
lassen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen Messpunkt der XY-
Ebene auf der senkrechten Flache der Riickseite der Garage 1 (siehe untere Abbildung).
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Ansicht des ersten Messpunktes auf der Riickseite der ersten Garage 1

Im nachsten Schritt werden Sie den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fiir den Tasterwechsler LSPX1 wird in der XY-Ebene auf der senkrechten
Flache auf der Rickseite der letzten Garage (in diesem Fall Garage 3) aufgenommen.

Die Meldung fiir den zweiten Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage lautet:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage (Garage 3) direkt (iber dem
Stift auf.

Die Meldung fiir den zweiten manuellen Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage lautet:
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen Messpunkt auf der
Rickseite der letzten Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht zweiter Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage

Im néchsten Schritt werden Sie den dritten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte und letzte manuelle Messpunkt fiir den Tasterwechsler LSPX1 wird auf dem Stift auf der Riickseite
der letzten Garage aufgenommen. Der Stift beginnt zylinderférmig und wird zur Spitze hin kegelférmig. Fir
eine genaue Kalibrierung muss der Messpunkt auf dem zylinderférmigen Abschnitt aufgenommen werden.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fiir den Tasterwechsler.

Die Meldung fir den dritten Messpunkt auf der Oberseite des Stifts lautet:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf dem Stift der letzten Garage (Garage 3) auf.

Dieser sollte im hinteren Teil gemessen werden, sodass der Kontakt auf dem geraden Abschnitt
des Stiftes erfolgt und nicht auf dem abgeschragten Abschnitt.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Meldung fiir den dritten manuellen Messpunkt auf der Oberseite des Stifts

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der dritten Messung zu beginnen.
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2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den dritten Messpunkt auf der hinteren
Halfte des Stifts in der Garage 3 (siehe untere Abbildung).

Ansicht dritter Messpunkt auf der hinteren Hdlfte des Stifts

An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten, die zum
genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind. Die Messungen beginnen an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage.

Im nachsten Schritt Gberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 8 - Uberprufung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fiir den Tasterwechsler LSPX1 im Dialogfeld Tasterwechsler
die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden
kalibrierten Garage angezeigt. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point  Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 . TYPE= L5FX1 x

=-Siot 1 520,780, 425,518, 157,490 CO
3 Slot 2 520724, 385,532 15
Aot 3 520,667, 345,945, 157 488 COO0

Edit Shat Data Number of slots: k|

0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitdten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch
dieselben Abstdnde zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 40 mm. AuBRerdem sollten
die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

e Tasterelemente, die zu jeder der Garagen hinzugefligt werden, werden bei jeder Ausfiihrung des
Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch aufgenommen.

e Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,,ungeladenen” Garage (die Garage, in dem
sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle
»Puck”, ein konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist,
bleibt, wahrend sich der Tastkérper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”. Die magnetische Verbindung rastet
automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

o Der Tasterkorper fahrt zurlick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers. AnschlieBend wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung der Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H, and LSPX1SF

Der Kalibriervorgang fir die Tasterwechsler LSPX1H, LSPX1C und LSPX1SF stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstiitzten Tasterwechslers vorgenommen werden,
dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fur die Tasterwechsler LSPX1H, LSPX1C and LSPX1SF.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.
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Baugruppentrdger Leitz LSPX1C/LSPX1H

Baugruppentréger Leitz LSPX1SF

Achtung: Der Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H oder LSPX1SF MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel
zur X- oder Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem verfligbaren DSE-
Winkel zum Laden und Entladen Gbereinstimmt.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

e  Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H oder LSPX1SF

e  Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen
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e  Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

e  Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jeder Garage

e  Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

e  Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1C, LSPX1H oder LSPX1SF

Zum Starten des Kalibriervorgangs wiahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen:

Probe Changer

Type  Calibrate | Mownk Point | Shots

Active probe changer: Frobe Changer 1 ; TYPE= LSFXI1C =

Number of probe changers: .

Prabe changer type: LSFX1C -
Docking speed. 3 mm/sec
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
So wahlen Sie den Tasterwechsler:
1. Offnen Sie die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die Sie definieren
wollen.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er
als "Tasterwechsler 1: TYPE=Keine" aufgelistet.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp LSPX1C, LSPX1H oder LSPC1SF.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir diese
Maschinenkonfiguration angemessen.
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6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die entsprechenden

Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere
Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt wird die Position des Tasterkdrper definiert, wenn der Tasterwechsler zum Wechsel von

Tasterkomponenten verwendet wird.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fiir die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und LSPX1SF ist die Stelle vor dem Tasterwechsler,
an die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position

bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.

Probe Changer

Type | Calibrate Mownt Foint | Siots

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1C -

Prabe head wrist angle; Machine position:

A anghe: ] W 0
B angle: ] L 0
I o
Read Machine
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

So definieren Sie den Anfahrpunkt fiir lhren Tasterwechsler:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C, TYPE=LSPX1H oder TYPE=LSPXSF.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie missen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tastermagazines in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflaiche KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit der
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6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.
Nun sind Sie bereit, die Anzahl der Garagen zu definieren.
Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der Anzahl der zu
kalibrierenden Garagen auf dem Baugruppentrager.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFX1C =

==

Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
Slat 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 C0:0,0

Edit Shot Data Number of slots: 3

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"
So definieren Sie die Anzahl an Garagen fiir Ihren Tasterwechsler:

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

2.  Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C, TYPE=LSPX1H oder TYPE=LSPXSF.
3. Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fir den Tasterwechsler ein.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Dieser Schritt startet den Kalibriervorgang fiir die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und LSPX1SF.

Der Kalibriervorgang fiir die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und LSPX1SF wird mit einer beliebigen,
geeigneten Tastspitze und einem LSPX1C- oder LSPX1H-Halter durchgefiihrt. Sie knnen auch eine 5 x 20
mm Tastspitze gemaR LSPX1H_CAL PROBECHANGER oder LSPX1C_CAL_PROBECHANGER verwenden. Der
Taster muss zur erfolgreichen Kalibrierung genau definiert sein. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein,
aber sie muss am DSE-Winkel definiert sein, der fir die Kalibrierung bendétigt wird.

Beachten Sie die folgenden Schritte, um den Vorgang zu starten:
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1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren.

[ Probe Changer

Type | Calibrate  Mownt Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1C .8
Active probe file: LSFX_FEBLS -
Active tip: T1ADBD -
Probe changer port: LOT1 *

@ Full calibration

Calsbrate

18 Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

N

Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=LSPX1C, Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX1H oder Tasterwechsler 1: TYPE=LSPXSF.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet werden soll,
wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Baugruppentragers verwendet werden soll,
wahlen Sie die richtige Tastspitzen-ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

6. Offnen Sie alle Deckel am Tasterwechsler LSPX1SF. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem
Sie diese ganz nach hinten driicken.
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Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne heraus aus
den Anschlissen gleiten lassen.

7. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.
8. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Sie kénnen jetzt den ersten manuellen Messpunkt aufnehmen.
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Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fiihrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von zahlreichen
manuellen Messpunkten. Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung des
Baugruppentragers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht notwendig, das
Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation
identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die notigen Messpunkte gemal der
Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Der erste Messpunkt muss auf der Vorderseite links von der letzten Garage aufgenommen werden. Der
Punkt muss einer flachen Oberflache und nicht auf der abgeschragten Kante gemessen werden.

Die Meldung fiir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links der letzten Garage (Garage 3) auf.
Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache
auf.

Meldung fiir den ersten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen Messpunkt der XY-
Ebene auf der senkrechten Flache der Vorderseite links der letzten Garage (siehe untere
Abbildung).

e Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:
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Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

e Tasterwechsler LSPX1SF:

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

Sie kdnnen jetzt den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der Vorderseite links der ersten Garage
aufgenommen.

Die Meldung fiir den zweiten Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links der ersten Garage (Garage 1) auf.
Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache
auf.

Meldung fiir den zweiten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen Messpunkt
der Vorderseite links der ersten Garage (siehe untere Abbildung).

e Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage

e Tasterwechsler LSPX1SF:

202



Definieren von Hardware

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage

Sie kénnen jetzt manuelle Messpunkt auf der Oberseite jeder Garage aufnehmen.
Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jeder Garage

Nachdem Sie die ersten beiden manuellen Messpunkte auf der Vorderseite der ersten und letzten Garage
aufgenommen haben, werden Sie nun aufgefordert, Messpunkte auf der Oberseite einer jeden Garage,
angefangen bei der ersten Garage, zu messen. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit
genug entfernt von den abgeschragten Kanten liegen.

Die Reihe der Messpunkte definiert die Lage einer jeden Garage. Nachdem die Messpunkte aufgenommen
wurden, schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen
Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind. Die Messungen beginnen an der letzten
Garage in Richtung der ersten Garage.

Die Meldung fir den Messpunkt auf der Oberseite von Garage 1 lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links der Garage 1 auf. Er muss nahe der
Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten liegen.

Meldung fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen Messpunkt auf der Oberseite links
einer jeden Garage (siehe untere Abbildung).
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e Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

Ansicht fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

e Tasterwechsler LSPX1SF:

Ansicht fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2
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3. Nachdem alle manuellen Messpunkte auf der Oberseite der Garagen aufgenommen wurden,
werden Sie darauf hingewiesen, dass die CNC-Messung in Kiirze beginnt.

e  FiUr Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

PC-DMIS-Meldung

Entfernen Sie etwaige Halter aus den Garagen und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.
Aufforderung zum Entfernen der Halter
e  Fir Tasterwechsler LSPX1SF:

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie alle Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus den Garagen und
klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter
Sie kénnen nun die Kalibrierergebnisse Gberpriifen.
Schritt 8 - Uberprufung der Kalibrierergebnisse

Wihlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte
Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage

angezeigt. Zum Beispiel:

Frobe Changer

Type | Calibrate @ Mownt Point Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSPXIC -

- St 1
- St 2
7 St 3

Edit Shat Data Number of slots: 3

0K Cancel Help
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitaten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. AuBerdem sollten die Z-Werte in
etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen

hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefiigt werden, werden bei jeder Ausfiihrung
des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,,ungeladenen” Garage (die Garage, in dem
sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle
,Puck”, ein konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist,
bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”. Die magnetische Verbindung rastet
automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers. AnschlieBend wird die Messung fortgesetzt.

Sie kénnten jetzt einzelne Garagen neu kalibrieren.

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung durchgefiihrt haben, kdnnen Sie einzelne Garagen erneut
kalibrieren.
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Wahlen Sie dafir auf der Registerkarte Kalibrieren die Option Einzelne Garage einmessen. (Wenn

noch keine vollstandige Kalibrierung durchgefiihrt wurde, ist die Option nicht verfiigbar.)

Wenn Sie die Option Einzelne Garage messen ausgewahlt haben, ist die Liste Garagen des
Tasterwechslers verfligbar. Wahlen Sie die Garage, die kalibriert werden soll. Zum Beispiel:
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Probe Changer
Type  Calibraté | Mount Foint | Slots

Active probe changer:

Actve probe file: LSPEIH_CP -

Adctive tip: TLAS0E0 &

Prabe changer port: [TC_ELOT? : LEITZ_H "]
TC_SLOT1 : LEITZ_HCP
=L0 =

Eull calibratson

@) Single port calibration

Cancel

| ok J|

Probe Changer 4 : TYFE= LSFX15F

Calibrate

Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine Meldung fordert Sie auf,

einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten Garage zu messen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links der Garage 2 auf.

Er muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten

liegen.

Meldung fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von den

abgeschragten Kanten liegen.

Einer der folgenden Meldungen wird angezeigt:

e  Fir den Tasterwechsler LSPX1SF werden Sie aufgefordert, den Deckel zu 6ffnen und
etwaige Halter aus den ausgewadhlten Garagen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie den Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus der Garage 2 und

klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Offnen des Deckels und Entfernen der Halter in Garage 2
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e  Fir die Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H werden Sie aufgefordert, etwaige Halter aus den
ausgewahlten Garagen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte entfernen Sie etwaige Halter aus der Garage 1 und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter in Garage 1
6. Klicken Sie OK, um den CNC-Messvorgang der Garage zu beginnen.
Kalibrierung des Tasterwechslers TP20

Der Kalibriervorgang fuir den Tasterwechsler TP20 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes eines
der von PC-DMIS unterstiitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang
gilt fir den Tasterwechsler TP20.

Alle Garagenposition werden ohne Einsdtze oder Verlangerungen verwendet.

Tasterwechsler-Magazin TP20

Achtung: Der Tasterwechsler TP20 muss auf dem KMG-Tisch nicht parallel zur KMG-Achse, wie der X- oder
Y-Achse, ausgerichtet sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler

geliefert wurde.
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So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

e  Schritt 1 - Tasterwechsler TP20 auswdahlen

e Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

e  Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e  Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

e  Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

e  Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP20 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wiahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer

Type Callhrate]h'luunt Foint | Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TF20 |
Humber of probe changers: 1

Probe changer type: TF20 |
Docking speed: 5 | mmjsac

oK [ Cancel ply | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TP20 auszuwahlen:
1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren wollen, im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.
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3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er
als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine” aufgelistet.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP20.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist fur diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler TP20 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | Sioks
Active probe changer:
| Probe Changer 1 : TYPE= TF20 -
Frobe head wrist angle: Machine position:
A angle: i) W 0
B angle: 1] ¥: 0
Z 0
; Read Machine
oK | | Cancel i [ Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”
Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers TP20 den folgenden Schritten:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.
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3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie miissen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit
der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.
Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers TP20 ist die Bestimmung der Anzahl der
Garagen auf dem zu kalibrierenden Magazin.

Probe Changer

I T
Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TF20 -

#-Shot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
H-Skot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
- Shot 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Skot 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
- Shot &  0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25

Edit Slot Data Number of slots: G

[ ok | cancel : | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Garagen im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler).

2.  Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.
3. Geben Sie die gewlinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an.
4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen.
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Wahlen Sie zur Vorbereitung der Kalibrierung des Tasterwechslers TP20 im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie anschlieRend auf
die Schaltflache Kalibrieren.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: | Probe Changer 1 : TYPE= TFZ0 -
Active probe file: TP20_3MM = ,
Active tip: T1A0B0 -

@ Full calibration

Calibrate

| oK | | cancel | Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardméRig die aktuellen
Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze
gedndert werden, die fir die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen Flache zwischen
Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Deckel vor der Kalibrierung éffnen

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fiir den Tasterwechsler TP20 gestartet wurde, missen alle Taster aus den Garagen
entnommen werden. Der erste Messpunkt muss vorne links auf der ersten Garage aufgenommen werden.
Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der
silbernen Flache zwischen Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt links auf Garage 1
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den Garagen gleiten
lassen.

Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine Reihe von
Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der
XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine
einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren
werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal der
Abbildungen fiir jeden Messpunkt auf.
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Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf der Riickseite von
Garage 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf Garage 1.

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP20

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TP20 beschrieben.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Flr den Tasterwechsler TP20 wird der zweite manuelle Messpunkt oben auf der Metallflache zwischen
Garage 3 und 4 aufgenommen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte
in der Mitte zwischen Garage 3 und 4 auf.

Aufforderung fiir den zweiten Messpunkt oben mittig auf dem Magazin

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen Metallflache zwischen
Anschluss 3 und 4.
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Lage des zweiten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP20

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung von
TP20 beschrieben.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte Messpunkt fiir den Tasterwechsler TP20 muss vorne links auf der letzten Garage aufgenommen
werden.

PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen Flache zwischen
Garage 5 und 6 auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fiir Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben links auf der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben links auf der letzten Garage.
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Lage des dritten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP20

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS
in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten Garage in
Richtung der ersten Garage. Es misst dieselben drei Punkte in umgekehrter Reihenfolge im CNC-Modus, und
nimmt anschlieBend zwei weitere Messpunkte auf jeder Seite der Garage 1 auf.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. Das PC-DMIS Dialogfeld
Ausfiihren wird geschlossen und die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) wird wieder angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tiberprift.
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fiir den Tasterwechsler TP20 im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt
vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt.
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Probe Changer

I T
Type | Calibrate | Mount Foint | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TF20 b

¥-Slot 1 -23.841, 1007.791, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Slot 2 -6.271, 1032. 108, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Slot 3 11,299, 1056.425, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Slot 4 28.869, 1080.741, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Slot 5 45,439, 1105.058, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Slot 6 64.009, 1129.374, -260.174 CD:17.25,17.25

Edit Slot Data Number of slots: 6

DK | cancel . | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitdten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch
dieselben Abstdnde zwischen den Anschlissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 30 mm. AuBerdem sollten
die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e  Waihrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der Garagen
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster
automatisch von dieser Position aufgenommen.

e Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkorper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage, um den
aktuellen Taster abzulegen.

e Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkérper zum Ablegen nach oben
bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”, hinunter zum neuen Taster und nimmt
das neue Modul automatisch auf.

e Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.

Kalibrierung des Tasterwechslers TP200

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler TP200 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes
eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene
Vorgang gilt fir den Tasterwechsler TP200.
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Alle Garagenposition werden ohne Einsdtze oder Verlangerungen verwendet.

REMISHAW .

SN n B B

Tasterwechsler-Magazin TP200

Achtung: Der Tasterwechsler TP200 muss auf dem KMG-Tisch nicht parallel zur KMG-Achse, wie der X- oder
Y-Achse, ausgerichtet sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

e Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

e  Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e  Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

e  Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

e  Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler, um das
Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer

Type | Calibrate i Mount Foint I Slots
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TP200 -
Humber of probe changers: 1
Probe changer type: TF200 -
Docking speed: 5 mm/sec
| 0K | | Cancel [ Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TP200 auszuwahlen:
1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren wollen, im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu definierenden
Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird er
als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine” aufgelistet.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP200 aus.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist fur diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fir diesen
Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkorper bei der Verwendung des
Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fiir den Tasterwechsler TP200 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich das KMG
bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle bestimmen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.
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Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | Slots
Active probe changer:
[
| Frobe Changer 1 : TYPE= TF200 b
Frobe head wrist angle: Machine position:
A angle: o X: 0
B angle: ] Y: 0
Z: 0
i Read Machine
i 1 |
[ 0K | | Cancel [ Help [

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tasterwechslers TP200 den folgenden Schritten:

1.

6.

Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.

Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-Winkel.
Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,,0“. Sie miissen eine kalibrierte
Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler
zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltfliche KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der Maschinenposition mit
der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers TP200 ist die Bestimmung der Anzahl

der Garagen auf dem zu kalibrierenden Magazin.
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Probe Changer

Type :-Cailhratel Mount Foint | Shots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TF20.0 -

0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000; 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000, 0,000, 0.000 CD:26,26
+-Slot & 0,000, 0.000, 0.000 CD:26,26

-
L
=1
-

T T N

Edit Slot Data . Number of slots: G

o] Caman ][ wow | [ ]

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Garagen im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.
3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an.
4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Wahlen Sie zur Vorbereitung der Kalibrierung des Tasterwechslers TP200 im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie anschlieRend auf
die Schaltflache Kalibrieren.
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Siots |

Active probe changer: |Prabe Changer 1 : TYFE= TF200 -
Active probe file: |TP200_3MM d
Active tip: | T14080 |

@ Full calibration

|  colibrate |

| ok || cancel | oply || Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardméRig die aktuellen
Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze
gedndert werden, die fur die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel von Garage 3 und Garage 4 auf jeder Seite der Trennwand (CenterPost), indem Sie
diese so lange nach hinten und leicht zur Seite schieben, bis sie einrasten.
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Deckel vor der Kalibrierung éffnen

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fiir den Tasterwechsler TP200 gestartet wurde, missen alle Taster aus den Garagen
entnommen werden. Der erste Messpunkt muss auf der (vertikalen) Vorderseite der Trennwand, auf der
rechten Seite von Garage 3 aufgenommen werden. Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu
offnen und den ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Ziehen Sie den Stecker aus dem Wechsler, 6ffnen Sie die Deckel 3 und 4 und nehmen Sie alle Taster aus den
Garagen 3 und 4 heraus.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand zwischen den
Garagen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie méglich an der AuRenkante links neben
Garage 3 aufgenommen werden.

Aufforderung fiir die Aufnahme des ersten Messpunktes
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den Garagen gleiten
lassen.
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Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine Reihe von
Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der
XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine
einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren
werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal der
Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt muss in der XY-Ebene, auf der (vertikalen) Vorderseite der
Trennwand, auf der rechten Seite von Garage 3 aufgenommen werden.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der (vertikalen) Vorderseite
der Trennwand, auf der rechten Seite von Garage 3:

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir den Kalibriervorgang von TP200

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TP200 beschrieben.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Fir den Tasterwechsler TP200 wird der zweite manuelle Messpunkt auf der (horizontalen) Oberflache der
Trennwand, zwischen Garage 3 und 4 aufgenommen.

PC-DMIS-Meldung
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Nehmen Sie einen Messpunkt oben in der Mitte des Wechslers auf.
Aufforderung fiir Aufnahme des zweiten Messpunktes

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der (horizontalen) Oberflache der
Trennwand, zwischen den Garagen 3 und 4:

Lage des zweiten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP200

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wahrend der Kalibrierung des
TP200 beschrieben.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte Messpunkt fiir den Tasterwechsler TP200 muss auf der (vertikalen) Vorderseite der Trennwand,
auf der linken Seite von Garage 4 aufgenommen werden.

PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand zwischen
den Anschliissen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie moglich an der AuRenkante auf
der rechten Seite neben Anschluss 4 aufgenommen werden.
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Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fiir den dritten Messpunkt

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der (vertikalen) Vorderseite der
Trennwand, auf der linken Seite von Garage 4:

Lage des dritten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP200

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS
in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten Garage in
Richtung der ersten Garage. Tatsachlich werden dieselben drei Positionen in umgekehrter Reihenfolge im
CNC-Modus gemessen und anschlieBend zwei weitere Messpunkte auf jeder Seite von Garage 1
aufgenommen.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. Das PC-DMIS Dialogfeld
Ausfiihren wird geschlossen und die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) wird wieder angezeigt.

Im ndchsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tiberpruft.

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

226



Definieren von Hardware

Wabhlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fir den Tasterwechsler TP200 im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt
vorhanden und werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt.

Probe Changer

| T
Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TF200 -

#-Slot 1 126.507, 14.985, -545.718 CD:26,26
+-Slot 2 155.503, 14.478, -549.718 CD:26,26
+-Slot 3 185.498, 13.971, -549.718 CD:26,26
+- 3ot 4 251.524, 12.876, -5399.718 (D:26.26
t-Slot 5 281.519, 12,369, -549.718 CD:26,26
+- 5ot & 311.515, 11.862, -549.718 CD:26,26

Edit Slot Data Number of slots: 6

|- oK | cancel . | Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie darauf nach Diskontinuitdten zu suchen. Dieses
Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte
sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Garagen aufweisen, und zwar jeweils etwa 30 mm, und
zwischen Garage 3 und Garage 4 fiir die Trennwand etwa 65 mm . AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa
identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon
kénnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e  Waihrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der Garagen
hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster
automatisch von dieser Position aufgenommen.

e  Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkorper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage, um den
aktuellen Taster abzulegen.

e Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkérper zum Ablegen nach oben
bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”, hinunter zum neuen Taster und nimmt
das neue Modul automatisch auf.

e Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.
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Anzeige eines Animierten Tasterwechslers

In PC-DMIS kdnnen Sie eine animierte grafische Darstellung eines vordefinierten Tasterwechslers im
Grafikfenster anzeigen lassen.

Hinweis: Informationen zur Definition eines Tasterwechslers finden Sie unter "Einrichten der
Tasterwechsler-Optionen" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Beispiel fiir die Anzeige eines animierten Tasterwechslers im Grafikfenster in der Z+-Ansicht (Bild oben) und
der X+-Ansicht (Bild unten).

Uber das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfiigen | Hardwaredefinition | Animierter
Tasterwechsler) konnen Sie die Position und Ausrichtung des Tasterwechslers vorgeben.

Animated Probe Changer
Actve probe changer:

[Frobe Changer 1 Pmc x|
Plociel:
[T - |
Locaton;

I:[U 'F:[U I:[U

[" Use calibration dats
Orientation:

v g
m|m|wy|

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

Die Eintrage dieses Dialogfeldes werden unter dem nachstehend beschriebenen Verfahren "So zeigen Sie
den Tasterwechsler im Grafikfenster an" erldutert.
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So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfigen | Hardwaredefinition |
Animierter Tasterwechsler).

.

i Animated Probe Changer

Acive probe changer:
[Frobe Changer 1 PaMc =]

Mol
TR -
LoCaton;

X: | 0 ! | ] |0

[ Use calibration dats
COrentation:
[x+ -]

TI Cancel Apoly |

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

2. Wabhlen Sie einen vorhandenen, vordefinierten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler aus. Wenn keine Tasterwechsler in dieser Liste aufgefiihrt sind, kdnnen Sie selbst
einen Tasterwechsler definieren. Informationen hierzu finden Sie unter "Einrichten der
Tasterwechsler-Optionen" im Abschnitt "Voreinstellungen".

3. Mit der Liste Modell kdnnen Sie ein benutzerdefiniertes Modell von einem PMMC-Tasterwechsler
animieren. Diese Liste wird erst dann zur Auswahl verfiigbar, wenn Sie zuvor einen PMMC-
Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler ausgewahlt haben. Beim Eintrag Standard in
der Liste Modell handelt es sich um das standardméaRige PMMC-Modell, dass zusammen mit PC-
DMIS installiert wird. Damit benutzerdefinierte Eintrage in der Liste Modell zur Auswahl stehen,
missen Sie zunachst ein benutzerdefiniertes PMMC-Modell konfigurieren, indem Sie den
Anweisungen im Thema "So laden Sie einen benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechsler" folgen.

4. Definieren Sie die Position und Ausrichtung des Tasterwechslers. Hierzu kdnnen Sie entweder die
Kalibrierdaten fiir die Position und Ausrichtung verwenden oder die XYZ-Position und —Ausrichtung
direkt im Dialogfeld angeben.

e  Wenn die Kalibrierdaten verwendet werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Daten vom Einmessen verwenden. PC-DMIS setzt die XYZ-Werte der Kalibrierung
automatisch in die Positionsfelder ein.

e Um die Position und Ausrichtung direkt einzugeben, geben Sie die Werte in die Felder X, Y
und Z ein und wéhlen dann die Ausrichtung aus der gleichnamigen Ausrichtungs-Liste.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS zeichnet den animierten Tasterwechsler in der
vorgegebenen Position und Ausrichtung im Grafikfenster. PC-DMIS fiigt auRerdem den Befehl
LADETASTERWECHSLER in das Bearbeitungsfenster ein.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit der Ausrichtung und Position zufrieden sind.

So loschen Sie den Tasterwechsler aus dem Grafikfenster
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Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und |6schen Sie den Befehl LADETASTERWECHSLER. Damit wird nicht
der vordefinierte Tasterwechsler geloscht, sondern nur die animierte Darstellung im Grafikfenster.

So laden Sie ein benutzerdefiniertes PMMC-Tasterwechslermodell

Ein benutzerdefiniertes PMMC-Tasterwechslermodell besteht aus zwei Teilen: einem Magazin und dem(n)
Anschluss(lissen). Diese Modelle setzen Folgendes voraus:

e Sie missen im Dateiformat ".draw" gespeichert werden.

e Sie missen Uber eine einheitliche Koordinatensystem-Position 0,0,0 verfligen. Diese Position muss
vor dem Import des Modells in PC-DMIS im CAD-Erstellungsprogramm des Modells definiert
werden. Das Trieder in dieser Abbildung gibt an, an welcher Stelle diese Position definiert werden

soll:

(

4

Beispiel eines zweistéckigen PMMC-Modells mit der Position 0,0,0 (Rotes und griines Trieder)
o Die gesamte Geometrie muss in einer CAD-Ebene gespeichert werden.

Befolgen Sie zum Laden eines benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechslermodells in PC-DMIS die
nachfolgenden Anweisungen:

1. Erstellen Sie eine neue Messroutine.

2. Importieren Sie die benutzerdefinieren Modelldateien in PC-DMIS wie ein standardmaRiges
Werkstickmodell. PC-DMIS erzeugt wahrend des Importvorgangs eine ".cad"-Datei fiir das Modell.
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3. Finden Sie die X- und Z-Werte fiir den Tasterwechsler heraus. Der Y-Wert wird nicht benétigt.

* B

Beispielmodell des Tasterwechslers/Magazins

e Um den X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt auf der Flache, die in der obigen
Grafik mit A angegeben ist. Notieren Sie den X-Wert.

e Um den Z-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den beiden Flachen
- in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den Z-Wert

4. Finden Sie die X-, Y- und Z-Werte fiir den Anschluss heraus.

Beispielmodell des Anschlusses

e Um den X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt in der Mitte der Anschlusséffnung,
in der obigen Grafik mit A angegeben. Notieren Sie den X-Wert.

e Umden Y-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den beiden Flachen
- in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den Y-Wert.

e Um den Z-Wert zu bestimmen, messen Sie die untere Flache des Anschlusses, die in der
obigen Grafik mit C angegeben ist. Speichern Sie diesen Wert in einem beliebigen
Verzeichnis. Notieren Sie den Z-Wert
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5. Benennen Sie die Dateinamenerweiterung ".cad" im Windows Explorer in ".draw" um.

6. Kopieren Sie diese ".draw"-Dateien und fligen Sie sie in dasselbe Verzeichnis ein, indem auch die
mit PC-DMIS gelieferten Modelldateien gespeichert sind. StandardmaRig befinden sich diese im
Unterverzeichnis "Models\Toolchangers\" des Installationsverzeichnisses von PC-DMIS.

7. Erstellen Sie eine leere Textdatei mit Namen "userprobechanger.dat" und speichern Sie sie in
demselben Verzeichnis, in dem sich auch die Datei "probechanger.dat" befindet, ab. Die Datei
"probechanger.dat" sollte sich im Verzeichnis C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version>, wobei es
sich bei "<version>" um lhre aktuelle 'PC-DMIS Version' handelt.

8. Offnen Sie die Datei "userprobechanger.dat" in einem Text-Editor und konfigurieren Sie deren
Inhalt, sodass der benutzerdefinierte Modelleintrag dem weiter unten vorgegebenen Format folgt.
Eintrage in spitzen Klammern geben an, an welcher Stelle lhr eigener Text eingegeben werden soll.

EINTRAG:<DATEINAME ZEICHNEN> ARM
Kommentar unteres <TASTERWECHSLER X> 99999 <TASTERWECHSLER Z>

KOMMENTAR GARAGE <ANSCHLUSS X> <ANSCHLUSS Y> <ANSCHLUSS Z>
leitz_Ref 2-Tier_port.draw

cadgeom 0 0 0 1 000 1 00 0 1 1 <DATEINAME ZEICHNEN>.draw

<DRAW DATEINAME> - Name der Datei ,,.draw” (ohne die Dateinamenerweiterung
,.draw”).

<Magazin X>-Der X-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Magazin Z>-Der Z-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Garage X>-Der X-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
<Garage Y>-Der Y-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
<Garage Z>-Der Z-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.

Ein abgeschlossener Eintrag in der Datei "userprobechanger.dat" fiir ein einstockiges Tastermagazin
sieht z. B. in etwa so aus:

EINTRAG:Custom_Model ARM
Kommentar unteres 110.798 99999 394
Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-Tier_port.draw

cadgeom 0 0 0 1 000100011 Custom Model.draw

Hinweis: Informationen zur Definition eines zweistdckigen Tastermagazins finden Sie weiter unten.
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9. Wenn Sie das oben beschriebene Verfahren ordnungsgemal durchgefiihrt haben, sollte das
benutzerdefinierte PMMC-Modell jetzt in der Liste Modell des Dialogfeldes Animierter
Tasterwechsler erscheinen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "So zeigen Sie den
Tasterwechsler im Grafikfenster an:".

Definieren eines zweistockigen Tasterwechslers

PC-DMIS unterstiitzt auch einen zweistockigen Tasterwechsler (wie im oberen, ersten Bild dieses
Abschnittes). Die Zeile “Kommentar oberes <Tasterwechsler X> 99999 <Tasterwechsler Z>” wird zur Angabe
des oberen 'Stockwerkes' des Tasterwechslers verwendet. Aus diesem Grund wiirde ein zweistockiges
Modell Ihren Eintrag in der ".dat"-Datei benétigen, um sowohl die Zeile "Kommentar oberes" als auch die
Zeile "Kommentar unteres" aufzunehmen, wahrend ein einstéckiger Tasterwechsler die Zeile "Kommentar
unteres" enthalten musste.

Die folgenden Eintrdge zeigen z. B. eine zweistockige Tasterwechsler-Definition, gefolgt von einer
einstdckigen Tasterwechsler-Definition:

EINTRAG:Leitz_Ref 2-Tier ARM

Kommentar oberes 82.5 99999 447.7

Kommentar unteres 182.5 99999 162.7

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-Tier_port.draw
cadgeom 0 00 1 000100012 Leitz Ref 2-Tier.draw
EINTRAG:Reference_Frank ARM

Kommentar unteres 110.798 99999 394

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-Tier_port.draw

cadgeom 0 0 0 1 0001000 1 1 Reference_Frank.draw

Arbeiten mit Drehtischen

Wenn nicht anders angegeben, wurden die folgenden Drehtischbefehle entwickelt, um PC-DMIS NC
(Numerische Steuerung) zur Verwendung auf CNC-Werkzeugmaschinen zu unterstitzen. Sie kénnen sie aber
auch in regularen KMG-Messroutinen anwenden. Weitere Informationen zur Verwendung von CNC-
Maschinen mit PC-DMIS finden Sie in der Hilfedatei von PC-DMIS NC.

Drehtisch ignorieren

Uber die Meniioption Einfiigen | Parameterinderung | Taster | Ignoriere Drehtisch wird ein
IGNOR_DREHT I SCH-Befehl in die Messroutine eingefligt. Nur zwei Optionen stehen zur Verfligung:

IGNOR_DREHTISCH/EIN oder IGNOR_DREHT ISCH/AUS

Wenn Sie einen Drehtisch zur Verwendung definiert haben, geht PC-DMIS normalerweise davon aus, dass
Sie Werkstiicke zum Messen auf dem Drehtisch ablegen. Im Wesentlichen erwartet PC-DMIS den Einsatz des
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Drehtisches. Das Programm ignoriert den Drehtisch also nicht. Und so wird IGNOR_DREHT I SCH auf AUS
geschaltet:

IGNOR_DREHTISCH/AUS

In diesem Status passt PC-DMIS alle gemessenen Daten, die vom KMG unter Verwendung der Daten der
Drehtischkalibrierung erfasst wurden, an.

Wenn Sie den Befehl IGNOR_DREHT ISCH/EIN einfligen, ignoriert PC-DMIS die Kalibrierdaten des
Drehtisches. Folglich wird keine Drehtischanpassung auf die erfassten Messdaten angewendet. Nachfolgend
die beiden haufigsten Falle, bei denen dies moglicherweise verwendet wird:

e  Eine Werkstlickmessung, bei der das Werkstlick ohne Anwendung des Drehtisches gemessen
werden soll, selbst wenn ein Drehtisch vorhanden ist.

e Eine Messroutine, bei der eine neue Tischkalibrierung ausgefiihrt werden soll und die alten
Kalibrierergebnisse ignoriert werden mussen.

Drehtisch kalibrieren

Uber die Meniioption Einfiigen | Kalibrieren | Drehtisch aus Elementen wird ein KALIB_DREHT I SCH-
Befehl in die Messroutine eingefiigt:

KALIB_DREHTISCH/EBENE=TABELLE_EBENE, KREIS=TABELLE_KREIS,
MESS/XYZ=0,0,0, MESS/1JK=0,0,0

Mit diesem Befehl wird eine passende Messroutine veranlasst, den Drehtisch wahrend der Ausfiihrung der
Messroutine zu kalibrieren.

So verwenden Sie diesen Befehl:
1. Befestigen Sie ein passendes Kalibrierobjekt (eine Kugel) am Tisch.
2. Messen Sie in einer angemessenen Folge von Winkelpositionen.

3. Durch die resultierenden Kugelmitten erstellen Sie eine Ebene und einen Kreis. Nachdem Sie die
Ebene und den Kreis erstellt haben, kénnen Sie diese als Eingaben fiir diesen Befehl verwenden.

4. Fugen Sie den Befehl KALIB_DREHT ISCH ein.

5. Dricken Sie auf dem Befehl F9 und das Dialogfeld Drehtischkalibrierung anzuzeigen.

Cinatructad Plans Censinucied Cocls
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Dialogfeld "Drehtischkalibrierung"

6. Wahlen Sie aus der Liste Abhdngige Ebene die abhdngige Ebene aus. Wahlen Sie aus der Liste
Abhangiger Kreis den abhdngigen Kreis aus.

7. Klicken Sie auf OK. PC-DMIS aktualisiert den Befehl, um die abhdngigen Elemente zu verwenden.

8. Wenn Sie die Messroutine ausfiihren, verwendet PC-DMIS die erzeugten, abhdngigen Elemente, um
die Kalibrierdaten des Drehtisches zu aktualisieren. Die MESS/XYZ- und MESS/ 1 JK-Teile des
Befehlsblocks zeigen das Ergebnis fiir den Mittelpunkt und die Drehebene fir den Tisch an.

Weitere Informationen zum Einrichten des Drehtisches finden Sie unter "Definieren des Drehtisches" im
Abschnitt "Voreinstellungen".

Drehen Sie den Tisch auf den aktiven Winkel (Nicht unterstiitzt in PC-DMIS NC)

Der aktive Drehtischwinkel auf der Maschine stimmt nicht immer mit dem in der Messroutine angegebenen
aktiven Winkel Uberein. Der Menteintrag Vorgang | Drehtisch einschalten bewirkt, dass sich der aktuelle
Tisch automatisch so lange dreht, bis sein Winkel mit dem aktiven Winkel an der Cursor-Position in der
Messroutine Uibereinstimmt.

Weitere Information finden Sie im Abschnitt ,,Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von Siemens” in
der Dokumentation von PC-DMIS NC.
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