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Uso dajanela de edi¢c&o: Introducao

W Edit Window - Heagon PRG

cedmis

DATE=E/ 14720132 TINE=3:17:56 FH
PART WRME Hexagan

REV NIMBER : REV 12345

SER WIMBEZR : 5K 547654

STATE COUNT : B8

STARIVF =ALTEMENT / START . RECALL : WSE_FART_SETUF, LIST=YES
ALICHMEMNT /ENC
MODE /D00
FORMAT/TEXT, OPTIONS, ,HEADINGS,EYMBOLS, ;KWOM, TOL,MEAS,DEV, OOUTTOL, ,
£52 =SCRIFT/FILENAME= D: \MYAUTOMATIONECAIFTS)SETVALS BAS
FURCTION Hain, SHOE=YES, ,
STARTSCRIPT/
LOADFRCEE /SLOT 1 FROBE
TIR/TIF1, SHANKIJE=0, 0, 1, ANGLE=Q
CIRL =TEAT/CONTACT /CIACLE /DEFAULT, CARTEEIAN, IN, LERST 508
THEQ/ <938, B0 5, 0>, 0,0, 1>, 18
ACTL/<35.546, B0.536, -0 . 096>, <=0, 0003436, -0. 0007258, 0. $999997>, 14. 945
AT je8% 4S8 BN 488 _f ANAw cof AANGELE —f ARATASS 0 BGGASET-
'] i ¥

A Janela de edi¢do no modo Comando

Uma das principais ferramentas para editar uma rotina de medicdo esta na janela Edi¢do. A janela Edicdo
inclui todos os comandos para a rotina de medigdo. Ela permite que vocé execute operagdes de edigado,
como cortar, copiar, colar e modificar texto e comandos existentes. Vocé também pode utilizar a janela
Edicdo para adicionar novos comandos, executar comandos existentes e depurar cadigo.

Para acessar a janela Edi¢do, selecione a op¢do de menu Visualizar | Janela Edigdo.
Esse capitulo abrange a janela Edicdo e a edi¢do das rotinas de medicdo em geral nesses tdpicos:

e Compreensdo dos conceitos principais

e Trabalho no modo Resumo

e Trabalho no modo Comando

e Trabalho no modo DMIS

e Trabalho com grupos definidos pelo usuario

Compreenséo dos conceitos principais

A janela Edigdo permite acessar com facilidade a rotina de medi¢do atual. Altera¢des na rotina de medicdo
podem ser feitas com facilidade usando somente a janela Edi¢do, as caixas de didlogo ou uma combinacdo
da janela Edigdo com as caixas de didlogo aplicaveis. As se¢Oes a seguir fornecem os conceitos principais que
o auxiliardo na aprendizagem de uso da janela Edigao.
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Navegacdo na janela de edicao
A janela Edigao inclui todos os comandos que constituem a rotina de medigao.

E possivel alterar a exibicdo da janela Edigdo alternando-se entre modos diferentes. Os dois modos mais
comuns ja estdo ativados por padrdo. Eles sdo os modos Comando e Resumo. Um terceiro modo,
denominado modo DMIS, também esta disponivel se for ativado na caixa de didlogo Op¢des de
configuragdo (Editar | Preferéncias | Configuragdo).

e Modo Resumo - Fornece um resumo visual da rotina de medicao.
e Modo Comando - Permite ver o codigo detalhado de cada comando.

e Modo DMIS - Mostra uma visualizacdo semelhante ao modo Comando, mas a linguagem de cédigo
é escrita utilizando-se a linguagem de programagdo do DMIS, e n3do ha a funcionalidade de edicdo
completa que existe no modo Comando. E possivel alternar entre esses diferentes modos clicando-
se no icone apropriado na barra de tarefas da janela Edic3o.

Em cada um desses modos é possivel trabalhar com comandos existentes e adicionar novos comandos,
embora as capacidades de cada modo e os métodos de trabalho com comandos sejam um pouco diferentes.
Os comandos podem ter campos editdveis e ndo-editdveis. Os campos editaveis sdo aqueles que aceitam
um valor. Alguns campos editaveis sdo chamados de campos de alterndncia e permitem alternar entre um
conjunto predefinido de valores aceitaveis.

e Se estiver no modo Comando ou DMIS, pressionar a tecla Tab move o cursor para o préximo campo
editavel. Vocé pode ver que estd em um campo editavel quando o valor estiver destacado na cor do
realce (o padrdo é amarelo).

e  Seestiver no modo Resumo, expandir o comando e, em seguida, clicar com o botdo direito do
mouse em itens editaveis exibe um comando Editar que, quando selecionado, permite digitar um
novo valor ou selecionar um valor existente na lista.

Uso da barra de ferramentas da janela de edi¢dao

A barra de ferramentas da janela Edicdo permite executar operagdes na rotina de medicao e alternar entre
os diferentes modos da janela Edi¢do. Para obter informagdes sobre essa barra de ferramentas, consulte o
tépico "Barra de ferramentas da janela Edi¢do" em "Uso de barras de ferramentas".

Mover para um elemento com o uso da janela Exibir graficos

Para mover o cursor para a localizagdo de um determinado elemento na janela Edigdo, clique nesse
elemento na janela Exibicdo de graficos mantendo pressionada a tecla Ctrl.

Compreensao das cores e formatacdo padrdo da janela de edicao
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¥ Edit Windaw - Hexagan PRG
d ‘ @ |
DATE=-E/1472012 TIHE=3:-17:56 PH
FART HRME Rexagan
REV KIBEIR BEV 13345
SER NIMBER : ENM 5347654
SIATE OMINT - B
STARTUE =ALIGHMENT / START, AECALL : "SE_FART_SETUE, LIST=YES
ALTCHMENT /ENC
HODE /DCC
FORMAT/IEXT, OFTIOHNS, ,HEEADINGS,EYMBOLS, ;HOM, TOL,HMEAE,DEV,O00TTOL, .,
52 =5CRIFT/FILEHAME= D \HMYARUTOMATIORECAIFTS, SETVALS . BAS
FURCTION Hain, SHOE=YES, ,
STARTSCRIPT/
LOADDACEE /SLOT 1 DROBE
TIF/TIFl, EHANKIJE=0, 0O » RHGLE=0
CIRL =TFEAT/CONTACT /CIRCLE /O I,CARTEEIAN, IH, LERST SO
THEQ /<83 .5, B0.6,0>,<0,0,1>, 15
ACTL/<93.546, 90.524, -0. 096>, <=0, 0003424, -0. 0007238, 0. §999997>, 14,908 A
TATW frf0 4GG 0N SG8 oA ANMa eof ARAGASE A AANTASC0 A DOOOGET
] fr 3

Janela de edi¢éo no modo Comando

O PC-DMIS utiliza diferentes cores de plano de fundo, cores de texto e caracteres de texto para deslocar
informacdes nos modos Comando e DMIS. Essas cores e formatagdo de texto podem parecer confusas em
um primeiro momento, especialmente se vocé estiver acostumado com as versdes anteriores do PC-DMIS e
for subitamente confrontado por uma infinidade de cores. Entretanto, fique calmo; se ndo gostar delas, é
facil reverter o PC-DMIS para o esquema de cores utilizado nas versdes anteriores (para mais informacdes,
consulte "Definigdo de cores da janela Edi¢do" no capitulo "Configuragdo de preferéncias").

Entretanto, as cores e a formatagdo sao ferramentas valiosas que podem aumentar a produtividade. Os
tépicos a seguir descrevem essas ferramentas.

Cores de plano de fundo

Diferentes cores de plano de fundo ajudam a saber quais comandos estdo marcados, desmarcados, tém
erros, estdo ativos ou estdo sendo avancgados. Essas cores de plano de fundo sdo definidas na caixa de
didlogo Editor de cores (Editar | Preferéncia | Editar cores da janela) na janela Edi¢do.

¥ Enable Background Highlighting

Marked Edit... | | Unrarked ] H
_ Edit... | | Error Edit... |{P

L

Informagdes de cores de fundo da janela de edi¢do no Editor de cores da janela de edi¢Go

Considere este exemplo de captura de tela:
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DATE=11/3/2008 TIME=%: 14:00 FH \
FART HAME : ViI_CustcaReporeTest A
REV NIRMEER : |
ZER HIMBER :

STATE COUNT : 1

STARTUD sALICHMENT /START , RECALL: ,LIST«YES
ALICHMENT / ERT:
MODE/MANTAL
HOVESPEERS LOO
FORMAT/TEST OPTIONS, HEADINGS SYMBOLE, :NOM,TOL MEAS DEV,OUTTOL, .,
LOADPROBE/ FRY_V4E
TIF/TIAOED, SHANEIJE=O, O, 1, ANGLE=Q

CIRL wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN,LEAST_SOQR A
THRO /=93, §,80. 8,0> <001 45
ACTL/=93,5,80.5,0» ,<0,0,1» 15
MEAS/CIRCLE, 4 ,WOREFLANE
HIT/BASIC, NORMAL, <53, &, 88,0%, «0,-1,0%, 453, 5,88 0% USE THED = YES
HIT/BASIC, WORMAL, <86, 80,8, 0>, <1 0,0, <86, 80. 5,0 W58 THEOD = YES
HIT/DASIC, RORMAL <33, §,.90,0%, <0, 1,0%  <3), §,70,0= ,USE THEQ = YES
HIT/BASIC, NOBMAL,<LOL, 80, 5,0% ,<=1,0,0%, <101, 80, 5,0+, SE THED = YES
ENDMEAS S

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST SR
THEO/ <154, 580, 5, 0x <00, 1>, 15 B
ACTL/<LE4. S 00,5, 0% <00, 1> L5
MEAS/CIRCLE,4,WOREPLANE
HIT/BASIC,NORMAL,<l62,80.5,0%,<-1,0,0%, <162,80.5,0> 158 THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <1545, 88,0> <0, =1, 0% <154.5,88, 0> FSE THEOD = YES
HIT/DASIC, NORMAL <147 00. 5 0% <1 0,0% <147, 00,5, 0= T5E THED = YES
HIT/BASIC NORMAL,<L54.5,73,0> 0,1 0> <154, 5,73,0=, 058 THED = YEZ
ENDMEAS

CIRZ wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST QR
THEO/<154. 5,19, 8,0, <0,0,1> 15 C
ACTL/=<Ll84, 5,19, 5,00 <00, 1>, L8
MEAS/CIRCLE,4 ,MOREFLANE
HIT/BASIC, NOBMAL, <154 5, 12, 0%, 0,1, 0>, <154.5,12,0 38 THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <162, 19 5, 0» <-1,0, 0% <162, 19 5 0> WFSE THED = YES
HIT/BASIC, RORMAL, <L184.5,27,0x <0, =1,0"  <154. 5,27 ,0= USE THED = TES
HIT/BASIC NORMAL <147, 19 8 O <l 0,0 <147, 19 5, 0= DEE THEQ = YEE
ENDMEAS

Exna wFEAT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST SQR
THEO/«<93. 5,19 5,0% , <0,0,1> 15
ACTL/ /=93, 5 L%, 8, 0n <0,0,1» 05
MEAS/CIRCLE, 4, WOPKTLANE
HIT/BASIC,NORMAL,<86,1%.5,0%,<1,0,0%,<86,19. 5,0+, Sk THEQ = YES
HIT/BASIC, NORMAL,+93. §,12,0%, 40,1,0%,453.5,12,0x ,MSE THED = YES
HIT/BASIC, HORMAL, <001, 19 8, Or, <=1,0,0>,<101,19.5, 0= 58 THEGD - YES
HIT/DASIC NORMAL <33, §,.27,0%, <0, =1,0* <3}, §,27,0= . USE THEQ = YES

e
T / —
e R TR L —

Exemplo da janela Edigéo mostrando o esquema de cores

A. Um plano de fundo verde claro significa que o comando foi marcado para execucdo.
B. Um plano de fundo azul claro significa que o comando ainda ndo foi marcado para execugéo.

C. Uma cor de plano de fundo um pouco mais escura (verde escuro para comandos marcados ou azul
escuro para comandos ndo marcados) mostra o comando ativo atual.

Cores de texto do comando

Texto na cor preta - Qualquer texto de comando ndo editavel. Ndo é possivel alterar esse texto.
Texto na cor azul - Qualquer texto de comando editavel.

Texto na cor vermelha - Para comandos que ndo sdo de dimensdo, indica um erro no texto de comando. O
comando é ignorado durante a execugdo da rotina de medigdo. Os erros vém de comandos e tipos de sonda
ndo suportados e de erros de sintaxe (geralmente ao trabalhar com comandos de expressdo ou script). Para
comandos de dimensdo, o texto em vermelho indica que a dimensdo esta fora da tolerancia.

Aviso: Se a rotina de medigdo contiver comandos ndo suportados (comandos com texto em vermelho),
verifique-os a fundo antes de executa-lo on-line. Como os comandos nao suportados sao ignorados durante
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a execucdo da rotina de medicdo, em alguns casos isso pode causar uma colisdo de sondas caso ndo sejam
tomados os cuidados adequados.

Texto realgado mostra o comando ou grupo ativo

Ao mover o mouse sobre um bloco de comandos ou blocos de comandos que estdo agrupados, o bloco de
comandos inteiro, ou o grupo inteiro, é realgado com uma cor de plano de fundo um pouco mais escura
(consulte o item C no exemplo acima). Isso ajuda a consultar imediatamente a extensdo de um bloco de
comandos inteiro. Fazer isso torna o comando "ativo". Isso significa que ndo é necessario clicar no comando
para operar com ele. Por exemplo, vocé pode passar o mouse sobre um comando e pressionar F9. A caixa de
didlogo associada, se existir, aparece. Para excluir o comando, ndo é necessario selecionar o comando
inteiro, basta passar o mouse sobre ele até que ele se torne ativo e pressionar Excluir. E facil perceber que,
ao editar rotina de medigao grandes, a retirada de um clique de mouse aqui e l1a aumenta a produtividade.

Os caracteres "<" e ">" facilitam a leitura

Os caracteres "<" e ">" agrupam valores semelhantes, dessa forma delineando mais facilmente os diferentes
campos para diversos valores X, Y, Z e |, J, K. Esses caracteres mostram onde esses pares comegam e
terminam. Isso facilita a leitura e a localiza¢do dos valores necessarios.

PLNZ =FEAT /CONTACT /PLANE, CARTESTAN,
THEO/=<186_5865,30.085,-1_ 705>,
ACTL/=<186_ 5865, 30.085, -1 705>,
TARG/<186_ 5865, 30.085,-1. 705>,

Menu popup fornece uma selegao adicional de campo de alternancia

Embora vocé possa circular por uma lista de comandos disponiveis em um campo de alternancia, vocé pode
também passar rapidamente o mouse sobre o texto azul escuro, causando a cor de fundo a ficar com
aparéncia de botdo. Clique neste botdo para ver uma lista suspensa, da qual vocé pode selecionar o valor
desejado para o campo de alternancia.

&, DISTANCE = 4 :
«;ONERROR = HO,READ POS = NO
Y

#IBSTAN,0UT [L u&r_su nl LEAST_SQR

E0,.0,1=, 18069 L 26. T
L&%0,1>,18.069,1,26. OIN_SCP
79,0,1> MAX_INSC
<, MIN_CIRCSC
o FIXED_RAD

~THO
<

Mgy et L W

mﬁsrm,m,uhsr_sqa
"p,0,1*,12.174,0,360
D,0,1» 12 174,0,360
&n_p, 1> *

" i s, -
™ R L

Campos de nome de arquivo mais faceis
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Alguns campos recebem valores de nome de arquivo. Se o arquivo for movido para um novo local, hd uma
forma mais facil de atualiza-lo do que a ardua redigitagdo de um longo caminho de diretério. Em vez disso,
passe o mouse sobre o campo e o nome do arquivo sera transformado em um bot3o. Clicar nele exibe uma
caixa de didlogo Abrir arquivo que permite localizar e atualizar o local do arquivo.

Insercdo de comandos

Muitas vezes os comandos sdo inseridos automaticamente quando se tira medidas ou quando se usa caixas
de didlogo para inserir informagées. No entanto, os comandos também podem ser adicionados diretamente
da janela Edicdo. Dependendo do modo em que estd, o PC-DMIS proporciona diferentes resultados:

e  Se estiver no modo Comando, vocé pode inserir novos comandos digitando as primeiras letras do
comando e pressionando Tab ou Entrar.

e Se estiver no modo Resumo, vocé pode inserir novos comandos clicando com o bot3do direito do
mouse e selecionando Adicionar comando no menu de atalho. O PC-DMIS exibe uma lista de
comandos que podem ser adicionados;

e Se estiver no modo DMIS, vocé pode inserir novos comandos pressionando Enter em uma linha.
Aparece uma lista permitindo selecionar o comando DMIS apropriado a ser adicionado.

Recuos de comandos

Para melhorar a leitura da janela Edigdo, o PC-DMIS aplica automaticamente um recuo dentro dos blocos de
codigo suportados, loops e pares de controle de fluxo quando esses tipos de comandos sdo inseridos na
janela Edicdo. Isso ocorre assim que esses tipos de comandos sdo inseridos na janela Edicdo.

O modo Resumo usa um valor de recuo fixo. 0 modo Comando e o modo DMIS usam um padrao de dois
caracteres para o recuo. Vocé pode modificar este valor com a entrada de registro ENGroup Indent no
Editor de Configuragdes do PC-DMIS.

Mostra uma lista de comandos que suportam recuos:

Comandos suportados

e Alinhamento (ALINHAMENTO/INfCIO e ALINHAMENTO/FIM)
e Medicdo (MED/<ELEMENTO> e FIMMED para todos os elementos medidos)

e GRUPO e FIMGRUPO/

e LOOP/INICIO e LOOP/FIM

e SEeFIM_SE

e OUTRO_SE e FIM_OUTROSE
e OUTRO e FIM_OUTRO

e Enquanto e FIM_ENQUANTO



e FAZER e ATE
e SELECIONAR e FIM_Selecionar
e CASOe FIM_CASO

e CASO_PADRAO e FIM_CASO_PADRAO

Uso da janela de edigdo

Os seguintes exemplos mostram como os recuos aninhados aparecem em cada um dos modos da janela

Edigdo (modos Resumo, Comando e DMIS):

Exemplo de modo Resumo

i-fE File Header

.[&) STARTUF = Start Alignment
- Manual/DCC Mode

j.né Dimension Format

" £ Load Probe - TESA20

i-1,,, TLROBO = Set Rctive Tip
H- | MBN ATLIGH = Group

i | DCC_ALIGH = Group

]E Cl = Comment - Please type a number

]E L, Comment - Type how many times to loop.
H-¥= A==zignment [ V1 = C1.INPUT )

i-[T7 Loop Start

H--= Assignment [ V2 = VZ2+V1 )

[T Loop Start

F- = Lesignment ([ V3 = Vi+V2 )
i[5+ Loop Start

= Agsignment ([ V4 = V4+V3
..... B Loop End

..... B Loop End

----- EK Loop End

ER®™l Comment - Final value is 7508

oy O o R o O oy Y oy O oy 1 oy O g N oy Oy RO O o R o Y sy RO oy OO oy O e |

Loops aninhados no modo Resumo

Exemplo do modo Comando
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V3 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INPUT, START=1, SKIP=,
OFFSET :XAXT5=0,¥YAXT5=0, ZAXT5=0, ANGLE=0
e S S TN AT I =TT 2R
V5 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ2 . INPUT, START=1, SKIP=,
CFFSET : XaXT5=0,¥YAXT5=0, ZAXT5=0, ANGLE=0
ASSICHN/V3i=ViiVa
Va =LOOP/START, ID=YES, HUMBER=C2 . INPUT, START=1, SKIP=
CFFSET : XAXTS5=0,YAXI5=0, ZAXT5=0, ANGLE=0
ASSIGH/V4=V4+V3
LCOP/END
LOOEEND
LCOP/END

Loops aninhados no modo Comando

Exemplo de modo DMIS
DECL/LOCAL, INTGR, V3
V3,1, C2.1HNPUT

V2=ASSIGN/VZ + V1

DECL/LOCAL, INTGR, V5
DO/V5,1,C2 . INPUT

V3I=ASSIGHN/VI + V2

DO/VE,1,C2 . INPUT

V4=ASSIGH/V4 + V

ENDDG
EHDDG

FNDDC

Loops aninhados no modo DMIS

Obs.: A janela Edicdo pode exibir no maximo 256 caracteres em uma Unica linha, incluindo espagos em
branco. Isto significa que varios niveis de comandos aninhados podem empurrar os comandos mais internos
tdo para a direita que a janela Edicdo ndo consegue exibir o texto desses comandos.

Edicdo Valores e IDs

A qualquer momento pode-se alterar com rapidez as definicdes de um comando diretamente na Janela de
edicdo.

e Se estiver no modo Comando ou DMIS, pressione a tecla TAB para ir para o campo editavel a ser
alterado. Digite um valor ou pressione F7 ou F8 para avangar ou voltar em uma lista de valores
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disponiveis. Também é possivel posicionar o mouse sobre um campo de alternancia e clicar na seta
suspensa para selecionar em uma lista pop-up de valores disponiveis.

e  Seestiver no modo Resumo, expanda o comando. Em seguida, clique com o bot3do direito do mouse
na linha a ser editada; o PC-DMIS exibe uma lista na qual é possivel escolher um valor preexistente
ou uma caixa de edigdao na qual é possivel digitar um novo valor.

Se vocé editar o ID de um elemento ou dimensao usando a janela Edi¢ao, o PC-DMIS pergunta se vocé
deseja fazer deste ID o padrdo para o mesmo tipo de elemento ou dimensdo. Se vocé clicar em Sim,
elementos ou dimensdes daquele mesmo tipo, caso sejam criados depois, irdo usar o novo ID como padrao.
Se vocé clicar em Nao, futuros IDs continuardo a usar o valor padrao atual.

Selec&o de comandos

Vocé pode selecionar a maioria dos comandos em qualquer um dos modos do PC-DMIS. Sera necessario
selecionar um comando antes de reposiciona-lo ou copia-lo.

e No modo Resumo clique em um comando recolhido para selecionar o bloco de comandos inteiro.
Todos os itens de dados associados ao comando também serdo selecionados.

e No modo Comando ou modo DMIS clique no inicio do comando, mantenha o botdo do mouse
pressionado e arraste-o até realgar o comando inteiro.

A opcio de menu Selecionar tudo permite selecionar o relatério inteiro para fins de edic3o.
Reposicionamento de comandos

Vocé pode reposicionar varios comandos no PC-DMIS. Se estiver no modo Resumo, Comando ou DMIS,
reposicione um comando selecionando o bloco inteiro de comandos, depois selecione a op¢do de menu
Editar | Recortar para remover o comando da localizagdo atual e, por fim, a op¢do de menu Editar |
Colar para colar o comando na nova localizagdo. Também pode ser utilizada a opgdo de menu Editar |
Copiar para fazer a copia de um comando, armazenando-o na area de transferéncia para depois colar a
copia em outra localizagdo.

Para obter informagdes sobre esses e outros comandos padrdo de edi¢do, consulte Uso de comandos
padrdo de edicdo no capitulo Edicdo de uma rotina de medicdo.

Exclusdao de comandos

Os comandos podem ser facilmente excluidos da janela Edi¢do selecionando esses comandos e
pressionando Delete. Qualquer comando pode ser restaurado clicando no icone Desfazer da barra de
ferramentas da janela Edic&o.

Acesso as caixas de didlogo

Ao editar elementos ou comandos as caixas de didlogo associadas a um elemento ou comando especifico
podem ser acessadas. Isso pode ser feito facilmente em um dos modos de edi¢do, colocando o cursor no
bloco de comandos ou de elementos e pressionando F9. A caixa de didlogo associada ao elemento
aparecera. Em seguida, pode-se fazer alteragbes na propria caixa de didlogo e, depois de clicar em OK ou
Aplicar, a janela Edi¢do sera automaticamente atualizada com as alteragdes.
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Em alguns comando, pressionar F9 acessa a caixa de didlogo somente se o PC-DMIS estiver no modo
Comando.

Modificacdo dos cabecalhos e rodapés da janela de Edicéo

Ha trés arquivos de dados que sdo utilizados para formatar o texto do cabecalho/rodapé da janela Edigcdo.
Esses arquivos sdo LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT. Eles estdo localizados no diretdrio de instalacédo
do PC-DMIS.

E possivel editar o cabecalho ou o rodapé da Janela de edigio fazendo e salvando alteraces nesses arquivos
de texto, usando um editor de texto padrdo (como o Bloco de notas).

Obs.: Se vocé deseja modificar o cabegalho ou rodapé de um relatério gerado, ha duas opgoes:

1) Modifique os modelos para controlar o que é exibido na janela Relatdrios. Consulte "Relatério de
resultados de medidas". Veja especialmente "Modificagcdo do cabegalho dos relatérios".

2) Use os arquivos LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT com uma extensdo limitada. Consulte "Uso de
arquivos .DAT em relatérios gerados".

Cabecalho

Ha dois arquivos que se pode modificar para definir o cabecalho na janela de Edicdo. LOGO.DAT e
HEADER.DAT.

LOGO.DAT - Define o cabecalho somente para a primeira pagina da janela Edigdo. O bitmap pode ser
definido com o logotipo de uma empresa, bem como formatos especificos de data e hora para a primeira
pagina.

QIICEIX

HEXAGBON METAOLOGY

TIME=10:53:15 AM

Exemplo de Formatacgdo de Cabeg¢alho da Janela de edigdo

O arquivo LOGO.DAT correspondente é exibido a seguir:

E logo.dat - Motepad i ;lEIEJ
fie Edi Formst Wiew Help

FEMP = \PCDMISETEETa\wa | . bmp j
DATE=#FDATE TIME=-#TIME

|

Exemplo do Logo.dat no Bloco de notas

Obs.: NOME DA PECA, NUMERO INV, NUMERO SERIE e CONTAGEM ESTAT s&o campos
estaticos e ndo podem ser alterados no arquivo LOGO.DAT.

10
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HEADER.DAT — Este arquivo é utilizado para formatar cabecalhos de pagina para todas as outras paginas.

=loix|
fie Edt Formet View Help
PART MNUMBER=MPARTHN DATE=FDATE TIME=#TIME F‘FvGEf-fF"AGE_nJ
=
Rodapé
O arquivo ELOGO.DAT é utilizado para formatar um rodapé somente para a Ultima pagina da janela de
Edicdo.
1 de winow - FruiZG ]

Exemplo de Formatagdo de Rodapé da Janela de edi¢do

O arquivo ELOGO.DAT correspondente é exibido a seguir:

B slogo dal - Nodegusd ]
Ele [t Gowch Hes
EMD OF MEASUREMENT FOR al
PH-EFARTH B UG - SRR SH-RSERIALH
TaraL & OF MEAT -~EHMEAT B OUT OF TOL -BHOuT 8 OF HOURS -BELAFSTIN
-

Exemplo do Elogo.dat no Bloco de notas
Palavras-chave de formatacdo de cabecalho e rodapé

A seguir, uma lista das palavras-chave de formatagao disponiveis e suas fungdes. Vocé pode inserir essas
palavras-passe nos arquivos .dat para serem exibidas em um cabecalho ou rodapé na janela de Edigdo.

Obs.: As palavras-chave diferenciam maiusculas e minusculas.

#DATE
Insere a data atual.

HTIME
Insere a hora atual.

HPAGE
Insere o nimero da pagina atual. E ideal para ser usada no arquivo HEADER.DAT.

#TRn
Insere ambos o nome e o valor do campo de rastreamento n, em que n é o numero do campo de
rastreamento.

#PARTN
Insere o nome da rotina de medigdo.

11
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#DRWN
Insere o numero da revisao.

#SERIALN
Insere o numero de série.

#SEQUENCE
Insere o nimero da sequéncia.

#SHRINK
Insere o fator da escala.

#NMEAS
Insere o numero total de dimensdes.

#NOUT
Insere o numero total de dimensdes fora da tolerancia.

HELAPSTIM
Insere o tempo decorrido entre o inicio e o final da execucdo. E ideal para ser usada no arquivo
FOOTER.DAT.

#BMP=bitmappath
Insere um bitmap, onde bitmappath representa o caminho completo apontando para o arquivo bitmap (por
exemplo, D:\Arquivos\Bmp\Pcdhead.bmp).

Uso de expressfes e campos de rastreamento para personalizar cabecalhos e
rodapés

Veja que as préprias palavras-chave ndo sdo personalizaveis. Como a palavra-chave #DATE que no arquivo
logo.dat apresenta uma forma determinada de exibir a data, no formato mm-dd-aaaa. Por exemplo, neste
formato, 5 de maio de 2005 é escrito como 5-5-2005 no cabecalho ou rodapé da janela Edigdo.

Para mais informacgGes sobre os arquivos elogo.dat, logo.dat, e header.dat, e onde encontra-los, veja o
tépico "Compreensdo dos arquivos .DAT" neste capitulo.

O exemplo a seguir mostra como expressdes e campos de rastreamento podem ser utilizados para alterar o
formato de uma data na janela de Edicdo.

1. Digite os seguintes comandos em qualquer lugar da sua rotina de medicdo:
ATRIBUIR/V1 = DATASISTEMA ('MMM dd, aaaa'™)
E dado a V1 o valor de seqiiéncia de "05 de maio de 2005" (ou qualquer outra data).
CAMPODERASTREAMENTO/EXIBIR, LIMITE=15 ; DATA : V1
CAMPODERASTREAMENTO é atribuido a V1.

2. Presumindo que este é o primeiro rastreamento de campo nessa rotina de medic¢do, abra o arquivo
logo.dat dentro do editor de texto e modifique DATA= campo para que fique:

12
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Veja que o campo DATA se refere agora ao primeiro campo de rastreamento ao indicar #TR1.

3. Salve e feche o arquivo logo.dat.

4. Acesse aJanela de edi¢do. Presumindo que a janela de Edigcdo estd configurada para mostrar

cabecalhos e rodapés, o cabecalho agora utiliza a data formatada do sistema que foi armazenada

na variavel V1 e, de forma subseqiiente, no primeiro campo de rastreamento..

Os campos de rastreamento e expressdes permitem maior controle sobre o que se vé na janela de Edi¢3do.

Para mais informagGes sobre campos de rastreamento, consulte o tépico Uso de campos de

rastreamento no capitulo Rastreio de dados estatisticos.

Para obter informagdes sobre expressdes, consulte o capitulo Uso de expressdes e variaveis.

Trabalho no modo Resumo

O modo Resumo exibe um layout geral da rotina de medi¢do, bem como os comandos da rotina de medigdo

em diferentes niveis de detalhe. Por meio de uma interface intuitiva, também é possivel reorganizar e editar

comandos com facilidade. Para colocar a janela Edi¢do no modo Resumo, selecione Exibir | Modo Resumo

ou, a partir da barra de ferramentas da janela Edigao, clique no icone Modo Resumo.

=8 11=r12]/DCC Mode

Dimension Format

C5Z2 = Basic Script
Load Proke - 5LOT 1 EBROEE

[]
Tt

—=
r

¥

TIPl = Set RActiwve Tip

i

- CIR1 = CIRCLE (CONTACT)

- CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

) CIRZ = CIECLE (CONTACT)

E-{) CIR4 = CIRCLE (CONTACT)

E-{) CIRS = CIRCLE (CONTACT)

E-{) CIRE = CIRCLE (CONTACT)

@) SLTRL = ROUND SLOT (CONTACT)
@[] sLTS1 = SQUARE SLOT (CONTACT)
o0

CON1 = Measured Cone

4 4 o wrara r 1w

W Edit Window - Hexagon.PRG | = || & s3]

-~

1

Exemplo de modo Resumo

Personalizacdo da exibicdo principal para mostrar informagées XYZ

A exibigdo principal do modo resumo pode ser personalizada para mostrar as informacgGes dos elementos
XYZ no cabegalho configurando-se a entrada de registro ShowAdvancedSummaryText na se¢do Opgdo

do Editor de configuracdes do PC-DMIS para 1. O PC-DMIS exibe comandos similares a:

13
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[f-" £ Load Drobe — SLOT 1 DROBE
(-1, TIDL = Set Rctive Tip

- CIRl = CIRCLE (CONTACT)CIR1
[£-{} CIRz = CIRCLE (CONTACT)CIRZ
[+-{} CIRZ = CIRCLE (CONTACT)CIRS
[1-{} CIR4 = CIRCLE (CONTACT)CIR4
[-{} CIRS = CIBCLE (CONTACT)CIRS
[-{} CIRé = CIRCLE (CONTACT)CIR&
EEI---O SLTR1 = ROUND SLOT (COMTACT)S
EEI---U ELTS51 = BQUARE S5SLOT (CONTACT)
EZI---;% CON1 = Measured ConelON1 (&9.
[#l — LIN1 = Measured LineLIN1 {-0.
IEEI---B@&;,,.';it FLHN1 = Measured PlaneFLN1 (135
EEI---*_E%* Statistics

(93_546,80.526,-0.036), 14_98%5
(154 _468,580.462,-0_028), 14.958
(154 _.453,15.547,0.085), 15.022
(93_485,19.518,-0.049), 15.014
(238.977,1%.637,-28.535), 7.3a85
(125.952,0.032,-14._991), 12.717

LTR1 {190_572,75.004,0.014)
SLTS1 (69.688,23.374,0.045)
042,89.986,10_67)
011,16. 435, -24_311)
4_55&,30.534,-3.787)

Exemplo de modo Resumo mostrando texto de resumo avangado

Para obter informagdes sobre como fazer isso, consulte o tépico Modificagdo de entradas do registro.

Layout

O layout do modo Resumo do PC-DMIS estd na forma de partes de dados expansiveis ou retrateis. Na parte
de cima, o PC-DMIS exibe os objetos do comando. Pode-se expandir esses objetos para visualizar seus

grupos e itens de dados pressionando o sinal
pressione o sinal de menos (-). Comandos ou

de mais (+) a esquerda do comando. Para reduzir esses grupos,
grupos também podem ser ampliados ou reduzidos apenas

pressionando as teclas SETA DA DIREITA e SETA DA ESQUERDA, respectivamente.

Comandos

W Edit Window - HexagonPRG | = || & [[si3s]

=t =nu=]1 /DCC Mode

:“= Dimension Format

#-[] csz = Basic Scrip:

F-" £ Load Probe - SLOT 1 DROBE
@-,, TIPL = Set Retive Tip

-} CIR1 = CIBCLE (CONTACT)
-} CIRz = CIRCLE (CONTACT)
E-{} CIR3 = CIRCLE (CONTACT)
&<} CIR& = CIRCLE (CONTACT)
E-¢) CIRS = CIRCLE (CONTACT)
- cIRé = CIRCLE (CONTACT)

@~ SLTR1 = ROUND SLOT (CONTACT)
- sLTs1 = sgUARE SLOT (CONTACT)
"% CON1 = Measured Cone

S

m

Modo Resumo Mostrando Comandos (itens ndo-expandidos)

O PC-DMIS exibe a maioria dos comandos da
toques basicos, dimensées do local e determ
objetos-pai.
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e Cada comando possui um icone exclusivo associado para ajudar a identificar com rapidez os
comandos necessarios.

e se o comando tiver uma ident., o PC-DMIS exibe a ident. exibida antes da descrigdo do comando;
e  (Os comandos marcados para execugao sao exibidos em texto na cor verde.

e  Os comandos ndo definidos para execugao sdo exibidos em texto na cor azul.

Grupos

QEdrtw.nduw Hexagon.PRG EI-IEI

[l csz = Basic Script

"F Lozd Probe - SLOT 1 DROBE
&), TIPL = Set Retive Tip
EO CIRl1 = CIRCLE (COONTACT)
#~_ | Theoreticals

__| Botuals

~_ | Targets

- | Settings

~_| Contact Settings

~ | Hits

CIRZ = CIRCLE (CONIRCT)
CIR3 = CIRCLE (CONTRCT)

m

—

Modo Resumo exibindo Grupos (icones de pasta)

Os grupos sdo exibidos com um icone de pasta e sdo compostos por itens de dados similares a um comando.
Por exemplo, um objeto de elemento automatico circular possui estes grupos:

e Tedricos

e  Reais

e Destinos

e Configuragdes

e Configuragdes de contato
e Toques

Iltens de dados

15
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f’Edlthduw Hexagon.PRG El-@

"_ Load Proke — 5LOT 1 EROBE
|L,. TIP1l = Set RActiwve Tip
=-¢ cIRl = CIDCLE (CONTACT)

Lf_l | Theoreticals

----- L M Center ¥ : 93.5

----- @ Center ¥ - B80.5

----- & Center Z : O

----- @ Surface Vector I : O

m

----- @ sSurface Vector J : O

----- @ Surface Vector E : 1

----- @ ngle Vector I : 1

----- @ 2ngle Vector J : O

----- @ Engle Vector E - 0

----- @ Theoreticsl Diameter : 15

- [ -

Modo Resumo exibindo Itens de dados (icones em esfera azul)

Os itens de dados sdo os parametros ou as definicdes do objeto de comando. Alguns itens de dados podem
ser editados e alguns sdo apenas informativos e ndo podem ser alterados. Os itens de dados sdo exibidos
com um icone em esfera azul.

Edicdo de um rotina de medicéo a partir do modo Resumo

O PC-DMIS permite editar a rotina de medi¢do enquanto estiver no modo Resumo. Com a interface de modo
resumo, é possivel selecionar, adicionar, remover, copiar, recortar, colar, marcar e desmarcar comandos,
bem como editar itens de dados de um comando.

Selecéo de comandos

Selecione comandos clicando com o botdo esquerdo do mouse ou navegando por eles utilizando as teclas
Seta para cima e Seta para baixo.

e Paraselecionar varios comandos, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto clica com o botdo
esquerdo do mouse.

e  Paraselecionar um grupo de itens de uma sé vez, selecione o primeiro item do bloco de objetos,
mantenha pressionada a tecla Shift e selecione o ultimo item do bloco.

O PC-DMIS realca todos os itens selecionados.
Adicdo de comandos

Em modo resumo, é possivel adicionar comandos a rotina de medigdo utilizando as op¢des de menu padrao
do PC-DMIS ou um menu de atalho especial.

1. Paraacessar o menu de atalho, clique com o botdo direito do mouse em um item de comando.
Consulte Menu de atalho de comando do modo Resumo, no apéndice Uso de teclas e menus de
atalho para obter mais informagdes sobre os itens disponiveis.
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2. No menu de atalho, selecione Adicionar comando. Aparece uma lista rolante em azul.

Analysis View

Array Index

Assignment

Attach Program

Auto Trigger -

3. Selecione o comando a ser adicionado. Depois de clicar, a lista pop-up desaparece e o PC-DMIS
insere o comando na janela Edicdo. Para fechar a lista sem adicionar um comando, pressione ESC
no teclado até a lista fechar.

Obs.: Em geral o PC-DMIS insere o novo comando depois do item atualmente selecionado na lista
expansivel/retratil.

Remocao de comandos

Os comandos da rotina de medi¢ao podem ser removidos com facilidade, selecionando um objeto e
pressionando a tecla Delete. Se o comando contiver algum subcomando, esses comandos também s3o

excluidos.
Copia, recorte e colagem de comandos
Para copiar ou recortar um comando:
1. Selecione o comando desejado na visualizagdo expansivel/retratil.
2. Escolha os comandos de cépia ou de recorte em algum destes locais:
e Menu Editar da janela Edi¢do
e Teclado (CTRL + C para copiar, CTRL + X para recortar)

e Opgdo Recortar ou Copiar do menu de atalho que aparece clicando com o
botao direito do mouse no comando.

Obs.: Se o comando contém algum subcomando, esses comandos também sao recortados ou
copiados.

Para colar um comando que foi recortado ou copiado:
1. Selecione o comando na visualizagdo expansivel/retratil que antecede o comando a ser colado.
2. Selecione o comando de colagem em algum destes locais:
e Menu Editar da janela Edi¢do
e Teclado (CTRL + V)

e Opcdo Colar do menu de atalho que aparece clicando com o bot3o direito do
mouse no comando.
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Arrastar e soltar comandos

Embora seja possivel recortar e colar comandos a fim de reagrupa-los em modo Resumo, é possivel também
reagrupar comandos simplesmente arrastando e soltando um ou mais comandos contiguos para um novo
local.

1. Selecione um ou mais comandos contiguos no modo Resumo da janela de Edigdo.

2. Utilize o botdo esquerdo do mouse e arraste o(s) comando(s) selecionados(s) para um novo local na
janela de Edig3o.

3. Solte o botdo do mouse.

O PC-DMIS desloca o(s) comando(s) que se encontram imediatamente abaixo do comando que estd sob o
ponteiro do mouse ao soltar o botdo do mouse.

Marcar / Desmarcar comandos para execugao
Para marcar ou desmarcar um comando para execugao:
1. Selecione o comando naJanela de edic¢do.

2. Pressione F3 (ou clique com o botdo direito do mouse no comando desejado e selecione Marcar
no menu de atalho).

Edicéo de itens de dados de um comando
Para editar o item de dados de um comando, execute um dos procedimentos a seguir:
e Selecione o item de dados e pressione a tecla ENTER. Edite as informagdes e pressione ENTER.

e Clique duas vezes no item de dados com o botdo esquerdo do mouse. Edite as informacées e
pressione ENTER.

e Clique com o botdo direito do mouse no item de dados e escolha Editar | Valor / Texto da
expressao. Edite as informagdes e pressione ENTER.

Se o item de dados for um campo de alternancia, sera exibida uma lista dos valores possiveis na qual pode
selecionar o item desejado. Pressione ENTER apds selecionar a opg¢do desejada ou clique duas vezes na
opgao selecionada.

Se o item de dados puder ser editado e ndo for um campo de alternancia, um pequeno campo de edi¢ao
serd exibido com o valor atual que pode ser editado usando-se o teclado. Para cancelar a edicdo de um item,
pressione ESC.

Para editar um comando por meio de uma caixa de didlogo especifica para aquele comando:
1. Selecione o comando na visualizagdo expansivel/retratil.

2. Pressione F9 (ou clique com o bot3o direito do mouse no comando e selecione Editar no menu
pop-up).
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A caixa de didlogo apropriada para o comando é exibida. Lembre-se que em alguns casos s é possivel editar
um comando se o PC-DMIS estiver no modo Comando.

Funcdes do teclado do modo Resumo
A lista a seguir mostra as varias funcdes do teclado disponiveis quando o PC-DMIS esta no modo Resumo.

o  Shift + Tab
Move o cursor de volta para o préximo item da visualizagdo do resumo.

e Ctrl
Cliqgue no elemento desejado usando o botdo esquerdo do mouse. O PC-DMIS movera o cursor para
o item do comando correspondente na visualizagdo do resumo.

e Ctrl+A
Seleciona todos os comandos da rotina de medigdo.

e Ctrl+C
Copia o texto ou os objetos para a area de transferéncia.

e Ctrl+End
Move o cursor para o final da rotina de medigao.

e  Ctrl + Home
Move o cursor para o inicio da rotina de medicdo.

o Ctrl+Q
Exibe a caixa de didlogo Executar e permite executar a rotina de medigéo.

o Ctrl+V
Colca o texto se estiver em um controle de edi¢do. Se o objeto foi recortado ou copiado, este é
colado apds o objeto selecionado.

o Ctrl+X
Corta o objeto ou o texto selecionado se estiver em um controle de edicado.

o Ctrl+Y
Exibe a caixa de didlogo Executar e permite executar a rotina de medi¢cdo em um local especificado.

e Delete
Exclui todos os caracteres realcados ao editar um valor em um controle de edigdo. Se um comando
ou bloco de comando é selecionado e pode ser excluido normalmente, este comando o exclui.

e Duplo clique
Clicar duas vezes em um item de comando ou um item de grupo expandira esse item. Clicar duas
vezes em um item de dados que pode ser editado exibird o controle de edi¢cdo do item de dados.

e Seta para baixo
Move o cursor uma linha para baixo.
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F2
Exibe o construtor de expressoes se o item de dados atualmente selecionado puder ter expressdes.

F3
Marca um Unico elemento para execugdo.

F9
Exibe uma caixa de didlogo para o comando atualmente selecionado.

Page Down
Move o cursor uma pagina para baixo.

Page Up
Move o cursor uma pagina para cima.

Shift
Facilita a selecdo de um bloco de objetos. Selecione algo, mantenha Shift pressionado e, de
seguida, cligue novamente para selecionar uma variedade de objetos.

Tab
Avanca o cursor para o proximo item da vista do resumo.

Seta para cima
Move o cursor uma linha para cima.

Seta para a esquerda
Recolhe um comando ou grupo expandido.

Seta para a direita
Expande um comando ou grupo recolhido.

Alt + Backspace
Desfazer. Desfaz a ultima edicdo.

Shift + Backspace
Refazer. Refaz a ultima edigao.

Trabalho no modo Comando

O modo Comando permite inserir ou editar uma variedade abrangente de comandos do PC-DMIS na janela

Edicdo e trabalhar com a janela Edigdo em um formato textual puro. Para colocar a janela Edigdo no modo

Comando, selecione Exibir | Modo Comando ou, a partir da barra de ferramentas da janela Edigao, clique

no icone Modo Comando.

Os principais elementos ou comandos que podem ser adicionados a Janela de edigdo sdo:
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e Dados estatisticos

e Alinhamento

e Elementos medidos

o Toques

e Comandos de movimento

e Comandos de movimento

e Medicdes de chapa metalica

e Sonda
e Comentarios

° Campos de rastreamento

e  Expressdes

e  Capturas de tela

e Comandos globais

e  Funcdes de teclado do modo Comando

O PC-DMIS também oferece algumas fungGes de teclado que podem ser usadas enquanto a janela de edi¢do
estiver no modo Comando. Essas fung¢es sdo discutidas em Funcdes de teclado do modo Comando. Da

mesma forma, é possivel acessar varios itens de menu de atalho clicando com o bot&o direito nos comandos
dentro do modo Comando. Consulte Menu de atalho do modo Comando" no apéndice Uso de teclas e
menus de atalho.

E possivel determinar quais comandos exibir no modo Comando. Consulte Op¢des de exibicdo do modo
Comando no capitulo Configuragdo de preferéncias para obter informagdes adicionais.

Elementos construidos

O PC-DMIS permite criar elementos especificados a partir de elementos existentes. Informagdes adicionais,
incluindo regras especificas para construcdo de elementos podem ser encontradas no capitulo Construgdo
de novos elementos a partir de elementos existentes.

O PC-DMIS habilita a construgdo dos seguintes elementos:
¢ PONTO
e CIRCULO
o ELIPSE

* ESFERA
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e LINHA

e CONE

e CILINDRO

¢ PLANO

eSLOT

e CURVA

¢ SUPERFICIE

e CONJ ELEMENTOS

e CONJ FILTRO GAUSS
Dimensbes

Os comandos de dimensao permitem dimensionar elementos ou a relagdo entre elementos. Informacgdes
adicionais a respeito de célculo de dimensdes podem ser encontradas no capitulo Dimensao de elementos.

Formato da dimenséao

Os dados serdo exibidos no relatério de inspecdo somente se um dimensdo estda marcada para impressdo. O
comando FORMATO permite criar mais de um formato de dimensdo dentro de uma rotina de medigao. Isso

permite mostrar ou ocultar informagGes armazenadas em qualquer dimensdo que segue o comando
FORMATO.

Por exemplo, para algumas dimensdes, vocé pode ndo desejar ter os valores nominais impressos, como com
certos tipos de tolerancias de zona que sempre possuem um valor nominal de zero. Nesses casos, vocé pode
ocultar o campo NOM.. Mais adiante na rotina de medicdo, vocé pode desejar exibir os valores nominais para
um tipo diferente de dimensdo, como Local ou Posi¢do. O comando FORMATO permite controlar essas
manipulagdes.

O comando FORMATO padrao imprime todas as colunas e todos os cabecalhos de colunas. Ele cria também
0 arquivo estatistico XSTATS11.TMP.

=  Paraocultar um item, mova o apontador sobre um campo, e quando ele virar uma regido, clique e
selecione o item vazio na parte inferior da lista de opgdes.

=  Para mostrar um item, digite-o no campo e pressione Tab.
Vocé também pode pressionar F8 ou F7 para alternar entre os valores de campo.

Linha de comando na janela de edig3do:
FORMAT/TEXT ,OPTIONS, ,HEADINGS,SYMBOLS, ;NOM,TOL,MEAS,DEV,OUTTOL, ,

TEXTO = Esse campo controla se texto adicional aparece ou ndo no bloco de comando de dimensdes.
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CABECALHOS = Esse campo controla se as dimensdes que seguem o comando FORMATAR terdo
cabecalhos de coluna acima dos nimeros.
OPCOES = Esse campo controla se os campos de opgéo sdo exibidos. Essas opgdes incluem:
GRAFICO = Esse campo exibe ou oculta a andlise grafica da dimens3o.
TEXTO = Esse campo exibe ou oculta a analise textual da dimensdo.

MULT = Define o multiplicador para setas de desvio e zona de tolerancia usadas na janela
Exibicdo de graficos. Somente é usado se GRAFICO = SIM.

SAIDA = Determina para onde enviar a saida dimensional. As op¢des sdo estatistica, relatério,
tanto estatistica quanto relatério ou nenhum.

ID = Esse campo exibe ou oculta a ID da dimensdo no cabegalho.

SIMBOLO = Esse campo controla se os simbolos de desvio sdo impressos. Este campo pode ser
ativado ou desativado. Um campo vazio indica que o comando esta desativado.

DP = Esse campo exibe ou oculta o valor de desvio padrdo da dimensao.

NOM,TOL,MED,MAXMIiN,DESV,FORATOL,ANGDESV = Esses campos aparecem apds o caractere de
ponto e virgula (;). Eles controlam quais colunas sdo impressas para dimens&es ap6s o comando
FORMATO. E possivel ativar e desativar qualquer combinacdo dessas colunas. Eles podem ser
exibidos em qualquer ordem. Simplesmente digite o comando desejado na ordem necessdria. (A
ordem serd numericamente exibida na caixa de didlogo Dimensdo dos parametros.)

Para mais informacGes, consulte o capitulo Dimensdo de elementos.

Dimensdes disponiveis

Para editar essas dimensdes, visualize as se¢des individuais no capitulo Dimensao de elementos.
Analise

Para editar as informacdes de Analise, consulte o capitulo Inser¢do de comandos de relatdrio.
Dados estatisticos

Para incluir e editar dados estatisticos, consulte o capitulo Rastreamento de dados estatisticos.
Alinhamento

A opcdo Alinhamento permite recuperar ou criar um novo sistema de coordenadas.
Comandos de alinhamento

Para mais informagGes sobre como utilizar esses comandos de alinhamento na janela de edigdo, consulte o
capitulo Criagdo e uso de alinhamentos.

CAD éigual a Peca

23



Uso da janela de edi¢do

Para obter mais informag&es sobre como usar o comando CAD igual a peca na janela Edigdo, consulte
"Equiparac¢do do CAD a dados medidos da pega" no capitulo "Criagdo e uso de alinhamentos".

Igualar alinhamento

Para obter mais informacgGes sobre o comando Equiparar alinhamento na janela de edi¢do, consulte
Equipara¢do de um alinhamento no capitulo Criacdo e uso de alinhamentos.

Elementos medidos
Pode-se inserir comandos que criam os seguintes elementos medidos:
e Ponto medido
e Linha medida
e Plano medido
e Esfera medida
e Cilindro medido
e Cone medido
e Circulo medido

Esses elementos, juntamente com as informagdes sobre elementos medidos em geral, sdo discutidos no
capitulo Criagdo de elementos medidos.

Toques

Esse comando destina o local para toques reais pelo sensor.

Toque basico
TOQUE/BASICO,X,Yy,Z,i,]J,k,X,y,zUSE_THEO=SIM/NAO

Esse é o mais simples formato de toque. Para obter mais informag&es, consulte Compreensao do formato de
comando no capitulo Criagdo de elementos medidos.

Toques de chapa metélica
TOQUE/tipo,X,Y,Z,i,§,Kk,X,y,z
tipo = VETOR, SUPERFICIE, BORDA, CANTO, ANGULO

Ha cinco tipos disponiveis de toques de chapa metalica. Para essa opg¢éo ficar disponivel é preciso instalar o
pacote Chapa Metalica. (Consulte "MedicSes da chapa metélica").

Adicéo de linhas de toque
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Para adicionar uma linha de toque, coloque o cursor no local desejado e pressione a tecla Enter. Comece
digitando o comando TOQUE. Pressione a tecla Tab. O PC-DMIS adiciona a nova linha, conforme a posi¢do
do cursor. Se o cursor estiver no meio de um comando, a nova linha é criada abaixo da atual. Se o cursor
estiver colocado em algum lugar nas primeiras quatro linhas, o PC-DMIS cria a nova linha imediatamente
apos a linha medida.

Exclusao de linhas em branco

Para excluir uma linha em branco, pressione a tecla Seta para baixo ou Enter. A linha pode também ser
realcada e excluida. (Consulte "Funcées do teclado do modo Comando").

Comandos de movimento

Os diversos comandos de Movimento controlam o movimento da maquina. Todos os comandos, menos o
comando MODOSONDARAPIDA s3o discutidos com mais detalhes nos tépicos Configuracdes de parametro:
guia Movimento e Configuracdes de parametro: guia Movimento opcional no capitulo Configuragao de
preferéncias.

Modo = Manual / DCC

MODO/MANUAL (ou DCC)

Esse comando permite selecionar entre Modo DCC e manual.
Distancia de pré-toque

PREHIT/nnn.nnnn

NnNN.NNNnN representa um valor de nimero para a distancia. Esse comando determina a distancia do local
do toque tedrico que a maquina percorrera na velocidade do toque.

Velocidade de movimento:

MOVESPEED/nnn.nnnn

nNN.nNNnN representa um valor de nimero para a velocidade. Esse comando altera o ponto para a
velocidade de posicionamento do ponto da CMM. Dependendo do estado da caixa de sele¢ao Exibir
velocidades absolutas na guia Pega/Maquina da caixa de didlogo Opgbes de configuragdo (Editar |
Preferéncias | Configuragdo), essa serd uma velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da
capacidade da velocidade total da maquina.

Velocidade de toque
VELOCTOQUE/nnn.nnnn

NnNN.NnNNnN representa um valor de nimero para a velocidade. Esse comando altera a velocidade na qual a
CMM realiza os toques. Dependendo do estado da caixa de sele¢do Exibir velocidades absolutas na guia
Peca/Maquina da caixa de didlogo Op¢des de configuragdo (Editar | Preferéncias | Configuragdo), essa sera
uma velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da maquina.
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Velocidade de varredura

VELOCVARREDURA/NNN .nnNnN

nNN.nNNnN representa um valor de numero para a velocidade. Esse comando altera a velocidade na qual a
CMM faz a varredura da pecga. Dependendo do estado da caixa de sele¢dao Exibir velocidades absolutas na
guia Peca/Maquina da caixa de didlogo Opg¢des de configuracdo (Editar | Preferéncias | Configurac¢io), essa
sera uma velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da maquina.

Distancia de retracéao
RETRACT/nnn.nnnn

nNN.NnNNnN representa um valor de numero para a distancia. Esse comando determina a distancia que a
maquina movimentara do local do toque real antes de passar da "Velocidade de toque" para a "Velocidade
de movimento".

Obs.: Alguns controladores nao fazem sozinhos a retragao. Nesses casos, o PC-DMIS emite o movimento
para que a retracao seja feita e a distancia esta baseada na superficie de bola para o local de toque tedrico
da peca. Se o controlador ndo retrair, a distancia pode ser calculada da superficie da bola ou do centro da
bola para o local de toque tedrico ou medido, dependendo em particular do controlador.

Distancia de verificagao
VERIFICACAO/nnn.nnnn,p.pp

Esse comando determina a distancia em polegadas ou em milimetros (dependendo do sistema de medicdo

que foi inicialmente configurado para um determinada rotina de medic¢do), depois do local do toque tedrico
gue a maquina continuara a pesquisar para a superficie da peca até que ela determine que a superficie ndo
esta la.

nnn.nnnn:
Representa a distancia de verificacdo

P-pp:

Representa a porcentagem da distancia total de verificagdo que o PC-DMIS move ao executar uma
operagao Localizar furo. O valor padrao é 1 e significa 100% da distancia de verificagao. Portanto
1=10%, 2=20%, 3=30% etc. Isso funciona somente com as operagdes Localizar furo.

e Se o0 PC-DMIS encontra uma superficie dentro da distancia de verificagao especificada, ele faz um
toque.

e Se nenhuma superficie é encontrada, o PC-DMIS exibe uma mensagem de erro notificando que
encontrou um fim de movimento inesperado.

Exemplo: Se 3 polegadas for inserido como a distancia de verificagdo, o PC-DMIS move 3
polegadas ap6és a superficie tedrica, pesquisando uma superficie na qual fazer o toque.

Consulte Distancia de verificagdo no capitulo Configuracdo de preferéncias, para obter informacGes
adicionais.
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Usar Modo Sonda Rapida

O item de menu Inserir | Alteragdo de parametro | Sonda | Modo Sonda rapida permite inserir um
comando MODOSONDARAP I DA/DESL na janela Edicdo. Para ativar modo Sonda rapida, apds inserir esse
comando, realce DESL. e pressione F8 para altera-lo para LIG.

Esse modo toques se aplica a sondas de varredura analdgica ao realizar toques individuais ao invés de
varredura. Quando estiver LIG. apresentard uma redugao significativa quanto ao tempo necessario para
realizar toques individuais. A maior redugdo quanto ao tempo ocorre quando a sonda se retrai da pega.

Obs.: Esse comando funciona somente com sondas de varredura analdgicas em certos tipos de maquinas. Se
vOCé possuir uma rotina de medicdo com esse comando, mas se o seu tipo de maquina ou sonda ndo
suporta-la, o comando ndo fara nada.

Comandos de movimento
Os comandos relacionados a seguir permitem alterar o movimento da sonda entre os toques.
MOVIMENTO/PONTO
MOV IMENTO/ INCREMENTO
MOVIMENTO/PLANO DE SEGURANCA
MOVIMENTO/CIRCULAR
MOVIMENTO/SINC
MOV IMENTO/VARRED
MOV IMENTO/MESAG IRAT

MOV IMENTO/ZONA_EXCLUSIVA

Esses comandos sdo descritos no capitulo Inser¢do de comandos de movimento.
MedicBes de chapa metalica

As medi¢Oes da chapa metdlica, também conhecidas como "Elementos automaticos", estdo disponiveis
apenas como uma opg¢do adicional no pacote de software geométrico do PC-DMIS. (Consulte o capitulo
"Criagdo de elementos automaticos".) Essa opgao oferece varias alternativas para a realizagao de toques. Os
varios elementos da chapa metélica est3o relacionados abaixo. Quando aplicavel, os valores em Nimero
de toques, Namero de linhas, Espacador e Recuo podem ser atualizados. O nimero minimo
necessario serd indicado como o padrao.

Estdo disponiveis as seguintes medi¢es de chapa metalica:

° Ponto de vetor automatico
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Linha DCC

e Plano automatico
e CirculoDCC
e Elipse DCC
e Slot de Entalhe automatico
e Slot redondo DCC
e Ponto de Angulo automatico
e Ponto de Canto automatico
e Ponto de Borda automatica
e Ponto mais alto DCC
e Ponto de superficie automatico
e  Slot quadrado DCC
e Cilindro DCC
e ConeDCC
e EsferaDCC

Sonda

Os comandos a seguir permitem acessar as opgdes que afetam o sensor. Esses comandos permitem alterar a
ponta ativa de um grupo de sensores ou alterar a posicdo do cabecote giratdrio do sensor. A compensacao
da sonda também pode ser ativada ou desativada, conforme necessario.

Carregar sensor
CARREGARSONDA/<nome da sonda>

No comando Carregar sonda, <nome da sonda> é um campo editavel pelo usudrio que permite carregar um
arquivo de pontas de sonda qualificadas para serem usadas dentro da rotina de medigdo. Por exemplo,
CARREGARSONDA/TESASTAR carrega a sonda chamada TESASTAR.

Comp. sensor

PROBECOM/LIG (ou DESL)

O comando Compensacdo da Sonda permite ativar ou desativar a compensacdo da sonda. Esta é
considerada LIGADA se o comando for exibido na janela de Edigado.

Ponto de leitura
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F_1D= FEAT/ POINT, TOG1
THEO/ X, y, z, i, J, k
ACTL/ X, vV, z, 1, J, k

READPOINT

O comando Ler ponto cria um elemento de ponto na posi¢ao atual do sensor. O PC-DMIS armazena os
valores do ponto que é lido.

Importante: Se vocé executar este tipo de elemento de ponto no modo off-line e o elemento seguir um
comando MODO/MANUAL, ele copiara o vetor teérico e a posicdo do vetor medido e a posi¢do; caso
contrario, o valor vira da posi¢do atual da sonda.

Para obter mais informagdes, consulte Criagdo de um ponto de leitura a partir da posi¢ao da sonda no
capitulo Criagdo de elementos genéricos.

Ponta
Este comando de ponta informa o PC-DMIS para usar a ponta de sonda especificada.
PONTA/T1A0BO, HASTEIJK=0, 0, 1, ANGULO=0
O EIXO1JK é apenas outro formato de vetor de especificacdo dos angulos A e B da ponta.

0 ANGULO especifica o angulo que a matriz de transformagc3o da ponta é girada em relagio
ao vetor do eixo.

Comentario

Essa opgdo permite exibir comentarios durante a execugdo da rotina de medigdo ou enviar os comentarios
para o relatorio de inspe¢do. Esses comentarios sdo criados utilizando a opgdo de menu Inserir | Comando
de relatério | Comentario. A op¢do Mostrar comentarios também permite adicionar, editar ou excluir
observagdes do operador e comentdrios do relatério de inspegao dentro da janela Edicdao. O comando
COMENTARIO alterna entre as opces OPER, RELATORIO, SIMNAO, $$, ENTRADA e LEITURAS.

Importante: Ao digitar o texto de seu comentario diretamente na janela de edicdo no modo Comando, o PC-
DMIS interpreta a primeira tecla Enter que vocé pressiona como uma linha de texto adicional em seu
comentdrio. Se vocé deseja digitar um novo comando apds seu comentario, pressione Enter duas vezes no
final do texto de seu comentdrio.

Quando uma rotina de medi¢do que foi salva de um versdo anterior é aberto, quaisquer comandos que ndo
operam na atual versdo aparecem como comentarios DOC.

Para mais informacGes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentarios do programador" no
capitulo "Inser¢do de comandos de relatério".

Operador

Esta opc¢do exibe uma mensagem ao operador quando a rotina de medicdo é executada. Digite o comando
COMENT/OPER na posi¢do desejada da janela Edigdo. Digite o texto que deseja que o operador veja e
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pressione Enter. Vocé também pode acessar esta opgdo selecionando Inserir | Comando de relatério |
Comentdrio na barra de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentdrios. Em seguida, selecione
Operador.

Quando o operador executa a rotina de medi¢do com este comando, uma mensagem exibe o comentario
para o operador.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/OPER exibe a caixa de didlogo
Comentarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edic3do:
COMMENT/OPER,NO,Full Screen=YES,
texto de comentario

Para mais informacGes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentarios do programador" no
capitulo "Inser¢do de comandos de relatério".

Relatorio

Esta opc¢do envia texto ao relatério de inspecdo quando a rotina de medicdo é executada. Digite o comando
COMENTARI0/RELATORIO na posi¢do desejada da janela Edi¢3o. Digite o texto desejado e pressione
Enter. Vocé também pode acessar esta opgdo selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na
barra de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Relatorio.

Quando o operador executa a rotina de medicdo, essas mensagens ndo sdo exibidas durante a execugao.
Contudo, elas sdo enviadas ao relatdrio de inspegao.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/REL exibe a caixa de didlogo
Comentarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edicdo:
COMENT/REL
, texto do comentario

Para mais informacGes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentarios do programador" no
capitulo "Inser¢do de comandos de relatério".

Entrada

Essa opgdo é similar a Operador, onde é permitido exibir texto ao executar uma rotina de medicdo. Além de
exibir uma mensagem, uma caixa de comentario aparece para que o operador possa digitar informagdes a
serem inseridas no relatdrio de inspecao.

Digite o comando COMENT/ENTRADA na posi¢do desejada da janela Edigdo. Digite o texto desejado. A
entrada do operador sera atribuida a ID do comentario, sendo acessivel através de uma referéncia da
expressao (como C1.ENTRADA).

Vocé também pode acessar esta opc¢do selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na barra
de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Relatorio.
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Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/ENTRADA exibe a caixa de didlogo
Comentdrios, permitindo alterar a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edi¢do:
comment ID = COMMENTZ/INPUT,NO,Full Screen=NO,
texto do comentario

Para mais informagdes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentdrios do programador" no
capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatoério".

$$ (Documento)

Essa opcdo oferece o recurso de documentar (adicionar comentarios do programador) na rotina de medicdo
interna. Nao sera exibido nenhum texto durante a execugao da rotina de medigdo. Visualmente, esse
comando n3o possui o prefixo COMENTARIO na janela Edigdo, normal ao comando. Isso é feito para ajudar o
comentdrio a se sobressair na janela Edicao.

Linha de comando na janela de Edi¢do: texto de comentario
$$ NAO

’

Para digitar um comentario de documento diretamente na janela de edicdo:
1. Digite COMENTARIO e pressione Tab. O PC-DMIS realca o campo OPER
2. Digite SS e pressione Tab ou Enter.

Vocé também pode acessar esta opgdo selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na barra
de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em seguida, selecione a op¢do Documento.

Quando uma rotina de medi¢ao que foi salva de um versdo anterior é aberta, quaisquer comandos nao
habilitados na atual versdo aparecem como comentarios DOC. Consulte "Salvar como" no capitulo "Uso das
opgoes de arquivo Basic".

Para mais informacGes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentdrios do programador" no
capitulo "Inser¢do de comandos de relatério".

Sim / Nao

Esta opcdo exibe uma caixa de mensagem com um pergunta e os botdes SIM/NAO quando a rotina de
medic3o é executada. Digite o comando COMENTARIO/SIMNAO na posicdo desejada da janela Edic3o.
Digite a pergunta que deseja que o operador veja e pressione Enter. Vocé também pode acessar esta opgédo
selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Sim / N3o.

A resposta para a pergunta SIM / NAO é exibida na rotina de medic3o. O texto “SIM” ou “NAO” esta
associado a identificacdo do comentario, ficando disponivel em qualquer expressdo através de uma
referéncia a ID do comentario (como C1.ENTRADA).
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Linha de comando da janela Edigdo:
comment ID = COMMENT/YESNO,NO,Full Screen=NO
, texto do comentario

Para mais informagdes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentdrios do programador" no
capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatoério".

Leituras

Essa opgdo permite exibir o texto dentro da janela Leituras da sonda quando a rotina de medicéo é
executada. Digite o comentario COMENT/LE I TURAS na posicdo desejada da janela Edicdo. Digite o texto
gue deseja exibir na janela Leituras da sonda, e pressione Enter. Vocé também pode acessar esta opgao
selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Leituras.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/LE I TURAS exibe a caixa de dialogo

Comentdrios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

A linha de comando da janela de edicdo para esta opcdo lé:
COMENTARI0/LEITURAS,
texto do comentario

Para mais informagdes sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentdrios do programador" no
capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatoério".

Campos de rastreamento

A opgdo Campo de rastreamento permite configurar campos de rastreamento na janela Edi¢do. Essas
informacgdes sdo Uteis no banco de dados STATS (consulte o arquivo XSTATS11.TMP). O nome e o valor atual
do campo podem ser alterados na janela Edigdo. Isso é feito selecionando-se o campo a ser alterado e
digitando um novo valor.

Para exibir a caixa de didlogo Campos de rastreamento, selecione a opgdo de menu Inserir |
Comando de estatistica | Campo de rastreamento.

Linha de comando da janela Edigao:
CAMPORASTREAM/nome do campo : valor

nome do campo = sequéncia que representa o nome do campo de rastreamento. Ha um limite de 15
caracteres para o comprimento do nome do campo.

valor = o valor atual do campo de rastreamento. Ha um limite de 15 caracteres para o comprimento
do valor.

Expressdes

Para inserir expressdes na maioria dos campos editaveis do PC-DMIS. Consulte o capitulo Uso de expressdes

e variaveis.

Capturas de tela
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E possivel inserir um comando EX1BIR/METAARQUIVO para inserir capturas de tela da janela Exibicso de
graficos no relatorio. Consulte o tépico "Insercdo de capturas de tela" no capitulo "Inser¢do de comandos de
relatério".

Comandos globais

A tabela a seguir define a lista de comandos globais disponiveis na Janela de edicdo. J4 que esses comandos
nao podem ser alterados, a Janela de edi¢gdo permite selecionar os comandos alternativos que seguem estes
comandos principais.

Para selecionar os comandos alternativos:
1. Coloque o mouse sobre um comando alternativo da Janela de edigao.
2. Clique no botdo esquerdo do mouse.
3. Pressione F7 ou F8. Isso alterna entre as opgdes disponiveis.

Essa lista funciona como um abrangente resumo dos comandos que podem ser adicionados a uma rotina de
medig¢do. Para mais informagdes consulte cada segao especifica.

Obs.: O nimero maximo de caracteres que o PC-DMIS pode gerenciar em uma linha da janela Edigdo é 280.

COMANDO PRINCIPAL COMANDO ALTERNATIVO

ANGULO2D (consulte “Dimens3o de angulo”) A

DISTANCIA2D (consulte "Dimens3o de distancia") M

ANGULO3D (consulte Dimens3o de dngulo) A

DISTANCIA3D (consulte "Dimens3o de distancia") M

ALINHAMENTO (consulte Criagdo e uso de BF2D, BF3D, ITERAR, NIVEL, GIRAR, TRANS,
alinhamentos) GIRAR_OFFSET, TRANS_DESLOC, RECUPERAR,

RECUP_EXTERNO

ANGULARIDADE (consulte "Dimensdo de angularidade") M

EXIBIRANALISE (consulte "Analise")

NDICES DE MATRIZ (consulte "Matrizes")

ATRIBUIR (consulte "Uso de variaveis com expressoes")

33



Uso da janela de edi¢do

ANEXAR (consulte “IDs para elementos dentro de sub-
rotinas, scripts do Basic ou rotinas de medicdo
externas”)

AUTOMATICO (consulte "Medicdes da chapa metalica")

PONTO VETORIAL, PONTO DE SUPERFICIE,
PONTO DE BORDA, PONTO DO CANTO, PONTO
DO VERTICE, PONTO MAIS ALTO, ESFERA,
CIRCULO, CILINDRO, RASGO QUADRADO, RASGO
REDONDO, CONE, ELIPSE, ENTALHE, CONE

ACIONADORAUTOMATICO (consulte "ConfiguragGes de
parametro: guia Opgdes do acionador da sonda")

CAD IGUAL A PECA (consulte "CAD igual & peca")

CALCULO

CHAMARSUB (consulte "Chamado de uma sub-rotina")

CASE (consulte "Case / End Case")

VERIFICAR (consulte "Distancia de verificacdo")

PLANOSEGURANCA (consulte "ConfiguracGes de
parametro: guia Plano de Segurancga")

"VALOR DO PLANO DE TRABALHO"

PINCA (consulte "Valor da forga de fixagdo")

COLUNA132 (consulte "Dimensdes")

COMENTARIO (consulte "Comentarios")

OPER, RELATORIO

CONCENTRICIDADE (consulte “Dimensdo de
concentricidade”)

M

CONST (consulte "Elementos construidos")

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO, ELIPSE,
LINHA, PLANO, PONTO, CONJUNTO, SUPERFICIE,
ESFERA

CIRCULARIDADE (consulte “Dimensdo de circularidade”)

CILINDRICIDADE (consulte “Dimens&o de Cilindricidade”)

DEFAULT_CASE (Consulte "Default Case / End Default
Case")
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EXIBIR (consulte "Capturas de tela") METARQUIVO

DO (consulte "Do / Until")

ELSE (consulte "Else / End Else")

END_ELSEIF (consulte "Else If / End Else If")

ELSE_IF (consulte" Else If / End Else If")

END_CASE (consulte "Case / End Case")

END_DEFAULTCASE (consulte "Default Case / End
Default Case")

END_ELSE (consulte "Else / End Else")

END_IF (consulte "If / End If").

END_SELECT (consulte "Select / End Select")

END WHILE (consulte "While / End While")

ENDSUB (consulte "Desvio com sub-rotinas")

EQUIPARAR (consulte "Equiparar alinhamento")

COMANDOEXTERNO (consulte "Inser¢do de um
comando externo").

ARQUIVO (consulte "Uso de entrada / saida de arquivo")|ABRIR, MOVER, EXISTE, CAIXADIALOGO,
EXCLUIR, COPIAR, FECHAR,
GRAVAR_CARACTERE, GRAVAR_BLOCO,
GRAVARLINHA, SALVAR_POSICAO, RETROCEDER,
RECUPERAR_POSICAO, LER_ATE,
LER_CARACTERE, LER_BLOCO, LERLINHA

PLANICIDADE (consulte "Dimensdo de planicidade") M

FLY (consulte "Area da maquina")

AVANCARPAGINA (consulte "Insercdo de um comando
de avanco de pagina").
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FORMATO (consulte "Formato de dimensdes")

CABECALHOS,ESTATS

SOMENTEFOLGA (consulte “Dimensdo de localizagdo”)

LIG

GENERICO (consulte “Criacdo de um elemento
genérico”)

PONTO, PLANO, NENHUM, LINHA, CILINDRO,
CONE, CIRCULO, RASGO_QUADRADO, ESFERA,
RASGO REDONDO

IR PARA (consulte "Pulo para um rétulo")

TOQUE (consulte "Toques")

BASICO, ANGULO, VETOR, SUPERFICIE, BORDA,
CANTO

IF (consulte "If / End If")

DIGITAR (consulte "Dimensao através de entrada de
teclado")

ROTULO (consulte “Criacdo de rétulos”)

LEITZPROBE

CARREGARSONDA (consulte "Carregar sonda")

"NOME DO ARQUIVO"

LOCALIZACAO (consulte “Dimens3o de localizagdo”)

A, D, M, PA,PR,R, T, X,Y,Z

LOOP (consulte "Criagdo de um loop")

INiCIO, FIM

MED (consulte "Elementos medidos")

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO, LINHA,
PLANO, PONTO, CONJUNTO, RASGO, ESFERA

MODO (consulte "Barra de ferramentas do modo
Sonda")

DCC, MANUAL

MOVIMENTO (consulte "Comandos de movimento")

PONTO, MESAROT, CIRCULAR, PLANO LIVRE,
INCREMENTO, PH9 (X,Y,Z)

VELOCMOVIM (consulte "Velocidade de movimento")

% da velocidade total da maquina

UMERRO (consulte "Desvio em um erro CMM")

Unexpected_hit, probe_miss

MOVIMOPCIONAL (consulte "Configuragdes de
parametros: guia Sonda opcional")

PARALELISMO (consulte “Dimensionamento de
paralelismo”)
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PD

PERPENDICULARIDADE (consulte “Dimensionamento de
perpendicularidade”)

M

POSICAO (consulte "Dimensionamento de posicio")

A,D, M, PA,PR,R, T,V,X,Y,Z

PRETOQUE (consulte "Distancia de pré-toque")

"distancia"

COMPSENSOR (consulte "Compensacdo da sonda")

"ATIVADA, DESATIVADA"

PERFIL (consulte “Dimensionamento de superficie ou
perfil de linha”)

ROTINA

FIM

Termina a rotina de medig¢do na localizagdo do
comando.

PONTOLEITURA (consulte "Ponto de leitura")

"valor xyz do local da sonda"

RECUPERAR (consulte "Recuperacdo de um alinhamento
existente")

CONJUNTO DE VISUALIZAGOES, ALINHAMENTO
(INTERNO/EXTERNO)

RETRAIR (consulte "Distancia de retracdo")

"distancia"

SOMENTERETROLINEAR (consulte “OpgGes de
localizagao”)

ATIVADA, DESATIVADA

MEDREL (consulte "Configurar Medida Relativa
(MEDREL)".

RS

RT

BATIMENTO (consulte "Dimensionamento de batimento
total ou circular")

M

SALVAR (consulte “Salvamento de um alinhamento”)

ALINHAMENTO

VELOCVARREDURA (consulte "Velocidade de varredura
%ll)

% da velocidade total da maquina
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SCRIPT (consulte “Insergdo de scripts do BASIC”)

SELECT (consulte "Select / End Select")

ESTATS (consulte "Rastreio de dados estatisticos") ATIVADA, DESATIVADA
RETILINIDADE (consulte “Dimensionamento de M
retilinidade”)

SUB-ROTINA (consulte "Desvio com sub-rotinas")

PONTA (consulte "Ponta") "nome do arquivo"

COMPTEMP (consulte “Compensac¢do de temperatura”)

VELOCTOQUE (consulte "% da velocidade de toque") "% da velocidade total da maquina'

CAMPO DE RASTREAMENTO (consulte "Campos de (nome do campo : valor)
rastreamento")

UNTIL (consulte "Do / Until")

WHILE (consulte "While / End While")

PLANO DE TRABALHO (consulte "Lista de plano de SUPERIOR, TRASEIRO, INFERIOR, FRONTAL,
trabalho") ESQUERDO, DIREITO

Funcdes de teclado do modo Comando

A lista a seguir mostra as varias fun¢des do teclado disponiveis dentro do modo Comando da janela de
edicdo.

o Alt+F3
Exibe a caixa de didlogo Pesquisar.

e  Shift + Tab ou Ctrl + Seta para a esquerda
Move o cursor de volta para o ultimo campo editavel pelo usudrio.

o Ctrl
Mantenha Ctlr pressionado e cliqgue em um elemento na janela Exibir graficos para mover o cursor
para a linha do elemento correspondente na janela de Edigdo. Mantenha Ctrl pressionado e clique
duas vezes em um elemento para selecionar o elemento inteiro.

o Ctrl+A
Seleciona e real¢a todo o texto na janela de Edigdo.
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Ctrl+C

Copia o texto ou os objetos para a area de transferéncia. Se vocé realgar texto de um Unico campo,

esse texto sera copiado para a drea de transferéncia. Se mais de um campo for realgado, entdo o
objeto inteiro sera copiado para a area de transferéncia.

Ctrl + E
Executa os elementos selecionados (ou o elemento com o cursor).

Ctrl + End
Move o cursor para o final da rotina de medic&o.

Ctrl + Tab
Minimza ou restaura a janela de edic3do.

Ctrl + Home
Move o cursor para o inicio da rotina de medigao.

Ctrl + Page Down
Move o cursor para o final do arquivo.

Ctrl + Page Up
Move o cursor para o inicio do arquivo.

Ctrl +Q
Exibe a caixa de didlogo Execugao para que vocé possa executar a rotina de medigao.

Ctrl+T
Atribui o atual comando ao braco ativo selecionado.

Ctrl+V

Cola o conteudo da area de transferéncia no ponto de insercdo. Se vocé somente copiar o texto,
isso tenta colar o texto. Se vocé copiou um objeto inteiro para a area de transferéncia, isso tenta
colar o objeto inteiro. Nesse caso, se o ponto de inser¢do estiver na primeira coluna da janela de
edicdo na primeira linha de um comando, o objeto da area de transferéncia sera colocado antes
desse objeto. Em todos os outros casos a inser¢do é feita apds o objeto.

Ctrl + X
Recorta todos os caracteres realgados.

Ctrl+Y
Exibe a caixa de didlogo Execugdo e retoma uma execuc¢do pausada.

Delete ou Backspace
Exclui todos os caracteres realcados. Se ndo houver nada realgado, entdo ambos os
pressionamentos de teclas funcionam como um editor normal.

Duplo clique
Realca um campo editavel no que o cursor esta.
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Seta para baixo
Move o cursor uma linha para baixo.

F1
Exibe o tépico Ajuda para o comando.

F2
Insere uma expressao.

F3
Marca um Unico elemento para execucgdo. Vdrios elementos podem ser marcados
simultaneamente, realgando-os antes de selecionar esse comando.

F4
Imprime o conteudo inteiro da Janela de edigdo.

F5
Exibe a caixa de dialogo Op¢des de configuracao.

F6
Exibe a caixa de didlogo Alterar todas as fontes.

F7

Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna a entrada do
campo avangando para a proxima entrada alfabética da lista de entradas permitidas. Se for
alcancado o fim das entradas permitdas, volta ao inicio da lista.

F8

Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna a entrada do
campo avangando para a entrada anterior na lista alfabética de entradas permitidas. Se for
alcancado o inicio das entradas permitidas, volta ao fim da lista.

F9
Abre a caixa de dialogo para o comando no qual o cursor esta quando vocé pressiona essa tecla.

F10
Exibe a caixa de didlogo Configura¢cdes de parametro.

F12
Exibe a caixa de dialogo Configuragdo do dispositivo de fixacéo.

Seta para a esquerda
Move o cursor um caractere a esquerda.

Page Down
Move o cursor uma pagina para baixo.

Page Up
Move o cursor uma pagina para cima.
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e Seta para adireita
Move o cursor um caractere a direita.

e  Shift
Se vocé mantiver Shift pressionado e for pressionada uma seta, o texto é realgado a medida que o
cursor. Mantendo Shift pressionado e clicando duas vezes em um bloco de inicio ou final seleciona
o bloco de comando inteiro.

e  Shift+ F10
Exibe a caixa de didlogo Pular para.

e  Tab + Ctrl + Seta para a direita
Move o cursor para o proximo campo editavel pelo usudrio.

e Seta paracima
Move o cursor uma linha para cima.

e - (teclamenos)ou Alt + -
Exclui o ultimo toque do buffer de toque.

e End
Insere o elemento medido na rotina de medigao.

Trabalho no modo DMIS

O modo DMIS exibe os comandos da janela Edicdo no formato DMIS. Isso significa que é possivel usar a
sintaxe do DMIS para editar rotinas de medicdo. Para colocar a janela Edicdo no modo DMIS, selecione

Exibir | Modo DMIS ou, a partir da barra de ferramentas da janela Edigdo, clique no icone Modo DMIS@.

A maioria dos comandos e elementos que podem ser adicionados a rotina de medigdo utilizando o modo
Comando, pode ser adicionada utilizando o modo DMIS. Para mais informagdes sobre como inserir ou editar
comandos em modo DMIS, consulte "Compreensdo dos conceitos principais.

Para obter informagdes sobre DMIS, consulte http://www.dmis.com.

Copia e cola de parametros

As fungOes Copiar parametros e Colar parametros permitem que vocé copie parametros de um elemento ou
dimensao e os cole em outros elementos ou dimensdes na janela Edicdo. Por exemplo, vocé pode copiar e
colar o seguinte:

e  Parametros de elemento, como NUMTOQUES e PROFUND
e Parametros de dimens3o, como SAIDA, TEXTO e tolerancias

Valores nominais, valores de toque basico e valores de componente de vetor ndo sdo parametros, portanto,
nao podem ser copiados e colados.

Cépia de um parametro
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1. Use um dos seguintes métodos para selecionar os parametros que vocé deseja copiar:

e Paraselecionar um Unico parametro, clique em qualquer parte do parametro ou realce o
parametro. Por exemplo:

ST 17—, 0iaM, 2. 00FH, 0.wuuT, MRCE=L78, Feid
CIaz =FIATCONTACT I CASTLSTAN, TN, LEAST_$08
TREOS 484, 0, =38, €8, -1,
ACTRA <08 BN ITE. 0
TARGF 6%, 0, =38r, 40, =1, 00
START ANG=0, IND MES=360
ANGLE WECmal 9.0
DIRECTIOK=O0N
S FEATURE FARNSITEASTES
VRID DETECTION=NC
ACHIASTRE=EC
SURFACT=TEIG_ THICKNEES,d
HIASTRE MODT=HOMINALS
EHEAS=HOKE, KONE , SONT
AfTO HALFT-M
CIROTLAR MOVES=FTOATONT
CLEAZFIANT=KT
GRAPEICAL AMALYEIS=KS
FEATTRD LOCATOR=HG, NG, ™"
SN CONTACT FARASITERS=TLS
 DEFTHe], PITCH=0
AWMLY METHCO=SRMFLE_HITS
SAMPLE HITS=0, SPACTR=3
ARIDAHCE VRS, BIETANCE=DG
FIND ROLE=DISARLIC, ONIZS0R=NC, RELD FOS=@C
SHEN HETS=YIS
RIT/BAEIC, <76, 3, ~26> <=1
HIT/BASIC, <%, 3, =LE> 20
HIT/BASIC, 448, 3, -8k, %1 580107, 301 203, ~430. 10AATE
RIT/BRITE, <8, 3, - 26> of, 0, 0%, <FORA00FE, 301, 005D, -640. 300>
ENTMERSS

o= BB IRFRLT 0. 30N -0 FIRREEE D BO00EE 0. 00010

modo Comando

B CIR4 = CIRCLE [CONTACT)
#-__|] Theorecicals
-__ | Aetuals
¥~ | Targets
#-__| Sectings

[E-_| Contact Settings

-]

@ Depth : 3

@ Pitch : 0

@ Sample Hits : 0

@ Spacer : 2

#® Avcidance Move : HO

@ Avoidance Move Distance

@ Sasple Method : SAMPLE HIT
@ Find Hole : DISABLED

@ On Error Read Pesitien H
@ Read Fosition : MO

@

Display Hits : YES
B-__]Hics
_| Sa=ple Hits

modo Resumo

e  Para selecionar parametros multiplos e continuos de um Unico elemento, clique no
primeiro parametro com o botdo do mouse e carregue o mouse até o ultimo parametro.
Por exemplo:
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TIR/TIARORLAD, FHAMKITK==0,.013%8, =0.99993, 2.00007, AWGILE=1TH, R4
[ 3] =FEAT/CONTALT /CIRCLE DEFAULT, CARTERIAN, IN, LEAST_BOR
THEQ <68, 0, -26%, <3, -1, 02,20
AETL =300 . BEA ST, 378 6032, 430 38881, <0.043, 0. 5555185, -0 0000 d4da, 35
TASC/4E8, 0, -2d>, 40, -1, br
START ANG=0,IKD ANG=3E0
ANGLI VEC=<1,0, 0>
DIRECT IOM=COH
GHCH FEATURE FARMRETERE=YES
VOID DETECTICHSNC
REMEASTRAE=HT
STRFACE=THIC THICIMESS, O
MIASTRE MOOI=HOMINALS
FHIAF=HINE  NOWT , BONE
ACTD WRIST=NG
CERCTULAR HOVESs ETRAICHT
CLEARDLANE=HE
GRAPMICAL AHALYEIE=NO
FIATURL LOCATOR=RO, MO, ="
SHOE COMTACT FARAMITERS=YES

ATOIDANCE MOVT=0C, DISTANCE=20
TIED ROLE=DISARLED, ONEARCE=IRC, RLAD FOS=HC
SHOW HITS=TES
HET/BARIC. <76, B, <163 2=1,0, 0%, <¥16. B1344, 301 BT07D, <30 . 0RITTH
HET/BRBIC, <5, ¥, 16> <0, 0, -1>, <F06. B7T404, J01. 6BEET. -39 JETIE>
HET/BABIC, <55, %, —-2B> <1,0, 0%, <156 B1876, JRL _EETOR, 80 104>
HET/BASIE, <48, ¥, -38% <0, 08, 1x <350 BAL4S, 300 E5401, 440 _F¥55h:
EXNTMEAE S

modo Comando

e Paraselecionar um elemento completo para copiar todos os seus parametros, aperte a
tecla Ctrl e carregue o mouse. Por exemplo:

modo Comando

RES)cIre = CIRcLs (CONTACT)|

LI i N T ———

Modo Resumo
2. Use um dos seguintes métodos para copiar os parametros selecionados:
e  Pressione Ctrl+Alt+C.
e  Clique com o botdo direito do mouse e selecione Copiar parametros no menu de atalho.
e Selecione Editar | Copiar parametros.

Cola de um parametro
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1. Use um dos seguintes métodos para selecionar o elemento onde colar os parametros copiados:

e Paraselecionar um Unico elemento, clique em qualquer lugar do elemento ou da
dimensao.

e Paraselecionar elementos multiplos e continuos, clique no primeiro elemento com o
botdo do mouse e carregue o mouse até o ultimo elemento. Por exemplo:

Select Cemmand
Select Bleck
o i i+ ]
b back Bl
Fath J
Exesute ]
Bt ]
Feabure ®
Biveichollatc Crrl=F2
Cur Crd X
Copy il
Copy Paameten il ks
Pute Chdey
STEAT/ CONTACT CIRCLE A DEFACST  CARTERIAN, T|
THEO/ <40, 10, 03,40, 3, 13,7 Pate Paameben Chrl=dlts¥

modo Comando

e Paraselecionar elementos multiplos e ndo continuos, clique em qualquer lugar de um
elemento, aperte e segure a tela Ctrl enquanto clica em cada elemento desejado. Por
exemplo:

Lelgnd Command
Farbect Bk

kv 12 Lo
Larveg b B+

Peh B
Esnute .

Ll [ "
Lo rtas e e PUER VRS B Faatad L
ey Mesak
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modo Comando
2. Use um dos seguintes métodos para colar os pardmetros selecionados:
e  Pressione Ctrl+Alt+V.
e Cliqgue com o botdo direito do mouse e selecione Colar parametros no menu de atalho.

e Selecione Editar | Colar pardmetros.

Trabalho com grupos definidos pelo usuario

O PC-DMIS permite que se agrupe comandos continuos da janela Edi¢do, colocando-os dentro de um par de
comando GRUPO / FIMGRUPO definido pelo usuario (em grupos do modo DMIS sdo mostrados como
comandos DMISEW). Os comandos agrupados ajudam a simplificar a intera¢gdo do usuario com a rotina de
medi¢do ao permitir que operagdes em comandos dentro do grupo sejam aplicadas de uma vez ao grupo
todo. Além disso, a rotina de medicdo aparenta estar menos ocupada, o que permite uma visualizagdo
melhor da estrutura geral da rotina de medicao.

Por exemplo, caso haja centenas de pontos na rotina de medi¢cdo de uma varredura que se deseja ocultar
para que a estrutura geral da rotina de medigdo seja mais visivel e mais simples de se trabalhar. Pode-se
selecionar todos os comandos de pontos, desde que todos estejam em uma lista, e entdo selecionar o item
de menu Inserir | Grupo para agrupar esses comandos. Em qualquer modo da janela Edi¢do é possivel
mostrar ou ocultar os comandos dentro de um grupo, conforme necessario.

Por exemplo, nas imagens abaixo, a janela de edi¢do da esquerda mostra um grupo com pontos expandidos
(A), enquanto a janela de edigdo da direita mostra um grupo com pontos recolhidos (B).
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Os grupos aparecem nesse formato dentro do modo de Comando da Janela de edig3do:

GRP1 = GRUPO/SHOWALLPARAMS = SIM

... 0s comandos dentro de um grupo séo listados

... entre os dois comandos

FIMGRUPO/

MOSTRARTODOSPARAM = Esse campos de alternancia SIM / NAO permitem mostrar ou ocultar
comandos dentro do grupo nos modos Comando ou DMIS. O padrdo deste comando é estar
configurado para SIM e mostrar todos os comandos dentro do grupo. Se vocé configurar para NAO,

os comandos dentro do grupo ainda existirdo, mas estardo ocultos.

Insercdo de grupos

Quando se insere o primeiro comando de grupo na rotina de medi¢do, o PC-DMIS fornece um nome padrao
"GRP1" dentro dos modos Comando e DMIS ou "GRUPO - GRP1" dentro do modo Resumo. O PC-DMIS
incrementa ent3o o nimero na ID de cada Grupo adicional. E possivel modificar o nome do grupo facilmente
para algo mais descritivo ao se digitar uma nova ID nos modos Comando ou DMIS, ou pressionando F9 e

editando o comando GRUPO.

Ha varias maneiras diferentes de se inserir grupos na rotina de medi¢ao do PC-DMIS:
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O item de menu Inserir | Grupo.

Isso insere os comandos GRUPO e FIMGRUPOQ. Se um grupo de miltiplos comandos foi selecionado
antes da sele¢do desse item de menu, eles sdo colocados dentro do grupo. Nos modos Comando e
DMIS, isso significa que o comando GRUPO precederia o primeiro comando selecionado e o
comando FIMGRUPO acompanharia o ultimo comando selecionado. Se nenhum comando foi
selecionado, o PC-DMIS exibe uma caixa de didlogo perguntando se vocé deseja inserir o par de
comando sem elementos nele. Esse item de menu funciona em qualquer modo da janela Edigado.

O menu de atalho do Botdo direito do mouse.

Clique com o botdo direito do mouse dentro dos modos Comando ou DMIS, e selecione Grupo no
menu de atalho. Se um grupo de multiplos comandos foi selecionado antes da sele¢do desse item
de menu, eles serdo colocados dentro do grupo. Nos modos Comando e DMIS, isso significa que o
comando GRUPO precede o primeiro comando selecionado e o comando FIMGRUPO acompanha o
ultimo comando selecionado.

Modo Resumo.

Clique com o botdo direito do mouse dentro do modo Resumo, e selecione Adicionar comando. Da
lista de comandos, selecione Grupo. Isso insere um par de comando GRUPO/FIMGRUPO vazio. Os
grupos aparecem como pastas dentro do modo Resumo. Os comandos aparecem recedidos dentro
dessas pastas. E possivel expandir ou retrair esses grupos pressionando os botdes mais (+) e menos
(-) respectivamente. O FIMGRUPO esta oculto no modo Resumo.

Digite o Comando.
Nos modos Comando ou DMIS, digite GRUPO e pressione Enter ou Tab. O PC-DMIS insere um par
de comando GRUPO/FIMGRUPO vazio.

Obs.: O PC-DMIS torna o item de menu Grupo indisponivel para sele¢do se houver uma tentativa de

agrupamento de algo ndao permitido, como uma tentativa de agrupamento de apenas uma parte de um

bloco de comandos.

Edicao de grupos

E possivel editar grupos utilizando a janela Edi¢do diretamente ou pressionando F9 no comando GRUPO e

usando a caixa de didlogo Grupo.

Group

Group ID:

: ES5 KOPFDATEN GROUP

" Show group
{* Hide group

.

(3]

| QK | Cancel

Caixa de didglogo Grupo

ID Grupo - Permite que vocé modifique a ID do grupo para algo diferente.
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e Mostrar grupo - Quando selecionado, define a tecla de registro do Editor de configuragdes
MOSTRARTODOSPARAMS para VERDADEIRO.

e  Ocultar grupo - Quando selecionado, define a tecla de registro do editor de configuragdes
MOSTRARTODOSPARAMS para FALSO.

e Medigcao com base em elemento - Disponivel somente quando a op¢do Medigdo com base em
elemento (FBM) estd ativada no seu portlock. Quando selecionada, determina se a Medicdo com
base em elemento é ou ndo usada para Grupo. Consulte "Uso de medi¢cdo com base em elemento"

para mais informacgdes.

Remocdo de grupos

Remover Somente Grupo Comandos

Para remover os comandos GRUPO / FIMGRUPO, mas retendo o contetido do grupo, execute um dos
procedimentos a seguir:

e Namodo Comando da janela Edigao, certifique-se de que todos os itens do grupo estao visiveis,
selecione o comando GRUPO ou FIMGRUPO (mas ndo o grupo inteiro), e pressione Excluir no
teclado.

e No modo Resumo da janela Edi¢cdo, expanda o grupo, clique com o botdo direito do mouse no
comando GRUPO, e selecione Excluir no menu atalho ou pressione Excluir no teclado.

Excluindo tanto os Comandos Grupo quanto os Contetidos

Para excluir o comando GRUPO / FIMGRUPO e seu contetido, execute um dos procedimentos a seguir:

e Namodo Comando da janela Edi¢do, oculte todos os elementos do grupo, selecione os comandos
GRUPO e FIMGRUPO (certifique-se de selecionar os dois comandos) e pressione Delete do teclado.

e No modo Resumo da janela Edi¢do, recolha o grupo, clique com o botao direito do mouse no
comando GRUPO, e selecione Excluir no menu atalho ou pressione Excluir no teclado.

Se os itens do grupo estiverem visiveis, vocé precisara selecionar o bloco de comando GRUPO / FIMGRUPO
inteiro antes de deletar.

Uso do modo Multiplos bragos com grupos

Em modos Comando ou DMIS, os grupos que contém comandos programados para serem executados por
um braco especifico, terdo as mesmas marcas de margem Modo de Bragos Multiplos vermelhos e/ou verdes
que estes comandos.

Se todos os comandos em um grupo estdo amarrados a um braco, o comando GRUPO também tem as
mesmas marcas de cor de margens. Se o modo-braco do comando GRUPO for mudado, todos os comandos
incluidos alternam suas marcas de cor de margem para o outro braco.
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L=
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IR
=

Se um ou mais comandos estdo amarrados a ambos os bracos, o comando GRUPO tem as mesmas marcas
de cor de margem que ambos os bragos.

FHTZ251] =AUT

Para obter informagdes sobre o modo Multiplos bragos, consulte o capitulo Uso do modo Multiplos bracgos.
Execucdo de operacbes em grupos

De forma geral, todas as operagdes podem ser realizadas em um comando Unico na janela Edi¢do. Quando
realizadas em um grupo, elas sdo executadas em cada item do grupo.

As diversas operag0es possiveis de se realizar em um grupo estao descritas abaixo. A maior parte é do menu
de atalho do modo Comando. Clique com o botdo direito no modo Comando para ver esse menu de atalho.
Esse menu de atalho é discutido no tdpico "Menu de atalho do modo Comando" de "Uso de menus e teclas
de atalho". A informacgdo abaixo aplica-se apenas a como este menu funciona com os comandos GRUPO ou

elementos dentro dos grupos.

Operagoes de Menu de Atalho em Grupos
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e Selecionar comando — Quando um grupo esta reduzido e seleciona-se Selecionar comando, o PC-
DMIS seleciona cada comando contido no grupo como um bloco. Quando um grupo é expandido,
Selecionar comando seleciona apenas o préprio comando GRUPO.

e Selecionar bloco — Seleciona cada comando contido em um grupo como um bloco, independente
do estado expandido/reduzido do grupo.

e  Executar do cursor (CTRL + U) — Nada é alterado da operagdo comum.

e  Executar bloco (CTRL + L) — Se vocé selecionar um bloco, o PC-DMIS executa somente o bloco. Se
vocé selecionar um grupo como um bloco, o PC-DMIS executa o grupo.

e  Pular para (CTRL + J) — Nada é alterado da operagdo comum.
e Pular de volta (CTRL + J) — Nada é alterado da operagdo comum.

e Editar (F9) — Quando o cursor esta posicionado no comando GRUPO, uma caixa de didlogo Grupo
aparece. E possivel modificar o ID de grupo e o estado de exibicdo. Se vocé selecionar Editar no
comando FIMGRUPO, nada acontece.

e Marcar (F3) — Se vocé colocar o cursor no comando GRUPO e selecionar esse item do menu, todos
os itens contidos dentro do grupo sdo Marcados ou Desmarcados como um todo. Se ha algum
comando desmarcado dentro do grupo quando se seleciona esse item do menu, esses comandos
ficam marcados e todos os outros comandos continuam marcados. Se todos os comandos dentro
do grupo ja estdo marcados ao se selecionar Marcar (F3), todos os comandos ficam desmarcados. A
cor do comando GRUPO reflete o estado de marcagdo dos comandos contidos no grupo. Se ao
menos um comando dentro do grupo estd marcado para execugao, entdo o grupo é exibido como
marcado para execuc¢do. Se ndo ha comando marcado, o grupo é exibido como desmarcado.

e Excluir — Esse item de menu aparece apenas no menu de atalho do modo Resumo. Se vocé seleciona
o comando GRUPO e, em seguida Excluir, o PC-DMIS exclui os comandos GRUPO e FIMGRUPO e
tudo o que estiver entre eles. Ndo é possivel desfazer uma exclusdo de GRUPO.

e  Agrupar —Se um comando GRUPO existente for selecionado e, em seguida, o item de menu
Agrupar, o PC-DMIS cria um novo comando GRUPO, aninhando o grupo selecionado dentro dele.

e Reduzir grupos — Nada é alterado da operagdo comum.
e  Definir como ponto de partida — Nada é alterado da operagdo comum.

e Recortar — Remove os comandos GRUPO e FIMGRUPO. Todos os itens armazenados dentro do
grupo permanecem na rotina de medicdo.

e Copiar e Colar — Copia e cola um par GRUPO / FIMGRUPO e tudo que estéd dentro do grupo.

Outras operagdes de grupos

e Arquivo | Executar | Executar elemento (CTRL-E) — Selecionar esse item de menu ao selecionar o
comando GRUPO executa todos os elementos dentro do grupo.
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e InstrugGes de controle de fluxo — A ID pode ser utilizada para controlar o fluxo da execugdo da
rotina de medicdo de modo similar ao que pode-se enviar um fluxo de execugdo a um comando
ROTULO. Pode-se utilizar os comandos de controle de fluxo IRPARA ou SE_IRPARA para enviar o
fluxo de execugdo a um grupo baseado em condi¢Ges definidas. Por exemplo:

IF_GOTO/VAR > 0, GOTO = GRP1
ou
GOTO/GRP1

Uso da medicdo com base em elemento

Medigdo com base em elemento (FBM) é um método que pode ser usado para medir arbitrariamente
elementos selecionados, sem preocupag¢do com o caminho de movimento entre esses elementos. Quando
vocé usa o FBM, somente os movimentos necessarios, alteragdes de sonda e rotacdes de ponta sdo
executados. Este elemento facilita uma execugdo da rotina de medi¢do, sem colisdes, para uma
determinada selec¢do.

O FBM é util nestas situagoes:

e Vocé pode criar uma rotina de medi¢do para uma peca completamente fabricada e ser capaz de
usar a mesma rotina para medir a pe¢a apds cada operacgdo.

e Vocé pode medir rapidamente somente elementos de interesse selecionados. Uma aplicacdo real
desta func¢do seria a mudanga de ferramentas em uma linha de produgdo automatizada.

Ele pode ser util também em qualquer outra situagdo na qual vocé queira rodar uma rotina de medigao
parcial.

Uso do FBM

A funcionalidade de medicdo com base em elemento do PC-DMIS esta disponivel apenas se seu portlock
estiver programado com o médulo Medicdo com base em elemento.

A funcionalidade do FBM esta diretamente relacionada ao comando GRUPO.

Uso de FBM para criar uma nova rotina de medic¢do

Para criar uma nova rotina de medigdo usando FBM:

1. Crie uma nova rotina de medicdao do PC-DMIS. Suponha que uma peca é fabricada em duas
operagdes: Operacdo 1 e Operacdo 2. A rotina de medicdo mede os elementos fabricados em
ambas as operacgdes.

2. Crie grupos em torno dos elementos em cada operag¢do. Para mais informagdes, consulte "Insercdo
de grupos".

3. Visualize o grupo dentro do modo Comando da janela Edigdo. Vocé vera que a instrugio MEDICAO
COM BASE EM ELEMENTO = NAO aparece na segunda linha do bloco de comando GRUPO. Por
padrdo, essa instrucdo é definida para NAO. Mude-a para SIM.
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MOVE/POINT ,NOFMAL, PART,<250. 000, 50. 000, 50. 000
GED3 =GROUP /SHOWALLPARAMS=TES

FEATURE EBASED MEASUREMENT=TES
TIP/TLAROELS0D, SHANKIJE=1, 0, 0, ANGLE=-%0
MOVE,POINT,NORMAL, PART,<250.000,10.000,50. 000=
WOEKPLANE /XPLUE

CIRS =FEAT/CINCLE,CARTESIAN, IN,LEAST SQR

THED/<237,12._6,-28.6%,<1,0,0%,8
ACTL#<237,1Z_6,-25_5+,<1,0,0%,8
MELSCIECLE, 4, WORKPLANE
HIT/BASIC,HOBMAL,<237,16.6,-25.6%,<0,-1,0=,<237,16.6,-25. 5= Mi=<0,-1,0>,USE T
HIT/BASIC,NORMAL,<237,12.6,-24. 5%,<0,0,-1%,<237,12.6,-24. 5= M¥=<0,0,-15 USE T
HIT/BASIC,NORMAL <237,8.6,-28.5%,20,1,0%,<237,6.6, -28. 5= My=<0,1,0=,USE THEO=
HIT/BASIC,NOBMAL,<Z237,12.6,-32.6=,=<0,0,1=,<237,1%_6,-32_ 6> ,My=<0,0,1> ,USE THE
ENDMELS f
MOVE/POINT ,NOPMAL, PART ,<Z50_000,10.000,50. 000=

ENDGROUR/ID=GREP3

TIP/TLAOED, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=30

MOVE,/POINT, HORMAL , PART ,<150. 000, -50.000,50. 000

GRPZ =GROUE/SHOWALLPARAME=TES

FEATURE BASED MEASUREMENT=TES

TIP/TLAROESO, SHANKIJE=0, -1, 0, ANGLE=180

Linhas real¢adas em amarelo mostram que as instrugées FBM sdo parte do bloqueio do comando GRUPO.

Execugdo da rotina de medi¢do FBM.

O seguinte se aplica a execuc¢do da rotina de medi¢do FBM:

e O FBM fornece a capacidade de executar rotinas de medi¢do parciais. Marque os elementos que
deseja medir na rotina de medicdo.

e Quando vocé executa a rotina de medi¢do, o PC-DIMS determina se algum comando de medi¢do
estd marcado no grupo para o qual o FBM estd ativado. Se nenhum comando de medicdo esta
marcado no grupo de ativados, todos os outros comandos de movimento neste grupos (pontos de
movimento, comandos de alteragdo de ponta, etc.) ndo sdo executados, estejam marcados ou nao.

e Se qualquer comando de medigdo estd marcado no grupo de ativados, todos os comandos neste
grupo sdo executados.

e Todos os comandos em um grupo FBM desativado (MEDICAO COM BASE EM ELEMENTO =
NAO) sdo executados quando marcados, mesmo se o comando de medig¢do estiver marcado.

Regras do FBM

As seguintes regras se aplicam ao FBM:

e Qualquer comando que existe fora de todos os grupos, ou seja, ndo pertence a um grupo, possui
um "escopo global". Estes comando sdo sempre executados de acordo com a marcagao de seu
status.

e Se um comando de GRUPO tem o FBM definido como NAO, todos os comandos dentro desse grupo
sdo executados de acordo com a marcagao de seu status.

e Se um comando de GRUPO tiver o FBM definido como SIM, todos os comandos dentro desse
grupo sao executados somente se 0 grupo contém um ou mais comando de medigdo ou
dimensé&o marcado.
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e  Os grupos aninhados seguem as regras acima. Se um grupo interno contém um comando de
medig¢do, seu grupo externo também é executado. Por exemplo, suponha que vocé tem dois
grupos, GRUPO A e GRUPO B, sendo o GRUPO B aninhado dentro do GRUPO A.. Se o FBM for
definido para SIM para o ambos os comandos de GRUPO, mas apenas o Grupo B gerar um
movimento de medi¢do, o GRUPO A também executa seus comandos marcados.

Marcagdo de elementos e dimensdes

Para facilitar que a automacao funcione com o FBM, é usada um solugdao de marcagao com base em XML. O
PC-DMIS pode marcar elementos, dimensdes e grupos bastando importar um arquivo XML (Editar |
Marcag6es | Importar medigdo com base em elemento).

O formato do arquivo .xml deve ser:

<?xml version="1.0"7?>

<!1--PC-DMIS XML Output File-->

<FeatureBasedMeasurement>
<Feature ID="CIR1"™ Marked="True" MarkDependencies="True" UID="57" />
<Feature ID="PNT2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="93" />

<Dimension ID="LOC1" Marked=""True" MarkDependencies="True' UID="169"
/>

<Dimension ID="L0C2" Marked=""True"™ MarkDependencies="True' UID="268"
/>

<GroupStart ID="GRP3" Marked="True" />

</FeatureBasedMeasurement>

Quando um arquivo XML é importado, o PC-DMIS marca os elementos, dimensdes e grupos conforme
indicado no arquivo. Todos os outros comandos de medicdo ficam desmarcados. Comandos de ndo medicdo
(pontos de movimento, plano de seguranga, alteragdo de ponta, etc.) ndo sdo afetados e mantém o estado
marcado previamente.
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