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Uso de outras janelas, editores e ferramentas 

Uso de outras janelas, editores e ferramentas: Visão geral 

O PC-DMIS fornece uma variedade de janelas, editores e outros recursos que ajudam a tornar a rotina de 
medição mais fácil e produtiva. Este capítulo discute como acessar e usar essas ferramentas. 

Estas incluem: 

• A janela de edição, que já foi discutida no capítulo Uso da janela de edição 

• Uma janela de relatório para exibir resultados de medição (consulte "Uso da janela de relatório") 

• Um editor de script que é usado para criar scripts no idioma de programação BASIC (consulte "Uso 
do Editor de Script do Basic") 

• Um editor para a criação e a exibição interativa de formulários e caixas de diálogo (consulte "Uso 
do Editor de formulário") 

• Um editor de relatório de inspeção que é usado para ver rapidamente e fazer pequenas alterações 
de edição a seus relatórios de inspeção gerados automaticamente (consulte "Ver um relatório de 
inspeção") 

• Uma interface para geração rápida de rotinas de medição simples (consulte "Uso da interface Início 
rápido") 

• Uma janela de configurações usada para fazer edições rápidas a valores frequentemente usados 
(consulte "Uso da janela de configurações") 

• Uma janela de pré-visualização usada para pré-visualizar suas medições antes de as aceitar 
(consulte "Uso da janela Pré-visualização") 

• Uma janela utilizada para criar e armazenar conjuntos de elementos marcados para execução 
futura (consulte "Uso da janela Conjuntos marcados") 

• Uma janela de leituras da sonda que mostra a localização atual da sonda e outras informações 
(consulte "Uso da janela Leituras da sonda") 

• Uma janela de status que exibe o status atual de uma operação ou informações do elemento 
(consulte "Uso da janela de status") 

• Uma barra de cores acoplável que mostra as diferentes zonas de tolerância e cores de dimensão 
(consulte "Uso da janela Cores de dimensões") 

• Uma caixa de ferramentas de sonda usada para manipular a sonda (consulte "Uso da Caixa de 
Ferramentas da Sonda") 

• Uma caixa de diálogo que é usada para selecionar uma ponta ativa (consulte "Seleção de uma 
ponta") 
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• Um visualizador de caminho que mostra o caminho que sua sonda faz durante a execução da rotina 
de medição (consulte "Visualização de linhas de caminho") 

• Uma caixa de diálogo Informações do CAD para exibir informações sobre um elemento do CAD na 
janela Exibição de gráficos (consulte Visualização de informações do CAD no capítulo Edição da 
exibição do CAD. 

• Uma caixa de diálogo Histórico de importação do CAD para exibir um histórico de modelos CAD 
importados para a rotina de medição atual (consulte "Visualização do histórico de importação do 
CAD"). 

Uso da Janela Relatório 

A seleção da opção de menu Visualizar | Janela Relatório exibe a janela de relatório. Essa janela, após a 
execução da rotina de medição, exibe resultados de medidas e configura automaticamente a saída 
conforme gabarito de relatório padrão. Para informações detalhadas, consulte o tópico Sobre a janela 
Relatório no capítulo Relatórios de resultados de medidas. 

  

Uso do Editor de Script do Basic 

O Editor de script do Basic pode ser usado para criar e editar scripts do BASIC que podem ser usados em 
objetos de script do Basic durante a execução ou a partir da barra de ferramentas Editor de script do 
Basic. 

A opção de menu Visualizar | Editor de script do Basic abre o Editor de script do Basic e substitui a 
barra de menu principal do PC-DMIS pelos seguintes menus: Arquivo, Editar, Executar e Ajuda. É possível 
recuperar a barra de menus normal do PC-DMIS minimizando ou fechando o Editor de script do Basic. 

O Editor de script do Basic consiste no seguinte: 

• Barra de ferramentas do Editor de script do Basic 

• Menu Arquivo 

• Menu Editar 

• Menu Executar 

• Menu Ajuda 

Esses tópicos são descritos abaixo 

  

Barra de ferramentas do Editor de script do Basic 
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A barra de ferramentas Editor de script do Basic suporta as seguintes funções: 

  

Novo 

 
  
Esse botão permite criar um novo script do Basic no editor. 

  

Abrir 

 

Esse botão exibe a caixa de diálogo Abrir arquivo usada para abrir um script básico existente no editor. 

Salvar 

 

Esse botão salva o script do Basic ativo. Se o script atual ainda não foi nomeado, surgirá uma caixa de 
diálogo Salvar como perguntando o nome do script. 

Imprimir 

 

Esse botão imprime o script do basic ativo. 

  

Pré-visualizar Impressão 

 

Esse botão permite ver o atual script do Basic na janela Pré-visualizar impressão com a aparência que terá 
depois de impresso. 

  

Localizar 

 

Esse botão permite procurar texto no script do basic ativo. 

  

Recortar 
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Esse botão recorta o texto atualmente selecionado e o coloca na área de transferência. 

  

Copiar 

 

Esse botão copia o texto atualmente selecionado e o coloca na área de transferência. 

  

Colar 

 

Esse botão cola o texto da área de transferência no editor, no ponto de inserção atual. 

  

Desfazer 

 

Esse botão permite desfazer a última alteração na edição. 

  

Compilar 

 

O ícone Compilar compila (torna o script compreensível e pronto para executar no sistema de 
computador) o script atual do BASIC. O script deve ser compilado antes de ser executado. 

  

Inicial 

 

Esse botão compila e executa o script do Basic ativo.  

Obs.: Os scripts executados a partir do editor usando comandos básicos do PC-DMIS podem inserir objetos 
na rotina de medição atual. 

  

Menu Arquivo 
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O menu Arquivo do Editor de script do Basic oferece os seguintes comandos e opções: 

  

Novo  

A opção de menu Arquivo | Novo abre um novo Editor de script do Basic no qual é possível gravar um 
novo script. 

  

Abrir  

A opção de menu Arquivo | Abrir permite navegar para um script existente e abrí-lo. Os arquivos devem 
ser do tipo *.bas. para que apareçam no Editor de script do Basic. 

  

Salvar  

A opção de menu Arquivo | Salvar é usada para salvar um script. Com um novo script, na primeira vez que 
esta opção é selecionada, a caixa de diálogo Salvar como aparece e é usada para escolher o nome de seu 
script e onde o salvar. 

Salvar Como  

A opção de menu Arquivo | Salvar como é usada para salvar um novo script ou um script já existente 
com um nome de arquivo novo. Quando selecionado, a caixa de diálogo Salvar como aparece para você 
digitar o nome de arquivo e selecionar o diretório onde o script será salvo. 

Imprimir  

A opção de menu Arquivo | Imprimir permite imprimir o script do Editor de script do Basic na impressora 
do sistema. 

  

Visualizar Impressão  

A opção de menu Arquivo | Pré-visualizar impressão permite visualizar o que será enviado para a 
impressora quando Imprimir for selecionado no menu Arquivo do Editor de script do Basic. 

  

Sair 

A opção de menu Arquivo | Sair permite sair do Editor de script do Basic sem salvar as alterações 
efetuadas nos scripts abertos. A seleção Arquivo | Sair retornará à interface de usuário principal. A barra 
de menu retorna às funções normais do PC-DMIS. 
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Unicode 

O item de menu Arquivo | Unicode especifica se o script do Basic é um script Unicode ou não. Não sendo 
um script Unicode, o Editor de script do Basic interpreta o script como texto ASCII. 

O Editor de script do Basic precisa conhecer o formato do script para exibir e interpretá-lo corretamente. A 
formatação Unicode permite ao editor lidar com caracteres mais complexos (como os exibidos em chinês ou 
japonês). 

A menos que a linguagem com a qual se está trabalhando utilize caracteres de bytes múltiplos, em geral não 
é necessário selecionar este item de menu. 

  

Menu Editar 

O menu Editar do Editor de script do Basic permite usar funções básicas de edição para manipular o texto 
exibido no Editor de script do Basic. 

  

Desfazer 

A opção de menu Editar | Desfazer permite desfazer a ação mais recente efetuada no Editor de Script do 
Basic. 

  

Recortar 

A opção de menu Editar | Recortar permite recortar o texto selecionado do Editor de script do Basic. O 
texto recortado é armazenado na área de transferência do Windows para posteriormente ser colado em 
outro lugar. 

  

Copiar 

A opção de menu Editar | Copiar permite copiar o texto selecionado. O texto copiado é armazenado na 
área de transferência do Windows para depois ser colado em outro lugar. 

  

Colar 

O comando Editar | Colar permite colar o texto armazenado na área de transferência do Windows. 

  

Livre 

O comando Editar | Excluir permite excluir texto em realce. 
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Selecionar tudo 

A opção de menu Editar | Selecionar tudo seleciona automaticamente todo o texto dentro do Editor de 
script do Basic. Desta forma, é possível Recortar, Copiar ou Excluir o texto selecionado. 

  

Localizar 

A opção de menu Editar | Localizar ativa a caixa de diálogo Localizar. 

 
Localizar caixa de diálogo 

Essa caixa permite procurar uma palavra ou termo específico dentro do Editor de script do Basic.  

• Se você escolher a caixa de seleção Coincidir palavra inteira, a caixa de diálogo exibe somente 
as palavras que coincidem com a palavra inteira. 

• Se você escolher a caixa de seleção Coincidir maiúsc/minúsc, então, a caixa de diálogo exibe 
somente aqueles termos que coincidem com as maiúsculas e minúsculas que você usou na caixa 
Localizar. 

  

Localizar Próxima 

A opção Localizar | Localizar Próxima pesquisa no Editor de script do Basic o próximo termo que 
cumpre as qualificações especificadas na caixa de diálogo Localizar (consulte o tópico Editar | Localizar 
para obter detalhes.) 

  

Substituir 

A opção de menu Editar | Substituir exibe a caixa de diálogo Substituir. 
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Caixa de diálogo Substituir  

A caixa de diálogo Substituir é uma extensão do comando Editar | Localizar. É usada para pesquisar um 
termo específico e depois substitui-lo pelo termo digitado na caixa Substituir por. 

A caixa de seleção Coincider palavra inteira somente coincide palavras inteiras, não correspondências 
parciais. Por exemplo, se você estiver buscando um "ponto" e não tiver esta caixa de seleção selecionada, 
pode encontrar a sequência de caracteres nas palavras "pontos" e "ponteiro". 

A caixa de seleção coincidir maiúsc/minúsc somente encontra ocorrências que correspondem exatamente 
às iniciais (maiúsculas ou minúsculas) digitadas na caixa Localizar. Se a palavra digitada foi "ponto", não será 
localizado "Ponto" ou "PONTO" devido às iniciais diferentes. 

O botão Localizar Próxima pesquisa no editor de script do Basic e exibe a primeira ocorrência que 
cumpre as qualificações especificadas na caixa de diálogo. 

O botão Substituir é usado para substituir o que foi encontrado (usando o botão Localizar Próxima) 
pelo que está na caixa Substituir por. 

O botão Substituir tudo é usado para substituir todas as ocorrências no editor de script do Basic que 
cumpre as qualificações do inserido na caixa Substituir por. 

O botão Cancelar fecha a caixa de diálogo Substituir. 

Editor de Diálogo 

A opção Editar | Editor de Diálogo abre uma janela com uma grade nomeada Diálogo um e também a 
barra de ferramentas Designer de caixas de diálogo de ativação MasQ. Essa barra de ferramentas e 
a grade Diálogo um fornecem as ferramentas necessárias para projetar caixas de diálogo que possam ser 
posteriormente programadas para seus scripts. 

Clicar no "X" no canto superior direito da barra de ferramentas Designer de caixas de diálogo de 
ativação MasQ fecha essas ferramentas. 

  

Menu Exibir 

O menu Exibir permite escolher se a barra de ferramentas Editor de script do Basic e a Barra de status serão 
exibidas. Selecione Exibir | Barra de ferramentas para exibir ou ocultar a barra de ferramentas. Selecione 
Exibir | Barra de status para exibir ou ocultar a barra de status. 

Usando esse menu também é possível determinar onde definir paradas de tabulação. Essa opção permite 
recuar declarações do programa em um determinado número de caracteres do programa em linguagem 
BASIC, facilitando a leitura do roteiro. Selecione Exibir | Definir paradas de tabulação e digite um número. 
Em seguida, o PC-DMIS recua o número indicado de caracteres, sempre que você pressiona a tecla TAB. Por 
exemplo, para obter uma parada de tabulação a cada cinco caracteres, digite "5" na caixa de diálogo Definir 
paradas de tabulação. 
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Menu Executar 

O menu Executar permite a seleção do comando Compilar ou Iniciar. O comando Compilar compila o 
script – verificando erros de sintaxe – enquanto o comando Iniciar executa o script. 

  

Menu Ajuda 

O menu Ajuda permite acessar diversas opções que ajudam a utilizar o Editor de Script do Basic. 

  

Ajuda do Basic 

O comando Ajuda | Ajuda do Basic ativa o arquivo de ajuda on-line criado para o módulo Basic 
incorporado. 

  

Ajuda de Sintaxe 

A opção Ajuda | Ajuda de sintaxe ativa ou desativa a opção de uso de ajuda de sintaxe, durante o uso do 
Editor de script do Basic. Se essa opção for selecionada, surgirá uma caixa de rolagem pop-up dentro do 
Editor de script do Basic sempre que for digitado um comando ou termo usado na linguagem de 
programação Basic. Use teclas de direção para selecionar o termo apropriado. Uma vez selecionado, 
pressione a tecla TAB e o termo surgirá no Editor de script do Basic. Pressionar a BARRA DE ESPAÇO mostra 
a sintaxe necessária para o comando. 

  

Arquivo de Ajuda de Sintaxe 

Ajuda | Arquivo de Ajuda de Sintaxe é usado para selecionar o arquivo de sintaxe usado no comando 
Ajuda | Ajuda de Sintaxe. A caixa de diálogo Carregar arquivo de ajuda de sintaxe aparece. 
Navegue até ao diretório que contém o PC-DMIS e selecione o arquivo "Pcdmis.syn". 

Uso do Editor de formulários 

A seleção da opção de menu Exibir | Editor de formulário exibe o Editor de formulário. Esse editor fornece 
ferramentas úteis para ajudar na construção de caixas de diálogo e formulários interativos ativados durante 
a execução. Para obter informações detalhadas, consulte o tópico Sobre formulários no capítulo Relatório 
de resultados de medida. 

Visualização de um Relatório de Inspeção 

Você pode usar a opção de menu Visualizar | Relatório de inspeção para abrir e exibir um relatório de 
inspeção anteriormente salvo em um destes tipos de arquivo: 

 .rtf 
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 .pdf 

 .xls 

 .xlsx 

 .csv 

Para abrir um relatório de inspeção: 

1. Escolha a opção de menu Relatório de inspeção para acessar a caixa de diálogo Abrir arquivo. 

2. Use a caixa de diálogo Abrir e navegue até onde seus relatórios estão armazenados. 

3. Use a lista suspensa para filtrar pelo tipo de arquiv desejado. 

4. Se o relatório possui uma extensão de nome de arquivo que seja .xls, .xlsx ou .csv e você deseja 
usar o visualizador interno do Excel que é parte do PC-DMIS, marque a caixa de seleção Usar 
visualizador interno do Excel. 

5. Selecione o arquivo que deseja abrir e clique em Abrir. Se você não tiver um programa associado 
com os tipos de arquivo .xls, .xlsx ou .csv, ou se você marcou Usar o visualizador interno do Excel, o 
PC-DMIS mostra o relatório em um visualizador de Excel básico fornecido com o PC-DMIS. Do 
contrário, o relatório de inspeção é exibido na tela em qualquer aplicativo que você tenha 
associado a esse tipo de arquivo. Para obter informações sobre o visualizador básico do Excel, veja 
"Uso do visualizador do Excel" abaixo. 

Para mais informações sobre salvamento de um relatório de inspeção, consulte o tópico "Configuração de 
saída e de opções da impressora para a janela Relatório" no capítulo "Uso das opções de arquivo Basic". 

Uso do visualizador do Excel 

O visualizador do Excel fornecido com o PC-DMIS permite que você visualize e faça edições simples em um 
relatório em Excel (arquivos tipps .xls, .xlsx, ou .csv). 

• Você pode usar o menu Arquivo para executar operações básicas de arquivos (Abrir, Salvar, Salvar 
como, Imprimir, Fechar); 

• Abrir - Exibe a caixa de diálogo Abrir para abrir um outro relatório Excel. 

• Salvar - Salva quaisquer alterações efetuadas no relatório. 

• Salvar como - Salva quaisquer alterações efetuadas em um relatório como um outro nome 
ou tipo de arquivo. 

• Imprimir - Exibe a caixa de diálogo Imprimir para que você possa enviar os dados a uma 
impressora conectada. 

• Fechar - Fecha o relatório selecionado. 
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• Você pode usar o menu Janela para organizar, permutar e executar operações básicas de janelas. 

• Você pode editar o texto nessas células. 

• Você pode usar os comandos padrão do Windows para copiar (Ctrl + C), cortar (Ctrl + X) e colar (Ctrl 
+ V) texto. 

• Você pode usar a barra de ferramentas para executar essas operações padrão: 

 

A. Exibe a caixa de diálogo Abrir para abrir um outro relatório Excel. 

B. Salva quaisquer alterações efetuadas no relatório. 

C. Exibe a caixa de diálogo Imprimir para que você possa enviar os dados a uma impressora 
conectada. 

D. Aplicar a fonte especificada ao texto selecionado. 

E. Aplica o tamanho de ponto especificado à fonte selecionada. 

F. Aplica um estilo de fonte negrito ao texto selecionado. 

G. Aplica um estilo de fonte itálico ao texto selecionado. 

H. Aplica um estilo de fonte sublinhado ao texto selecionado. 

I. Alinha as células selecionadas horizontalmente à esquerda. 

J. Alinha as células selecionadas horizontalmente no centro. 

K. Alinha as células selecionadas horizontalmente à direita. 

L. Alinha as células selecionadas verticalmente no topo. 

M. Alinha as células selecionadas verticalmente no centro. 

N. Alinha as células selecionadas verticalmente na aprte de baixo. 

Para edições maiores, como adicionar imagens, você precisa modificar o template. Para obter informações 
detalhadas, consulte "Criação ou edição de um template de Excel' no capítulo "Relatório de resultados de 
medida". 

Uso da interface Início rápido 

A interface Início rápido (Visualizar | Outras janelas | Início rápido) é uma caixa de diálogo com uma barra 
de ferramentas conectada em baixo e ao lado. 
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Interface Início rápido 

A interface ajuda você a criar aqui uma nova rotina de medição. Isto é possível fornecendo caixas de diálogo 
ou procedimentos que ajudam a definir ou calibrar uma sonda, alinhar uma peça, medir elementos, 
construir elementos adicionais e dimensionar elementos existentes. 

Para acessar um item, clique no ícone da barra de ferramentas desejado. Se o ícone contiver procedimentos 
adicionais, aparecerá outra barra de ferramentas à direita do ícone selecionado. O procedimento específico 
pode ser selecionado a partir da nova barra de ferramentas. 

Ícones da barra de ferramentas Início rápido 

A Barra de ferramentas Início rápido contém esses ícones: 

 

Calibrar / Editar - Esse ícone não tem uma barra de ferramentas. Ele abre a caixa de diálogo 
Utilitários da sonda. Essa caixa de diálogo pode ser utilizada para definir uma sonda e 
calibrar pontas de sonda. 

 

Alinhar - Usado para exibir a barra de ferramentas Alinhar do início rápido. Você pode 
selecionar um procedimento de alinhamento a partir desta barra de ferramentas. 

 

Medir - Usado para exibir a barra de ferramentas Medir do início rápido. Você pode 
selecionar um procedimento de medição a partir desta barra de ferramentas. 
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Construir - Usado para exibir a barra de ferramentas Construir do início rápido. Você pode 
selecionar um procedimento de construção a partir desta barra de ferramentas. 

 

Dimensão - Usado para exibir a barra de ferramentas Dimensão do início rápido. Você pode 
selecionar um procedimento de dimensão desejado a partir desta barra de ferramentas. 

 

Redefinir - Esse ícone não tem uma barra de ferramentas. Ele redefine a caixa de diálogo 
Início rápido para o modo estimativa. 

Compreendendo a interface Início rápido 

A barra de ferramentas Início rápido contém está conectada à caixa de diálogo Início rápido. Isso significa 
que sempre que a interface Início rápido for selecionada, a barra de ferramentas e a caixa de diálogo 
aparecerão automaticamente e serão inseparáveis. 

 
Caixa de diálogo e barra de ferramentas Início rápido 

E também: 

• Passar o mouse sobre um item particular na caixa de diálogo ou barra de ferramentas exibe 
informações sobre o que cada item faz em uma ponta de ferramenta amarela. 

• A caixa de diálogo Início rápido pode ser acoplada ou desacoplada do lado esquerdo da tela 
clicando na barra de título e em seguida arrastando e soltando. 
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• As instruções para os vários procedimentos Início rápido aparecem na Barra de status na parte 
inferior da tela. Se as instruções forem muito longas para a área Barra de status, o PC-DMIS rola as 
instruções da direita para a esquerda. Mover o mouse sobre a caixa de diálogo Início rápido 
redefine o rolamento das instruções atuais. 

 
Exemplo de instrução de Início rápido à esquerda da Barra de status 

• Elementos de entrada utilizados em diferentes procedimentos podem ser selecionados clicando no 
elemento na janela de edição ou na janela Exibição de gráficos. 

• O PC-DMIS inclui uma janela Status que pode ser usada para pré-visualizar uma dimensão. Se 
estiver no modo estimativa, a pré-visualização é útil para rever um elemento medido antes de clicar 
no botão Concluir para inserir a dimensão ou elemento na rotina de medição. Consulte "Uso da 
janela Status" no capítulo "Uso de outras janelas, editores e ferramentas". 

Importante: Ao ativar a interface Início rápido, determinados comandos são desativados. Por exemplo, não 
é possível excluir, copiar ou marcar elementos, nem executar a rotina de medição. Para realizar essas e 
outras ações, é necessário primeiro fechar a interface Início rápido. 

  

Uso da caixa de diálogo Início rápido 

A interface Início rápido contém uma barra de ferramentas anexada à caixa de diálogo Início rápido 
(Visualizar | Outras janelas | Início rápido). Muitos dos procedimentos nessa barra de ferramentas utilizam 
a caixa de diálogo Início rápido para executar suas operações. Os ícones da barra de ferramentas são 
discutidos no tópico "Interface Início rápido". 

Este tópico foca-se na descrição de itens na parte da caixa de diálogo da interface e como usar a caixa de 
diálogo para executar várias operações. 
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Amostra da Interface Início rápido 

1 - Descrição gráfica 

Para todas as operações que utilizam a caixa de diálogo Início rápido, o PC-DMIS exibe dois ícones na 
parte superior da caixa de diálogo. Um procedimento atual à esquerda e a etapa atual neste 
procedimento, ou o elemento estimado atual, à direita. 

Um ponto de interrogação significa que o PC-DMIS está operando no modo Estimativa. 

 

Por exemplo, na imagem acima, o ícone Ponto à direita mostra que com um toque único, um 
elemento ponto é criado. O ícone à direita muda para linha se você fizer outro toque. O PC-DMIS 
retorna a este modo sempre que você termina de criar um Elemento construído ou Alinhamento 
usando a caixa de diálogo Início rápido. Clicar no ícone Modo estimativa da barra de ferramentas 
Início rápido: Medir também coloca o PC-DMIS no modo estimativa. 
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Dependendo do número de pontos feitos, este modo adivinha o tipo de elemento que você está 
tentando medir e atualiza dinamicamente a caixa de diálogo Início rápido para o refletir. Por 
exemplo, se no modo estimativa você selecionar dois pontos, a caixa de diálogo Início rápido 
atualiza para um elemento linha. Se forem feitos quatro pontos, atualiza para um círculo, se oito, 
para um cilindro e assim sucessivamente. 

Consulte Estimativa de um tipo de elemento medido no capítulo Criação de elementos medidos. 

2 - Clique único para selecionar 

Esta caixa de diálogo é usada para criar um elemento medido com um clique único do mouse em um 
modelo CAD. 

Consulte Criação de elementos medidos abaixo para obter mais informações. 

3 - ID 

A ID exclusiva para o elemento. Uma ID aparece na caixa ao selecionar um procedimento adequado. 

Consulte ID no capítulo Navegação na interface do usuário. 

Consulte Edição de valores e ID no capítulo Uso da janela de edição. 

4 - Substituir elemento 

Esta lista é usada para substituir a medição do elemento estimado para o tipo de elemento 
selecionado. Por exemplo, se você fizer quatro toque e o PC-DMIS adivinhar um plano, você pode 
selecionar Círculo nesta lista para forçá-lo a criar um círculo medido. 

Consulte Substituição de uma estimativa de elemento medido no capítulo Criação de elementos 
medidos. 

5, 6, 7, 8 - Elemento de referência 

Alguns elementos medidos (círculos, elipses, linhas, polígonos e slots) podem ser projetados 
relativamente a um plano de referência. A área do Elemento de referência aparece na caixa de 
diálogo Inicialização rápida para estes tipos de elementos e permite determinar se o elemento 
medido é 3D, projetado em relação ao plano de trabalho atual ou outro plano definido pelo usuário. 

É possível selecionar um destes tipos de elementos de referência na lista Tipo (5): 

• 3D - O elemento medido é criado em um espaço 3D diretamente dos toques com sensor 
na peça. Não está restrito a se ajustar relativo a um plano. 

Observação: Relativamente a linhas medidas, o item 3D não está disponível pois não há 
forma de o PC-DMIS saber qual a forma de as compensar. 
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• Plano de trabalho - O elemento medido é criado como um elemento 2D que é transferido 
para um plano paralelo ao plano de trabalho referenciado e localizado na distância média 
entre os pontos. 

• Elemento - O elemento medido é criado como um elemento 2D que é transferido para um 
plano definido por um usuário referenciado. 
 
Se você desejar o elemento criado na distância média entre os pontos em um plano 
paralelo ao plano definido pelo usuário referenciado, você deve desmarcar a caixa de 
seleção Mover elemento para plano de referência na lista de caixas de seleção na Guia 
Geral da caixa de diálogo Opções de configuração. Consulte "Opções de configuração: guia 
Geral" para obter mais informações. 
 
 

Se você precisar um elemento plano de referência que não exista na lista Nome 
(6), basta clicar no ícone plano (7). A caixa de diálogo Início rápido guia-o no processo de 
medição do elemento plano e, então, retorna à medição de linha, círculo ou slot atual. 

Repetir (8) - Este recurso está dentro do ícone de plano, já debatido. Em alguns casos, você pode 
querer criar um novo plano de referência para cada elemento. Ao invés de clicar no ícone de plano 
antes de medir cada elemento, você pode marcar esta caixa de seleção para que o PC-DMIS repita a 
sequência de criação de plano antes de medir cada elemento. O PC-DMIS pede que você escolha três 
toques para criar primeiro o plano de referência. Ao clicar em Concluir, ele pede que você atribua os 
toques para o verdadeiro elemento. 

Nota: Pode-se usar a caixa de seleção Move elemento para plano de referência, localizado na guia 
Geral da caixa de diálogo Opções Configuração, para ter elementos 2D transferidos diretamente 
para o plano de referência em vez de para um plano paralelo. 

9 - Número de toques efetuados 

Essa exibição mostra à direita da barra, os toques necessários para medir o elemento e à esquerda 
da barra, os toques realmente efetuados. Podem ser feitos mais que o número mínimo de toques no 
caso do número à esquerda da barra ser maior que o número à direita. 

10 - Armazenar movimento 

O ícone Armazenar movimento é usado para armazenar pontos de movimento facilmente na rotina 
de medição. Quando você clica neste ícone, o PC-DMIS lê a localização atual da sonda e insere um 
comando MOVER/PONTO na janela Edição. 

Consulte o tópico Inserção de um comando de ponto de movimento no capítulo Inserção de 
comandos de movimento. 

11 - Remover um toque 

O ícone Remover um toque remove o último toque do buffer de toque. 
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12 - Resultados 

A caixa Resultados mostra os resultados de todas as etapas em um procedimento de medição feitas 
até agora. Por exemplo, se você desejar fazer um alinhamento Plano - Linha - Linha, a caixa de 
resultados mostra o seguinte quando a segunda linha é selecionada ou medida: 

Passo 1:PLN1=Plano Medido 
Passo 2:LIN1=Linha Medida 
Passo 3:LIN2=Linha Medida 

A caixa Resultados está vinculada a quatro botões na parte inferior da caixa de diálogo. Os botões 
são habilitados sempre que se preenche os requerimentos para uma determinada etapa em um 
procedimento. 

13, 14 - <Voltar e Avançar> 

Os botões <Voltar e Avançar> percorrem as listas de elementos ou entradas requisitadas. Esses 
botões ficam disponíveis quando procedimentos utilizados nas barras de ferramentas exigem a 
seleção ou criação de vários elementos (como as barras de ferramentas Dimensão e Alinhamento) 
ou entrada de usuário (como os valores de tolerância mais baixos e mais altos para dimensões). 

Clicar no botão Concluído no jog box funciona como um clique no botão Avançar> ao utilizar a caixa 
de diálogo Início rápido. 

15 - Concluir 

O botão Concluir completa o procedimento, insere o comando apropriado na janela Editar e, na 
maioria das vezes, o PC-DMIS retorna à etapa inicial do atual procedimento. No entanto, para 
alinhamentos ou elementos construídos, após clicar Concluir, o PC-DMIS volta ao Modo Estimativa 
padrão. 

Interface Elementos construídos 

Ao trabalhar através das etapas para criar elementos construídos, a interface do Início rápido exibe algo 
como isto: 
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Para obter informações sobre essas opções, consulte o capítulo Construir novos elementos a partir de 
elementos existentes. 

  

Início Rápido: Barra de ferramentas Medir 

 
Barra de ferramentas Início rápido medir 

Essa barra de ferramentas contém os ícones relativos às seguintes funções de medida: 

Ponto Linha Plano 

Círculo Cilindro Cone 

Esfera Saliência Slot redondo 

Slot quadrado Modo estimativa   

 
Para mais informações sobre a criação de elementos medidos, consulte o capítulo Criação de elementos 
medidos. 

Varredura 

O ícone  Varredura permite executar uma varredura manual de tempo fixo. O PC-DMIS irá alertá-lo 
com instruções na barra Status. Para mais informações sobre este tipo de varredura, consulte "Execução de 
uma varredura manual de distância fixa" no capítulo Varredura da peça. 
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Criação de Elementos Medidos 

1. Na barra de ferramentas Início rápido, selecione a barra de ferramentas Medir. Consulte o capítulo 
"Uso da interface de início rápido" para obter detalhes. 
 

 

2. Clique no ícone do elemento a ser medido. O ícone no canto superior esquerdo na caixa de diálogo 
altera para exibir os elementos sendo medidos nesse procedimento e as instruções aparecem na 
barra de status. 

3. No modo off-line, clique no ícone Modo Programa na barra de ferramentas Modo Sonda (consulte 
o tópico "Barra de ferramentas do modo Sonda" para obter detalhes). O PC-DMIS desenha uma 
representação simulada da sonda junto da peça na janela de exibição de gráficos. 

4. Em modo off-line, clique com o botão direito do mouse para ajustar a profundidade para a sonda. 
Em modo on-line, movimente a sonda para a profundidade desejada. 

5. Faça o número mínimo de toques na peça para medir o elemento. 

6. Clique Concluir ou pressione Pronto no joystick quando a medição estiver completa. A caixa de 
diálogo Início rápido permanece aberta, o PC-DMIS compensa automaticamente o raio da sonda e 
coloca o elemento medido na peça na janela Exibição de gráficos. 

7. Siga as etapas de quatro a seis até criar todos os elementos medidos necessários. 

8. Clique em Fechar quando terminar. A caixa de diálogo Início rápido será fechada. 

Enquanto os toques são feitos e assim que o elemento for criado, o PC-DMIS desenha o elemento medido na 
tela. Nos elementos 3D medidos (torus, cilindro, esfera, cone e plano), o PC-DMIS desenha o elemento com 
uma superfície sombreada. 
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Alguns elementos medidos de amostra desenhados com superfícies sombreadas 

Criação de Elementos Medidos a partir do CAD com um único clique 

 
Observação: A opção Clique único para selecionar funciona com todos os elementos medidos, exceto torus 
e varreduras. Ela também fica desabilitada internamente durante o Modo Estimativa. Consulte observação a 
seguir. 

A caixa de seleção Um clique para selecionar controla como os elementos são criados usando o CAD. Com a 
caixa de seleção marcada, é possível aprender um elemento medido com um único clique do mouse no 
modelo CAD. Para isso: 

1. Selecione o tipo de elemento que você deseja criar a partir da barra de ferramentas Elementos 
medidos (consulte "Barra de ferramentas Elementos medidos" para obter detalhes). 
 

   

2. Clique com seu mouse no modelo CAD junto do elemento que deseja criar. O PC-DMIS localiza o 
elemento no modelo CAD e gera automaticamente os toques necessários para criar o elemento. A 
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contagem de toques aumenta e exibe o número predefinido de toques para o tipo de elemento que 
você escolheu. 

Tipo de Elemento Número de 
toques 

Ponto 1 

Linha 2 

Plano 4 

Círculo 4 

Cilindro 8 

Cone 8 

Esfera 5 

Slot circular 6 

Slot quadrado 5 

  

3. Após a geração dos toques, clique em Concluir para inserir o elemento na rotina de medição. 

Clique único para selecionar e modo estimativa: 

 

Isso coloca o PC-DMIS no modo estimativa. Clique único para selecionar não funciona no modo 
estimativa embora a caixa de seleção continue selecionada. Para o modo estimativa funcionar, 
tenta detectar o tipo de elemento em cada toque sucessivo. Para manter consistência com a 
funcionalidade existente, o PC-DMIS desativa o clique único para selecionar se o modo 
estimativa for usado. Se a janela Início rápido for fechada, o PC-DMIS reverte para o modo 
estimativa antigo mesmo se o clique único para selecionar tiver sido selecionado quando a 
janela Início rápido foi fechada. Clique único para selecionar requer que você identifique 
antecipadamente qual o elemento sendo medido que é uma capacidade única da janela Início 
rápido. 

Um ponto de interrogação aparece no canto esquerdo superior na caixa de diálogo Início 
rápido para mostrar que o software está no modo estimativa. 
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Medição de um Ponto 

 

Utilizando o ícone Ponto, é possível 
medir a posição de um ponto 
pertencente a um plano alinhado com 
um plano de referência (ombro) ou um 
ponto no espaço. 

Para criar um ponto medido deve ser feito um toque na peça. 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um ponto no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 
de edição. 

  

  

Medição de uma Linha 

 

Utilizando o ícone Linha é possível medir 
a orientação e a linearidade de uma linha 
pertencente a um plano alinhado com 
um plano de referência ou uma linha no 
espaço. 
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Para criar uma linha medida, dois toques devem ser feitos na peça. 

Linhas medidas e Planos de trabalho 

Ao criar uma linha medida, o PC-DMIS espera os toques que serão feitos para a 
linha a um vetor perpendicular ao atual plano de trabalho. 

Por exemplo, se o atual plano de trabalho é ZMAIS (com um vetor 0,0,1) e há uma 
peça em bloco, os toques para a linha medida devem ser sobre uma parede vertical 
da peça, como a frente ou a traseira. 

Para medir um elemento de linha na parte superior da superfície da peça, será 
necessário mudar o plano de trabalho para XMAIS, XMENOS YMAIS ou YMENOS, 
dependendo da direção da linha. 

Consulte o tópico Formato básico de medida para uma linha no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 
de edição. 

  

  

Medição de um Plano 

 

Utilize o ícone Plano para medir 
qualquer superfície plana ou achatada. 

Para criar um plano medido, é preciso fazer no mínimo três toques em qualquer 
superfície plana. Se for utilizado somente o mínimo de três toques, será melhor 
selecionar os pontos em um padrão triangular grande para abranger a maior área 
da superfície. 

Exemplo de Plano com 4 pontos Exemplo de Plano com 8 pontos 

  

Consulte o tópico Formato básico de medida para um plano no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 
de edição. 
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Medição de um Círculo 

 

O ícone Círculo é utilizado para medir o 
diâmetro, a circularidade e a posição do 
centro de um furo/pino paralelo a um 
plano de referência, ou seja, a seção 
perpendicular de um cilindro alinhada a 
um eixo de referência. 

Para criar um furo ou pino medido é necessário fazer, no mínimo, três toques. O 
plano será automaticamente reconhecido e definido pelo sistema durante a 
medida. Os pontos a serem selecionados devem ser distribuídos uniformemente na 
circunferência. 

Exemplo de círculo com 4 pontos Exemplo de círculo com 8 pontos 

  

Consulte o tópico Formato básico de medida para um círculo no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 

de edição. 

Também pode-se criar com[irculos a partir de um único ponto usando 
barra de ferramentas medir círculo de ponto único. Isto é útil quando se 
tenta medir um furo com uma sonda cujo tamanho da esfera é maior do 
que o diâmetro do furo e consequentemente não pode caber 

inteiramente no furo para receber o mínimo necessário de três toques. Consulte a 
documentação PC-DMIS Portátil onde há uma explicação em maiores detalhes. 

  

  

Medição de um Cilindro 

 

Use o ícone Cilindro para medir o 
diâmetro, a cilindricidade e a orientação 
do eixo de um cilindro orientado no 
espaço. A posição do baricentro dos 
pontos escolhidos também é calculada. 
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Para criar um cilindro medido, é preciso fazer no mínimo seis toques no cilindro. Os 
pontos a serem selecionados devem ser distribuídos uniformemente na superfície. 
Os três primeiros pontos escolhidos devem estar em um plano perpendicular ao 
eixo principal. 

 

Exemplo de Cilindro com oito pontos 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um cilindro no capítulo Criação 
de elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da 
janela de edição. 

  

  

Medição de um Cone 

 

Utilize o ícone Cone para medir a 
conicidade, o ângulo na ponta e a 
orientação no espaço do eixo de um 
cone. A posição do baricentro dos pontos 
escolhidos também é calculada. 

Para criar um cone medido é necessário fazer, no mínimo, seis toques. Os pontos a 
serem selecionados devem ser distribuídos uniformemente na superfície. Os três 
primeiros pontos escolhidos devem estar em um plano perpendicular ao eixo 
principal. 
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Exemplo de cone usando oito pontos 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um cone no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 
de edição. 

  

  

Medição de uma Esfera 

 

Utilize o ícone Esfera para medir o 
diâmetro, a esfericidade e a posição do 
centro de uma esfera. 

Para criar uma esfera medida é necessário fazer, no mínimo, quatro toques. Os 
pontos a serem selecionados devem ser distribuídos uniformemente na superfície. 
Os quatro primeiro pontos escolhidos não devem estar na mesma circunferência. O 
primeiro ponto deve ser feito no quadrante superior da esfera. Os outros três 
pontos são feitos em uma circunferência. 

Exemplo de Esfera com 5 pontos Exemplo de Esfera com 9 pontos 

 

 

Consulte o tópico Formato básico de medida para uma esfera no capítulo Criação 
de elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da 
janela de edição. 
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Medindo um Torus 

 

Use o ícone Torus para medir o diâmetro 
central e o diametro do anel do elemento 
torus. A posição do baricentro dos pontos 
escolhidos também é calculada. 

Para criar um torus medido é necessário fazer, no mínimo, sete toques. Faça os 
primeiros três toques no nível do círculo da linha central do torus (consulte os 
diagramas abaixo). Esses toques devem representar a orientação do torus de modo 
que um círculo imaginário gerado através desses três toques tenham basicamente 
o mesmo vetor que o torus. 

 
Visão de cima para baixo de um torus. Observe o diâmetro maior (1), o diâmetro 

menor (2) e o círculo da linha central (3). 

Se você orientar o torus e estiver olhando para ele a partir de uma vista superior, 
com os pontos de Z+ voltados para você, tome os três primeiros toques no sentido 
anti-horário para atribuir ao torus um vetor 0, 0, 1. Ao medir os toques no sentido 
horário, o torus terá um vetor de (0, 0, -1). 

Você pode sondar os quatro toques restantes em qualquer local aleatório, desde 
que não residam todos no mesmo plano. 

Torus de exemplo com sete pontos 
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Exemplo: Torus criado a partir de 7 pontos, com os três primeiros no sentido anti-

horário 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um torus no capítulo Criação de 
elementos medidos para obter informações sobre o comando associado da janela 
de edição. 

  

  

Medição de um slot redondo 

 

Use o ícone Slot redondo para criar um 
slot redondo medido. 

Para criar um slot redondo medido, é necessário efetuar pelo menos seis toques no 
slot, normalmente dois pontos em cada lado reto e um ponto em cada curva. Como 
alternativa, é possível obter três pontos de cada curva. 
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Exemplo de slot redondo com seis pontos 

Também pode-se criar slots medidos a partir de dois pontos. Isto é útil 
quando se tenta medir um slot com uma sonda cujo tamanho da esfera é 
maior do que o diâmetro do slot e consequentemente não pode caber 
inteiramente no slot para receber o número mínimo usual de toques 

necessários para um slot medido. Consulte a documentação PC-DMIS Portátil onde 
há uma explicação em maiores detalhes. 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um slot redondo no capítulo 
Criação de elementos medidos para obter informações sobre o comando associado 
da janela de edição. 

  

  

Medição de um slot quadrado 

 

Use o ícone Slot quadrado para criar um 
slot quadrado medido. 

Para criar um slot quadrado medido, é necessário efetuar cinco toques no slot, dois 
em um dos lados longos do slot e, em seguida, um toque em cada um dos três lados 
restantes. Os toques devem ser recebidos em uma direção estritamente no sentido 
horário ou anti-horário. 
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Exemplo de slot quadrado com cinco pontos no sentido horário 

Também pode-se criar slots medidos a partir de dois pontos. Isto é útil 
quando se tenta medir um slot com uma sonda cujo tamanho da esfera é 
maior do que o diâmetro do slot e consequentemente não pode caber 
inteiramente no slot para receber o número mínimo usual de toques 

necessários para um slot medido. Consulte a documentação PC-DMIS Portátil onde 
há uma explicação em maiores detalhes. 

Consulte o tópico Formato básico de medida para um slot quadrado no capítulo 
Criação de elementos medidos para obter informações sobre o comando associado 
da janela de edição. 

  

Uso do modo Estimativa 

 

Usar o ícone Modo estimativa para que o 
PC-DMIS estime o tipo de elemento 
medido a ser criado baseado nos toques 
recebidos. 
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A tabela a seguir mostra o número mínimo de toques de que o PC-DMIS necessita 
para estimar determinado Elemento medido, além do tipo de dimensão de tal 
elemento. 

Número 
mínimo 
de 
Toques 

Elemento Dimensão 

1 Ponto 1D 

2 Linha Tridimensional 

3 Plano Tridimensional 

3 Circulo Tridimensional 

6 Cilindro 3D 

6 Cone 3D 

4 Esfera 3D 

7 Saliência 3D 

6 Slot redondo Tridimensional 

5 Slot quadrado Tridimensional 

 

  

Consulte o tópico Estimativa de um tipo de elemento medido no capítulo Criação 
de elementos medidos para obter regras e informações adicionais sobre como usar 
o modelo estimativa. 

  

  

Início Rápido: Barra de ferramentas Construir 

 
Barra de ferramentas Início rápido Construir 
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Ao construir elementos, em vez de processar pontos escolhidos, o PC-DMIS processa os pontos 
característicos de elementos já medidos ou daqueles que serão medidos. 

A gama de elementos que podem ser construídos é idêntica à gama de elementos que podem ser medidos 
utilizando a barra de ferramentas Medir em Início rápido . A aplicação mais frequente é a construção do 
círculo passando através dos centros de um padrão circular de furos ou bosses. 

Normalmente, os elementos utilizados para construir outros elementos são pontos e círculos (ou esferas) 
que já devem ter sido medidos e armazenados. Se um determinado elemento ainda não foi medido isso 
poderá ser feito durante o procedimento de construção. 

Os elementos que podem ser construídos são: 

Elementos ponto Elementos linha 

 

• Ponto de interseção 

• Ponto médio 

• Ponto projetado 

 

• Linha de melhor 
ajuste 

• Linha de 
interseção 

• Linha média 

Elementos plano  Elementos círculo  

 

• Plano de melhor ajuste 

• Plano médio 

• Plano de alinhamento 

 

• Círculo de melhor 
ajuste 

• Círculo de 
interseção 

• Altura de círculo 

• Diâmetro de 
círculo 

Elemento slot  Elemento cilindro  

 

• Elemento slot  

 

• Elemento cilindro  

Elemento cone      
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• Elemento cone  

  

    

  

Para mais detalhes sobre esses elementos de construção, consulte o capítulo Construção de novos 
elementos a partir de elementos existentes. 

  

Criação de Elementos Construídos 

O procedimento abaixo contém as informações básicas para a construção de elementos. Para informações 
mais detalhadas, consulte o capítulo Construção de novos elementos a partir de elementos existentes. 

1. Na barra de ferramentas Início rápido, selecione a barra de ferramentas Construir. Consulte o 
capítulo "Uso da interface de início rápido" para obter detalhes. 

2. Clique no ícone do elemento a ser medido. A caixa de diálogo Início rápido mostra um ícone do 
procedimento e um secundo ícone para o primeiro tipo de elemento preciso. 

3. Siga as instruções na parte inferior da barra de ferramentas ou na barra de status. Pode preencher 
os dados no diálogo ou selecionar (ou medir) os elementos precisos a usar na construção. 

4. Continue seguindo as instruções até o botão Concluir ficar disponível. Se você encontrar itens que 
apareçam na interface de usuário Início rápido que não sejam abordados no tópico "Uso da caixa 
de diálogo Início rápido", consulte o capítulo "Construção de novos elementos a partir de 
elementos existentes". 

5. Clique em Concluir quando estiver pronto. O PC-DMIS coloca o elemento recém-construído na peça 
na janela Exibição de gráficos e também na janela Edição. 

  

Início Rápido: Barra de ferramentas Dimensão 

 
Barra de ferramentas Início rápido dimensão 

A barra de ferramentas Dimensão permite realizar medidas geométricas e verificações de tolerância 
geométrica. Com exceção da dimensão Digitar, essa barra de ferramentas contém todas as dimensões da 
barra de ferramentas Dimensão usual do PC-DMIS. Consulte Barra de ferramentas Dimensão neste capítulo. 

Importante: A barra de ferramentas Inicio Rápido Dimensão apenas cria dimensões anteriores. Ele não cria 
as novas dimensões de Grade de Controle de Elemento. 
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Sobre medidas geométricas Sobre verificação de tolerância geométrica 

As medidas geométricas são utilizadas nas 
seguintes circunstâncias: 

• Quando as dimensões envolvem dois 
elementos (como distâncias e ângulos). 

• Quando os elementos de dimensão não 
são mensuráveis (como cantos). 

• Quando as medidas das dimensões 
podem ser obtidas usando 
procedimentos de cálculos geométricos 
(interseções, projeções e/ou elementos 
médios). 

Em cada relação geométrica entre dois 
elementos, um terceiro elemento é criado 
(ponto, círculo, linha ou plano). O formato de 
saída padrão do elemento calculado inclui as 
dimensões mais significativas. 

Nota: Relações geométricas não devem ser 
confundidas com tolerâncias geométricas. 
Tolerâncias geométricas são utilizadas para 
verificar os requisitos funcionais de um 
elemento. Requisitos funcionais são 
características de elemento que garantem 
conjunto, segurança, aparência, 
desempenho, etc. Relações geométricas, da 
forma como são utilizadas no PC-DMIS, não 
são suficientes para garantir os requisitos 
funcionais, pois não utilizam a teoria do dado 
em sua totalidade. 

 

Verificações de tolerância geométrica testam a 
localização, orientação, perfil, batimento ou erro 
de forma de um elemento (elemento verificado) 
relativo a uma estrutura de referência de dados 
(conforme aplicável). 

Estão disponíveis as seguintes verificações: 

• Verificações de orientação: teste de 
erros de paralelismo, perpendicularidade 
e angularidade. 

• Verificações de localização: teste de 
erros de coaxialidade, concentricidade, 
localização e posição. 

• Verificações de perfil: teste de erros 
de forma de perfil ou perfil, relativos ao 
alinhamento atual. 

• Verificações de batimento: teste de 
erros de batimento total de um círculo, 
cilindro ou plano. 

O PC-DMIS insere uma dimensão da verificação 
de tolerância geométrica resultante entre dois 
elementos na janela Editar. 

  

Ícone Descrição Procedimento Início rápido 

 

Cria uma dimensão anterior de Localização. 
Selecione ou verifique a medida do elemento. 
Clique em Próximo, especifique as tolerâncias mais 
e menos, e clique Concluir para inserir a dimensão 
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Localização. 

 

Cria uma dimensão de legado de Posição. 

Selecione ou meça o elemento, clique em Avançar, 
especifique as tolerâncias positivas e negativas e 
em seguida clique em Finalizar para inserir a 
dimensão de Posição. 

 

Cria uma dimensão anterior de Distância. 

Selecione ou verifique a medida do primeiro 
elemento e clique em Avançar. Selecione ou 
verifique a medida do segundo elemento. Clique em 
Avançar. Especifique as tolerâncias mais e menos, 
digite um valor nominal, selecione 2D ou 3D e 
clique Concluir para inserir a dimensão Distância. 

 

Cria uma dimensão anterior de Ângulo. 

Selecione ou verifique a medida do primeiro 
elemento e clique em Avançar. Selecione ou 
verifique a medida do segundo elemento. Clique em 
Avançar. Especifique as tolerâncias mais e menos, 
digite um valor nominal, selecione 2D ou 3D e 
clique Concluir para inserir a dimensão Ângulo. 

 

Cria uma dimensão anterior de Concentricidade. 

Selecione ou verifique a medida do primeiro 
elemento circular e clique Próximo. Selecione ou 
verifique a medida do segundo elemento circular. 
Clique em Avançar. Especifique a tolerância mais. 
Clique em Avançar. Clique em Concluir para inserir 
a dimensão Concentricidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Circularidade. 

Selecione ou verifique a medida do primeiro 
elemento circular e clique Próximo. Selecione ou 
verifique a medida do segundo elemento circular. 
Clique em Avançar. Especifique a tolerância mais. 
Clique em Avançar. Clique Concluir para inserir a 
dimensão Circularidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Cilindricidade. 

Selecione ou verifique a medida de um Cilindro e 
clique Próximo. Selecione ou verifique a medida do 
segundo elemento. Clique em Avançar. Especifique 
a tolerância mais. Clique em Avançar. Clique 
Concluir para inserir a dimensão Cilindricidade. 



Uso de outras janelas, editores e ferramentas 

37 

 

Cria uma dimensão anterior de Retilinidade. 

Selecione ou verifique a medida de um Cone, Linha 
ou Cilindro. Clique em Avançar. Especifique a 
tolerância mais. Clique em Avançar. Clique em 
Concluir para inserir a dimensão Retilinidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Planicidade. 

Selecione ou verifique a medida de um Plano. 
Clique em Avançar. Especifique a tolerância mais. 
Clique em Avançar. Clique em Concluir para inserir 
a dimensão Planicidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Perpendicularidade. 

Selecione ou verifique a medida do primeiro 
elemento. Clique em Avançar. Selecione ou 
verifique a medida do segundo elemento. 
Especifique a tolerância mais e uma projeção de 
distância. Clique em Avançar. Clique em Concluir 
para inserir a dimensão Perpendicularidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Paralelismo. 

Selecione ou verifique a medida de um elemento 
não-ponto. Clique em Avançar. Selecione ou 
verifique a medida de um segundo elemento não-
ponto. Especifique a tolerância mais e uma projeção 
de distância. Clique em Avançar. Clique em Concluir 
para inserir a dimensão Paralelismo. 

 

Cria uma dimensão anterior de Batimento Total. 

Selecione ou verifique a medida de um Cone, Linha, 
Cilindro ou Plano. Clique em Avançar. Especifique a 
tolerância mais e a menos. Clique em Avançar. 
Clique em Concluir para inserir a dimensão 
Batimento Total. 

 

Cria uma dimensão anterior de Batimento Circular. 

Selecione ou verifique a medida de um círculo, 
cone, linha, cilindro ou esfera. Clique em Avançar. 
Especifique a tolerância mais e a menos. Clique em 
Avançar. Clique em Concluir para inserir a 
dimensão Batimento circular. 

 

Cria uma dimensão anterior de Perfil de Superfície. 

Selecione ou verifique a medida de um elemento. 
Clique em Avançar. Especifique a tolerância mais e 
a menos. Escolha se o perfil será Somente Forma ou 
Forma e Localização. Clique em Avançar. Clique em 
Concluir para inserir a dimensão Perfil de 
Superfície. 
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Cria uma dimensão anterior de Perfil de Linha. 

Selecione ou verifique a medida de um elemento. 
Clique em Avançar. Especifique a tolerância mais e 
a menos. Clique em Avançar. Clique em Concluir 
para inserir a dimensão Perfil de linha. 

 

Cria uma dimensão anterior de Angularidade. 

Selecione ou verifique a medida de um elemento 
não-Ponto ou não-Esfera qualquer. Clique em 
Avançar. Selecione ou verifique a medida de um 
Cone, Linha, Cilindro ou Plano. Clique em Avançar. 
Especifique a tolerância mais, a distância e o 
ângulo. Clique em Avançar. Clique em Concluir para 
inserir a dimensão Angularidade. 

 

Cria uma dimensão anterior de Simetria. 

Selecione ou verifique a medida de uma linha ou 
defina para o primeiro elemento. Clique em 
Avançar. Selecione o segundo elemento. Clique em 
Avançar. Selecione o terceiro elemento (dado). 
Clique em Avançar. Digite uma tolerância positiva. 
Clique em Avançar. Clique em Concluir para inserir 
a simensão Simetria. 

  

  

Dimensionamento de elementos utilizando a interface Início rápido 

O procedimento abaixo fornece instruções básicas sobre como utilizar a interface Início rápido para criar 
dimensões: 

1. Na barra de ferramentas Início rápido, selecione a barra de ferramentas Dimensão. Consulte o 
capítulo "Uso da interface de início rápido" para obter detalhes. 

2. Selecione a dimensão desejada na barra de ferramentas. O ícone para o procedimento da dimensão 
selecionada aparece na caixa de diálogo Início rápido e as instruções aparecem na Barra de status 
na parte inferior da tela. 

3. Siga as instruções na Barra de status selecionando elementos da janela Edição ou da janela Exibição 
de gráficos (ou através de medidas se eles não existirem). 

4. Siga as instruções na Barra de status para digitar valores na caixa de diálogo Início rápido. 

5. Continue a seguir as instruções e clicando Próximo até que o botão Concluir fique disponível. 

6. Clique em Concluir. O PC-DMIS insere a dimensão na rotina de medição. 
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Início Rápido: Barra de ferramentas Alinhar 

 
Barra de ferramentas Início rápido Alinhar 

A barra de ferramentas Alinhar é usada para criar alinhamentos a partir de tipos de elemento específicos 
usando estes procedimentos. 

Ícone Descrição Procedimento Início rápido 

 

  

Alinhamento 
Plano, Linha, 
Linha 

  

Selecione ou verifique a medida de um Plano para nível para, e clique 
Próximo. Selecione ou verifique a medida de uma Linha para girar para, e 
clique Próximo. Selecione ou verifique a medida de uma segunda Linha. A 
origem é criada pela translação da peça em duas linhas. Clique Concluir 
para inserir o alinhamento. 

 

Alinhamento 
Plano, Linha, 
Círculo 

Selecione ou verifique a medida de um Plano para nível para, e clique 
Próximo. Selecione ou verifique a medida de uma Linha para girar para, e 
clique Próximo. Selecione ou verifique a medida de um Círculo. O centro do 
círculo, projetado na linha, é onde o PC-DMIS definirá a origem do 
alinhamento. Clique Concluir para inserir o alinhamento. 

 

Alinhamento 
Plano, 
Círculo, 
Círculo 

Selecione ou verifique a medida de um Plano para nível para, e clique 
Próximo. Selecione ou verifique a medida do primeiro elemento Círculo. 
Clique em Avançar. Selecione ou verifique a medida do segundo elemento 
Círculo. O PC-DMIS gira o alinhamento para a linha criada a partir dos 
centros dos dois círculos. O centro do primeiro círculo será utilizado para 
definir a origem do alinhamento. Clique Concluir para inserir o alinhamento. 

 

Alinhamento 
Plano, Linha, 
Ponto 

Selecione ou verifique a medida de um Plano para nível para, e clique 
Próximo. Selecione ou verifique a medida de uma Linha para girar para. 
Clique em Avançar. Selecione ou verifique a medida de um Ponto para a 
origem do alinhamento. Clique Concluir para inserir o alinhamento. 

 

Alinhamento 
Cilindro, 
Linha, Ponto 

Selecione ou verifique a medida de um Cilindro e clique Próximo. Selecione 
ou verifique a medida de uma Linha. Clique em Avançar. Selecione ou 
verifique a medida de um Ponto. O PC-DMIS nivela o alinhamento à 
superfície onde o ponto foi clicado, gira o alinhamento para a linha, e define 
a origem XY no centro do cilindro. Clique Concluir para inserir o 
alinhamento. 
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Alinhar 
alinhamento 
livre 

Isso abre a caixa de diálogo Utilitários de alinhamento. Consulte a Caixa de 
diálogo Descrição dos utilitários de alinhamento no capítulo Criar e usar 
alinhamentos para obter informações sobre como usar essa caixa de diálogo 
para criar um alinhamento. 

 

Alinhamento 
Melhor 
ajuste com 
seis pontos 

Siga as instruções na tela para selecionar ou medir seis pontos. Um 
procedimento típico é medir três pontos na superfície superior até ao nível 
do eixo Z. Meça dois pontos na superfície frontal para rodar para o eixo X. 
Depois meça um ponto para definir a origem para o eixo Y. Clique em 
Concluir. Isto estabelece a origem correta para o alinhamento. O PC-DMIS 
insere o Alinhamento Melhor ajuste 3D. Após a execução, o PC-DMIS exibe 
uma análise gráfica do alinhamento Melhor ajuste 3D na janela Relatório.   

 
Uma amostra da análise gráfica do alinhamento Melhor ajuste 

Essa análise gráfica do alinhamento Melhor ajuste 3D exibe estas 
informações na janela de relatório: 

• Cabeçalho - Contém vários valores no alinhamento Melhor Ajuste: 
Método, Desvio Padrão, Meio, Compensação de tradução, 
Compensação de rotação, Interações máximas, Interações. 

• Eixo vertical - Mostra a quantidade de desvio após o alinhamento. 

• Eixo horizontal - Exibe as IDs dos pontos utilizados no alinhamento. 

  

  

Para outras maneiras de criar alinhamentos, consulte o capítulo Criação e utilização de alinhamentos. 

  

Início Rápido: Barra de ferramentas Calibrar / Editar 
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Barra de ferramentas Calibrar / Editar 

O ícone da barra de ferramentas Calibrar/Editar início rápido executa simplesmente a caixa de diálogo 
Utilitários da sonda. Consulte o capítulo "Uso da interface de início rápido" para obter detalhes. 

 
Caixa de diálogo Utilitários da sonda 

Com essa caixa de diálogo é possível criar sondas e calibrar os diferentes ângulos. Para mais informações 
sobre o uso dessa caixa de diálogo, consulte Definição de sondas no capítulo Definição de hardware. 

  

Uso da Janela de configurações 

A seleção de Exibir | Outras janelas | Janela Configurações abrirá a janela Configurações. 
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Janela Configurações 

Esta janela acoplável contém diversas guias de configurações frequentemente modificadas. Cada guia 
contém configurações editáveis e com códigos de cor, específicas a cada guia. As configurações estão ligadas 
ao local atual do curso na rotina de medição e irão atualizar sua exibição para combinar com a configuração 
da rotina de medição no local do cursor. Por exemplo, se há comandos CARREGARSONDA múltiplos, e cada 
comando CARREGARSONDA é selecionado na janela Edição, o PC-DMIS irá atualizar a janela Configurações 
para exibir o comando CARREGARSONDA selecionado. 

Editando uma configuração 

Para editar uma configuração, clique no campo à direita da configuração e selecione uma opção diferente, 
ou digite um novo valor. Ao mudar algumas configurações, o PC-DMIS irá inserir a mudança de parâmetro 
adequada na rotina de medição, na posição do cursor. 

Configurações disponíveis 

As seguintes guias e configurações estão disponíveis. O fundo sombreado nas células da tabela a seguir 
indica a cor padrão associada às seguintes configurações: 

Guia Todas 

Esta guia contém todas as configurações de todas as guias. 

Guia Geral 

Alinhamento – Insere um comando RECUPERAR/ALINHAMENTO para recuperar o alinhamento 
selecionado da lista. 

Visualizar conjunto – Insere um comando RECUPERAR/VISUALIZARCONJUNTO para a visualização 
salva selecionada da lista. 

Manual/DCC* – Insere um MODO/DCC ou MODO/MANUAL para colocar a máquina de medição no 
modo DCC ou no modo MANUAL, respectivamente. 

Plano de trabalho – Altera seu atual plano de trabalho inserindo um novo comando 
PLANOTRABALHO na rotina de medição. 



Uso de outras janelas, editores e ferramentas 

43 

Ativar plano de segurança – Ativa um plano de segurança inserindo um comando PLANOSEG. 
Pressionando F9 no comando inserido é possível alterar o plano afetado. 

Plano de segurança – Permite definir qual plano possui o plano de segurança. Esta permanece 
indisponível para seleção até que a configuração Plano de segurança ativo esteja ativada ou até que 
um cursor esteja sobre um comando PLANOSEG. 

Distância do plano de segurança – Permite determinar a distância para o plano de segurança 
definido. 

Plano de passagem – Indica o plano através do qual o sensor passará para chegar ao plano do 
elemento seguinte. 

Distância do plano de passagem – Define a distância para o plano de passagem. 

Valor da força de fixação – Indica ao controlador a forma segura de prender a sonda em uma CMM 
Leitz. Esse valor somente funciona com o controlador Leitz e a TTP da marca Leitz. 

Compensação de vetor polar – Permite a medida de pontos vetoriais e de superfície para que 
sempre estejam compensados ao longo de um vetor polar inserindo um comando 
COMPVETORPOLAR. 

opcional 

Sonda - Insere um comando CARREGARSONDA para a sonda selecionada na rotina de medição. 

Ponta – Define o ângulo AB para o comando CARREGARSONDA inserindo o comando PONTA 
selecionado na rotina de medição. 

Compensação da sonda – Liga ou desliga a compensação da sonda inserindo o comando adequado 
COMPSONDA. 

Ignorar erros de movimento – Insere um comando IGNORARERROSMOVIM/LIG ou DESL na rotina de 
medição. Se esta configuração for ativada, o PC-DMIS não irá parar quando a sonda encontrar uma 
colisão. 

Tolerância do acionado – Insere um comando TOLERÂNCIADOACIONADOR. Este comando indica ao 
PC-DMIS para aceitar somente um toque caso estiver dentro da zona de tolerância definida. Ele pode 
ser usado com máquinas manuais para obter toques precisos. 

Zona de tolerância do acionado – Determina o raio de tolerância para a configuração de tolerância 
do acionador. 

Plano do acionado – Insere um comando PLANOACIONADOR. Este comando determina que o PC-
DMIS faça um toque automaticamente quando a sonda passar pelo plano definido pela superfície 
normal de um elemento automático no nível da profundidade definida. É possível utilizar esse 
comando com máquinas manuais; em vez de pressionar um botão para fazer o toque, pode-se 
colocar comandos PLANOACIONADOR em qualquer local padrão da janela Editar. 
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Acionador automático – Insere um comando ACIONADORAUTOMÁTICO na rotina de medição. 
Quando o PC-DMIS detecta que o sensor se dirige para a zona de tolerância definida, ele 
automaticamente faz um toque. 

Alarme automático – Determina se o PC-DMIS usa ou não um alarme sonoro com o comando 
ACIONADORAUTOMÁTICO. Se estiver LIGADO, quanto mais próximo o sensor do destino, mais 
frequentes os alarmes. 

Zona de tolerância automática – Determina o raio para a zona de tolerância do acionador 
automático. 

Modo Fly* - Insere um comando FLY e o configura como LIG ou DESL.. Um comando FLY funciona 
com um comando MOVERPONTO e desloca a sonda ao redor da peça com um movimento suave e 
ininterrupto. 

Tipo de raio Fly* – Configura o parâmetro de distância para o comando FLY. Determina a distância 
do comando MOVERPONTO para o qual o sensor se dirige automaticamente. 

Guia Distâncias 

Pré-toque* - Insere um comando CARREGARSONDA para a sonda selecionada na rotina de medição. 

Verificar* – Insere um comando VERIFICAR, que define a distância além da localização teórica do 
toque em que a máquina continuará a procurar pela superfície da peça. 

Retrair* – Insere um comando RETRAIR que determina a distância que a máquina se afastará da 
posição do toque atual antes de passar da Velocidade de toque para a Velocidade de movimento. 

Retração manual* – Insere um comando RETRAÇÃOMANUAL que determina a distância de retração 
que a CMM automaticamente percorrerá sempre que for efetuado um toque manual. 

Guia Velocidades 

Velocidade de toque* – Insere um comando VELOCDETOQUE que altera a velocidade na qual a CMM 
realiza os toques. Valores incluem de 1 - 20%. 

Velocidade de movimento* – Insere um comando VELOCMOVIM que determina a rapidez com que a 
CMM se move por entre a captura de toques. Valores incluem de 1 - 100%. 

Velocidade de varredura* – Insere um comando VELOCVARREDURA que determina a velocidade 
com que a máquina fará a varredura da peça. Valores possíveis incluem de 1 - 100 por cento. 

Guia Dimensões 

Precisão de exibição – Insere um comando PRECISAODEEXIBICAO com valor igual ao valor da 
configuração. Qualquer elemento que obedeça este comando mostrará casas decimais para o valor 
específico. 

Exibir relatório positivo – Insere um comando RELATÓRIOPOSITIVO na rotina de medição. Este 
comando exibe elementos no lado negativo da origem com valores positivos. Essa configuração pode 
ser escolhida para relatar todos os dados ou apenas desvios. 
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Relatório positivo sobre o eixo X – Determina se o PC-DMIS exibe ou não o relatório positivo sobre o 
eixo X. 

Relatório positivo sobre o eixo Y – Determina se o PC-DMIS exibe ou não o relatório positivo sobre o 
eixo Y. 

Relatório positivo sobre o eixo Z – Determina se o PC-DMIS exibe ou não o relatório positivo sobre o 
eixo Z. 

Somente folga – Insere um comando SOMENTEFOLGA na rotina de medição. Quando LIGADO, e 
dimensionando a posição do ponto de borda, os eixos de localização são calculados ao projetar o 
ponto medido para uma superfície teórica e depois projetando este novo ponto em um vetor de 
aproximação teórica. Todos os eixos de localização são calculados a partir desse novo ponto. 

Somente retrolinear – Insere um comando SOMENTERETROLINEAR na rotina de medição. Quando 
LIGADO, e dimensionando localizações de superfície ou ponto vetorial, os eixos de localização são 
calculados da seguinte maneira: 

• Primeiro, localizando o maior componente do vetor normal de superfície teórico (maior na 
direção X, Y ou Z). 

• Depois, projetando o ponto medido para seu maior vetor de componente, de forma que a 
projeção seja perpendicular ao vetor normal de superfície teórico original. 

• O eixos de localização são calculados a partir desse novo ponto projetado. 

*Esses itens não estarão disponíveis se estiver usando um dispositivo portátil. 

Para documentação mais detalhada, encontre as opções específicas em um desses tópicos: 

• Barra de ferramentas Configurações 

• Barra de ferramentas do modo Sonda 

• Seleção de opções de configuração do PC-DMIS 

• Modificação de parâmetros de movimento e de relatório 

Algumas configurações podem ser inseridas a partir do submenu Inserir | Mudar parâmetro. 

Alteração das Opções da Janela de Configurações 

Para alterar as opções da janela Configurações, clique com o botão direito do mouse na janela e selecione 
Opções no menu de atalho. 

 
Surge a caixa de diálogo Opções da janela de Configurações. 
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Caixa de diálogo opções da janela de Configurações. 

A caixa de diálogo Opções da janela de configurações é usada para modificar as cores das diferentes 
categorias. Também é usada para controlar as categorias que aparecem quando a janela de Configurações é 
iniciada. 

Área de inicialização 

Esta área contém duas opções de inicialização para a janela de Configurações: 

Utilizando categoria ativa - A janela de Configurações exibe a última categoria usada quando é 
iniciada. 

Utilizando sempre - Ao iniciar, a janela de Configurações exibe a categoria selecionada na lista drop-
down. 

Área de cores 

A caixa de seleção Ativar cores para categorias é usada para desativar ou ativar a exibição codificada por 
cores para as categorias de configurações. 

As setas suspensas nas caixas coloridas são usadas para modificar a exibição codificada por cores padrão 
para as categorias disponíveis. 

Uso da janela de pré-visualização 

Importante: A funcionalidade da janela de pré-visualização é obsoleta e não é mais desenvolvida. Embora 
permaneça no software para qualquer um que ainda a use, a funcionalidade da Janela de status e os 
elementos da janela Leituras da sonda a substituem. Considere usar essas ferramentas no lugar. 

A seleção da opção de menu Visualizar | Outras janelas | Janela Pré-visualização abre uma janela que 
permite pré-visualizar os resultados da medida de um elemento antes de realmente aceitar a medida. Após 
fazer contatos com o sensor e pressionar a tecla END no seu teclado (ou DONE no jogbox), o PC-DMIS exibe 
o elemento na janela Exibição de gráficos e informações sobre dimensão do elemento na janela Pré-
visualização. 
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Janela de pré-visualização para um círculo medido mostrando os valores X,Y, Z e de Diâmetro 

A janela de pré-visualização usa o mesmo esquema de cores usado para dimensões para mostrar os desvios 
das tolerâncias aceitáveis; essas cores permitem determinar rapidamente se uma determinada medida está 
ou não dentro das tolerâncias aceitáveis (consulte Edição de cores de dimensão no capítulo Edição da 
exibição do CAD para obter informações sobre como alterar as cores de tolerância usadas para dimensões). 

Nota: Para determinar quais informações sobre elementos que são exibidas na Janela de pré-
visualização, basta colocar o cursor da janela Editar na linha de comando de qualquer elemento 
dessa janela. Geralmente, o cursor fica sobre o último elemento da janela Editar. 

Abaixo são mostradas as opções disponíveis para a Janela de pré-visualização. 

Opções da Janela de Pré-visualização 

A Janela de pré-visualização mostra informações gerais sobre um elemento, além de informações mais 
específicas sobre dimensão. Contém estas opções: 

ID - Essa caixa determina o rótulo do nome do elemento ou da dimensão medida. 

DP - Essa caixa determina o desvio padrão do elemento medido. 

N.º toques - Essa caixa determina o número de toques da sonda feitos para medir o elemento. 

Ocultar - O botão Ocultar fecha a janela Pré-visualização. Você pode abrir a janela Pré-visualização 
selecionando Exibir | Janela Pré-visualização. 

Aceitar - O botão Aceitar aceita a medição e cria uma dimensão automática para o elemento. Você deve 
selecionar essa funcionalidade usando o botão Configuração automática de dimensão (consulte 
"Configuração de dimensão automática" para obter detalhes). 

Visualização - O botão Visualização exibe a janela Análise na dimensão apropriada para o elemento medido. 
Consulte "Inserção de comandos relacionados à janela Análise" para mais informações. 

Configuração de dimensão automática - Selecionar o botão Configuração de dimensão automática exibe a 
caixa de diálogo Dimensionamento automático: 
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Para mais informações sobre esta caixa de diálogo, consulte "Configuração de dimensão automática" 
sob "Opções de configuração: guia dimensão" no capítulo "Definição de preferências". 

AX - Esta lista exibe os eixos selecionados na janela Pré-visualização. Você pode selecionar estes eixos: X, Y, 
Z, D, R, A, T, PR, PA, M, V, L, PD, RS, RT, S e H. Você pode ver informações sobre até seis eixos em 
simultâneo selecionando-os das várias listas AX. 

Para obter informações sobre esses eixos, consulte Eixos padrão e Eixos da folha metálica no capítulo 
Dimensionamento de elementos. 

NOMINAL - Essa caixa determina os valores nominais (ou ideais) para cada eixo. 

TOL + - Essa caixa determina um valor de tolerância acima do valor nominal para o qual as medidas ainda 
são aceitáveis. 

TOL - - Essa caixa determina um valor de tolerância abaixo do valor nominal para o qual as medidas ainda 
são aceitáveis. 

MED - Essa caixa determina os valores reais medidos. 

MÁX - Essa caixa determina o valor máximo antes da medida ficar fora da tolerância. 

MÍN - Essa caixa determina o valor mínimo antes da medida ficar fora da tolerância. 

DESV - Essa caixa determina o desvio da medida a partir do valor nominal. 

FORATOL - Essa caixa determina o valor pelo qual o valor medido fica fora da tolerância. 

Observação: Se um arquivo de som estiver associado com o evento Janela Pré-visualização de elemento 
dentro da tolerância, é reproduzido um som quando uma dimensão está dentro da tolerância. Se um 
arquivo de som estiver associado com o evento Janela Pré-visualização de elemento fora de tolerância, é 
reproduzido um som quando uma dimensão está fora de tolerância. Para obter ajuda com a associação de 
arquivos de som com eventos, consulte "Opções de configuração: guia Eventos de som". 

Dimensionamento da janela Pré-visualização 

Como a maioria das janelas, a Janela de pré-visualização pode ser dimensionada para ajustar-se as 
necessidades atuais. Para aumentar ou diminuir, basta arrastar a borda da janela com o mouse até o 
tamanho desejado. 
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Observação: A Janela de pré-visualização no modo Aprendizado difere da Janela de pré-visualização no 
modo Executar, sendo possível alterar as dimensões de cada uma. 

  

Uso da Janela Conjuntos Marcados 

A seleção da opção de menu Exibir | Outras janelas | Janela Conjuntos marcados permite acessar a janela 
Conjuntos marcados. É possível usar essa janela para armazenar um grupo de elementos marcados que se 
deseja executar. Consulte a tópico Criação e execução de conjuntos marcados no capítulo Edição de uma 
rotina de medição. 

  

Uso da janela Leituras da sonda 

A opção de menu Visualizar | Outras janelas | Leituras da sonda é usada para acessar uma leitura da 
posição atual da CMM e outras informações úteis. Quando essa opção é selecionada, o PC-DMIS exibe a 
janela Leituras da sonda. 

Exemplo de janela Leituras da sonda Explicação 
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Janela Leituras da sonda 

  

  

A. ID do elemento (CIR1) e 
tipo de elemento 
(CÍRCULO) 

B. Posição XYZ da sonda atual 

C. O erro de forma 

D. Posição XYZ do último 
toque 

E. Valor do desvio total 

F. Distância ao próximo local 
mostrada em cores de 
dimensão fora da 
tolerância 

G. Erro do último elemento 
medido 

H. Ângulo da mesa rotatória 

I. Contadores de tela 
mostrando o local do 
mouse usando o sistema 
de coordenadas do modelo 
CAD 

J. Contadores de tela 
mostrando o local do 
mouse usando o sistema 
de coordenadas de peça 
atual. 

K. Número de toques feitos 
 
Ângulos do eixo AB 
aparecem abaixo do 
número de toques se você 
tiver uma sonda articulada 
ativa (como uma PHS ou 
CW43 Light, etc.). 

L. Comentários de leituras da 
sonda. Vem do tipo de 
comentário de Leituras de 
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sonda. Consulte Inserção 
de comentários do 
programador no capítulo 
Inserção de comandos de 
relatório. 

  

A janela Leituras da sonda muda dependendo das opções selecionadas na caixa de diálogo Configuração de 
leituras da sonda (consulte "Configuração da janela Leituras da sonda" no capítulo "Definição de 
preferências"). 

Dica: Você também pode acessar a caixa de diálogo Configurar leituras da sonda clicando com o botão 
direito na janela Leituras da sonda e clicando em Configurar. 

Acessando a janela de Leitura da sonda 

O tamanho dessa janela pode ser alterado de duas formas. Se a janela está acoplada, primeiro 
flutue a janela de leituras (veja abaixo). 

• Método 1: Com o mouse, carregue qualquer das bordas da janela até que chegar ao 
tamanho desejado. 

• Método 2: Clique com o botão direito do mouse na barra de títulos da janela para exibir o 
menu Leituras da sonda. Selecione a opção Grande para exibir a janela Leituras da sonda 
maximizada e centralizada a 95% da tela. Selecione a opção Normal para exibir a janela 
Leituras da sonda no tamanho em que estava antes da maximização. Clique em qualquer 
lugar fora do menu para fechá-lo. 

 
Menu Leituras da sonda 

Para fechar a janela Leituras da sonda, clique no X no canto superior direito. 

Obs.: Sempre que a localização ou tamanho da janela Leituras da sonda for alterado, o PC-DMIS atualiza a 
configuração de registro apropriada. A próxima vez que a opção for acessada, o janela é exibida 
precisamente como estava na visualização anterior. 

Em máquinas com DRO externo, esta opção não está disponível. 

Acoplamento ou flutuação da janela Leituras da Sonda 

É possível acoplar a janela Leituras da sonda nos lados da tela ou em outras janelas clicando com o botão 
direito do mouse na barra de título e, no menu Leituras da sonda (exibido acima), selecione a opção 
Acoplar. Para que a janela flutue novamente acima de outras janelas, selecione a opção Flutuar a partir do 
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mesmo menu. É possível que seja necessário arrastar a janela da parte superior da janela Exibição de 
gráficos se a barra de títulos não estiver visível. 

Você também pode manter pressionada a tecla Ctrl ao arrastar a janela para evitar que acople. 

Modo Vários braços e a janela Leituras da sonda  

Se houver mais de um braço medindo a peça, o PC-DMIS exibe a informação de leitura da sonda 
para cada braço adicional e em uma nova coluna. 

 
Exemplo de uma janela Leituras da sonda mostrando diversos braços em duas colunas. 

Você pode clicar com o botão direito do mouse nesta janela para exibir um menu de atalho que é 
usado para mostrar ou ocultar informações sobre uma sonda específica. 

 

Se o item de menu exibir uma marca de verificação, essa informação aparece na janela Leituras da 
sonda. 

Uso da Janela de Status 

 
Janela Status 

A opção de menu Visualizar | Outras janelas | Janela Status exibe a janela Status. Essa janela é usada para 
visualizar comandos e elementos quando de sua criação a partir da barra de ferramentas Início rápido, 
durante a execução de elementos, criação ou edição de dimensão e também simplesmente clicando no item 
na janela de edição com a janela Status aberta. Consulte o capítulo "Uso da interface de início rápido" para 
obter detalhes. 
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Embora parecida com a Janela de visualização, a janela de Status é diferente em: 

• Tolerâncias ou valores nominais não são especificados nesta janela. A janela é somente para 
exibição. 

• A janela fornece um meio flexível de exibir comandos associados ao novo recurso de criar 
Relatórios com base em modelo. 

• Exibe uma visualização dinâmica para qualquer tipo de comando ou dimensão, não apenas 
dimensões de Localização, conforme estes comandos são devidamente atribuídos dentro dos 
modelos de relatório e rótulo. 

Esta janela funciona como as outras janelas acopláveis e roláveis. Exibe barras de rolagem se o contéudo na 
janela exceder o tamanho da mesma. Adicionalmente, você pode acoplar e desacoplar esta janela na parte 
inferior ou superior da janela de exibição de gráficos clicando duas vezes na barra de título da janela ou 
arrastando a janela e, em seguida, liberando-a na localização desejada. 

Dica: Você também pode manter pressionada a tecla Ctrl ao arrastar a janela para evitar que acople. 

A janela Status com a Barra de ferramentas de início rápido 

A janela Status exibe o status atual de quaisquer medições do modo estimativa, seleção de elemento e 
criação de dimensão usando a barra de ferramentas Início rápido. No caso da captura de tela mostrada 
acima, esta dimensão ainda não foi criada, porém o PC-DMIS fornece uma pré-visualização da dimensão 
nesta janela antes de clicar em Concluir na barra de ferramentas Início rápido. 

A janela Status durante a criação ou execução de elemento 

A janela Status exibe informações de visualização de elementos ainda não exibidos na janela Relatório. A 
janela utiliza o novo recurso de modelos de relatório gerando visualizações dinâmicas de comandos durante 
a execução e a criação. Durante a criação do elemento, a visualização só é possível se o PC-DMIS estiver no 
modo Estimativa. 

A janela Status durante o Dimensionamento 

Quando você tem uma das caixas de diálogo de dimensão aberta (para dimensões antigas ou para 
dimensões do quadro de controle do elemento), a janela Status fornece uma pré-visualização do aspeto da 
dimensão com base em itens atualmente selecionados na caixa de diálogo. Por exemplo, se você estiver 
criando uma dimensão Distância e desejar pré-visualizar as distâncias à medida que seleciona itens 
diferentes, essas informações aparecem na janela Status à medida que você clica nos itens na caixa de 
diálogo. Se uma caixa de diálogo não estiver ativa, reverte para sua funcionalidade padrão ou exibe 
informações para o item mais recente clicado na janela de edição. 

Alterando o Modelo da Janela de Status 

Dado que a Janela de status utiliza modelos de relatório para exibir a informação, é possível alterar qual o 
modelo que ela utiliza quando se pretende que ela exiba informações diferentes. Qualquer comando pode 
ser exibido na janela Status conforme o modelo de rótulo for atribuído ao comando no arquivo de modelo 
(.rtp) de relatório. Designa-se qual modelo de relatório ela utiliza a partir da entrada de registro 
ModeloRelatorio dentro da seção do Editor de Configurações do PC-DMIS da Janela de status. O 
modelo padrão utilizado é o TEXTONLY.RTP. 
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Uso da Janela de Status no Modo Acumulação 

Durante a execução, a janela Status geralmente exibe somente o emelento e a dimensão executada mais 
recentemente. Entretanto, pode-se fazer com que o PC-DMIS mostre uma lista de itens executados 
acumulados configurando ResultadosdaJaneladeStatusAcumulado na seção Relatório para 
Verdadeiro utilizando o Editor de configurações do PC-DMIS. Com este modo ligado, os conteúdos na janela 
Status não são removidos até que a execução seja finalizada. Isto permite mostrar uma lista que está sendo 
executada durante a execução da rotina de medição. Também, ainda neste modo, o PC-DMIS segue as 
propriedades do ObjetosdoRelatóriodeTexto utilizados no modelo da janela Status para determinar qual 
informação é enviada para a janela Status (elementos, dimensões, alinhamentos e outros). 

Uso da janela Cores de dimensões (Barra de cores de dimensões) 

A opção de menu Exibir | Outras janelas | Janela cores de dimensões exibe a Barra de cores de dimensões. 
Essa janela acoplável, não redimensionável e semelhante à-barra mostra as cores das tolerâncias da 
dimensão e seus valores de escala associados. 

 
Exemplo de Dimensão de perfil de superfície e Barra de cores de dimensões associada 

Você pode arrastar e acoplar a barra de cores ao lado direito ou esquerdo da tela.  

Como é exibida 

A parte superior da barra exibe o valor de tolerância padrão atual, representado simplesmente por um 
rótulo em uma banda branca com seu valor de escala numérico. 

As bandas coloridas restantes na barra consistem do mesmo número de zonas de tolerância definidas na 
caixa de diálogo Editar cores da dimensão, com a adição de uma banda colorida na parte superior para 
“Fora de tolerância negativo” (rotulada com um sinal de “-“) e uma banda colorida na parte inferior para 
“Fora de tolerância positivo” (rotulada com um sinal de “+”). 

Clique com o botão direito para acessar a caixa de diálogo "Editar cor da dimensão" 
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Um único clique com o botão direito do mouse na barra de cores faz com que a caixa de diálogo Editar cor 
da dimensão abra: 

 

 

Esta caixa de diálogo define a cor da dimensão e as zonas de tolerância utilizadas. Também contém algumas 
configurações que determinam como a barra de cores é exibida. Para obter informações sobre essa caixa de 
diálogo, consulte o tópico Edição de cores de dimensão no capítulo Edição da exibição do CAD: Introdução. 

Dicas de ferramentas para Informações completas 

Se o mouse for movido sobre uma banda de tolerância, aparecerá uma dica de ferramenta amarela 
contendo o intervalo de valores completo para essa banda de tolerância (inferior e superior) ou o rótulo 
completo “Fora de tolerância positivo” ou "Fora de tolerância negativo" ao passar o mouse sobre as bandas 
“+” ou "-", respectivamente. 
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Uso da Caixa de Ferramentas da Sonda 

A opção de menu da caixa de ferramentas Visualizar | Outras janelas | Sonda exibe a Caixa de 
ferramentas da sonda. 

 
Caixa de ferramentas da sonda para uma Sonda de contato 

Esta caixa de ferramentas é usada para executar facilmente várias manipulações relacionadas com a sonda. 
Apresenta guias e informações relativas ao tipo de sonda atualmente usado. Se você usar uma sona ótica ou 
sonda laser, por exemplo, as guias que aparecem são diferentes das guias das sondas de contato, 
fornecendo a funcionalidade de manipular parâmetros específicos para esses tipos de sonda. A maioria das 
guias aparece quando você visualiza a caixa de ferramentas integrada na caixa de diálogo Elemento 
automático. 

Consulte os conjuntos de documentação que se aplicam à sua configuração para obter informações 
específicas sobre a Caixa de ferramentas da sonda: 

• PC-DMIS CMM (e Portable) 

• PC-DMIS Vision 

• PC-DMIS Laser 

Nota: Como os itens da Caixa de ferramentas são utilizados com tanta freqüência ao criar Elementos 
automáticos, na versão 4.3 ou superior a Caixa de ferramentas da sonda funciona também como uma parte 
integrada da caixa caixa de diálogo Elemento automático. 

Posicionamento e Dimensionamento da Caixa de Ferramentas 

Assim como a janela de Edição ou as várias barras de ferramentas disponíveis no PC-DMIS, é possível acoplar 
a Caixa de ferramentas de sonda aos lados da janela do aplicativo PC-DMIS ou, ainda, fazer com que esta 
flutue acima de outros elementos. 

Para acoplar a caixa de ferramentas de Sonda: 

1. Certifique-se de que a Caixa de ferramentas de sonda está no modo acoplamento. Clique com o 
botão direito do mouse na barra de título e selecione Acoplável no menu de atalho. 
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2. Selecione a barra de título da caixa de ferramenta com o mouse. 

3. Arraste a caixa de ferramentas para as bordas esquerda ou direita da janela do aplicativo PC-DMIS. 

4. Solte o botão do mouse. O PC-DMIS acopla a caixa de ferramentas em tal local.. 

Para fazer flutuar a caixa de ferramentas de Sonda: 

1. Selecione a barra de título da caixa de ferramenta com o mouse. 

2. Arraste a caixa de ferramentas para fora de sua posição acoplada no topo da janela Exibição de 
gráficos e solte o mouse. Embora esteja flutuando acima da janela Exibição de gráficos, ainda se 
encontra no modo acoplamento. 

3. Clique com o botão direito do mouse no título e selecione Flutuando no menu de atalho. 

4. Arraste a caixa de ferramentas para o local que deseja colocá-la. 

5. Solte o botão do mouse. O PC-DMIS flutua a caixa de ferramentas em tal local. 

Dica: Você também pode manter pressionada a tecla Ctrl ao arrastar a janela para evitar que acople. 

Para dimensionar a caixa de ferramentas, selecione uma borda da caixa de ferramentas e arraste o mouse 
para um novo local. 

Seleção de uma ponta 

O item de menu Inserir | Mudar parâmetro | Sonda | Ponta ativa é usado para selecionar uma ponta ativa. 
Para selecionar uma ponta realce o ID da ponta desejada na lista e selecione OK. A ponta é inserida na 
janela de edição. 

 
Caixa de diálogo Selecionar ponta 

Obs.: as pontas não calibradas têm um asterisco antes de seu Número de ID na lista. 

Visualização de Linhas de Caminho 

A seleção da opção de menu Exibir | Linhas de caminho desenha o atual caminho do sensor na janela 
Exibição de gráficos. Consulte Exibição, animação e movimentação de linhas de caminho no capítulo Edição 
da exibição do CAD para obter mais informações.  

Visualizando Histórico de importação do CAD 

A opção de menu Visualizar | Histórico de importação do CAD exibe a caixa de diálogo Histórico de 
importação do CAD. 
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Caixa de diálogo Histórico de importação do CAD 

Este diálogo exibe informações para todos os arquivos CAD que foram importados para a rotina de medição 
atual. Estas informações incluem o seguinte: 

• A data e a hora da operação de importação 

• O tipo da operação de importação (Mesclar ou Substituir) 

• Se uma Interface CAD Direta (DCI) foi ou não usada para importar o modelo 

• Nome data e tamanho do arquivo CAD em bytes 

Estas informações ficam armazenadas no arquivo da rotina de medição, não no arquivo de modelo CAD. 

Obs.: Isto somente controla operações de importação feitas no PC-DMIS. Por exemplo, se voce substituir 
manualmente o arquivo CAD da rotina de medição, não é controlado pela caixa de diálogo Histórico de 
importação do CAD. 
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