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Ramificacion mediante
control de flujo

Ramificacion mediante control de flujo:
Introduccion

Supongamos que tiene una pieza con muchos elementos, pero solamente desea medir algunos
varias veces para obtener un conjunto de datos de estadisticas para estos elementos.
Supongamos que desea saltar a una pieza determinada en la rutina de medicién que depende
de una respuesta del usuario. Puede realizar operaciones como estas, y muchas mas, mediante
comandos de control de flujo. Al configurar condiciones para determinados comandos, puede
controlar el flujo de la rutina de medicién.

En este capitulo encontrard la informacién necesaria para realizar estas tareas. Incluye una
explicacion de las instrucciones condicionales de las sintaxis, los bucles y las subrutinas.
También contiene varios ejemplos de cddigo.

Nota: Cuando en los ejemplos de cddigo se producen bucles o ramificacién, se ha utilizado el
sangrado para mostrar con mayor claridad las instrucciones asignadas a una determinada
condicion. En el propio cddigo de la ventana de edicion no vera ningln sangrado.

En este capitulo se tratan los siguientes temas principales:

e Usar condicionales

e Usar bucles genéricos

e Crear etiquetas

e Ramificacion al producirse un error
e Ramificacién con subrutinas

e Terminar una rutina de medicién

Usar condicionales

El submenu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales ofrece diversos comandos
emparejados que funcionan dentro de la ventana de edicién para gobernar o "controlar” el flujo
correcto de la rutina de medicion. Para insertar un comando de este tipo en la ventana de edicion
del programa de pieza, basta con teclear el comando o elegirlo en este mend.

Importante: Al utilizar una instruccion condicional de ramificacién para probar el valor de un
comentario SI/NO, tenga en cuenta que la prueba debe buscar el valor en mayusculas. Un valor
"Si" 0 "No" en minasculas no funcionara. Para obtener informacién acerca de los comentarios,
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consulte el tema "Insertar comentarios del programador" en el capitulo "Insertar comandos de
informes".

If / End If

La opcién de menu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | If / End If permite
afiadir un bloque condicional a la rutina de medicion. Los elementos comprendidos entre los
comandos Sl y TERMINAR Sl se ejecutaran Unicamente si al evaluarse la expresién del
comando Sl se obtiene como resultado verdadero (valor distinto de cero). De lo contrario, el flujo
de ejecucion saltara al primer comando después de TERMINAR/SI.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instruccién SI/TERMINAR Sl es
la siguiente:

Sl/expresion
TERMINAR SI1/

Para insertar los comandos SI/TERMINAR SI:

1. Coloque el cursor en la posicion deseada de la ventana de edicion.
2. Seleccione If / End If en la barra de menus. La instruccion SI/TERMINAR Sl aparecera

en la ventana de edicion.

Muestra de codigo de If / End If
Fijese en la siguiente muestra preguntando al usuario si desea medir un elemento Punto.

C1=COMENTARIO/SI/NO, :Desea medir el elemento Punto PNT1?
IF/C1.INPUT==""YES"
PNT1=ELEM/PUNTO,RECT

TERMINARMED/
TERMINAR S1/

Explicacion del cédigo de muestra

C1=COMENTARI0/SINO
Esta linea guarda la respuesta Si o NO del usuario.

S1/C1.INPUT=="SI"
Esta linea es la expresion. Hace la prueba para determinar si la respuesta al comentario 1 es
“SI”. En el caso de que sea "SI", la instruccion Sl se cumple (TRUE) y el programa seguira
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ejecutando las instrucciones después de la instruccion Sl, en cuyo caso medira el elemento
PNT1. Si la respuesta es NO, ira a la instruccién TERMINAR SI.

TERMINAR SI
Esta linea termina la ejecucion de los comandos en el bloque de c6digo SI/TERMINAR SlI. Si
el usuario hace clic en No para el comentario, PC-DMIS avanzara al comando que sigue a
esta linea.

Else If / End Else If

La opcién de mend Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Else If / End Else If
permite afiadir un bloque condicional a la rutina de medicién. Los elementos comprendidos entre
los comandos OBIEN Sl y TERMINAR OBIEN Sl se ejecutaran Gnicamente si al evaluarse la
expresion del comando OBIEN SI se obtiene verdadero (valor distinto de cero) como resultado.
El blogue OBIEN SI/TERMINAR OBIEN SI debe introducirse directamente después de un bloque
SI/TERMINAR SI o de otro bloque OBIEN SI/TERMINAR OBIEN SlI. Si la evaluacion de todas las
expresiones SI/OBIEN SI encima del blogue actual ha dado siempre falso como resultado, se
evaluara la expresion. Si la expresion tiene el valor falso (cero), la ejecucioén saltara al comando
gue sigue a TERMINAR OBIEN SI. Si al evaluarse cualquiera de las expresiones SI/OBIEN Sl
anteriores al blogue actual se obtiene verdadero como resultado, se omitiran todos los bloques
OBIEN SI/TERMINAR OBIEN Sl subsiguientes en esta secuencia.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instrucciéon OBIEN/TERMINAR
OBIEN Sl es la siguiente:

OBIEN Sl1/expresion
TERMINAR OBIEN SI/

Para insertar los comandos OBIEN SI/TERMINAR OBIEN SiI:

1. Coloque el cursor en la posicién deseada en la ventana de edicion, después de una
instruccion SI/TERMINAR Sl o OBIEN SI/TERMINAR OBIEN SI existente.

2. Seleccione Else If / End Else If en la barra de menus. La instruccion OBIEN
SI/TERMINAR OBIEN Sl aparecera en la ventana de edicion.

Nota: Este tipo de bloque tiene validez sélo cuando se coloca después de un bloque
SI/TERMINAR Sl o OBIEN SI/TERMINAR OBIEN SI. Los condicionales que tengan posiciones
no validas aparecen con texto en rojo en la ventana de edicion.

Muestra de coédigo de Else If / End Else If

Fijese en el siguiente ejemplo que muestra un mensaje indicando al usuario que uno de los
valores X, Y o Z del punto medido supera las tolerancias definidas:

PNT2=ELEM/PUNTO,RECT
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TERMINARMED/
SI/PNT2.X<6.9 O PNT2.X>7.1

COMENT/OPER,"El valor X medido de PNT2: " + PNT2.X + " estd fuera de tolerancia.”
TERMINAR SI1/
OBIEN SI/PNT2.Y<3.3 O PNT2.Y>3.5

COMENT/OPER,"El valor Y medido para PNT2: " + PNT2.Y + " est& fuera de tolerancia."
TERMINAR OBIEN SI /
OBIEN SI/PNT2.Z<.9 O PNT2.Z>1.1

COMENT/OPER,"El valor Z medido para PNT2: " + PNT2.Z + ' est& fuera de tolerancia."
TERMINAR OBIEN SI /

Explicacion del cédigo de muestra

Este codigo comprueba primero el valor X del punto. Si la condicion arroja un resultado de
FALSE, el codigo comprobara el valor de Y. Sila condicion del valor Y arroja un resultado de
FALSE, el codigo comprobara el valor de Z.

Si cualquiera de estas condiciones arroja un resultado de FALSE, PC-DMIS mostrara el
comentario asociado y omitira las instrucciones condicionales restantes.

SI/PNT2.X<6.9 0 PNT2.X>7.1
Esta linea es la expresion. Hace la prueba para determinar si el valor X medido es inferior a
6,9 o superior a 7,1. Si el valor esta fuera de estos limites, se ejecutara el primer comentario.

TERMINAR SI

Esta linea termina la ejecucion de los comandos en el bloque de cédigo SI/TERMINAR SI.
PC-DMIS ira a cualquier comando después de esta linea si la condicion S| ENTONCES
arroja un resultado de falso.

OBIEN SI/PNT2.Y<3.3 o PNT 2.Y>3.5

Esta linea es la expresion del primer comando OBIEN Sl. Sélo se ejecuta si el bloque
anterior SI / TERMINAR Sl arroja un resultado de falso. Hace la prueba para determinar si el
valor Y medido es inferior a 3,3 o superior a 3,5. Si el valor esta fuera de estos limites, se
ejecutara el segundo comentario.

TERMINAR OBIEN SI/
Esta linea termina la ejecucion de los comandos del primer bloque de cédigo OBIEN SI /
TERMINAR OBIEN SI.

OBIEN SI/PNT2.Z<.9 O PNT2.Z>1.1

Esta linea es la expresion del segundo comando OBIEN Sl. Sdlo se ejecuta si el bloque
anterior OBIEN S|/ TERMINAR OBIEN Sl arroja un resultado de falso. Hace la prueba para
determinar si el valor Z medido es inferior a 0,9 o superior a 1,1. Si el valor esta fuera de
estos limites, se ejecutara el tercer comentario.

TERMINAR OBIEN SI/
Esta linea termina la ejecucion de los comandos del segundo blogue de codigo OBIEN Sl /
TERMINAR OBIEN SI.
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Else / End Else

La opcién de menu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Else / End Else
permite afiadir un blogue condicional a la rutina de medicion. Los elementos comprendidos entre
los comandos OBIEN y TERMINAR_OBIEN se ejecutan solamente si todos los demas bloques
SI/TERMINAR Sl y OBIEN_SI/TERMINAR_OBIEN_SI anteriores al bloque OBIEN han fallado (si
todos arrojaron el valor cero). Para poder tener validez, los bloques OBIEN/TERMINAR_OBIEN
deben colocarse al final de un conjunto de bloques SI/TERMINAR Sl u
OBIEN_SI/TERMINAR_OBIEN_SI.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instruccién OBIEN/TERMINAR
OBIEN es la siguiente:

OBIEN/
TERMINAR OBIEN/

Para insertar comandos Else / End Else:

1. Coloque el cursor en la posicién deseada de la ventana de edicion. Tenga en cuenta que
los bloques OBIEN/TERMINAR_OBIEN deben colocarse después de los bloques
SI/TERMINAR S| o OBIEN_SI/TERMINAR_OBIEN_SI.

2. Seleccione Else / End Else en la barra de menus. La instruccion
OBIEN/TERMINAR_OBIEN aparecera en la ventana de edicion.

Muestra de cédigo de Else / End Else
Fijese en la siguiente muestra preguntando al usuario si desea medir un elemento Punto.

C1=COMENTARI0/SI/NO,¢Desea medir el elemento Punto PNT1? Si hace clic en No, se medira el
siguiente elemento.

IF/C1.INPUT=="YES"
PNT1=ELEM/PUNTO,RECT

TERMINARMED/
TERMINAR S1/
OBIEN

PNT2=ELEM/PUNTO,RECT

TERMINARMED/
TERMINAR OBIEN
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Explicacion del cédigo de muestra

C1=COMENTARI0/SINO
Esta linea guarda la respuesta Si o NO del usuario.

S1/C1.INPUT=="SI"

Esta linea es la expresion. Hace la prueba para determinar si la respuesta al comentario 1 es
“Si”. En el caso de que sea "SI", la instruccion Sl se cumple (TRUE) y el programa seguira
ejecutando las instrucciones después de la instruccion Sl, en cuyo caso medira el elemento
PNTL1. Si la respuesta es NO, ird a la instruccion TERMINAR SiI.

TERMINAR SI

Esta linea termina la ejecucion de los comandos en el bloque de cddigo SI/TERMINAR SlI. Si
el usuario hace clic en No para el comentario, PC-DMIS avanzara al comando que sigue a
esta linea.

OBIEN

Si el bloque SI/TERMINAR SI arroja un resultado de falso, se ejecutaran todas la lineas de
los comandos que estén entre esta linea y la linea TERMINAR OBIEN. En este caso, se
ejecuta PNT2.

TERMINAR OBIEN
Esta linea termina la ejecucion de los comandos del bloque de cédigo OBIEN / TERMINAR
OBIEN.

While / End While

La opcion de menu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | While / End While
permite afiadir un bucle condicional a la rutina de medicién. Los elementos comprendidos entre
los comandos MIENTRAS y TERMINAR MIENTRAS continGian ejecutandose en bucle hasta que
deje de cumplirse la condicion (o expresién) que mantiene activado al bucle, es decir, la
evaluacioén de la expresion para el bucle MIENTRAS da como resultado FALSO (cero). El
comando MIENTRAS puede afiadirse en cualquier parte de la rutina de medicion. La expresion
se somete a prueba al principio de cada bucle.

La linea de comandos de la ventana de edicién para una instruccion
MIENTRAS/TERMINAR MIENTRAS es la siguiente:

MIENTRAS /expresion
TERMINAR MIENTRAS/

Para insertar un comando MIENTRAS/TERMINAR_MIENTRAS:
1. Coloque el cursor en la posicion deseada de la ventana de edicion.

2. Seleccione While / End While en la barra de menus. La instruccion
MIENTRAS/TERMINAR MIENTRAS aparecera en la ventana de edicion.
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Muestra de cédigo de While / End While

Fijese en la siguiente muestra que realiza en un elemento, una medicién especificada por el
usuario de la rutina de medicion.

C1=COMENTARIO/ENTRADA, ¢Cuantas veces desea medir PNT1? S6lo se admiten numeros enteros.
ASIGN/RECUENTO = O
MIENTRAS/RECUENTO < C1.INPUT

PNT2=ELEM/PUNTO,RECT

TERMINARMED/

ASIGN/RECUENTO = RECUENTO + 1

COMENTARIO/0OPER, "Medido " + RECUENTO + " de " + C1.INPUT + " veces."
TERMINAR MIENTRAS/

Explicacion del cédigo de muestra

C1=COMENTARIO/ENTRADA
Esta linea guarda el nimero entero introducido por el usuario en la variable C1. INPUT.

ASIGN/RECUENTO = O

Esta linea inicializa la variable RECUENTO definida por el usuario y le asigna un valor inicial
de 0. El cédigo utiliza esta variable para contar el nUmero de veces que PC-DMIS medira el
elemento en el bucle.

MIENTRAS/RECUENTO < C1.INPUT

Esta linea es la expresion. Hace la prueba para determinar si el valor de RECUENTO
(inicialmente fijado en 0) es inferior al entero seleccionado por el usuario. Si arroja un
resultado de verdadero, se ejecutaran las instrucciones entre MIENTRAS/ y TERMINAR
MIENTRAS/.

ASIGN/RECUENTO = RECUENTO 1
Esta linea aumenta en uno la variable RECUENTO de forma que finalmente sale del bucle si
falla la condicién de la prueba.

COMENTARIO/OPER, ""Medido " + RECUENTO + ' de " + C1.INPUT + " veces."
Esta linea muestra un mensaje con el nimero de veces, del total, que se ha ejecutado el
bucle.

TERMINAR MIENTRAS

Esta linea termina la ejecucion de los comandos en el bloque de cddigo
MIENTRAS/TERMINAR MIENTRAS si la condicién es falsa. De lo contrario, cuando PC-
DMIS encuentre este comando, volvera a la instruccion MIENTRAS.
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Do / Until

La opcién de menu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Do / Until permite
afadir un bucle condicional a la rutina de medicién. Los elementos comprendidos entre los
comandos HACER y HASTA contindian ejecutdndose en bucle hasta que la expresion del
comando HASTA tenga un valor VERDADERO (distinto de cero). Los comandos HACER/HASTA
pueden afiadirse en cualquier parte de la rutina de medicién. La expresion se somete a prueba al
final de cada bucle.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instruccion HACER/HASTA es la
siguiente:

HACER/
HASTA/ expresion

Para insertar comandos HACER/HASTA:

1. Coloque el cursor en la posicion deseada de la ventana de edicion.
2. Seleccione Hacer/Hasta en la barra de menus. Las instrucciones HACER/HASTA
apareceran en la ventana de edicién.

Muestra de cédigo de Do / Until

Fijese en la siguiente muestra que realiza en un elemento, una medicion especificada por el
usuario de la rutina de medicion. Es similar al ejemplo del tema While / End While, con la
excepcion de que PC-DMIS busca la condicion al final del bucle en lugar de al principio.

Cl= COMENTARIO/ENTRADA, Introduzca el numero de veces que PC-DMIS debe medir el elemento
PNT1:(s6lo se admiten nUmeros enteros)

ASIGN/RECUENTO = O
HACER/
PNT1=ELEM/PUNTO,RECT

TERMINARMED/

ASIGN/RECUENTO = RECUENTO + 1

COMENTARIO/0OPER, "Medido " + RECUENTO + " de ' + C1.INPUT + " veces."
HASTA/RECUENTO == C1.INPUT

Explicacion del cédigo de muestra

C1=COMENTARIO/ENTRADA
Esta linea guarda el nimero entero introducido por el usuario en la variable C1. INPUT.
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ASIGN/RECUENTO = O

Esta linea inicializa la variable RECUENTO definida por el usuario y le asigna un valor inicial
de 0. El cédigo utiliza esta variable para contar el nUmero de veces que PC-DMIS medira el
elemento en el bucle.

DO/
Inicia el bucle DO / UNTIL. Todas las instrucciones son ejecutadas al menos una vezy la
rutina de medicidn sale del bucle cuando la expresién arroja un resultado de falso.

ASIGN/RECUENTO = RECUENTO 1
Esta linea aumenta en uno la variable RECUENTO de forma que finalmente sale del bucle si
falla la condicién de la prueba.

COMENTARIO/OPER, ""Medido " + RECUENTO + ' de ' + C1.INPUT + " veces."
Esta linea muestra un mensaje con el nimero de veces, del total, que se ha ejecutado el
bucle.

HASTA/RECUENTO == C1.INPUT

Esta linea termina la ejecucion de los comandos en el bucle HACER/HASTA si la condicién
da como resultado FALSO. De lo contrario, cuando PC-DMIS encuentra este comando,
volverda a la instruccion HACER.

Select / End Select

La opcién de mend Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Select / End
Select permite afadir un bloque condicional que se emplea junto con los pares
CASO/TERMINAR CASO y Caso Omision/Terminar Caso Omisién. La expresién para el
comando Seleccionar proporciona datos que se comparan con la expresién de las instrucciones
Caso. Si las dos expresiones arrojan el mismo resultado, se ejecutaran las instrucciones en el
bloque CASO/TERMINAR CASO. El bloque SELECCIONAR/TERMINAR SELECCIONAR rodea
a los conjuntos de bloques CASO/TERMINAR CASO y CASO OMISION/TERMINAR CASO
OMISION.

La linea de comandos de la ventana de edicién para una instruccion
SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR es la siguiente:

SELECCIONAR/expresion
TERMINAR_SELECCIONAR/

Para insertar los comandos SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR:

1. Coloque el cursor en la posicién deseada de la ventana de edicion.
2. Elija Seleccionar/Terminar Seleccionar en la barra de menus. Las instrucciones
SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR apareceran en la ventana de edicion.
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Muestra de cédigo de Seleccionar/Terminar Seleccionar

Los pares de instrucciones condicionales SELECCIONAR/TERMINAR SELECCIONAR,
CASO/TERMINAR CASOy CASO OMISION/TERMINAR CASO OMISION funcionan conjuntamente
para evaluar diversas condiciones que proporcionan una amplia variedad de alternativas.

Supongamos que tiene cinco circulos marcados CIR1 a CIR5, y desea que el operador pueda
medir un circulo simplemente pulsando una tecla. Debe utilizar un cédigo similar a lo siguiente:

Cdédigo entero

HACER/

C1=COMENTARIO/ENTRADA, introduzca el numero del circulo que desea medir:

,PARA CIR1 - Escriba
,PARA CIR2 - Escriba
,PARA CIR3 - Escriba
,PARA CIR4 - Escriba
,PARA CIR5 - Escriba

A WDN P

5

,Cualquier otro caracter hara que el programa salga del circulo

SELECCIONAR/C1. INPUT
CASO/1

CIR1=ELEM/CIRCULO

TERMINARMED/

TERMINAR CASO

CAS0/2

CIR2=ELEM/CIRCULO

TERMINARMED/

TERMINAR CASO

CAS0/3

CIR3=ELEM/CIRCULO

TERMINARMED/

TERMINAR CASO

CAS0/4

CIR4=ELEM/CIRCULO

TERMINARMED/

TERMINAR CASO

CAS0/5

10
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CIR5=ELEM/CIRCULO

TERMINARMED/
TERMINAR CASO
CASO OMISION
COMENTARIO/OPER, Saliendo del bucle.
TERMINAR CASO OMISION
TERMINAR SELECCIONAR
HASTA C1.INPUT < 1 O C1.INPUT > 5

Explicacion del cédigo de muestra

SELECCIONAR/C1. INPUT

Esta linea de cédigo se sirve de un numero o valor de cadena (un nimero, en este caso)
introducido por el usuario, para determinar qué bloque de CASO/TERMINAR CASO de
entrada se ejecutara. Observe que el grupo SELECCIONAR/TERMINAR SELECCIONAR
engloba todo el cédigo. Todos los pares CASO/TERMINAR CASO y CASO
OMISION/TERMINAR CASO OMISION deben encontrarse entre estas dos lineas.

TERMINAR SELECCIONAR
Marca el final del cddigo englobado entre SELECCIONAR / TERMINAR SELECCIONAR.

CASO/1 a CAS0/5

En funcién del valor de C1. INPUT, se ejecutara uno de los bloques de cédigo CASO. Por
ejemplo, si C1. INPUT arroja 1, se ejecutara el bloque CASO 1 del cédigo y se medird CIR1.
Si arroja 2, se ejecutara el bloque CASO 2 del cédigo y se medira CIR2, y asi
sucesivamente.

TERMINAR CASO
Estas lineas terminan bloques especificos del cddigo.

CASO OMISION

Si el valor de C1 . INPUT no coincide con ninguna de las instrucciones CASO definidas (si el
valor no es un ndmero entre uno y cinco), se ejecutara el bloque de codigo CASO OMISION.
En este caso, mostrara un mensaje para indicarle que se esta saliendo del bucle.

Observe la forma en que el bucle HACER/HASTA engloba todos los cddigos. De esta forma, el
usuario puede continuar eligiendo entre las opciones del menud creado mediante la linea de
comando COMENTARIO/ENTRADA, hasta que el usuario seleccione un caracter que ninguna de
las instrucciones CASO reconozca.

Case / End Case

La opcién de mend Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Case / End Case
permite afiadir un bloque condicional a la rutina de medicién. Los elementos comprendidos entre
los comandos CASO y TERMINAR CASO se ejecutan si la evaluacion de la expresion para la
instruccion CASO produce un valor igual al de la expresion del correspondiente comando
SELECCIONAR. En caso contrario, se pasarda por alto el bloque de instrucciones. El bloque de
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instrucciones CASO/TERMINAR CASO debe encontrarse inmediatamente después de un
comando SELECCIONAR o de un comando TERMINAR CASO procedente de un bloque
CASO/TERMINAR CASO previo. Ademas, PC-DMIS no puede comparar multiples expresiones
en una misma instruccion de caso.

La linea de comandos de la ventana de edicidn para una instruccion CASO/TERMINAR
CASO es la siguiente:

CASO/expresion
TERMINAR CASO/

Para insertar la opcién CASO/TERMINAR CASO:

1. Coloque el cursor en la posicion deseada de la ventana de edicion. Observe los
requisitos de posicién indicados anteriormente.

2. Seleccione Case/End Case en la barra de menus. Las instrucciones CASO/TERMINAR
CASO apareceran en la ventana de edicion.

Default Case / End Default Case

La opcién de menu Insertar | Comando de control de flujo | Condicionales | Caso
Omision/Terminar Caso Omision permite afiadir un bloque condicional a la rutina de medicion.
Los elementos comprendidos entre los comandos CASO OMISION y TERMINAR CASO
OMISION se ejecutan si, al evaluarse, todas las demas expresiones en los bloques
CASO/TERMINAR CASO anteriores dentro del correspondiente bloque
SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR han dado como resultado falso. Solamente se
permite un bloque CASO OMISION/TERMINAR CASO OMISION dentro de un bloque
SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR. El bloque CASO OMISION/TERMINAR CASO
OMISION debe colocarse después de todos los bloques CASO/TERMINAR CASO dentro del
bloque SELECCIONAR/TERMINAR_SELECCIONAR.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instruccion CASO
OMISION/TERMINAR CASO OMISION es la siguiente:

CASO OMISION/ )
TERMINAR_CASO_OMISION/

Para insertar comandos CASO OMISION/TERMINAR CASO OMISION:

1. Cologue el cursor en la posicion deseada de la ventana de edicion, teniendo en cuenta
las limitaciones indicadas anteriormente.

2. Seleccione Default Case / End Def. Case en la barra de menus. Las instrucciones
CASO OMISION/TERMINAR CASO OMISION apareceran en la ventana de edicion.
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Usar bucles genéricos

o o

Loop Parameters @

End number; q
Start number; 1
Skip number:

Offset .

] || Loop ID's
X axis: 0.
Vo 0. Variable 1D:
Vi
7 awis; o,
Angle: ] End Loop
QK ] l Cancel |

Cuadro de didlogo Parametros del bucle

La opcién de menu Insertar | Comando de control de flujo | Bucle abre el cuadro de didlogo
Parametros del bucle. Puede utilizar este cuadro de didlogo para crear un comando BUCLE
gue repita la rutina de medicion (o partes de ella) con o sin alguno de los offsets. Es posible
afiadir el comando BUCLE en cualquier parte de la rutina de medicién, aunque esta funcion es
de utilidad maxima al principio y al final de la rutina.

Numero inicial: Este cuadro indica a PC-DMIS el ndmero de la posicion inicial en una serie de
piezas.

Ejemplo: Dispone de 10 piezas y desea comenzar por la posicion nimero 5: introduzca
10 para el nimero total de piezas y 5 para la posicién inicial.

Numero final: Este cuadro indica a PC-DMIS cuéntos bucles se realizaran de la rutina de
medicion. Este nUmero normalmente es el mismo que el nimero de piezas sujetadas por la
fixture (o patrones en la pieza) en la direccién x (y o z). PC-DMIS también solicita el nimero
inicial de la pieza (o patrén).

Ejemplo: Hay 10 piezas en la direccion x (y o z) y desea comenzar por la posicion
nimero 5. En el cuadro Nimero final, escriba 10. En el cuadro Nimero inicial, escriba 5.

Omitir namero: En un bucle, PC-DMIS repite una rutina de medicion el nimero de veces que se
indigue. El cuadro Omitir nimero permite omitir un incremento especificado. Tenga en cuenta
que no puede omitir el primer incremento utilizando este cuadro, pero puede cambiar el NOmero
inicial por 2 de modo que en realidad si lo omitira.

Ejemplo: Puede establecerse el parametro para que omita cada tercer incremento del
bucle. Si se especifica el numero tres, PC-DMIS mide la primera y segunda piezas y luego
"saltard" a la cuarta.
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Offset: El area de offset contiene estos cuadros:

Eje X, Eje Y, Eje Z: Estos cuadros establecen el offset x, y 0 z entre piezas, o entre patrones
en la misma pieza. Aplican un offset a la pieza de acuerdo con la distancia introducida cada
vez que se ejecuta el bucle. El primer offset se basa en el origen de la pieza.

Angulo: Este cuadro establece el offset angular entre piezas, o entre patrones en la misma
pieza. El primer offset se basa en el origen de la pieza. PC-DMIS aplica un offset a la pieza
de acuerdo con el valor de angulo cada vez que se ejecuta el bucle.

Si tiene un comando de alineacion dentro de un bucle y el bucle utiliza offsets, debe definir
todos los ejes para esa alineacion. Ademas, la alineacién dentro del bucle debe utilizar los
elementos medidos dentro del bucle.

ID de bucle: Esta casilla determina si PC-DMIS incrementa o no las ID de elemento (dentro del
bucle) con un valor encerrado entre corchetes que coincide con el incremento del bucle.

Ejemplo: CIR1 se convierte en CIR1[1] durante el primer bucle, en CIR1[2] durante el
segundo bucle, y asi sucesivamente.

ID de elementos en bases de datos de estadisticas

Si selecciona la casilla ID de bucle y envia datos estadisticos a una base de datos, puede
gue en algunos casos PC-DMIS no muestre estos ID de bucle en la base de datos.

Considere el siguiente ejemplo:

Si tiene un comando ESTAD/ACT y un comando ESTAD/ACTUALIZAR dentro de
un bucle de la rutina, las ID de bucle no se muestran en la base de datos.

Si tiene un comando ESTAD/ACT fuera de un bucle de la rutina y un comando
ESTAD/ACTUALIZAR dentro de un bucle de la rutina, las ID de bucle no se
muestran en la base de datos.

Si tiene un comando ESTAD/ACT fuera de un bucle de la rutina y un comando
ESTAD/ACTUALIZAR fuera de un bucle de la rutina, las ID de bucle si se muestran
en la base de datos.

Si tiene un comando ESTAD/ACT dentro de un bucle de la rutina y un comando
ESTAD/ACTUALIZAR fuera de un comando de la rutina, las ID de bucle si se
muestran en la base de datos.

ID de variable: Este cuadro permite definir el nombre de variable utilizado para localizar la
iteracion actual del bucle (o el bucle actual dentro del niUmero de bucles especificados). Durante
la ejecucion de la rutina de medicion, esta variable es igual al nimero de iteracion actual del
bucle.

Terminar bucle: Este botén completa el proceso de bucle. Es preciso que el comando
BUCLEZINICIO vaya seguido del comando BUCLE/FIN en la ventana de edicion.
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Usos de la funcion Bucles
La opcién Bucle cumple tres funciones principales:

e Se dispone de un soporte (fixture) capaz de sostener multiples piezas mediante una
malla. El soporte, o fixture, debe separar las filas a intervalos iguales. Los offsets de
traslacion y rotacién permiten indexar piezas consecutivas en la malla.

e Hay un soporte que sujeta una pieza y se desea intercambiarla con una nueva pieza
antes de cada bucle de la rutina. El comando COMENTARIO resulta til para detener la
CMM cuando la pieza se esta sustituyendo por una nueva. Este comando puede
insertarse tanto al principio como al final del bucle.

e Emplee la opcién BUCLE para rotar la rutina de medicion a fin de que mida otra parte de
la misma pieza. Por ejemplo, podria crearse una rutina de medicion para medir un patrén
complicado de orificios que se repitid 10 veces en la pieza. La rutina de medicién
solamente requeriria medir uno de los patrones de orificios. Luego podria emplearse la
opcion BUCLE para aplicar offsets a la rutina de medicidn con objeto de que mida los
otros 9 casos del patron.

Nota: Si utiliza una alineacion dentro de un bucle, PC-DMIS permite utilizar la alineacién activa
en la linea del comando ALINEACION/INICIO en lugar de recuperar siempre una alineacion
almacenada anteriormente. Consulte el tema "Usar una alineacién dentro de bucles" en el
capitulo "Crear y usar alineaciones".

Crear un bucle

1. Seleccione Insertar | Comando de control de flujo | Bucle en la barra de menus para
abrir el cuadro de didlogo Parametros del bucle.

2. Modifique los campos seglin sea necesario.

3. Seleccione los parametros requeridos (por ejemplo, nUmero de piezas, nimero inicial,
omitir nimero, angulo de offsets).

4. Coloque el cursor en la posicién de la ventana de edicién que desee utilizar para iniciar
el bucle.

5. Haga clic en el boton Aceptar.

La linea de comandos de la ventana de edicion para la opcion de bucles es la siguiente:

NOM_VAR = BUCLE/INICIO, ID = S/N, NUMERO = 0, INICIO = 1, OMITIR = ,
OFFSET: EJEX = 0, EJEY = 0, EJEZ = 0, ANGULO = 0

Nota: Para poder completar el procedimiento de bucle, es preciso finalizar con un comando
BUCLE/FIN. PC-DMIS ejecuta en bucle los comandos de la ventana de edicion comprendidos
entre BUCLE/ZINICIO y BUCLE/FIN. Puede insertar este comando de una de estas maneras: en
la ventana de edicion, escriba BUCLE/FIN y seleccione el elemento de menu Insertar |
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21 Branching by Using Flow Control

Comando de control de flujo | Terminar bucle; o bien, en el cuadro de dialogo Parametros
del bucle, haga clic en el boton Terminar bucle.

Crear etiquetas

Puede utilizar un comando ETIQUETA con un comando IR Ao SI IR A para controlar adénde
se dirige el flujo de le ejecucion en funcidn de ciertas condiciones. El nombre de la etiqueta no
puede contener espacios y no debe sobrepasar los 230 caracteres. PC-DMIS muestra el nombre
de la etiqueta en letras mayusculas.

Para crear un comando ETIQUETA, realice una de las acciones siguientes:

Introducir el comando

1. Sitde el cursor en una linea vacia de la ventana de edicion.
2. Escriba ETIQUETA Y pulse la tecla Tab.
3. En el campo resaltado, especifique un nuevo nombre de etiqueta.

O bien:
Seleccionar el comando
1. Sitde el cursor en la ventana de edicion.
2. Enlabarra de menus, seleccione Insertar | Comando de control de flujo | Etiqueta

para acceder al cuadro de dialogo Editar nombre de etiqueta.
3. En el cuadro Nuevo nombre de etiqueta teclee el nombre de la etiqueta.

Edit Label Mame

Mew label name;
| BMWMESS_6858109_M16_H0135_L0011_SK]

QK | Cancel

Cuadro de dialogo Editar nombre de etiqueta

4. Haga clic en Aceptar para insertar el nombre de la etiqueta en la siguiente ubicacion
posible de la ventana de edicion.

El comando ETIQUETA en el modo Comando de la ventana de edicién es el siguiente:
ID = ETIQUETA/

Donde ID representa el nombre de etiqueta especificado.

Para obtener informacién sobre el uso del comando IR A con etiquetas, consulte el tema "Ir a
una etigueta utilizando IR A"
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Para obtener informacidn sobre el uso del comando S1 IR A con etiquetas, consulte el tema "Ir
a una etigueta segun condiciones".

Ir a una etiqueta utilizando IR A

Puede indicarle a la rutina de medicion que salte a una etiqueta especifica creando un comando
IR A.

Para crear un comando IR A, realice una de las acciones siguientes:
Introducir el comando
1. Sitte el cursor en una linea vacia de la ventana de edicion.
2. Escriba IR Ay pulse la tecla Tab.
3. Escriba el nombre de la etiqueta a la que quiera saltar.
O bien;
Seleccionar el comando
1. Sitde el cursor en la ventana de edicion.

2. Enla barra de menus, seleccione Insertar | Comando de control de flujo | Ir a para
acceder al cuadro de dialogo Ir a.

GoTo

GoTa label:

Cance

Current labels:

Cuadro de didlogo Ir a

3. Siya existen etiquetas en la rutina de medicion, estas aparecen en el cuadro Etiquetas
actuales.

4. En Etigquetas actuales, seleccione la etiqueta deseada; o bien, en el cuadro Ir a la
etiqueta, escriba directamente el nombre de la etiqueta.

5. Haga clic en Aceptar para insertar el comando IR A en la siguiente ubicacion posible de
la ventana de edicion.
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El comando IR A en el modo Comando de la ventana de edicion es el siguiente:
IR A/ID_etiqueta

Donde ID_etiqueta representa el nombre de etiqueta especificada. El nombre de la etiqueta no
puede contener espacios y no debe sobrepasar los 230 caracteres.

Nota: Si aln no se ha creado la etiqueta, el nombre de la etiqueta aparece resaltado en rojo en
el modo Comando de la ventana de edicion y ese comando IR A se pasa por alto durante la
ejecucion.

-

If Expressicn @

| Expression... | ﬂ

| Label... |

Ok ] | Cancel |

Cuadro de didlogo Expresion S

Con la opcién Insertar | Comando de control de flujo | Si Ir a puede usar el cuadro de dialogo
Expresién If para crear instrucciones condicionales Sl IR A dentro de la rutina de medicion.
Cuando se ejecuta la rutina de medicién y PC-DMIS encuentra una instrucciéon condicional SI IR
A, el flujo de la rutina va a la identificacion de la etiqueta si al evaluarse la expresién especificada
se obtiene un valor distinto de cero.

La linea de comandos de la ventana de edicion para una instrucciéon SI_IR Aes la
siguiente:

SI IR A/expresion, IR A =Etiqueta

Expresién: Si hace clic en Expresidn se abre el constructor de expresiones. Con el constructor
de expresiones puede crear una diversidad de expresiones, que podrian ser necesarias dentro
de la rutina de medicién. Una vez que haya creado la expresion, aparecera en el cuadro
Expresién. Para obtener informacion sobre la creacion de expresiones, consulte el capitulo
"Usar expresiones y variables".

Etiqueta: Si hace clic en Etiqueta, se abre el cuadro de didlogo Ir a. En el cuadro de dialogo Ir a
puede elegir la etiqueta a la que desea que se desplace el flujo de la rutina cuando se cumpla la
expresion definida. La etiqueta elegida aparece en el cuadro Etiqueta. Si sabe el nombre de la
etiqueta, puede escribirlo en el cuadro. Para obtener mas informacion sobre las etiquetas,
consulte "Ir a una etigueta".
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Ramificacion al producirse un error

Ertod Tyme: [ o I

Error Mode:

" GoTolabd
[ Sat Varisbie
(" Skip Command ||

Cuadro de dialogo En caso de error

El comando Insertar | Comando de control de flujo | En caso de error abre el cuadro de
didlogo En caso de error. Puede utilizar este cuadro de didlogo para indicar a PC-DMIS qué
accion debe llevar a cabo cuando se produce un error de maquina.

Tipo de error: PC-DMIS rastrea estas situaciones de error:

Contacto inesperado de la sonda

Contacto fallido de la sonda

Reflector no encontrado (se utiliza con el tracker en PC-DMIS Portable)

Error de laser (consulte el tema "Manipular errores de sondas laser con EN ERROR" si
utiliza una configuracién de Laser).

Modo de error: Para cada una de estas situaciones de error, pueden llevarse a cabo estas
acciones:

Ir a la etiqueta: El flujo de la rutina de medicién se desplaza a una etiqueta definida.
Consulte "Usar etiguetas".

Fijar variable: Establece en uno el valor de una variable.

No: PC-DMIS no hace nada.

Omitir comando: El flujo de la rutina de medicién omite el comando actual y va al
siguiente comando seleccionado en la rutina de medicion.

Por omisién, todas las rutinas de medicion comienzan por aplicar la opcién No (no hacer nada)
para ambos tipos de error. EI modo de accion para cada tipo de error puede modificarse a lo
largo de la rutina de pieza.

ID de etiqueta: Permite escribir una referencia a una etiqueta que todavia no existe.

Etiguetas actuales: Enumera todas las etiquetas de la rutina de medicion.

Ejemplo: Si durante la ejecuciéon PC-DMIS detecta un comando EN ERROR / Contacto
inesperado de la sonda / Saltar a una etiqueta, cualquier contacto inesperado
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gue se produzca a partir de ese punto en la rutina de medicién hara que la ejecucion salte a la
etiqueta especificada. La accion de establecer en uno el valor de una variable hace que esta
adopte ese valor en cuanto se produzca el tipo de error especificado. Este valor de la variable
puede someterse a prueba utilizando una instruccion Sl, para provocar que la ejecucion salte a
un nuevo punto en la rutina de medicion.

Para utilizar el comando EN ERROR:

1. Seleccione El comando Insertar | Comando de control de flujo | En caso de error
para abrir el cuadro de diadlogo En caso de error.

2. Enlalista Tipo de error, seleccione el tipo de error como condicion para la ramificacion.

3. Enel &rea Modo de error, seleccione una de las opciones para definir la accién que
debe producirse cuando se cumpla la condicién.

4. Haga clic en el botdn Aceptar para afadir el comando EN ERROR. El botén Cancelar
cierra el cuadro de didlogo En caso de error sin aplicar ningin cambio.

La linea de comandos de la ventana de edicion para el comando En caso de error es la
siguiente:

EN ERROR/<tipo>,<modo>

Siendo <tipo> el tipo de error y <modo> el modo de error que se adoptara.

Interfaces compatibles con En caso de error

No todas las interfaces son compatibles con el comando En caso de error. Consulte la siguiente
tabla para determinar si su interfaz es compatible.

e Sisuinterfaz figura en la lista, un pequefio recuadro de color negro indica el tipo de error
soportado por la interfaz.
e Sisuinterfaz no figura en la lista, significa que no podra utilizar el comando En caso de

error.
Interfaces . Contacto Contacto fallido Reflector no
. inesperado de la
compatibles de la sonda encontrado
sonda

B&S Standard ™ n -
DEA m -
EIm ] u -
Federal/Renault n n -
Johansson n n -
Tracker Leica n
Leitz ] ] -
LK Direct (también
conocida como [ ] | -
LKRS232)
Driver LK n n -
Metrolog n n -
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Mitutoyo Bright u u -
Mitutoyo = = -
Mora ™ . -
Omnitech ™ n -
Renishaw ™ . -
Sharpe u u -
Sheffield n n -
\Wenzel n n -
Zeiss u u -

Ramificacion con subrutinas

Las subrutinas son bloques de cédigo en su rutina de medicioén o en una rutina de medicion
externa a los que se suele hacer referencia con frecuencia, lo que permite realizar una
programacion mas concisa. PC-DMIS permite pasar informacion a los "argumentos” (o variables
locales) de la subrutina. Los tipos de argumento que pueden pasarse a una subrutina incluyen
valores numéricos, variables, cadenas de texto y nombres de elementos.

Sugerencia: Los bloques de comandos de las subrutinas se encuentran entre comandos
SUBRUTINA y TERMINAR SUB.

Una vez que haya creado una subrutina en la rutina de medicion, puede "invocarla" desde la
rutina de medicién actual o desde otra rutina de medicion, lo que hace que el flujo de la ejecucién
de la rutina de medicion vaya a la subrutina especificada, con lo que se ejecutan los comandos
contenidos en el bloque de comandos de la subrutina. A continuacion, el flujo de la rutina de
medicion volvera a la instruccion inmediatamente posterior a la sentencia que ha efectuado la
invocacion.

|Sugerencia: Las subrutinas se invocan mediante comandos LLAMAR SUB.

Subrutinas externas

Las subrutinas externas, o subrutinas localizadas en una rutina de medicién fuera de la rutina de
medicion que efectla la invocacién, no tienen acceso a los elementos, las variables o las
alineaciones de la rutina de medicién que efectla la invocacién. La subrutina seguira teniendo
acceso a los elementos incluidos en su propia rutina de medicién. La rutina de medicion externa
y la rutina de medicién que efectla la invocacién deben utilizar las mismas unidades de medida.

Anidamiento de subrutinas

Puede anidar subrutinas dentro de otras subrutinas. La cantidad de memoria disponible es la
Gnica limitacion inherente al nimero de argumentos y subrutinas anidadas.
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21 Branching by Using Flow Control

Crear una nueva subrutina

Crear una subrutina introduciendo SUBRUTINA

Para insertar este comando, escriba SUBRUTINA en el modo Comando de la ventana de edicidn
y después pulse TAB. Una vez que el comando se ha insertado, debera especificar el nombre de
la subrutina y los argumentos que tenga. Vea esta informacidn en la sintaxis de la subrutina y el
ejemplo que figura a continuacion.

Introduzca el comando TERMINAR SUB y pulse TAB para finalizar el bloque de comandos.
Todos los comandos de la ventana de edicion incluidos en este bloque de comandos se
consideraran parte de la subrutina y se ejecutaran cuando se invoque la subrutina.

Crear una subrutina mediante el elemento de menu Subrutina

1. Seleccione Insertar | Comando de control de flujo | Subrutina en el submenu. De este
modo se abre el cuadro de didlogo Creacidon de subrutina. Para obtener informacion
acerca de este cuadro de didlogo, consulte el tema "Comprender el cuadro de didlogo
Creacion de subrutina".

Subroutine Creation E

Hama;

Number of argurments: ]

Double dick on name to edit.

Add Argument...

Delete Argument

oK Cancel

Cuadro de didlogo Creacion de subrutina

2. Asigne a la subrutina un nombre; para ello, introdzcalo en el cuadro Nombre. El
nombre no puede tener més de 180 caracteres. Si introduce 181 caracteres o mas,
aparecera el mensaje "Error por linea demasiado larga".

Cuando haga clic en el botén Aceptar, el nombre se reducird de forma automatica a los
180 primeros caracteres y el cuadro de didlogo Creacién de subrutina se cerrara.

3. Sila subrutina utiliza argumentos (indicadores de posicion para informacién pasados a la
subrutina), afiadalos uno a uno haciendo clic en el boton Afladir argumento. Se abre el
cuadro de didlogo Edicion de argumento. Para obtener informacion acerca de este
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cuadro de didlogo, consulte el tema "Comprender el cuadro de dialogo Edicion de
argumento".

Argument Edit @
Argument number: 1
MNama:
Value:
Description:
oK | Cancel |

Cuadro de didlogo Edicién de argumento

Asigne al argumento un nombre; para ello, introdlzcalo en el cuadro Nombre.

Asigne al argumento un valor por omisién; para ello, introdlizcalo en el cuadro Valor. La
subrutina utilizara el valor predeterminado si no se pasa ningun valor a la subrutina
desde la instruccion LLAMAR SUB. Los valores de argumentos validos pueden ser
valores numéricos, variables, cadenas de texto y nombres de elementos.

Si desea ofrecer una descripcion del argumento, introdlzcala en el cuadro Descripcién.
Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Edicion de argumento para crear el
argumento.

Repita los pasos del 3 al 7 para cada argumento que desee incluir en la subrutina.

Haga clic en el botdn Aceptar en el cuadro de didlogo Creacion de subrutina para
acabar de crear la subrutina. Esta subrutina aparecera en la ventana de edicién con los
argumentos que tenga definidos.

Finalice la subrutina; para ello, seleccione la opcidén de menu Insertar | Comando de
control de flujo | Finalizar subrutina. De este modo se inserta un comando TERMINAR
SUB/ en la ventana de edicién, con lo que se finaliza el bloque de comandos de la
subrutina. Cualquier otro comando de rutina de medicion que desee incluir en la
subrutina debe afadirse dentro del bloque de comandos de la subrutina antes del
comando TERMINAR SUB.

Sintaxis de un bloque de comandos de subrutina

A contin
ejemplo

S

uacion se indica la sintaxis de linea de comandos de la ventana de edicién para un
de bloque de comandos de subrutina:

UBRUTINA/<Nombre>,

<Al> = <Argl> : <Descripcion>,
<A2> = <Arg2> : <Descripcion>,

<
T

Comandos>
ERMINAR SuB/

SUBRUTINA/ es el comando utilizado para iniciar el bloque de comandos de la subrutina.
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<Nombre> = nombre de la subrutina. El nombre no puede tener mas de 256 caracteres. Si
introduce 257 caracteres o mas, el nombre se reduce automaticamente a 256 caracteres.

<A1> = primer argumento (o variable local) utilizado en la subrutina. Generalmente, no se
puede acceder a esta variable fuera de la subrutina.

<A2> = segundo argumento utilizado en la subrutina. Generalmente, no se puede acceder a

esta variable fuera de la subrutina. Se pueden afiadir tantos argumentos como sea
necesario.

<Arg1> = valor por omision del primer argumento.
<Arg2> = valor por omision del segundo argumento.
<Descripcidon> = descripcion del argumento.

<Comandos> = se pueden insertar otros comandos de la ventana de edicion si es preciso
después de los argumentos y antes del comando TERMINAR SUB.

TERMINAR_SUBY/ se utiliza para finalizar el bloque de comandos de subrutina.
Bloque de comandos de subrutina de ejemplo

Por ejemplo, una subrutina finalizada que toma datos del operador y los muestra en el informe
podria tener este aspecto:

SUBRUT INAZOBTENER_INFO_OPERADOR,
NOMBREOP = <Operador> : NOMBRE OPERADOR,
TURNO = <Turno> : HORA TURNO,

COMENTAR10/ INFORME , NOMBREOP
COMENTAR 10/ INFORME , TURNO
TERMINAR SUB/

Comprender el cuadro de dialogo Creacion de subrutina

Para acceder al cuadro de dialogo Creacion de subrutina, seleccione Insertar |

Comando de control de flujo | Subrutina.
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P =

Subroutine Creation @

Marme:

Mumber of arguments: 0

Double dick on name to edit.

| Add Argument... |

| Delete Argument |

[ K ] | Cancel |

Cuadro de diadlogo Creacion de subrutina

Las opciones siguientes estan disponibles en el cuadro de dialogo Creacién de subrutina:

Nombre: Este cuadro define la subrutina. Este es el nombre que se utilizara al llamar la
subrutina posteriormente, por lo que si tiene varias subrutinas en una Unica rutina de medicion,
cada nombre debe ser exclusivo.

El nombre no puede tener mas de 180 caracteres. Si introduce 181 caracteres o mas en el
cuadro Nombre, aparecera el mensaje "Error por linea demasiado larga".

Cuando haga clic en el botén Aceptar, el nombre se reducird de forma automatica a los
180 primeros caracteres y el cuadro de didlogo Creaciéon de subrutina se cerrara.

Numero de argumentos: Esta lista muestra los argumentos para la subrutina que se va a crear.
Los argumentos apareceran en esta area de esta forma:

<NOMBRE> = <VALOR> : <DESCRIPCION>

Por ejemplo, si uno de los argumentos tiene el nombre "Diam" y un valor por omisién de 3,
el argumento puede aparecer asi en la lista:

DIAM = 3 : Diametro del orificio

PC-DMIS utiliza el valor por omisién siempre que no se pase otro valor procedente del
comando LLAMAR SUB.

Para editar un argumento, haga doble clic en el argumento que desea cambiar. Se abre el
cuadro de didlogo Edicién de argumento, donde podra realizar los cambios necesarios.
Para obtener informacion acerca de este cuadro de dialogo, consulte el tema
"Comprender el cuadro de dialogo Edicidn de argumento”.
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Afiadir argumento: Este botdn afiade nuevos argumentos a la subrutina. Haga clic en este
botdn para abrir el cuadro de didlogo Edicion de argumento. Para obtener informacion acerca
de este cuadro de didlogo, consulte el tema "Comprender el cuadro de didlogo Edicién de
argumento".

Suprimir argumento: Este boton permite suprimir argumentos de la subrutina. Seleccione el
argumento de la lista y haga clic en el botén Suprimir argumento para eliminarlo.

Editar una subrutina existente

Para editar una subrutina existente siempre puede utilizar el modo Comando de la ventana de
edicion y editar la subrutina directamente. Si lo desea, también puede acceder al cuadro de
dialogo Creacién de subrutina colocando el cursor en la subrutina en la ventana de edicion y
pulsando F9. De este modo se abre el cuadro de didlogo Creacion de subrutina. Para obtener
informacion acerca de este cuadro de dialogo, consulte el tema "Comprender el cuadro de
dialogo Creacion de subrutina”.

Comprender el cuadro de dialogo Edicion de argumento

Argument Edit @
Argument number: 1
MName:
Value:
Description:
0K Cancel |

Cuadro de dialogo Edicion de argumento
El cuadro de didlogo Edicién de argumento se abre siempre que se elige crear o editar un
argumento en el cuadro de didlogo Creacion de subrutina o (Insertar | Comando de control

de flujo | Subrutina) o el cuadro de didlogo Invocar subrutina (Insertar | Comando de control
de flujo | Invocar subrutina).

El cuadro de diadlogo Edicién de argumento se puede utilizar en estos dos contextos:
e Para definir los argumentos de una subrutina y sus valores por omision en un bloque de
comandos SUBRUT INA.
e Para definir los valores que se pasaran a la subrutina desde un comando LLAMAR SUB.
Las opciones siguientes estan disponibles en el cuadro de didlogo Edicién de argumento:

Nombre: Este cuadro define el nombre del argumento que se va a crear o editar.

Valor: Este cuadro define el valor del argumento.
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Si se esta creando o editando el comando SUBRUTINA, este es el valor por omision
utilizado si ho se pasa ningun valor a la subrutina mediante la instruccién LLAMAR SUB.

Si se esta creando o editando el comando LLAMAR SUB, este es el valor pasado a la
subrutina.

Los valores validos pueden ser:

e Caracteres numéricos

e Variable

e Cadena de texto: Las cadenas de texto deben escribirse entre comillas.

e Nombre de elemento: El nombre de elemento debe estar delimitado por llaves;
por ejemplo, {F1}.

Descripcion: Contiene la descripcion del argumento para la subrutina. Esta descripcion
aparecera al lado del argumento en el bloque de comandos de SUBRUTINA en la ventana de
edicion.

Invocar una subrutina

Para invocar una subrutina, debe insertar un comando LLAMAR SUB en la rutina de medicién
para invocar una subrutina existente desde la rutina de medicién actual o una subrutina desde
una rutina de medicién externa.

Invocar una subrutina introduciendo LLAMAR SUB

Para insertar este comando, escriba LLAMAR SUB en la ventana de edicion y después pulse la
tecla Tab del teclado en el punto de la ventana de edicién donde desea que aparezca el
comando. Una vez que el comando se ha insertado, debera especificar el nombre de la
subrutina, su ubicacién si se trata de una rutina de medicidn externa, asi como los valores que se
pasaran a los argumentos disponibles. Consulte el tema "Pasar argumentos a una subrutina"
para ver ejemplos de cédmo se pasan los argumentos.

Invocar una subrutina mediante el elemento de menu Invocar subrutina

1. Seleccione la opcion Insertar | Comando de control de flujo | Invocar subrutina en el
submenu. Se abre el cuadro de dialogo Invocar subrutina. Consulte "Comprender el
cuadro de didlogo Invocar subrutina" para obtener informacién sobre este cuadro de
dialogo.
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o o)

Call Subroutine @

MName: |

File: |
Mumber of arguments: 0

Values: Default

Select
Subroutine ...
Double click on value to edit.
Add Argument...
Delete Argument
oK Cancel

Cuadro de didlogo Invocar subrutina

2. Hagaclic en el botdn Seleccionar subrutina. Se abre el cuadro de dialogo Seleccionar

subrutina.
Select Subroutine i
File name: Subroutine name:
[v User directory [ Cusrent directory
DK Cancel

Cuadro de didlogo Seleccionar subrutina

3. Seleccione la casilla de verificacion Directorio de usuario o Directorio actual (pueden
seleccionarse ambas opciones). Si la subrutina proviene de una rutina de medicion que
reside en el directorio especificado para las busquedas de subrutinas, elija la casilla de
verificacion Directorio de usuario. Si en cambio proviene del directorio actual,
seleccione la casilla Directorio actual. PC-DMIS enumera todas las rutinas de medicién
disponibles para seleccion.
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4. Seleccione la rutina de medicién que contiene la subrutina deseada. Todas las
subrutinas asociadas a la rutina de medicién seleccionada apareceran en el cuadro
Nombre de subrutina.

5. Seleccione la subrutina que desee invocar.

6. Haga clic en el boton Aceptar. La informacidn sobre la subrutina que se va a invocar
aparece en los cuadros Nombre y Archivo del cuadro de didlogo Invocar subrutina.

7. Sidesea pasar informacién a la subrutina, haga clic en el boton Afiadir argumento y
utilice el cuadro de dialogo Edicién de argumento para definir los argumentos y los
valores que se pasaran. Para obtener informacion acerca de este cuadro de didlogo,
consulte el tema "Comprender el cuadro de didlogo Edicién de argumento”. Consulte el
tema "Pasar argumentos a una subrutina" para ver ejemplos de como se pasan los
argumentos.

8. Vuelva a hacer clic en el botén Aceptar. El comando LLAMAR SUB aparecera en la
posicion elegida de la ventana de edicion.

Sintaxis del comando LLAMAR SUB

La linea de comandos de la ventana de edicion para invocar una subrutina se indica a
continuacion:

CS1 =LLAMAR SUB/<nombre>, <archivo>:<Argl>,<Arg2>,
CS1 = ID de etiqueta dado al comando LLAMAR SUB.
<Nombre> = nombre de la subrutina que se invocara.

<Archivo> = ruta completa de la rutina de medicidn que contiene la subrutina que se
invocara. Si este campo esta en blanco, PC-DMIS buscara la subrutina en la rutina de
medicién actual.

<Argl> = valor que se pasara al primer argumento de la subrutina. Si este campo se deja en
blanco, se utiliza el valor por omision definido para el primer argumento de la subrutina.

<Arg2> = valor que se pasara al segundo argumento de la subrutina. Si este campo se deja
en blanco, se utiliza el valor por omisién definido para el segundo argumento de la subrutina.
En este ejemplo de sintaxis se muestran solamente dos argumentos. Se pueden pasar otros
argumentos a la subrutina si es necesario.

Nota: El comando LLAMAR SUB debe contener punteros a todos los objetos creados para la
subrutina; de este modo le resultard mas facil consultarlos mediante la ID de la subrutina. Para
obtener mas informacion sobre los punteros, consulte el tema "Punteros” en el capitulo "Usar
expresiones y variables".

Comando LLAMAR SUB de ejemplo

CS1 =LLAMAR SUB/OBTENER_INFO_OPERADOR,D:\MEASROUTINES\V42SUBROUTINETEST.PRG:V1,V2,,
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Este comando LLAMAR SUB de ejemplo, CS1, invoca una subrutina denominada
OBTENER_INFO_OPERADOR localizada dentro de la rutina de medicion
V42SUBROUTINETEXT.PRG que se encuentra en el directorio D:\MEASROUTINES\.

Pasa dos valores (en este caso las variables V1 y V2) a la subrutina.

Comprender el cuadro de dialogo Invocar subrutina

o o

Call Subroutine @

MName: |
File: |
Mumber of arguments: 0
Values: Default
Select
Subroutine ...

Double click on value to edit.

Add Argument...

Delete Argument

oK Cancel

Cuadro de dialogo Invocar subrutina

A continuacién se describen las diferentes opciones disponibles en el cuadro de dialogo Invocar
subrutina (Insertar | Insertar | Comando de control de flujo | Invocar subrutina).

Cuadro Nombre

Name: |
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El cuadro Nombre contiene el nombre de la subrutina elegida mediante el botén
Seleccionar subrutina....

El nombre no puede tener mas de 180 caracteres. Si introduce 181 caracteres o
mas en el cuadro Nombre, aparecera el mensaje "Error por linea demasiado

larga”.

Cuando haga clic en el botén Aceptar, el nombre se reducira de forma automatica
a los 180 primeros caracteres y el cuadro de didlogo Invocar subrutina se cerrara.

Cuadro Archivo

File:
El cuadro Archivo contiene la ruta de acceso al directorio que contiene el archivo

de subrutina invocado.

Cuadro Valores

Values: Default

Dauble click on value to edit.

El cuadro Valores contiene una lista de los valores de cada argumento asociado
con la subrutina. Estos valores se pasaran a la subrutina cuando ésta se ejecute.

Para cambiar estos valores, haga doble clic en el valor que desea cambiar. Se abre
el cuadro de didlogo Edicion de argumento. Para obtener informacién acerca de
este cuadro de dialogo, consulte el tema "Comprender el cuadro de dialogo Edicion

de argumento”.

Botén Seleccionar subrutina
Select

Subroutine ...

El botén Seleccionar subrutina abre el cuadro de dialogo Seleccionar subrutina.
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Select Subroutine

File nama: Subroutine name:

USER\325test. PRG
USER\325test_auto
USER\32test. PRG
USERthood1.PRG

U SER\mirrortest. PRG
USERWe325_test PRG
USERW325_ test directory.

[+ User directory [T Current directory

i 0K Canced

Cuadro de diadlogo Seleccionar subrutina
Este cuadro de dialogo permite invocar todas las subrutinas creadas anteriormente
buscandolas en los directorios actual o de usuario. Consulte el tema "Invocar una

subrutina" para obtener informacion acerca del cuadro de dialogo Seleccionar
subrutina.

Boton Afiadir argumento

Add Argument...

Este bot6n define un valor que se pasara a los argumentos de la subrutina.
Botén Suprimir argumento

Delete Argument

Este boton permite suprimir argumentos del cuadro Valores. Seleccione el valor
visualizado y haga clic en el botdn Suprimir argumento. Esto hace que se suprima
el argumento asociado al valor.

Para afiadir un nuevo argumento con el cuadro de dialogo
Invocar subrutina:

Para afiadir un argumento nuevo al comando LLAMAR SUB con el fin de pasarlo a la subrutina:

1. En el cuadro de didlogo Invocar subrutina, haga clic en el botén Afiadir argumento
para abrir el cuadro de didlogo Edicién de argumento.

2. Hagaclic en el cuadro Valor.

3. Introduzca el valor del argumento en el cuadro Valor.
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4. Haga clic en Aceptar.

Para editar argumentos existentes con el cuadro de diadlogo
Invocar subrutina:

Para editar un argumento existente en el comando LLAMAR SUB:

1. En el cuadro de didlogo Invocar subrutina, haga doble clic en el valor del argumento
gue desee modificar. Aparece un cuadro que contiene el valor por omision de la
subrutina invocada.

2. Introduzca un nuevo valor.

3. Hagaclic en el botdén Aceptar.

Consulte los temas "Crear una nueva subrutina" y "Editar una subrutina existente" para obtener
mas informacién sobre la edicién y la creacion de nuevos argumentos para una subrutina.

Para suprimir argumentos de un comando Invocar subrutina:

Coloque el cursor en el comando LLAMAR SUB.

Pulse F9 para tener acceso al cuadro de didlogo Invocar subrutina.
En la lista de argumentos, seleccione uno o varios argumentos.
Haga clic en el botén Suprimir argumento.

Haga clic en Aceptar.

aprwDdPRE

También puede suprimir argumentos directamente en el texto de la ventana de edicion. Para
hacerlo:

1. Coloqgue PC-DMIS en modo Comando.

2. Coloque el cursor encima del comando LLAMAR SUB y pulse la tecla TAB hasta que se
resalte el argumento deseado.

3. Introduzca las letras "del" para suprimir el argumento. Tenga en cuenta que al pulsar las
teclas Supr o Retroceso no se suprime realmente el argumento, sino que solamente se
cambia el argumento por uno vacio.

Usar instrucciones LLAMAR SUB en modo de varios brazos

Si asigna una instruccion LLAMAR SUB al brazo 1, todos los comandos contenidos en la
subrutina se asignan al brazo 1 cuando se invoque la subrutina.
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Si asigna una instruccion LLAMAR SUB al brazo 2, todos los comandos contenidos en la
subrutina se asignan al brazo 2 cuando se invoque la subrutina.

Si selecciona una instruccién LLAMAR SUB para ambos brazos, PC-DMIS dejara las marcas
de la subrutina tal como se definieron originalmente.

Si una subrutina contiene un comando MOVER/SINC y asigna la instruccion LLAMAR SUB al
brazo 1 o al brazo 2, PC-DMIS mostrara un error durante la ejecucion indicando que no es
valido y no invocara la subrutina.

Consulte el tema "Asignar un comando a un brazo" en el capitulo "Usar el modo de varios

brazos" para obtener mas informacién sobre como asignar un comando para su ejecucion con un
brazo especifico.

Ejemplos de subrutina

Consulte la informacién de los temas siguientes para ver algunos ejemplos de cdmo se pasan
argumentos y de subrutinas en general.

e Pasar argumentos a una subrutina
e Muestra de cédigo de una subrutina

Pasar argumentos a una subrutina

Los tipos de argumento que pueden pasarse a una subrutina incluyen valores numeéricos,
variables, cadenas de texto y nombres de elementos. Para pasar valores a los argumentos,
escriba el valor en el cuadro Valor del cuadro de didlogo Edicion de argumento o directamente
en un comando LLAMAR SUB insertado en modo Comando.

Para obtener informacidn detallada sobre esta accion, consulte "Crear una nueva subrutina" y
"Comprender el cuadro de dialogo Edicidn de argumento”.

Introduccion de variables en una subrutina
Los argumentos que pueden pasar datos son variables. Cuando se utiliza una variable como

argumento de una subrutina, cualquier cambio que se produzca en la correspondiente variable
de la subrutina sera devuelto y se convertira en el nuevo valor de la variable pasada.

o
Ejemplo de cémo pasar variables:

Este ejemplo ilustra como un valor de variable, utilizada como argumento de subrutina, se
modifica y se devuelve desde esta Ultima:
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Se asigna el valor de 6 a la variable V1.
ASIGN/ V1 = 6.
Una invocacion a subrutina pasa V1 como el primer argumento:

CS1 =LLAMAR SUB/MISUB,:V1,,,

La subrutina se define como sigue:

SUBRUTINA /MISUB,
Al = 0 : PRIMER ARGUMENTO,

ASIGN/ Al = A1 + 1
TERMINAR SUB/

Al es el nombre del primer argumento; cuando se efectla la llamada, Al tendra el mismo
valor que el que tenia V1 en ese momento: 6.

La subrutina contiene esta instruccion:
ASIGN/ Al = Al + 1.

Esto incrementa el valor de Al a 7.
Después, la subrutina finaliza con el comando TERMINAR SUB/.

El flujo de ejecucion vuelve a la instruccidon que esta inmediatamente después del
comando LLAMAR SUB. Cada vez que la ejecucion salta hacia atras, cualquier variable
gue se habia utilizado como argumento (en este caso, V1) se actualiza al valor de la
correspondiente variable en la subrutina (en este caso, Al). Ahora V1 tiene un nuevo
valor: 7. Este valor fue devuelto desde la subrutina.

Introduccién de valores numéricos en una subrutina

Los argumentos también pueden recibir caracteres numéricos.
L1
Ejemplo de cOmo pasar valores numéricos:

En este ejemplo se muestra cOmo pasar valores numéricos a una subrutina. Pasa un
maximo de dos numeros y después los suma.

CS1 =LLAMAR SUB/SUM_NUMEROS,:,,,
CS2 =LLAMAR SUB/SUM_NUMEROS, :5,10,,

SUBRUT INA/SUM_NUMEROS,
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NUM1 = 1 : PRIMER NUMERO,
NUM2 = 1 : SEGUNDO NUMERO,

COMENTARIO/0OPER,NO,""La suma del primer ndmero, " + NUM1 + ', mas el segundo numero,
"'+ NUM2 + ', da: '

,NUM1 + NUM2
TERMINAR SUB/

En el primer comando LLAMAR SUB (CS1), no se pasa ningun valor numérico a la
subrutina. En su lugar se utilizan los nimeros por omision, 1 para NUM1 y 1 para NUM2, y
la suma generada seria 2.

En el segundo comando LLAMAR SUB (CS2), se pasan dos valores numeéricos, 5y 10.
Por tanto, NUM1 seria 5 y NUM2 seria 10, y la suma generada seria 15.

Introduccién de cadenas de texto en una subrutina

Los argumentos también pueden recibir cadenas de texto. Para pasar una cadena de texto,
asegurese de que los caracteres alfanumeéricos estén entre comillas dobles.

L1
Ejemplo de cOmo pasar cadenas de texto:

En este ejemplo se muestra como pasar valores de cadena de texto a una subrutina. Pasa
dos valores de cadena a los dos parametros y luego los muestra en el informe:

CS1 =LLAMAR SUB/OBTENER_INFO_OPERADOR, :""JUAN RUIZ","MANANA",,

SUBRUT INAZOBTENER_INFO_OPERADOR,
NOMBREOP = <Operador> : NOMBRE OPERADOR,
TURNO = <Turno> : HORA TURNO,
COMENTAR10/ INFORME , NOMBREOP

COMENTAR10/ INFORME , TURNO

TERMINAR SUB/

El primer argumento, NOMBREOP, recibe el valor pasado "JUAN RUIZ" y el segundo
argumento, TURNO, recibe "MANANA". A continuacion, los comandos COMENTARIO
envian las cadenas pasadas al informe de inspeccion.

Introduccién de nombres de elementos en una subrutina
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Los nombres de elementos se pasan entre corchetes; por ejemplo, se utilizaria {F1} para llamar
al elemento designado como F1 en la ventana de edicion. Asimismo, cuando se pasa el nombre
de elemento, la subrutina dispone de pleno acceso a dicho elemento.

o
Ejemplo de cOmo pasar nombres de elementos:

Este ejemplo pasa el nombre de elemento PNT1 a la subrutina, lo que da a la subrutina
acceso total al elemento. Si no se pasa ningun valor, se utiliza el nombre de elemento por
omisién de F1. Esta subrutina le solicita entonces un nuevo valor y cambia el valor X
tedrico para el elemento.

CS1 =LLAMAR SUB/CAMBIAR_TEO X, :{PNT1},,

SUBRUTINA/CAMBIAR_TEO_X,
ELEM1 = {F1} : NOMBRE DE ELEMENTO PASADO,

Cl =COMENTARIO/ENTRADA,NO, ""ELEMENTO PASADO:"*

,ELEM1

,""El valor X tedrico actual es: " + ELEM1.TX

,""Escriba un nuevo valor X teérico:"

ASIGN/ELEM1.TX = C1.INPUT

COMENTARIO/0OPER,NO, ""Elemento actualizado a " + FEAT1.TX
TERMINAR SUB/

Puesto que la subrutina tiene acceso al elemento pasado, la instruccién
ASIGN/ELEM1.TX = C1.INPUT modifica el valor X teérico del elemento PNT1 real.
PNT1 ahora tendréa su valor X teérico cambiado permanentemente.

Muestra de cédigo de una subrutina

La siguiente muestra de cAdigo permite al usuario optar por cambiar los valores tedricos de X, Y
y Z de un elemento, después de haberlo medido. Todos los escaneados subsiguientes utilizaran
los valores tedricos actualizados.

PNT1 = GENERICO/PUNTO,DEPENDIENTE,CARTESIANA,$
NOM/XYZ,<5,10,15>,%

MED/XYZ,<7,12,17>,%

NOM/1JK,<0,0,1>,%

MED/1JK,<0,0,1>

C1 =COMENTARIO/SINO,NO,PANTALLA COMPLETA=NO,CONTINUAR AUTO=NO,
¢Desea cambiar los valores tedéricos de PNT1?
IF/C1.INPUT==""YES"

CS1 =LLAMAR SUB/CAMBIAR TEO,:,

TERMINAR SI1/

COMENTARI0/0PER,NO, PANTALLA COMPLETA=NO,CONTINUAR AUTO=NO,

37



21 Branching by Using Flow Control

Los valores tedricos y reales de XYZ para PNT1 son:
"Teo X= " + PNT1.TX

"Teo Y= " + PNT1.TY

"Teo Z= " + PNT1.TZ

"Real X= " + PNT1.X

"Real Y= " + PNT1.Y

"Real Z= " + PNT1.Z

RUTINA/FIN

SUBRUTINA/CAMBIARTEO,

PUNTO1 = {PNT1} :

INFO DIM/PNT1;I1CONO, ID DIM,ID ELEM,VERT,HORIZ, ,$
ENCABEZADOS, ;MED, , , , , , 5 »

C2 =COMENTARIO/ENTRADA,NO,PANTALLA COMPLETA=NO,
Introduzca el nuevo valor teérico X de PNT 1.
"Su valor actual es: " + PNT1.TX
ASIGN/PNT1.TX=C2. INPUT

C3 =COMENTARIO/ENTRADA,NO,PANTALLA COMPLETA=NO,
Introduzca el nuevo valor tedérico Y de PNT 1.
"Su valor actual es: " + PNT1.TY
ASIGN/PNT1.TY=C3.INPUT

C4 =COMENTARIO/ENTRADA,NO,PANTALLA COMPLETA=NO,
Introduzca el nuevo valor tedérico Z de PNT 1.
"Su valor actual es: " + PNT1.TZ
ASIGN/PNT1.TZ=C4.INPUT

TERMINAR SUB/

Explicacion del cédigo de muestra

C1=COMENTARI0/SINO
Esta linea guarda la respuesta Si o NO del usuario.

S1/C1.INPUT=="SI"

Esta linea es la expresion. Hace la prueba para determinar si la respuesta al comentario 1 es
“Si”. En el caso de que sea "Si", la instruccion Sl se cumple (TRUE) y el programa seguira
ejecutando las instrucciones después de la instruccion Sl, en cuyo caso medira el elemento
PNT1. Si la respuesta es NO, ird a la instruccion TERMINAR SiI.

CS1=LLAMAR SUB/CAMBIAR TEORICO,:,
Esta linea invoca la subrutina llamada CAMBIAR TEORICO. El flujo de la rutina de medicién
avanzara a la linea SUBRUTINA/CAMBIAR TEORICO.

SUBRUTINA/CAMBIAR TEORICO
Esta linea inicializa la subrutina CAMBIAR TEORICO. El flujo de la rutina de medicion
seguira ejecutando el cédigo entre esta lineay la linea TERMINAR SUB/.
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PUNTO1 = {PNT1} :,
Este es el Ginico argumento de la subrutina. Permite que la subrutina acceda a informacién
del elemento PNT1.

C2=COMENTARIO/ENTRADA, C3=COMENTARIO/ENTRADA, C4=COMENTARIO/ENTRADA
Estos comentarios guardan todos los nuevos valores teéricos de X, Y y Z introducidos por el
usuario en C2.INPUT, C3.INPUT y C4.INPUT respectivamente.

ASIGN/PNT1.TX = C2.INPUT

Esta linea asigna el valor tedrico de X de C2.INPUT a la variable PNT1.TX. PNT1.TX es una
variable de PC-DMIS que contiene el valor tedrico X (indicado mediante TX) correspondiente
al punto con la etiqueta de ID de PNTL1.

ASIGN/PNT1.TY = C3.INPUT

Esta linea asigna el valor teérico de Y de C3.INPUT a la variable PNT1.TY. PNT1.TY es una
variable de PC-DMIS que contiene el valor teérico Y (indicado mediante TY) correspondiente
al punto, con la etiqueta de ID de PNTL1.

ASIGN/PNT1.TZ = C4_ENTRADA

Esta linea asigna el valor tedrico de Z de C4.ENTRADA a la variable PNT1.TZ. PNT1.TZ es
una variable de PC-DMIS que contiene el valor tedrico Z (indicado mediante TZ)
correspondiente al punto, con la etiqueta de ID de PNTL1.

TERMINAR SUB/

Esta linea termina la subrutina y la rutina de medicion regresa a la linea justo después de la
llamada a la subrutina. En este caso, la instruccion TERMINAR S1/. El flujo de la rutina de
medicién continuara con el siguiente comentario de operador, que muestra los valores
tedricos y actuales de X, Y y Z, y la rutina de medicién terminara con el comando
RUTINA/FIN.

Terminar una rutina de mediciéon

La opcién de mend Insertar | Comando de control de flujo | Finalizar rutina inserta un
comando RUTINA/ZFIN en la ventana de edicion. Cada vez que PC-DMIS encuentra este
comando durante la ejecucién de la rutina, detiene inmediatamente la ejecucion de la rutina de
medicion.

Este comando es util cuando se desea finalizar una rutina de medicién antes de lo previsto, en
funcién de las condiciones definidas.
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