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PC-DMIS Vision: Inledning

| detta dokument beskrivs anvandningen av PC-DMIS Vision tillsammans
med ditt optiska matsystem for att mata element pa en detalj. Med Vision
kan du snabbt samla in manga matpunkter for ett enda element. Denna

p@d rr] | S berdringfria matmetod kan dven anvéndas for att mata vissa typer av
Vi=S190rl "plana" element. Till exempel kan ett kretskort ha ett ytskikt i en annan

farg an sjalva kretskortet. Ett berdéringskansligt mathuvud som maéter 6ver
detaljen kommer inte att detektera elementet. Daremot kan ett optiskt
mathuvud enkelt "fanga" elementet.

Med PC-DMIS Vision kan du forbereda en matrutinen i antingen offline- eller onlineldger. Med funktionen
CAD-kamera kan du kéra matrutinen i vilket ldge som helst.

PC-DMIS Vision stoder féljande maskinvarukonfigurationer:

= ROl DCC-maskiner — Onyx, Datastar och produktlinjerna OMIS II-111.

= Produktlinjen TESA Visio — Visio 1, Visio 300 Manual + DCC inklusive brytande mathuvud, Visio 500
och Visio 200.

=  Mycrona-maskiner — Linjerna Red, Silver och Blue inklusive system med brytande mathuvuden,
maskiner med dubbla Z-axlar och rundbord, Point Laser och Mahr & Werth (med anpassning).

=  QVI/OGP - Alla datorbaserade maskiner (Smartscope, Quest, Flash, Zip etc)

= CMM-V - Optisk kamera pa ett vridbart mathuvud. Tillgénglig fér matmaskiner med LEITZ-
programvara.

= B&S Optiv

=  Matrox Meteor Framegrabber - PCI

=  Matrox Cronosplus Framegrabber - PCI

=  Matrox Corona Il Framegrabber - PCI

= Matrox Morphis Framegrabber — PCI-X/PCl-e
= IDS Falcon Framegrabber — PCI/PCl-e

= |DS Eagle Framegrabber - PCI

Dessutom stdds manga andra maskintyper via ett generiskt Metronics-granssnitt. Installation kan krava viss
uppgradering av maskinvaran i datorn.

Obs! MEI, Metronics, QVI, ROI, TESAI++ och TESAVISIO &r inte tillgangliga i 64-bitarsversionen av PC-DMIS
(x64).

Nedan foljer nagra av huvuddelarna i den har dokumentationen:
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e  Faktorer for matning med PC-DMIS Vision

e  Forsta mali PC-DMIS Vision

e Komma igang

e Kalibrering av optiska mathuvuden

e Stillain CMM-alternativ

e Alternativ for instdllning av optik

e Verktygsfaltet Vision-snabbmétning

e  Anvinda Grafikfonstret i PC-DMIS Vision

e Anvinda Mathuvudsverktyg i PC-DMIS Vision

e Anvianda optiska matdon

e  Skapa uppriktningar

e Maita autoelement med ett optiskt mathuvud

e Anvanda AutoTune-korning

e Anvianda Vid fel-kommandon

e Anvinda kommandon for infangning av bildskdrm

e Anvinda en enda uEye-kamera for att skapa flera "virtuella" kameror

Dessutom finns dven féljande appendix:

e Appendix A: Felsokning i PC-DMIS Vision

e Appendix B: Ligga till en ringnormal

Anvind denna dokumentation tillsammans med huvuddokumentationen om PC-DMIS om du stéter pa
nagot i programvaran som inte omfattas har.
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Faktorer for matning med PC-DMIS Vision

Tre grundldggande element bor 6vervagas vid matning med PC-DMIS Vision. Dessa faktorer paverkar
dramatiskt den mat- och repeternoggrannhet som du kan uppna.

1. Belysning

2. Forstorning

3. Kantkvalitet
Belysning

Om du inte kan se produkten kan du inte mata den. Belysning ar troligtvis den mest grundlaggande faktorn
vid matning med optiska mathuvuden. Det &r ocksd den FORSTA parametern som maste aktiveras vid
kantmatning.

Belysningstyp, intensitet och kombinationen av ljuskallor kan har stor inverkan pa noggrannheten i ditt
optiska system. Anvand om majligt endast underbelysning, da den reducerar yttexturen och forbattrar
kantdetekteringen.

Du kan "Kalibrera belysning" och géra nédvandiga justeringar med "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning" for

att skapa riktig belysning for méatning.
Forstorning

En forstoringsandring paverkar direkt den noggrannhet pa matresultatet som du kommer att uppna. | vissa
fall kan hela méatprocessen goras med en forstoringsniva, det ar dock vanligt att forstoringsnivan dndras
beroende pa elementtyp, -storlek och noggrannhetskrav. PC-DMIS Vision justeras for att anpassa sig efter
andringar i forstoring.

Fokuseringens noggrannhet paverkas sarskilt av forstoringen. Med en storre forstoring kan du uppna storre
noggrannhet i fokuseringen. Matningar i Z gors nastan alltid med den stérsta forstoringsnivan.

Forstoringen kalibreras med "Kalibrering av synfaltet" och justeras for optima matningar av elementet med

"Méathuvudsverktyg: fliken Forstoring".

Kantkvalitet

Kantens kvalitet paverkar direkt kvaliteten pa det matta resultatet. Genom att justera verktygen for
kantkvalitet kan det vara mojligt att i PC-DMIS Vision forbattra eventuella fel som kan finnas for kanten som
visas pa elementet som mats.

Vad du kan gora for att forbattra bildkvaliteten innefattar:
e  Se till att malets storlek ar installt sa att det helst endast innehaller den kant som du férsdker mata.

e Anvand ringbelysning (om sadan finns) for att se till att kanten ar belyst sa starkt och med sa hog
kontrast som majligt.
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e Smarta filter och provmatningar gor att du kan uppna 6nskat resultat.

Med "Mathuvudsverktyg: fliken Matomraden" kan du begransa data som innefattas for det matta

elementet.



Forsta mal i PC-DMIS Vision

Forsta mal i PC-DMIS Vision

| PC-DMIS Vision placerar du mal pa ett element for att fa fram matpunkter. Den anvanda maltypen viljs
automatiskt baserat pa elementet som mats. | exemplet nedan mats ett linjeelement, med ett
rektangelformat mal. Vid méatning av ett cirkelelement anvands ett ringformat mal.

Exempel pd linje- och cirkelmdl

Element kan méatas med hjalp av ett eller flera mal. | exemplet nedan méts linjen med 3 mal, dar
mellanmalet inte anvédnds for datainsamlingen.

Exempel pa en linje som mdts med hjélp av tre mal

Storleken pa elementet som mats avgor malets omfattning. En liten cirkel som far plats i synfaltet kan till
exempel matas med hjalp av ett mal och en storre cirkel som nar utanfor synfaltet kraver flera mal for att
hela omkretsen ska omfattas. Nar du har valt autoelementet som ska matas skapas malen genom att:

1. Vilja ett element fran CAD-modellen.
2. Ange nominella varden manuellt.
3. Skapa malankarpunkter.

Det finns mer information i avsnittet "Mata autoelement med ett optiskt mathuvud".
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Komma igang

Du bor verifiera att systemet ar ratt forberett genom att utfora foljande grundlaggande steg innan du
anvander PC-DMIS Vision med din optiska maskin.

Obs! Du uppnar basta mojliga matresultat genom att anvanda det optiska matsystemet i ett svagt belyst
rum som inte har fér manga fonster som inte ar blockerade eller starka ljuskallor med liten
temperaturvariation.

Folj dessa steg for att komma igang med PC-DMIS Vision:

Steg 1: Installera och starta PC-DMIS Vision

Innan du borjar arbeta med ditt optiska matsystem sa kontrollerar du att PC-DMIS Vision har installerats
korrekt i ditt datorsystem.

Sa har installerar du PC-DMIS Vision:

1. Anslut ditt hardvarulas (portlaset) med alternativet Vision forprogrammerat till datorn. Du maste
ocksa ha programmerat in ratt typ av Vision-mathuvud i listrutan Vision-typ. Instéllningarna i
hardvaruldset maste viljas innan du installerar PC-DMIS for att alla Vision-komponenter som
behovs ska installeras. Kontakta leverantoren av PC-DMIS-programvaran om ditt hardvarulas inte ar
ratt konfigurerat.

2. Folj anvisningarna i filen readme.pdf nar du ska installera PC-DMIS. | bérjan av
installationsprocessen for PC-DMIS tillfragas du om att installera programvaran Frame Grabber.
Mer information finns i "Frame Grabber".

3. Kontrollera att sarskilda kalibreringstester har gjorts for din Vision-maskin. Dessa tester ska redan
ha gjorts av en utbildad tekniker. Du kan kontrollera att maskinen &r klar genom att se efter om
foljande filer lagras i ditt datorsystem, i rotkatalogen dar du har installerat PC-DMIS:

e *ilc: Filer med filtillagget .ilc skapas under kalibreringen av maskinens lampor. Har lagras
ljuskalibreringsdata for varje kombination av lampa och optisk lins.

e * ocf, *.mcf och *.fvc: Dessa filer skapas under kalibreringen av maskinens optik. Har
lagras kalibreringsdata som behovs for att mappa pixelstorlekar till verkliga enheter och
korrigera optiska parcentrala/parfokala fel.

e Comp.dat: Denna fil skapas under kalibreringen av maskinens lage, med lagring av
kalibreringsvardena for positioner pa X-, Y- och Z-axeln.

Vilka kalibreringsfiler som finns kan variera och de ar ingen forutsattning for att kora PC-DMIS Vision.
Vid nyinstallation finns inte dessa filer. De har filerna skapas i takt med att kalibreringarna kors i PC-
DMIS.

VARNING: Dessa filer far inte andras under nagra omstandigheter. En utbildad servicetekniker ska

gora alla kalibreringsjusteringar i dessa omraden av systemet.
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4. Starta PC-DMIS i onlineldge genom att vélja Start | Program | <Version> | <Version> Online, dar
<version> motsvarar din PC-DMIS-version.

5. Oppna en befintlig matrutin eller skapa en ny. Om du skapar en ny métrutin visas dialogrutan
Mathuvud.

Steg 2: Ange hem for systemet

Nar du har startat PC-DMIS Vision ska du ange systemets hemmalage.

Du maste ange systemets hemmalage innan du fortsatter for att hitta kodarens nollposition i maskinens
skalor. Metoderna for att ange hemmalage kan variera fran system till system, men i de flesta CNC Vision-
systemen anges hemmaldget automatiskt nar de startas. Om du behdver mer information om att ange
hemmalage for ditt specifika system laser du dokumentationen som medféljde till din Vision-maskin.

Steg 3: Skapa en mathuvudsfil i Vision

Om din typ av mathuvud (kamera) dnnu inte har definierats anvander du dialogrutan Mathuvud for att
skapa en mathuvudsfil.

Sa har skapar du en ny mathuvudsfil for ditt mathuvud i Vision

1. Vil menyalternativet Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud. Dialogrutan Mathuvud 6ppnas.
(Den har dialogrutan 6ppnas automatiskt nar du skapar en ny matrutin.)



Probe Utilities F:'v¥43beta’¥ISION.PRE

Prabe File: | vISION =l QK Delete
Zance| Add gngles. ..
[T Use Partial alibration
I Use TR Calibration Measure. .. Results...
™ User Defined Calibration Crder Edit... Mark Lised
Active Tip Lisk:
*TIP1 CAMERA 0,0,920,0,1 0 0O Tolerances... | Global Used
Setup... File Format. .,
Print List. .,

KN — 2
Probe Description;
|TEsa_wistosoo_zoom_1x | o

TESA_YISIO300_Z00M
Tip #1:TESA_YISIOZ00_Z0O0M_15

| I

==

Dialogrutan Mdthuvud

2. Ange ett namn pa mathuvudsfilen som beskriver ditt optiska mathuvud.

ERN VETNEER I nget mathuvud har definierats

4. Markera ett lampligt mathuvud i listrutan Beskrivning.

Komma igang

5. Om det behovs sa valj ytterligare komponenter pd samma satt som for "tomma anslutningar" tills
definitionen av mathuvudet ar klar. Den definierade méatspetsen visas i listan Aktiv matspets nar

det ar klart.

6. Observera att mathuvudsbilden inte langre visas. Detta ar vanligtvis 6nskvart sa att den inte stér

vyn 6ver detaljen som du aktuellt mater. Men du kan aktivera visningen av

mathuvudskomponenter genom att dubbelklicka pa mathuvudskomponenten sa att dialogrutan
Redigera mathuvudskomponent 6ppnas. Markera kryssrutan bredvid Visa denna komponent.

Mer information om hur du definierar mathuvuden finns i kapitlet "Definiera hardvara" i

huvuddokumentationen i PC-DMIS.

Steg 4: Redigera Vision-matspetsen
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Na&r du har skapat en Vision-métspets kan du redigera mathuvudsdata fér den valda spetsen genom att vilja
Redigera i dialogrutan Mathuvud. Standardvarden anges beroende pa vilket mathuvud som har definierats.
Nu 6ppnas dialogrutan Redigera mathuvudsdata.

Edit Probe Data

Tip 10 Ll
DMISLabels [ Cancel |
¥ Center: IU— Shank I: Iu—
¥ Center: In— Shank J: Iu—
Z Center: I-gz— Shank K: |1—
Lens Mag: I 1

Camera ID: I 0 CCD Pixel Size: I 0.003500
Min Fb: I 1.3 Max Fob: |5-4

Min M |'1 Max M |'1

CCD Width: 640 CCD Height: 480

CCD Center ®: | 320 CCD Center Y 240

CCD Gukter (Tn | 3 CCD Gukker (B 3
CCDGutker (L |3 CCD Gutter (RY: |3

Calibration Date: | Unknown  Calibration Time: | Unknown

—Focus
Up Delay: 0.000000  Latency: -999999,C

i
N

Do Delay: 0.000000  Frames/Second:; | 0,000000

Frame Width | Focus Depth |

Depth:

Mickname:

Dialogrutan Redigera mdthuvudsdata fér Vision-mdtspets

Du kan redigera eller visa foljande varden for din Vision-matspets beroende pa vilket Vision-mathuvud som
har definierats:

Matspets-ID Visar ID pa matspetsen for de aktuella mathuvudsdata

DMIS-etikett: | denna ruta visas DMIS-etiketten. Nar du importerar DMIS-filer anvéands etikettvardet
for att identifiera eventuella SNSDEF-kommandon i den importerade DMIS-filen.

XYZ-mittpunkt: Mittpunkt i kamerans brannpunkt. Den uppdateras av vardet i "Kalibrera
mathuvudsoffset", sa att kameran och mathuvudet med avkannaren far samma referenssystem.

IJK for skaft: Dessa tre varden visar den optiska vektorn for riktningen dit optiska linsen pekar.

Linsforstor. Visar forstoringsgraden i den definierade mathuvudslinsen.

10



Komma igang
Kamera-ID: Har kan du ange ett ID fér kameran som du anvander. Om dubbelkamera stéds, visar ett
heltal om den har méatspetsen hamtar bilden fran insignal O eller 1 i Frame Grabber-kameran.

CCD-bildpunktsstorlek: Bildpunktsstorlek som bilddata ska utvarderas med. Lagre varden betyder
hogre upplosning vid bildtagningen.

Minimisynfalt: Med denna instéllning kan du justera minsta tillatna varde i synfaltet.
Maxsynfalt: Med denna instéllning kan du justera storsta tillatna varde i synfaltet.
Minimiapertur: Med denna instéllning kan du justera minsta tilldtna numeriska apertur.

Maxapertur: Med denna instéllning kan du justera storsta tillatna numeriska apertur.

:g Den numeriska aperturen brukar finnas tryckt pa mikroskopobjektiv och anvands i programvaran fér
att uppskatta ungefarliga fokusavstand. Standardvardet &r -1.

CCD-bredd: Anger bredd pa videorutan i din optiska enhet.
CCD-hojd: Anger hojd pa videorutan i din optiska enhet.
Mittpunkt pa X for CCD: Anger den optiska mittpunkten langs med X for videorutan.

Mittpunkt pa Y fér CCD: Anger den optiska mittpunkten ldngs med Y f6r videorutan.

:’g CDD-bredd, héjd och mittpunkt pa XY anvands och uppdateras vid kalibreringen av den optiska
mittpunkten i ditt Vision-mathuvud. Se "Kalibrera optisk mittpunkt"

CCD-fastmarginal (0/U/V/H): Dessa virden anger antalet dvre (T) och undre (B) rader, samt vénster
(L) och héger (R) kolumner (i bildpunkter) runt kanten pa kamerabilden som ska undvikas under
kalibrering och méatning. En del kameror visar “doda bildpunkter” i detta omrade.

Kalibreringsdatum: Visar datum da din Vision-matspets kalibrerades.
Kalibreringstid: Visar tiden da din Vision-matspets kalibrerades.

Fokusomrade

Uppatférdrojning: Ungefarlig tidsfordréjning i sekunder som det tar for fokuseringen att starta och
stabiliseras nar fokuseringen ar positiv eller uppatgaende.

Latens: Genomsnittlig tid i sekunder mellan komposition och inspelning av data i videorutan.

Nedatfordrdjning: Ungefarlig tidsfordrojning i sekunder som det tar for fokuseringen att starta och
stabiliseras nar fokuseringen ar negativ eller nedatgaende.

Rutor/sekund: Rutor per sekund som har matts upp under fokuseringen.

Djup: Tabell 6ver X-utvarderingsstorlek pa synfaltet och motsvarande faktor for synfaltets djup.

11
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Alias: Andndardefinierat namn pa matspetsen.

Steg 5: Utfor kalibreringar

Innan du bérjar mata med ditt Vision-mathuvud maste du oftast utféra ett flertal kalibreringsprocedurer i
maskinen. Detta omfattar:

e  Optisk mittpunkt

e  Optik
e Belysning

e  Offset for mathuvud

Information om kalibrering av ditt Vision-mathuvud finns i "Kalibrering av optiska mathuvuden".

Kontakta en Hexagon-representant for bordskalibrering och -certifiering.

Steg 6: Andra maskinalternativ

Nu nar du har skapat en Vision-mathuvudsfil och redigerat matspetsdata fér det har mathuvudet kan du
borja stalla in CMM-alternativen. CMM-alternativen styr de olika satten att fungera tillsammans med en
Vision-maskin.

Sa hér redigerar du CMM-alternativ for Vision:

1. Valj menyalternativet Redigera | Instdllningar | Instdllning av maskingranssnitt for att 6ppna
dialogrutan Installning av maskingranssnitt.

2. Stéllin virdena sa som beskrivs i kapitlet "Stélla in CMM-alternativ".

Frame Grabber

En Frame Grabber ar ett datorkort som omvandlar en analog videosignal till en digital signal. Detta skapar
individuella bilder som sedan kan hamtas och analyseras av programvara. | PC-DMIS Vision finns stod for
flera typer av Frame Grabber-kort som ingang for videodata. Direktbilden fran den analoga kameran skickas
via Frame Grabber-kortet till direktvyn i PC-DMIS. Nyare digitala kameror agerar som en kamera/frame
grabber-kombination eftersom de redan tillhandahaller videobilder i digitalt format.

:g For digitala kameror kravs att dess specifika programvara ar installerad for att kameran ska kunna
anvandas med PC-DMIS Vision.

Na&r hardvaruldset ar programmerat med alternativet Vision och det inte finns ndgon Frame Grabber-
programvara installerad far du fragan om du vill installera Frame Grabber-programvara.

12
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setun =

wfould wou like to install the Frame grabber software?

Klicka pa Ja for att fortsatta eller Nej for att hoppa éver Frame Grabber-installationen. Du blir ombedd att

satta in installations-cd:n.

setup x|

Flease insert the PC-DMIS Yision Frame Grabber Installer CO.

Klicka pa OK nar du har satt i installations-cd:n eller om du vill bladdra efter den korbara installationsfilen
(SetupFramegrabber.exe). Nar SetupFramgrabber.exe-filen har hittats kor du programmet, viljer Frame
Grabber-enheten i listan och féljer anvisningarna for att installera Frame Grabber-programvaran.

13
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Kalibrering av optiska méathuvuden

Kalibreringen av det optiska mathuvudet gérs med dialogrutan Mathuvud. | de flesta fall bor alla
kalibreringar slutféras innan du borjar mata med det optiska mathuvudet. Den har dialogrutan 6ppnas om
du viljer ett mathuvud som redan har lagts till i Redigeringsfénstret. Klicka sedan pa F9 eller valj
menyalternativet Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud.

Probe Utilities C:PCDMISW41beta' ¥ISION.PR

Prabe File: I\-’ISIDN j (1] 4 | Delete
Cancel Add Angles...

[ User Defined Calibration Order
i io Ligk: @I Rezults...

Edit... Mark Uzed

Tolerances.. | Global Used

Setup... File Format...
Frint List...

| i

Probe D escription:

! =~

TESA_YIS10300_Z00M WaDraw
Tip #1:TESA_WISI0300_Z00M_1

| &

Dialogrutan Méthuvud - optiskt mdthuvud specificerat

L
"

Definiera det optiska mathuvudet med de nédvandiga komponenterna, valj matspetsen i listan Aktiva
matspetsar och klicka sedan pa Mat for att 6ppna dialogrutan Kalibrera mathuvud.
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Calibrate Probe

IUncalibrated Parameter Warnings

IUncalibrated basic vision tip parameters: -
Probe Calibration "200M_1 1 SHITIPL" Warning!

-Calibrake Optics:
- Pixel Size
- Camera Rotation
- ParcentralityParfocality
- Focus

-Calibrate Ilumination:

i~ Zalibration kool
o

List af available toaols;

| Bl

add Toal.. ] Delete Tool ‘ Edit Toal. .. ‘

| - 4librat I Close ]

Dialogrutan Kalibrera méthuvud

Med dialogrutan Kalibrera mathuvud kan du vélja och utféra foljande kalibreringar, vilka skall kalibreras i

ordningen som visas nedan:

e  Kalibrera optisk mittpunkt

e Kalibrera optik

e  Kalibrera belysning

e  Kalibrera mathuvudsoffset

Obs! For vissa kalibreringar (mathuvudsoffset och belysning) maste bildpunktsstorleken forst kalibreras. Om

inte s kommer knappen Kalibrera... att vara inaktiv och ett varningsmeddelande visas i dialogrutan. Se

"Bildpunktsstorlek" i "Kalibrera optik".

Kalibrera optisk mittpunkt

Med detta forfarande kalibreras laget for den optiska mittpunkten for en zoomcell. Den optiska mittpunkten

ar den punkt i kamerans synfalt dar ett element inte forflyttas lateralt nér cellen zoomas. Denna

positionsinformation gor att bilden forblir stabil nar forstoringen dandras vilket minimerar matfel mellan

element som mats vid olika forstoringar. Optikutrustningen bér monteras sa att denna plats férblir nara

synfaltets mittpunkt for att tilldta maximalt utnyttjande av synfiltet. Kalibreringen av den optiska
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mittpunkten finjusterar positionen i programvaran. Observera att det dr 6nskvart att méata relaterade
element med samma forstoring. En zoomcell som andrar forstoring utan lateral férandring i bilden anses
vara parcentral. En zoomcell som dndrar forstoring utan att fokus dndras anses vara parfokal.

Ingen fysisk férandring sker pa nagot satt for videokameran eller bordet. Andringarna som gérs visas endast
i direktvyn i Grafikfonstret.

Obs! Oppna dialogrutan Mathuvudsverktyg, vilj fliken Matdon och vilj matdonet harkors innan du bérjar
kalibrera den optiska mittpunkten.. Detta gor att matdonet harkors visas i direktvyn.

Sa har kalibreras den optiska mittpunkten:
1. Valj Kalibrera optisk mittpunkt fran listrutan i dialogrutan Kalibrera mathuvud.

2. Klicka pa Kalibrera. Dialogrutan Kalibrera optisk mittpunkt visas.

Calibrate Optical Center

— Calibrated Center

X Pisek |G ]
Y Pisel: IEBE _l

— Manually Moved Center

# Pizel: |384 ﬂ
“r’Pi:-ceI:lgEug— ﬂ ﬂ ﬂ

Calibrate I Cloze |

Dialogrutan Kalibrera optisk mittpunkt

t agnification—

3. Specificera den kalibrerade mittpunkten. | PC-DMIS Vision finns stod for bildrutor av alla olika
storlekar, &ven om de vanligaste 4r 640 x 480 bildpunkter och 768 x 576 bildpunkter. Andra
vardena i rutorna X- och Y-pixel for att justera ldget for den optiska mittpunkten fér bildrutan.

Varning! Din servicetekniker har stéllt in de initiala vardena som visas. Om du gor fysiska férdandringar pa
optik eller kamera relativt till optiken maste vardena for den optiska mittpunkten berdknas om.

4. Klicka pa knappen :I for att ga till den storsta forstoringsnivan. Nar linsen ar helt inzoomad maste
du kanske justera belysningen for att kunna se ordentligt.

5. Identifiera en liten smutspartikel och flytta manuellt bordet sa att harkorsets mittpunkt
overensstammer med smutspartikeln.

6. Klicka pa knappen ;If('jr att ga till den lagsta forstoringsnivan. Nar linsen &r helt utzoomad maste
du kanske justera belysningen for att kunna se ordentligt.
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7. Om harkorsets mittpunkt inte helt stimmer 6verens med smutspartikeln klickar du pa pilarna i
omradet Manuellt flyttad mittpunkt for att rikta in harkorset med smutspartikeln. Nar
smutspartikeln ar i linje upprepas steg 4 till och med 7.

8. Narresultatet ar acceptabelt (nar det inte finns en skonjbar forflyttning eller om forflyttningen ar
mindre an en bildpunkt nar férstoringen dndras fran hog till 1ag), klickar du pa Kalibrera for att
uppdatera vardena for Kalibrerad mittpunkt med de manuellt justerade vardena.

9. Klicka pa Stang nar parcentrering har etablerats.
Kalibrera optik

Det har alternativet kalibrerar optiken i systemet. Fyra separata kalibreringar stods (beroende pa tillganglig
maskinvara och kalibreringsobjekt):

o Bildpunktsstorlek - Det har alternativet kalibrerar storleken pa synféltet genom zoomcellens hela
forstoringsomrade eller med en viss optikkonfiguration. Folj tillverkarens rekommendationer for
optiska kalibreringsintervall. Du maste kalibrera om den optiska férstoringen nar zoomcellen eller
mikroskopet har dndrats (t.ex. om det har skickats in for reparation).

e Kamerarotation - Det har alternativet kalibrerar kamerans rotation i motsvarighet till bordet, och
tar bort eventuell rotation. Detta ar sarskilt patagligt pa CMM-V-system.

e Parcentralitet/parfokalitet - Den har kalibreringen sakerstaller att linsens mittpunkt och synfaltets
mittpunkt ar i linje. Detta alternativet ar endast tillgangligt om foljande &r sant:

= Du anvander en zoomlins.
. Den valda lampan har kalibrerats tidigare. Se "Kalibrera belysning".
= Kalibrering av bildpunktsstorlek maste ocksa viljas.

=  Fokus - Fokusdjup och latens kalibreras med en serie fokusjusteringar vid olika forstoringsnivaer.

Obs! Om din zoomcell kalibreras automatiskt maste du inte utféra kalibrering av forstoringen. | stallet visas
ett meddelande att kalibreringen utfors vid behov.

Sa hér kalibreras optiken:
1. Valj Kalibrera optik fran listrutan i dialogrutan Kalibrera mathuvud.

2. Klicka pa Kalibrera. Dialogrutan Kalibrera optik 6ppnas.
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Calibrate Optics

—Calibration Standard
{* Hexagon Metrology Slide
") ROT Comeentric Rectangles Slide
" ROT Solid Sguare Slide

— Calibrate
I PFixel Size
™ Farcentrality/Parfocality. Accuracy: Ir-.].;.rma| vI
v Faocus
—Sekkings
g Focus

Tlurninakion: Lens M.&.: I 0,000
Bottorm Larnp j Range: I = 250

Auto Range [T

—ataktus

ParfocalfParcentric calibration unawvailable because
selected lamp is not calibrated: Botkom Lamp!

fhork | Calibrate I Close

Dialogrutan Kalibrera optik

Viktigt! Flytta inte kalibreringsnormalen under kalibreringsprocessen.

3. Vilj alternativknappen i omradet Kalibreringsnormal som motsvarar den typ av
kalibreringsnormal som foljde med systemet. Normaler som stdds innefattar:

. Hexagon Metrology
° ROI koncentrisk rektangel (endast ROI-maskiner)
. ROI fylld fyrkant (endast ROI-maskiner)

4. Vailj de nédvéandiga alternativen i omradet Kalibrera:

e  Bildpunktsstorlek - Kalibrerar bildpunktsstorleken vid olika férstoringar for att bestamma
storleken pa ett matt element.

o Kamerarotation - Med detta alternativ kan PC-DMIS Vision avgéra om en kamera har
roterats relativt bordet och utféra eventuella justeringar.
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e Parcentralitet/parfokalitet - Nir detta alternativ &r valt kalibreras bildpunktsstorleken
med hjalp av Parcentralitet/parfokalitet. Denna process ersatter behovet att kalibrera den
optiska mittpunkten. Alternativet ar endast tillgangligt nar en kalibreringsnormal fran
Hexagon Metrology anvands och nar maskinen anvdander en zoomlins. Fér maskiner med
fast lins (utan zoom) anvands alternativet "Kalibrera optisk mittpunkt". Se dven

"Kalibreringsldgen for parcentralitet".

e Noggrannhet - Det finns tva metoder for kalibrering av Parcentralitet/parfokalitet.

= Normal utfor kalibreringen pa samma rektanglar som anvandes for synfiltet
(bildpunktsstorlek) och ar snabbare att utfora.

= Hog utfor kalibreringen pa koncentriska cirklar pa kalibreringsnormalen. Detta ger
battre kvalitet men tar langre tid att utfora.

e  Fokus: Det har alternativet utfor kalibrering for djup och latens.
5. Vilj kalibreringsinstallningar:

e Belysning - Vdlj belysningskalla. Kalibrering gors normalt bast med en
underbelysning/under bordet-belysning eftersom kantkontrasten da ar skarpare. Valj
<Nuvarande> for att anvanda de befintliga belysningsinstallningarna och behalla
belysningen under kalibreringen. Ringbelysningen kan nu anvandas av CMM-V-enheten
som en standardljuskalla.

e  Fokus - numerisk apertur for lins - Ange numerisk apertur for den aktuella linsen (om du
kadnner till den), lamna annars rutan tom. Med detta varde kan kalibreringsprogrammet
optimera fokuseringen som anvands under kalibreringen.

e  Fokus - omrade - Om du inte angett numerisk apertur anger du har fokusomradet. Detta
ger omradet som fokuseringen utfors Gver.

e  Autom. omrade - Markera denna kryssruta for att automatiskt berdkna det basta omradet
for fokusering. Detta alternativ kanske inte finns for alla system!

6. Klicka pa knappen Kalibrera. Ett meddelande visas som paminner om att kalibreringsnormalen
maste vara ren och uppriktad langs X-axeln. Du maste dven kontrollera att normalen ligger rattvand
pa bordet.

peoris x|

The calibration standard must be clean and aligned with the X axis.
Ensure that the standard 15 face up by verifying that the logo and target sizes are readable.

Varning! Aven om kalibreringsprocessen anvander sig av avvisningstekniker fér stérningar och smuts sa kan
en smutsig kalibreringsnormal eventuellt orsaka kalibreringsfel och ge mindre noggranna matvarden. Var
noga med att avlagsna damm, smuts, fingeravtryck och annat material fran glasavsnittet pa
kalibreringsnormalen. Ett milt rengéringsmedel som inte efterlamnar nagra avlagringar, sa som tvattsprit,
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och en mjuk, luddfri trasa anvands normalt. Rengor daven bordets glas dar kalibreringsnormalen positioneras.

Riktiga rengoringstekniker beskrivs i dokumentationen for hardvaran. Om bordet med

glaskalibreringsnormalen kan réra sig under kalibreringssekvensen maste den hallas forsiktigt pa plats med

lera eller kitt.

10.

11.

Placera kalibreringsnormalen pa bordet sa att normalens langd stracker sig langs maskinens X-axel.
For ROI-normaler kontrollerar du att de stora malen &r till vanster (-X-riktning) och de sma malen
till héger (+X-riktning). Kontrollera uppriktningen med X-axeln genom att titta pa normalens
horisontallinje samtidigt som du kor bordets X-axel. Linjen skall stanna kvar i synfaltet, helst mycket
nara mitten.

Klicka pa knappen OK. Du far ytterligare meddelande som paminner att malet maste centreras.

Placera ett mal sa att det helt innefattas av kamerans vy. Malet maste centreras grovt inom
synféltet och fokuseras. Fokuseringen maste inte vara optimal, endast en startpunkt for
programvarans fokuseringsprocess.

Klicka pa OK och om du har en CNC-maskin kommer den automatiskt att fokusera pa malet. Om du
har en manuell maskin visas ett meddelande dar du ombes att fokusera pa malet.

Anvand de manuella kontrollerna for att flytta det optiska matsystemet tills den rektangulara eller
kvadratiska kalibreringsnormalen ar ungefarligt centrerad i synféltet. Malstorleken bestdms i PC-
DMIS utifran optiken.

Viktigt! Andra inte Z-positionen eller fokus under resten av kalibreringsproceduren.

12.

Klicka pa OK nar malet &r centrerat. Kalibreringsprocessen fortsatter automatiskt enligt foljande
baserat pa de valda kalibreringsalternativen:

e Om maskinen stéder CNC-kontroll av belysningen, och en belysningslampa har valts i faltet
Belysning, utfors en justering av belysningens graskala av PC-DMIS Vision dar malet (eller
serien med mal) mats 6ver hela forstoringsomradet.

e Om systemet har manuell kontroll av belysningen blir du ombedd att 6ka eller minska
belysningsnivan efter behov.

e Om Bildpunktsstorlek har valts gar systemet vid behov vidare till ndsta mal, eller for
manuella bord sa blir du ombedd av PC-DMIS Vision att ga vidare till ndsta mal. Nar du blir
ombedd att manuellt flytta bordet, bor du géra sa att X- och Y-vdardena som visas i
meddelanderutan kommer sa néra noll som majligt. Processen fortsatter tills de
nodvandiga malmatten har tagits.
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Activa Probe= None

Kalibrering av bildpunktsstorlek

Om alternativet Normal noggrannhet parcentralitet/parfokalitet har valts utfors en
kalibrering av Parcentralitet/parfokalitet pa samma rektanglar som anvandes for
kalibrering av bildpunktsstorlek.

Om Fokus har valts flyttar systemet in i och ut ur fokus vid olika férstoringsnivaer.
Fokuskalibrering gors for att avgora fokusdjup och -latens.

Active Probe=None

Fokuskalibrering

Om alternativet Kamerarotation har valts mats linjen langst ned pa normalen i olika lagen
ett antal ganger for att identifiera rotationen mellan kamera och bord. Om den berédknade
rotationsvinkeln ar storre an 5 grader, visas en varning som indikerar att maskinvaran bor
justeras fysiskt for att minska denna vinkel. Kalibreringen kan anvandas for att justera
detta men det rekommenderas att det fysiska mathuvudet/kameran justeras i relation mot
bordet. Detta alternativ ar endast tillgangligt nar en kalibreringsnormal fran Hexagon
Metrology anvands.
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Active Probe=None

Kalibrering av kamerarotation

e Om alternativet Hég noggrannhet parcentralitet/parfokalitet har valts blir du ombedd att
"Rikta in malet pa Hexagon-normalens koncentriska cirkel". Rikta in cirkeln enligt

beskrivningen i bilden nedan och klicka pa OK.

Madl centrerat pa koncentriska cirklar pdg en Hexagon-normal.

Kalibreringsprocessen fortsatter med att fokusera och ta en serie med matningar vid olika
forstoringsnivaer. Detta faststaller att den optiska mittpunkten och fokaldjupet stammer
Overens for hela fokalomradet (dvs. att om du fokuserar och mater en cirkel vid en viss
forstoring blir den resulterande XYZ-positionen densamma vid en annan forstoring).

13. Mot slutet av kalibreringen skapas och koérs en serie dynamiska matrutiner i bakgrunden i PC-DMIS
for att utfora en grundlaggande verifiering som mater en undergrupp baserad pa kalibreringsdata.
Eftersom alla mal mats i dessa méatrutiner uppdateras meddelandet i omradet Status i dialogrutan

Kalibrera optik for att visa stegnumret.
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Status

Pixel Size Verification
Step: 23

Statusmeddelande som visar bildpunktsstorlek och fel

14. Nar verifieringen av bildpunkter slutfors kanske dialogrutan Verifiering klar visas i PC-DMIS.
Dialogrutan visas endast om en verifieringsdatapunkt ar utom tolerans. Dialogrutan innehaller
kolumner som visar de olika steg som matts, bildpunktsstorlek och fel. Symbolen <- till hoger om
felvardet indikerar att felet ar storre an den angivna toleransen.

Pixel Size Verification é

Werificabon Complete Ll
Conlinue

Step Pioned Size Emror (Pixels) Pixel Size Error (Phosls)

2 0L0a087 L017Me - 0.01058 40.0072

g 000650 1.02283 - 000660 0.01733

16 0.00355 497111 0.00336 003432

23 0.00217 0.02032 0.00217 101850 <

Dialogrutan Verifiering klar

Om den hér dialogrutan visas sa kan du valja att kéra verifieringen igen genom att klicka pa Kor igen.
Pa sa vis kan du avgora om eventuella fel beror pa avvikelser i verifieringen. Om verifieringen
misslyckas flera ganger kan du férsoka att kora om kalibreringen av bildpunktsstorlek. Om bade
kalibreringen och verifieringen misslyckas upprepade ganger bér du kontakta din
servicerepresentant for maskinen.

Du kan klicka pa Fortsatt for att acceptera verifieringsresultatet.

Obs! Avsnittet ProbeCal i PC-DMIS Installningar innehaller registerposter som paverkar kalibreringen
av bildpunktsstorlek.

15. Klicka pa Stdng for att stanga dialogrutan Kalibrera optik. Resultatet av kalibreringen skrivs adven till
dialogrutan Kalibreringsresultat sa att du vid behov kan titta pa resultatet vid ett senare tillfille
genom att klicka pa Resultat i dialogrutan Mathuvud.
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Calibration Results

Frobe file=TESAVISIONG Date=3/17/2000 Time=10:36:15 AM

Tolerance: 1.00

Step Poel Size Error (Poels) Fiuel Sge  Emor (Pueks)
2 0.01057 LOITH «- Q.01055 0,002
3 0.00550 102283 «<- 0,00660 0.01733
15 0,00355 097111 0.00356 0.035682
23 0.00217 002033 0,00217 LO1BED -

a 1} k
Copy ] Print | ] 8 I Cancsl

Dialogrutan Kalibreringsresultat

Nu har du kalibrerat synfdltet. Upprepa processen for alla linser som du vill anvanda i maskinen.

Kommentar till CMM-V: P3 en CMM-V-kamera behover du endast kalibrera synfaltet for vinkel AOBO for det
vridbara mathuvudet. Det kan vara 6nskvart att placera ett reflekterande vitt papper pa matmaskinens bord
under "Kalibreringsobjekthallaren" (art.nr CALB-0001). "Kalibreringsobjekthallaren" innefattar ett glasskiva
(CALB-0002) och ett ringmatdon (CALB-0003) som anvands for kalibrering av CMM-V-kameran.

Kalibrera belysning

Med det har kalibreringsforfarandet kan du kalibrera lamporna i maskinen. Med lampkalibrering kan du vara
saker pa att belysningsomradet &r linjart, och att en foréandring av forstoringen av zoomceller inte patagligt
andrar belysningen av detaljen inom maskinvarans kapacitet.

Du bor kalibrera belysningen i det optiska systemet vid féljande tillfallen:
e Nar du byter ut en lampa bor du kalibrera om lampan.
e Naér en betydande férandring av rummets belysning har skett.
e Periodiskt under lampans livslangd.
e  Nér du andrar kamerans installning for ljusstyrka eller forstarkning.
e  Nar optiken byts ut.
e Narzoomceller repareras.
e  Nar kameran byts ut.

e Innan du kalibrerar Parcentralitet/parfokalitet nar du "kalibrerar optik" eftersom det kravs for
denna kalibrering.

Sa har kalibreras lamporna:
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1. Valj Kalibrera belysning fran listrutan i dialogrutan Kalibrera mathuvud.

2. Klicka pa Kalibrera. Dialogrutan Kalibrera belysning visas dar kalibreringsdatumet for varje lampa
visas inom parenteser.

Calibrate Illumination

Top Lamp [March 31, 2006 13:14:25]
[w|Battom Lamp [March 31, 2006 13:15:56]
[w|Ring Larp [March 31, 2006 13:16:23]

Calibrate Top Lamp - Place an artifact [zuch
az a zheet of paper] in the Field OF Yiew,
focuz on surface.

— Statuz
t agnification Step: 0.0
Lighting Grayscale: 0

Bbort | Cloze |

Dialogrutan Kalibrera belysning

3. Markera kryssrutan bredvid lampan som behdéver kalibreras.
4. Forbered kalibreringen enligt anvisningarna for typen av lampa:

e Lampor under bordet (under-/profilbelysning) kraver att bordet ar tomt under kalibrering,
och att bilden &r fokuserad pa bordet.

e Ovre lampor (yt-/ringbelysning) kraver att ett objekt eller ett papper finns i synfiltet, och
att bilden &r fokuserad pa ytan.

5. Klicka pa Kalibrera. Kalibreringsprocessen startar. Processen tar flera minuter.

e Vid kalibrering av system med en zoomcell stélls olika forstoringar in i PC-DMIS Vision for
matning med belysning i enlighet med vardet for Forstoringssteg. Detta varde visar den
aktuella forstoringen och motsvarar vardet som visas pa fliken Forstoring i
Mathuvudsverktyg.

e Belysningens intensitet stalls dven till motsvarande beordrat belysningsvarde for olika
forstoringar. Vardet Belysning graskala indikerar intensiteten for belysningen. Vardena
kan variera mellan O (svart) och 100 (vitt).
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Calibrate Illumination

W Top Lamp [March 31, 2006 13:54:18]
[W]Battom Lamp [karch 31, 2006 13:15:56]
[W1Ring Lamp [March 31, 2006 13:40:57]

Calibration in progrezs. ..

— Status
b agnification Step: 0.021
Lighting Grayzcale: 1

e T

Belysningskalibrering - pdgdr

o Nar kalibreringen ar slutford visar dialogrutan Kalibrera belysning det nya datumet for den

kalibrerade lampan.
6. Klicka pa Stang eller utfor steg 3 till 5 for att kalibrera en ytterligare lampa.

7. Knappen Avbryt dr endast tillgdnglig under en kalibrering. Knappen stoppar kalibreringen, raderar
eventuell data som samlats in under processen och aterstéller eventuella befintliga kalibreringsfiler

for den aktuella lampan.

Kalibrera mathuvudsoffset

Med det har kalibreringsforfarandet kan du bestamma mathuvudsoffset for ditt optiska mathuvud. Med PC-
DMIS Vision kan du dven kalibrera konfigurationer med flera sensorer som har olika typer av méatspetsar. Till
exempel kan ett optiskt mathuvud och ett beréringskansligt mathuvud méta samma normal/normaler for
att etablera ett gemensamt referenssystem for offset. De kalibrerade offsetvardena for varje matspets
korshanvisas i relation till en gemensam normal, som t.ex ett ringméatdon eller en sfar. Mer information finns
i "Relation mellan méatspetsar och normaler".

Kalibrering av matspetstyper (oavsett om de alla ar beréringskédnsliga matspetsar eller en kombination av
beréringskansliga matspetsar, optiska méatspetsar eller lasermatspetsar) mot en gemensam normal gor att
matningar tagna med en matspets kan anvdandas med matningar tagna med en annan matspets.

Kalibrering av mathuvudsoffset anvands nar:

e Du har ett brytande mathuvud och ett optiskt mathuvud i méatsystemet.

e Du har flera optiska mathuvud med olika forstoringar (t.ex. en 1X- och en 2X-lins).
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Det spelar ingen roll vilken typ av mathuvud du kalibrerar forst, dven om du pa en matmaskin normalt
kalibrerar det brytande méathuvudet forst. Under kalibreringen av det andra mathuvudet maste du svara Nej
pa fragan 'Har kalibreringsnormalen flyttats, eller maskinens nollpunkt dndrats?".

Nar laget pa bordet for normalen ar kdnt och méatspetsoffset har kalibrerats en gang fran dialogrutan
Mathuvud kan steget Autokalibrering av aktiv matspets laggas till i matrutinen for att kalibrera
mathuvudsoffset som en del av matrutinen. Pa samma satt som for ett beréringskansligt mathuvud kommer
korningen av Autokalibreringen att baseras pa den angivna parametergruppen.

Mer information om optiska mathuvuden finns i "En kommentar till mathuvudsdefinitioner" och

"Overvaganden for optiska mathuvuden".

Obs! Kalibrering av mathuvudsoffset har expanderats for att stodja kalibrering av offset for
beroringskdnsliga mathuvuden och optiska mathuvuden med en sfar eller ringmatdon. Anvandningen foljer
de allménna reglerna for kalibrering av matspetsoffset och diameter.

Innan du pabdrjar kalibreringen av ett optiskt mathuvud maste du kalibrera optisk mittpunkt (for en
zoomcell), synfalt och belysning for det optiska mathuvudet. | det har exemplet anvands en ringnormal for

matningen.
Sa hér kalibreras offset for optiska mathuvuden:

1. Identifiera en Z-matpunkt pa ringens yta. Laget for denna punkt definieras i maskinkoordinater och
ar relativt till den 6vre centrumpunkten for ringmatdonets hal. Detta kan utféras med hjalp av
dialogrutan "Mathuvudsverktyg: fliken Matdon". Vardena anvands nar ett ringmatdon laggs till.

2. Vilj Kalibrera mathuvudsoffset fran listrutan i dialogrutan Kalibrera optiskt mathuvud.

3. Vilj den normal som kravs i listan Tillgdngliga kalibreringsnormaler eller klicka pa Lagg till for att
definiera en ny normal.

Exempel: Ett 20-mm ringmatdon kan specificeras med féljande varden:

e |ID: 20 mm ring

e Typ av normal: RING

e Diameter: 20

¢ 0-pkt X-offset: 15

¢ 0-pkt Y-offset: 0

® 0-pkt Z-offset: O

» Referensdjup start: 1 (for att ge plats for halets fasning)

¢ Referensdjup slut: 14

» Fokusoffset: -0.5 (ger avstandet i Z fran den 6vre ytan till fokush6jden for halets innersida)

Se "Appendix B: Ldgga till en ringnormal".

4. Klicka pa Kalibrera.Da 6ppnas dialogrutan Kalibrera mathuvudsoffset.
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Calibrate Probe Offsek

— Cperation Mode
" Default Mode % User Defined

Skark Angle:

I 0
Ernd Angle: I 359
| j"
-

MMagnification: (Maximunm

Coverage: I 10%: I
Z samples; I g

Ilurnination

Twpe: e
B IBl:utl:l:nm Lamp j |35
£ IT:::p Lamp j |35

—Parameter Sets

Marme: Save |
j Delete |

Abork | Calibrate I Close |

Stall in foljande parametrar efter behov.

Arbetsldge - Vilj antingen Standardlage for att anvdanda standardvardena eller Anvandardefinierat
for att dndra vardena.

Rorelse - Liget Man+CNC kraver att 3 manuella punkter tas vid starten av sekvensen oavsett om du
har indikerat att laget for normalen har andrats. De aterstaende punkterna tas automatiskt. | laget
CNC tas alla punkter automatiskt savida du inte har indikerat att normalen har flyttats.

Startvinkel - Vinkel i grader i ett rektangulart koordinatsystem som det ser ut uppifran, eller —Z. En
startvinkel pa noll &r uppriktad mot +X. En startvinkel pa 90 ar uppriktad mot +Y-axeln.
Standardvardet ar 0.

Slutvinkel - Vinkel i grader i ett rektangulart koordinatsystem som det ser ut uppifran, eller =Z. En
slutvinkel pa noll ar uppriktad mot +X. En slutvinkel pa 90 &r uppriktad mot +Y-axeln. Standardvardet
ar 359.

Obs! Start- och slutvinkeln som specificeras har skiljer sig fran vinkeln som anvands for det brytande
mathuvudet och sfarnormalen, som relaterar till vinkeln fran sfarens mittlinje till polen.

Forstoring - Med det har alternativet kan du stélla in forstoringen till installningen 'Maximal' eller
anvanda den <nuvarande> forstoringen. For att sdkerstélla basta noggrannhet bor du anvanda
forstoringen 'Maximal' for att kalibrera offset for ett optiskt mathuvud. Standardinstallningen ar
"Maximal".

29




PC-DMIS 2014.1 Vision Manual

30

Téackning - Valj det procenttal i listrutan som definierar den del av zonen som ska innefattas i
matningen. Standardvardet ar 10 %.

Obs! Startvinkeln, slutvinkeln och procenttalet for tackning definierar tillsammans laget och
storleken for de optiska matmalen runt cirkeln. For stora cirklar och optiska forstoringar kan
betydande forbattringar i hastighet uppnas genom att minska procenttalet for tackning. Se "Exempel
pa optiska cirkelmal och parametrar for kalibrering av mathuvudsoffset".

Z-stickprov - Antalet Z-provtagningar som tas for berdkning av Z-laget. Standardvardet &r 5.

XY-belysning - Indikerar vilken belysningskalla som ska anvandas for XY-matningar. Normalt anvands
belysning av underdelen for kanten runt halet i ringmatdonet. Detta varde kan aven stéllas in till
<Nuvarande> for att anvanda de befintliga belysningsinstallningarna.

Z-belysning - Indikerar vilken belysningskalla som ska anvandas fér Z-matningar. Normalt anvands
Ovre belysning eller ringbelysning for ytor pa ringméatdon. Detta varde kan dven stillas in till
<Nuvarande> for att anvanda de befintliga belysningsinstallningarna.

Obs! Instdllningen <Nuvarande> for belysningsinstallningarna inkluderar om lamporna i
ringbelysningen &r pa eller av.

Tips: Om du hittar belysningsinstallningar som fungerar bra for kalibrering kan du skapa en
belysningskonfiguration sa att dessa installningar snabbt kan aterkallas.

Parametergrupper - Gor att du kan skapa, spara och anvanda sparade grupper for det optiska
mathuvudet. Informationen sparas som en del av mathuvudsfilen och innefattar installningarna for
det optiska mathuvudet. Parametergruppen kan hamtas for senare kalibreringar, inklusive
funktionen autokalibrering i matrutinen.

Sa har skapar du egna parametergrupper:
e Andra eventuellt parametrarna i dialogrutan Kalibrera mathuvudsoffset.

e Ange ett namn pa den nya parametergruppen i rutan Namn i omradet Sparade
installningar och klicka pa Spara. Du far ett meddelande om att den nya
parametergruppen har sparats. Du kan enkelt ta bort en sparad parametergrupp genom
att markera den och klicka pa Ta bort.

Klicka pa Kalibrera.

Valj Ja om det faktiska laget for normalen pa bordet inte har matts av PC-DMIS. Valj Nej om
normalen redan har matts med en annan typ av mathuvud.

x

Has the gualification toal been maved ar has the Machine zero point changed?

,= Mo |
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8. Klicka pa OK fér paminnelsen att spetsen maste vara kalibrerad.

x

In order far tips calibrated on the new taal position

to relate to tips calibrated on the prior ool position,

TIP1 must have been calibrated on the prior tool position

Pressing Ok means that TIP1 was calibrated on the prior tool position,
ar that you don't care it new tips calibrated

relate back to the prior tool position.

]34 I Cancel

9. Om normalen har flyttats eller om rérelsen Man+CNC ar vald tar du 3 manuella punkter med
harkorset jamnt fordelade runt 6éverkanten pa normalens hal, justera vid behov bordets lage,
inklusive fokus. Resten av kalibreringssekvensen kors automatiskt. Den fokuserar pa halets 6vre
kant, mater halets cirkel, flyttar till Z-fokusoffset relativt till halet och utfér fokusmatningarna for zZ-
laget. Matspetsens offsetdata uppdateras med det matta offsetvardet baserat pd méatningarna pa
ringnormalen. Denna matning bestdmmer normalens XYZ-lage pa bordet om normalen flyttades.

Exempel pa cirkelmal i Vision for parametrar till kalibrering av mathuvudsoffset

De fyllda eller korsmarkerade omradena i féljande exempel i cirkelmalet visar var kantmatningar inte
kommer att tas.

Exempel 1

Detta exempel dr lampligare for stora ringdiametrar och optik med storre forstoring, dar kdrningstiden
maste hallas nere.

Mdiménster med en startvinkel pa 0, slutvinkel pag 358 och 5 % tdckning

Exempel 2

Detta exempel dr lampligare for stora ringdiametrar och optik med stérre forstoring, dar langre korningstid
accepteras for mer upprepningsbara matningar.
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Mdlmonster med en startvinkel pa 0, slutvinkel pG 358 och 10 % téckning

Exempel 3

Detta exempel ar lampligare for mindre ringdiametrar och optik med medelstor till mindre forstoring.

Mdlmonster med en startvinkel pa 0, slutvinkel pG 358 och 50 % téckning

Offset for beréringskansligt mathuvud

Kalibrering av offset for det beréringskadnsliga mathuvudet med samma normal som anvandes for att
kalibrera det optiska mathuvudet etablerar ett gemensamt referenssystem for offset.

Sa har kalibreras offset for beroringskansliga mathuvuden:

1.

32

Vilj menyalternativet Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud.

Definiera det beroringskansliga mathuvudet och méatspetsen i dialogrutan Mathuvud.
Valj Mat for att 6ppna dialogrutan Kalibrera matspetsar.

Ange foljande varden i dialogrutan Kalibrera matspetsar:

e Rorelse: Man+CNC
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e Atgird: Kalibrera spetsar

e Kalibreringsldge: Anvandardefinierat
e Startvinkel: 0

e Slutvinkel: 359

e Tillgangliga kalibreringsnormaler: 20 mm ring (valj den normal som anvandes for att
faststélla offset for det optiska mathuvudet)

5. Vaélj Mat och nar du far fragan om normalen har flyttats klickar du den har gangen pa Nej. Detta
talar om for PC-DMIS att det faktiska laget for normalen ar kant av PC-DMIS.

6. Klicka pa OK for paminnelsen om matspetsen.

7. Ett meddelande uppmanar dig att ta 1 matpunkt pa normalens yta under eller i -Y-riktningen fran
halets mittpunkt. Klicka pa OK och ta kontaktpunkten. Kalibreringsrutinen kommer nu att utféra en
grov halmatning, en matning av ytan (plan), en noggrannare halmatning och sedan matningar av Z-
offsetpunkter.

Nu har bada mathuvudena matt normalen och har offsetvarden baserade pa samma data fér normalens
lage.

Offset for CMM-V-mathuvud
GOr sa har for att kalibrera offset for CMM-V-méathuvuden:

1. Skapa ett brytande mathuvud med alla de vinklar dar matningar kommer att tas med CMM-V-
mathuvudet.

Obs! Det brytande mathuvudet maste vara ett stjgrnmathuvud med minst tre spetsar.

2. Kalibrera alla specificerade vinklar for det brytande mathuvudet pa en sfar.
3. Mat AOBO-vinkeln f6ér det brytande mathuvudet pa ett ringmatdon.

4. Mat det optiska AOBO-mathuvudet pa samma ringmatdon, svara "Nej" nar du far frdgan om
normalen har flyttats.

5. Klicka pa Lagga till nya vinklar nar CMM-V-méathuvudet ar valt. | stallet for att standarddialogen
Lagg till nya vinklar visas, visas en lista med brytande mathuvuden.

6. Valj det mathuvud som du kalibrerade pa sfaren och tryck pa OK. Vinklarna och kalibreringarna
laggs automatiskt till det optiska CMM-V-méathuvudet.

Relation mellan matspetsar och normaler

Kalibrering av matspetsoffset baseras pa normalens lage pa bordet. Nar en matspets ar kalibrerad och
normalen anses vara flyttat bestdms normalens lage pa bordet utifran matspetsoffsetvardet. Om
maétspetsen dnnu inte har kalibrerats anvdands nominell matspetsdata fran probe.dat.

33



PC-DMIS 2014.1 Vision Manual

Det kan vara viktigt att underhalla ett gemensam referenssystem for kalibrering av méatspetsoffset. Nar flera
matspetsar ar kalibrerade med en gemensam normal har matspetsarna samma referenssystem for
kalibrering. Detta referenssystem kan utdkas till en andra normal genom att sdga att normalen har flyttats
och utfora en kalibrering av matspetsoffset med en matspets som kalibrerats med den férsta normalen.
Elementlagen som mats med matspetsar i samma referenssystem bor ge samma svar (inom utrustningens
maétkapacitet). Om du kalibrerar en méatspets pa en normal som inte ar i samma referenssystem och inte
sager att normalen har flyttats, sa 4r matspetsens referenssystem andrat till den normalen. Element som
mats med matspetsar i olika referenssystem kan ge drastiska skillnader i svaren.

Lat oss titta pa ett nytt system dar inga mathuvuden eller matspetsar har kalibrerats med en sfar- eller
ringnormal for matspetskalibrering. Kalibrera det beréringskadnsliga mathuvudet med sfarnormalen och sag
att normalen har flyttats. Kalibrera sedan samma beréringskansliga mathuvud med ringnormalen och sag att
normalen har flyttats. De tva kalibreringarna av méatspetsen pa det beréringskansliga mathuvudet etablerar
en referens mellan normalerna och matspetsen. Kalibrera nu matspetsen pa det optiska mathuvudet med
ringnormalen. Matspetsarna pa det beroringskansliga och det optiska mathuvudet kommer nu att ha samma
referenssystem for offsetkalibrering. Offsetkalibreringen av de tva mathuvudena med de tva normalerna ar
kopplad eftersom mathuvudet som kalibrerade offset med sfarnormalen kalibrerades med ringnormalen nar
det angavs att ringnormalen hade flyttats. Eftersom det angavs att ringnormalen hade flyttats (eller laget var
okant) nar matspetsen pa det berdringskansliga mathuvudet kalibrerades med ringnormalen, baserades
laget pa bordet for ringnormalen pa det matta offsetvardet for méatspetsen pa det beroringskansliga
mathuvudet. Offsetvardet for matspetsen pa det beroringskansliga mathuvudet anvandes for att bestamma
bordets lage for de bada normalerna och sedan baserades offset for det optiska mathuvudet pa bordets lage
for en av dessa normaler.

De tva matspetsarna hade inte varit korshinvisade om matspetsen pa det beréringskénsliga mathuvudet
hade kalibrerats pa sfarnormalen och darefter matspetsen pa det optiska mathuvudet hade kalibrerats pa
ringnormalen. Om maétspetsen pa det berdringskansliga mathuvudet kalibrerades med sfarnormalen,
matspetsen pa det optiska mathuvudet med ringnormalen och sedan méatspetsen pa det beréringskansliga
mathuvudet med ringnormalen, hade de tva matspetsarna varit i samma referenssystem men det hade varit
ett annat referenssystem an sfarnormalen eller en méatspets som kalibrerats tidigare med sfarnormalen.
Detta beror pa att matspetsen pa det optiska mathuvudet anvandes for att bestamma laget for
ringnormalen nar det angavs att den hade flyttats, men méatspetsen pa det optiska mathuvudet hade inte
kalibrerats med sfarnormalen. Referenssystemet for matspetsen pa det berdringskadnsliga mathuvudet
dndrades for att matcha ringnormalen. For att behalla kopplingen mellan normalen nar det anges att en
normal har flyttats (vilket dven innebar en normal vars lage ar okdnt), maste den kalibrerade matspetsen
som anvands pa normalen som flyttats vara i den forsta normalens referenssystem.

Du kan endast kalibrera den nedre matspetsen pa en beréringskanslig stidarnmatspets med ringnormalen. En
sfarisk normal eller en sfarisk normal i kombination med en ringnormal kan anvandas for att tillhandahalla
korshanvisning mellan matspetsarna i en stjarnmatspets och det optiska mathuvudet. Normalt gérs denna
korshanvisning genom att kalibrera alla matspetsar i stjarnmathuvudet med sfarnormalen. Kalibrera sedan
den nedre méatspetsen med ringnormalen och sdg att normalen flyttats. Kalibrera sedan det optiska
mathuvudet med ringnormalen. Darefter kan du kalibrera brytande matspetsar med sfarnormalen och
optiska mathuvuden med ringnormalen.

En kommentar till mathuvudsdefinitioner

34



Kalibrering av optiska mathuvuden

Nar det optiska mathuvudet kalibreras av PC-DMIS i CNC-laget anvands befintlig matdata eller, om de inte
finns tillgangliga, de nominella vardena fran mathuvudsdefinitionen. Standardmathuvudsdefinitioner sparas
i filen probe.dat i PC-DMIS, medan maskinspecifika mathuvudsdefinitioner kan skapas i filen usrprobe.dat.
Filen probe.dat kan tas bort eller ersdttas om PC-DMIS avinstalleras eller nar en uppgradering installeras,
men filen usrprobe.dat kommer inte att tas bort eller ersattas.

Eftersom toleranserna for att positionera verktyget i synfaltet och i fokus for system med hog forstoring kan
vara mycket sm3, tillhandahaller data du skapar i filen usrprobe.dat ett verktyg for finjustering av
mathuvudets standardattribut. Maskinspecifika standardoffsetvarden for matspetsar kan vara nédvandiga
for den mer noggranna nominella offsetinformationen.

Overvaganden for optiska mathuvuden

Beroringskansliga mathuvuden ar normalt en sammansattning av val definierade mekaniska komponenter
(mathuvudets monteringspunkt, mathuvudskropp, modul, matspets) med forutsagbara monteringspunkter
och nominell matspetsoffset dar variationer i lage kan hanteras av méatrorelsen. Optiska mathuvuden ar
daremot mindre forutsagbara pa grund av ofta icke standardiserade monteringsanordningar, varianser i
arbetsavstanden, justering och kalibrering av maskinvara etc. Detta gor att det kan vara svar att finna det
onskade malet med matrorelsen. Ett optiskt mathuvud skannar inte pa samma satt som berdéringskansliga
mathuvuden sa varianserna ar mer markbara.

Vissa maskiner kanske dven har justerbara monteringsanordningar for mathuvud vilket ger en oberéknelig
mathuvudsposition i standardmathuvudsdefinitionen probe.dat. Pa grund av sddana snéva toleranser fran
stora forstoringar eller maskinvarianser kan du vara tvungen att utféra en manuell+CNC-kérning forsta
gangen som du kalibrerar mathuvudsoffset pa en ny matspets, dven om laget for normalen ar kant. Detta
ger matt offsetdata av hog kvalitet for efterféljande kalibreringssekvenser av matspetsoffset, eftersom det
matta vardet for matspetsoffest kommer att anvdndas i stallet for det nominella.

Till skillnad fran de flesta matmaskiner har de flesta optiska matmaskiner med flera sensorer inte en enda
standardmonteringspunkt vid armslutet. | stéllet har de en Z-kolonn som ger en egen monteringspunkt for
optiken och en standardmonteringspunkt for det brytande mathuvudet. For att definiera de nominella
mathuvudsoffsetvardena med noggrann relativ offset anvands ofta en adapterkomponent i definitionen
probe.dat eller usrprobe.dat. Denna adapter definierar offset mellan maskinens mathuvudsreferenspunkt
(sa som armslutet) och mathuvudet. Om du till exempel valjer zoomcellens linsyta som referenspunkt sa
behover du en adapterkomponent som definierar offsetavstandet fran zoomcellens linsyta till det brytande
mathuvudets monteringspunkt. For att darefter definiera ett brytande mathuvud véljer du adaptern, sedan
mathuvudet (sa som en TP200) och darefter méatspetsen. Nar detta ar utfért kommer nominell
mathuvudsoffset mellan det optiska mathuvudet och det brytande mathuvudet att approximera
maskinvaran.

Anvanda data fran certifikatet for optisk kalibreringsnormal

Om det finns en certifieringsfil (fovcert.dat) i mathuvudskatalogen under kalibrering av optiken for ett
mathuvud i Vision, laser PC-DMIS den har filen och anvander den for justering av kalibreringsdata fran det
nominella vardet. En fovcert.dat-fil stoder data for X- och Y-storleken i koncentriska rektanglar och for
placeringen av X- och Y-mittpunkter i koncentriska cirklar.

| tabellen nedan innehaller den vanstra kolumnen ett exempel pa en fovcert.dat-fil med nominella varden:
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[PATTERN]
OxAA
[RECTANGLES]
;X size Y size
17,2 13,2
10,75 8,25
6,45 4,95

4,3 3,3

2,15 1,65
1,29 0,99
0,86 0,66
0,5375 0,4125
0,3225 0,2475
0,215 0,165
0,1075 0,0825
0,043 0,033
[CIRCLES]

; nom diam centerx
centery

30 0,0 0,0
20 0,0 0,0
10 0,0 0,0
50,0 0,0
2,5 0,0 0,0
1,25 0,0 0,0
0,625 0,0 0,0

0,25 0,0 0,0

Information om fovcert.dat-filen

Den forsta raden méaste vara schemanumret pa filen.

Ett semikolon i borjan av raden betecknar att raden ar
en kommentar.

Kommentarsrader kan inte borja med ett
blankstegstecken.

Vard [PATTERN] &r en hexbitmask som anger att
rektangelkanterna ska matas i X och Y. Kanternas
position gar fran vanster till hoger och fran 6verkant till
nederkant. Till exempel vardet OxAA hex skulle vara
1010 1010 binart. Detta Oversatts till anvandning av
den forsta och den tredje kanten i X-riktningen och den
forsta och tredje kanten i Y-riktning for matning av en
rektangel.

Alla vdarden anges i mm.
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Kalibreringslagen for parcentralitet

Det finns tre kalibreringslagen foér parcentralitet:

e Ldge 1: Det har laget anvander koncentricitetsdata fran filen fovcert.dat. Om det finns en
fovcert.dat-fil som innehaller certifieringsdata for koncentricitet sa kommer PC-DMIS att anvanda
det héar kalibreringslaget.

e Lage 2: Det har laget mater serien med cirklar och lankar ihop cirklarna i ordning for att automatiskt
korrigera for eventuella koncentricitetsfel i standarden. Om det inte finns nagra koncentricitetsdata
i fovcert.dat-filen och registerposten ProbeQualVisionParCal ibrationUseBridging
(finns i avsnittet USER_ProbeCal i Installningar) ar satt till SANT (standardinstéllning) sa kommer det
har laget att anvandas.

e Lage 3: Det har laget mater standardcirklarna for koncentricitet och forutsatter att de ar perfekt
koncentriska. Om inte fovcert.dat-filen innehaller koncentricitetsdata och registerposten
ProbeQualVisionParCalibrationUseBridging ar satt till FALSKT sa kommer PC-DMIS
att anvanda det har kalibreringslaget.

En relaterad registerpost, ProbeQualVisionParCal ibrationXYSamples, som finns i samma
avsnitt i Installningar ar satt till 3 som standard. Den har parametern anger antal ganger som en given cirkel
mats med given forstoring under ParFocal-kalibreringen.
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Stalla in CMM-alternativ

Valj menyalternativet Redigera | Instéllningar | Instédllning av maskingranssnitt. Dialogrutan CMM-
alternativ 6ppnas. Flikarna i den har dialogrutan kan variera beroende pa vilken typ av optisk maskin du har
och beroende pa om du kér online eller offline, men i en typisk optisk maskin kan du gora féljande:

e  Ange vilka aktiva hdrdvarukomponenter du ska anvianda med ditt optiska matsystem. D3 har du
mojlighet att fortfarande anvanda vissa komponenter i din optiska maskin aven om en del
hardvarukomponenter har havererat. Se "CMM-alternativ: Fliken Allmant”.

¢ Andra din maskins hastighets- och rérelsegréinser. Se "CMM-alternativ: Fliken Rérelse".

e Ange tillgdngliga lampor pa din maskin. Se "CMM-alternativ: Fliken Belysning". Tillgangligt bade

online och offline.

e Ange installningar for ditt vridbara méthuvud. Se "CMM-alternativ: fliken Vridbart mathuvud".

o Definiera hastighetsparametrar for din manuella handterminal. Se “"CMM-alternativ: fliken

Vintande”.

e Ange kommunikationsport och installningar for anslutning av din dator till din optiska matenhet. Se
"CMM-alternativ: fliken Kommunikation med rérelsekontrollenhet” och “CMM-alternativ: fliken

Kommunikation med belysning”.

e lagra all kommunikation mellan PC-DMIS Vision och din optiska maskin om de behdvs for
felsékning senare. Se “CMM-alternativ: fliken Felsékning”.

Obs for CMM-V! Om du kér PC-DMIS Vision med ett CMM-V-mathuvud pa en CMM-maskin kommer alla
sidor ovan inte att vara tillgangliga. Obs for CMM-V! Om du kér PC-DMIS Vision med ett CMM-V-mathuvud
pa en CMM-maskin kommer alla sidor ovan inte att vara tillgangliga. Om du vill 6ppna
standardinstallningarna for CMM-styrenheten klickar du pa knappen Optikinst... i avsnittet CMMI pa fliken
Allmant.

Obs! Manga av funktionerna som tidigare kunde 6ppnas fran dialogrutan CMMe-alternativ har flyttats till
dialogrutan Mathuvud som en del av den centraliserade kalibreringsprocessen. Kalibreringen ar numera
mathuvudsspecifik. Kalibreringen ar nu mathuvudsspecifik.

CMM-alternativ: fliken Allmant
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CMM-alternativ — fliken Allmént

Pa fliken Allm&ant kan du aktivera och inaktivera kontroller som anvidnds med PC-DMIS. Du maste starta om
PC-DMIS om du andrar alternativen pa denna flik. Féljande tre omraden finns pa fliken:

e |Instdllningar for aktiva styrenheter

e  Styrenhetsinstéllningar

e Timer-intervall
Instaliningar for aktiva styrenheter

| avsnittet Aktiva styrenheter definieras vilka maskingranssnitt som ska anvandas av PC-DMIS for att styra
de olika maskinvarukomponenterna vid onlinedrift i PC-DMIS. Valj mellan tre alternativ: MSI, CMMI eller
Inget.

e MSI: (multigivargranssnitt). Valj detta alternativ nar du vill anvanda MSI for att hantera
styrenhetsavsnittet. For dedikerade optiska maskiner (sa som ROI, TESA och MYCRONA) kommer
ALLA aktiva styrenheter som finns pa maskinen att ga via MSI. Pa en matmaskin dr normalt endast
styrenheter for optik (belysning, optik, Framegrabber) instéllda som MSI. Ovriga (rérelse, kontroll,
vaxlare, vridbart mathuvud, brytande mathuvud, lasermathuvud) anvander standardgranssnittet
for CMM (CMMI).

e  CMMI: Vilj detta alternativ for ett optiskt mathuvud pa en matmaskin (t.ex. CMM-V-kameran), dar
den ursprungliga styrenheten (t.ex. LEITZ) anvands for att styra féljande delar av maskinfunktionen:
rorelse, brytande méathuvud, vridbart mathuvud, lasermathuvud och vaxlare.
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e Inget Vilj detta alternativ om maskinvarukomponenten inte finns eller ar skadad. Om

komponenten ar skadad kan du genom att valja detta alternativ fortsatta att anvdnda de delar av

den optiska maskinen som fungerar.

styrenhet i detta val.

Obs! Alternativen MSI och CMM I &r inte dmsesidigt uteslutande. Du kan kombinera MSI med en CMMI-

Styrenhetsinformation

| omradet Styrenhetsinformation visas styrenheten som hittats av PC-DMIS under onlinekérning. Det har

avsnittet visar fyra visningsrutor med féljande information:

e Listrutan Styrenhet: Vilj maskinmodell for de granssnitt som stoder flera maskinmodeller. Till
exempel sa har Metronics-granssnittet typerna “TESA VISIO 300 Manual”, “TESA VISIO 300 DCC”

och “Anpassat”. Detta alternativ MASTE stéllas in for att korrekt konfigurera maskininstallningar for

malmaskinen. For granssnitt som endast stoder en typ av maskin ar detta alternativ automatiskt

forinstallt.

e PC-DMIS-anslutning: Visar den HAL-version (Hardware Abstraction Layer -

hardvaruabstraktionslager) som denna version av PC-DMIS har stod for. HAL-versionen maste vara

samma for PC-DMSI, MSI och HSI. En varning ges om skillnader upptacks.

e  MSl-anslutning (multigivargranssnitt): Visar versionen av HAL-grdnssnittet som denna version av

MSI har stod for.

e HSI (maskinvaruspecifikt granssnitt): Visar vilken HSI som anvdnds under kérning. Denna
komponent styr den specifika maskinvaruenheten.

e CMMI (Coordinate Measuring Machine Interface - granssnitt for koordinatmatmaskin): Visar
namnet pa CMMI-granssnittet som anvands. Klicka pa Instéllningar... for att 6ppna
installningsalternativen for maskingranssnittet for CMMI-styrenheten (t.ex. B&S LEITZ).

Du bor uppge denna information till PC-DMIS tekniska supportgrupp nar du rapporterar problem.

Timer-intervall

| rutan Timer-intervall anges den maximala vantetiden innan PC-DMIS Vision fragar programmet efter

aktuell rorelse, belysning och optikinstallningar.

‘Varning! Andra inte detta virde om du inte har fatt anvisningar att géra sa fran en utbildad tekniker.

CMM-alternativ: fliken Rorelse
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Dialogrutan CMM-alternativ—fliken Rérelse

Med fliken Rorelse kan du definiera rorelseparametrar for maskinen. Rorelsealternativen stalldes in av
serviceteknikern nar systemet installerades.

‘Viktigt! Den har fliken &r inte tillganglig for CMM-V.

Kryssrutan Aktivera hemmaléage

Du maste utfora en referenskérning om du vill anvanda bordet med en fixtur. En referenskoérning kravs dven
for system som anvédnder en segmenterad linjar eller icke-linjar felkorrigering. Ett specifikt Iage pa bordet
maste identifieras for att bordets ldge ska kunna relateras till felkorrigeringsdata. Denna atgéard etablerar
maskinens nolldge. Nar kryssrutan ar markerad utfors en referenskérning av maskinen nar den startas. Viss
maskinvara behaller hemmalaget tills du stanger av den. Om maskinvaran inte kraver en referenskérning,
eller om den inte ar konfigurerad for referenskérning, kommer aktiveringen av denna kryssruta inte att ha
nagon effekt.

Omradena Granslagen och Volymkompensering

Dessa omraden anger granslagen och volymkompensering for maskinen. Serviceteknikern har redan
bestamt basta granslagen och volymkompensering for ditt system. Endast en utbildad servicetekniker far
kora bordskalibrering. Datum/tid da den senaste bordskalibreringen utférdes visas i dialogrutan.

Kryssrutan Aktivera granser: Har kan du inaktivera kontrollen av granser. | normala fall behover du
endast inaktivera kontrollen i vissa system, under bordskalibrering, om du behéver arbeta anda till
gransen av bordsrérelsen. Vi rekommenderar att du inte avmarkerar detta i nagra andra fall,
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eftersom installningen kan skydda maskinvaran mot skada genom att undvika rorelser utanfor

granserna.

Kalibrera: Med den har knappen startas bordskalibreringen. Kontakta en Hexagon-representant for
bordskalibrering och -certifiering.

Varning! Andra inte detta virde om du inte har fatt anvisningar att gora sa fran en utbildad tekniker.

Faltet Kalibreringsdatum &r datumet da knappen Kalibrera senast anvandes for att skapa en ny eller
uppdaterad kalibreringsfil.

Faltet Rutnat visar den nuvarande dataformatversionen som anvands for rutnatsdatan i
hybridvolymkompenseringen. Om du anvander ett annat objektiv an det objektiv som anvéandes for att
samla in rutnatsdatan for hybridvolymkompenseringen maste faltet Rutnat indikera en version for
kompensationsrutndtet som ar version 2 eller hogre. Om den inte gor det kontaktar du en Hexagon-

representant.

Rutan Maxhastighet

Redigeringsrutan Maxhastighet indikerar hastigheten fér CNC-rorelser. Om du behdver dndra procenttalen
for hastigheter &r det battre att géra andringar pa fliken Rérelse i dialogrutan Parameterinstéllning.

‘Varning! Andra inte detta virde om du inte har fatt anvisningar att géra sa fran en utbildad tekniker.

CMM-alternativ: fliken Belysning
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Belysning

Med fliken Belysning kan du vélja de lampor som ar monterade pa maskinen utifran de som ar tillgangliga
fran maskintillverkaren.

Markera kryssrutan bredvid de lampor som &r fysiskt monterade pa din maskin i listan Tillgdngliga lampor.

Om du markerar Aterstill lamporna vid start s3 stills lamporna in till det senast anvinda laget nar PC-DMIS
startas.

Om du markerar Stang av lamporna vid kdrningens slut sa slacks lamporna nar kérningen av matrutinen ar
klar. Denna funktion anvands inte for enstaka korningar av element (CTRL+E, mat nu eller test) utan endast
for korningar som fullstandig, kéra block och kéra fran markéren. Standardalternativet ar AV.

‘Obs! Belysningskalibrering gors med dialogrutan Mathuvud. Se "Kalibrera belysning".

CMM-alternativ: fliken Vridbart mathuvud
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Dialogrutan CMM-alternativ—fliken Vridbart médthuvud

Med fliken Vridbart mathuvud kan du ange den kommunikationsport och de instéllningar som anvands for
att ansluta datorn till styrenheten for vridbara mathuvuden pa den optiska matenheten. Detta anvands for
dedikerade optiska maskiner som har ett vridbart mathuvud av typen PH9 monterat och alternativet
Vridbart mathuvud aktiverat i hardvarulaset (t.ex Mycrona).

Kommentar till CMM-V: Denna flik ar inte tillgdnglig for en CMM-V eftersom styrningen av det vridbara
mathuvudet gors med det befintliga CMMI-granssnittet.

CMM-alternativ: fliken Kontroll
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Dialogrutan CMM-alternativ - fliken Kontroll

Pa fliken Kontroll som &r tillgénglig for vissa maskinen kan du definiera hastighetsparametrarna for din
manuella mandéverbox. Den manuella mandverboxen ar den maskinvarukomponent som PC-DMIS Vision
anvander for att manuellt kbra det optiska mathuvudet till och fran elementen som du mater. Den manuella
manoverboxen dr antingen en joystick eller en joystick och en styrkula.

De flesta optiska system har endast en joystick men vissa system har bdde en joystick och en styrkula. Du
kan dndra hastigheten for det optiska mathuvudet genom att dndra vardena i rutorna. Hastigheten anges i
mm per sekund.

Joystick

Om systemet har stod for en joystick bor du anvanda en joystick for snabb justering av det optiska
méathuvudet. Anvand rutorna Joystick-hastighet och Joystick-hastighet, Z for att ange hastigheten
som ska anvandas for att kora det optiska mathuvudet till omradet for optikmatningen. Hastighet mats i
millimeter per sekund. De maximala och minimala viardena som du bor anvdnda beror pa ditt specifika
system. Kontrollera dokumentationen for ditt optiska méatsystem for begransningar i hastighet.

Styrkula

Om systemet har stod for en styrkula fér manuell kontroll bor du anvanda styrkulan for finjustering av
Vision-mathuvudet. Borja anvanda styrkulan nar Vision-mathuvudet &r i lage och du ska videomata detaljen.

e Om du vill forbattra responsen for langsam hastighet pa styrkulan 6kar du den linjara faktorn for
styrkulehastighet.

e Om du vill ha snabbare hastighetsrespons 6kar du den exponentiella faktorn for
styrkulehastighet.

Om du anvéander ett ROI-system &r standardinstallningen O, 2 for den linjara faktorn for
styrkulehastighet och 0,003 for den exponentiella faktorn for styrkulehastighet.
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CMM-alternativ: fliken Kommunikation med (rorelse-)styrenheten

x
Debug | General | Motion | | Ibsmination | Pendant

Motion Controller Communication | - umnation Coevunication

.Sm -
compor [TS] [ S0

Panty Nore ol
Diata bitz g 'I
COM1 38400 N6 | spbit [ | |

ok | caesl | iy | Hep |

Dialogrutan CMM-alternativ—fliken Kommunikation med (rérelse-)styrenheten

Med fliken Kommunikation med (rorelse-)styrenheten kan du ange den kommunikationsport och de
installningar som anvands for att ansluta datorn till styrenheten for din optiska matenhet.

Obs! For TESA Visiol-maskiner finns endast fliken "CMM-styrenhet" vilken innehaller information fér bade
rérelse och belysning.

For Metronics- (t.ex TESA VISIO 300) och Mycrona-granssnitt finns inte flikarna fér styrenheter.

CMM-alternativ: fliken Kommunikation med (belysnings-
)styrenheten
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Machine options x|

Debug | General | Motion | | Ibaminstion | Fendant |
Motion Controlles Comeurication  IRumination Coenmunic ation

1~ Setlings — =
Commpot  [ENNM ] | god  [W0 3]
Pliy I!.;r\.c_ "-'I
[rata bits |E 'I

COM3 19200 N.A1 Swpbis [ | |

ok | Camcel | ioh | Hew |

Dialogrutan CMM-alternativ—fliken Kommunikation med (belysnings-)styrenheten

Med alternativet Kommunikation med (belysnings-)styrenheten kan du ange den kommunikationsport och
de instdllningar som anvands for att ansluta datorn till belysningsanordningarna som anvands av det optiska
systemet.

Obs! For TESA Visiol-maskiner finns endast fliken "CMM-styrenhet" vilken innehaller information for bade
rorelse och belysning.

For Metronics- (t.ex TESA VISIO 300) och Mycrona-granssnitt finns inte flikarna fér styrenheter.

CMM-alternativ: fliken Fels6kning
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Machine Options x|

Generall |'--1|:|ti|:|r‘|| |||uminatiu:un| wiigt  Debug |

¥ Log Idehug.t:-:t
[ Feset Log at Start of Execution

[ Sfindove  |Interface
Poszition repartz | Mone j

Fram Machine  |Mone -

here ]
From CPU | Maone - I

k. I Cancel Spply Help

Dialogrutan CMM-alternativ — fliken Felsékning

PC-DMIS Vision kan generera en fil som innehaller information for all kommunikation mellan programvaran
och maskinvaran vid kérning av matrutinen. Denna felsokningsfil ar anvandbar for att avgora orsaken till
problem med det optiska matsystemet.

Mer information om generering av en felsdkningsfil finns i "Generera en felsékningsfil i den grundlaggande
dokumentationen om PC-DMIS.

Kommentar till CMM-V: Nar du kér CMM-V kommer du at fliken Felsokning fran dialogrutan CMMI-
installningar.... Standardfelsokningsinformation fér CMM och felsékningsinformation fran Vision skrivs bada
till samma debug.txt-fil.
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Alternativ for installning av optik

Forutom att stélla in maskinalternativ kan du ocksa ange nagra optikspecifika alternativ i programvaran med
dialogrutan Instéllningsval (Redigera | Alternativ | Instéllningar). Foljande kryssrutor som anvands med
optiska maskiner finns pa fliken Allméant:

Visa inte dialogrutor for laddning av optiskt mathuvud

Suppress Vision Load Probe Dialogs

Den har instaliningen paverkar optiska maskiner med flera sensorer. Den minskar antalet meddelanden vid
laddning av mathuvuden genom att stdnga av dialogrutan Mathuvud néar du skapar en matrutin och infogar
det senast aktiva optiska mathuvudet. Detta sker endast nar foljande villkor ar uppfyllda:

e Alternativet Vision maste vara aktiverat i hardvarulaset.
e Den typ av optiskt system som anvéands far inte vara av typen CMMV.

o Det senast laddade mathuvudet var ett optiskt mathuvud.

Obs! PC-DMIS lagrar namnet pa det senast anvanda optiska mathuvudet i posten
LastProbeFileMul tisensor iavsnittet Option i PC-DMIS Instéllningar.

Fokusera langs kameravektorn

Focus Along Camera Vector

Standardlaget for elementbaserade fokusatgarder ar att anvanda kameravektorn i stéllet for elementets
normalvektor. Om du vill anvdnda elementets normalvektor maste du avmarkera den héar kryssrutan.
Installningen ar giltig for den aktuella matrutinen.

Autokantstyrka
Auto Edge Strength

Den har installningen avgor huruvida PC-DMIS uppdaterar kantstyrkan baserat pa inlarningsresultaten.
Standardbeteendet ar att automatiskt kontrollera kantstyrkan vid inlarning och uppdatera den. Om du
avmarkerar kryssrutan sa forblir kantstyrkan oférandrad fore och efter inléarningen.
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Verktygsfaltet Vision-snabbmatning

QuickMeasrs
QO &S EHB-&H5-0-T-H-E-H-S-w- b

Verktygsfiltet Vision-snabbmdtning

M g

Med verktygsfaltet Vision QuickMeasure modellerar du ett typiskt driftflode i en matmaskin. Det kan
Oppnas pa menyn Visa | Verktygsfélt | Snabbmatning, beroende pa din systemkonfiguration.

Det har verktygsfaltet har listrutor for manga av knapparna. Det senaste valet for varje knapp lagras i PC-
DMIS och visas néasta gang du ser verktygsfaltet Snabbmatning.

Knapparna med listrutor kan laggas till i alla verktygsfalt som kan anpassas i PC-DMIS genom att anvdnda
menyalternativet Visa | Verktygsfilt | Anpassa. Mer ingdende information finns i "Anpassa verktygsfalt" i
grunddokumentationen.

Foljande alternativ finns:

@

Importera fran CAD-fil —- Oppnar dialogrutan Oppna som anvinds for att bldddra till och importera
nagon av de detaljmodeller som st&ds fran biblioteket. Markera listrutan Filformat sa visas alla
tillgangliga filtyper som stods. Se "Importera CAD-data eller matrutindata" i kapitlet "Anvéanda
avancerade filalternativ" i grunddokumentationen till PC-DMIS.

7 -

Knappen och listrutan Grafikvy — Nar du klickar pa knappen aterstalls grafiken i Grafikvy till den
grafikvy som visas pa knappen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Grafikvy:

@00 L)

Se "Verktygsfaltet Grafikvy" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.

'T

Knappen och listrutan Grafikformat — Nar du klickar pa knappen aterstélls grafiken i Grafikvy till att

visa eller dolja det grafikformat som visas pa knappen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Grafikformat:

D

Se "Verktygsfaltet Grafikvy" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.
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[4

Knappen och listrutan Grafiska element — Nar du klickar pa knappen dndras grafiken i Grafikvy till att
visa eller délja de egenskaper for grafiska element som visas pa knappen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Grafiska element:

FEREEE

Se "Verktygsfaltet Grafiska element" i den grundldaggande dokumentationen om PC-DMIS.

Passa fonster (CTRL+Z) — Ritar om detaljbilden sa att den passar precis i Grafikfonstret. Den har

funktionen ar praktisk nar bilden blir for stor eller for liten. Du kan dven rita om bilden genom att
trycka ned CTRL+Z pa tangentbordet.

Knappen och listrutan ClearanceCube — Beroende pa vad som viljs i listrutan i verktygsfaltet utfors
den ClearanceCube-funktion som visas pa motsvarande knapp.

Obs! Funktionen ClearanceCube kan endast anvandas nar vissa typer av brytande mathuvuden ar

konfigurerade i ditt system.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet ClearanceCube:

pe®e

Mer ingdende information finns i Verktygsfaltet ClearanceCube" i grunddokumentationen.

69
Knappen och listrutan Matning — Nar du klickar pa knappen stélls den Méatning som visas pa knappen

in och laggs till i matrutinen.

Klicka pa listrutan om du vill visa verktygsfaltet Matning, dar du kan valja mellan Manuellt
lage och CNC-lage.

]

Se "Verktygsfiltet Matning" i grunddokumentationen om PC-DMIS.

-

Knappen och listrutan Autoelement — Oppnar dialogrutan Autoelement som ar kopplad till ikonen
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pa knappen. | dialogrutan som 6ppnas kan du vélja nagot av de tillgdngliga elementkommandona och
infoga det i matrutinen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Autoelement:

sdnsn 2 ma0cnomnD 340

Se "Infoga autoelement" i kapitlet "Skapa autoelement" i grunddokumentationen om PC-
DMIS.

-

Knappen och listrutan Konstruerat element — Oppnar dialogrutan Konstruerat element som &r
kopplad till ikonen pa knappen. | dialogrutan som 6ppnas kan du vilja ndgot av de tillgdngliga
elementkommandona och infoga det i méatrutinen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Konstruerat element:

EO NN EE

Se "Konstruera nya element fran befintliga element: Introduktion" i kapitlet "Konstruera nya
element fran befintliga element" i grunddokumentationen om PC-DMIS.

EE,

Knappen och listrutan Utvidrdera — Oppnar dialogrutan Utvirdera som ar kopplad till ikonen p&
knappen. | dialogrutan som 6ppnas kan du vélja nagot av de tillgangliga utvarderingskommandona

och infoga det i matrutinen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Utvardera:

HeHs0e 0 —a L7 an/=]]

Se "Utvardera lage" i kapitlet "Utvardera element" i grunddokumentationen om PC-DMIS.

Knappen och listrutan Uppriktning — Uppriktningsalternativen definieras baserat pa de typer av
element du viljer, ordningen de valjs i och elementens position relativt mot varandra.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Uppriktning:
=y 1 [l 7|+ =
IR IR ‘

Mer ingaende information finns under motsvarande avsnitt i kapitlet "Skapa och anvanda

uppriktningar" i grunddokumentationen.
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L
Knappen och listrutan Kopiera/Klistra in — Ger dig standardfunktionerna Kopiera/Klistra in for
redigering av matrutinen i Redigeringsfonstret. Med den har knappen kan du dven definiera och

klistra in elementmonster i matrutinen.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Kopiera/Klistra in/Monster:

D&

Mer ingaende information finns under de motsvarande avsnitten, Kopiera och Klistra in, i
"Anvadnda standardredigeringskommandon" eller Monster i "Redigera elementgrupper" i

1

2

(BN

grunddokumentationen.

Knappen och listrutan Kérvag — Beroende pa vad som viljs i listrutan i verktygsfaltet utférs den

korvagsfunktion som valjs.

Obs! Funktionen Korvag kan endast anvandas nar vissa typer av brytande mathuvuden ar

konfigurerade i ditt system.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Korvag:

Y00 4
SRS
Mer ingaende information om specifika kérvagsfunktioner finns i "Visa korvag", "Utfora

korvagsoptimering" eller "Animera korvagen".

Knappen och listrutan Markera — Beroende pa vad som viljs i listrutan i verktygsfaltet markeras det
aktuella valda elementet eller alla element, eller sa avmarkeras alla markerade element, i

Redigeringsfonstret.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Markera:

Vi)

Mer ingaende information finns under motsvarande avsnitt i "Verktygsfaltet
Redigeringsfonstret" i grunddokumentationen.

i -

Knappen och listrutan Kor — Kér matprocessen for markerade element.

Klicka i listrutan om du vill visa verktygsfaltet Kér:
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DRI

Mer ingdende information om kérning av matrutiner finns i "Kéra matrutiner" i kapitlet

"Anvadnda avancerade filalternativ" i grunddokumentationen.

=0

Statusfonster — Oppnar Statusfénstret. | detta fonster kan du férhandsgranska kommandon och
funktioner medan du skapar dem i verktygsfaltet Snabbstart, kor eller redigerar funktioner eller helt
enkelt klickar pa objektet i Redigeringsfonstret med Statusfénstret 6ppet. Mer ingaende information
finns i kapitlet "Anvanda granssnittet for Snabbstart".

=

Rapportfénster — Oppnar Rapportfénstret. Nir detaljprogrammet har kérts visas matresultaten i det
har fonstret och utskriften konfigureras automatiskt i enlighet med standardrapportmallen. Det finns
mer ingdende information i "Om Rapportfonstret" i kapitlet "Rapportera matresultat" i
grunddokumentationen.
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Anvanda Grafikfonstret | PC-DMIS Vision

| PC-DMIS Vision kan du véxla mellan tva lagen i Grafikfonstret. Dessa lagen kallas fér CAD-vyn och
direktvyn.

CAD-vy

inraphics Display Window - F/PCDMIS, Y3IES bestApHl? 5. PRG - DFFLTNE

Exempel pG en CAD-vy som visar synfiltet sett fran det optiska méthuvudet

CAD-vyn ar standardvyn for detaljen och fungerar pa samma satt som vanligt i PC-DMIS. Mer ingdende
information om CAD-vyn finns i "Grafikfonstret" i kapitlet "Navigera i granssnittet" i huvuddokumentationen
om PC-DMIS.

Det grona rektanguldra omradet i CAD-vyn ar "synfaltet" (SYNF). Synféltet representerar vyn sedd genom
videokameran. | synféltets mittpunkt finns ett harkors. P4 maskiner som stéder CNC-forflyttningar kan du
klicka och dra harkorset for att flytta synfaltet till ett nytt lage pa detaljen:

Flytta synfiltet

Pa maskiner som stoder CNC-andringar av optiken kan du dven dndra storlek (forstora eller forminska) pa
synfiltet genom att dra i hérnen pa den gréna rutan. Detta dndrar den nuvarande forstoringen:

Andra storlek pé synfiltet
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Importera demodetaljen for optik

CAD-modeller av olika format kan importeras och anvandas for att skapa méatrutiner. Demodetaljen for
Vision (HexagonDemoPart.igs) anviands som exempel i dokumentationen dar CAD-data anvands. Gor sa héar
for att importera demodetaljen:

1. Valj Arkiv | Importera | IGES eller klicka pa knappen Importera IGES ﬂfrén verktygsfaltknappen
Vision.

2. Bladdra till och vélj filen HexagonDemoPart.igs i dialogrutan Oppna och klicka pa Importera. Filen
ar normalt sparad i installationskatalogen for PC-DMIS.

3. Nar dialogrutan IGES-fil visas klickar du pa Bearbeta for att bearbeta demofilen och sedan OK for
att slutfora importen. CAD-demodetaljen visas i CAD-vyn.

Direktvy

41.797.38471
FOV=7.878x5:908 3IC

Exempel pa direktvy i Grafikfonstret
Om du dr i onlineldge visar fliken Direktvy den verkliga vyn fran videokameran i "realtid".

Om programvaran dr i offlineldge visar fliken Direktvy en "simulerad" vy av vad videokameran kan
se, baserat pa den importerade CAD-ritningen. Geometrin och belysningen simuleras. Denna process
kallas CAD-kamera.
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Simulerad direktvy (CAD-kamera)

Tips: Du kan hogerklicka pa bilden och dra musmarkéren. Pa detta satt drar du bilden under kameran vilket
gor att du kan positionera synfaltet till det nya laget pa detaljen. Denna funktion kan endast anvdndas pa en
CNC-maskin eller i offlinelaget.

Objekt i direktvyn

Har beskrivs de olika skarmobjekten som finns pa fliken Direktvy.

-1.652,2.276

2.801,-0.991

.’.I.ﬁgm“ l.-.rw'j.'nl-ﬁ.-:‘-“ :

CET R

iz, cad view M Live View

PC-DMIS Vision - direktvy som visar tracker och mal
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Objekten i direktvyn kan andras genom att du klickar och drar handtagen (gréna eller gula punkter) till

Onskat lage. Handtagen styr storlek, riktning samt start- och slutvinklar for malen.

62

Tracker: Det synliga anvandargranssnittet for element. | cirkeln i bilden ovan visar trackern cirkelns
storlek (1a - gron streckad cirkelbage mellan linjerna fér den ljusgula "munken"). Startvinkeln (1b),

slutvinkeln (1c) och uppriktningen (1d - kan andras genom att du drar i det gréna handtaget i slutet
av linjen) kan @ndras.

Mal: Individuellt atkomstbara anvandargranssnitt for punktdetektering. Fér varje omrade kan du
styra varje malparameter genom att klicka i malet, eller dra i handtagen. Malparametrarna andras
fran fliken Matomraden i Mathuvdsverktyg. | cirkelelementet ovan har cirkeln tre mal (2a, 2b och
2c). Varje mal har nagot olika parametrar for punktdetektering. 2a - konfigurerad med en mindre
scanbredd. 2b - konfigurerad att INTE detektera punkter.

-1.405,2.035
CIR7:EA1/3(1/2)

1| e e e | ) | EE L (B

iz cadview M Live view |

PC-DMIS Vision - direktvy som visar koordinater for synfélt och intresseregion.

ROI (intresseregion): Under koérning kan PC-DMIS Vision vara tvungen att dela upp malet i delar sa att
varje del far plats i synfaltet. Intresseregioner skiljer sig fran mal pa sa vis att malet kan vara storre &n
synfaltet. Anvdndaren samverkar inte med intresseregionerna forutom for vissa visuella indikatorer
(3a - zonen for autoslutare for den 6vre, vanstra delen omger intresseregionen; den del av malet som
far plats i synfaltet vid denna forstoring.

Synfiltskoordinater: De 6verlagrade numren langst upp och langst ned pa skarmen visar X- och Y-
positionerna for det 6vre, vanstra och nedre, hégra hornet av synféltet (4a). Nar du hégerklickar och
drar i direktvyn visas andra nummer inom parentes vilka visar strackan som kameran kommer att
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flyttas. Ytterligare information ges, beroende pa den for narvarande valda fliken i Mathuvudsverktyg
men i exemplet ovan visas element- och malnamn.

Autoslutare & autokompass: Enligt installningarna for direktvy kommer teknikerna som kallas
"Autoslutare" och "Autokompass" att anvandas vid matning av manuella element. Mer information
om installningarna for autoslutare och autokompass i dialogrutan Installningar, direktvy finns i
"Konfigurera direktvyn".

Autokompass: Denna guidar anvandaren att flytta bordet sa att nasta element syns i synfiltet, detta
gors genom att en pil visas tillsammans med strackan som bordet ska flyttas.

PC-DMIS Vision - direktvy som visar autokompassen

Du maste flytta bordet sa att hela den streckade rektangeln befinner sig inom synféltet.

] s I

CIR4:EA1

PC-DMIS Vision - direktvy som visar de fdrgade nedrékningslamporna
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Autoslutare: Nar malet befinner sig inom synfaltet visas fargade nedrdkningslampor i direktvyn dar
bordets stabilitet kontrolleras innan den automatiska kantdetekteringen sker pa alla mal som
befinner sig inom den aktuella direktvyn.

Obs! Om en bordsrérelse detekteras nar autoslutarfunktionen anvands kommer punkterna att forkastas och

en automatisk omstart av nedrdkningen till matning sker.

Kontroller i direktvyn

Har beskrivs kontrollerna som finns langst ned pa fliken Direktvy.

64

Frys direktvyn: L Har "pausar” du uppdateringen av av direktvyn. Detta &r anvandbart om
du vill behalla nagot p& skarmen for analys eller fanga in en skarmbild, men du vill fortsatta
matningen i bakgrunden. Starta om uppdateringen av direktvyn genom att inaktivera
knappen.

Ga till féoregaende méatpunkt: J Flyttar synfaltet till den féregaende méatpunkten i en lista
med matpunkter.

Ga bakat bland méatpunkterna: JFIyttar synfaltet bakat l[&ngs ett mal mot det tidigare
malet. Detta hjalper dig att se hur hela elementet kan matas, &ven om elementet inte far
plats i synfaltet.

Ga framat bland matpunkterna: JFIyttar synféltet framat langs ett mal mot nasta malet.
Detta hjalper dig att se hur hela elementet kan matas, aven om elementet inte far plats i
synfaltet.

Ga till nasta matpunkt: JFIyttar synfaltet till nasta matpunkt i en lista med méatpunkter.

n

narmaste kanten. Annars kommer valda punkter att stanna kvar dar klickningen gjordes. Mer information om

Fast mot kant: Faster valda punkter for att skapa element mot den narmaste punkten, langs den

denna funktion finns i "Stalla in direktvyn".

Fast mot kant anvands dven vid kdrning av manuella mal. Nar du drar och sldpper ett manuellt mal
och detta alternativ ar pa kommer PC-DMIS att anvanda kantdetektering for att fasta harkorstet mot
kanten.

o = . . .. ey
Autoslutare PA/AV: Aktiverar autoslutarfunktionen fér matning av element. Mer information om

denna funktion finns i "Stélla in direktvyn".

Kompass PA/AV: Dz Visar autokompassen med en pil, och avstandet till ndsta mal. Mer information
om denna funktion finns i "Stélla in direktvyn".
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Overlagrat mal PA/AV: Vaxlar visningen av malen mellan Grafikfonstret och direktvyn.
Funktionen dr samma som for knappen Visa mal i dialogrutan Autoelement. Detta ar sarskilt
anvandbart nar du anvander fonstret Snabbstart och dialogrutan Autoelement inte ar 6ppen.

Las mal PA/AV: % Nar denna knapp aktiveras lases visningen av malen i Grafikfonstret eller
direktvyn. Om visningen &r |ast sa kan du inte klicka och dra malet till ett nytt ldge pa fliken Direktvy.

Visa graskala PA/AV: &

Den har knappen visas endast om du anvander en fargkamera. For svartvita eller monokroma

Nar denna knapp ar aktiverad visas en graskalelbild av fliken Direktvy.

kameror ar den har ikonen dold.

ch
'- Nir denna knappen ir vald visas ett skjutreglage nedanfér. Du kan dra i

Transparens:
skjutreglaget om du vill stélla in transparens for 6verlagringar som visas i direktvyn. Transparensen
uppdateras dynamiskt ndr du drar i skjutreglaget. Detta ar det enda alternativet for att dndra
Overlagringstransparens. Standardvéardet &r 50 %. 0 % = helt transparent/osynligt. 100 % =

icketransparent.

0% 100%

L

0

skjutreglaget for att ange forstoring av direktvyn utan att behéva anvdnda fliken Forstoring i

Forstoring: M Nar denna knapp ar aktiverad visas ett skjutreglage under den. Du kan dra i

Mathuvudsverktyg. Forstoringen uppdateras dynamiskt nar du drar i skjutreglaget. Mer information
om forstoring finns i "Méathuvudsverktyg: fliken Forstoring".

0.8% 4.6%

=

Overlappning av mitdon: 9 "7 Med den har knappen vaxlar du visningen av den aktuellt valda
matdonsoverlappningen. Om du klickar pa den svarta nedpilen visas verktygsfaltet Métdonsvdiljare
under knappen sa att du kan valja visning av en annan matdonstyp. Mer information om matdon
finns i "Mathuvudsverktyg: fliken Matdon".

[+ ®

)
Tomrumsdetektering: Om du véljer den har knappen utfors en tomrumsdetektering for

|||

elementet som redigeras och lagger automatiskt till mal med nollpunktsdensitet i omraden med
detekterade tomrum.

SensiFocus: . Kor en automatisk "funktionell fokusering" i mitten av fliken Direktvy.
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© P3 en CNC-maskin flyttas bordet automatiskt och atergar till fokuslaget.
Parametrarna for denna fokusering kommer inte fran fliken Fokus i
Mathuvudsverktyg. | stillet &r de baserade pa tillgdnglig data sa som
bildpunktsstorlek, fokusdjup, bildfrekvens osv. Fokuseringens malstorlek ar fast och
finns i mitten pa fliken Direktvy.

© Pa manuella maskiner ar denna knapp avaktiverad.

Sensilight: W Utfor en automatisk justering for "funktionell belysning" pa platsen i ett forsok att
astadkomma optimala resultat. Fliken Belysning viljs ndr denna automatiska justering gors.
Ytterligare information om hur SensiLight anvands som en parameter for kantelement finns i
avsnittet Sensilight i "Automatiskt matpunkt - Kantparametergrupp".

e ® -

[OGvre/undre/hjilp] belysning: Né&r dessa knappar aktiveras visas ett

skjutreglage under knappen. Du kan dra i skjutreglaget for att definiera belysningsintensiteten for
lampan utan att behdva anvanda fliken Belysning i Mathuvudsverktyg. Belysningen uppdateras
dynamiskt nar du drar i skjutreglaget. Mer information om belysning finns i "Méathuvudsverktyg:

fliken Belysning".

0% 100%

-

&)

Underbelysning och Hjdlpbelysning ovan. Knappen vaxlar visningen av éverlagring av ringbelysning

Overlagring av ringbelysning: " Denna knapp skiljer sig fran knapparna Toppbelysning,

pa fliken Direktvy. For att visa skjutreglaget maste du klicka pa den svarta nedpilen. Mer information
om belysning finns i "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

1+ 14 1 ] =
i 5 Tl § "
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Laser PA/AV: i Véxlar lasern pa och av. Funktionen ér tillganglig for system med laserméathuvud
eller laserpekare (t.ex TESA VISIO 300 och 500).

Konfigurera direktvyn

Live View Setup el
o Scal= ip fit Owerlay properSes
st frespe frame o Show hexiual information
Enabled o | Showw coordnates
o Absolite coondinates
B Use: part coondnates
Aifive;
Aftes Ful Agrenant - RSN 1

Shim scale marker
Mgvement sellie ime [seconds);

Crosshair: Small ™
Megire setthe e (seconds):
Drerlay: I -
s i .
Actre:
AFter Ful Algrment - o Highlight satursted pivels
Aash
e . -
o | Enabled
Threshald (%): [ !
One dick maraal target
Erabled Poin proper s
Symibal:
S S0 eoge Seqaane dob -
o Dhgwriir iy {piceisig] 3
i X -

|__n:u_:_| Cancel

Dialogrutan Konfigurera direktvyn — Manuellt ldge

Dialogrutan Instéllningar, direktvy 6ppnas genom att vilja menyn Redigera | Grafikfonster | Instéllningar,
direktvy eller om du hogerklickar pa fliken Direktvy och viljer Instéllningar pa snabbmenyn som 6ppnas.

Obs! Detta alternativ ar endast tillgdngligt om Vision har programmerats in i ditt hardvarulas.

| dialogrutan Installningar, direktvy kan du konfigurera hur bilden ska se ut pa fliken Direktvy i
Grafikfonstret. Har finns foljande kontroller:

Kryssrutan Passa bild dr endast Passa bild — Med den har kryssrutan kan du bestdmma om visningen av
tillgéinglig pa vissa optiska detaljen ska skalas till storleken pa Grafikfonstret
maskiner.

Frys ram automatiskt

Om du har markerat kryssrutan Tillat trycks knappen Frys direktvyn in ndgra ganger under
matrutinkdrningen for att frysa varje matpunkt pa skarmen tills nasta matpunkt kan visas. Detta ar
valdigt praktiskt for maskiner dér bildvisningen forskjuts under stegrérelser.

AutoShutter

AutoShutter detekterar nar ett mal (som kan bestd av flera ROl:er) ar redo att ta matpunkter. De tre
kriterierna for att vara redo ar foljande: ROI:n ar helt inom SYNF, stegrorelsen har stoppats och
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anvandarinstallda férdrojningar har forflutit. Nar dessa kriterier ar uppfyllda tas matpunkten automatiskt i
PC-DMIS och ndsta ROI férbereds.

. - - o 7]
Alternativen i detta omrdde anvands nar Vixla AutoShutter PA/AV I har markerats lingst ned i direktvyn

(Se "Kontroller i direktvyn").

Obs! AutoShutter aktiveras inte for funktioner i CNC-lage med aktiverad manuell férpositionering.

Aktivt — Faststéller nar AutoShutter-funktionen ar redo att ta matpunkter: Alltid, Efter partiell
uppriktning och Efter fullstdndig uppriktning.

Rorelsefordrojning (sekunder) — | detta filt anges installningstiden (i sekunder) fére aktivering av
punktidentifiering nar ett ROl som inte var helt inom SYNF kommer in i SYNF. | detta falt kan
anvandaren stélla in en liten férdréjning av den automatiska aktiveringen for att andra/forbattra
placeringen av ROl inom SYNF.

Matfordrojning (sekunder) — | detta falt anges installningstiden (i sekunder) fore punktidentifiering
av ett elements forsta ROI, dven om ROl redan ar helt inom SYNF. | detta falt kan anvandaren stélla in
en liten fordréjning av den automatiska aktiveringen for att andra/férbattra placeringen av ROl inom
SYNF. Detta varde anvdnds endast for det forsta ROl:et for ett element.

Obs! Rorelsedetekterad instéllning har féretrade om det uppstar konflikt med vardet i installningen for att
mata element.

Omfang

Obs! Kompassfunktionerna ar endast tillgangliga i manuellt lage.

Detta hjalper operatéren att flytta motivet for att fa in nasta element i synfaltet med hjalp av en pil och
avstandet som motivet ska flyttas.

Aktivt — Faststéller nar kompassfunktionen ar redo att ta matpunkter: Alltid, Efter partiell
uppriktning och Efter fullstdndig uppriktning.

g

Alternativet Aktivt anvands nar Vixla kompass PA/AV
direktvyn").

har markerats langst ned i direktvyn (Se "Kontroller i

Multi-Infangn.

Med funktionen Multi-Infangn. accelereras kérningen genom att programmet forbereder for element langre
fram i méatrutinen och skapar grupper som kan koras i en och samma kamerabild (direktvyn). Dessa buntas
ihop och koérs sedan samtidigt. Den har funktionen anvands om du har markerat kryssrutan Tillat.

Denna kryssruta ar markerad som standard i PC-DMIS. For det mesta ar detta aktiverat, eftersom matningen
gar snabbare da. Men ibland kan det vara 6nskvart med fler visuella data om varje element under
maétningen. | sddana fall ska du avmarkera kryssrutan.

Obs! Omradet Multi-Infangn. i dialogrutan ar endast aktivt i CNC-lage (eller i manuellt Iage om villkoren for

AutoShutter uppfylls).
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Anta till exempel att du har fem kantpunktselement, som alla far plats i en och samma direktvy, och du har
aktiverat Multi-Infangn. Istallet for att mata de fem kantpunktselementen separat, visas ett multi-
infangningsoverlagg for hela elementgruppen i PC-DMIS med information om vilka och hur manga element
som ingar i gruppen. De kors alla samtidigt, pa samma sdtt som om det vore ett element.

| exemplet pa multi-infangningsoéverldgget nedan visas fem kantpunktselement som har grupperats
tillsammans. Foljande information visas i overlagget:

-0.0388,0.0646 -3.7402
MultiCapture - Total=5, Primary=FNT3

A — Multi-infangningsmeddelandet visar att du ar i multi-infangningslaget. Har visas det totala antalet
element som ska métas i den aktuella gruppen och vilket element som ar huvudelement i gruppen.

B - Har visas alla element i multi-infangningsregionen som ska matas.

C—Den hér streckade rektangulara rutan dr multi-infangningsregionen. Den innehaller alla element i
den aktuella gruppen.

D — De héar vardena visar XYZ-koordinaterna for hornet hogst upp till vanster och hérnet langst ned
till héger i multi-infangningsregionen.

Manuellt mal med ett klick

Markera kryssrutan Tillat i det har avsnittet for att aktivera funktionen fér manuellt mal med ett klick. N&r

funktionen &r aktiverad under kdrning visas ett storre svart och vitt harkors + i direktvyn. | stéllet for att
dra och sldppa manuella mal till ett 6nskat lage pa ett element kan du placera harkorset pa malet och klicka
pa den vadnstra musknappen. Om Fast mot kant ar aktiverad utfér PC-DMIS automatiskt kantdetektering for
att fasta harkorstet mot kanten.

Fast vid kant
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Om du har markerat kryssrutan Tillat identifieras den ndrmaste kanten automatiskt i PC-DMIS Vision och
malankarpunkterna fasts mot den har kanten vid programmeringen av elementen pa fliken Direktvy. Vardet
i rutan Omrade (bildpunkter) anger pa vilket avstand programvaran ska séka efter kanten. Om du har en
suddig kant som inte kan fokuseras kan du behova stanga av funktionen Fast vid kant for att kunna ange
ankarpunkter pa ett tillforlitligt satt vid programmering av ett element. Detta galler dven vid kérning mot
manuella mal.

Vaxlingsfaltet Fast vid kant n , langst ned i direktvyn, anvands ocksa for att aktivera eller inaktivera den
har funktionen (se "Kontroller i direktvyn").

Egenskaper, dverlagrad bild

| detta omrade kan du ange egenskaper for olika dverlagringselement som kan visas pa fliken Direktvy.

Textinformation — Med den har kryssrutan kan du visa eller délja olika 6verlappande information i
direktvyn som visas pa fliken Direktvy.

Visa koordinater — Med den har kryssrutan bestammer du om koordinaterna ska visas pa fliken
Direktvy.

Absoluta koordinater — Nar denna kryssruta har markerats visas overlappade koordinater
som absoluta varden. For absoluta varden visar koordinaten hogst upp till vanster och
oordinaten langst ned till hoger den verkliga positionen pa motsvarande hérnpunkter i de
aktuella maskinkoordinaterna. Om detta alternativ inte har valts visas istéllet relativa
varden. For relativa varden visas koordinaten hogst upp till vanster som 0,0 och
koordinaten langst ned till héger visar langden och bredden pa synfiltet i aktuella enheter.

Anvand detaljkoordinater — Med den har kryssrutan bestammer du om koordinaterna ska visas i
detaljkoordinaterna.

Teckenstorlek — Med detta skjutreglage dndrar du teckenstorlek pa textoverlagg.
Visa skalmarkor — Har visas en skalmarkor langst ned till vanster pa fliken Direktvy.

Harkors — Genererar en lista med tre alternativ, Inget Litet eller Stort. Om du viljer Stort utdkas
harkorset mot alla sidor pa fliken Direktvy. Om du valjer Litet visas harkorset som ett lite plustecken i
mitten av direktvyn. Om du valjer Inget visas inget harkors.

Stort harkors Litet harkors
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Overlagring — | denna lista kan du vilja farg for de flesta 6verlappande bilderna och texterna pa
fliken Direktvy. Detta paverkar matpunkter, mal och matdon saval som textinformation for
synfaltskoordinater, forstoring och fokus. Standardfargen ar rod.

Nominell linje — | denna lista kan du vélja farg for den nominella linjen i malen.

Markera mattade bildpunkter - Nar den har kryssrutan ar markerad markeras de bildpunkter dar
belysningsintensiteten ar éver den definierade gransen i direktvyn, sa att de blir lattare att se.

Blinka - Den har kryssrutan bestimmer om de markerade méattade bildpunkterna ska blinka.

Markera - Med den hér listan kan du vélja vilken farg som ska anvdndas for att markera de matta
bildpunkterna.

Gradns (%) - Det har skjutreglaget dndrar vardet for belysningsintensitet. Bildpunkter 6ver vardet
anses vara mattade.

Punktegenskaper

Nar ett optiskt element kérs i PC-DMIS ritas de detekterade kantpunkterna pé fliken Direktvy. Aven om
dessa punkter endast visas tillfalligt under korningen, raderas de inte sa snabbt vid redigering och testning
av element. | detta omrade kan du kontrollera storlek och form pa punktéverlaggen som ritas pa fliken
Direktvy.

Symbol — Med denna lista bestammer du hur punktsymboler ska visas. Altenativen som finns ar
Kvadrat, Prick eller Inget (om du inte vill rita nagra punkter).

Diameter (bildpunkter) — Med denna lista bestammer du storlek pa kvadraten eller pricken som
visas som punktsymbol.

Anvanda Gverlagring av ringbelysning i direktvyn

Pa fliken Direktvy finns det ocksa stod for visning av en 6verlappande bild éver ringlampans glédlampor. Om
du vill aktivera bildoéverlappningen klickar du pa ikonen Ringlampa pa fliken Direktvy eller pa ikonen
Overlagring av ringbelysning i direktvyn.

Den héar 6verlappningen motsvarar ringlampbilden som visas pa fliken Belysning i Mathuvudsverktyg. Om du
klickar pa olika delar i bildoverlappningen kan du utféra vissa funktioner, som aven finns pa fliken Belysning.

Den grafiska ringlampsoverlappningen ser ut ungefar som i exempelbilden nedan. Din bildéverlappning kan
skilja sig nagot beroende pa vilken typ av ringlampa du har konfigurerat:
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-0.1698,0.1273,-3.6220
Ring Lamp

72

0.1693,-0.1269,-3.6220

Exempel paG grafisk éverlappning av ringlampan pa fliken Direktvy

A — Dessa gula cirklar med grona siffror representerar de olika lamporna och ljusstyrkan i varje
lampa. Du kan klicka pa lampkonturen for att sla pa eller av glodlamporna. Om en grupp lampor eller
hela lampringen paverkas beror p& om du har valt Andra ring (alternativ B) eller Andra omrade
(alternativ C). Om du bara har en lampring, som i exempelbilden ovan, paverkas endast den enskilda
lampan i det omradet nir du anvinder Andra omrade.

B — Om du klickar pa den har ikonen stalls ringlampan om till andringsldge. Da kan du dndra
installningar for hela lampringen. Detta dr samma funktion som nér du klickar pa ikonen Andra ring
pa fliken Belysning i Mathuvudsverktyg. Se "Kontrolldgen for ringbelysning".

C— Om du klickar pa den har ikonen stélls ringlampan om till omradeslage. Da kan du dndra
installningar for alla lampor i ett visst omrade. Om du klickar pa en siffra i en cirkel ser du att alla
siffror i det omradet blir gréna och alla andra siffror i andra omraden blir réda. Det betyder att
andringen av lampstyrkan endast paverkar det aktiva omradet. Detta ar samma funktion som néar du
klickar pa ikonen Andra omrade p3 fliken Belysning i Mathuvudsverktyg. Se "Kontrolligen fér
ringbelysning".

D — Om du klickar pa den har fyrkantiga ikonen dndras lampinstéallningarna i ett omrade till motsols
riktning. Se "Positionera segment av ringbelysning".

E — Om du klickar pa den har fyrkantiga ikonen dndras lampinstéllningarna i ett omrade till medsols
riktning. Se "Positionera segment av ringbelysning".
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Anvanda snabbmenyer

Det finns tva menygenvagar for att 6ppna vanliga kommandon och alternativ:

Direktvy-menyn

Nar du vill 6ppna genvagsmenyn Direktvy gar du till fliken Direktvy och hégerklickar var som helst i Direktvy
men inte pa ett mal.

Maove To Paint

Mowve To Feature L
Edit Feature k
SensiFocus

Magnification r

Screen Capture Te P
# Setup... Ctrl+Shift+F5

Flytta till punkt: Nar du valjer detta alternativ flyttas centrum i direktvyn till platsen dar du
hogerklickade.

Undermenyn Flytta till element: Om du valjer ett av de ndrmaste tio elementen pa den har
undermenyn flyttas centrum i direktvyn till mitten pa det valda elementet.

Undermenyn Redigera element: Om du viljer ett av de ndrmaste tio elementen pa den har
undermenyn 6ppnas dialogrutan Autoelement, dar du kan redigera egenskaper for pa det valda
elementet. Se "Dialogrutan Autoelement i PC-DMIS Vision".

Obs! Elementen pa undermenyerna Flytta till element och Redigera element visas i ordning efter
minsta avstand.

SensiFocuks: Detta alternativ utfor en automatisk SensiFocus pa platsen i direktvyn som du
hogerklickade pa for att 6ppna genvagsmenyn. Lds mer om knappen "SensiFocus" i amnet
"Kontroller i direktvyn".

Undermenyn Férstoring: Denna undermeny ar ett annat satt att paverka forstoringen av kameravyn
over detaljen. Pa den har undermenyn finns det menyalternativ som fungerar pa samma satt som
kortkommandona i "Andra forstoringen for detaljbilden".

Undermenyn Skarmbild: Pa den har undermenyn kan du spara en skdrmbild av fliken Direktvy i en
fil, i Urklipp eller i en rapport i PC-DMIS. Den aktuellt valda vyn (CAD-vy eller Direktvy) avgor vilken
skdarmbild som tas.

Instédllningsval: Med detta menyalternativ 6ppnar du dialogrutan Installningar, direktvy. Se
"Konfigurera direktvyn".

Mal i direktvy-menyn
Nar du vill 6ppna Mal i direktvy-menyn hogerklickar du pa ett mal pa fliken Direktvy.
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Target Type ’

Insert Mominal Segment

Delete Mominal Segrnent

Insert Hit Target
Delete Hit Target

B

Feature Coverage r

Feature Coverage Active Targets ’

¥) Reset
Focus »
Edge Selection ’
Point Density r
Test

Undermenyn Maltyp: Hogerklicka pa ett mal och andra maltypen fran nagot av féljande: Automatisk
matpunkt, manuell matpunkt, matpunkt med matdon och optisk komparator. Mer ingdende
information om varje maltyp finns i "Mathuvudsverktyg: fliken Matpunkter".

Infoga nominellt segment: Om du vill ldgga till ett segment hogerklickar du pa en plats och véljer
menyalternativet Infoga nominellt segment. Da laggs ett handtag till pa malet, som du kan dra for
att matcha malets geometri. Det kan till exempel finnas ett V-urtag pa en rak kant, dar du vill lagga
till malet.

Ta bort nominellt segment: Om du vill ta bort ett segment hégerklickar du pa handtaget och viljer
menyalternativet Ta bort nominellt segment. D3 tas det markerade handtaget bort. Detta ar ett
praktiskt satt att "férenkla" den nominella formen pa ett mal genom att ta bort detaljen.

Obs! Du kan endast infoga och ta bort nominella segments for element av typen Profil 2D. Med dessa
alternativ kan du ldgga till eller ta bort segment i en profil 2D-form fér att matcha elementet mer exakt.

Infoga matpunkt: Om du vill infoga en ny matpunkt hogerklickar du pa en plats och viljer
menyalternativet Infoga matpunkt. Skillnaden mot anvandning av knappen Infoga matpunkt ar att
Mathuvudsverktyg 6ppnas och en ny matpunkt infogas slumpmassigt.

Ta bort matpunkt: Om du vill ta bort en matpunkt hogerklickar du pa en plats och viljer
menyalternativet Ta bort matpunkt.

Elementtdckning: Med detta menyalternativ kan du snabbt dndra tackningen for ett element. Nya
mal kommer att skapas eller tas bort baserat pa den valda procentandelen tackning. Mer information
finns i "Kontroller for matpunkter".

Aktiva mal for elementtdckning: Med detta menyalternativ véljer du antalet mal som ska anvandas
for att visa den valda elementtackningen i procent i listan Tackning, malelement. Mer information
finns i "Kontroller for matpunkter".




Anvanda Grafikfonstret i PC-DMIS Vision

Aterstill: Om du vill &terstélla matomraden for ett element hogerklickar du pa en matpunkt for ett
element och viljer menyalternativet Aterstill. D3 tas den tidigare tillagda matpunkten bort och
endast standardmatpunkten finns kvar.

Fokus: Med denna PA/AV-vixel kan du fokusera innan du tar matpunkter. Varje malsektion har
funktion for fokusering fére kantdetekteringen. Detta ar samma funktion som pa fliken
"Mathuvudsverktyg: fliken Fokus".

Undermenyn Kantval: Hogerklicka pa ett mal och dndra kantvalmetoden fran nagot av féljande:
Automatisk matpunkt, manuell matpunkt, matpunkt med matdon och optisk komparator. Mer
ingdende information finns i "Mathuvudsverktyg: fliken Matpunkter".

Undermenyn Punkttathet: Om du vill andra matpunktens punkttithet hogerklickar du pa en
matpunkt och valjer menyalternativet Punkttathet. Mer information om de tillgéngliga alternativen
for punkttathet finns i "Kantparametergrupp".

Testa: Om du vill testa ett element hogerklickar du pa elementet och viljer menyalternativet Testa.
Mer information om testning av element finns i "Kontroller i Vision — kommandoknappar".
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Anvanda Mathuvudsverktyg i PC-DMIS Vision

Mathuvudsverktygen ar inte specifika for PC-DMIS Vision utan ingar i standardprogramvaran till PC-DMIS.
Den har verktygsladan har flikar och information som beror pa typen av mathuvud som aktuellt anvands.
N&r ett Vision-mathuvud ar aktivt innehaller Mathuvudsverktyg ett flertal Vision-mathuvudsparametrar som
anvands for att hamta datapunkter som behovs i matrutinen.

Viktigt: Ditt hardvarulds maste vara programmerat med alternativet Vision, du maste ha programmerat in
ratt typ av Vision-mathuvud och du maste arbeta med ett Vision-méathuvud som stods for att fa atkomst till
de olika tillhérande flikarna i PC-DMIS Vision.

Mathuvudsverktygen samverkar med dialogrutan Autoelement vid definition av parametrar som anvands
for matning av autoelement. Funktioner som mathuvudets rorelser, forstoring, belysning, fokusering och
maéatning med méatdon kan utforas fristaende fran skapandet av autoelement.

Med menyalternativet Visa | Andra fénster | Mathuvudsverktyg 6ppnas Mathuvudsverktyget.
Mathuvudsverktyg innehaller de optiska parametrarna pa foljande flikar:

¥ d|u| O] ¢|®| =]

1 2 3 4 5 6 7 8

1. Positionera mathuvudet

2. Matomraden

3. Elementmarkering

4. Forstorning

5. Belysning

6. Fokusera
7. Matdon
8. Vision-diagnostik

Mathuvudsverktyg: fliken Position
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Madthuvudsverktyg—fliken Position

Med fliken Position kan du positionera mathuvudet/kameran s3 att det befinner sig 6ver elementet som ska
matas, som en form av "virtuell joystick".

Sa har positioneras det optiska mathuvudet:

= I'I.EI .
1. Justerainkrementvardet i redigeringsrutan Stegvarde 3 med det viarde som
redigeringsrutan Aktuellt lage ska minskas eller 6kas med.

| e i

-
2. Klickar pa Upp- och Nedpilarna for att andra vardet i redigeringsrutan Aktuellt ldge =
Detta medfor att det optiska mathuvudet flyttas i realtid med det angivna vardet. Alternativt kan
du skriva in vardet och trycka pa Retur for att flytta det optiska mathuvudet.

For maskiner med flera axlar (t.ex tva rundbord) kan du dven valja det rundbord som &r aktivt.

Om det inte finns ndgon information i listorna Mathuvuden och Matspetsar i Mathuvudsverktyg maste du
forst definiera ett mathuvud. | kapitlet "Definiera mathuvuden" i huvuddokumentationen om PC-DMIS finns
det mer information om hur du gor detta.

Obs! Eftersom du kan anvdanda denna flik med alla typer av mathuvuden (brytande, laser och optiska)
beskriver endast denna dokumentation endast objekt som relaterar till PC-DMIS Vision. Information om
mathuvudsverktyg som relaterar till mathuvuden i allmédnhet finns i "Anvanda Mathuvudsverktyg" i
huvuddokumentationen om PC-DMIS.

Knappar pa fliken Position:

ﬂ Om du klickar pa knappen Ta matpunkt mats en kantpunkt i mitten av synfiltet.
Kantpunkten maste vara inom 60 bildpunkter fran synfaltets mittpunkt for att méatas.

m Om du klickar pa knappen Ta bort matpunkt raderas den ankarmatpunkt som du just métte
genom att klicka med vanster musknapp. Den har knappen ar inaktiv tills du har angett en
ankarmatpunkt.

El Om du klickar pa knappen Koordinatvisning visas Koordinatvisningsfénstret. Du kan enkelt
dndra storlek pa och flytta detta fénster. Se "Anvanda Koordinatvisningsfonstret med optiska
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mathuvuden".

o

Knappen Vixla laser PA/AV ir tillganglig for system med lasermathuvud eller laserpekare
(t.ex TESA VISIO 300 och 500). Knappen slar lasern pa/av.

Anvanda Koordinatvisningsfénstret med optiska mathuvuden

-6.584
0.000

Mag
W
Hits

Koordinatvisningsfénstret

Den mesta informationen i Koordinatvisningsfonstret 4&r samma for alla mathuvudstyper och finns beskriven

i "Anvanda Koordinatvisningsfonstret" i kapitlet "Anvanda andra fonster, redigerare och verktyg" i
huvuddokumentationen i PC-DMIS. Men om du anvéander ett Vision-mathuvud finns dven dessa koordinater

i fonstret:

Forst: Detta varde visar den aktuella installningen av forstoring i kameran. Alla dndringar pa fliken
Forstoring visas pa den har raden i Koordinatvisningsfonstret. Se "Mathuvudsverktyg: fliken

Forstoring".

VX/VY/VZ: Om du anvidnder ett Vision-mathuvud anger X-, Y- och Z-vdrdena koordinater vid
harkorset i mitten av synfaltet. VX-, VY- och VZ-viardena anger elementets matpunkts- eller
matdonsldge med hansyn till den aktuella uppriktningen.

DX/DY/DZ: DX-, DY- och DZ-vardena anger skillnaden mellan kamerans och elementets position. Du
maste markera alternativet Avstand till mal i dialogrutan Instillningar, koordinatvisning for att
dessa vdrden ska visas. Mer information finns i "Konfigurera Koordinatvisningsfonstret" i kapitlet
"Gora installningar" i huvuddokumentationen i PC-DMIS.

W: Visar det aktuella rundbordets axel for ett enstaka rundbord.
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V: Vid anvandning av ett stackat vridbart bord visas ocksa ett V-varde i Koordinatvisningsfonstret, for
den andra rundbordsaxeln.

En kommentar till optiska méatspetsar

Andra utbytbara termer fér Konceptet optiska mathuvuden paminner till viss del om beroringskansliga

"mdtspets"” dr AB-vinklar, AB-  mathuvuden. Ett optiskt mathuvud &r inte i fysisk kontakt med detaljen

ldgen, spets, spetsvinklar etc.  men bade beréringskansliga mathuvuden och optiska mathuvuden
anvander termen "matspets" for att ange olika lagen for ett vridbart
mathuvud. Den faktiska matspetsen for ett optiskt mathuvud innehaller
den optiska enheten (kameran).

Om du véljer ett mathuvud i listan Mathuvudsfiler eller en matspets i listan Matspetsar infogas ett
LADDA_MATH/-kommando respektive ett MATSPETS/-kommando i Redigeringsfonstret.

Nar dessa kommandon kors i PC-DMIS Vision sa utférs den associerade mathuvudsdefinitionen.

Mathuvudsverktyg: fliken Matomraden

& @w| 0|0 8|

|$ Automatic Hit Targj|_':!Edge j |5D=J';j |4 j ||:|j ||:|j
Id | Density | IUnder Scan | Edge Sele... | Strength | E
EAT NORMAL MAA Matching ... 10 [?
EAZ NONE MAA MAA MAA M,
EA3 NORMAL NAA Matching ... 10 [?
EAd NONE NAA MAA NAA M.
EAS NORMAL MAA Matching ... 10 [?
EAG NONE M/A MAA ) M,
EAY NORMAL N/A Matching ... 10 [?
1 ] P

o1 £l e el

Mdthuvudsverktyg—fliken Mdtomrdden

‘Den har fliken visas nar du definierar och anvander ett optiskt mathuvud som stods.

Fliken Mdtomraden visar kantdetekteringen och fokusparametrarna som kommer att anvandas for att mata
ett element.

Na&r du anvander ett optiskt mathuvud vill du kanske gora justeringar och testa malen. Med det héar
alternativet kan du dven dela upp standardmalet i delmal, var och en med en egen parametergrupp. Till
exempel kan du mata en cirkel med det enstaka standardmalet, eller dela upp cirkeln i individuella bagar,
var och en med en egen uppsattning malparametrar. Dessa malparametrar innefattar
kantdetektereringsmetoden, belysning, punkttadthet etc.
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Id | Density | IUnder Scan | Edge ... | Strength | Edge .
EAT MORMAL NAA Matc... 10 [?F=[?
EAZ MNOME NAA Y M4 Y
EAZ MORMAL MNAA, Mate... 10 [7}-=[?
EAd MNOME NAA N/A MAA NAA
EAS NORMAL NAA Matc... 10 [?}=[7
EAG MNOME N/A Y M4 Y
EAT NORMAL MNSA Mate... 10 [7}-=[?

I ett exempel pa bagen visas sju mal, med fyra aktiva (normala) mdlregioner. Observera att varje mal i
madllistan har en egen uppsdttning mdlparametrar.

Ett elements mal och deras associerade parametrar som anvands visas dven som en rad i mallistan pa fliken.
Du kan definiera mer dn ett mal. Om du markerar ett eller flera mal i listan sa kan du se dem i fetstil pa fliken
Direktvy i Grafikfonstret.

Dubbelklicka pa objekten i listan for att &ndra parametrarna for malet. Du kan dndra flera mal samtidigt
genom att markera flera rader med mal i Mathuvudsverktyg och sedan hogerklicka.

M@l visas i bade direktvyn och CAD-vyn. Aven om det dr méjligt att dndra storlek pd mal i bada vyerna s ar
det enklare att gora detta i direktvyn eftersom malen ar tvadimensionella och denna vy anvander en
tvadimensionell visning av detaljen.

Tillgangliga parametergrupper

| listan Sparade instéllningar i verktygsfaltet pa fliken kan du kan dndra parametergruppen om du vill visa en
annan typ av malparametrar.

Beroende pa malelementtypen kan nagot eller flera av féljande alternativ visas i listan Sparade instéllningar
i verktygsfaltet hogst upp: Kant, Filter,, Fokus eller RGB blandning.

= Kant: Den har parametergruppen definierar de parametrar fér malets kant som anvands for att
samla in elementets kantpunkter.
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- . . . .. o
“— Filter: Den har parametergruppen definierar de eventuella filter som ska anvandas pa de
insamlade kantpunkterna och associerade parametrar. Filter kan anvdndas for att ta bort
extremvarden fran kantpunktsgruppen och kan dven jamna ut bilden fére matning.

1 Fokus: Den har parametergruppen definierar om malet ska utféra en fokusering innan
kantpunkterna samlas in, och vilka fokuseringsparametrarna i sa fall ar.

lkon Elementtyp Tillgdngliga parametergrupper
1 Ytpunkt Fokus

I Kantpunkt Kant, Fokus

re Linje Kant, Fokus, Filter

{:} Cirkel Kant, Fokus, Filter

D Rundat spar Kant, Fokus, Filter

ﬂ Réatvinkligt spar Kant, Fokus, Filter

Lh Profil 2D Kant, Fokus, Filter

"} RGB blandning: Den har parametergruppen anger fargblandningskontroller med rod (R), gron (G)
och bla (B) farg som ska asidosatta standardfargen vid bildbehandling och i direktvyn.

|id | RiEdge) |G(Edge) | B(Edge) |
|Em 0.700 0.200 0.100

Om alla viarden anges som -1 anvands det interna standardvardet i PC-DMIS. Vardena definierat ett
bildférhallande. Darfér visas vardena 0,7, 0,.2 och 0,1 som 70 % rod, 20 % gron och 10 % bla vid
berdkning av graskalan.

Om du anvander en fargkamera konverteras bilddata till graskala innan kantbehandlingen utférs sa
att graskalans ljusstyrka berdknas baserat pa de enskilda vardena for réd, grén och bla ljusstyrka. Vid
omstallning till graskala visas dven bilden med dessa fargférhallanden i direktvyn.

| exemplen nedan far du forklaring till de olika parametrarna och hur de anvands.

Mata element med ett optiskt mathuvud

Du kan specificera matmetoden som ska anvandas genom att vélja den i listan Typ pa fliken Matomraden.

Beroende pa elementtyp finns det upp till fyra metoder for att utféra matningar med ett optiskt mathuvud:

Foljande exempel anvander ett cirkelelement.
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Metod 1 - Matdonspunkt: Kraver att du grafiskt dndrar storlek (eller justerar) elementet (i detta fall
en cirkel) och positionerar det sa att det stammer 6verens med elementet pa fliken Direktvy i
Grafikfonstret. Du kan dven visa om elementet dr inom toleransbanden. For en cirkel ger detta en XY-
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position samt diameter. Parametrarna for detta lage beskrivs i "Elementparametrar for matpunkter

vid matning med matdon".

Metod 2 - Manuell méatpunkt: Kraver att du positionerar ett visst antal punkter runt elementet (i
detta fall en cirkel). Dessa punkter anvdnds sedan av PC-DMIS Vision for att berdkna elementet. Du
kan anvanda vilket antal mal som helst fér att mata elementet. Parametrarna for detta lage beskrivs i
"Elementparametrar fér manuella matpunkter".

Metod 3 - Automatisk matpunkt: Anvander bildbearbetning for att automatiskt detektera ett
element (i detta fall en cirkel). Darefter beraknas cirkeln utifran de definierade malen. Parametrarna
for detta lage beskrivs i "Elementparametrar for automatiska matpunkter".

Metod 4 - Matpunkt, optisk komparator - Anvander ett 6vre/undre toleransband for malmatning.
Vid kérning av element kontrollerar du visuellt att elementet ligger inom detta toleransband. Fran
dialogrutan Kérning kan du sedan klicka p& Fortsitt (GODKANNA) eller Hoppa 6ver (INTE
GODKANNA) for att acceptera eller avvisa elementet. Parametrar for detta ldge beskrivs i "Matpunkt,
optisk komparator - Kantparametergrupp".

Elementparametrar for matpunkter vid matning med matdon

Foljande parametrar visas i kolumnrubrikerna i mallistan pa fliken Matomraden nar element mats med

méatmetoden Matdon (information om olika matmetoderna finns i "Méta element med ett optiskt

mathuvud"):

Kantparametergrupp

| O] 91 8| |2

| ff: Gage Hit Target v || A Edge [0 ~|la ||~ ~]

Id

| llumnination |

G1

Top Lamp [O...

Andra ett virde genom att hégerklicka p& det nuvarande virdet for det &nskade malet. Om ett varde visar

N/A innebar det att parametern ar "ej relevant" for den aktuella gruppen.

ID: Hér visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvands som text i hjalprutan for
malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Belysning: Har visas belysningsvardena som anvands for detta mal. Om du vill andra belysningen for
ett visst mal valjer du malet pa fliken Matomraden eller pa fliken Direktvy i Grafikfonstret och andrar
sedan belysningen pa fliken Belysning. Information om hur du gér detta finns i "Mathuvudsverktyg:

fliken Belysning".

Fokusparametergrupp

Mer information finns i "Fokusparametergrupp fér matpunkt".
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Elementparametrar for manuella matpunkter

Foljande parametrar visas i kolumnrubrikerna i mallistan pa fliken Matomraden nar element méats med
méatmetoden Manuellt mal (information om olika matmetoderna finns i "Méta element med ett optiskt

mathuvud"):

Kantparametergrupp
@ oIv Y| ®|
|63 Manual Hit Targe! ~ || 2 Edge ~|[woo ~ffe ~[[] 1[Il ~]

Id | llumination |

EM1 Top Lamp [O...
EMZ Top Lamp [O...
EM3 Top Lamp [0...

[oz £ Be|= @]

Andra ett virde genom att dubbelklicka pa det nuvarande vérdet fér det &nskade malet. Om ett virde visar
N/A innebéar det att parametern ar "ej relevant" for den aktuella gruppen. For att &ndra en parameter for
flera mal samtidigt markerar du malen och hogerklickar sedan pa ett avdem och dndrar vardet. Vardet

uppdateras da for alla mal.

ID: Har visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvands som text i hjalprutan
for malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Belysning: Har visas belysningsvardena som anvands for detta mal. Om du vill andra belysningen for
ett visst mal valjer du malet pa fliken Matomraden eller pa fliken Direktvy i Grafikfonstret och andrar
sedan belysningen pa fliken Belysning. Information om hur du gér detta finns i "Mathuvudsverktyg:

fliken Belysning".

Fokusparametergrupp

Mer information finns i "Fokusparametergrupp fér matpunkt".

Elementparametrar for automatiska matpunkter

Foljande parametrar visas i kolumnrubrikerna i mallistan pa fliken Matomraden nar element mats med
matmetoden Automatiskt mal (information om olika matmetoderna finns i "Méta element med ett optiskt

mathuvud"):

Automatiskt matpunkt - Kantparametergrupp
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G @|w| 0|02

|$ Automatic Hit Targj|_:,IEdge j |5I}3"=j |4 j ||:|j ||:|j
Id | Density | Under Scan | Edge Sele... | Strength | Ei
EAT NORMAL MAA Matching ... 10 [?
EAZ NONE MAA MAA MAA M.
EA3 NORMAL MAA Matching ... 10 [?
EAd NONE MAA MAA MAA M.
EAS NORMAL MAA Matching ... 10 [?
EAG NONE NAA MAA MNAA M.
EAY NORMAL MAA Matching ... 10 [?
e 1 = b

oz &= |

Andra ett virde genom att hdgerklicka p3 det nuvarande virdet for det 6nskade malet. Om ett virde visar
N/A innebar det att parametern ar "ej relevant" for den aktuella gruppen.

ID: Har visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvands som text i hjalprutan
for malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Tathet: Har visas matpunkternas tathetstyp for det aktuella malet. Foljande tathetstyper finns:

e Ingen: Returnerar inga punkter. Anvand denna typ for att utesluta en region pa malet.
Uteslutna regioner indikeras med ett rutmonster ovanpa elementet.

Ett mdl med en utesluten region som indikeras med rutménstret.

e  Lag: Returnerar ett minsta antal punkter (en punkt for var 10:e bildpunkt). Anvand denna
tathetstyp om elementformen inte andras for mycket i detta omradet, eller om det &r en
mindre viktig del av detaljen.

e Normal: Returnerar standardantalet punkter (en for var 4:e bildpunkt) fér elementtypen.
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e HOQ: Returnerar det storsta antal punkter (en punkt per bildpunkt). Anvand denna
tathetstyp om det finns drastiska forandringar i det har omradet eller om det anses vara
en kritisk del av detaljen.

Underscan: Har definieras (i aktuell mattenhet) underscanavstandet som anvands fér omraden
som inte blandas inom ett mal (t.ex. ett horn som &r skapat av tva kanter). Inga punkter returneras
av PC-DMIIS Vision fran underscanomraden pa ett mal, och omradet som ignoreras visas pa skdarmen.
Ett Iampligt standardvérdet pa Underscanvéardet féreslas av PC-DMIS Vision.

Kantval: Forsok gors i PC-DMIS Vision att hitta och anvdnda det ldmpligaste sattet att detektera en
kant. Féljande metoder stods:

e Dominant kant: Nar underbelysningen anvands for att belysa detaljen far du ofta det basta
resultatet genom att returnera den dominanta (eller starkaste) kanten.

e Narmaste nominella: Denna metod detekterar den kalibrerade kant som ar ndrmast den
nominella kanten. Detta &r ett enkelt satt att valja en icke-dominant kant fér méatning.

e Matchande kant: Denna metod detekterar den kant vars storlek och lage bast matchar det
onskade objektet. Detta dr standardmetoden for kantdetektering. Se "Felsékning i PC-
DMIS Vision" for steg som kan tas for att snabba upp denna typ av kantval.

e Specificerad kant: Denna metod soker i den for tillfdllet definierade scanriktningen och
véljer en specificerad kant fran de detekterade kanter vars varde for styrka éverskrider
gransvardet for kantstyrka. | Grafikfonstret visas scanriktningen i malet med en bla pil. Du
kan kasta om riktningen for att valja kanter i den ordning du foredrar.

Styrka: Har visas gransvardet for kantstyrka vilket anvands vid elementmatning. Vid sokning efter en
kant ignoreras kanter som har en tilldelad styrka som &r lagre an gransvardet. Du kan dndra det
fordefinierade vardet till ett nytt varde inom omradet 0-255. Ett storre varde innebar en starkare
kant. Om ett otillrackligt antal punkter returneras fran en kant kan du férséka med att minska detta
varde. Om falska kanter returneras kan du forsdka med att 6ka detta varde.

Kantpolaritet: Detta varde avgér om kanten som hittats och visas gar fran svart till vitt, vitt till svart
eller vilket som. Detta varde kan anges for foljande kanttyper: Dominant kant, Niarmaste nominella,
Matchande kant och Specificerad kant.

Genom att ange kantpoliaritet kan kanter med en viss polaritet uteslutas fran algoritmen vilket
forbattrar hastigheten. Genom att till exempel satta polariteten till [|1>[] sa forkastas alla kanter som
inte &r svart till vitt, som for dominant kant.

Matpunktsriktning: Detta varde anger riktningen som algoritmen anvander for att avgoéra polaritet.
Om du till exempel forflyttar dig ver malet i en riktning och kanten ar vitt till svart ([ 1>[|]), sa
kommer samma kant att vara svart till vitt ([|]>[ ] i den motsatta riktningen. Vardet ar alltid
tillgangligt for typen Specificerad kant. Om polariteten anges som nagot annat an "nagot till nagot"
[?]>[?] sa ar det dven tillgdngligt for: Dominant kant, Narmaste nominella och Matchande kant.

Angiven kant #: Detta varde visar vilken kant som anvands for den ovan beskrivna
detekteringsmetoden Specificerad kant. Du kan ange ett varde pa 1-10.
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SensiLight: Detta avgor huruvida en automatisk justering av belysning ska utféras i maskinen fore
matning, i ett forsok att uppna optimalt resultat. Om vardet ar satt till NEJ stalls belysningen in enligt
det inldrda procenttalet och ljusstyrkan kommer inte att justeras automatiskt. SensiLight ar en
forkortning av Sensible Lighting (funktionell belysning).

Om Sensilight ar TILL vid korning gors en snabb kontroll for att kontrollera att belysningen inte ar for
mork eller for ljus. Om det behdvs kommer belysningen att justeras for att géra den funktionell - och
ge operatoren tillfdlle att spara denna nya belysningsinstallning sa att den nya forbattrade
installningen kan anvindas nasta gang elementet mats.

Belysning: Har visas belysningsvardena som anvands for detta mal. Om du vill 4ndra belysningen for
ett visst mal véljer du malet pa fliken Matomraden eller pa fliken Direktvy i Grafikfonstret och andrar
sedan belysningen pa fliken Belysning. Information om hur du gor detta finns i "Mathuvudsverktyg:
fliken Belysning".

Automatiskt matpunkt - Filterparametergrupp

G @)W |00 2|

|$ Automatic Hit Targj

S o 1

Jes B[e(= 8|

Id | Clean Fiter | Strength (C1... | Outlier Fiter | Distance Th... | 5t
EAT YES 2 YES 03 2
EAZ N/A N/A N/A N/A N,
EA3 NO N/A NO N/A N,
EA4 N/A N/A N/A N/A N,
EAS NO N/A NO N/A N,
EAG N/A N/A N/A N/A N,
7 NO N/A NO N/A N,
4 I 2

Andra ett virde genom att hdgerklicka pa det nuvarande virdet for det 6nskade malet. Om ett virde visar
N/A innebar det att parametern ar "ej relevant" for den aktuella gruppen.

ID - Har visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvands som text i hjalprutan
for malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Utjamningsfilter - Bestammer om damm och sma stoérningspartiklar ska tas bort fran bilden fore
kantdetektering.

Styrka (utjamningsfilter) - Anger storleken (i bildpunkter) pa ett objekt under vilket det anses vara
smuts eller en storning.

Filtrera extremvéarden - Bestimmer om filtrering av extremvarden kravs for detta mal.

Avstandstroskel (filtrera extremvarden) - Anger hur langt bort (i bildpunkter) fran en nominell punkt
som en punkt far befinna sig innan den férkastas.
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Std.avv. troskel (filtrera extremvarden): Anger standardavvikelsen som en punkt maste befinna sig
fran de Ovriga punkterna for att den ska anses vara ett extremvarde.

Avstandsbaserad filtrering av extremvarden

Filtreringen av extremvéarden ar avstandsbaserad och endast tillgangligt for den nya versionen av optiska
element av typen 2D-profil.

Nar ett element av den nya typen av 2D-profil har skapats andras verktygsfaltet Filterparametergruppen for
egenskaper for filtrering av extremvarden for 2D-profiler.

AR TEAFSI PR RE IR
7 futomatic Hi Tamget = ! Fiker » 100 = 4 = D - [l -

d Oaan Fiter Strength {Clean Fker)  Outher Fker (Neighbors)  Mesghbors  Distanca Multipler
EA1 HNO WA YE 4 2.000

H Bl (o]

Tillsammans med parametrarna ID, Utjamningsfilter och Styrka (utjamningsfilter) som beskrivs ovan &r

foljande parametrar tillgéngliga:

Filtrera extremvarden (grannar) - Tillhandahaller en listruta med tva alternativ: JA aktiverar filtret,
NEJ avaktiverar filtret.

Grannar - Definierar det minsta antalet grannar som kravs for att det anses vara en giltig punkt. Om
en punkt har farre grannar an det minsta antalet grannar inom avstandet (definieras delvis av nasta
parameter) ar punkten ett extremvéarde. Standardvardet for den har parametern ar 2.

Avstandsmultiplikator - Den har parametern anvands for att berdkna avstandet ovan.
Standardvardet for den har parametern ar 2,0.

Obs! Avstandet berdknas genom att medianavstandet mellan grannpunkterna och
avstandsmultiplikatorn multipliceras. Medianavstandet mellan grannpunkter beréknas utifran alla
detekterade punkter inom ett mal.

Foljande ar exempel som anvander olika varden for Grannar och Avstandsmultiplikator.

Exampel 1: Med Grannar = 2 och Avstandsmultiplikator = 2,0:
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Exampel 2: Samma som exempel 1 forutom att Grannar = 3 vilket ger fler identifierade
extremvarden (punkter som visas i rott).

Exempel 3: Grannar = 1 och Avstandsmultiplikator = 3,0 resulterar i farre extremvarden (punkter
som visas i rott).

89



PC-DMIS 2014.1 Vision Manual

Matpunktsparametrar for optisk komparator

Foljande parametrar visas i kolumnrubrikerna i mallistan pa fliken Matomraden nar element mats med
matmetoden Optisk komparator (information om olika matmetoderna finns i "Méata element med ett

optiskt mathuvud"):

Kantparametergrupp
G N 0|0 2|
|§£‘-Dmical Cu:umpalatcj|_:,!Edge j |‘I{I'I]'J |4 J ||:|j IE‘

Id | Flus Tolerance | Minus Tolerance | llumnination |
oc1 0.100 -0.100 Top Lamp...

o= 5 ol

Andra ett virde genom att hdgerklicka p3 det nuvarande virdet fér det 6nskade malet. Om ett vérde visar

N/A innebdar det att parametern ar "ej relevant" for den aktuella gruppen.

ID: Har visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvdnds som text i hjdlprutan for
malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Plustolerans: Anger plustoleransen som en visuell jamférelse gors mot under korning.

Minustolerans: Anger minustoleransen som en visuell jamférelse gors mot under kérning.
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,10.286,-175.000

N—

11.868,-2.613,-175.000

Exempel paG optisk komparator med plus- och minustoleransband

Belysning: Har visas belysningsvardena som anvands for detta mal. Om du vill ndra belysningen for
ett visst mal véljer du malet pa fliken Matomraden eller pa fliken Direktvy i Grafikfonstret och andrar
sedan belysningen pa fliken Belysning. Information om hur du gor detta finns i "Mathuvudsverktyg:
fliken Belysning".

Fokusparametergrupp

Mer information finns i "Fokusparametergrupp for matpunkt".

Fokusparametergrupp for matpunkt

& @ L0 1P|
Iﬁjﬁu.rtumatic Hit TE"'!jI ¥ Focus jl'lﬂﬂjl-i jlmlﬁ

Id I Focus | Control (Focus) I Range (Fo... | Duration (Fo...
EA1 YES FULL 5.000 10.000
4 | m | v

Andra ett virde genom att hdgerklicka p3 det nuvarande virdet for det 6nskade malet. Om ett varde visar
N/A innebir det att parametern &r "ej relevant” for den aktuella gruppen. Andringar till
fokusparametergruppen kan goras for automatiska matpunkter, manuella matpunkter, matdon och optisk

komparator.

ID: Har visas en unik identifierare for objektet i mallistan. Samma ID anvands som text i hjalprutan
for malet pa fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Fokus: Anger huruvida malet kraver en fokusering fore kantdetektering.

Obs! Nar CAD++-konfigurationen anvands kommer AUTO-alternativet som tillagg till
standardalternativet JA/NEJ gora att en fokusering endast gors om bilden behéver fokuseras.
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Kontroll (fokus): Valj antingen AUTO eller FULLST. AUTO-laget anvander den kalibrerade
fokusinformationen for att automatiskt stalla in parametrar for omrade och varaktighet. Med
FULLST-laget kan anvandaren manuellt stalla in omrade och varaktighet.

Omrade (fokus): Har visas omradet fran kamera till detalj. Det innehaller avstandet (i aktuell enhet)
over vilket fokusering sker. Detta varde anvands nar maskinen soker i Z-riktningen efter det basta
fokallaget.

Varaktighet (fokus): Har visas antalet sekunder som sokning efter det basta fokallaget sker.

Viktigt! Om resultatet av din kombination av omrade och varaktighet ger en for hog hastighet nar du

fokuserar visas ett varningsmeddelande i direktvyn.

Sok yta (fokus): Har visas JA eller NEJ. Om detta alternativ satts till JA sa kommer PC-DMIS att utfora
ett andra, nagot langsammare, forsok att forsoka forbattra noggrannheten pa fokallaget. Det andra
forsoket optimeras baserat pa bilddata fran det foérsta forsoket och den numeriska aperturen for den
aktuella linsen. Det dr anvandbart nar du mater en yta som varierar i hojd vilken kraver fokusering
Over ett stort omrade.

Ytvariation (fokus): Om alternativet S6k yta anges som JA anvands detta varde for att bestamma
avstandet som initialt skannas med hog hastighet for att bestamma var detaljen ar, och sedan gors
den normala fokuseringen i detta omrade. Nar fokallaget har hittats utfors en snabb fokusscanatgard
i det omradet. Detta ar anvandbart for detaljer dar stora variationer gor att fokuslaget kan variera
stort.

Assistera (fokus): Detta varde anvands for system med en laser eller ett projicerat rutnat. Dessa
enheter kan slds "PA" for att assistera med fokuseringen pa vissa ytor genom att férbattra
kontrasten. Ange detta alternativ som "RUTNAT" om du vill aktivera den hér funktionen.

Justera belysning: Detta avgor huruvida en automatisk justering av belysning ska utféras i maskinen
fore fokusering, i ett forsok att uppna optimalt resultat. Om vardet ar satt till NEJ stélls belysningen
in enligt det inlarda procenttalet och ljusstyrkan kommer inte att justeras automatiskt.

Mat vid mittpunkt: Om alternativet ar aktiverat kommer matningen att goras vid synfaltets
mittpunkt for forbattrad noggrannhet.

Anvéanda snabbmenyn

Om du hogerklickar pa en matpunkt i direktvyn 6ppnas en snabbmeny. Pa denna meny kan du infoga och ta
bort segment eller matpunkter, aterstalla matpunkter, andra punkttathet, testa kantdetektering for de
aktuellt valda matpunkterna och dndra typen av matpunkt.

Om du klickar pa fliken Direktvy men inte pa en matpunkt visas en meny dar du kan stélla in forstoring, ta en
bild av skarmen eller 6ppna dialogrutan Installningar, direktvy.

Mer information finns i "Anvdnda snabbmenyer" under "Anvidnda Grafikfonstret i PC-DMIS Vision".

Matpunktskontroller
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Med kontrollerna pa fliken Matomraden i Mathuvudsverktyg kan du redigera, testa och dndra malen som

anvands for att mata elementet.

Hogst upp pa fliken finns det har verktygsfaltet:

|$ Automatic Hit Targj|_:,FEdge

feo s =101l

Langst ned pa fliken finns det ytterligare objekt:
ai £ &2 @

Foljande tabell beskriver hur du anvénder kontrollerna:

Definiera malknapp

Beskrivning

l‘$‘ Automatic Hit TEII'!j |_ =
K.‘-Optical Comparator Hit Target
éﬁ-Gage Hit Target

8 Manual Hit Tanget

| listan Maltyp kan du vilja typ av mal nar du skapar nya mal. Du kan vélja mellan
foljande maltyper:

e  Matpunkt, optisk komparator

e Matdonspunkt

e  Manuell matpunkt

e  Automatiskt matpunkt

= Filter

" Focus

& OGP Mixing

| listan Sparade installningar kan du vaxla mellan foljande parametergrupper:
e Kant
e  Filter
e Fokusera
e RGB blandning

Dessa diskuteras under "Tillgdngliga parametergrupper".

H [50% ~ ||

| listrutan Malelementtédckning kan du snabbt skapa malavsnitt s att du endast
mater en del av ett element. Genom att begransa tackningen kan du minska
kortiden for elementet. Ett stort element som méats med en hog forstoring kan
till exempel krava en stor mangd kamerapositioner for att alla kantpunkter ska
kunna tas. Genom att valja en tackning pd "10 %" sa mats endast kantpunkter i
vissa lagen runt elementet, kantpunkterna utgor totalt 10 % av elementets form.

| exemplet nedan visas ett element med 100 procents tackning och sedan samma
element efter andring till 50 procents tackning for att fa sa manga traffar som
mojligt.
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25,580,5.477,-092 255805477

Profil 2D — 100 % tdckning

| listan Ange aktiva mal for malelementtdckning anger du antalet mal som ska
anvandas for visning av den valda tackningsprocenten i listan
Malelementtickning. Standardvardet ar fya.

Till exempel 50 % téackning av en bage med ett varde pa 7 aktiva mal i den har
listan genererar foljande malavsnitt:

Exempel pd aktiva mdl

| listan Matpunktsfarg specificeras fargen som anvands for matpunkterna pa
elementet. P3 detta satt kan du skilja pa olika element, eller férbattra visningen
pa olika typer av ytor.

| listan Nominell farg specificeras fargen som anvands fér elementets nominella
linje. Pa detta satt kan du skilja pa olika element, eller forbattra visningen pa
olika typer av ytor.

Med knappen Las matpunkter pa detalj bibehalles storlek, lage och rotation
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for malet.

Med knappen Centrera matpunkt centreras malet eller synfiltet. Vad som
flyttas beror p& statusen pa knappen L&s méatpunkter pa detalj.

Om du forst aktiverar knappen Las matpunkter pa detalj och sedan aktiverar
knappen Centrera matpunkt flyttas det aktuella synfaltet i PC-DMIS Vision till
malet. Detta ar endast tillgangligt pa CNC-maskiner.

Om du inaktiverar knappen Las matpunkter pa detalj och aktiverar knappen
Centrera matpunkt flyttas malet till det aktuella synfiltet.

Med knappen Infoga nya matpunkter infogas ett nytt matomrade. Du kan
darefter stalla in olika parametrar for detta specifika omrade pa elementet.

Ed

Med knappen Ta bort matpunkter kan du ta bort ett tidigare infogat mal fran
elementet.

0]

Med knappen Aterstall matpunkt(er) tar du bort alla tidigare infogade
malomraden fran elementet och lamnar kvar ett enda standardmal.

&

Med knappen Kontrollera matpunkter kontrolleras automatiskt detekteringen
av malkanten for det aktuella malet/malen. Detekterade punkter visas pa fliken
Direktvy i Grafikfonstret.

Mathuvudsverktyg: fliken Elementmarkering

D |09 4|2

Bl ]

40.558,159.865,-175.000
Meazure thiz Circle

Mdthuvudsverktyg—fliken Elementmarkering
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Med fliken Elementmarkering kan du hjalpa operatéren genom att ge anvisningar for det aktuella
elementet. Hjalp ges genom en eller flera av foljande prompter under kdrningen av elementet:

En infangad skdrmbild (bitmapp) som visar elementets lage.
Ett ljudmeddelande som ger muntliga anvisningar i en férinspelad .wav-fil.

Ett textmeddelande med skriftliga anvisningar.

Sa har ges elementmarkeringsinformation:

Klicka pa knappen |_| bredvid hoégtalarknappen M for att bladdra till .wav-filen som ska kopplas
till autoelementet. Hogtalarknappen maste vara aktiverad for att ljudfilen ska spelas upp.

Klicka pa vaxlingsknappen Bitmappfil for elementmarkering ﬂ for att vaxla visningen av den
kopplade bitmappen.

Klicka pa knappen |_| bredvid knappen ﬂ (fanga bild for elementmarkering) for att bladdra till
.bmp-filen som ska kopplas till autoelementet. Bitmappsknappen maste vara aktiverad for att
bitmappen ska visas pa fliken Elementmarkering.

| stallet for att bladdra efter en bitmappbild kan du klicka pa knappen ﬂfbr att fanga in en bild
fran den aktuella CAD- eller direktvyn (den som &r aktiv). Filen indexeras och sparas i
installationskatalogen for PC-DMIS. Till exempel sa skapas bitmappar med namnen optik0.bmp,
optikl.bmp, optik2.bmp etc. fér en matrutin med namnet optik.prg.

Skriv in det meddelande som ska visas som bildtext i textrutan. Till exempel visas "Mét cirkel 1" pa
denna flik vid efterféljande elementkorningar.

Mathuvudsverktyg: fliken Forstoring

G| AW 0|0 2| ®|

20.612,30.835.91.939 0.757 »

_ Optical
I 0.757
Actual:

) IEE.EIES

29.216,24.441,-91.999
29.21E,24.441 -91.933

- 4566+x
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Méthuvudsverktyg - fliken Férstoring

Med fliken Férstoring kan du dndra kameraférstoringen for det aktuella synfaltet. Det ar dven mojligt att
samtidigt visa bade CAD-vyn och direktvyn fran Grafikfonstret. Information om hur du anvander dessa flikar
i Grafikfonstret finns i "Anvdnda Grafikfénstret i PC-DMIS Vision".

Tva varden for forstoring visas - optisk och aktuell

Optisk ar forstoringsvardet for kamerans CCD-matris. Detta varde dndras inte nér storleken pa
direktvyn dndras.

Aktuell ar forstoringsvardet for direktvyfonstret. Detta varde 6kar och minskar nar storleken pa
direktvyfonstret andras.

Nar fliken Forstoring i Mathuvudsverktyg dr 6ppen visas fonstret Direktvy:

SYNF=: Detta 6verlagringsvarde visar storleken pa synféltet i matrutinens mattenheter fér matning.
Vardet visas endast pa skarmen nar du har valt fliken Forstoring i Mathuvudsverktyg.

[0]= - Detta 6verlagringsvarde aterspeglar det aktuella forstoringsvardet (pixelstorlek). Nar du
zoomar in narmare detaljen minskar detta varde. Nar detta vdarde narmar sig noll, ndrmar sig
maskinen den maximala forstoringen. Vardet visas endast pa skarmen néar du har valt fliken
Férstoring i Mathuvudsverktyg.

Visa CAD-vyn och direktvyn samtidigt

o Nar du valjer CAD-vy och 6ppnar fliken Forstoring i Mathuvudsverktyg visas en miniversion av
direktvyn.

e Nar du valjer Direktvy och 6ppnar fliken Férstoring i Mathuvudsverktyg visas en miniversion av
CAD-vyn.

Exempel pd direktvyn som visas i Mdthuvudsverktyg (till vinster) och CAD-vyn som visas i
Grafikfonstret (till héger)

Andra forstoringen for detaljbilden

P3a en maskin med CNC-zoom kan du pa féljande olika satt andra forstoringen for detaljbilden:
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Anvénd fliken Forstoring: Det kan du gora genom att antingen flytta skjutreglaget uppat eller
nedat, eller genom att skriva in ett varde i rutan bredvid skjutreglaget. Som standard anvands den
minsta forstoringen i programvaran for att erhalla det storsta synfaltet.

Dra i de grona handtagen i synféltet: Anvand handtagen i synfiltet i CAD-vyn fér att dndra
storlek pa rektangeln. Ta tag i ett horn pa den grona rutan och dra konturen till 6nskat lage. Pa ett
CNC-bord kan du med kanterna pa den gréna rutan (inte hérnen) dndra synfiltets lage, inte dess
storlek.

Zooma i direktvy: Hall héger och vanster musknapp nedtryckt samtidigt i direktvyn. Dra
markdren éver vyn och skapa konturen av en ruta. Nar du slapper musknapparna forstoras synfaltet i
det dnskade laget.

Anvand menyn Forstoring: Valj menyalternativ i undermenyn Atgarder | Férstoring eller ...

... anvdnd snabbmenyn i direktvyn: Du kan dven hogerklicka pa fliken Direktvy for att 6ppna
undermenyn Férstoring. (Kontrollera att inte markoren befinner sig 6ver malet nar du hogerklickar.)

1B Increase Fine Al
,@ Increase Coarse CErl+*
B Increase Magimurn  Crel4-ale+*

,GJ Decrease Fine A+
53 Decrease Coarse Chrl+]
,8 Decrease Minimum — Ckrl+-alk+)

Anvand kortkommandon: Anvand féljande kortkommandon for att dndra forstoringen i antingen
CAD-vy eller direktvy:

Forstoringsatgard Kortkommandon
Oka fin ALT + *

Oka grov CTRL + *

Oka maximum CTRL + ALT + *
Minska fin ALT +/

Minska grov CTRL+/

Minska minimum CTRL+ALT+/

Numren som visas bredvid det 6vre, vanstra och det nedre, hogra hornet i bilden i rutan Synfalt i
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Mathuvudsverktyg indikerar X- och Y-koordinatvardena for synfaltet. Dessutom visas den aktuella
forstoringen i bildpunkter.

Mathuvudsverktyg: fliken Belysning
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Madthuvudsverktyg—fliken Belysning

Med fliken Belysning kan du vélja vilka lampor som ska vara tdnda och slackta. Har indikeras dven lampornas

aktuella ljusintensitet genom att belysningsvardena dndras. Lampornas antal och typ beror pa maskinen.

En toppbelysning ar en lampa som sitter pa en axel som riktas i samma riktning som optiken. Den
kan ge battre synlighet av kanter och element pa vissa detaljer dn andra ljuskallor som belyser
ovanifran eftersom ljuskallan inte ar sa diffust. Eftersom den lyser parallellt med optiken &r det dven
ldttare att se ini hal.

En bottenbelysning &r en lampa som lyser underifran bordet. Den skapar en silhuett av detaljen som
ska visas.

En ringbelysning bestar av flera lampor som lyser ovanifran. Denna typ av lampa bestar normalt av
en matris med lysdioder arrangerade i koncentriska ringar eller cirklar. Du kan normalt programmera
ringbelysningen sa att lamporna i ett segment eller "tartbit" lyser i en riktning. Du kan styra riktning
och vinkel for belysningen genom att tdnda endast en ring med lysdioder, ett segment i en ring eller
individuella lampor.

Med den har fliken kan du dven skapa och spara belysningsvardena i grupper som kallas konfigurationer. Nar

du har skapat en konfiguration kan du snabbt och Iatt hdmta den for att stélla in lamporna i maskinen till ett

visst lage (till exempel endast bottenbelysning eller endast toppbelysning). Konfigurationer kan nar som

helst hdmtas genom att namnet pa konfigurationen markeras i listen Konfigurationer.

Du kan enkelt spara din egen konfiguration genom att klicka pa Spara och ta bort dem genom att klicka pa
Ta bort.

Viktigt! For att lamporna ska visas pa fliken Belysning maste lamporna vara valda och korrekt installda i

dialogrutan Instéllning av maskingranssnitt pa fliken Belysning. Se "CMM-alternativ: fliken Belysning".

Du kan utféra féljande procedurer pa fliken Belysning:
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Vilja en férdefinierad belysningskonfiguration

e  Spara en belysningskonfiguration

e Ta bort en belysningskonfiguration

e Andra belysningsvirden

e Asidositta belysningskalibrering

En kommentar till lampor och beréringskdnsliga mathuvuden

Som standard sa forblir lamporna tdnda nar du véxlar fran ett optiskt mathuvud till ett beréringskansligt
mathuvud. Du kan styra detta standardbeteende med registerposten

Il luminationOffForContactProbe iavsnittet VisionParameters i PC-DMIS Instéllningar. Om du
satter denna post till SANT sa slacks lamporna nar matrutinen vaxlar fran ett optiskt mathuvud till ett
beroringskansligt mathuvud. Belysningen aterstélls nar matrutinen vaxlar tillbaka till ett optiskt mathuvud.

Valja en fordefinierad belysningskonfiguration:
Om du vill valja en fordefinierad belysningskonfiguration gor du det i konfigurationslistan.

e Omdu korionlinelage andras statuslamporna i ditt system for att aterge den valda
snabbkonfigurationen.

e Om belysningskonfigurationen andras efter valet av en snabbkonfiguration visas symbolen "*"
bredvid snabbkonfigurationens namn i konfigurationslistan.

Spara en belysningskonfiguration

Sa har skapar du en ny belysningskonfiguration:

1. Klicka pa knappen Spara snabbinst. fér belysning . Rutan Spara snabbinst. fér belysning visas i
programmet.

Save Ilumination Quick Set x|

|:E ottom Light Oriy

0k | Cancel |

Rutan Spara snabbinst. fér belysning

2. Skriv ett namn pa belysningskonfigurationen. Hela namnet maste fa plats i rutan.

3. Klicka pa OK sa skapas den nya instéllningen och véljs automatiskt pa belysningssidan.

Ta bort en belysningskonfiguration

Sa hér tas en belysningskonfiguration bort:
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1. Klicka pa knappen Ta bort belysningskonfiguration |E Du far en fraga i programmet om det &r ok
att ta bort belysningsinstéllningen.

2. Klicka pa Ja. Belysningskonfigurationen tas permanent bort fran systemet.
Andra belysningsvarden

Det dr endast mojligt att andra installningarna for en lampa at gangen. Den kallas for den "aktiva" lampan
och ar den lampa som inte ar ritad i "nedtonat" lage.
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Fliken Belysning som visar aktiv lampa (underbelysning)

[

| exemplet ovan dr underbelysningen (nedre, vanstra) aktiv och toppbelysningen och ringbelysningen ar
"AV".

Andra virden for den aktiva lampan:

1. Klicka pa verktygsladan nara 6nskad lampa eller klicka pa intensitetscirkeln inuti lampan. Om du
klickar pa sjalva lampan (utan att inkludera itensitetscirkeln) sa markeras lampan men lampans lage
vaxlas dessutom pa/av.

2. Flytta skjutreglaget eller skriv in ett procenttal i rutan %. Endast den aktiva lampan paverkas.

3. Justera lampvinkeln I 1= foratt fysiskt andra vinkeln pa lampor som stéder denna funktion.

4. Andra lampfirg Ilil:I' genom att valja LED-fargen pa lampor som stoder flerfargslysdioder.

Varning! Fér nya anvandare ar det vanligt att anvdnda for mycket belysning. Overdriven belysning kan
orsaka reflektionsfel vid sokning efter den verkliga kanten. Det ar normalt battre med for lite ljus.

Belysningsvarden for ring

Processen for att redigera belysningsvarden for ringen beror fler installningar an belysning ovanifran och
underifran. Det finns fler installningar for ringbelysning.
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Andra styrka pa ringbelysningen — Du kan #ndra styrka pd alla lampor genom att vilja de ringar,
sektorer, glodlampor eller hela ringlampan som behévs beroende pa "laget for installning av

ringbelysningen". Om du flyttar skjutreglaget eller skriver ett procentvarde i rutan % dndras styrkan
pa de aktiva segmenten.

"

|

g
«
,w, !

Absoluta och relativa instéllningar — For ringlampor kan du ocksa vélja att om en 6kning eller

minskning av glodlampans styrka ska ge relativa skillnader (RELATIVT) eller om alla ska stéllas in pa
samma varde (ABSOLUT).

T
e Om knappen Absolut I——* har valts far alla aktiva lysdioder samma styrka som har angetts.

e Om knappen Relativt i har valts far alla aktiva lysdioder relativa styrkor, som 6kar eller
minskar med ett angivet varde. Till exempel om ytterringen har styrka 30 %, mittenringen

40 % och innerringen 50 % och du flyttar skjutreglaget 10 % uppat, 6kar de till 40 %, 50 %
respektive 60 %.

SIa av eller pa en lysdiod — Du kan enkelt sla pa eller av en lampa genom att klicka pa bilden av
lysdioden pa fliken (men inte inuti cirkeln med styrkan). Ett rott kryss 6ver en glodlampa betyder att
belysningen ar avstangd. En markerad och skuggad glodlampa betyder att belysningen &r pa. Antalet
lysdioder som paverkas pa en ringlampa beror pa det aktuella "installningsldget".

Aktivera ringlampsoverldgget i direktvyn i— Om du anvander ringlampor kan du placera en grafisk
overlappning av ringlampan pa fliken Direktvy i Grafikfonstret. Med denna 6verlappning kan du stélla
in belysningsvarden och sla pa eller av lampor direkt genom att klicka pa installningarna i

overlappningen i Grafikfénstret. Du kan dven styra visningen av den har éverlappningen med hjalp av
ikonen Ringlampa pa fliken Direktvy.
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Klicka pa knappen Verkstall om du vill utféra andringen av belysningsvardena.
Kontrollagen for ringbelysning

Ringbelysning kan styras pa upp till fyra olika satt for att sa snabbt som majligt stalla in 6nskat lage pa
lamporna.

Byta lampa @

Klicka pa Byta lampa for att hantera en ringbelysning som en enda lampa. Pa detta satt kan du snabbt stélla
alla separata lysdioder till Pg eller Av. Du kan dven dndra intensiteten for ALLA lysdioder till ett visst varde. |
exemplet ovan stingdes alla lysdioder av efter en klickning pa en lysdiod.

2

Andra ring 6

Klicka pa Andra ring for att hantera en ringbelysning som en serie med ringar. P4 detta satt kan du snabbt
stélla alla lysdioderna i en eller flera ringar till Pg eller Av. Du kan dven dndra intensiteten for en eller flera
ringar till ett visst varde. For att markera mer an en ring klickar du pa den forsta ringen, haller CTRL-
tangenten nedtryck och markerar ytterligare en ring. Om du markerar en annan ring utan att halla CTRL-
tangenten nedtryckt sa avmarkeras den forsta ringen.

| exemplet nedan ar den yttre ringen markerad (visas med gron intensitetscirkel) men inte de 6vriga tva
ringarna.

=

) (( )

S

Obs! Om du klickar pa en lysdiod (varsomhelst forutom i intensitetscirkeln) sa sldcks den lysdioden och alla
ovriga lysdioder i ringen (visas i den hogra bilden dar den 6versta lysdioden har klickats pa).

Andra sektor M

Klicka pa Andra sektor for att hantera en ringbelysning som en serie med sektorer. P3 detta sétt kan du
snabbt stélla alla lysdioderna i en eller flera sektorer till Pa eller Av. Du kan dven dndra intensiteten for en
eller flera sektorer till ett visst varde. | exemplet ovan kan inte intensiteten stallas in per sektor pa
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belysningen sa intensitetscirklarna ar gratonade. Du kan daremot stélla in lampans lage for alla lysdioder i en
sektor (visas i den hogra bilden dar den 6versta lysdioden har klickats pa)

Viaxla lampa |g

Klicka pa Vaxla lampa for att hantera en ringbelysning som en serie med separata lysdioder. Pa detta satt
kan du stélla en eller flera lysdioder till PG eller Av. Du kan dven dndra intensiteten pa en eller flera lysdioder
till ett visst varde. Aterigen, i exemplet nedan, klarar lampan endast av att dndra intensiteten for en lampa i
taget, sa intensitetsringarna ar gratonade. Du kan dock stélla in en viss lampa pa/av genom att klicka pa den.

§ ,:')( )

‘Obs! Tillgangligheten for dessa alternativ beror pa vad maskinvaran stoder.

Positionera segment av ringbelysning

Forutom de fyra kontrolldgena finns det ytterligare fyra knappar associerade med ringbelysning som
anvands for att snabbt "rikta om" lampan relativt detaljen.

Klicka pa Upp for att skifta lampornas positioner utat, enligt bilden nedan.

((“’)) ((a )

Klicka pa Ned for att skifta lampornas positioner inat, enligt bilden nedan.

))
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(| P ))(( «p ))
Klicka pa Vanster for att skifta lampornas positioner moturs, enligt bilden nedan.
Klicka pa Hoger for att skifta lampornas positioner medurs, enligt bilden nedan.

()]

Asidosétta belysningskalibrering

Knappen Asidositta belysningskalibrering ﬁ anvands for att tillfalligt sla ifran belysningskalibreringen.
Detta kan anvandas for element nar det ar svart att fa tillracklig intensitet och du vill maximera maskinens
intensitet.

Nar fliken Belysning ar aktiv visas intensitetvardet (mellan 0 och 255) f6r bildpunkten som musmarkéren for
tillfallet pekar pa i direktvyn.

Mathuvudsverktyg: fliken Fokus
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Midthuvudsverktyg—fliken Fokus

Med fliken Fokus kan du omedelbart utféra en fokusering pa detaljen inom det rektanguldra omradet som
definierats i Grafikfonstret. Detta alternativ genererar inte nagra kommandon i méatrutinen.

For att gora en fokusering anvander du fliken Direktvy i fonstret for att flytta eller dndra storlek pa det
rektanguldra malet 6ver det 6nskade laget pa detaljen och véljer en av knapparna fér Fokus. Maskinen
fokuserar pa det angivna omradet pa malet, visar det optimala fokuslaget som en 6verlagring pa fliken
Direktvy och visar fokuskurvan i en graf.

Om tva passeringar ar valt visas inte den inledande passeringen i grafen, endast den andra passeringen.

Viktigt! For storsta mojliga noggrannhet pa fokus och repeternoggrannhet bor fokuseringen utféras vid
storsta mojliga forstoring.

Obs! Specifika fokusparametrar for elementet anges pa fliken Matomraden genom att vélja
fokusparametergruppen. Se "Mathuvudsverktyg: fliken Matpunkter".

Varningar visas i direktvyn for att indikera att fokuseringen lyckades och for att ge aterkoppling. Om ett
varningsprefix ges sa berdknades fokusvardet men noggrannheten kunde forbattras genom att ta hansyn till
varningstexten. Varning ges om hastigheten ar for hog, om fokusrektangeln ar for liten eller forstoringen
inte stor nog.

Om ett felprefix ges sa misslyckades berdkningen och det tidigare fokallaget aterstalldes.
Fokusparametrar

Pa maskiner med CNC-rérelser visas foljande parametrar i kolumnrubrikerna pa fliken Fokus nar fokusering
pa en detalj sker:

Kontroll (fokus): Med AUTO-kontroll utfors en fokusatgard baserad pa de tidigare faststallda vardena
som samlades in under fokuskalibreringen fér proceduren "Kalibrera optik". PC-DMIS stéller
automatiskt in optimala varden for omrade och hastighet for att passa din optiska maskin. Med FULL
kontroll kan du manuellt stélla in varden for omrade och varaktighet.
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Rorelse (fokus): | system med konfigurerat rundbord kan rorelsen som utfor fokuseringen vara en
linjar forflyttning med hjalp av XYZ-axlarna eller en rundbordsrorelse. Om en typ av rundbordsrorelse
valjs ar omrades- och ytvariationsvardena fokus for rundbordet och visas som decimalgrader.
Standardomrades- och ytvariationsvardena for linjar fokus respektive rundbordsfokus sparas separat.

Omrade (fokus): Detta virde indikerar ett fokalomrade (i de aktuella enheterna) inom vilket
autofokus kommer att ske. S6kningen efter det basta fokalldget sker inom detta omrade (normalt i Z-
axeln). De tillgdngliga omradesvardena varierar beroende pa de specifika parametrarna for varje
system. Du kan dndra denna parameter genom att dubbelklicka och skriva in ett annat vérde.

Varaktighet (fokus): Detta varde visar antalet sekunder som sdkning efter det basta fokallaget sker
for autofokus och manuell fokusering. Du kan dndra denna parameter genom att dubbelklicka och
skriva in ett annat varde.

Obs! Som en generell tumregel bor du forsdka gora varaktigheten minst dubbelt sé stor som omradet.

Sok yta (fokus): Har visas JA eller NEJ. Om detta alternativ satts till JA sa kommer PC-DMIS att utféra
ett andra, nagot langsammare, forsok att forsoka forbattra noggrannheten pa fokalldget. Det andra
forsoket optimeras baserat pa bilddata fran det foérsta forsoket och den numeriska aperturen for den
aktuella linsen. Det dr anvandbart nar du mater en yta som varierar i hojd vilken kraver fokusering
Over ett stort omrade.

Ytvariation (fokus): Om alternativet S6k yta anges som JA anvands detta varde for att bestdmma
avstandet som initialt skannas med hog hastighet for att bestamma var detaljen &r, och sedan gors
den normala fokuseringen i detta omrade. Nar fokallaget har hittats utfors en snabb fokusscanatgard
i det omradet. Detta ar anvandbart for detaljer dar stora variationer gor att fokuslaget kan variera
stort.

Assistera (fokus): Detta varde anvands for system med en laser eller ett projicerat rutnat. Dessa
enheter kan slds "PA" for att assistera med fokuseringen pa vissa ytor genom att férbattra
kontrasten. Ange detta alternativ som "RUTNAT" om du vill aktivera den hér funktionen.

Sensilight (fokus): Detta avgor huruvida en automatisk justering av belysning ska utforas i maskinen
fore fokusering, i ett forsok att uppna optimalt resultat. Om vardet ar NEJ stélls belysningen in enligt
det inldrda procenttalet och ljusstyrkan kommer inte att justeras automatiskt. SensiLight ar en
forkortning av Sensible Lighting (funktionell belysning).

Fokusdiagram
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Med autofokus ritas resultatet fran fokuseringen upp i ett diagram med fokusvarde (Y) mot tid (X). Ett
skarpare fokus har ett hogre fokusvarde.

Autofokus bor resultera i en rundad kurva (upp och nedvant "U"). Anvand alternativet Manuell fokusering
om du inte har en CNC-maskin som automatiskt driver Z-axeln. Om grafen i stallet visar en snabb 6kning av
fokusvardet férsoker du minska rorelsehastigheten. Du maste &dven se till att rorelseomradet ar tillrackligt sa
att du kan se basen pa kurvan pa bada sidorna.

Om grafen inte ar mjuk ser du till att belysningen ar tillracklig sa att ytans textur syns.

Autofokus pa en manuell maskin:

1. Leta ungefarligt upp fokusldget och flytta sedan ut ur fokus.
2. Klicka pa knappen Autofokus nar du vill starta grafen och spara fokusvardet.
3. Flytta genom fokuslaget genom att flytta en enda axel (normalt Z).

4. Fortsatt att flytta Z-axeln tills du har flyttat genom fokuseringslaget och grafen har en
valproportionerad, gradvis, omvand U-form.

5. Nar den angivna varaktigheten har uppnatts visas det detekterade fokuslaget i direktvyn.
6. Dufar fragan om du vill acceptera fokus eller forsoka igen.

7.  Om du har problem klickar du p& Aterstall fokusdiagram for att rensa grafens data och starta
processen igen.

Obs! Med fokus pa en manuell maskin maste du flytta Z-axeln med en langsam och stadig hastighet. En
varning visas om rorelsen ar for snabb eller om avstandet for rérelsen var for lang eller for kort.

Pa vissa maskiner kan du fa ett battre fokusresultat genom att ange en langre varaktighet och flytta framat
och bakat genom fokuslaget tre till fyra ganger for att fa en serie med U-former i grafen.

Fokusknappar

| PC-DMIS Vision finns ett antal verktyg som kan hjalpa till att fokusera den optiska maskinvaran:
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Fokusikon [Beskrivning

@ Med knappen L&s fokus pa detalj bibehaller du storlek, ldge och
rotation pa malet mot detaljen. Du kan fortfarande dndra storlek
pa malet.

:.:.. Med knappen Centrera mal centreras malet eller synfiltet. Vad

som flyttas beror pa statusen pd knappen Las fokus pa detalj.

Om du klickar p& Centrera mal och knappen Las fokus pa
detalj redan &r aktiverad flyttar PC-DMIS Vision det aktuella
synfaltet till malet. Detta ar endast tillgangligt pa CNC-maskiner.

Om du klickar p& Centrera mal och knappen Las fokus pa
detalj ar inaktiverad flyttas malet till det aktuella synfiltet.

(_"? Med knappen Aterstéll fokusdiagram rensas alla data i
fokusdiagrammet.

g Knappen Autofokus kor fokuseringen med de instéllda
parametrarna, flyttar CNC-bordet och returnerar sedan fokuslaget.
Pa en manuell maskin flyttar operatéren maskinen med den
angivna varaktigheten. Nar varaktigheten har uppnatts kan
anvandaren acceptera resultatet fran fokuseringen eller forsoka
igen.

Mathuvudsverktyg: fliken Matdon
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Mdthuvudsverktyg—fliken Mdétdon

Fliken Méatdon tillhandahaller en mangd verktyg som kallas "matdon" som du anvander for att géra snabba
optiska jamforelser pa element som du mater utan att ha skapat en matrutin. Matdon kan anvandas dar
kanter inte kan sarskiljas eller ar svara att hitta automatiskt.
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Steg for steg exempel for varje typ av méatdon finns i "Anvanda optiska matdon".

Matdonet ger nominell information som du kan skriva in i dialogrutor for att skapa det dnskade nominella
elementet. Du kan dven fanga informationen till Urklipp eller till en bmp-fil for att klistra in i en rapport.

Dessa verktyg, som ibland kallas "handmaéatdon", ar geometriska former som visas pa skarmen. Du kan
manipulera dessa former genom att rotera dem samt dndra storlek och ldge pa dem med hjalp av musen for
att lasa av nominell information fér ett visst element som t.ex lage, diameter, vinkel.

== Crogzz Hair j

[*] Rectangle Gage
L_ Frotractor Gage
@ R adiuz Chart Gage
# Grid Chart Gage

Tillgdngliga métdon

Det finns ingen associerad automatisk bildhantering med dessa matdon, de ar enkla verktyg som du
anvander for att visuellt justera for att passa till ett element i bilden.

Rotera, storlekséndra eller flytta matdon

Du kan enkelt rotera, storleksandra eller flytta matdonet i den grafiska representationen av detaljen. Nar du
placerar matdonet korrekt 6ver ett element och gor storleksandringar for att passa formen pa elementet
uppdateras informationen fran matdonet dynamiskt i mathuvudsverktyget och éverlappningen pa fliken
Direktvy. Sedan kan du anvédnda den har informationen som nominella vérden for elementet.

Rotera ett matdon: Placera musen éver den grona punkten (en del matdon har inte ndgon grén
punkt och kan da inte roteras). Musmarkoren andras till en rundad pil. Sedan klickar du och drar fér
att gora en 2D-rotation av detaljen at vanster eller hoger.

Exempel pG rektangelmdtdon som roteras

Storleksédndra méatdon lateralt: Placera musen 6ver en réd punkt sa att markéren dndras till en
dubbelriktad pil. Klicka och dra med méatdonet for att dndra storleken till mindre eller storre lateralt.

Exempel pé cirkelmdtdon som storlekséndras
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Obs! Radieméatdonet och Rutndtsmatdonet har inte nagon rod punkt. Om du vill storleksandra dessa
matdon markerar du bara en del av matdonet och drar ut markeringen.

Flytta matdon: Placera musen dver det roda harkorset i mitten av matdonet sa att markéren

dndras till en korspil. Klicka och dra sedan matdonet med musen till ett nytt ldge. Du kan ocksa klicka

nagonstans varsomhelst i detaljen, sa flyttas matdonet dit automatiskt.

Exempel pé cirkelmdtdon som flyttas

Matdonstyper som stéds och matdonsparametrar

PC-DMIS Vision stoder ett flertal olika typer av matdon. Valj en matdonstyp i listan Matdonstyp. Parametrar

for matdonet placeras automatiskt i Mathuvudsverktyg i PC-DMIS Vision. Dubbelklicka i dessa falt for att

redigera dem om du behéver ett matdon med sarskilda matt.

Obs! Val och redigering av méatdon ar endast en visuell funktion — inga kommandon fran programvaran

infogas i méatrutinen.

| foljande tabell beskrivs varje matdonstyp och de parametrar som anvands for respektive matdon:

lkon Beskrivning Tillgangliga parametrar
Vinkel: Vinkeln som matdonet roteras i.
Visningstyp: Om harkorset ritas med heldragna, streckade eller
o . plottade linjer.
Harkorsmatdon.
-+ Anvands for att hitta en

punkt.

Gevirsikte: Ritar en cirkel runt harkorset som underlattar
sokningen.

Tolerans: Tillater att toleranslinjer ritas pa harkorset vid ett givet
avstand.

Cirkelmatdon.
Anvéands for att hitta en
cirkels diameter och
mittpunkt.

Diameter: Diametern pa cirkelmatdonet

Rektangelmétdon.
Anvéands for att hitta en
rektangels hojd, bredd

Vinkel: Vinkeln som matdonet roteras i.

Bredd: Faststaller bredden pa rektangelmatdonet.
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och mittpunkt.
H6jd: Faststaller hojden pa rektangelmatdonet.

Vinkelmatdon. . . ) T
. - . Toppvinkel: Faststéller toppvinkeln mellan de tva linjer som
L_ Anvands for att hitta

. utgér matdonet.
vinklar.

Radieméatdon.

Anvands for att hitta
den relativa Distans: Anger den relativa forandringen i diameter mellan

@ foérandringen i diameter | cirklar.

mellan koncentriska

cirklar och mittpunkten.

Rutndtsmatdon.
Anvéands for att hitta
# det relativa avstandet
mellan horisontella och

Rutnét: Anger den relativa forandringen i avstand fran en
rutnatsposition till en annan.

vertikala linjer.

Obs! Alla matdonstyper anvander XYZ-varden for att faststalla matdonets mittpunkt i relation till synfaltets
mittpunkt.

Matdonsknappar

Foljande Matdonsknappar finns tillgangliga vid anvandning av matdon for géra optiska jamférelser.

MatdonsknappBeskrivning

@ Knappen L&s fokus pa detalj bibehaller matdonets ldge i den
grafiska representationen av detaljen. Det gar inte att flytta eller
dndra matdonet forrén du klickar pa knappen igen. Du kan
emellertid fortfarande justera storlek och rotation.

nN Med knappen Centrera matdon centreras malet eller synfiltet.
Vad som flyttas beror p& statusen p& knappen Las méatdon pa
detalj.

Om du klickar p4 Centrera métdon och knappen L&s méatdon
p& detalj redan &r aktiverad flyttas det aktuella synfiltet till
malet. Detta ar endast tillgangligt pa CNC-maskiner.

Om du klickar p4 Centrera matdon och knappen L&s méatdon
pa detalj ar inaktiverad flyttas malet till det aktuella synfiltet.
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m Knappen Nollstdll avldsn. DXYZ aterstaller DXYZ-vardena i
Koordinatvisningsfonstret till laget for det aktuella matdonet.
Detta gor det mojligt att mata avstdnd med méatdon: positionera
matdonet pa ett element, klicka pa knappen for att nollstalla
koordinatvisningen, flytta matdonet till ett annat element och las
av DXYZ-vardena i Koordinatvisningsfonstret. Det har ar avstandet
mellan de tva elementen. Se "Anvdnda Koordinatvisningsfénstret

med optiska mathuvuden".

Mathuvudsverktyg: fliken Optisk diagnostik
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Mdthuvudsverktyg - fliken Diagnostik

Fliken Optisk diagnostik tillhandahaller en metod for att diagnostisera problem nar kantdetekteringen
misslyckades. Diagnostiken samlar helt enkelt in bitmappbilder och aktuella elementparametrar som kan
exporteras fran PC-DMIS for att skickas till supportpersonalen.

Sa har anvands fliken Diagnostik:

a B
1. Klicka pa Véaxla diagnostik PA/AV J sa att knappen ar intryckt. Da samlas bitmappbilder in under
kérningen av kantdetekteringen for det associerade elementet.

2. Kor elementet genom att klicka pa Test eller genom normal kdrning av matrutinen. Bitmappbilder
av direktvyn for alla elementmal samlas. in.

2 I 43
3. Om elementet har flera mal klickar du pa upp- och nedpilarna @ for att

granska de infangade bilderna.

4. Vilj knappen Visa 6verlagring Iﬁl sa att 6verlagringsinformationen inkluderas i bitmappsbilderna.
Om du valjer detta alternativ skapas bilderna med och utan 6verlagringsinformation.

5. Klicka pa Exportera elementdiagnostik ﬂ for att skapa bitmappbilder och en beskrivande textfil i
rotmappen for PC-DMIS-installationen. Bitmappbilderna benamns enligt féljande namnkonvention:
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<namn pa mdtrutin>_<element-ID>_<bildnummer>_av_<totalt antal elementbilder>_<O eller inte
0>.bmp. Till exempel: Vision1_CIR5_1_av_3_0.BMP. Filer med "O" i slutet av filnamnet innehaller
overlagringsinformation. Textfilen exporteras som: <namn pd mdtrutin>_<element-ID>.txt. Till
exempel: Vision1_CIR5_F.TXT.
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Anvanda optiska matdon

Med matdonsfunktionen i PC-DMIS Vision far du en enkel metod for jamforelse av den aktuella
detaljgeometrin mot ett matdon. Du kan till exempel géra en 6verlappning med ett matdon (dar diametern
ar exakt 1,0 mm) ovanpa ett hal i den aktuella detaljen for att jamfora storleken.

Det finns manga anvandningsomraden med matdon. | detta kapitel far du ett exempel pa anvandningen av
varje matdonstyp. Mer ingdende information om tillgédngliga knappar och alternativ finns i
"Mathuvudsverktyg: fliken Matdon".

Det finns sex tillgangliga matdon:
*+ Harkorsmitdon
@ Cirkelmdtdon

0| Rektangelmatdon

L_Vinkelmétdon
@ Radiematdon

# Rutndtsmatdon

I +
:’g Det valda matdonet kan centreras i synfaltet narsomhelst genom att klicka pa Centrera matdon J pa
fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.

Demodetaljen HexagonDemoPart.igs anvands for alla matdonsexempel. Se "Importera demodetaljen for
optik".

Anvanda Koordinatvisningsfonstret med matdon

Det &r viktigt att forsta grundfunktionerna i Koordinatvisningen for att kunna anvdanda matdon eftersom
matresultaten visas i Koordinatvisningsfonstret.

Du kan 6ppna Koordinatvisningsfénstret pa nagot av féljande satt:

e  Tryck pa CTRL + W.

e  Gatill fliken Position i dialogrutan Mathuvudsverktyg och vilj Koordinatvisning. M
e Vilj menyalternativet Visa | Ovriga fonster | Koordinatvisning.

Fo6rsta Koordinatvisningsfonstret
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Koordinatvisningsfénstret

XYZ &r placeringen av mitten av synfiltet i relation till den aktuella uppriktningens nollpunkt.

VX, VY och VZ ar placeringarna av matdonet i relation till den aktuella uppriktningens nollpunkt.
Om matdonet ar centrerat i synfaltet kommer XYZ och VX-, VY- och VZ-vdrdena att vara samma. Dra
matdonet till 6nskad plats med hjalp av vanster musknapp.

DX, DY och DZ anvands tillsammans med matdon for att visa relativa avstand. Dessa varden ar
oberoende av den aktuella uppriktningens nollpunkt och kan nollas fristdende med knappen

Nollstill avldasn. DXYZ (ﬂ) i Mathuvudsverktyg. Om Mathuvudsverktyg ar stangt kan du
hogerklicka i fonstret och klicka pa Nollstall avldsn. DXYZ pa snabbmenyn.

Anvind matdonsexemplen i detta kapitel och andra Koordinatvisningen sa har:

1.
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Hogerklicka i Koordinatvisningsfénstret och klicka pa Instéllningar pa snabbmenyn.
Markera féljande alternativ:

1. ¢ Position

¥ Visa aktuell position pa skirmen

¥ Avstand till mal

Om du vill nollstalla vardena for DX, DY och DZ fristaende nar ett matdon anvands aktivt véljer du
alternativet Nollstall avlasn. DXYZ.

Klicka pa OK for att spara och avsluta.
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Harkorsmaéatdon

Harkorsmatdonet kan anvandas for att bestamma X- och Y-laget sa val
som vinkeln f6r harkorset enligt avlasning fran fliken Méatdon i
Mathuvudsverktyg eller hornet i direktvyn.

Information om hur du styr harkorsmatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon'

Exempel pa harkorsméatdon

Sa har mats bredden pa en detalj:

1. Kontrollera att detaljen ar fysiskt ratvinklig pa matmaskinen. Se "Skapa en uppriktning".

2. Oppna foénstret Koordinatvisningsfénstret (CTRL + W).

3. Justera forstoring och belysning efter behov fran fénstret Mathuvudsverktyg. Se
"Méathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

4. Vilj alternativet Harkors i listrutan pa fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.

5. Flytta maskinen 6ver den vdnstra kanten pa detaljen. Nar maskinen ar nara kan du om du vill dra
harkorsmatdonet till den exakta kanten med hjalp av musen.

6. Klicka pa knappen Nollstill avldsn. DXYZﬂ pa fliken Matdon. Detta nollstaller vardena DX, DT
och DZ.
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7. Flytta maskinen 6ver den hégra kanten pa detaljen. Dra aterigen harkorsmatdonet till den exakta

kanten med musen.

8. Las av X-vardet fran DX-vardet i Koordinatvisningsfonstret.

Cirkelmatdon

Cirkelmatdonet kan anvandas for att bestimma cirkelns mittpunkt (X
fﬁx och Y) sa val som diametern enligt avlasning fran fliken Matdon i
{ + + Mathuvudsverktyg eller hornet i direktvyn.
h, -
R

Information om hur du styr ringmatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon".

Exempel for cirkelmdtdon

Sa har mats laget for ett 2 mm hal fran ett annat 2 mm hal.

1. Kontrollera att detaljen ar fysiskt ratvinklig pa matmaskinen. Se "Skapa en uppriktning".

2. Oppna fénstret Koordinatvisningsfonstret (CTRL + W).

3. Justera forstoring och belysning efter behov fran fonstret Mathuvudsverktyg. Se
"Mathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

4. Valj alternativet Cirkelméatdon i listrutan pa fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.

5. Dubbelklicka pa féltet Diameter pa fliken Matdon och skriv in den nominella diametern 2,000.
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6. Flytta maskinen sa att det férsta halet befinner sig i synfaltet. Nar maskinen &r néra kan du om du

vill dra cirkelmatdonet till den exakta mittpunkten med hjalp av musen.

7. Klicka pa knappen Nollstill avldsn. DXYZﬂ pa fliken Matdon. Detta nollstaller vardena DX, DT

och DZ.

8. Flytta maskinen sa att det andra halet befinner sig i synfaltet. Dra aterigen cirkelmatdonet till den

exakta mittpunkten med musen.
9. Lasav X- och Y-varden fran DX- och DY-vardena i Koordinatvisningsfonstret.
Sa har mats diametern pa ett hal:

1. Justera forstoringen s& att cirkeln dr s& stor som méjligt i synfiltet. Se "Andra férstoringen fér

detaljbilden". Observera att storleken pa matdonet dndras med forstoringen.

2. Flytta och justera storleken pa cirkelmatdonet sa att det exakt 6verlappar den verkliga cirkeln i
direktvyn.

3. Lés av diametervidrdet som visas i hérnet i direktvyn. Detta varde finns dven pa fliken Matdon i
Mathuvudsverktyg.

Rektangelmatdon

Rektangelmatdonet kan anvandas for att bestamma Rektangelns

mittpunkt (X och Y) sdval som hojd, bredd och vinkel for rektangeln
enligt avlasning fran fliken Matdon i Mathuvudsverktyg eller hérnet i

. direktvyn.

Information om hur du styr harkorsmatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon".

Exempel pa rektangelmatdon

Sa har mats storlek och lage pa en rektangel fran mittpunkten pa ett cirkulart halmonster:

1. Kontrollera att detaljen ar fysiskt ratvinklig pa matmaskinen. Se "Skapa en uppriktning".
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2. Oppna foénstret Koordinatvisningsfénstret (CTRL + W).

3. Justera forstoring och belysning efter behov fran fénstret Mathuvudsverktyg. Se
"Mathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

4. Valj alternativet Cirkelméatdon i listrutan pa fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.
5. Dubbelklicka pa féltet Diameter pa fliken Matdon och skriv in den nominella diametern 8,000.

6. Flytta maskinen sa att centrumhdlet pd 8 mm befinner sig i synféltet. Nar maskinen &r néra kan du
om du vill dra cirkelmatdonet till den exakta mittpunkten med hjalp av musen.

7. Klicka pa knappen Nolistall avldsn. DXYZM pa fliken Matdon. Detta nollstéller vardena DX, DT
och DZ.

8. Andra matdonstypen till Rektangelmitdon.

9. Flytta maskinen (med synligt rektangelméatdon) 6ver den rektanguldra 6ppningen. Dra aterigen
rektangelmatdonet efter behov till den exakta mittpunkten och storleken pa rektangeln.

10. Las av X- och Y-varden fran DX- och DY-vardena i Koordinatvisningsfonstret.

11. Las av vardena for H6jd och Bredd som visas i hornet i direktvyn. Detta varde finns dven pa fliken
Matdon i Mathuvudsverktyg.

Vinkelmatdon

Vinkelméatdonet kan anvandas for att bestamma laget (X och Y) for
matdonstoppen sa val som toppvinkeln enligt avlasning fran fliken
Matdon i Mathuvudsverktyg eller hornet i direktvyn.

Information om hur du styr harkorsmatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon".

Exempel pa vinkelm&tdon
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Anvanda optiska matdon

Sa har mats toppvinkeln:

e
@ E@J@a
9

1. Oppna fonstret Koordinatvisningsfonstret (CTRL + W).

2. Justera forstoring och belysning efter behov fran fénstret Mathuvudsverktyg. Se
"Méathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

3. Vilj alternativet Vinkelmatdon i listrutan pa fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.

4. Flytta maskinen sa att vinkeln befinner sig i synféltet. Nar maskinen &r nara kan du om du vill dra
vinkelmatdonet sa att toppen befinner sig pa elementets topp.

De tvd topparna mdste stémma 6verens

5. Anvand mittpunkterna pa benen och rotera dem sa att de stammer 6verens med sidorna pa
elementet.

6. Las av toppvinkeln som visas i hérnet i direktvyn. Detta varde finns dven pa fliken Matdon i
Mathuvudsverktyg.

Radieméatdon
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/:;_,: : Radiematdonet kan anvédndas for att bestimma mittpunktens lage (X och
¢ ,’I/’,«:a:\\\:*:x Y), sa val som avstandet mellan koncentriska cirklar enligt avlasning fran
oy x‘li_\xl ‘i] ] \ fliken Matdon i Mathuvudsverktyg eller hornet i direktvyn.
h I"\ ., \“:zf) A '|I

Information om hur du styr ringméatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon".

Exempel pa radie

Sa héar kontrollerar du om ett cirkuldrt halmonster &r koncentriskt med ett centrumhal:

Oppna fénstret Koordinatvisningsfonstret (CTRL + W).

Justera forstoring och belysning efter behov fran fonstret Mathuvudsverktyg. Se
"Maéathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

Vilj alternativet Cirkelmatdon i listrutan pa fliken Matdon i Mathuvudsverktyg.
Dubbelklicka pa filtet Diameter pa fliken Matdon och skriv in den nominella diametern 8,000.

Flytta maskinen sa att centrumhdlet befinner sig i synfaltet. Nar maskinen ar nara kan du om du vill
dra cirkelmatdonet till den exakta mittpunkten med hjélp av musen.

Klicka pa knappen Nollstall avlasn. DXYZﬂ pa fliken Matdon. Detta nollstdller vardena DX, DT
och DZ.

Andra matdonstypen till Radieméatdon.
Dubbelklicka pa faltet Distans pa fliken Matdon och skriv in den nominella vardet 1,000.

Dra radiematdonet sa att det ar koncentriskt med monstret.

10. Las av X- och Y-varden fran DX- och DY-vardena i Koordinatvisningsfonstret.

Rutnatsmatdon
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Rutnatsmatdonet kan anvédndas for att bestamma mittpunktens lage (X

och Y) for rutmonstret, sa val som avstandet mellan linjerna i rutnétet

i enligt avldsning fran fliken Matdon i Mathuvudsverktyg eller hérnet i

direktvyn.

Information om hur du styr ringmatdonet finns i "Rotera, dndra storlek pa och flytta matdon".

Exempel pa rutnat

Sa har mats element i relation till linjer i rutnatet:

1. Justera forstoring och belysning efter behov fran fonstret Mathuvudsverktyg. Se
"Maéathuvudsverktyg: fliken Forstoring" och "Mathuvudsverktyg: fliken Belysning".

2. Flytta maskinen sa att elementen som ska jdmféras befinner sig i synfaltet.

3. Andra matdonstypen till Rutndtsmétdon.
4. Dubbelklicka pa faltet Rutnit pa fliken Matdon och skriv in den nominella diametern 0,500.

5. Dra en skadrningspunkt i rutnatet till botten av "V"-formen.

N Fy

Drag 1 grid pairt
ko the "

6. De Ovriga geometrierna kan visuellt jamforas med rutnatet.
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Skapa uppriktningar

Uppriktningar kravs oavsett om du anvander "Metoden CAD-val" (CAD-vy) eller "Metoden malval" (direktvy)

for att mata detaljen. Uppriktningen definierar detaljens koordinatsystemet. Du maste utfora en upprikting
om du vill gora ett av féljande:

e  Andra detaljens lage eller riktning p& bordet.

Flytta matrutinen fran en maskin till en annan.

e Programmera matrutinen offline och sedan kéra den online.

Anvanda optisk matmaskinvara som inte har hemmaldgeskoérning.

Anvianda autoslutarfunktionen pa manuella maskiner.

Obs! Du bor skapa en uppriktning varje gang du skapar en matrutin som ska koras i CNC-lage.

Det finns ett antal metoder for att skapa optiska uppriktningar; exemplen i detta kapitel ar avsedda att ge en
grundlaggande oversikt for hur du skapar uppriktningar. Mer ingdende information om hur du skapar
uppriktningar finns i kapitlet "Skapa och anvdanda uppriktningar" i den centrala dokumentationen om PC-
DMIS.

Optiska uppriktningar kan skapas pa tva olika satt:

e  Uppriktningar i direktvyn

e Uppriktningar i CAD-vyn

Uppriktningar i direktvyn

| det har avsnittet beskrivs processen for att skapa uppriktningar i direktvyn i PC-DMIS Vision. Denna process
anvands normalt nar du mater online men inte har importerad CAD-data. Genom att skapa bade Manuell
uppriktning (grov) och CNC-uppriktning (finjusterad) enligt beskrivningen nedan sa forbattras uppriktningens
noggrannhet. Den har tvastegsuppriktningen ar inte obligatorisk, men du rekommenderas att anvdanda den.

I’g Om du arbetar med en manuell maskin kan du dra férdel av denna tvastegsuppriktning genom att ta
autoslutarfunktionen till hjalp. Information om autoslutarfunktionen finns i "Stélla in direktvyn".

Genomfor foljande steg for att skapa en uppriktning med direktvyn:

e Steg 1: Mat referenselementen manuellt

e Steg 2: Skapa en manuell uppriktning

e Steg 3: Mat referenselementen igen

e Steg 4: Skapa en CNC-uppriktning
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| det hdar exemplet anvands Guide fér 321-uppriktning for att visa hur detta verktyg kan anvandas, exemplet

"Uppriktningar i CAD-vyn" anvander den klassiska dialogrutan Uppriktning.

Steg 1: Mat referenselement manuellt

Den manuella uppriktningen i detta exempel bestar av en bdge och en linje. Dessa referenselement mats om

noggrannare i "Steg 3: Ommatning av referenselement". Innan du bérjar ska du montera detaljen sa att den

ar sa gott som ratvinklig mot axlarna pa matmaskinen.

Sa har mater du referenselementen:
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1.

10.

Vilj fliken Férstoring —I och justera forstoringen till minimiinstallningen (zooma ut).

:g Vid en manuell (approximerad) uppriktning accepteras den minsta forstoringen och detta ar
ofta ocksa det [ampligaste eftersom det underlattar kérning av matrutinen. Vid CNC-uppriktning
(finjusterad) forbattras kvaliteten efterat pa dessa referenselement.

Vilj fliken Belysning EI och stéll in belysning ovanifran som 0 % (av) och belysning underifran som
35 %.

Klicka pa knappen Cirkel o i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement
(cirkel).

it fien. IBILIve View|

Flytta maskinen sa att bdgen (referens B) ar i synfaltet.

Klicka pa tre punkter langs med kanten pa bagen. Ett radiemal 6verlappar nu bagen, som visat

nedan:

Klicka pa Skapa for att lagga till den har cirkeln i matrutinen.

Vilj Linje 1} listrutan i dialogrutan i dialogrutan Autoelement.

Flytta maskinen sa att kanten (referens C), bredvid den tidigare matta bagen, ar i synfaltet.

Klicka pa tva punkter — en i vanster dnde och en i hoger dnde. Ett linjemal 6verlappar nu kanten,
som visat nedan:




Skapa uppriktningar

11. Klicka pa Skapa for att lagga till den har linjen i matrutinen.
12. Klicka pa Stdng for att stanga dialogrutan Autoelement.
Steg 2: Skapa en manuell uppriktning

Den manuella uppriktningen anvands for att snabbt definiera detaljens lage baserat pa de uppmatta
referenselementen fér bdge och linje.

Sa héar skapar du en manuell uppriktning:

1. Klicka pa knappen 321-uppriktning %' i verktygsfaltet Vision. Dialogrutan Uppriktningstyp
oppnas.
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2. Valj uppriktningen Linjepunkt 2D och klicka pa Nasta >>. Dialogrutan 2D-linjepunkt 6ppnas.
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3. Valj LIN1 fran listan med tillgédngliga linjer och associera med XPLUS-axeln i listrutan Associera med
axel.

4. Klicka pa Ndsta >>. Dialogrutan 2D-linjepunkt Uppriktning — nollpunkt 6ppnas.
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Vilj CIR1 fran listan med tillgdngliga punkter och klicka pa Nasta >>. Dialogrutan Linjepunkt
Oppnas.

Klicka pa Slutfor for att infoga uppriktningskommandot i matrutinen. Den manuella uppriktningen
ar klar.

:’:g Klicka pa +/- (expandera/komprimera) bredvid den nya uppriktingen i Redigeringsfonstret. Ligg marke

till uppriktningsstegen som skapades med uppriktningskommandot 321-uppriktningsguide.

Steg 3: Ommatning av referenselement

Eftersom detaljens beraknade plats ar kand kan referenselementen métas igen med datorkontroll och olika

parametrar i Vision for att definiera dem mer noggrant.

sl |
Om du anvander en CNC-maskin valjer du CNC-lage i verktygsfaltet Matning. Annars kan du

anvanda AutoShutter och mata med en manuell maskin.

Sa har mater du om bagen som referenselement:
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mn
Klicka pa knappen Cirkel ——_ i verktygsfiltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement
(cirkel).

@ Live View

Vilj fliken

Valj fliken Férstoring —I och justera forstoringen till minimiinstallningen (zooma ut).

Flytta maskinen sa att den nedre kanten pa bdgen (referens B) ar i synfaltet.

Justera forstoringen till 75 % av maxinzoomningen.

Vilj fliken Belysning EI och stéll in belysning ovanifran som 0 % (av) och belysning underifran som
35 %.

Fokusera pa Z om det behovs.

Vilj den forsta ankarpunkten pa bagens kant med musen.




9.

Skapa uppriktningar

Flytta maskinen sa att mitten av bdgen (referens B) ar i synfiltet.

10. Flytta maskinen sa att den 6vre kanten pa bdgen (referens B) &r i synfaltet. Malet visas.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Andra start- och slutvinkel till 5 respektive 85.

Redigera lagesparametrarna till exakta varden: X=0, Y=0, D=16

Vilj fliken Matomraden !I

Dubbelklicka pd Normal under Tathet och valj Hog i listrutan for att andra tatheten. Genom
insamling av punkter tatt langs med bagen kommer noggrannheten att forbattras.

Stall in vardet for Styrka som 6 genom att dubbelklicka och skriva vardet i redigeringsrutan.

Redigera parametern Fokus med instéllningen att fokusera om automatiskt fore matning av
cirkelelementet. Valj forst Fokus i listrutan, som visat nedan.
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17.

18.

19.

20.

Frobe Toolbax [CIRZ]
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Andra installningen av parametern Fokus s& hir: Fokus = Ja, Omrade = 5, Tidslidngd = 4

Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas andrar du namn pa standardautoelementet Cirkel till
REFERENS B.

Klicka pa Testa for att testa elementmatningen.

Klicka pa Skapa och sedan pa Stang.

Sa har mater du om en linje som referenselement:
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6.

7.

Klicka pa knappen Linje = i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement
(linje).

Flytta maskinen sa att den vdnstra anden av framkanten (referens C) ar i synfaltet.
Justera Z-axeln om det behovs for att stalla in fokus igen.

Vilj den forsta ankarpunkten pa vanster framkant med musen.

Flytta maskinen sa att den hégra @nden (precis framfor "V") av framkanten (referens C) ar i
synfaltet. Valj den andra ankarpunkten med musen. Malet visas.

Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas andrar du namn pa standardautoelementet Linje till
REFERENS C.

Klicka pa Testa for att testa elementmatningen.



Skapa uppriktningar

8. Klicka pa Skapa och sedan pa Stang.
Steg 4: Skapa en CNC-uppriktning

CNC-uppriktning mer exakt i sig, tack vare att elementen (som maéttes i steg 3) har matts med datorkontroll i
storre forstoring och med tatare punkter, samt omfokusering. Framkanten (referens C) och mittpunkten pa

bagen (referens B) har anvants i detta exempel.

Sa har skapar du en CNC-uppriktning:

1. Klicka pa knappen 321-uppriktning E" i verktygsfaltet Vision. Dialogrutan Uppriktningstyp

dppnas.
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2. Valj uppriktningen Linjepunkt 2D och klicka pa Ndsta >>. Dialogrutan 2D-linjepunkt 6ppnas.
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3. Valj REFERENS C fran listan med tillgangliga linjer och associera med XPLUS-axeln i listrutan
Associera med axel.

4. Klicka pa Nasta >>. Dialogrutan 2D-linjepunkt Uppriktning — nollpunkt 6ppnas.
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5. Valj REFERENS B fran listan med tillgangliga punkter och klicka pa Nasta >>. Dialogrutan Linjepunkt
oppnas.

6. Klicka pa Slutfor for att infoga uppriktningskommandot i matrutinen. CNC-uppriktningen (eller den
finjusterade manuella uppriktningen) ar klar.

:’:g Klicka pa +/- (expandera/komprimera) bredvid den nya uppriktingen i Redigeringsfonstret. Ligg marke
till uppriktningsstegen som skapades med uppriktningskommandot 321-uppriktningsguide.

Uppriktningar i CAD-vyn

| detta avsnitt beskrivs processen med att skapa uppriktningar i CAD-vyn i PC-DMIS Vision. Denna metod
anvands oftast nar du ska géra matningar online och redan har importerat CAD. Nar du skapar bade en
manuell uppriktning (grov) och CNC-uppriktning (forfinad) som visat nedan far du basta majliga exakthet i
din uppriktning. Den har tvastegsuppriktningen ar inte obligatorisk, men du rekommenderas att anvanda
den.

:’g Om du arbetar med en manuell maskin kan du dra fordel av denna tvastegsuppriktning genom att ta
autoslutarfunktionen till hjalp. Information om autoslutarfunktionen finns i "Stélla in direktvyn".

For detta exempel pa uppriktning maste demodetaljen HexagonDemoPart.igs importeras innan du bérjar. Se
"Importera demodetaljen fér optik".

Genomfor foljande steg for att skapa en uppriktning med direktvyn:

e Steg 1: Mat en kantpunkt manuellt

Steg 2: Skapa en manuell uppriktning

e Steg 3: Mat element for referens A

e Steg 4: Konstruera referens A

e Steg 5: Mat referenserna B och C

e  Steg 6: Skapa en CNC-uppriktning

e Steg 7: Uppdatera visningen i CAD-vyn

| det hdr exemplet anvands den klassiska dialogrutan Uppriktning for att visa hur denna dialogruta kan
anvandas, exemplet "Uppriktningar i direktvyn" anvander Guide for 321-uppriktning.

Steg 1: Mat en kantpunkt manuellt

Den manuella uppriktningen i detta exempel bestar av en enda kantpunkt for att soka efter detaljen. |
senare steg kommer ytterligare referenser att matas (under CNC om detta anvands) for att skapa en slutlig
uppriktning. Innan du bérjar ska du montera detaljen sa att den &r sa gott som ratvinklig mot axlarna pa
matmaskinen.
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Skapa uppriktningar
Sa har mater du ett referenselement:
1. Valj fliken Forstoring —I och justera forstoringen till minimiinstallningen (zooma ut).

2. Vilj fliken Belysning EI och stéll in belysning ovanifran som 0 % (av) och belysning underifran som
35 %.

3. Vilj fliken IEICHd View .

i
4. Klicka pa knappen Kurvldge @ i verktygsfaltet Grafik.

5. Flytta maskinen sa att hérnet langst fram till vanster ar i synfaltet, som visat nedan:

6. Klicka pa knappen Kantpunkt E i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan
Autoelement (kantpunkt).

7. Klicka pa en punkt i framkanten, MYCKET NARA det vénstra hérnet.

8. Vilj fliken Mdatomraden !I

9. Vaéxla fran automatiskt matomrade till manuellt matomrade.
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{_\g Eftersom detta faktiskt &r en kantpunkt med "manuellt matomrade" anvands punkten dar

harkorset placeras av operatéren.
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10. Klicka pa Skapa for att lagga till den har kantpunkten i matrutinen.
11. Klicka pa Stdng for att stanga dialogrutan Autoelement.
Steg 2: Skapa en manuell uppriktning

For denna uppriktning togs endast en matpunkt (féregdende steg), sa det finns ingen matt
rotationsreferens. | detta exempel férutsatts det att detaljen ar sa gott som ratvinklig mot axlarna pa
matmaskinen. Den enda matpunkten anvands for att faststalla XYZ-nollpunkten.

Sa har skapar du en manuell uppriktning:
1. Vil menyalternativet Infoga | Uppriktning | Ny. Dialogrutan Uppriktning 6ppnas.
2. Valj PNT1i listan med element.
3. Markera kryssrutorna bredvid X WY och Wz,
4. Klicka pa Nollpunkt.
5. Klicka pa OK for att spara och avsluta. X-, Y- och Z-nollpunkterna har flyttats till kantpunkten.

Na&r du kor méatrutinen som du just har skapat flyttas nollpunkten till den har punkten pa den verkliga
detaljen. Gor sa har:

Live Yiew
1. Valjfliken @_I

2. Viélj Markera alla i verktygsfaltet Vision.

3. Nardu far fragan om det ar ok att markera element for manuell uppriktning klickar du pa Ja.

'
4. Vil Utfor J

5. Nar du tillfragas om att méata punkten PNT1 riktar du upp malet (harkorset) i hérnet och klickar pa
Fortsatt. Alternativt kan du dra och slappa harkorset, sa fasts det automatiskt mot kanten.

|Cad View
6. Nar matrutinen har korts klart véljer du fliken .

7. Valj Passa bild Ll | i verktygsfaltet Grafik.

Steg 3: Mat element for referens A
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Det hégsta planet (Referens A) anvands som primar uppriktningsreferens. Ett referensplan behovs vanligen

inte i 2D-matningar i Vision. Men i detta exempel ska referensplanet matas for att kunna utvardera planhet.

Detta ar praktiskt i situationer dar det kan finnas toleransrektanglar som refererar till ett referensplan.

Eftersom detaljens berdknade plats ar kand kan PC-DMIS koras i CNC-lage.

S0
Om du anvdander en CNC-maskin valjer du CNC-ldge i verktygsfaltet Matning. Annars kan du

anvanda AutoShutter och mata med en manuell maskin.

Sa har mater du ett plans element for referens A:

10.

Vilj fliken Forstoring —I och justera forstoringen till maxinstallningen (zooma in).

Vilj fliken M

Placera kameran Over detaljen.

Ga till fliken Belysning EI och justera belysning ovanifran till ett varde som gér ytan synlig, men
inte for ljus. Flytta Z till fokuspunkten om det behdvs.

Vlj fliken [L]Cad View .

Vilj Passa bild \E i verktygsfaltet Grafik.
Klicka pa knappen Yta 0 i verktygsfaltet Grafik.

1
Klicka pa knappen Ytpunkt A i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement
(ytpunkt).

Klicka pa en punkt pa toppytan.

Vilj fliken Matomraden ﬁl och dndra féljande parametrar: Maltyp = Automatisk matpunkt,
Omréade = 5,0, Tidslangd = 5 och H6g noggrannhet = JA. Dubbelklicka pa vardet under vardet for
varje automatisk matpunkt och skriv det angivna vardet.
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11. Klicka pa Skapa for att lagga till den har kantpunkten i matrutinen.
12. Klicka pa en annan punkt pa toppytan och klicka sedan pa Skapa.

13. Upprepa stegen ovan (klicka pa en punkt och sedan pa Skapa) tills totalt 8 punkter har skapats
(PNT2 - PNT9).

14. Klicka pa Stdng for att stanga dialogrutan Autoelement.
Steg 4: Konstruera referens A

Nar de 8 ytpunkterna har matts i "Steg 3: Mat element for referens A" kan du konstruera REFERENS A fran
de har punkterna.

Sa har konstruerar du REFERENS A:

1. Kor matrutinen fram till den har punkten for att mata de 8 ytpunkterna. Gor sa hér:

a. Vaélj Ta bort markeringar ﬂ Detta gor du for att den manuella justeringspunkten (PKT1)
inte ska inkluderas nar du valjer Markera alla.

b. Valj Markera alla i verktygsfaltet Vision.

c. Nardu far meddelandet "OK att markera element for manuell uppriktning?" klickar du pa
NEJ.

]
d. Valj Kor J De 8 ytpunkterna mats.

2. Kontrollera att den SISTA raden i matrutinen ar markerad i Redigeringsfonstret.

3. Vilj menyalternativet Infoga | Konstruerat | Plan eller klicka pa knappen Konstruerat plan & i
verktygsfiltet Konstruerade element. Dialogrutan Konstruera plan 6ppnas.
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Constrmct Plans

10 (DTN &

S wmach

Sukect Lt |

LT )

" Elywus

gl Fi

" BF Aegownn
Rurcan Cutine
Standad Darastion b ullipls
K

dddsd=dd=
&

I dpply s it
Cuioi wrasbangth
[

™ Cad
ok
1 Parpanciculs
Pl

7" Amyuus

" HighFoml
7 Ot

Caa Claxm |

4. Viljalternativet ™ Bastanpassn.

5. Markera de 8 ytpunkterna som du matte i "Steg 3: Mat element for referens A". | detta exempel ar

punkterna 2-9.
6. Skriv REFERENS A i rutan ID.
7. Klicka pa Skapa och sedan pa Stang for att infoga planelementet i matrutinen.
Steg 5: Mat referenserna B och C

| detta steg mats framkanten och vinsterkanten for referens B och C. Skarningslinjen mellan de tva linjerna
anvands for att skapa en punkt och etablera XY-origo.

Sa har méater du B-referenser:

1. Valj fliken Forstoring EI och justera forstoringen till cirka 25 % av maxinstallningen (det verkliga
forstoringsvardet kan variera beroende pa vilken lins du anvédnder).

2. Vilj fliken Belysning EI och stéll in belysning ovanifran som 0 % (av) och belysning underifran som
35 %.

3. Vil fliken IEICHd vlﬂw.

4. Vilj Passa bild &l i verktygsfaltet Grafik om det behovs.
5. Klicka pa knappen Kurvldge IE$'iverktygsféiltet Grafik.

6. Klicka pa knappen Linje = i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement
(linje).
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7.

8.

Klicka pa en punkt for att vélja den forsta ankarpunkten pa vanster framkant med musen.

Klicka pa en punkt och valj hdger ankarpunkt pa linjen till vanster om sparet (till héger om "V", som
visat nedan). Malet visas.

{g Eftersom linjen stracker sig 6ver en halighet (markerad som "V") maste denna region uteslutas
sa att inga punkter tas i det segmentet.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

138

Hogerklicka pa insidan av det rektanguldra malet. Nar snabbmenyn 6ppnas véljer du Infoga
matmal. D3 delas det rektanguldra malet upp i tva mal.

Upprepa steget ovan om du vill infoga ett tredje mal.

Dra de 2 malavgransarna sa att de hamnar pa varsin sida av "V".

Vlj fliken (B Live View .

Placera kameran Over detaljen.

V

Ga till fliken Belysning —I och justera belysning ovanifran till ett varde som gor ytan synlig, men
inte for ljus. Flytta Z till fokuspunkten om det behdvs.

Vilj fliken Mdtomraden !I Observera att tre mal visas: EA1, EA2 och EA3. Det andra malet (EA2)
som korsar haligheten ska inte anvandas. Dubbelklicka pa Normal for ifylining av tathet i EA2 och
valj Ingen.
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|d I D enzty | |Inder...
EA1 | WA,
B2 [Hane. 1 v N4
EA3 Marmal M A

16. Observera att EA2-malsegmentet visar dndringarna for att indikera att inga data kan tas.

T

17. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas andrar du namn pa standardautoelementet Linje till
REFERENS B.

18. Klicka pa Skapa och sedan pa Sting.

Sa har mater du referens C:

1. Klicka pa knappen Linje g igen i verktygsfaltet Autoelement. Nu 6ppnas dialogrutan
Autoelement (linje).

Tg Om du stanger och sedan 6ppnar dialogrutan Autoelement igen, aterstalls
antalet mal till 1.

Vilj Passa bild _&_ll i verktygsfaltet Grafik om det behovs.

N

3. Klicka pa tva punkter i vansterkanten (en fram och en bak).
4. Andra standardnamnet till REFERENS C.
5. Klicka pa Skapa for att lagga till den hér linjen i matrutinen.

6. Klicka pa Stdng for att stanga dialogrutan Autoelement.

Sa har skapar du en punkt fran linjernas skdrningspunkt:

1. Vil menyalternativet Infoga | Element | Konstruerat | Punkt eller klicka pa knappen Konstruerad

punkt ﬂ i verktygsfaltet Konstruerade element. Dialogrutan Konstruera punkt 6ppnas.
2. Vilj alternativet & Skdrningspunkt
3. Valj REFERENS B och REFERENS C i listan med element.

4. Andra ID:t till FRAMRE VANSTERHORN, klicka pa Skapa och klicka sedan pa Sting.
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Referenselementen har skapats.
Steg 6: Skapa en CNC-uppriktning

Eftersom elementen som ska utgéra CNC-uppriktningarna har matts med datorkontroll och ett exakt horn,
blir uppriktningen mer exakt i sig.

Sa héar skapar du en CNC-uppriktning:

1. Vil menyalternativet Infoga | Uppriktning | Ny. Dialogrutan Uppriktning 6ppnas.
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2. Valj REFERENS A i listan med element for att primarupprikta planet mot ZPLUS-planet.
3. VaAlj ZPLUS i listrutan Primarupprikta.

4. Klicka pa knappen Primarupprikta. Da primaruppriktas planet mot ZPLUS-axeln.

5. Valj REFERENS B i listan med element for att rotera XPLUS-axeln runt ZPLUS-axeln.
6. Valj XPLUS i listrutan Rotera mot.

7. Valj ZPLUS i listrutan Om.

8. Klicka pa knappen Sekundar.

9. Vilj FRAMRE VANSTERHORN i listan med element fér att uppratta XYZ-origo.

10. Markera kryssrutorna bredvid WX, och WY.

11. Klicka pa Nollpunkt.

12. Valj REFERENS A

13. Markera kryssrutorna bredvid Wz.

14. Klicka pa knappen Nollpunkt igen.

15. Skriv ABC i rutan ID som namn pa uppriktningen.
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17.
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Klicka pa OK for att avsluta.

Valj Passa bild _&_ll i verktygsfaltet Grafik om det behovs.

Steg 7: Uppdatera visningen i CAD-vyn

Nu visas alla matta element i CAD-vyn. Det kan vara praktiskt att inaktivera visning av punkt-ID i CAD-vyn.

Sa har inaktiverar du punkt-ID:

1.

4.

Vilj menyalternativet Redigera | Grafikfénstret | Elementutseende. Dialogrutan Redigera

elementutseende 6ppnas.

it Fasture Apgpesance |
Seach D |
Feweol Laat & |

" Fushure Coloy
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[] Biack gemrd ok
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Valj punktelementen (PKT-PKT9) sa att de markeras.
Still in alternativet Etikettvisning som & Av.

Klicka pa Verkstall och sedan pa OK.

CAD-vyn ska nu se ut ungefar som den nedan. Observera att koordinatsystemets origo ar langst ned till

vanster. X+ ar till héger och Y+ langst bak.

@ Nar du har kért matrutinen till denna punkt skapas den uppriktning som behovs for att mata ytterligare

element for utvardering.

Upprikting i direktvyn med CAD
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Denna metod anvands vanligtvis nar du har en fixtur men de fiduciella punkterna inte gar att hitta i CAD-
ritningen. Aven om du i detta fall har en CAD-ritning av detaljen, kommer du inte att kunna etablera en riktig
uppriktning fran CAD-filen. Du maste etablera uppriktningen i fliken Direktvy. Nar det &r gjort kan du
anvanda CAD-vyn for att mata ytterligare element.

Du maste gora foljande for att etablera en uppriktning som stimmer éverens med CAD-koordinatsystemet:

1. Skapa uppriktningselementet fran fliken Direktvy med hjélp av metoden som beskrivs i
"Uppriktningar i direktvyn". Etablera en uppriktning pa féljande satt:

e Du bor generellt anvdnda tre ytpunktselement for att konstruera ett plan att
primarupprikta mot, ett linjeelement for rotering och sedan ett punktelement for

nollpunkten.

e  For enkla 2D-detaljer bér du dock generellt anvdnda tva cirkelelement for
primaruppriktning, rotering och mittpunkt.

2. Flytta, rotera och primarupprikta denna uppriktning for att stamma 6verens med CAD-

koordinaterna.
3. Ange for PC-DMIS att dessa tva koordinatsystem skall Ilasas mot varandra.

4. Skapa uppriktningselementet (samma element som ovan) fran fliken CAD-vy med hjalp av metoden
som beskrivs i "Uppriktningar i CAD-vyn".

5. Transformera uppriktningen sa att den stammer 6verens med CAD-koordinatsystemet. Det gér du
genom att klicka pa knappen CAD = detalj i dialogrutan Uppriktning for att tala om for PC-DMIS att
uppriktningen du nyss skapade skall stamma 6verens med CAD-koordinatsystemet.
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Mata autoelement med ett optiskt mathuvud

Du kan for narvarande skapa element i PC-DMIS med funktionen skapande av autoelement. | detta kapitel
beskrivs endast autoelement s som de anvands med atgarder i PC-DMIS Vision.

:£ Mer ingdende information om autoelement finns i kapitlet "Skapa autoelement" i
huvuddokumentationen om PC-DMIS.

Fonstret Snabbstart i PC-DMIS stoder skapandet av optiska autoelement med knapparna matta element. |
stallet for att skapa matta element skapas optiska autoelement nar du arbetar med optiska maskiner. Det &r
inte mojligt att skapa alla tillgdngliga optiska autoelement fran fonstret Snabbstart eftersom de tillgangliga
knapparna for matta element inte representerar alla optiska autoelement. Med fénstret Snabbstart kan du
aven "kanna igen" element genom att ta matpunkter. Se "Igenkanningslage",

:é Mer ingaende information om hur du anvander fonstret Snabbstart finns i kapitlet "Anvanda
granssnittet for Snabbstart" i huvuddokumentationen om PC-DMIS.

Implementera QuickFeatures i PC-DMIS Vision

Foljande regler och parameterar anvands for att implementera optiska QuickFeatures:
e Belysning - Optiska QuickFeatures anvander den nuvarande belysningsinstallningen.
e  Forstoring - Optiska QuickFeatures anvander den nuvarande forstoringsinstallningen.
e  Optiska QuickFeatures anvander inte IPD-filer.
e Standardparametrarna anvands for optiska QuickFeatures.
e Andrade parametrar dverférs nir optiska QuickFeatures skapas.

e  Optiska QuickFeatures anvander endast dndrade parametrar nar dndringen gors i dialogrutan
Autoelement. Nar dndringar gors via Redigeringsfonstret dverfors inte nagra dndringar. Detta géller
for brytande och optiska mathuvuden.

Optiska QuickFeatures som stods:

Element Metod

Hall Skift-tangenten intryckt pa tangentbordet och vila musen dver

Y k
tpunk den plana ytan.

1. Stallin PC-DMIS i laget Enbart punkter.

Kantpunkt 2. Hall Skift-tangenten intryckt pa tangentbordet och vila musen éver

CAD-kanten.
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Obs! Information om laget Enbart punkter finns i &mnet "Enbart
punkter" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS. Laget
Enbart punkter kan sl&s PA och Av via Verktygsfaltet M&tning.

Rundat spar

Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och klicka pa den
forsta kanten och sedan flytta markéren 6ver de aterstaende kanterna.

Ratvinkligt spar

Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och klicka pa den
forsta kanten och sedan flytta markéren 6ver de aterstaende kanterna.

Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och klicka pa den

Urtag
forsta kanten och sedan flytta markoren over de aterstaende kanterna.
Polygon Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och klicka pa den
forsta kanten och sedan flytta markoren 6ver de aterstaende kanterna.
Linie Hall Skift-tangenten intryckt pa tangentbordet och vila musen dver
J linjeelementet.
Cirkel Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och sedan hovra
over Circle Element.
Ellips Tryck och hall nere Shift-tangenten pa tangentbordet och sedan hovra

over Circle Element.

Optiska QuickFeatures som inte stods:

e 2D-profil

e Blob

Parametrar som stods for optiska QuickFeatures:

Parametrar

Kommentar

Typ

Elementberoende.

Matpunktsfarg

Nominell farg
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Kantparametrar

Punkttathet

Kantval

Styrka

Kantpolaritet

Matpunktsriktning

Angiven kant #

SensiLight

Filterparametrar

Utjamningsfilter

Styrka

Filtrera extremvarden

Avstand

Std.awv.

Fokusparametrar

Fokusera

Kontroll

Omrade

Varaktighet
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Sok efter yta -

Ytvariation -

Parametrar for RGB-blandning

RGB -

Optiska matmetoder
| PC-DMIS Vision finns det tre satt att mata detaljer i CNC-lage:

e Metoden CAD-val: Om du har en CAD-ritning kan du programmera hela méatrutinen offline utifran
CAD-ritningen. Sedan kan du kéra méatrutinen pa en verklig maskin. Mer information om det har
forfarandet finns i "Metoden CAD-val".

e Malvalsmetod - Den hidr metoden kraver inte nagon CAD-ritning utan den sker helt online, med en
livemaskin. Mer information om det héar férfarandet finns i "Malvalsmetod".

e Igenkdnningsldge - | Snabbstartfonstret kan du bérja ta matpunkter direkt, sa identifierar PC-DMIS
elementtypen automatiskt. Mer information om det har forfarandet finns i "Igenkdnningslage".

Metoden CAD-val

Metoden CAD-val anvands for att ldgga till ett element i matrutinen. Klicka pa 6nskat CAD-element (sd som
en cirkel, kant, yta) pa fliken CAD-vy i Grafikfénstret. Om du vill infoga en 6ppen 2D-profil véljer du den serie
med CAD-element som utgér den 2D-profil du vill mata.

Foljande steg visar hur du lagger till ett cirkelelement till matrutinen med metoden CAD-val:

1. Oppna verktygsfiltet Autoelement genom att klicka pa Visa | Verktygsfilt | Autoelement fran
huvudmenyn eller hogerklicka i verktygsfaltomradet och valja det i listan.

Auto Features =]
& = SE&0DD00RUHNDDW|

2. Klicka pa Cirkel. Dialogrutan Autoelement for typen cirkel 6ppnas.
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen cirkel

Lat dialogrutan Autoelement vara 6ppen och vilj fliken CAD-vy i Grafikfonstret, klicka sedan en
gang pa kanten pa 6nskad cirkel. Ovriga element kan kriva fler eller farre klickningar. Se

"Klickningar som kravs for stodda element".
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Vilja en cirkel i CAD-vyn

Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara siker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision placerar automatiskt nominell data for elementet i dialogrutan Autoelement.

5. Matpunkterna visas automatiskt for alla element. Den resulterande vyn i CAD-fonstret bor se ut
ungefar sa har:

Cirkelelement med mal

Observera att programvaran markerar 6nskat cirkelelement och ritar ett mal som visar scanomradet.

6. Klicka pa Skapaidialogrutan Autoelement for att lagga till elementet i matrutinen.
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Om du vill anvdnda malvalsmetoden for att ldgga till ett element i matrutinen gar du till fliken Direktvy i
Grafikfonstret for att placera ut malpunkter. Féljande steg visar hur du lagger till ett cirkelelement till

matrutinen med denna metod:

1. Oppna verktygsfiltet Autoelement.

Auto Features
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2. Klicka pa Cirkel. Dialogrutan Autoelement for en cirkel visas.
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen cirkel

3. Lat dialogrutan Autoelement vara 6ppen och vil;j fliken Direktvy i Grafikfénstret.
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4. Klicka pa tre punkter langs med kanten pa cirkeln som du vill anvanda. Vid varje klick visas en rod
malankarpunkt i bilden. Du kan dven dubbelklicka pa kanten om du vill géra en automatisk
detektering. Ovriga element kan kréva fler eller farre klickningar. Se ”Klickningar som krivs for

stodda element”.

e M s

Vilja en cirkel pa fliken Direktvy

5. Malet for elementet visas pa fliken Direktvy nar du har placerat ut tillrdckligt manga ankarpunkter
for elementet (eller dubbelklickat for automatisk kantdetektering). Se “Klickningar som kréavs for

stodda element”.

N i e

Madl som visas fér cirkelelement

6. PC-DMIS Vision placerar automatiskt nominell data fér elementet i dialogrutan Autoelement.

7. lustera belysning och forstoring till dnskad niva med hjalp av kontrollspaken eller fran fonstret

Mathuvudsverktyg.

8. Justera den nominella informationen i dialogrutan sa att den matchar elementets teoretiska

vdrden.
9. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till elementet i matrutinen.
Klickningar som kravs for stddda element
| tabellen nedan visas antalet klickningar som krévs for alla elementtyper och den associerade valmetoden:

Antal klickningar per element
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Elementtyp Valmetod i CAD Metod for malpunkt
(CAD-vy) (direktvy)
Ytpunkt Klicka en gédng pa en yta Klicka en gang for att automatiskt ldgga till en punkt pa den

El

(ytmetod) eller tre ganger pa
en tradmodell (kurvmetod)

klickade platsen pa ytan.

Kantpunkt Klicka en gang néra en kant. [Klicka en gang for att automatiskt lagga till en punkt pa den

-~ ndrmaste kanten.

Linje Klicka en gédng pa en ande pa [Klicka for att lokalisera linjens start- och slutpunkt, eller

= en linje och en gang till p&  |dubbelklicka f6r att automatiskt ldgga till tva punkter pa den
den andra dnden. aktuella kantens utstrackning.

Cirkel Klicka en gang nara cirkelns  [Klicka for att lagga till tre punkter runt cirkeln, eller

kant.

dubbelklicka for att automatiskt lagga till tre punkter jamnt
fordelade runt den synliga cirkelns omkrets.

Klicka en gang nara ellipsens
lkant.

Klicka for att lagga till fem punkter runt ellipsen, eller
dubbelklicka for att automatiskt lagga till fem punkter jamnt
fordelade runt den synliga ellipsens omkrets.

Ratvinkligt spar
i

Klicka en géng nara det
ratvinkliga sparets kant.

Klicka tva punkter pa en av de tva ldnga kanterna, klicka
sedan en punkt pa en av de tva andkanterna, sedan en gang
pa den andra langa kanten och slutligen en gang pa den
andra dndkanten.

Rundat spar

Klicka en gédng nara det runda
sparets kant.

Klicka tre punkter pa den forsta bagen och sedan ytterligare
tre punkter pa den motsatta bagen.

Klicka en gang nara kanten,
mittemot 6ppningen.

Klicka fem punkter enligt féljande: tva punkter (1 och 2) pa
kanten mittemot 6ppningen; tva punkter (3 och 4) pa var och
en av de parallella sidorna pa urtaget; en punkt (5) pa kanten
precis utanfor

43.270,-1.024,-92.001

urtaget.

Polygon

Klicka en gang néara

Klicka tva punkter pa den férsta sidan och sedan en klickning

pa alla de andra sidorna. Du maste ange parametern for
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o]

polygonens kant.

lantalet sidor i dialogrutan Autoelement innan du klickar.

Profil 2D

o

Kurvlage: Klicka pa en serie
imed en eller flera kopplade
kanter eller bagar med hjalp
Qv data fran en

tradmodellkurva (kurvlage).

Ytldge: Klicka pa ett CAD-
objekt ndra kanten och
elementet byggs fran
objektet och alla forbundna
CAD-element.

Klicka ett tillrackligt antal punkter for att definiera profilens
form, dar varje punktpar kopplas ihop med en bage eller en
linje. Du kan senare lagga till fler punkter genom att
hogerklicka pa malet och vilja Infoga nominellt segment.

Eller sa kan du dubbelklicka i direktvybilden for att folja
kanten. Se "Anvdnda 2D-profilkantféljaren".

Blob

W)

Klicka en gédng pa en yta.

Klicka en gang for att hitta blobmittpunkten.

Igenkanningslage

PC-DMIS kdnner automatiskt av vilken typ av element som ska laggas till i matrutinen. Nar fonstret

Snabbstart ar 6ppet kdnns autoelement igen baserat pa de tagna matpunkterna. Exemplet nedan visar

igenkanningsprocessen for ett optiskt autelement av typen cirkel vilken pdminner om den for 6vriga

elementtyper som stdds (kantpunkt, linje, cirkel, rundat spar, ratvinkligt spar och urtag)

Sa har mats ett optiskt autoelement av typen cirkel med igenkanningslaget:

1.

Vilj menyalternativet Visa | Ovriga fénster | Snabbstart. Fonstret Snabbstart 6ppnas.

Cuick Skark

CIRCLE

3/3

@ =

(CIR5=CIRCLE (VISION)

| <Back || Mest s || Finish

Fénstret Snabbstart
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Ta den forsta matpunkten pa kanten av cirkelelementet med maskinens handdosa, eller genom att
vansterklicka pa elementets kant i direktvyn. Fonstret Snabbstart uppdateras och visar en
matpunkt (1/1) i bufferten och det igenkdanda elementet PUNKT.

Ta den andra matpunkten pa kanten av cirkeln pd samma satt som den forsta matpunkten men pa
en annan plats. Fonstret Snabbstart uppdateras och visar tvda matpunkter (2/2) i bufferten och det
igenkdnda elementet LINJE.

Ta den tredje méatpunkten pa kanten av cirkeln pa samma satt som de tva férsta matpunkterna men
pa ytterligare en annan plats. Fonstret Snabbstart uppdateras och visar tre matpunkter (3/3) i
bufferten och det igenkanda elementet CIRKEL.

Midtpunkter pG igenkdnd cirkel

Klicka pa knappen Ta bort matpunkt om du inte ar n6jd med platsen for en matpunkt,
métpunkten tas da bort fran bufferten.

Nar det 6nskade elementet har kants igen klickar du pa Slutfér. Elementet laggs till i matrutinen.

Visa malelementet genom att klicka pa knappen Visa 6verlagrat mal pa fliken Direktvy i
Grafikfonstret (se "Direktvy"). Hogerklicka pa malet for att utfora vanliga andringar av
malparametrar i popup-menyn (punkttdthet, kantval, infoga mal etc.). Se "Anvédnda snabbmenyer".
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Cirkelmdl i direktvyn

8. Om du klickar pa F9 pa det nya autoelementet i Redigeringsfénstret sa kan du dndra parametrarna
for elementet.

Dialogrutan Autoelement i PC-DMIS Vision
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Dialogrutan Autoelement

| dialogrutan Autoelement kan du bestdmma vad som ska matas. Oavsett vad du valjer sa 6ppnas
dialogrutan Autoelement med ratt elementtyp vald i listan i omradet Egenskaper fér matning.

Element kan programmeras med ett Vision-mathuvud pa ett liknande satt som vid anvandning av ett
beréringskansligt mathuvud. Dessa tre metoder finns tillgangliga:

e Vilja CAD-data pa fliken Cad-vy.

e  Placera ut malankarpunkter genom att klicka med musen pa fliken Direktvy.

e Ange vdrden i redigeringsrutorna for teoretiska varden i dialogrutan Autoelement.

De specifika kontrollerna i dialogrutan Autoelement i PC-DMIS Vision diskuteras nedan. Under
"Gemensamma alternativ i dialogrutan Autoelement" i huvuddokumentationen i PC-DMIS finns det mer

information, som inte omfattas i detta avsnitt.
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Installningar for Mathuvudsverktyg finns langst ned i dialogrutan Autoelement. Instéllningarna ar specifika
for det aktuella autoelement som redigeras. Se "Anvanda Mathuvudsverktyg i PC-DMIS Vision"

En kommentar till matpunktsterminologi

Vi hanvisar till processen for att mata ett element med ett beréringskédnsligt mathuvud som "att ta en
maéatpunkt". | PC-DMIS Vision hanvisar matpunkten till punktens faktiska laget i matprocessen. Det ar
felaktigt att anvanda samma terminologi for optiska matningar. Klicka pa bilden pa fliken Direktvy i PC-
DMIS Vision sa overfors "matpunkter" till maskinen.

Termen "Férankringspunkt for mal" definierar processen battre eftersom det sker i PC-DMIS Vision.
Punkterna som harleds utifran dessa klickningar anvands som en referens for att berdkna elementets
nominella form.

Omradet Egenskaper for element

Feature properties
Certer: Surface: Angle:

et 1o 1

i N

o ki o

j_| Mone -
T lﬂli

Inner/Outer: Diameter:

In =] o596 = [«<]

}_'I'\TI

Beroende pa vilken elementtyp du har valt 4ndras innehallet i detta omrade sa att dven dessa objekt
omfattas:

Punkt: Specificerar XYZ-vardena for yt- eller kantpunktselement.
Start: Specificerar XYZ-vardena for startpunkten for ett linjelement.

Slut :Specificerar XYZ-vardena for slutpunkten for ett linjelement. Detta varde ar endast tillgangligt
nar Ja har valts for egenskapen Begransad i "Omradet Egenskaper for matning".

Mittpunkt: Specificerar XYZ-vardena for mittpunkten pa en cirkel, ett rundat spar, ett ratvinkligt spar
eller ett 2D-profilelement.

Yta: Specificerar 1JK-vardena for ytvektorn for varje autoelement i Vision.

Kant: Specificerar 1JK-vardena for kantvektorn for ett kant- eller linjeelement. Kantvektorn pekar bort
fran kanten.

Vinkel: Specificerar IJK-vardena for vinkelvektorn for ett ratvinkligt eller rundat sparelement.
Vinkelvektorn definierar elementets centrumlinje. Centrumlinjen och normalvektorn for elementet
maste vara vinkelrata mot varandra. Detta varde specificerar daven referensvektorn fér start- och
slutvinklar for cirklar (bagar).
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Tjocklekstyp (Teor/Matt/Ingen): Detta alternativ anger om en tjocklek anvands med virdena Yta

eller Kant for ett element. Teor specificerar att ett teoretiskt tjockleksvarde anvands. Matt

specificerar att ett verkligt tjockleksvarde anvands. Nar Ingen &r valt anvands ingen tjocklek.

T (tjockleksavstand): Ger ett tjockleksavstdnd som anvdands med vardena Yta eller Kant for ett

element, beroende pa tjocklekstypen. Vardet ar inte tillgdngligt om Tjocklekstyp Ingen ar vald.

Langd: Anger langden for linjer, rundade spar, ratvinkliga spar och urtag.

Begransad: Nar Ja ar markerat dr egenskapen Slut tillgdnglig i "Omradet Egenskaper for element" for

att ange slutpunkten for ett linjeelement.

Inre/Yttre: For elementen cirkel, ratvinkligt spar, rundat spar, ellips och polygon kan du bestamma

om elementet ar ett inre eller yttre element.

Diameter: Anger diametern for ett cirkel- eller polygonelement. Diametern fér en polygon definierar

en cirkel som ar inskriven inuti polygonen.

Stor diam: Anger diametern for den langa axeln pa ett ellipselement.

Mindre diam: Anger diametern fér den korta axeln pa ett ellipselement.

Bredd: Anger bredden foér rundade spar, ratvinkliga spar och urtag.

Antal sidor: Anger antalet sidor for ett polygonelement (3-12).

Egenskaper for element - kontrollknappar

Optikknappar

Beskrivning

A

Knappen Véxla polar/rektangular

Klicka pa knappen for att vaxla mellan polart och
rektangulart koordinatsystem

Knappen
S6k ndrmaste CAD-element

Nar du valjer en axel (X, Y eller Z) fran rutorna Punkt eller
Start och klickar pa denna knapp kommer PC-DMIS att
soka efter det CAD-element i Grafikfonstret som ar
narmast den valda axeln.

Obs! Det har alternativet ar bara tillgangligt for
element av typen ytpunkt, kantpunkt och linje.

ﬂKnappen

Las av koordinat (punkt) fran maskinen

Klicka pa knappen for att lasa av matspetsens lage
(bordets ldge) och infoga den i rutorna X, Y och Z.

Obs! Om du befinner dig pa sidan Matdon nar
knappen trycks in s& kommer méatdonets mittpunkt att
anvandas i stallet for bordets lage.
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ﬂKnappen

Sok vektor

Med den har knappen genomborrar du alla ytor langs XYZ-
punkten och l1JK-vektorn for att soka efter den narmaste
punkten. Ytnormalvektorn visas som IJK NOM VEK, men
XYZ-vardena dndras inte.

Obs! Det har alternativet ar bara tillgangligt for
element av typen ytpunkt.

Knappen il

Vand vektor

Klicka pa knappen for att vanda riktning pa I-, J- och K-
vektorerna.

t

Knappen Lés vektor fran maskinen

Klicka pa knappen for att lasa och anvanda vektorvarden
baserade pa den optiska maskinens vektor.

Knappen [
Byt vektorer

Genom att klicka pa knappen ser du till att den aktuella
kantvektorn och ytvektorn byter plats.

Omradet Egenskaper for matning

Measurement properties
Start Anale:

o = | = e -]
| 2

| ofsE[ | B alis

Beroende pa vilken elementtyp du har valt dndras innehallet i detta omrade sa att dven dessa objekt

omfattas:

Fast: Om Ja har markerats fasts de matta vardena mot den teoretiska vektorn fér ytpunkter. All

avvikelse finns da langs med punktens vektor. Detta ar anvandbart om du vill fokusera pa en

avvikelse langs en specifik vektor.

Startvinkel: Anger startvinkeln for ett cirkel- eller ellipselement.

Slutvinkel: Anger slutvinkeln for ett cirkel- eller ellipselement.

Sluten: Nar detta varde ar satt till "Ja" tolkar 2D-profilkantspararen for det forsta nominella

segmentet som férenat med det sista nominella segmentet. Det anger om elementet ar oppet eller

stangt.

Egenskaper for matning - Kontrollknappar

Optikknappar

Beskrivning

v
Knappen Mata nu

Nar denna knapp ar aktiverad mats elementet nar du
klickar pa Skapa.

ke

N&r denna knapp ar aktiverad vid kérning i CNC-lage
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Knappen Vixla manuell forpositionering PA/AV sa maste operatoren bekrafta malets lage innan
matning sker.

£ Visar/doljer i direkt- och CAD-vyn de matpunkter for

Knappen Visa mitpunkter malet som samlades in och anvandes for att mata
elementet.

ﬂ Om du klickar pa den har knappen riktas CAD-

Knappen Vixla Normal visning PA/AV ritningen sd att du tittar ned pa elementet.

ﬂ Om du klickar pa den héar knappen riktas CAD-

Knappen Vixla Vinkelrit visning PA/AV ritningen s att du tittar pd sidan av elementet.

Vi Visar/doljer datapunkter foér bildbehandling i direkt-
Knappen

. . och CAD-vyn nar de har samlats in och anvants for att
Visa matta punkter

mata elementet.

Q Visar/doljer i direkt- och CAD-vyn de datapunkter for
Knappen

Visa filtrerade punkter bildbehandling som samlades in och tagits bort pga.

de aktuella filterinstallningarna.

Omrédet Avancerade matval

Advanced Meazurement Optiohs —

[HOMINALS = |[LEAST SO >]
Helative b

| |

Nominellt lage

SOK NOM: CAD-modellen genomborras i PC-DMIS Vision for att hitta det lige pd en CAD-kant (eller
yta) som ar ndarmast den matta punkten, och sedan anges de nominella virdena for detta lage pa
CAD-elementet.

MASTER: Om ett element skapas nar du valt MASTER i listan sdtts nominell data i PC-DMIS Vision lika
med matt data nasta gang detaljen mats. Vardet i listan Arbetslage aterstalls da till NOMINELLT.

NOMINELLT: Detta alternativ kraver att du har nominell data innan matningsprocessen paborjas. Det
matta elementet jamfors i PC-DMIS med teoretisk data i dialogrutan och det matta elementet
anvands for eventuella nédvéandiga berdkningar.

Typ av badstanpassning

Ett optiskt autoelement av typen cirkel later dig ocksa definiera typen av bastanpassning. Detta beskrivs i
avsnittet "Bastanpassningstyp" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Relativt till
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Med detta kan du behalla en relativ position och riktning mellan ett givet element och autoelementet. Klicka

pa |_| for att 6ppna dialogrutan Relativt element och vilja elementet eller elementen som autoelementet
ar relativt till. Flera element kan definieras for varje axel (XYZ) relativt autoelementet.

Omradet analys

Analysis:
Pt Size: + Tal: - Tal:

[002 | Rfoor foor

| omradet Analys kan du ange hur varje matt matpunkt visas.

Pkt. storl: Bestammer storleken pa uppritningen av de matta punkterna CAD-vyn. Vardet anger
diametern, i den férutbestamda enheten (mm eller tum).

Knappen Grafisk analys m Nar knappen ar aktiverad utfors en toleranskontroll pa varje punkt (hur
langt bort fran den teoretiska positionen den &r) och punkterna ritas pa lampligt satt i PC-DMIS
baserat pa det for tillfallet definierade fargomradet for utvardering.

+ tol: Har anger du den positiva toleransen fran det nominella vardet, som anges i samma enhet som
den aktuella méatrutinen. Punkter som Gverskrider toleransen fran det nominella vardet dndrar farg
till den angivna standardfargen for plustolerans i PC-DMIS. Mer information finns i "Redigera
utvarderingsfarger" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.

- tol: Har anger du den negativa toleransen fran det nominella vérdet, som anges i samma enhet som
den aktuella méatrutinen. Punkter som Gverskrider toleransen fran det nominella vardet dndrar farg
till den angivna standardfargen for minustolerans i PC-DMIS. Mer information finns i "Redigera
utvarderingsfarger" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.

Kommandoknappar
Kommandoknappar Beskrivning
Mawe To Om du klickar pa knappen Flytta till flyttas kameravyn

i Grafikfonstret och centreras pa XYZ-positionen fér

Knappen Flytta till aktuellt element. Klicka pa denna knapp for att véxla
mellan punkterna pa ett element som bestar av mer
dn en punkt (som en linje).

Test Om du klickar pa knappen Test kan du testa

skapandet av ett element och férhandsgranska dess

Test-knapp utvarderingsdata innan det skapats.
Nar du klickar pa knappen utférs en matning med
aktuella parametrar.
Du kan andra parametrar och klicka pa Test gang pa
gang, tills du har ett acceptabelt matresultat. Klicka
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sedan pa Skapa for att omvandla det tillfalliga
elementet till ett normalt element i matrutinen.

Create Om du klickar pa knappen Skapa infogas det
definierade autoelementet i Redigeringsfonstret vid
Knappen Skapa aktuellt lage.
Cloze Klicka pa knappen Stang for att stdnga dialogrutan

Knappen Stang

IAutoelement.

Knapparna Mindre il och Mer il

Om du klickar pa Mindre sa visas endast de
grundldaggande alternativen for autoelement, om du
daremot klickar pa Mer sa expanderas dialogrutan
IAutoelement sa att den visar de avancerade
alternativen.

Faltdefinitioner i Vision

Sa hér ser kommandoraden for en exempelcirkel i Vision ut i Redigeringsfonstret:

feature_name=FEAT/VISION/TOG1,TOG2,TOG3,TOG4
THEO/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k vec>,diam
ACTL/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k_vec>,diam

TARG/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k vec>
SHOW FEATURE PARAMETERS=TOG5

SURFACE=TOG6,n,EDGE/TOG6,n

MEASURE MODE=TOG7
RMEAS=CIR1,CIR1,CIR1

GRAPHICAL ANALYSIS=TOG8,n1,n2,n3
DIAGNOSTICS=TOG9

FEATURE LOCATOR=TO0G10,n1,T0G11,n2,n3

SHOW VISION PARAMETERS=T0G12

TYPE=TOG13

COVERAGE=T0G14

MAGNIFICATION=0.843

HIT TARGET COLOR=TOG15,NOMINAL COLOR=TOG15
HIT TARGET/EA1,0.202,TOG16
FILTER=TOG17,n1,T0G18,n2,n3
EDGE=T0G19,n1,n2,n3,n4
FOCUS/T0G20,n1,n2,T0OG21,T0G22

Vardena for THEO, ACTL och TARG varierar beroende pa elementtyp.

e THEO: Definierar teoretiska varden for matning av autoelementet i Vision.

e  ACTL: Definierar aktuellt méatta varden for autoelementet i Vision.
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TARG: Definierar matpunktslaget for matningen. Anvand dessa varden nar THEO-ldgena inte matchar
detaljen. Lat THEO-vardena matcha CAD-lagena sa dimensioneras resultaten efter dessa varden, men
andra TARG-vardena sa att elementet faktiskt méats pa en annan plats i narheten.

Vaxlingsvarden

162

ALT1 = ELEMENTTYP
YTPUNKT / KANTPUNKT / LINE / CIRKEL / ELLIPS / RATVINKLIGT SPAR / RUNDAT SPAR / URTAG /
POLYGON / PROFIL 2D &r de elementtyper som for narvarande finns i PC-DMIS Vision.

ALT2 = KARTESISKA eller POLARA fér PUNKT, CIRKEL, KANTPUNKT och LINJE; OPPEN eller STANGD
fér PROFIL 2D.

ALT3 = IN eller UT for CIRKEL; POLR eller REKT fér PROFIL 2D och URTAG (anvands inte for PUNKT,
LINJE

ALT4 = ALGORITM
GAUSS, TIEBYCHEV, MAX_INSKR, MIN_OMSKR (anvénds endast for CIRKEL)

ALT5 = VISA ELEMENTPARAMETRAR
JA/NEJ — Detta vaxlingsfalt anger om elementparametrarna ska visas nedan. Vardena ar ALT6-11.

ALT6 = TJOCKLEK
Detta vaxlingsfalt anger om matt tjocklek (ACTL_TJOCKLEK), teoretisk tjocklek (THEO_TJOCKLEK) eller
tjocklek ar av (TJOCKLEK_AV). Kanttjocklek kan anges for linjer och kantpunkter. n = tjockleken matt i
aktuella enheter.

ALT7 = MATLAGE
NOMINELLA/VEKTOR/SOK NOM/MASTER

ALT8 = GRAFISK ANALYS

JA/NEJ — Med detta vaxlingsfalt véljer du om en grafisk analys ska tillampas. Om vardet ar JA
kommer de tre ndstkommande vardena, punktstorlek, plus- och minustoleranser, att tillampas for
grafisk analys. n1 = punktstorlek, n2 = plustolerans, n3 = minustolerans

ALT9 = DIAGNOSTIK

JA / NEJ - Detta vaxlingsfalt avgor huruvida diagnostisk information samlas in for felsokning av
problem nar kantdetekteringen misslyckades. Diagnostiken samlar helt enkelt in bitmappbilder och
aktuella elementparametrar som kan exporteras fran PC-DMIS for att skickas till supportpersonalen.

ALT10 = ELEMENTMARKERING (bitmapp)

Elementmarkeringen anvadnds for att ange en bitmappsbildfil som du vill ska visas pa fliken
Elementmarkering i Mathuvudsverktyg nar detta element kors. Med det héar alternativet far du hjalp
att hitta elementet. Om du inte behover alternativet vaxlar du installning till NEJ. n1 = s6kvag och
namn pa bitmappen.

ALT11 = ELEMENTMARKERING (ljudfil)

Elementmarkeringen anvands for att ange en wav-fil som ska spelas upp nar detta element kors. Om
du inte behover alternativet vaxlar du installning till NEJ. n2 = s6kvdg och namn pa wav-filen. n3 =
Textstrang for fliken Elementmarkering.
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ALT12 = VISA VISION-PARAMETRAR
JA/NEJ — Detta vaxlingsfilt anger om Vision-parametrarna for elementet ska visas nedan. Vardena ar
ALT13-22.

ALT13 =TYP
AUTOMATISK MATPUNKT/MANUELL MATPUNKT/MATPUNKT MED MATDON/MATPUNKT MED
OPTISK KOMPARATOR — Detta vaxlingsfalt anger typen av matpunkt.

MATPUNKT MED MATDON &r endast tillgéngligt for LINJE, CIRKEL och ELLIPS.

MATPUNKT MED OPTISK KOMPARATOR &r endast tillgangligt for LINJE, CIRKEL, ELLIPS, RATVINKLIGT
SPAR, RUNT SPAR och URTAG.

Endast AUTOMATISK MATPUNKT &r tillgénglig for polygonelement.
Endast MATPUNKT MED OPTISK KOMPARATOR ér tillginglig fér polygonelement.

ALT14 = TACKNING
Med detta alternativ kan du dndra tackningen for ett element. Nya mal kommer att skapas eller tas
bort baserat pa den valda procentandelen tackning.

ALT15 = FARG
Vilj bland de 16 grundfirgerna for att beteckna MATPUNKTSFARG och NOMINELL FARG.

ALT16 = TATHET
Med detta alternativ vaxlar du mellan LAG | HOG | NORMAL | INGEN. Det anger titheten pa
punkterna som ska returneras for malet. Mer information finns i "Mathuvudsverktyg: fliken Definiera

matpunkter".

ALT17 = UTJAMNINGSFILTER

JA/NEJ — Med detta vaxlingsfalt kan du tillampa ett utjamningsfilter, som tar bort damm och sma
storande partiklar fran bilden fére kantdetektering. Detta varde anvands inte fér YTPUNKTER. nl =
Styrka — Anger storleken (i antal bildpunkter) pa ett objekt, under vilket det anses vara smuts eller en
storning.

ALT18 = FILTRERA EXTREMVARDEN

JA/NEJ — Med detta vaxlingsfilt valjer du om extremvarden ska filtreras for malet. Detta varde
anvands inte for YTPUNKTER. n2 = Avstandstroskel — Anger hur langt bort (i antal bildpunkter) fran
en nominell punkt som en punkt far befinna sig innan den férkastas. n3 = Standardavvikelsen som en
punkt maste befinna sig fran de 6vriga punkterna for att den ska anses vara ett extremvarde.

ALT19 = KANTTYP

Med detta vaxlingsfalt visar du olika tillgdngliga typer av kantdetekteringar. Dessa dr: DOMINANT
KANT, SPECIFICERAD KANT, NARMASTE NOMINELLA eller MATCHANDE KANT. Mer information finns
i "Mathuvudsverktyg: fliken Matpunkter". Detta varde anvands inte for YTPUNKTER. n1 = Grénsvarde
for kantstyrka som ska anvandas under inlarningsprocessen. Alla kanter som har tilldelats en "styrka"

under detta gransvarde ignoreras vid sokning efter en kant. Vardena ska vara inom intervallet 0-255.
n2 = Matpunktsriktning (--> eller <--). n3 = Specificerad kant — Denna parameter anger den n:te
kanten som ska anvindas for den specificerade kantdetekteringsmetoden. Tillater aktuellt ett varde
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mellan 1-10. n4 = Detta varde avgor om kanten som hittats och visas gar fran svart till vitt "[|]->[]",
vitt till svart "[ ] ->[|]" eller vilket som "[?] ->[?].

ALT20 = FOKUS

JA/NEJ — Detta anger om malet kraver en fokusering fore kantdetektering. n1 = Detta varde visar
intervallet fran kameran till detaljen. Det innehaller avstandet (i aktuell enhet) for fokusering. n2 =
Vardet anger antalet sekunder som ska anvandas for sokning efter det bdsta fokallaget.

ALT21 = S6k yta
JA/NEJ — | detta vaxlingsfalt anger du om maskinen ska utfora ett andra, ndgot langsammare, forsok
att forbattra exaktheten pa fokallaget.

ALT22 = Sensilight

JA/NEJ | detta vaxlingsfalt anger du om maskinen ska géra en automatisk justering av belysning fore
fokusering, i ett forsok att uppna optimalt resultat. Om vardet ar NEJ stélls belysningen in enligt det
inlarda procenttalet och ljusstyrkan kommer inte att justeras automatiskt.

Skapa autoelement

Foljande procedurer beskriver hur matning av detaljelement gérs med PC-DMIS Vision. Féljande element &r
tillgangliga i PC-DMIS Vision:

e  Optik-ytpunkt

e Optik-kantpunkt
e  Optisk linje

e  Optisk cirkel

e  Optisk ellips

e  Optiskt rundat spar

e  Optiskt ratvinkligt spar

e  Optiskt urtag

e  Optisk polygon
e  Optisk 2D-profil
e  Optisk BLOB

Du kan dven rutmarkera i detaljbilden om du vill snabbskapa autoelement som stéds omedelbart. Se "Skapa
autoelement med rutmarkering".

Viktigt! Fore matning maste du korrekt stilla in de olika maskinalternativen, kalibrera det optiska

mathuvudet och ha forstaelse for hur flikarna Mathuvudsverktyg, CAD-vy och Direktvy anvands. Du bor
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aven skapa uppriktningar efter behov. Las foljande om du behdver information:

"Stélla in maskinalternativ"

"Kalibrera det optiska mathuvudet"

"Anvanda grafikfonstret i PC-DMIS Vision"

"Anvanda mathuvudsverktyg i PC-DMIS Vision"

"Skapa en uppriktning"

Optik-ytpunkt
Sa héar skapar du en Vision-ytpunkt:

=

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser vdljer du CNC-lage J om du vill kunna skapa och mata
ytpunkter i CNC-lage.

2. Valj Autoytpunktg i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vilja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Ytpunkt. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (ytpunkt).

165



166

PC-DMIS 2014.1 Vision Manual

3.

[ B Surtace Port. ] [P
Feabure propedies
Paird ST 08
X IEEE]'. L i
vem i ﬁ
[z o K| 1+
E b ﬂ | Kiona -
77 L —
=)
Measuremant propertias
SIS s Y
Advanced measurament aplions
o= T | Analysis
l;?::;:_b =l =] Pt Sze: +Tol:  -Tol
| i | ] Rjjom  fom
e

FDEILIP B >
[ @ Automatic Hn Targe ~ || T Focus <] frow -] -1~

id | Measure 2 ... | Conir.. | Range Foc... | Dumbi.. | Find Surfac
5A1 NO FULL 02000 000, MO

£l m

Eﬂ | =3 ﬂ

Dialogrutan Optik-ytpunkt

Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas valjer du en ytpunkt pa nagot av foljande tva satt:

Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka en gang néra kanten pa CAD-ytan (i ytldage)
eller tre ganger pa tradmodellen (i kurvlage) for att faststalla punktens lage.

Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka pa ytan for att faststélla punktens lage. Justera
belysning och forstoring efter behov i fonstret Mathuvudsverktyg.

Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data fér punkten i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for ytpunkten visas automatiskt.

Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar punktens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

Klicka pa Testa for att testa punktmatningen.

Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till ytpunkten i matrutinen.
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8. Spara matrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till korning av optiska matrutiner".

Optik-kantpunkt

Sa hér skapar du en Vision-kantpunkt:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser vdljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
kantpunkter i CNC-lage.

2. Vil Autokantpunktg i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vilja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Kantpunkt. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (kantpunkt).

[ Edge Pore =] [PuTT
Festumne prapeties
X e ey
B EACE o H %
z[o Kk T.q;— 1]
Ejgﬂﬁi T
*| R b

<<

Maasuremant propedes

“Jol&E g Bamn i

Advencad measuremeant oplions

i R e

Relstve to S e
o Rjfpm  Jom

I =

¥ SFIOIVIEE
|E!‘ Automatic '-ItT.afgejlﬂﬁ?ﬂ _"J[m“""JIEEE

[} | Measue ot . | Min/.. | Edge Select . | Sken.. | Edge Polar
EAl  NO None  MaichingE_. 15 Oh=0

mE sl o]

Dialogrutan Optik-kantpunkt

3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du en kantpunkt pa nagot av féljande tva satt:

e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka ndra kanten pa CAD-ytan for att faststalla
punktens lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka ndra kanten pa ytan for att faststalla punktens
ldge. Justera belysning och forstoring efter behov i fonstret Mathuvudsverktyg.
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Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for punkten i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna visas automatiskt fér kantpunkten.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar punktens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa punktmatningen.

7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement f6r att lagga till kantpunkten i matrutinen.

8. Spara métrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Optisk linje

Sa har skapar du en Vision-linje:

168

For maskiner som stoder CNC-rorelser valjer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
linjer i CNC-lage.

Valj Autolinjeg i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven valja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Linje. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (linje).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen linje
3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du en linje pa nagot av foljande tva satt:

e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka pa den ena dnden av linjen och sedan igen
pa den andra dnden pa CAD-ytan for att faststalla linjens lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att lokalisera start- och slutpunkterna pa
linjen, eller dubbelklicka for att automatiskt lagga till tva punkter i andarna av den valda
kanten. Detta faststaller linjens lage. Justera belysning och forstoring efter behov.

Viktigt! Klicka sa ndra CAD-elementet som majligt for att vara saker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for linjen i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for linjen visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar linjens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa linjematningen.
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7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till linjen i matrutinen.

8. Spara matrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till korning av optiska matrutiner".

Optisk cirkel

Sa har skapar du en Vision-cirkel:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser véljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
cirklar i CNC-lage.

2. Vilj Autocirkel g i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vélja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Cirkel. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (cirkel).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen cirkel

3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du en cirkel pa nagot av féljande tva satt:

Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka nara kanten pa cirkeln pa CAD-ytan for att
faststalla cirkelns lage.
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e  Malvalsmetod — G3 till direktvyn och klicka for att ldgga till tre punkter runt cirkeln, eller
dubbelklicka for att automatiskt lagga till tre punkter jamnt férdelade runt den synliga
cirkelns omkrets. Detta faststaller cirkelns lage. Justera belysning och forstoring efter
behov.

Viktigt! Klicka sa ndra CAD-elementet som majligt for att vara saker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for cirkeln i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for cirkeln visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar cirkelns
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa cirkelmatningen.
7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga cirkeln i méatrutinen.

8. Spara maétrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Optisk ellips

Sa har skapar du en Vision-ellips:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser véljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
ellipser i CNC-lage.

-
2. Vil AutoeIIisz i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vilja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Ellips. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (ellips).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen ellips

3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du en ellips pa nagot av féljande tva satt:

e  Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka néra kanten pa ellipsen pa CAD-ytan for att

faststalla ellipsens lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att lagga till fem punkter runt ellipsen, eller
dubbelklicka for att automatiskt lagga till fem punkter jamnt férdelade runt den synliga
ellipsen. Detta faststaller ellipsens lage. Justera belysning och forstoring efter behov.

DMIS.

Viktigt! Klicka sa ndra CAD-elementet som majligt for att vara saker pa att inte fel element valjs i PC-

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for ellipsen i dialogrutan Autoelement.

Matpunkterna for ellipsen visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar ellipsens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa ellipsméatningen.



Mata autoelement med ett optiskt mathuvud

7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till ellipsen i matrutinen.

8. Spara matrutinen for framtids korning. Se "En kommentar till korning av optiska matrutiner".

Optiskt rundat spar

Sa hér skapar du ett rundat spar i Vision:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser véljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
runda spar i CNC-lage.

2. Valj Aut. rundat spar E i verktygsfaltet Autoelement. Du kan aven valja menyalternativet Infoga
| Element | Auto | Rundat spar. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (rundat spar).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen rundat spdr

3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du ett rundat spar pa nagot av féljande tva satt:

e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka nara kanten pa det rundade sparet p&d CAD-
ytan for att faststalla det rundade sparets lage.
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e  Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att ldgga till tre punkter pa den férsta
bagen och sedan ytterligare tre punkter pa den motsatta bagen. Detta faststéller det
rundade sparets lage. Justera belysning och forstoring efter behov.

Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara siker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for det rundade sparet i dialogrutan
Autoelement. Matpunkterna for rundade spar visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar det rundade
sparets teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa matningen av det rundade sparet.
7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till det rundade sparet i matrutinen.

8. Spara maétrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Optiskt ratvinkligt spar

Sa har skapar du ett Optiskt ratvinkligt spar:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser valjer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
ratvinkliga spar i CNC-lage.

2. Valj Aut. ratvinkl. spar E i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven valja menyalternativet
Infoga | Element | Auto | Ratvinkligt spar. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (ratvinkligt spar).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen rétvinkligt spar
3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du ett ratvinkligt spar pa nagot av féljande tva satt:

e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka néra kanten pa det ratvinkliga sparet pa
CAD-ytan for att faststalla det ratvinkliga sparets lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att Iagga till tva punkter pa en av de tva

langa kanterna, sedan en punkt pa en av de tva dndkanterna, sedan en gang pa den andra

langa kanten och slutligen en gang pa den andra andkanten. Detta faststaller det
ratvinkliga sparets ldge. Justera belysning och forstoring efter behov.

DMIS.

Viktigt! Klicka sa ndra CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for det ratvinkliga sparet i dialogrutan
Autoelement. Matpunkterna for ratvinkliga spar visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar det ratvinkliga

sparets teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.
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6. Klicka pa Testa for att testa matningen av det ratvinkliga sparet.

7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till det ratvinkliga sparet i matrutinen.

8. Spara maétrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Optiskt urtag

Sa hér skapar du ett urtag i Vision:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser véljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata

urtag i CNC-lage.

2. Vil Autourtagﬂ i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vilja menyalternativet Infoga |

Element | Auto | Urtag. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (urtag).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen urtag

3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du ett urtag pa nagot av féljande tva satt:
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e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka ndra kanten pa urtaget pa CAD-ytan for att
faststélla urtagets lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att lagga till fem punkter sa har: Tva
punkter (1 och 2) runt kanten mittemot 6ppningen, tva punkter (3 och 4) pa varsin parallell
sida av urtaget, en punkt (5) pa kanten precis utanfor urtaget. Detta faststéller urtagets
lage. Justera belysning och forstoring efter behov.

Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for urtaget i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for urtaget visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar urtagets
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

6. Klicka pa Testa for att testa urtagsmatningen.
7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement f6r att lagga till urtaget i matrutinen.

8. Spara maétrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Optisk polygon

Sa har skapar du en polygon:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser véljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata
polygoner i CNC-lage.

2. Valj Autopolygonm i verktygsfiltet Autoelement. Du kan dven vélja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Polygon. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (polygon).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen polygon

Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas viljer du en polygon pa nagot av féljande tva satt:

Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka néra kanten pa polygonen pa CAD-ytan for
att faststalla polygonens lage.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att lagga till tva punkter pa den forsta
kanten, och sedan pa alla andra sidor for att definiera elementet. Se till att du har angett

parametrarna for Antal sidor forst. Detta faststaller polygonens ldage. Justera belysning och
forstoring efter behov.

Viktigt! Klicka sa ndra CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-
DMIS.

PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data fér polygonen i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for polygonen visas automatiskt.

Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar polygonens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behdvs.
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6. Klicka pa Testa for att testa polygonmatningen.
7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till polygonen i matrutinen.

8. Spara maétrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till korning av optiska matrutiner".

Optisk 2D-profil

Optisk 2D-profil

Obs! | PC-DMIS finns det ett alternativ for att byta mellan dldre 2D-profil och den senaste versionen av 2D-
profil. Mer information finns i "Anvand aldre 2D-profil".

Aldre 2D-profil
Sa har skapar du en aldre 2D-profil:

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser vdljer du CNC-lage ﬂ om du vill kunna skapa och mata 2D-
element i CNC-lage.

-
2. Vilj Auto 2D-profiIJ i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vilja menyalternativet Infoga |
Element | Auto | Profil 2D. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (2D-profil).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen 2D-profil
3. Nar dialogrutan Autoelement 6ppnas véljer du en 2D-profil pa nagot av féljande tva satt:

e Metoden CAD-val — Ga till CAD-vyn och klicka (i ytlage) ndra kanten pa 2D-profilen pa CAD-
ytan for att faststalla 2D-profilens lage. | kurvldge maste du vélja varje CAD-enhet som

ingar i elementets form.

e Malvalsmetod — Ga till direktvyn och klicka for att lagga till tillrackligt manga punkter for
att definiera profilens form, dar varje punktpar ar férenade av en bage eller linje. Du kan
senare lagga till fler punkter genom att hogerklicka pa malet och vilja Infoga nominellt
segment. Eller sa kan du dubbelklicka i direktvybilden for att folja kanten. Se "Anvidnda
2D-profilkantféljaren". Detta faststéller 2D-profilens lage. Justera belysning och forstoring

efter behov.

Viktigt! Klicka sa nara CAD-elementet som mojligt for att vara sdker pa att inte fel element valjs i PC-

DMIS.

4. PC-DMIS Vision infogar automatiskt nominella data for 2D-profilen i dialogrutan Autoelement.
Matpunkterna for 2D-profilen visas automatiskt.
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:g For alla element (utom fér 2D-profiler) visas matpunkterna for elementet automatiskt. For ett
element av typen 2D-profil maste du klicka pa knappen Visa matpunkter i dialogrutan Autoelement
nar du har definierat profilens nominella position. Se “Klickningar som kravs for stddda element”.

Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar 2D-profilens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

Klicka pa Testa for att testa 2D-profilmatningen.
Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till 2D-profilen i matrutinen.

Spara matrutinen for framtids kérning. Se "En kommentar till kbrning av optiska méatrutiner".

Senaste 2D-profil (inte dldre)

Den senaste versionen av 2D-profilen har foljande funktioner:

Val av direktvy

Du kan enkelt programmera ett 2D-profilelement genom att dubbelklicka ndra kanten pa elementet
i direktvyn. Kanten runt elementet sparas automatiskt i PC-DMIS Vision och maskinbordet pa en
CNC-maskin flyttas automatiskt om det behdvs.

Regler for att starta kantsparning med klickningar

Né&r du dubbelklickar pa en kant féljer PC-DMIS runt kanten och férséker komma tillbaka till
startpositionen.

Om klickar en gang pa en punkt innan du dubbelklickar blir det forsta klicket startpunkten och
dubbelklickningen anvdands som malslutpunkt.

Om klickar tva ganger innan du dubbelklickar blir det forsta klicket startpunkten och det andra
klicket anger riktningen for den fortsatta sparningen. Dubbelklickningen anvinds som slutpunkt.

For den forsta korningen finns ingen matt data och om inte masterlaget ar valt sa visas ett
meddelande att masterlaget kravs och du far en fradga om du vill byta till masterlaget. Alla
efterféljande kdrningar jamférs med denna data.

Om du vill definiera om masterdatan kan du antinge byta matlage till MASTER i Redigeringsfonstret (eller F9

pa ett element) och valja MASTER i dialogrutan, du far da en fraga om du vill ersatta den befintliga datan.

Val av CAD-vy

Du Du kan enkelt programmera ett 2D-profilelement genom att vélja Stangd - Ja / Nej i avsnittet Egenskaper

for matning i elementdialogen.

Stingd - Om du satter Egenskaper for matning till Ja tillats ett enda klick i CAD-modellen, flera klick
behdvs inte langre.

Oppen - Om du sitter Egenskaper for matning till Nej s& kan du klicka p& den forsta punkten, den
andra punkten definierar riktingen och den tredje punkten definierar slutpunkten.
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Om ett 2D-profilelement skapas fran CAD-modellen anvander det alltid vardena fran CAD-modellen som
nominella varden.

PC-DMI anvander CAD-objekten for de nominella vardena oavsett vilket val som gjorts av lagena nominella,
master och sk nom. i avsnittet Avancerade matval i elementdialogen.

Aven om valet av lige dndras anvinds fortfarande virdena fran CAD-modellen som nominella varden for
elementet.

Obs! Mal kan andras efter det att den nya 2D-profilen skapats i CAD-vyn eller direktvyn genom att du
hégerklickar inom malet fér att dppna en meny. Markera eller avmarkera alternativet Andra nominella
segment for att aktivera eller avaktivera dndring av nominella segment. Med den héar funktionen kan du
justera eller ta bort befintliga mal eller infoga ytterligare mal.

Anvéanda 2D-profilkantfoljaren

Du kan enkelt programmera ett 2D-profilelement genom att dubbelklicka nara kanten pa elementet i
direktvyn. Kanten runt elementet sparas automatiskt i PC-DMIS Vision och maskinbordet pa en CNC-maskin
flyttas automatiskt om det behovs.

Regler for att starta kantsparning med klickningar

e Om du bara dubbelklickar kér PC-DMIS Vision runt kanten i motsols riktning och férséker komma
tillbaka till startpositionen.

e Om klickar en gang pa en punkt innan du dubbelklickar blir det forsta klicket startpunkten och
dubbelklickningen anvdands som malslutpunkt.

e Om klickar tva ganger innan du dubbelklickar blir det forsta klicket startpunkten och det andra
klicket anger riktningen for den fortsatta sparningen. Dubbelklickningen anvands dven som
slutpunkt.

Nar kantsparningen ar klar kan du justera de nominella segmenten om det behovs.
Optisk BLOB

Oversikt

Dialogrutan BLOB for autoelement kan 6ppnas pa flera satt:

e Klicka pa Infoga | Element | Auto | Blob pa huvudmenyn

e Klicka pa knappen BLOB E] i verktygsfaltet Autoelement

Obs! Verktygsfaltet Autoelement 6ppnas nar du

klickar pa Visa | Verktygsfalt | Autoelement pa huvudmenyn.

Eller sa kan du

hogerklicka i verktygsfaltsomradet och valja Autoelement pa snabbmenyn.
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Om du vill kunna anvénda ett blobautoelement maste elementet passa i synfaltet. Blobfunktionen har
utformats sarskilt for detaljer som genererar en bild med hogkontrasterande kanter, jamn belysning och
inga signifikanta hogfrekventa spektralkomponenter. Till exempel vid tunna, bakgrundsbelysta detaljer eller
ytbelysta detaljer utan nagon signifikant yttextur.

Nér dialogrutan Blob 6ppnas klickar du pa fliken "Direktvy", dar du kan skapa malet.

Exempel pa att skapa mdlet Blob | Autoelement i fénstret med direktvyn

Nar malet har skapats kan du storleksdndra det pa samma satt som med andra autoelement. Pixlarna som
ingar i blob-berakningen markeras i fonstret med direktvyn.

Skapa ett optiskt blobelement
=

1. For maskiner som stoder CNC-rorelser vdljer du CNC-lage J om du vill kunna skapa och mata
Blob | Autoelement i CNC-lage.

2. Vilj Autoblob i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven vélja menyalternativet Infoga | Element |
Auto | Blob. Nu 6ppnas dialogrutan Autoelement (blob).
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Dialogrutan Optiskt autoelement av typen blob
3. Nar dialogrutan Autoelement har 6ppnats anvander du malvalsmetoden:

e  Gatill direktvyn och klicka pa ytan for att faststalla punktens lage. Justera belysning och
forstoring efter behov i fonstret Mathuvudsverktyg.

4. Nominell data for blobben infogas automatiskt i dialogrutan Autoelement i PC-DMIS.
Matpunkterna for blobben visas automatiskt.

5. Justera den nominella informationen i dialogrutan Autoelement sa att den matchar blobbens
teoretiska varden. Justera ocksa vardena i fonstret Mathuvudsverktyg om det behovs.

Viktiga element vid definitionen av Blob | Autoelement:
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A. | omréadet Teoretiska vdarden kan du ange det nominella virdet f6r Omrade manuellt i enheten
for den aktuella matrutinen.

B. Omradet Métta uppdateras automatiskt nar matrutinen kors.

C. Parametrarna for blobautoelementet, som Minimiomrade, Tréskel, Polaritet och
Utjamningsfilter, kan stéllas in i avsnittet Mdatomraden i matrutinen eller med respektive
skjutreglage pa fliken Matomraden i dialogrutan Blob | Autoelement (visas nedan).
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Fliken Médtomrdden i dialogrutan Blob | Autoelement

Skjutreglaget Minimiomrade — Skjutreglaget Minimiomrade anvéands for justering av filtervardet.
Skalan i skjutreglaget beror pd matomradets storlek dd maxomradet ar halva berdkningsytan i
matomradet.

Skjutreglaget Troskel och knapparna Polaritet — Anvands for att faststélla vilka pixlar som ska
ingd i elementberakningen. Om polaritetsknappen Mérk valjs anvands alla pixlar inom
matomradet under troskelvardet. Om polaritetsknappen Ljus viljs anvands alla pixlar inom
matomradet ovanfor troskelvardet. Skjutreglaget Troskel anvands for instéllning av matomradets
pixelintervall fér den valda polaritetsknappen.

Skjutreglaget Utjamningsfilter — Anvands for filtrering om det kravs foér borttagning av damm
eller smuts. Styrkan avgor storleken pa storningar som ska tas bort. Valj mellan alternativen: Av,
Svag, Medium och Stark.

6. Nar fliken Matomraden &r aktiv i Mathuvudsverktyg markeras pixlarna som formar blobben i
direktvyn. De markerade pixlarna uppdateras automatiskt ndr nagon av de relevanta parametrarna
andras.

7. Klicka pa Skapa i dialogrutan Autoelement for att lagga till blobben i matrutinen.

Obs! Blobfunktionen for autoelement stods aktuellt inte med multi-infangning (se avsnittet om

multi-infangning under "Konfigurera direktvyn" i hjalpen till Vision om du vill ha mer information.)

8. Spara matrutinen for framtids korning. Se "En kommentar till kérning av optiska matrutiner".

Returnera blobomradet med tilldgg

Om du behover returnera det teoretiska eller matta vardet for ett blobelement kan du anvanda tillagget
-AREA eller . TAREA tillsammans med blob-ID:t. Dessa referensuttryck returnerar matta och teoretiska
varden for blobautoelementet. Det finns mer information i "Referenser av typen decimaltal" i kapitlet
"Anvanda uttryck" i grunddokumentationen.

Atkomst till individuella blobbar inom blobautoelementet illustreras med féljande kommandoexempel:
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Tilldela /7 V1

blbl_Antpktr

Tilldela /7 V2

blbl.matpkt[C].XYZ

Tilldela /7 V3

blbl.matpkt[C].AREA

Returnera blobomradet med lagesutvardering

Utga fran dialogrutan Lage (Infoga | Utvardera | Liage) och markera kryssrutan Omrade i omradet Axlar for
att berakna och visa blobbens omrade i din rapport. Det visas som AR i rapporten och i kommandolaget i
Redigeringsfonstret. Mer information finns i "Utvardera lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-
DMIS.

Skapa autoelement med rutmarkering

Du kan ocksa enkelt skapa flera autoelement samtidigt med elementtyperna som stods genom att
rutmarkera de har elementen i bilden pa fliken Direktvy:

e Autolinje
e  Autocirkel
Gor sa har:

1. Oppna dialogrutan Autoelement fér en autolinje eller autocirkel genom att klicka pa motsvarande
ikon i verktygsfaltet Autoelement. Du kan dven valja menyalternativet Infoga | Element | Auto |
Linje eller Cirkel.

2. Vansterklicka och dra en ruta runt elementen som du vill anvdnda i detaljbilden.
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Exempel pd rutmarkerade cirkelelement

Slapp musknappen. Nu gérs en automatisk identifiering och generering av element med den valda
autoelementtypen inom den markerade rutan.

En kommentar till kdrning av optiska matrutiner

N&r du kér métrutinen finns det steg du kan ta fér att ange om ett element ar inom tolerans (GODKANT)
eller utom tolerans (ICKE GODKANT). Detta gérs genom att klicka pa Fortsatt i dialogrutan Instéllningar,
kérning for att GODKANNA elementet eller genom att klicka p& Hoppa éver for att INTE GODKANNA

elementet.

Om du GODKANNER ett element kommer de MATTA virdena for CENTROIDEN att sattas till de
TEORETISKA vardena.

Om du INTE GODKANNER ett element kommer de MATTA virdena fér CENTROIDEN att séttas till de
TEORETISKA vardena + 100 mm i mathuvudsvektorns riktning (normalt Z). Elementet visas i
Grafikfonstret som ett element som flyter ovanfér detaljen. Om du daremot tittar rakt nedat i
Grafikfonstret ser det ut som om elementet ar ratt ritat.

Om du har en utvardering pa elementets lage ar den inom eller utom tolerans, beroende pa om du klickade

pa Fortsitt eller Hoppa 6ver.

Andra ett programmerat element med dialogrutan Autoelement

Anvand foljande steg for att dndra ett elementkommando i méatrutinen:
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Placera markéren pa det element du vill andra i Redigeringsfonstret och tryck pa F9 for att 6ppna
dialogrutan Autoelement for elementet.

Om du har en CNC-maskin och redan har etablerat och kért din "forsta uppriktning" med en verklig
detalj kan du klicka pa knappen Flytta till i dialogrutan Autoelement for att flytta synfaltet till
elementets mittpunkt. Denna knapp fungerar bara med CNC-maskiner.

&Varning! Klicka inte pa knappen Flytta till om du inte har etablerat den "forsta uppriktningen"
for matrutinen. Om du gor det sa riskerar du att bordet flyttas 6ver granslagena eller skadar detaljen
du mater. Kom ihag att PC-DMIS forst maste kanna till detaljens lage pa bordet, dess riktning och
niva for att berdkna laget for malelementet. Se "Skapa en uppriktning".

Vixla till fliken Direktvy i Grafikfonstret.

Kontrollera att lamporna lyser ordentligt pa elementets kanter. Om du maste gora dndringar vaxlar
du till fliken Belysning i Mathuvudsverktyg och gor nédvandiga justeringar.

Klicka pa knappen Test i dialogrutan Autoelement. Ett tillfdlligt testelement infogas i
Redigeringsfonstret, darefter kors elementet.

Undersok de detekterade punkterna i direktvyn. Dessa punkter indikerar de grova matpunkter som
PC-DMIS anvénder for att passa in geometrin. Om det finns extremvarden som du vill avvisa
anvander du fliken Mdtomraden i Mathuvudsverktyg och gor dndringar i Filterparametergruppen.
Om de detekterade punkterna inte befinner sig vid den forvantade platsen fortsatter du med nasta
steg.

Oppna férhandsgranskningsfonstret (Visa | Ovriga fonster | Forhandsgranska) for att kontrollera
att elementet mattes ordentligt i testet.

Om testdata verkar felaktiga kan féljande forslag hjalpa till att ratta till problemet:

e Om den storsta delen av elementet verkar vara korrekt, men ett omrade returnerar
felaktiga punkter, infogar du ett nytt mal i detta omrade och stéller in olika parametrarna
(belysning, kantdetektering, filter osv.) tills detta omrade pa malet ocksa ger ett korrekt
matresultat.

e Klicka pa fliken Matomraden i Mathuvudsverktyg och infoga ett nytt mal i madtomradet. Se
"Méathuvudsverktyg: fliken Matpunkter".

e Klicka pa fliken Matomraden i Mathuvudsverktyg och justera malparametrarna. Se
"Méathuvudsverktyg: fliken Matpunkter".

e Klicka pa fliken Belysning i Mathuvudsverktyg och justera belysningsinstallningarna. Se
"CMM-alternativ: fliken Belysning". De dndrade belysningsinstallningarna anvands for de

mal som for tillfallet &r markerade pa fliken Mdtomraden. Om maskinen stoder det kan du
dven anvanda den anslutna mandéverboxen for att ange luminositeten.
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9. Nérdu har gjort foreslagna andringar testar du resultatet for malet genom att klicka pa knappen
Test igen. Nar du ar néjd med resultatet for malet fortsatter du med nasta steg.

10. Justera alternativen i dialogrutan efter behov.

11. Klicka pa OK i dialogrutan Autoelement for att uppdatera elementet med de nya installningarna.

d
\_g Dialogrutan Autoelement som visas ovan ar den utdkade versionen av denna dialogrutan. Klicka pa <<

for att visa den reducerade versionen av dialogrutan.

:g Att andra ett elementkommando i en matrutinen i offlineldge paminner mycket om hur du dndrar en
matrutinen i onlineldge. Den enda skillnaden &r att du i offlineldge inte har en extern mandverbox. Hall
héger musknapp intryckt och dra i fliken CAD-vy for att simulera bordsroérelsen.
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Anvanda AutoTune-kdrning

Obs! Du kan valja om AutoTune-funktionen ska vara aktiverad eller inaktiverad med registerposten
AutoTuneDisable, mer information finns i &mnet "AutoTuneDisable" i dokumentationen for Installningar.

2 Med knappen AutoTune startas ett korningsldge med AutoTune i datorn.
AutoTune-knappen.

Med AutoTune kan du enkelt [dra in parametrarna for belysning, forstoring
For att ga till kérlidget AutoTune |och bildbehandling i dina matrutinskommandon fér din optiska maskin.
(autoinstdllning), vélj AutoTune
fran verktygsfdltet
Redigeringsfénster eller fran

Anvand detta ldte nar du flyttar din matrutin fran en dator till en annan
eller om du ska kora en offlineférberedd matrutin i en onlinemiljé. Om du
\Arkiv-menyn. kor en offlinemétrutin i onlineldge for forsta gangen gar PC-DMIS Vision
automatiskt 6ver till AutoTune-kdrning. Detta ar nédvandigt eftersom PC-
DMIS anvander simulerad belysning under offlineférberedelsen, som

kanske inte matchar den verkliga belysningen i malmaskinen.

Sammanfattningsvis kan det vara bra att kdra matrutinen med AutoTune i féljande situationer:
e  Du flyttar méatrutinen fran en maskin till en annan.
e Du behover kdra en matrutin i onlineldge fastan den har forberetts i offlineldge
e  Du adndrar maskinvarukomponenter som paverkar belysningen, till exempel lampor.
e  Belysningen i rummet dar du har den optiska maskinen har dndrats.
e Duvill andra forstoring pa ett flertal element samtidigt istallet for individuellt, element for element.

Du upptéacker sma skillnader mellan olika maskinvarusystem, och med tiden kanske dven inom samma
maskinvarusystem. Med AutoTune-korning kan du l6sa dessa problem.

Séa har fungerar AutoTune-kodrning

Obs! Du kan valja om AutoTune-funktionen ska vara aktiverad eller inaktiverad med registerposten
AutoTuneDisable, mer information finns i @mnet "AutoTuneDisable" i dokumentationen for Installningar.

Né&r du kér méatrutinen i en AutoTune-korning stegar PC-DMIS Vision genom
2 lkonen

matrutinen, element for element.
AutoTune.
En testmatning sker pa varje element och darefter visas dialogrutan AutoTune
Om du vill 6vergd till | fér elementet dar eventuella andringar som gjorts indikeras.

kérldget AutoTune
(autoinstdllning)
vdljer du AutoTune i

verktygsfiltet

Redigeringsfonstret
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eller pa Arkiv-menyn.

%)

AutoTune

Selected parameters:
[w]*agnification : 0.035000
v llumination ¢ Top Lamp [OFF] @ Batkom Lamp [OM:37%:] @ Ring Lamp [OFF]

£ | ¥

Selected Features:
[C]LIMZ
[CJPMTL
[CIPNTZ
[IPNT3
[C]PHT4

< | >

Select Al Clear all ‘ Conkinue | Apply and Finish

Du kan da anvanda en eller flera av dessa dndringar med en eller flera
efterfoljande element i matrutinen.

Nar du ar n6jd med elementet och klickar Fortsatt sa testas nasta element av PC-
DMIS Vision. Detta pagar tills hela matrutinen har korts i AutoTune-korning. Du
kan dven nar som helst anvanda Anvand och slutfér for att anvanda dndringarna
for de valda elementen och avsluta autoinstallningen.

Nar AutoTune-kdrningen av matrutinen ar klart kan du aterga till det normala
korningslaget i PC-DMIS.
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Anvanda Vid fel-kommandon

Med Vid fel-kommandon kan du ange vilken atgard som ska vidtas vid fel i fokus- eller kantdetektering.
Alternativet "Vision" maste vara aktiverat i ditt hardvarulas for att dessa alternativ ska vara tillgangliga for
"Vid fel"-kommando.

Sa har anvander du Vid fel-kommandon:
1. Oppna eller skapa en matrutin.
2. Infoga ett manuellt-/CNC-lagekommando och stall in det pa CNC.

3. Infoga ett Vid fel-kommando genom att vilja menyalternativet Infoga |
Programflédeskommandon | Vid fel.

-

Cn Error

Errar Type: oK

Edge not detected ﬂ
Cancel
Error Mode:

[+ Off
™ GoTo Label
[ Set Variable

" Skip Command

Dialogrutan Vid fel
4. Vilj antingen "Kant inte detekterad" eller "Fokus inte detekterad" som Feltyp.
5. Viljfellage:
e Av-PC-DMIS gor ingenting.
e  Ga till-etikett - Gar direkt till en definierad etikett.
e Ange variabel - Anger vardet ett for en variabel.

e Hoppa 6ver-kommando - Hoppar 6ver det aktuella kommandot och gar till nasta
markerade kommando i matrutinen.

Om fel detekteras under kdrning av matrutinen utférs den angivna atgarden.

193






Anvanda kommandon for infangning av bildskarm

Anvanda kommandon for infangning av bildskarm

Med menyalternativet Infoga | Element | Avbildning infogas ett IMAGECAPTURE-kommando i
Redigeringsfonstret. Vid kérning av PC-DMIS flyttas Vision-mathuvudet till den angivna positionen, den
angivna forstoringen och belysningen anvands vid tagning av en bild pa kamerafliken Direktvy och sedan
sparas bilden som en bitmappsfil med den specificerade sokvagen.

Syntaxen for kommandot i Redigeringsfonstret ser ut sa har:
IMAGECAPTURE/<TheoX, TheoY, TheoZ>,nl

ILLUMINATION/Top Lamp [ON:60%] : Bottom Lamp [ON:69%] : Ring Lamp
[ON:59%{1110}]

FILENAME=s1

TheoX, TheoY, TheoZ ar X,Y,Z-koordinater som maskinen flyttas till for att ta bilden.
nl ar ett siffervarde som anger den 6nskade optiska férstoringen.

Pa raden ILLUMINATION i kommandoblocket finns det skrivskyddad belysningsinformation om lamporna vid
tidpunkten dd kommandot infogades. Fér ndrvarande kan du inte dndra nagon information har direkt i
Redigeringsfonstret. Belysningsinstallningarna maste ha fordefinierats i Mathuvudsverktyg eller med
manuella kontroller (om dessa finns) innan kommandot infogas.

Pa raden ILLUMINATION visas specifikt om en lampa ar pa eller av och vilken ljusstyrka varje lampa har.
Eftersom ringlampan bestar av fyra separata lampor anges PA/AV-status for varje lampa med fyra siffror
inom parentes. Om de har olika ljusstyrka visas endast det hogsta vardet i kommandot.

sl &r ett strangvarde som anger sdkvdg och namn pa bitmappsbilden som har sparats av bildtagningen.
Ett fardigt kommando kan se ut se har:
IMAGECAPTURE/<10.825,0.714,-95.008>,1.863

ILLUMINATION/Top Lamp [ON:60%] : Bottom Lamp [ON:69%] : Ring Lamp
[ON:59%{1110}]

FILENAME=D:\Images\ImageCapture_4_bmp

Det finns aktuellt ingen dialogruta for detta kommando, sa du maste gora alla parameterandringar i
Redigeringsfonstret eller genom att skapa ett nytt kommando.
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Anvanda en enda uEye-kamera for att skapa flera
"virtuella" kameror

PC-DMIS Vision stoder IDS uEye-kameror. Med den har typen av kamera kan du definiera flera

kamerakonfigurationer som PC-DMIS sedan behandlar som virtuella kameror. Den héar funktionen kan till
exempel anvédndas for att skapa ett komplett synfilt och en inzoomad vy. Da emuleras en dubbelkamera
(eller en maskinvarukonfiguration med dubbeloptik) med en enda kamera- och optikmaskinvarustruktur.

Upp till nio UEye INI-filer kan anges och anvandas for att skapa den 6nskade konfigurationen av virtuella
kameror.

Ett understreck foljt av en siffra i slutet av FrameGrabber-konfigurationsfilens namn betyder att flera
kamerakonfigurationer har anvants. Siffran anger antalet kamerakonfigurationer och vilka
kamerakonfigurationsfiler som ska anvandas. Om INI-filen till exempel heter c:\IDS_2.ini anvander PC-DMIS
c:\IDS_1.ini och c:\IDS_2.ini for att skapa tva virtuella kameror.

Nar du definierar matspetsar i PC-DMIS kan du ange vilken virtuell kamera som ska anvandas pa samma satt
som du anger flera fysiska kameror, genom att klicka pa knappen Redigera fér den aktuella matspetsen i
dialogrutan Mathuvud.
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Appendix A: Felsdkning i PC-DMIS Vision

Anvand fels6kningsguiden for att hitta l6sningar pa problem med PC-DMIS.

Problem: Ingen bild i direktvy

Kontrollera att FrameGrabber-drivrutinerna har installerats.

Problem: CNC-maskinen ror sig inte

Kontrollera installningen for Maxhastighet pa fliken Rorelse i dialogrutan Instéllningar,
maskininterface.

Problem: Punktigenkinning tar lang tid att utféra

Nér urvalstypen Matchande kant anvands for en automatiskt matpunkt kan bilddetektering ibland ta
lang tid. Forsok med féljande for att skynda pa igenkdnningen:

Minska scantoleransen (bredden pa malbandet). Med ett smalare band behéver inte sd manga
kanter berdknas i PC-DMIS for att den ratta kanten ska hittas.

Andra belysningen. Du kanske har en skrovlig yta vilket gér att algoritmen Matchande kanter tar
langre tid. Mat elementet med belysning fran baksidan (som du normalt gér med hal). Sla frén
toppbelysningen och sla pd den bakre belysningen.

Anviand utjamningsfiltret i filterparametergruppen for att ta bort sma smutspartiklar och svaga
kanter fran bilden.

Om de foregaende stegen inte hjalper kan du anvdnde en av de 6vriga metoderna fér
kantdetektering. Matchande kanter ar den sdkraste metoden for att hitta ratt kant men ar den
mest processorintensiva. Pa denna kant kan du forsoka med Specificerad kant med riktning fran
den inre till den yttre sidan.

Problem: Punktdetektering hittar falska kantpunkter pa detaljer med kraftig yttextur.

Anvind utjamningsfiltret i filterparametergruppen for att ta bort sma smutspartiklar och svaga
kanter fran bilden.

Anvand om mojligt underbelysning utan toppbelysning.

Problem: Punktdetektering hittar falska kantpunkter pa detaljer med mjuk gradient/skugga

Stang av utjamningsfiltret i filterparametergruppen.

Problem: Dalig noggrannhet pa fokusering

Fokuseringsatgarder (manuella och automatiska) ska alltid géras med stérsta mojliga forstoring.

Anvand om méjligt styrldget AUTO. Om du anvander FULLSTANDIG styrning medfér en lagre
hastighet 6kad datainsamling vilket forbattrar noggrannheten.

Stall in belysningen sa att den ger sa hog kontrast som majligt pa ytan/kanten.

Problem: Dalig repeternoggrannhet fér manuell fokusering
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e Nar bordet flyttas bor du anvanda en langsam och stadig hastighet.

e Du kan flytta framat och bakat éver fokuspunkten (fér erhalla flera toppar i diagrammet) om
fokuseringstiden tillater detta. Se "Fokusdiagram".
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Appendix B: Lagga till en ringnormal

| PC-DMIS Vision finns stdd for anvandning av en ringnormal for kalibrering av mathuvudsoffset.
Ringnormalen anvands for optiska maskiner och maskiner med flera sensorer. Mer information finns i
"Kalibrera mathuvudsoffset".

Edit Tool

8].4 |
[ e |

Zance|

Tool 10

Tool Type: RIMNG -
Offset % 5,139
Dffset ¥ 2,863
Offset Z: -91,002

Shank Yectar It
Shank Vectar 1
Shank Vector K
Seatch Cwerride T:
Seatch Owertide J:
Seatch Owvertide K:

Diameter [ Length: 0.475

Z Point OFfset ¥ 5,139
Z Point OFfset Y 2.863
Z Poink Offset Z: 1]
Daturn Depth Skark: |0
Dratumn Depth End: 0

Focus Offset:

JHRNNRRARRINNERLN,

Dialogrutan Légg till normal - Ringnormal

Ange foljande varden for ringnormalen:
e ID: Har kan du ange ett beskrivande namn for ringnormalen.
e  Typ av normal: Ring ar valt.

o  Skaftvektor JK: Har anger du vektorn for ringnormalens centrumaxeln.
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e  Sokvektor UUK: | dessa rutor kan du ange en vektor som anvands for att faststélla den effektivaste
ordningen vid kalibrering av samtliga matspetsar om du markerar kryssrutan Anv.definierad
kalibreringsordning i dialogrutan Mathuvud.

e Diameter : Har anger du diametern for halet i ringmatdonet.

e 0-pkt X-offset: Har anger du X-offset for Z-vardets matpunkt fran halets 6vre mittpunkt.

e  0-pkt Y-offset: Har anger du Y-offset for Z-vardets matpunkt fran halets évre mittpunkt.

e 0-pkt Z-offset: Har anger du Z-offset for Z-vardets matpunkt fran halets 6vre mittpunkt.

e Referensdjup start: Har anger du det minsta djupet i halet dar halcylindern ar referensen.
o Referensdjup slut: Har anger du det st6rsta djupet i halet dar halcylindern ar referensen.

e  Fokusoffset: Har anger du avstandet i Z fran toppytan till fokushojden for halets innersida.
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Andra ett programmerat element ......... 188
DIreKtVY cooooeeieeeeeeeeee e 60, 67
Element pa skarmen ..........cccoceevveinennnn, 61
Installningar, bundle...............ccccevvveeeee 67
KONtroller........ovoviiiiiee e 64
Snabbmenyer........ccccccciiii 72
Visa CAD-vyn samtidigt .........ccceveereenennn. 97
Overlagring av ringbelysning.................. 71
E
Egenskaper, 6verlagrad bild....................... 67
Elementigenkanning..........ccoccveeieinnnnn. 152

Elementparametrar for automatiska

MELPUNKLET ... 84
Filterkonfigurering ...........cccocccevvvvnnnnee. 87
Fokusparametergrupp.........occvveeeeeennnee. 91
Kantparametergrupp .....ccceeveveereeeeeeeeeenn. 84

Elementparametrar fér manuella matpunkter

............................................................... 84
Fokusparametergrupp.........cccvveeeeerennee. 91
Elementparametrar for matpunkter vid
métning med matdon ..................ooeee 83
Fokusparametergrupp........cccccevvvverennnnnn 91
Exempel pa cirkelmal i Vision..................... 31
F
Felsdkning i PC-DMIS Vision ................... 199
Filtrera extremvarden fér 2D-profil.............. 87
Fliken AlIM&Nt...........ccovveveiiii e 39
Fliken Belysning ..........c.cceveevviiiieiiinniiineenn. 43

204

Fliken Elementmarkering .........cccccceevvnnnnen. 95
Fliken FelSOK........ccccoviiiiiieiiiieee e, 48
Fliken FOKUS........ccccoviiiiiii 105
Diagram ......ccoovueiiieieiiiiieeeee e 107
TKONET ..o 108
Parametrar..........cccccevvvciieeee e 106
Fliken FOrstoring .........cccccveeviniiiieneeniniine, 96

Fliken Kommunikation med (belysnings-
)styrenheten.........cccceveeeeieiiiiiiiiiiiiinn, a7

Fliken Kommunikation med (rorelse-

)styrenheten.......cccccvvvevieeeiiiiiieeeeeeeeeee, 47
Fliken Kontroll ..., 45
Fliken M&tAON .........coooveeiiiiiiec e 109

FIVHA. .o 110

IKONET ..o 112

Parametrar.........ccccooccveiies 111

ROEIa. ...veeiiiie e 110

Typer SOM StOAS ........vvvvviiiiiiieiiiieiieeenn. 111

Andra Storek ........ccoceveieiiiieeieen, 110
Fliken M&tOmMraden ...........cccoeveveeeeveennnenn 80
Fliken POSItION.........c.oocviiiieiiieiee e, 77
Fliken ROrelse........ccocovevvvec i 41
Fliken Vridbart mathuvud ..............cccoeeeeee. 44
Fokusera langs kameravektorn................... 51
Frame Grabber .........cccccoooviiiii, 12
Forstoring, andra............ccccociiiiiiiiiiieeeee, 97
FOrstorning........coooeeeeiiiiiiiiiieeeeeeee 3
G
Grafikfonster ..., 59



Granslagen........ccoeeveeeiiiiiieieeee e, 42
H
Hexagon-demodetalj..........ccccvveveeeerieenennnnn. 60
|
Igenkanningslage ...........ccccvvvviiiiiiiieeneen. 152
INledNing.......ccooeeeeeiiii e 1
Instéllning av maskingranssnitt................... 39
Installningar for aktiva styrenheter.............. 40
J
JOYSHCK o 46
K
Kalibrera mathuvud ...........ccoccvviiiiinniinnnnn. 12
Belysning ........ccoooeiiiiiiiiiiii 25
Offset for mathuvud.............ccceevvivennen. 27
Optisk mittpunkt .........cooovviiiiieieiiiiiieen. 16
SYNFEIL...coi 18
Kalibrering av méathuvud i Vision................. 15
Belysning ......cccvveeeiiiiii 25
Offset for mathuvud...........ccccceveeviinneene. 27
Optisk MIttpunKt .........cvvvvieeiiiiiiierceeeeeen. 16
SYNfalt.....oe 18
Kalibreringsfiler...........ocooooiiiiiiiiiieeeeeee, 7
Kantkvalitet..........cooorveeerieeeiiee e 3
KOMMA IgANG ..evveivieiiieciiecieeeiie e 7
Konstruera en referens...........cccceeeeveeee 136
Koordinatvisningsfonstret..........ccccccvvveee.... 79
Korskalibrering ............ccocoeiiiiiiiiiinneee. 27, 32

Offset for beréringskansligt mathuvud.... 32

Index

Relation mellan matspetsar och normaler

........................................................... 33
Kryssrutan Aktivera hemmalage................. 42
Kor systemet till hemmalaget.........ccccvvveeeee. 8
Korning av matrutin...........cccooeecvveeeeeennee 188
M
Maskinvarukonfigurationer som stdds........... 1
MUlt-INFANGN. .o 67
Mal

OMiiiiiiiee e 5
Mat elementen ... 143

......................................................... 150
Metoden CAD-val ........ccccceeeviiiiienneenn, 146
MAIVaISMELOU. .......ceveeriiririeiesie e 149

Mata element manuellt.............cccccovveeennne. 132
MELAON ...ceeiiiiiiiiiiiiee e 115
Anvanda Koordinatvisningsfonstret ...... 115
CirKel .o 118
HAIKOIS ... 117
Radi€ ..o 121
Rektangel ........cccvvvvieiiieieeiecee, 119
RUENEL ... 122
VINKEl ..o 120
Matdon i ViSioNn .........ccoeevieveiniec e 115
Mathuvudsdefinitioner............ccccveeiininnen. 34
MathuvudSTil........ooveiiii e 8
Mathuvudsfil i ViSion ........cccccoeoviiniiciiieeee 8
Méathuvudsverktyg.........cooooiiiiiiiiiiieiieeee, 77

205



PC-DMIS 2014.1 Vision Manual

Fliken Belysning.........ccccccevvviiieieennnne, 99
Fliken DiagnostiK............ccccccuvvviivieeeeen. 113
Fliken Elementmarkering ............ccc..uv.... 95
Fliken FOKUS. ..o 105
Fliken FOrstoring ...........ooocovcviivviiiinnee. 96
Fliken M&tdon ...........ccccvveeenineciee, 109
Fliken Matomraden ...........cccooevevvernenenn 80
Fliken POSItiON..........occovvieiiiiic e 77
MEAIMELOTEr ..o 146
Metoden CAD-val..........cccceevviiiieeenenns 146
Malvalsmetod..........c.coevereneerierereenne 149
Matning av element..........cccooeiiiieiinnnnnn 143
MALOMIAAEN ... 80
IKONE ... 92
Mata element .........ccoocvveeeeeiiiiiieiie e, 82
Snabbmeny ..o 92
Matpunkt, optisk komparator...................... 90
Matpunktsterminologi ............ccccveeeeeinnnnnee 156

Matspets i Vision

Redigering......ccccoeeveei e 9
)
Offset for beroringskansligt mathuvud........ 32
Offset for CMM-V-méathuvud....................... 33
OMFANG .oveeivieceeeee s 67
Omradet Avancerade matval................... 159
Omradet Egenskaper for element ............ 156
Omradet Egenskaper for méatning ............ 158
Optiska matmetoder .............ccccoee.n. 143, 146

206

CAD-VaAl ...ovviiiiiiiiiiiiee e 146
Optiska matspetsar..........ccccooeviiiiiiiiciininnnns 80
Optiskt QuickFeature ...................eeeeene 143
p
PC-DMIS ViSiON .........coooiiiiiiiiiiiiiieeee 143

INStallera.......cccooevveiiieecee e 7
Profil 2D ..o 182
Programmeringsegenskaper................c..... 67
Q
QUICKMEASUIE......cevvvieiieeeeeeeeeee e 53
R
Referenselement

MELA. ... 137

Mata element automatiskt.................... 134

Mata element igen ........cccceeeevvviiieeeeenns 128

Mata element manuellt ......................... 126
Regler for matning ............cocceeecvvivviniieeeee, 3

Relation mellan matspetsar och normaler...33

Ringbelysning ...........ccooooiiiiii 101
Kontrollagen .........cevvvvveeeeeeiiiees 103
Placera segment..........cocceeeeeeiiiiieeeeenns 104
Overlagring i direktvyn ..............ccoveeveae. 71

Ringnormal
Laggatill ..o 201

Rutan Maxhastighet...............ccccciiiiieeennn. 43

Rutmarkera element .........cccccoocveiinneennnn 187

S

Snabbelement...........c.ccoviiiii 143



Sparade installningar.............ccooeceeeeennnne. 81
Styrenhetsinformation ....................coeoeees 41
SYIKUIA ....evvviiiiiiiiieeeeceeceee e, 46
T
Tillgangliga parametergrupper.................... 81
Timer-intervall..........ccccooooiinin e 41
U
UEYE oottt 197
Uppriktningar
CAD-VY....ooooeeeeeeeeeeeeeeeee e, 132
CNC e 131, 140
DIreKtVY ..ceeieiiiiiiiiee e 125
Direktvy med CAD.........cccccuiviviiiiiineeen. 141
Manuell ........coccovviieiiiee 127,134

SKapa ... 125
V,W
Verktygsfalt...........oooo oo 53
QUICKMEASUIE.......vveiieiiieiiiiiiaaaeeaee e, 53
Visa CAD-vyn och direktvyn samtidigt ........ 97
Visa inte dialogrutor fér laddning av optiskt
MAthUVUd ..o, 51
Volymkompensering ........ccceeeeeiiiiiieeeeenns 42
A
Asidosatta belysningskalibrering............... 105
A
Andra maskinalternativ ...............ccccocveveeene. 12
5
Overvaganden for optiska mathuvuden ...... 35

207






Ordlista

Ordlista

B

Bildreva: Detta ar dar "brott" i bilden uppstar beroende pa att uppdateringshastigheten inte haller
jdmna steg med rorelsehastigheten.

C

CCD: Laddningskopplad enhet (Charge Coupled Device - CCD) - Detta ar en av de tva huvudtyperna
av bildavkannare som anvands i digitalkameror.

CMMI: Standard CMM-granssnitt som t.ex. LEITZ.DLL

F

Fiduciella punkter: En referenspunkt. For t.ex en CAD-fil for ett kretskort refererar de fiduciella
punkterna till I6dpunkterna. Dessa referenser kanske inte existerar i CAD-filen.

FOV: Synfalt

H

HSI: Maskinvaruspecifikt granssnitt (Hardware Specific Interface - HSI)

Intensitetscirkel: Cirkeln i mitten av toppbelysningen, underbelysningen eller ett segment av en
ringbelysning som visar det nuvarande intensitetsvardet for belysningen.

M

MSI: Multigivargranssnitt (Multi Sensor Interface - MSI)

Mal: Individuella regioner som anvands for punktigenkdnning fér det angivna elementet.

N

NA: Numerisk apertur (NA) ar ett matt pa formagan hos en optisk enhet att samla ihop ljus. NA ar
ett matt pa antalet starkt bojda bildformande ljusstralar som fangas av objektivet. Hoga
varden pa numerisk apertur medfor att ett storre antal sneda strala tranger in i objektivets
framre lins vilket ger en bild med hogre upplsning.

P
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Parcentrering: Nar det fokala XY-centrumet for optiken ar i linje med bildrutans centrum i hela
zoomomradet.

Parfokalitet: Nar fokalskarpan ar oféranderlig i hela zommomradet.

R

ROI: Intresseregion (Region of Interest - ROI) - Mal delas in i flera regioner baserat pa synfaltet.
Punktigenkanning bestams for varje intresseregion.

S

Synfilt: Synfiltet representerar vyn sedd genom videokameran. | direktvyn ar synfaltet allt du ser.
| CAD-vyn representeras synfaltet i PC-DMIS Vision av en grén rektangel som visas ovanpa
den grafiska bilden.

T

Tracker: Det visuella anvdandargranssnittet for elementet som styr storleken pa cirkeln, startvinkel,
slutvinkel och riktning.
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