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Navigation durch die
Benutzeroberflache

Navigation durch die Benutzeroberflache:
EinfUhrung

Dieser Abschnitt bietet eine Einleitung zur Verwendung von PC-DMIS fur Windows. Es werden
die grundlegenden Verfahren angesprochen, die zum Betrieb der Software erforderlich sind. Um
die Fahigkeiten von PC-DMIS voll ausschdpfen zu kdnnen und die Programmierung der
Messroutine so einfach wie mdglich zu machen, arbeiten Sie bitte das gesamte Kapitel an lhrem
Computer durch.

Zudem wird auch auf Mdglichkeiten eingegangen, wie einige der PC-DMIS-Grafikoptionen
angepasst werden kdnnen, so dass sie individuellen Anforderungen am besten gerecht werden.
(Weitere Informationen zu diesen verfliigbaren Optionen finden Sie im Abschnitt "Bearbeiten der
CAD-Anzeige: Einfihrung".)

Jedes nachstehend aufgefiihrte Thema veranschaulicht eine bestimmte Funktion der
Benutzeroberflache. In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

e Aufbau des Bildschirms

e Meniileiste

e Symbolleistenbereich

e Das Grafikfenster

e Statusleiste

e Dialogfeldbeschreibung

e Anpassen der Benutzeroberflache

Dank der in PC-DMIS gewéahrten Flexibilitdt konnen Befehlseingaben und die Auswahl von
Optionen mit der Maus oder Uber die Tastatur erfolgen. Haufig verwendeten Befehlen wurden
Kontextmeniis und Tastenkombinationen zugewiesen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt "Verwenden von Tastenkombinationen und Kontextmendis".

Aufbau des Bildschirms

Planner stellt einen einheitlichen Bildschirmaufbau bereit.

Der Bildschirm ist in mehrere, voneinander abgegrenzte Bereiche unterteilt, die jeweils eine
bestimmte Funktion ausiiben oder bendtigte Informationen bereitstellen. Nachstehend folgt eine
kurze Beschreibung der einzelnen Bildschirmbereiche. (Zusatzliche Informationen in der
Hilfedatei sind gesondert ausgewiesen.)
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Aufbau der grafischen Benutzeroberflache von PC-DMIS

1. Die Titelleiste enthélt Folgendes:
e Zeigt Angaben zur Version an.
e Zeigt die aktuell geladene Messroutine an
e Zeigt an, ob sich PC-DMIS im Administrator-Modus befindet

& PC-DMIS CAD++ 20141 {QA) - Offline [Administratar) i
| Eile Edit Nwew [nsert Operation Vision Window Help

STARTUP  v[STARTUP v |SGR_Z7TMAY2D14 = [ T14080

e Sie enthlt die standardmafigen Windows-Schaltflachen Minimieren,
Maximieren und Schliel3en

2. Die Menuleiste enthalt die Menis und Menuoptionen, die in der Anwendung PC-DMIS
zur Verfligung stehen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Die Menuleiste".

3. Der Symbolleistenbereich enthalt Symbolleisten mit haufig verwendeten Befehlen. Sie
kénnen auf diese Symbolleisten auf einfache Weise zugreifen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf den Symbolleistenbereich klicken. Siehe auch "Der
Symbolleistenbereich".

4. Das Grafikfenster zeigt grafische Darstellungen des Werkstiicks (in der Abbildung ist die
Draufsicht zu sehen). Die GroR3e dieses Bereichs bleibt konstant. Der Bereich "Anzeige"
kann jedoch in bis zu vier verschiedene Ansichten des Werkstiickes unterteilt werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Thema "Das Grafikfenster".
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5. Dialogfelder sind das wichtigste Kommunikationsmittel zwischen Planner und dem
Benutzer. Verfiigbare Funktionen werden in Dialogfeldern angezeigt, und die meisten
Eingabedaten werden Uber sie eingegeben. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter "Dialogfeldbeschreibung".

6. Im Protokollfenster wird die Messroutine angezeigt. In diesem Fenster kdnnen Sie auf
bestimmte Befehle innerhalb der Messroutine zugreifen und Anderungen vornehmen, um
den individuellen Anforderungen zu entsprechen. Eine vollstandige Beschreibung der
Funktionen im Bearbeitungsfenster finden Sie in den Abschnitten "Bearbeitung einer
Messroutine: Einfihrung" und "Anwenden des Bearbeitungsfensters: Einfuhrung".

7. Die Statusleiste zeigt fur den aktuellen Vorgang wichtige Informationen an. Dazu gehdéren
aktuelle Taster-Kalibrierungsdaten, die Standardabweichung des zuletzt gemessenen
Elements, die Anzahl der Messpunkte und andere Angaben. Sie enthélt auRerdem ein
Feld fur Meldungen, in dem sachdienliche Informationen tber den derzeit ausgefuhrten
Vorgang angezeigt werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Statusleiste".

MentUleiste

wﬁile Edit Wiew Insert Operation Window Help

Um Uber die Tastatur ein Menu zu 6ffnen und durch die Optionen zu gehen, driicken Sie die ALT-
Taste, gefolgt von dem unterstrichenen Buchstaben im Namen des zu 6ffnenden Menus. (Es
kann hierzu auch die Maus verwendet werden, wie unter "Auswahlen von Optionen aus der
Menduleiste mit der Maus" beschrieben wird.) Diese Bedienungsanleitung enthélt Informationen
Uber die einzelnen Menuoptionen. Schlagen Sie je nach Bedarf im entsprechenden Abschnitt
nach. Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der sonstigen Mentoptionen.

PC-DMIS bietet auch eine Reihe von Kontextmenis. Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"Verwenden von Tastenkombinationen und Kontextmendus: Einfuhrung".

Datei

Uber das Menii Datei kénnen Sie Dateien 6ffnen, speichern und drucken, auf das
Bearbeitungsfenster zugreifen, Messroutinen im Ausfiihrungsmodus ausfuhren und aktuelle
Messroutinen beenden. Weitere Information hierzu finden Sie in den Abschnitten "Verwenden
von grundlegenden Dateioptionen".und "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen”.

Bearbeiten

Uber das Menii "Bearbeiten" kénnen Sie die Programmeinstellungen, die Messroutine oder die
CAD-Anzeige &ndern.

e Vollstandige Informationen zum Bearbeiten der Einstellungen finden Sie im Abschnitt
"Voreinstellungen: Einfuhrung".

e Vollstandige Informationen zum Bearbeiten der Messroutine im Bearbeitungsfenster
finden Sie in den Abschnitten "Bearbeiten eines Werkstiickprogrammes: Einfihrung" und
"Verwenden des Bearbeitungsfensters: Einfihrung".

e Vollstandige Informationen zum Anzeigen der CAD-Zeichnung finden Sie im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige: Einfuhrung".
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Ansicht

Im Meni "Ansicht" kénnen Sie auf alle Fenster, Editoren und Symbolleisten zugreifen, die in PC-
DMIS zur Verfligung stehen. Vollstandige Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Arbeiten
mit weiteren Fenstern, Editoren und Werkzeugen".

Einflgen
Uber das Menii Einfiigen kénnen Sie auf einen GroRteil der Befehle der Messroutine zugreifen.

Die meisten Abschnitte in dieser Hilfedatei behandeln die Optionen und Untermenus, die in
diesem Menil angezeigt werden.

e Die Optionen im Untermeni Hardwaredefinition sind im Abschnitt "Definieren von
Hardware" beschrieben.

e Die Optionen im Untermenl Element sind in den folgenden Abschnitten beschrieben:
"Erstellen von AutoElementen”, "Erstellen von gemessenen Elementen”, "Erstellen von
neuen Elementen aus vorhandenen Elementen”, "Erstellen von benutzerdefinierten
Elementen".

e Die Optionen im Untermeni Ausrichtung sind im Abschnitt "Erstellen und Verwenden
von Ausrichtungen" beschrieben.

e Die Optionen im Untermenil Merkmal sind im Abschnitt "Anwenden von V3.7-
kompatiblen Merkmalen" beschrieben.

e Die Optionen im Untermenil Scan sind im Abschnitt "Scannen lhres Werkstticks"
beschrieben.

¢ Die Optionen im Untermenil Bewegung sind im Abschnitt "Einfligen von
Bewegungsbefehlen" beschrieben.

¢ Die Optionen im Untermenil Programmablaufsteuerung sind im Abschnitt "Verzweigen
mit Hilfe der Ablaufsteuerung" beschrieben.

o Die Optionen im Untermeni Statistik-Befehl sind im Abschnitt "Sammeln statistischer
Daten" beschrieben.

¢ Die Optionen im Untermenil Protokollbefehl sowie die Funktion zum Hinzufiigen der
Felder MERKMALANGABEN und PUNKTANGABEN zur CAD-Anzeige und zur
Messroutine, werden im Abschnitt "Einfligen von Protokollbefehlen" behandelt.

o Die Optionen im Unterment Datei 1/0O-Befehl sind im Abschnitt "Verwenden der Datei-
Eingabe/-Ausgabe" beschrieben.

o Die Optionen im Unterment Module stellen die zusammen mit PC-DMIS installierten
Toolkit-Module dar.

e Die restlichen Optionen im Menl Einfligen werden in den Abschnitten "Verwenden von
Ausdriicken und Variablen " und "Hinzufligen externer Elemente" beschrieben.

Vorgang

Die Eintrage des Menis Vorgang werden in verschiedenen Themen der Dokumentation
behandelt.
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Fenster

Uber das Menii Fenster kénnen Sie die Anzeige aller gedffneten Messroutinen verwalten.
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Navigation in und Anzeigen von mehreren
Fenstern”.

Hilfe

Das Hilfemenu enthalt umfangreiche Informationen tber die Befehle, Dialogfelder,
Menuoptionen, Meldungen usw. in PC-DMIS. Die PC-DMIS-Hilfedatei wird durch Auswahl einer
beliebigen Option im Hilfemeni oder durch Dricken auf F1 zu einem beliebigen Zeitpunkt
aktiviert. PC-DMIS startet daraufhin die PC-DMIS-Hilfedatei. Siehe den Abschnitt "Anwenden der
Online-Hilfe".

Es enthalt auch Angaben zu Ihrer PC-DMIS-Version und bietet Optionen zur automatischen
Aktualisierung der PC-DMIS-Software. Siehe "Aktualisieren der Software" im Abschnitt "Erste
Schritte:Ubersicht".

Auswahlen von Optionen aus der Mentleiste mit der Maus

Optionen kdnnen in Dropdown-Menus auf die gleiche Weise gewahlt werden wie in der
Mendleiste.

So 6ffnen Sie ein Menu und durchsuchen die Optionen mit der Maus:

1. Setzen Sie den Zeiger auf den gewiinschten Menlinamen.
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste.

Stehen hinter einem Optionsnamen Auslassungszeichen, wird bei Wahl dieser Funktion ein
Dialogfeld geoffnet. So besagt "Datei | Offnen..." beispielsweise, dass es ein Dialogfeld namens
Datei 6ffnen gibt. Dialogfelder zeigen verschiedene Optionen, Felder und Schaltflachen
(sogenannte Steuerelemente) an, die mit Befehlen verkniipft sind, die dann von PC-DMIS
ausgefihrt werden. In manchen Fallen enthalt ein Dialogfeld bereits ausgewahlte
Standardeinstellungen, die, sofern sie den Wiinschen des Benutzers entsprechen, so belassen
werden kdnnen. Nachdem alle Steuerelemente im Dialogfeld eingestellt wurden, klicken Sie im
allgemeinen auf OK, damit der Befehl ausgefiihrt wird. Um den Befehl abzubrechen und das
Dialogfeld zu schlieRen, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Auswahlen von Optionen aus der Mentleiste Gber die Tastatur

Um Uber die Tastatur ein Menu zu 6ffnen und durch die Optionen zu gehen, driicken Sie die ALT-
Taste, gefolgt von dem unterstrichenen Buchstaben im Namen des zu 6ffnenden Mentis.

Zum Beispiel: Um das Menl Ansicht lber die Tastatur zu 6ffnen, driicken Sie die ALT-Taste und
dann die Taste A (den unterstrichenen Buchstaben im Wort Ansicht). Auf &hnliche Weise kdnnen
auch Optionen aus dem Meni ausgewdahlt werden. Driicken Sie einfach den unterstrichenen
Buchstaben, der der gewuinschten Option entspricht (z. B. Neu: driicken Sie die Taste N).

Menus kénnen auch mit den Pfeiltasten gedffnet werden.
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Vorgehensweise:

1. Dricken Sie die ALT-Taste, um zur Menuleiste umzuschalten.

2. Bewegen Sie sich mit der NACH-RECHTS-/NACH-LINKS-Taste zum gewlinschten
Menda.

3. Wahlen Sie mit der NACH-OBEN-/NACH-UNTEN-Taste eine Option aus.

4. Wenn die gewiinschte Option markiert ist, driicken Sie die EINGABETASTE.

Vielen der Optionen wurden auch Tastenkombinationen zugewiesen. Die Tastenkombination wird
rechts neben dem betreffenden Befehl bzw. der betreffenden Option angegeben.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Verwenden von Tastenkombinationen und
Kontextmenus".

Symbolleistenbereich

PC-DMIS bietet Ihnen zahlreiche Symbolleisten mit haufig verwendeten Befehlen. Auf diese
Symbolleisten kann mit einer der beiden folgenden Methoden zugegriffen werden.

1. Wahlen Sie das Untermenl Ansicht | Symbolleisten und eine der darin zur Auswahl
stehenden Symbolleisten aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Symbolleistenbereich und wéhlen Sie
aus dem nun eingeblendeten Kontextmen( eine Symbolleiste aus.

Die im Symbolleistenbereich angezeigte Symbolleiste kann leicht an eine andere Stelle
verschoben werden, indem Sie zuerst auf den Zwischenraum zwischen der linken oder rechten
Kante und einer Schaltflache klicken und die Symbolleiste dann an die gewlinschte Stelle ziehen.

Ausfuhrliche Informationen Uber alle PC-DMIS-Symbolleisten finden Sie im Abschnitt
"Verwenden der Symbolleisten”.

Das Grafikfenster

Das Grafikfenster enthalt, wie der Name schon sagt, Grafiken. Dieses Fenster offnet sich
standardméfig, wenn Sie eine Messroutine 6ffnen oder erstellen. Uber die Mentoption Ansicht |
Grafikfenster kdnnen Sie das Grafikfenster ein- oder ausblenden.

e Es zeigt eine in mehrere Ausschnitte geteilte grafische Darstellung von einem
importierten CAD-Werkstlick, dem Taster und jeglicher simulierten Maschine oder
Spannvorrichtung an.

o Es zeigt gemessene, Auto- und erstellte Elemente sowie deren ID-Etikett.

e Es zeigt Scans, Merkmale, FLT-Callouts und Textfeldinhalte an.

Das Grafikfenster ist ein wesentlicher Bestandteil von PC-DMIS. Informationen zum Bearbeiten
des Grafikfensters sowie zum Andern der Bildschirmanzeige finden Sie im Abschnitt "Bearbeiten
der CAD-Anzeige".
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Statusleiste
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In der Statusleiste wird Folgendes angezeigt:

1.

No oA~

Meldungsfeld: Im Feld ganz links werden Anweisungen und andere Informationen zum
aktuellen Verfahren oder Befehl angezeigt.

X-, Y-und Z-Felder: Die X-, Y- und Z-Felder zeigen die X-,Y- und Z-Position des Tasters
an. Durch Klicken auf eine der drei Koordinatenanzeigen in der Statusleiste wird das
Dialogfeld Auto Bewegungspunkte eingeblendet. (Weitere Informationen zum CNC-
Bewegungspunkt finden Sie unter "Einfligen eines Bewegungspunktbefehls" im Abschnitt
"Einfiigen von Bewegungsbefehlen".)

W: Drehtischwinkel:

SD: Zeigt die Standardabweichung des zuletzt gemessenen Elements an.

Anzahl der Messpunkte: Gibt die Anzahl der aktuell aufgenommenen Messpunkte an.
IN/MM: Zeigt die Mal3einheit an, die derzeit fir die Messroutine verwendet wird.
EINF/UB: Dieses Feld zeigt die aktuelle Bearbeitungsfunktion des
Bearbeitungsprotokolls an. Mégliche Werte: EINF (steht fur EINFUGEN; Text wird an der
Cursor-Position eingefiigt) oder UB (steht fir UBERSCHREIBEN; Text wird an der
Cursor-Position Uberschrieben).

Zeile: Dieses Feld zeigt eine Zahl an, die angibt, in welcher Zeile der Cursor im
Bearbeitungsfenster steht. Spalte: Dieses Feld zeigt eine Zahl an, die angibt, in welcher
Spalte der Cursor im Bearbeitungsfenster steht.

Manipulieren der Statusleiste

Wabhlen Sie Ansicht | Statusleiste | Grof3, um die Statusleiste zu vergrof3ern. Aufgrund
des vergrof3erten Formats zeigt die Statusleiste nur die Felder Meldung und XYZ an.

Um die normale Grof3e der Statusleiste wiederherzustellen, wahlen Sie die Option
Ansicht | Statusleiste | Normal.

Um die Statusleiste ein- oder auszublenden, wéhlen Sie die Option Ansicht |
Statusleiste | Statusleiste(n) ausblenden.

Dialogfeldbeschreibung

Ein Dialogfeld besitzt verschiedene Felder und Schaltflaichen (sogenannte Steuerelemente), die
ausgewahlt werden kénnen, um PC-DMIS mitzuteilen, wie ein Befehl auszufuhren ist. In
manchen Fallen enthalt ein Dialogfeld bereits ausgewéhlte Standardeinstellungen, die, sofern sie
den Winschen des Benutzers entsprechen, so belassen werden kdnnen. Nachdem alle
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Steuerelemente im Dialogfeld eingestellt wurden, klicken Sie auf OK, damit der Befehl ausgefihrt
wird. Um den Befehl abzubrechen und das Dialogfeld zu schlieen, klicken Sie auf die
Schaltflache Abbrechen.

Die Abbildungen zeigen einige Funktionen, die in den meisten Dialogfeldern von PC-DMIS zu
finden sind.
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D - Kontrollk&stchen

E - Befehlsschaltflachen

F - Registerkarten

Bearbeitungsfeld

In ein Bearbeitungsfeld kénnen Sie den gewiinschten Wert oder Namen eingeben. In dieser
Dokumentation werden Bearbeitungsfelder einfach als "Felder" bezeichnet. Die
Bearbeitungsfelder, die am haufigsten in den Dialogfeldern von PC-DMIS vorkommen, werden
hier aufgefihrt:

ID= [Element]
o: [ost

Dieses Feld zeigt die ID der zu erstellenden Merkmale oder Elemente an.
So &ndern Sie die ID:

1. Markieren Sie die alte ID.
2. Geben Sie eine neue ID ein.
3. Dricken Sie die TABULATORTASTE.

Fur die ID eines Merkmals gilt:

e Sie kdnnen nur den numerischen Teil der ID &ndern und den Merkmalszéhler auf die
gewlnschte Zahl zurlicksetzen.

e Sie kdnnen den Textteil der ID &ndern und als Standardtest fiir nachfolgende Elemente
festlegen. (Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Voreinstellungen auf der
Registerkarte ID-Setup im Dialogfeld "Setup-Optionen™.)

ID suchen

Search ID: I

Im Feld ID suchen kénnen Sie angeben, welche Element-IDs (oder Merkmal-IDs) im aktuellen
Vorgang verwendet werden sollen. Sie kénnen in dieses Feld zur Suche auch Metazeichen-
Suchoptionen eingeben. Die Element- oder Merkmal-IDs werden im entsprechenden Feld
Elementliste bzw. Merkmale hervorgehoben.

Wenn Sie die ID des Elements in das Feld ID suchen eingeben und auf die ENTER-Taste
driicken, wahlt PC-DMIS dieses Element entweder aus dem Feld Elementliste oder aus dem
Feld Merkmale aus.
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Auswahlen der letzten Nummer

Select Last #: I

Im Feld Letzte (Zahl) auswahlen kénnen Sie eine bestimmte Anzahl der zuletzt verwendeten
Elemente (oder Merkmale) auswéhlen. Wenn Sie beispielsweise die letzten vier erstellten
Elemente auswahlen méchten, geben Sie einfach 4 ein und driicken dann die Tabulatortaste.
PC-DMIS hebt die im Feld Elementliste ausgewahlten Elemente hervor.

Listenfeld

Ein Listenfeld &hnelt einem Bearbeitungsfeld, die darin angefiihrten Werte kénnen jedoch nicht
geandert werden. In dieser Dokumentation werden Listenfelder einfach als "Liste" oder "Feld"
bezeichnet. Die Listen, die in den meisten Dialogfeldern von PC-DMIS zu finden sind, werden
hier aufgefihrt:

Feld "Elementliste"

Sort: 1D T v |

D cr1
Dcrz
Lo Juiik
CIR4
D =cIrs5
D crs
W COP1
Br=r

Feld "Elementliste"

Das Feld "Elementliste” enthalt eine Liste der in einer Messroutine verfligbaren Elemente. PC-
DMIS verwendet ausgewahlte Elemente zur Festlegung von Ausrichtungen, zum Erstellen neuer
Elemente, zum Erstellen neuer Merkmale und fiir andere ahnliche Aufgaben. Sie kénnen
Elemente auswahlen, indem Sie die Anweisungen unter "Markieren von Elementen im
Grafikfenster" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige" befolgen.

Ein Element, das mit roter Textfarbe mit einem Sternchen (*) links neben dem Element angezeigt
wird, stellt ein Element, das wéahrend der Ausfiihrung der Messroutine tUbersprungen wurde, dar.

Die Auswahl (Markierung) von Elementen kann mit der Schaltflache Loschen oder Auswahl
aufhebenaufgehoben werden.

Wenn Sie eine externe Messroutine anhangen (siehe "Anhangen einer externen Messroutine" im
Abschnitt "Hinzufligen externer Elemente"), dann listet PC-DMIS auch die Variable (oder den
Zeiger) auf, mit dem auf die angehangte Messroutine verwiesen wird. Links neben dem Zeiger
wird ein Pluszeichen (+) eingeblendet. Durch Klicken auf das Pluszeichen wird eine Ansicht aller
Elemente in der angeh&ngten Messroutine ein- oder ausgeblendet.

Sortieren der Elemente

10
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Durch Klicken der Dropdown-Pfeiltaste an der Oberseite des Elementlistenfeldes werden die
verschiedenen Sortierverfahren, die weiter unten aufgefiihrt sind, angezeigt.

v D
Type
Routine
Time

Meni "Elementliste sortieren"

Sobald eine Auswahl getroffen ist, wird die Liste automatisch unter Zugrundelegung der
ausgewahlten Option sortiert. Wenn neue Eintrége in die Liste hinzugefugt werden, wird die Liste
durch Klicken auf die Schaltflache Sortieren anhand der aktuell aktiven Sortieroption, die auf der
Schaltflache angezeigt wird, erneut sortiert. Durch nochmaliges Klicken auf diese Schaltflache
wird die Liste in umgekehrter Reihenfolge sortiert, wie die 'Nach oben’- und 'Nach unten'-Pfeile
auf der rechten Seite des angezeigten Sortierverfahrens veranschaulichen.

Definierte Sortieroptionen

e |D - Sortiert die Liste in alphabetischer Reihenfolge anhand der Element-ID.

e Typ - Sortiert nach Elementtyp. In diesem Fall wird die Element-ID als zweites Kriterium
der Sortierung eingesetzt.

e Routine - Sortiert die Liste anhand der Reihenfolge, in der die Elemente in der
Messroutine erscheinen.

e Uhrzeit - Sortiert die Liste anhand des Zeitpunkts, an dem die Elemente zuletzt
gemessen wurden.

Feld "Merkmale"

Dimenzian List:

Das Feld Merkmale enthalt eine Liste aller Merkmale, die innerhalb einer Messroutine erstellt
wurden. Sie kénnen die Merkmale, die Sie andern oder analysieren méchten, auf einfache Art
auswahlen und bearbeiten, indem Sie im Listenfeld die entsprechenden Eintrage markieren und
im zugehorigen Dialogfeld die gewiinschten Anderungen oder Optionen wéhlen. Mehrere
Merkmale gleichzeitig werden ausgewahlt, indem Sie die STRG- und UMSCHALT-Taste gedriickt
halten und auf ein weiteres Merkmal klicken.

PC-DMIS versieht die Merkmal-ID im Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten mit einem Sternchen
(*), wenn dem Merkmal bereits ein Merkmal-Infofeld zugeordnet worden ist. Wenn die Merkmal-
Info in allen aktuellen Ansichten ausgeblendet ist, wird die ID durch ein numerisches
Zeichensymbol (#) gekennzeichnet.
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Angenommen, es liegt ein Rundheitsmerkmal mit der Bezeichnung RND1 fiir einen KREIS4
genannten Kreis vor. Wurde dem Rundheitsmerkmal bereits ein MERKMALINFO-Feld
zugeordnet, das aber in allen Ansichten des Grafikfensters ausgeblendet ist, wirde die ID in der
Liste folgendermaf3en aussehen:

FNOT SO
Beispiel fir Asterisken- und numerische Zeichensymbole

Optionsfelder

Im Bereich der Optionsschaltflachen werden die fur jedes Dialogfeld verfiigbaren Optionen
angezeigt. Sie kdnnen zwischen den verfiigbaren Optionen hin- und herschalten, indem Sie auf
die gewiinschte Option klicken. Wenn eine Option ausgewahlt wird, wird links neben der
ausgewahlten Option ein schwarzer Punkt angezeigt. Alle anderen Optionen werden deaktiviert.

Kontrollkastchen

Klicken Sie zum Aktivieren bzw. Deaktivieren der Optionen auf die Kontrollkastchen. Eine Option
ist aktiviert, wenn im Kéastchen neben der betreffenden Option ein Hakchen erscheint. Sie kdnnen
mehrere Kontrollkastchen auswahlen.

Befehlsschaltflachen

Uber eine Befehlsschaltflache wird eine Aktion ausgefiihrt. Die Befehlsschaltflachen, die am
haufigsten in PC-DMIS-Dialogfeldern vorkommen, werden hier aufgefihrt:

Ubernehmen

Apply |

Mit der Schaltflache Ubernehmen werden alle im Dialogfeld durchgefiihrten Anderungen
tibernommen; das Dialogfeld bleibt anschlieRend fur weitere Anderungen geoffnet.

OK

Mit der Schaltfliche OK werden die Anderungen gespeichert und iibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen. In einigen Dialogfeldern werden Befehle durch Klicken auf die
Schaltflache OK in das Bearbeitungsfenster eingefigt.

Abbrechen
Cancel |

Mit der Schaltflache Abbrechen werden alle Anderungen ignoriert und das Dialogfeld wird
geschlossen.
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Loschen

Delete

Mit der Schaltflache Léschen werden Elemente (wie erstellte Elemente, Merkmale,
Tasterdateien, Ausrichtungsinformationen etc.) aus bestimmten Listenfeldern entfernt.

Im Dialogfeld CAD lIéschen werden mit der Befehlsschaltflache Loschen ausgewahlte
Nennelemente geldscht. Siehe auch "Léschen von CAD".

Letzte

Lazt

Durch Auswahl der Schaltflache Letzte wird das letzte Element im zugehérigen Listenfeld
ausgewabhilt.

Letzten Zwei

Last Two |

Durch Wahl der Schaltflache Letzten Zwei werden die beiden letzten Elemente im zugehdérigen
Listenfeld ausgewabhilt.

Alles auswahlen

Select Al |

Durch Wahl der Schaltflache Alles auswéahlen werden alle Eintrage im zugehérigen Listenfeld
ausgewabhilt.

Standard
Default |

Mit der Schaltflaiche Standard kdnnen Sie die Standardeinstellungen einiger Parameter
aktualisieren. Beim Erstellen einer neuen Messroutine werden alle Anderungen, die als Standard
gespeichert wurden, beriicksichtigt.

Die Standardwerte werden in der Systemregistrierung abgelegt. Diese Parameter kénnen Uber
das entsprechende Dialogfeld oder durch Bearbeiten der Registrierung mit Hilfe des PC-DMIS-
Einstellungseditors aktualisiert werden. Diese Anwendung ist im Installationspaket von PC-DMIS
enthalten. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im
Abschnitt "Andern von Registrierungseintragen".

e Bei Anklicken von OK (ohne dass die Schaltflache Standard gewéhlt wurde) gelten die
definierten Parameter nur fir die aktive Messroutine und wirken sich nicht auf die
Registrierungseintrage aus.

e Wenn Parameter geandert wurden und die Schaltflache Standard betétigt wird,
aktualisiert PC-DMIS die Registrierungseintrdge und der aktuelle Eintrag wird als
Standardwert bernommen.
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Uber die Schaltflache Standard konnen Sie neue Standardwerte speichern und fiir alle neuen
Messroutinen, die spater erstellt werden, tbernehmen.

Std. holen
Recal |

Uber die Schaltflache Standard holen werden die urspriinglichen Werkseinstellungen
wiederhergestellt, sofern die Originalwerte nicht durch Klicken auf die Schaltflache Standard
verandert wurden. In diesem Fall stellt PC-DMIS die in der Registrierung gespeicherten Werte
wieder her.

Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfeldes KMG-Optionen, das dazu dient, die
urspringlichen Werkseinstellungen durch Auslesen aus der Steuerung wiederherzustellen, finden
Sie unter "Einrichten der KMG-Schnittstelle" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Erzeugen

Create |

Mit der Schaltflache Erzeugen werden die in bestimmten Dialogfeldern vorgenommenen
Anderungen tibernommen und erstellte Elemente, Merkmale, AutoElemente, Scans etc. erzeugt.
Das erzeugte Element wird dabei sowohl ins Bearbeitungs- als auch ins Grafikfenster platziert.

Die Schaltflache Erzeugen schlief3t nicht das Dialogfeld. Nur durch Klicken auf die Schaltlflache
SchlieRen wird das Dialogfeld geschlossen.

Schliel3en
Close |

Mit der Schaltflache Schlie3en wird ein Dialogfeld geschlossen. Einige Dialogfelder (in denen die
Auswahl weiterer Optionen eventuell erwiinscht sein kénnte) werden durch Klicken auf die
Schaltflachen OK, Ubernehmen oder Erzeugen nicht automatisch geschlossen.

AW aufh.
Clear |

Mit der Schaltflache Ausw. aufheben (Auswahl aufheben) kénnen Sie die Markierung jedes in
einem Listenfeld ausgewahlten Elements aufheben. In einigen Fallen kdnnen Sie mit der
Schaltflache Ausw. aufheben Elemente vollstandig aus bestimmten Listenfeldern entfernen (z.
B. AB-Positionen aus dem Feld Liste neuer Winkel).

In einigen Dialogfeldern und Registerkarten dient die Schaltflache Ausw. aufheben dazu, Werte,
die eingegeben bzw. gedndert wurden, solange noch nicht die Schaltflache Ubernehmen oder
OK gewahlt wurde, zu l6schen und stellt die "eingebauten” Werte in PC-DMIS. wieder her. Wenn
Sie durch Wahl der Schaltflache Standard Standardwerte gespeichert haben, dann werden diese
Werte von PC-DMIS wiederhergestelit.
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Rickgangig
[ [tals] |

Mit der Schaltflache Riickgéangig kénnen Sie mit der Schaltflaiche Ubernehmen (oder bei CNC-
Scans Erzeugen) durchgefiihrten Anderungen riickgangig machen. Wenn bereits die
Schaltflache OK angeklickt wurde, kénnen Anderungen damit jedoch nicht mehr riickgangig
gemacht werden.

Hilfe
Help |

Uber die Schaltflache Hilfe wird das dem aktuellen Dialogfeld zugehérige Thema der Online-Hilfe
aufgerufen.

Registerkarten in Dialogfeldern

Einige Dialogfelder enthalten Registerkarten. Diese Registerkarten fungieren als
Markierungskennzeichen vergleichbar mit den Namen von Aktenordnern in einem Aktenschrank.
Klicken Sie einfach auf eine Registerkarte, um bestimmte Fenster oder Optionen in den
Vordergrund vor die anderen Registerkarten zu bringen. Daraufhin erscheinen alle zu dieser
Registerkarte gehérenden Optionen oder Befehle.

Dropdown-Listenfeld

Ein Dropdown-Listenfeld ist in seiner Funktion mit Menis vergleichbar. Klicken Sie auf das
Dropdown-Pfeilsymbol =l rechts neben der aktuellen Option, oder driicken Sie nacheinander die
ALT- und die NACH-OBEN- bzw. NACH-UNTEN-Taste auf der Tastatur. Durch Driicken von F4
werden die verfigbaren Optionen ebenfalls angezeigt. Driicken Sie die Taste(n) erneut, um die
Liste zu schlieRen. Die aktuelle Auswahl erscheint im hervorgehobenen Kastchen.

Zugreifen auf die Optionen von Dialogfeldern

Die Optionen in einem Dialogfeld kénnen mit der Maus oder Uber die Tastatur gedffnet werden.
Um mit der Maus auf eine Option zuzugreifen, zeigen Sie einfach auf die gewlinschte Option und
klicken mit der Maustaste.

Es gibt eine Vielzahl von Mdglichkeiten, sich Uber die Tastatur zwischen den verfligbaren
Optionen hin- und herzubewegen.

e Drlcken Sie auf die Tabulator-Taste, um zur nachsten verfiigbaren Option
fortzuschreiten.

e Dricken Sie Umschalt + Tabulatortaste, um zur vorherigen verfiigbaren Option zuriick
zu gehen.

e Drlcken Sie die Pfeiltaste, um die aktuelle Auswahlliste einzublenden.

e Drlcken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Befehl auszuwahlen.

e Drlcken Sie auf die Leertaste, um das aktuelle Kontrollkastchen oder die aktuelle
Schaltflache auszuwahlen.
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Bildlauf im Bearbeitungsfenster

Das Bearbeitungsfenster kann auf die gleiche Weise wie ein Dialogfeld verschoben werden.
Siehe "Verschieben von Dialogfeldern”

Das Bearbeitungsfenster besitzt Bildlaufleisten zur Anzeige weiterer im Fenster enthaltener
Daten.

Vorgehensweise:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf einen der Bildlaufpfeile.
2. Dricken und halten Sie die linke Maustaste.

PC-DMIS rollt den Bildschirminhalt in die Richtung, in die der Bildlaufpfeil zeigt. Um durch den
Bildschirminhalt beispielsweise nach unten zu scrollen, setzen Sie den Zeiger auf den nach unten
zeigenden Bildlaufpfeil und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Vollstdndige Informationen zum Bearbeitungsfenster finden Sie unter "Bearbeiten einer
Messroutine" und "Verwenden des Bearbeitungsfensters".

Verschieben von Dialogfeldern

Mit Hilfe der Maus kdnnen Sie ein Fenster oder Dialogfeld verschieben.
So verschieben Sie ein Dialogfeld oder Fenster:

Setzen Sie den Mauszeiger auf den Titel.

Halten Sie die linke Maustaste gedrickt.

Ziehen Sie das Dialogfeld oder Fenster an die gewiinschte Position im Grafikfenster.
Lassen Sie die Maustaste wieder los.

PoObdE

PC-DMIS verschiebt das Dialogfeld oder Fenster an die neue Position.

Einige Dialogfelder und andere Schnittstellen-Elemente kénnen innerhalb der verbleibenden
Benutzeroberflasche angekoppelt werden. Diese Elemente missen u. U. abgekoppelt werden,
bevor Sie sie verschieben. Siehe "An-/abkoppeln von Elementen der Benutzeroberflache".

Anpassen der Benutzeroberflache

Sie kdnnen die Menis auf einfache Weise neu anordnen, den Menis eigene Programme
hinzufligen oder auch neue Menis und Optionen erstellen. PC-DMIS ermdglicht es Ihnen zudem,
Befehle aus PC-DMIS sowie angepasste Befehle mit Symbolleisten zu verknipfen. Anleitungen
zum Andern der Benutzeroberflache finden Sie unter den folgenden Themen:

e Wiederherstellen der Standardbenutzeroberflache
e Anpassen der Schriftarten der Benutzeroberflache
e Anpassen der Menus
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e Anpassen der Symbolleisten
e Anpassen der Tastenkombinationen

Hinweis: Die Aufteilung dieser Dokumentation basiert auf der standardmaRigen
Benutzeroberflache, die zusammen mit dieser PC-DMIS-Version geliefert wird. Achten Sie
darauf, dass die vorhandene Dokumentation schwer nachvollziehbar wird, wenn sie die
Benutzeroberflache lhren persénlichen Anforderungen entsprechend anpassen.

Wiederherstellen der Standardbenutzeroberflache

Wenn Sie die Benutzeroberflache von PC-DMIS wieder auf den Standard zurticksetzen moéchten,
der mit dieser Version von PC-DMIS geliefert wurde, gehen Sie wie folgt vor:

SchlieRen Sie PC-DMIS.

Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem PC-DMIS installiert ist.

Offnen Sie das Verzeichnis lhres Windows-Benutzerprofils.

Ldschen Sie die Datei mit dem Namen menu_xxx.dat, wobei sich xxx auf die drei
Buchstaben fiir die Sprache, mit der Sie arbeiten, bezieht. Im Falle von Englisch I6schen
Sie menu_eng.dat.

5. Starten Sie PC-DMIS neu. Nun wird wieder die Standardbenutzeroberflache verwendet.

PODdDPE

Anpassen der Schriftarten der Benutzeroberflache

[ Font Setup @

Application Font. .. |

AaBbYyZz

Graphic Font... |

AsBbYyZz

Edit Window Font... |

2aBbYyiz

CAD GD&T Font size

i

oK | Cancel |

Alle Schriftarten &ndern (Dialogfeld)

Um Schriftarten zu andern, 6ffnen Sie das Dialogfeld Alle Schriftarten andern durch Auswahl
der Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Schriftarten. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die
Schriftattribute- einschlie3lich Schriftart, Grof3e und Stil) - fir die Hauptbenutzeroberflache, das
Grafikfenster und das Bearbeitungsfenster andern.

So andern Sie die Schriftart:
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1. Wahlen Sie eine dieser Optionsschaltflachen und es erscheint das Standarddialogfeld
Schriftart:

e Schriftart der Anwendung - Hiermit wird die Schriftart der Listen
in der Symbolleiste Einstellungen, des Voransichtsfensters, der
Ergebnisanzeige, der Statusleiste und aller Meldungsfelder usw.
geandert.

« Schriftart des Grafikfensters - Hiermit wird die Schriftart von Text
geandert, der im Grafikfenster angezeigt wird. Dies betrifft vor allem
die Textfelder fir Element-Etiketten, Merkmal- und Punkt-Infofelder
USW.

e Schriftart des Bearbeitungsfensters - Hiermit wird die Schriftart
des Bearbeitungsfensters gedndert. Siehe Hinweis unten.

2. Wahlen Sie Ihre Schriftartdnderungen aus den verfligbaren Listen aus.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Schriftart zu schlie3en.

4. Klicken Sie im Dialogfeld Schriftart einrichten auf OK, um Ihre Anderungen zu
Ubernehmen.

w

Achtung: Sie kdnnen jede Schriftart verwenden, die auf lnrem Computersystem verfugbar ist.
Beachten Sie jedoch, dass proportionale Schriftarten, d.h. Schriften mit unregelmaRigem
Zeichenabstand, die Lesbarkeit mancher Komponenten beeintréchtigen kdnnen. Wenn Sie Text
vom Bearbeitungsfenster aus ansehen oder drucken, sollten Sie beispielsweise eine
nichtproportionale Schrift mit festgesetzter Breite (wie beispielsweise Courier New) verwenden,
sonst sind die Zeichen. Zeilen oder Uberschriften moglicherweise nicht so angeordnet wie
erwartet.

CAD FL&T SchriftgréRRe

Mit diesem Schieberegler kdnnen Sie die Grofe aller im Grafikfenster dargestellten FLT-CAD-
Elemente steuern. Die Schriftgré3e andert sich dynamisch beim Anpassen des Schiebereglers.
Klicken Sie auf OK, um die geénderte Schriftgré3e zu behalten.

Anpassen der Menus

So passen Sie die Menus in der Mendleiste an:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |

Symbolleisten | Anpassen.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Menu aus.
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Customize

Meris | Toobars | Keyboard |

| Separator|
L Sub Manu
#- L Merw Eems
#- Ly User Defined Commands

I Use large marus Defok | Croate bem

oK | cacel | |  we |

Dialogfeld "Anpassen” - Registerkarte "Meni"

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie neue Menuoptionen hinzufiigen, vorhandene Menuoptionen
verschieben oder diese ganz aus der Menileiste entfernen.

Sie kbnnen das Kontrollkéstchen Grof3e Menus verwenden aktivieren, wenn Sie méchten, dass
alle MenUioptionen in einer gréReren Schrift angezeigt werden. PC-DMIS muss neu gestartet
werden, um diese Einstellung zu tbernehmen.

So verschieben Sie eine Mentoption

So verschieben Sie eine Menuoption an eine neue Position in der Mentileiste.

1.

w

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Menu aus.

Gehen Sie dann zu der MenUoption, die Sie in die aktuelle Menuleiste von PC-DMIS
(nicht in die Strukturansicht-Menlliste der Registerkarte Meni) verschieben méchten.
Wabhlen Sie die gewiinschte Meniioption aus.

Ziehen Sie diese an die neue Position. Wahrend Sie die Option durch die Menustruktur
ziehen, wird ein kleiner roter Pfeil * eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugeftigt
wird.

Lassen Sie die Maustaste wieder los. Die Menuoption wird von ihrer Ausgangsposition in
die neue Position kopiert.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu tibernehmen und das Dialogfeld Anpassen
zu schlielRen.

So entfernen Sie eine Mentoption bzw. stellen sie wieder her

So entfernen Sie eine Mentuoption aus der Menuleiste:

1.

P w

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Menu aus.

Gehen Sie dann zu der Men(option, die Sie in die aktuelle Menileiste von PC-DMIS
(nicht in die Strukturansicht-Meniliste der Registerkarte Menu) verschieben méchten.
Wabhlen Sie die gewtiinschte Meniioption aus.

Ziehen Sie diese aus dem Mendtleistenbereich.

Lassen Sie die Maustaste los. Die Mentoption wird aus dem Menu entfernt.
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6. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu tibernehmen und das Dialogfeld Anpassen
zu schlielRen.

So stellen Sie eine entfernte Menloption wieder her

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Menu aus.

2. Navigieren Sie dann in die Strukturansicht Meniiliste zu der Menuoption, die Sie
wiederherstellen mdchten.

3. Wahlen Sie die Menuoption aus, und ziehen Sie sie auf die aktuelle Mentileiste von PC-
DMIS. Wéahrend Sie die Option durch die Mentstruktur ziehen, wird ein kleiner roter Pfeil
* eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugefuigt wird, sobald Sie die Maustaste
loslassen.

4. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um die Menuoption einzufiigen.

So bearbeiten Sie eine vorhandene Menioption

Sie kdnnen vorhandene Menioptionen, einschliel3lich deren Namen, Beschreibungen und
QuickInfos bearbeiten. Vorgehensweise:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen.

2. In dem gedffneten Dialogfeld klicken Sie auf die Mentleiste von PC-DMIS.

3. Wahlen Sie ein Meni aus und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die
Menuoption, die Sie aus der aktuellen Menuleiste von PC-DMIS (nicht aus der
Strukturansicht-Meniliste der Registerkarte Meni) entfernen mochten. Das Dialogfeld
Menieintrag bearbeiten wird eingeblendet.

Menu Test: — [iNew...ICHkN

Descrption: ICleate a new routine.

Tool Tip: INEW

ak I Cahicel |

Dialogfeld "Menueintrag bearbeiten"

4. Andern Sie die Meniioption mit Hilfe dieses Dialogfelds und klicken Sie dann auf OK.
5. Klicken Sie im Dialogfeld Anpassen auf OK.
6. Uberprifen Sie die Anderung.

Hinweis: Im Dialogfeld Menitext gibt der Buchstabe hinter dem Und-Zeichen (&) an, dass der
Buchstabe in Verbindung mit der Taste ALT verwendet werden kann, um diese Menioption
schnell auszuwéhlen (durch Driicken von ALT + D + N wird beispielsweise die Menuoption Neu
im Menu Datei verwendet).
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So figen Sie eine neue Menioption hinzu

Sie kdnnen lhre eigenen benutzerdefinierten Menuoptionen erstellen und ein externes Programm
oder eine Stapeldatei damit verkniipfen. Vorgehensweise:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Ment aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eintrag erstellen. Das Dialogfeld Benutzerdef.
Assistent/Skript/Werkzeug wird eingeblendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache ‘...". Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

Wabhlen Sie in der Liste Dateityp die Art der einzufiigenden Datei aus.

Gehen Sie zum Verzeichnis, in dem sich die benutzerdefinierte Anwendung, die
Stapeldatei und das BASIC-Skript etc. befindet.

Wahlen Sie die einzufiigende Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Das Dialogfeld
Offnen wird geschlossen und das Dialogfeld Benutzerdef./Skript/Werkzeug zeigt die
Standardinformationen zu dem von lhnen ausgewdhlten benutzerdefinierten Programm
an.

[ custom Wizard/ScriptToal -__ ot |
Command Fis:  |C-\Program Fles WAdobe'Aorcbat 8.0 Aombat Acrobat eue _l |
Menu Teod [Acrobat
Haslp Cieac: [Aeroba
Tood Ty [Acropa

| I

|\.,-."-- Changs loon
| | ok | caa

Anwendungsbeispiel fur das Dialogfeld "Benutzerdef./Skript/Werkzeug"

Befehlsdatei:
Dieses Feld enthalt den Befehlspfad.

Menutext:
In dieses Feld kdnnen Sie den Namen eingeben, der fir diese Option im
Meni angezeigt wird.

Hilfebeschreibung:

In dieses Feld kdnnen Sie den Text eingeben, der in der Statusleiste
angezeigt wird, wenn der Mauszeiger tber die entsprechende Option
bewegt wird.

Quicklinfo:

In dieses Feld konnen Sie den Quickinfo-Text eingeben, der fur diese
Option angezeigt wird, sobald der Mauszeiger dartber fahrt. Dieser
Vorgang funktioniert nur, wenn die benutzerdefinierte Option einer
Symbolleiste, und nicht einem Menu, hinzugefugt wurde.

Funktion:
Dieses Feld steht nur dann zur Auswahl zur Verfligung, wenn Sie ein
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10.

11.
12.

benutzerdefiniertes BASIC-Skript verwenden. Nach der Aktivierung
kénnen Sie Uber dieses Feld die Funktion oder das Unterprogramm zur
Ausfuhrung der geladenen ".bas"-Datei definieren. Geben Sie einfach den
Namen des Programms ohne Klammern ein. Die Eingabe von
"TestFunktion” wiirde beispielsweise bei Ausfiihrung des BASIC-Skripts
das Programm "TestFunktion™ starten.

Symbol &ndern:
Uber diese Schaltflache kénnen Sie das Symbol dndern, das fir diese
Mendoption angezeigt wird.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren. PC-DMIS fiigt die neu erstellten
Befehle in die Liste der Strukturansicht Benutzerdefinierte Befehle der Registerkarte
Men( im Dialogfeld Anpassen ein.

Strukturansicht-Liste Benutzerdefinierte Befehle einblenden.

Waéhlen Sie den neu erstellten Befehl aus und ziehen Sie ihn auf die aktive Mendileiste
von PC-DMIS. Wahrend Sie die Option durch die Menistruktur ziehen, wird ein kleiner
roter Pfeil * eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugefiigt wird, sobald Sie die
Maustaste loslassen.

Lassen Sie die Maustaste wieder los, um den Befehl einzufligen.

SchlieRen Sie das Dialogfeld Anpassen. Die MenUleiste enthélt nun den neu
eingeflgten Menleintrag.

Anpassen der Symbolleisten

So passen Sie die Symbolleisten an, die im Symbolleistenmeni angezeigt werden:
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Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen.
Offnen Sie die Registerkarte Symbolleisten.
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Customize \E\
Menu | Toolbars | Keyboard
Available items: Toolbar definition:
I | [ Add —= | [Alignment -
t- Ly Menu Items T
- L User Defined Commar| | <--- Remaove b Qu|d<.ﬂ.!|gn
E- L Pulldown Toolbars L2/ New Alignment
|y - Constructed Feab Reset [H save Alignment
[ ¥ Auto Feature E Recall Alignment
- Dimension Default [= Equate Alignment
""" (%) Graphic View = 1% Leapfrog Alignment
----- & Probe Mode Rename

JFiBunde Alignment
----- @ ClearanceCube

----- [& Alignment
----- = Graphic Items
----- M Graphic Viewset Delet=
----- o | ﬁlr:anhir Stvle

1|

[¥] Use large toolbars

[ OK ]I Cancel I Apply

Dialogfeld "Anpassen” - Registerkarte "Symbolleiste"

Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie neue Symbolleisten und Symbole hinzufigen,
benutzerdefinierte Symbolleisten sowie Symbole entfernen und Symbole in bereits vorhandenen
Symbolleisten neu anordnen.

Sie kdnnen das Kontrollkastchen GrofRe Symbolleisten verwenden aktivieren, wenn Sie
mochten, dass alle Symbolleisten gréRer angezeigt werden. Die Anderung wird automatisch beim
Klicken auf OK oder Ubernehmen aktiv. Sie miussen PC-DMIS hierfir nicht neu starten.

So andern Sie eine vorhandene Symbolleiste

Vorhandene Symbolleisten kénnen auf verschiedene Arten modifiziert werden, wie weiter unten
beschrieben. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wéhlen Sie die Registerkarte Symbolleisten aus.

So fligen Sie einer Symbolleiste eine Mentoption hinzu:

1. Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.

2. Suchen Sie den gewinschten Eintrag in der Liste Verfigbare Elemente.

3. Wahlen Sie die Option aus und klicken Sie auf die Schalftflache Hinzufiigen->. Der
Eintrag wird in der gewilinschten Symbolleiste angezeigt.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

So entfernen Sie ein Symbol aus einer Symbolleiste:

Wabhlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.

Suchen Sie in der Liste den zu entfernenden Eintrag (rechts im Dialogfeld).

Wabhlen Sie den Eintrag €< Entfernen aus.

Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

PN E
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Hinweis: Bestehende Symbolleisten miissen mindestens ein Symbol enthalten. Wenn Sie
das letzte Symbol entfernen und auf Ubernehmen oder OK klicken, dann ist das Symbol
immernoch in der Symbolleiste.

So machen Sie Anderungen riickgangig:

Klicken Sie auf die Schaltflache Riicksetzen. Solange Sie noch nicht auf OK oder Ubernehmen
geklickt haben, wird die Symbolleiste wieder in ihren Ursprungszustand zurlickversetzt.

So entfernen Sie alle benutzerdefinierten Symbolleisten und stellen das mit dieser Version
gelieferte Layout wieder her:

Klicken Sie auf die Schaltflache Standard.

So erstellen Sie einen neuen Symbolleisteneintrag:

Klicken Sie auf Neu. Das Dialogfeld Benutzerdef. Assistent/Skript/Werkzeug wird
eingeblendet. Wahlen Sie die hinzuzufligende Option aus.

In dieser Dokumentation wird der Vorgang des Hinzufligens von benutzerdefinierten Optionen im
obigen Thema "So filgen Sie eine neue Menioption hinzu" erlautert.

So ordnen Sie Optionen in einer Symbolleiste neu an:

1. Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.
2. Wahlen Sie die zu verschiebende Option aus.

3. Klicken Sie auf den Nach-Oben-Pfeil Ll oder den Nach-Unten-Pfeil Ll um die Option

in Bezug auf die anderen Symbole in der Liste nach oben oder nach unten zu
verschieben.

So benennen Sie eine Symbolleiste um:

1. Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.
2. Klicken Sie auf Umbenennen. Es erscheint das Dialogfeld Neuer Symbolleistenname.
3. Geben Sie den Namen der Symbolleiste ein und klicken Sie auf OK.

In PC-DMIS besteht auch die Mdglichkeit, Optionen in benutzerdefinierten Symbolleisten ohne
Zwischenschritte neu anzuordnen oder zu l8schen. Hierfir wird die Umschalttaste verwendet.
Beachten Sie folgendes:

So léschen Sie Symbole aus einer Symbolleiste oder ordnen diese neu an:

1. Drucken und halten Sie die UMSCHALTtaste.
2. Klicken Sie auf ein Symbol und ziehen Sie es dann. Nun kann das Symbol verschoben

werden.

3. Wenn Sie das Symbol neu anordnen méchten, ziehen Sie es an die neue Position in der
Symbolleiste.

4. Wenn Sie das Symbol I6schen méchten, ziehen Sie es an eine Stelle aufRerhalb der
Symbolleiste.

5. Lassen Sie die Maustaste wieder los. Die Anderung ist erfolgt.
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Hinweis: Da bestehende Symbolleisten mindestens ein Symbol enthalten missen, bleibt das
letzte Symbol - sollten Sie es auf diese Weise entfernen - nur so lange entfernt, bis Sie PC-DMIS
neu starten. Nach dem Neustart erscheint das Symbol dann wieder.

So fugen Sie ein Trennzeichen hinzu:

1.
2.

4.

Drucken und halten Sie die UMSCHALTtaste.

Klicken Sie auf ein Symbol und ziehen Sie es dann. Nun kann das Symbol verschoben
werden.

Ziehen Sie das Symbol ein kleines Stiick nach rechts (jedoch nicht so weit, dass seine
Position geéndert wird).

Lassen Sie die Maustaste wieder los. Nun wird links davon ein Trennzeichen angezeigt.

So |6schen Sie ein Trennzeichen:

1.
2.

Dricken und halten Sie die UMSCHALTtaste.

Klicken Sie auf das Symbol und ziehen Sie es auf die rechte Seite des Trennzeichens.
Nun kann das Symbol verschoben werden.

Ziehen Sie das Symbol auf das Trennzeichen zu seiner Linken.

Lassen Sie die Maustaste wieder los.

So erstellen Sie eine benutzerdefinierte Symbolleiste

1.

2.

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.

Klicken Sie auf Neu und dann auf Symbolleiste. Nun wird ein Eingabefeld fiir den
Symbolleistennamen eingeblendet.

Geben Sie den Namen der Symbolleiste ein und klicken Sie auf OK. Die neue
Symbolleiste wird nun in der Liste Symbolleistendefinition angezeigt. Jetzt kénnen Sie
die Symbolleiste &ndern und ihr neue Symbole hinzufligen (siehe "So andern Sie eine
vorhandene Symbolleiste").

So l6schen Sie eine benutzerdefinierte Symbolleiste

1.

w

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.
Wabhlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen >>.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu iibernehmen.

Anpassen der Tastenkombinationen

So passen Sie die Tastenkombinationen fur die in PC-DMIS verwendeten Menteintrdge und -
befehle an:

1.

2.

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen.
Wabhlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.
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Dialogfeld "Anpassen" - Registerkarte "Tastatur"

Mit dieser Registerkarte kénnen Sie die Tastenkombinationen andern, Uber die Befehle in PC-
DMIS aufgerufen werden, und neue Tastenkombinationen fiir benutzerdefinierte Menu- und
Symbolleisteneintrage hinzufugen.

So fugen Sie einem Befehl eine Tastenkombination hinzu

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.

2. Waéhlen Sie den zu &ndernden Befehl mit Hilfe der Listen Kategorie und Mentauswahl

aus. Wenn Sie einen Befehl in der Liste Befehle ausgewéahlt haben, wird(werden) im

Feld Aktuelle Tastenkombinationen die Tastenkombination(en) angezeigt, die dem

Befehl derzeit zugewiesen sind (falls vorhanden).

Markieren Sie den Befehl, dem Sie eine neue Tastenkombination zuweisen mdchten.

Klicken Sie in das Feld Neue Tastenkombination.

5. Drucken Sie die Tasten, die Sie dem Befehl zuweisen médchten. Die verwendeten Tasten
werden wahrend lhrer Eingabe angezeigt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen. Die neue Tastenkombination wird nun
zusammen mit allen dem Befehl derzeit zugewiesenen Tastenkombinationen im Feld
Aktuelle Tastenkombinationen angezeigt.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

kow

Hinweis: Wie bei anderen Registerkarten kdnnen Sie auch hier die Schaltflache Erzeugen
verwenden, um zuerst einen Befehl zu erstellen und diesen dann mit einem benutzerdefinierten
Programm zu verkniipfen. AnschlieBend kénnen Sie diesen Befehl auswahlen, indem Sie in der
Liste Menuauswahl auf Benutzerdefiniert klicken. In der Liste Befehle werden dann alle
benutzerdefinierten Befehle angezeigt.

So entfernen Sie eine Tastenkombination eines Befehls

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht |
Symbolleisten | Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.

2. Waéhlen Sie den zu &ndernden Befehl mit Hilfe der Listen Kategorie und Mentauswahl
aus. Wenn Sie einen Befehl in der Liste Befehle ausgewahlt haben, werden im Feld
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Aktuelle Tastenkombinationen die Tastenkombinationen angezeigt, die dem Befehl
derzeit zugewiesen sind (falls vorhanden).

Wahlen Sie den Befehl, aus dem Sie die Tastenkombinationen entfernen méchten.
Waéhlen Sie die zu entfernende Tastenkombination aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen .

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

o0k w

An-/abkoppeln von Elementen der
Benutzeroberflache

Einige Elemente der Benutzeroberflasche (wie beispielsweise Symbolleisten und einige
Dialogfelder) koppeln sich selbst im Bearbeitungsfenster oder Symbolleistenbereich an, wenn
das entsprechende Element durch 'ziehen und ablegen' Giber einen dieser Bereiche abgelegt
wird. Soll dies nicht geschehen, dann halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wahrend Sie die
Maustaste loslassen. Das Dialogfeld wird daraufhin Giber dem ankoppelbaren Hintergrund
schweben.

Einige Objekte, wie zum Beispiel das Bearbeitungsfenster, enthalten eine Kontextmenuoption,
Uber den Sie dieses Objekt an- bzw. abkoppeln kénnen. Sollte die Kontextmenioption (aufrufbar
durch Klicken mit der rechten Maustaste), dann schliel3en Sie samtliche Dialogfelder und
versuchen Sie es noch einmal.
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