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Verwenden von
Tastaturbefehlen und
Kontextmenus

Verwenden von Tastenkombinationen und
Kontextmenus: Einfihrung

In diesem Anhang finden Sie Tastenkombinationen fir viele Menioptionen, Dialogfelder und
Befehle, die in PC-DMIS verwendet werden. Durch die Verwendung von Tastenkombinationen
kénnen Sie die Programmierzeit verkiirzen und lhre Produktivitat und Effizienz steigern.

Zu den Hauptthemen in diesem Anhang gehdren:

e Tastenkombinationen
e Kontextmendus

Tastenkombinationen

In dieser Tabelle kbnnen Sie alle in englischer Sprache verflugbaren Tastaturbefehle schnell und
einfach nachschlagen. Wenn vor der Beschreibung einer Tastenkombination ein Eintrag in
Kursivschrift steht, dann kann dieser Befehl nur dann ausgefuhrt werden, wenn der kursiv
geschriebene Eintrag das aktive Fenster bzw. Element darstellt. Genauere Informationen zu den
Funktionen der einzelnen Optionen finden Sie im entsprechenden Abschnitt der Dokumentation.

Tastenkombinationen in anderen Sprachen: Da sich die Tastaturen je nach Sprache
unterscheiden, weichen einige Tastenkombinationen in anderssprachigen PC-DMIS-Versionen
womdglich ab. Tastenkombinationen in fremdsprachigen PC-DMIS-Versionen finden Sie auf der
Registerkarte Tastatur im Dialogfeld Anpassen. Sie kdnnen dieses Dialogfeld aufrufen, indem
Sie mit der rechten Maustaste in den Symbolleistenbereich klicken und Anpassen auswéhlen.
Informationen zur Verwendung der Registerkarte Tastatur finden Sie unter "Anpassen der
Tastenkombinationen" im Abschnitt "Navigation durch die Benutzeroberflache".

Taste Beschreibung Taste Beschreibung Taste Beschreibung
F1 Offnet die Online-Hilfe. Strg + A Bearbeitungsfenster: | Strg + F1 Versetzt PC-DMIS in
Markiert den den
gesamten Text. Translationsmodus

Formblatt- und
Protokoll-Editor: Wahl
alle Objekte aus.

F2 Bearbeitungsfenster: Offnet das Strg + C Bearbeitungsfenster: | Strg + F2 Versetzt PC-DMIS in
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Dialogfeld
Ausdruckerstellungsprogramm,
wenn sich der Cursor in einer
Zeile befindet, in der Ausdriicke
zulassig sind.

Kopiert den
ausgewahlten Text.

Formblatt- und
Protokoll-Editor:
Kopiert ausgewahlite
Objekte.

den 2D-
Rotationsmodus

F3 Bearbeitungsfenster: Markiert den| Strg + D Léscht das aktuelle Strg + F3 Versetzt PC-DMIS in
Befehl zur Ausfuihrung oder hebt Element. den 3D-
dessen Markierung auf. Rotationsmodus und

offnet das Dialogfeld
Wenn sich der Cursor auf einem Drehen.
externen Objekt befindet, schaltet
F3 zwischen dem Druck- und
Ausfuhrungsmodus um.
F4 Bearbeitungsfenster: Druckt den | Strg + E Fihrt das Strg + F4 Schaltet PC-DMIS in
Inhalt des Bearbeitungsfensters. ausgewahlte Element den
oder den Programmiermodus.
ausgewahlten Befehl
aus (gilt fur jene
Befehle, die diese
Tastenkombination
unterstitzen).

F5 Offnet das Dialogfeld Setup- Strg + F Offnet das Dialogfeld | Strg + F5 Versetzt PC-DMIS in
Optionen. Auto Element. den Etikettenmodus.

F6 Offnet das Dialogfeld Schrift- Strg + G Flgt in das Strg + Minimiert das
Setup. Bearbeitungsfenster | Tab Bearbeitungsfenster

einen LESEPUNKT/- oder stellt dessen
Befehl ein. Originalgrof3e wieder
her.

F7 Bearbeitungsfenster: Wechselt Strg +J Bearbeitungsfenster: | Strg + Blendet den
innerhalb eines ausgewahlten Springt zu einem Umschalt ausgewahlten
Umschaltfeldes zum nachsten referenzierten Befehl. Grafikanalysepfeil
alphabetischen Eintrag. aus.

F8 Bearbeitungsfenster: Bléattert Strg + K Speichert das Strg + Bearbeitungsfenster:
innerhalb eines ausgewahlten ausgewahlte Merkmal [ Ende Setzt den Cursor an
Umschaltfeldes zuriick zum im das Ende der
letzten alphabetischen Eintrag. Bearbeitungsprotokoll. aktuellen

Messroutine.

F9 Bearbeitungsfenster: Offnet das Strg + L Fihrt den derzeit Strg + Bearbeitungsfenster:
zum Befehl an der Cursorposition ausgewahlten Pos1 Setzt den Cursor an
zugehorige Dialogfeld. Befehlsblock aus. das Ende der

aktuellen
Messroutine.

F10 Offnet das Dialogfeld Strg + M Fugt einen Strg + Alt | Offnet das Dialogfeld

Parametereinstellungen. Bewegungspunkt- +A Ausrichtung.
Befehl ein.
F12 Offnet das Dialogfeld Strg + Erstellt eine neue Strg + Alt Erstellt eine
Vorrichtung einrichten. Klick mit Messroutine. +L automatische
linker Ausrichtung mittels
Maustaste der
SchnellAusrichtungs-|
Funktion.
Umschalt | Offnet das Dialogfeld GréRe der | Strg + O Offnet eine Strg + Alt | Offnet das Dialogfeld
+ Klick mit | Zeichnung. Messroutine. +P Taster-
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rechter
Maustaste

Hilfsprogramme.

Umschalt
+ Tab

Bearbeitungsfenster: Setzt den
Cursor zuriick in das letzte vom
Benutzer bearbeitbare Feld.

Strg + P

Druckt das
Grafikfenster.

Strg +
Klick

Die Durchfuhrung
dieses Vorgangs an
einem Element oder
einer Etiketten-ID im
Grafikfenster
wahrend des
Textfeldmodus
veranlasst den
Cursor, sich zu
diesem Element im
Bearbeitungsfenster
zu bewegen.

Bei gedffnetem
Dialogfeld Analyse
werden bei der
Durchfiihrung dieses
Vorgangs alle
zugewiesenen
Merkmale ebenfalls
ausgewahlt.

Umschalt
+ Pfeil

Hebt den gesamten Text bei
Bewegen des Cursors hervor.

Strg + Q

Bearbeitungsfenster:
Fihrt die aktuelle
Messroutine aus.

Pfeil
‘Nach
oben'

Bearbeitungsfenster:
Setzt den Cursor an
das nachste uber
der aktuellen
Position verfuigbhare
Element

Umschalt
+F5

Bearbeitungsfenster: Schaltet die
Messpunktanzeige eines
Merkmals zwischen kartesischen
und polaren Koordinaten um. Der
polare Anzeigemodus wird durch
den Buchstaben ,P*
ausgewiesen.

Strg + R

Offnet das Dialogfeld
Drehen.

Pfeil nach
unten

Bearbeitungsfenster:
Setzt den Cursor an
das néachste unter
der aktuellen
Position verfuighare
Element.

Umschalt
+ F6

Bearbeitungsfenster: Sobald im
Befehlsmodus wird damit das

Dialogfeld Farbeneditor geoffnet.

Strg + S

Speichert die aktuelle
Messroutine.

Pfeil nach
rechts

Bearbeitungsfenster:
Setzt den Cursor an
das néachste rechts
von der aktuellen
Position verfugbare
Element.

In der Ubersicht wird
dadurch eine
ausgeblendete Liste
eingeblendet.

Umschalt
+ F10

Bearbeitungsfenster: Offnet das
Dialogfeld Springe zu.

Strg+ T

Bearbeitungsfenster:
Weist den aktuellen
Befehl (oder
ausgewahlte Befehle)
dem Arm1, dem Arm2
oder beiden Armen
Zu.

Pfeil nach
links

Bearbeitungsfenster:
Setzt den Cursor an
das néachste links
von der aktuellen
Position verfuigbare
Element.

In der Ubersicht wird
dadurch eine
eingeblendete Liste
ausgeblendet.

ENDE

Beendet die Messung eines

Strg +V

Bearbeitungsfenster:

Alt + -

Durch Betétigung
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Elements. Flgt den Inhalt der (Minus) der
Zwischenablage ein. Tastenkombination
Bearbeitungsfenster: Setzt den Qlt JI (Mhl/lnus) erg
Cursor an das Ende der aktuellen Formblatt- und aer etzte Messpunkt
) O im Messpunktepuffer
Zeile. Protokoll-Editor: Fugt eloscht
kopierte Objekte ein. 9 ’

POS1 Bearbeitungsfenster: Setzt den Strg + X Bearbeitungsfenster: | Alt+ C Offnet das Dialogfeld
Cursor an den Anfang der Schneidet den ClearanceCube.
aktuellen Zeile. ausgewahlten Text

aus.

Formblatt- und
Protokoll-Editor:
Schneidet die
ausgewahlten Objekte
aus.

Tab Bearbeitungsfenster: Bewegt den | Strg + Y Bearbeitungsfenster: | Alt+H Offnet das Menii
Cursor vorwarts zum néchsten Fihrt die Messroutine Hilfe.
benutzereditierbaren Feld. ab der Cursorposition

aus.

Esc Diese Taste bricht alle Vorgéange | Strg + Z Aktiviert die Funktion | Alt +J Bearbeitungsfenster:
(aulRer der Dateneingabe) ab, "GroRRe anpassen". Springt von einem
wenn sie vor Betéatigung der referenzierten Befehl
Eingabetaste gedrickt wird. zuruck.

Léschen Bearbeitungsfenster: Siehe Strg + Bearbeitungsfenster: Alt+P Grafikfenster:
"RUCKTASTE". Enter In der Ubersicht Zeichnet die aktuelle

oder kénnen Sie mit Bahn des Tasters.
Eingabe diesem Tastaturbefehl

einen Befehl

auswahlen, der dem

Bearbeitungsfenster

hinzugefiigt werden

soll.

Ricktaste | Bearbeitungsfenster: Loscht alle | Strg + Dadurch wird eine Alt + F3 Bearbeitungsfenster:
markierten Zeichen. Ist nichts Klick nicht ausgewahlte Blendet das
hervorgehoben, funktioniert diese Flache ausgewahlt Dialogfeld Suchen
Taste wie in einem oder die Auswahl ein.
herkdmmlichen Editor. Wenn ein einer ausgewahlten
Element nicht geléscht werden Flache aufgehoben,
kann, wird eine Fehlermeldung wenn ein Dialogfeld
angezeigt. gedffnet ist, das die

Mehrfachauswahl von
Flachen unterstutzt.

Eingabe Bearbeitungsfenster: Erstellt eine | Strg + Grafikfenster: Wenn Alt + Bearbeitungsfenster:

oder neue, leere Zeile. Ist die Zeile Klick diese Aktion im einem| Rucktaste | Macht die letzte

Ricktaste | nicht abgeschlossen, bevor der unbenutzten Bereich Aktion im
Cursor daraus entfernt wird, wird auf einer CAD-Flache Bearbeitungsfenster
sie automatisch geléscht. im Grafikfenster rickgangig.

ausgefihrt wird, wird
. . die Markierung aller
Markiert einen Befehl. ausgewahiten
Flachen aufgehoben.

Umschalt Offnet das Dialogfeld KMG- Strg + Dadurch wird das Umschalt Bearbeitungsfenster:

+F4 Schnittstelle einrichten. Gedriickt Dialogfeld oder die + Wiederholt die letzte

halten Symbolleiste Rucktaste | ruckgangig

und gezogen, ohne dass gemachte Aktion im
ziehen das Dialogfeld oder Bearbeitungsfenster.
der linken | die Symbolleiste beim

Maustaste | Loslassen der
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Maustaste an die
Benutzeroberflache
angekoppelt wird.
Umschalt Protokollfenster Etikettobjekt: Strg + Grafikfenster: Dreht Alt + Grafikfenster:
+ Klick mit | Offnet das Dialogfeld Protokoll. Gedriickt das CAD-Modell in Gedriickt Dreht das CAD-
rechter halten 3D. halten Modell in 2D.
Maustaste und und
ziehen ziehen
der der
rechten rechten
Maustaste Maustaste
(Halten
Sie auch
das
mittlere
Tastenrad
der Maus
gedriickt
und
ziehen
Sie dann
die Maus)
Umschalt Grafikfenster Erstellt ein Auto- Alt + Klick | Grafikfenster:
+ Klick Element basierend auf dem Wechselt die
markierten CAD-Element. Markierung des
entsprechnden
Elementes im
Grafikfenster.

Kontextmenus

Kontextments sind kontextabhéngige Mends, die erscheinen, wenn Sie in bestimmten Bereichen
der Benutzeroberflache mit der rechten Maustaste klicken. In diesem Abschnitt wird beschrieben,
wie auf die verschiedenen Kontextmenus zugegriffen wird und welche Funktionen Gber die
verschiedenen Menuoptionen ausgelbt werden.

Kontextmentus in Dialogfeldern nach Windows-Standard

Zusatzlich zu den Standardbefehlen in Windows-basierten Dialogfeldern ergéanzt PC-DMIS die
Kontextmenus unter bestimmten Umstanden um weitere Funktionen (wie zum Beispiel die
Dialogfelder Offnen, Speichern und Drucken). Viele dieser Funktionen sind in den Abschnitten
"Verwenden von grundlegenden Dateioptionen" und "Verwenden von erweiterten Dateioptionen"
beschrieben.

Beim Offnen, Speichern oder Einsatz anderer Dateivorgange kénnen Sie mit der rechten
Maustaste auf den Dateinamen der im Dialogfeld aufgefuhrten Messroutine klicken, um diese
Kontextmenuoptionen aufzurufen.

PC-DMIS-Import
Importiert Daten aus einer Eingabedatei in die ausgewahlte Messroutine. Informationen
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hierzu finden Sie unter ,Importieren von CAD-Daten® im Abschnitt ,Verwenden von
erweiterten Dateioptionen®.

PC-DMIS-Export

Exportiert Daten aus der ausgewahlten Messroutine in eine Ausgabedatei. Informationen
hierzu finden Sie unter ,Exportieren von CAD-Daten” im Abschnitt ,Verwenden von
erweiterten Dateioptionen®.

Offnen
Offnet eine Messroutine. Informationen hierzu finden Sie unter ,Offnen vorhandener
Werkstlckprogramme" im Abschnitt ,Verwenden von grundlegenden Dateioptionen®.

Ausschneiden

Schneidet eine Messroutine aus und stellt es in die Zwischenablage; in Verbindung mit
dem Windows-Befehl Einfligen kann das ausgeschnittene Werkstiickprogramm in einen
anderen Ordner eingefligt werden.

Kopieren

Kopiert eine Messroutine in die Zwischenablage; zusammen mit dem Windows-Befehl
Einfugen kann die kopierte Messroutine auf diese Weise in einen anderen Ordner
eingefugt werden. Informationen hierzu finden Sie unter ,Durchfiihren von
Dateivorgangen® im Abschnitt ,Verwenden von grundlegenden Dateioptionen®.

Umbenennen
Andert den Namen der Messroutine.

Léschen
Loscht eine Messroutine. Informationen hierzu finden Sie unter ,,Durchfihren von
Dateivorgangen® im Abschnitt ,Verwenden von grundlegenden Dateioptionen®.

Kontextmenus auf der Symbolleiste

Wenn mit der rechten Maustaste auf den Symbolleistenbereich geklickt wird, zeigt PC-DMIS
eine Liste der Symbolleisten sowie andere Optionen an, auf die direkt zugegriffen werden kann.
Dazu gehoren:

L L

v Settings

v Probe Mode
Tip Selection

File Operations
v Graphic Modes
Graphic View
Graphic Items
Edit Window

ClearanceCube

Active Arms
Window Layouts
Active Rotary Table
v Auto Features )
Build and Inspect

v Measured Features )
v QuickMeasure

Constructed Features

Paointcloud Wizards
Siss Customize...
Alignment
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Es sind folgende Optionen verflgbar:

Dateivorgange
Blendet die Symbolleiste Dateivorgénge im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Grafikmodi
Blendet die Symbolleiste Grafikmodi im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Bearbeitungsfenster
Blendet die Symbolleiste Bearbeitungsfenster im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Fenster-Layout
Blendet die Symbolleiste Fenster-Layout im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Auto Elemente
Blendet die Symbolleiste Auto Elemente im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Gemessene Elemente
Blendet die Symbolleiste Gemessene Elemente im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Abhangige Elemente
Blendet die Symbolleiste Abhangige Elemente im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Punktewolke
Fugt die Symbolleiste Punktewolke dem Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt sie
daraus.

Merkmal
Blendet die Symbolleiste Merkmal im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Alignment
Fugt die Symbolleiste Ausrichtung im Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt sie
daraus.

Einstellungen
Blendet die Symbolleiste Einstellungen im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Tastermodus
Blendet die Symbolleiste Tastermodus im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Tastspitzenauswahl
Fugt die Symbolleiste Tastspitze auswahlen im Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt
sie daraus.

ClearanceCube
Fugt die Symbolleiste ClearanceCube im Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt sie
daraus.

Aktuelle Arme
Blendet die Symbolleiste Aktuelle Arme im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.
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Aktueller Drehtisch
Blendet die Symbolleiste Aktueller Drehtisch im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Aufbauen und Prufen
Fugt die Symbolleiste Aufbauen und Prifen im Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt
sie daraus.

QuickMeasure

Fugt die spezifische QuickMeasure-Symbolleiste (Symbolleiste 'KMG-QuickMeasure',
Symbolleiste 'Portable-QuickMeasure', Symbolleiste 'Vision QuickMeasure', Symbolleiste
'QuickCloud") dem Symbolleistenbereich hinzu oder entfernt sie daraus.

Assistenten
Blendet die Symbolleiste Assistenten im Symbolleistenbereich ein bzw. aus.

Anpassen

Passt die Symbolleisten und Mendis Ihren Anforderungen an. Informationen hierzu finden
Sie unter "Anpassen der Benutzeroberflache" im Abschnitt "Navigation durch die
Benutzeroberflache".

Ausfuhrliche Informationen zu diesen Symbolleisten finden Sie im Abschnitt "Verwenden der
Symbolleisten".

Kontextmenus im Grafikfenster

Die folgenden Kontextmens sind im Grafikfenster verfligbar (Ansicht | Grafikfenster). Sie
koénnen sie aufrufen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf bestimmte Bereiche klicken.
Manche Kontextmenus sind nur verfigbar, wenn sich PC-DMIS in einem bestimmten Modus
befindet (Informationen hierzu finden Sie unter "Symbolleiste 'Grafikmodi™ im Abschnitt "Arbeiten
mit Symbolleisten"). Je nach aktuellem Programm-Modus sind die aufgelisteten Meniioptionen
verschieden.

Kontextmenu "Elemente"

Um auf dieses Kontextmenu zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste im Grafikfenster
auf ein Element-ID-Etikett, ein Merkmal-Info-Feld, ein Punktangaben-Feld, einen Toleranzrahmen
oder auf ein CAD-Form- und Lagetoleranz-Callout. Damit dieses Kontextmeni auf einem CAD-
Form- und Lagetoleranz-Callout erscheinen kann, muss sich das Programm im Etikettenmodus
befinden. Weitere Informationen zu Textfeldern finden Sie unter "Etikettenmodus" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige".
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Hide ID

Hide ID in View

Hide IDs 2
Show ID in All Views

Show IDs 2
Label Processing 2
Hide Feature

Hide All Features

Show All Features

Reset ID

Reset All IDs

Move Cursor Te

Edit

Change Background Color...
Change Line Color...

Show Shadow...

Hinweis: Bei Rechtsklick auf ein Form- und Lagetoleranz-Callout werden viele derselben
Menueintrage angezeigt. In diesem Fall funktionieren jedoch nur die Mentoptionen zum
Einblenden oder Ausblenden.

Es sind folgende Optionen verfugbar:

ID ausblenden
Diese Menuoption blendet das ID-Etikett eines einzelnen Elements im Grafikfenster aus.
Ein ausgeblendetes Etikett ist weiterhin vorhanden und nun lediglich nicht mehr sichtbar.

ID in Ansicht ausblenden
Dieses Meni blendet das ausgewéhlte ID-Etikett des Elements nur in der aktuellen
Ansicht aus. In anderen Ansichten bleibt es immer noch sichtbar.

IDs ein- bzw. ausblenden
Uber diese Untermeniis kénnen Sie die verschiedenen ID-Etiketten ein- bzw. ausblenden.
Sie kénnen folgende Arten von ID-Etiketten ein- bzw. ausblenden:

e Alle - Blendet die Element-Etiketten, Merkmalsinformationen,
Punktinformationen und Toleranzrahmen aller Elemente aus.

e Element-Etiketten - Blendet die Element-Etiketten aller Elemente aus.

e Element-Etiketten in Ansicht sichtbar - Blendet die sichtbaren Element-
Etiketten aller Elemente in der aktuellen Ansicht ein.

e Merkmalsinformationen - Blendet die Merkmalsinformationen aller Elemente
aus.

e Punktinformationen - Blendet die Punktinformationen fir alle Elemente aus.

e Toleranzrahmen - Blendet die Toleranzrahmen aller Elemente aus.

Alle ausgeblendeten ID-Etiketten sind weiterhin vorhanden und nun lediglich nicht mehr
sichtbar.

ID in allen Ansichten einblenden
Dieses Meni blendet das ausgewahlte ID-Etikett in allen Ansichten ein.
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Etikettenverarbeitung

Dieses Untermeni enthélt die Option Automatische Etikettpositionierung. Mit dieser
Menuoption kdnnen Sie eine einmalige automatische Positionierung von Element-ID-
Etiketten an den Kanten der aktuellen Ansicht durchfiihren.

Element ausblenden
Diese Option blendet ein einzelnes Element im Grafikfenster aus. Das Element ist
weiterhin vorhanden und nun lediglich nicht mehr sichtbar.

Alle Elemente ausblenden
Diese Option blendet alle Elemente auf dem Werkstlick im Grafikfenster aus. Die
Elemente sind weiterhin vorhanden und nun lediglich nicht mehr sichtbar.

Alle Elemente einblenden
Diese Option zeigt alle zuvor ausgeblendeten Elemente im Grafikfenster wieder an.

ID zurticksetzen
Diese Option platziert ein einzelnes ID-Etikett wieder an die urspriingliche Stelle direkt
neben dem zugehdrigen Element.

Alle IDs zurlicksetzen
Diese Option platziert alle ID-Etiketten wieder an ihrer urspriinglichen Stelle direkt neben
dem jeweils zugehdérigen Element.

Cursor bewegen zu

Wabhlen Sie diese Menuoption, um den Cursor in die Befehlszeile dieses Elements im
Bearbeitungsfenster zu setzen. Dies wirkt sich nur auf die Lage des Cursors im
Bearbeitungsfenster aus; die Lage des Tasters im Grafikfenster ist hiervon nicht betroffen.

Bearbeiten

Mit dieser Mentioption wird das entsprechende Dialogfeld fur den zugrundeliegenden
Befehl im Bearbeitungsfenster getffnet, sodass Sie diesen Befehl in dem Dialogfeld
bearbeiten kénnen.

Hintergundfarbe @ndern

Offnet das Dialogfeld Andere Etiketten. Uber dieses Dialogfeld konnen Sie die
Hintergrundfarbe flir das ID-Etikett eines Elements andern. Sie kdnnen alle Element-
Etiketten in diese neue Farbe &ndern oder lediglich den aktuellen Etiketttyp. Es gibt drei
verschiedene Arten von Etiketten: Element-ID-Etiketten, Merkmal-Info- und Punkt-
Infofelder.

Sie konnen Ihre Anderungen in den Standardeinstellungen durch Klicken auf die
Schaltflache Standard vornehmen.

[Hinweis: Diese Funktion ist nicht fiir Toleranzrahmen verfiigbar.

Linienfarbe dndern

Offnet das Dialogfeld Andere Etiketten. Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie die
Rahmenfarbe fur das ID-Etikett eines Elements &ndern. Sie kbnnen den Rahmen aller
Element-Etiketten in diese neue Farbe @ndern oder lediglich den aktuellen Etiketttyp. Es
gibt drei verschiedene Arten von Etiketten: Element-ID-Etiketten, Merkmal-Info- und Punkt-
Infofelder.
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Sie konnen Ihre Anderungen in den Standardeinstellungen durch Klicken auf die
Schaltflache Standard vornehmen.

[Hinweis: Diese Funktion ist nicht fiir Toleranzrahmen verfiigbar.

Schatten einblenden

Offnet das Dialogfeld Andere Etiketten. Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie eine kleine
Schattenkante unter dem ID-Etikett eines Elements ein- oder ausblenden. Sie kdnnen die
Schattenkante entweder allen oder nur dem aktuellen Etiketttyp hinzufiigen. Es gibt drei
verschiedene Arten von Etiketten: Element-ID-Etiketten, Merkmal-Info- und Punkt-
Infofelder.

Sie kénnen Ihre Anderungen in den Standardeinstellungen durch Klicken auf die
Schaltflache Standard vornehmen.

[Hinweis: Diese Funktion ist nicht fiir Toleranzrahmen verfiigbar.

Ergédnzungen zum Kontextmend "Elemente" im Etikettenmodus

Im Etikettenmodus erweitert PC-DMIS das Standardkontextmen fiir Elemente um bestimmte
Optionen. Dazu gehdren:

Toleranzrahmen(TR)-Merkmal erstellen

Uber diese Option wird aus dem ausgewahlten Element ein Toleranzrahmen(TR)-Merkmal
"Position" erstellt. Es erscheint das Dialogfeld Form- & Lagetoleranz. Weitere
Informationen zur Erstellung von TR-Merkmalen finden Sie unter "Anwendung von
Toleranzrahmen".

Merkmal-Info-Textfeld erstellen

Diese Option erstellt ein Merkmal-Info-Textfeld fur das ausgewdahlte Element. In dem nun
eingeblendeten Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten sind die verfligbaren Elemente zu
sehen, aus denen das Merkmal-Info-Textfeld erstellt werden kann.

Sind mit dem Element keine Merkmale verknipft, erstellt PC-DMIS dafiir automatisch ein
Standardlagemerkmal (siehe "Merkmal "Lage" erstellen" im Abschnitt "Merkmale fur
Elemente erstellen"). Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfeldes Merkmal-
Info bearbeiten finden Sie unter "Einfliigen von Merkmal-Infofeldern™ im Abschnitt
"Einfiigen von Protokollbefehlen”.

Punktinfo-Textfeld erstellen

Diese Option erstellt ein Punktinfo-Textfeld fir das ausgewéhlte Element. In dem nun
eingeblendeten Dialogfeld Bearbeite Punktangaben sind das Element (sowie alle
verfugbaren Merkmale) zu sehen, aus denen das Punktinfo-Textfeld erstellt werden kann.
Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfelds Bearbeite Punktangaben zum
Erstellen eines Punktangaben-Textfeldes finden Sie unter "Einfligen von Punkt-
Infofeldern™ im Abschnitt "Einfligen von Protokollbefehlen”.

ID einblenden

Blendet das Etikett des ausgewéhlten Elements wieder an. (Diese Option ist nur verfligbar,
wenn Sie mit der rechten Maustaste auf nahe eines Elements klicken, dessen Etikett
ausgeblendet ist.)

Anzeigefilter CAD-Form- & Lagetoleranz
Uber dieses Menii wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie die Anzeige von CAD-Form- &
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Lagetoleranz-Beschriftungen filtern kdnnen. Siehe "Arbeiten mit CAD-'Form- &
Lagetoleranz'-Beschriftungen" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

So greifen Sie auf diese neuen Optionen zu:

1. Wahlen Sie das Symbol Etikettenmodus. Weitere Informationen zu den Textfeldern
finden Sie unter "Etikettenmodus" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige").

2. Kilicken Sie im Grafikfenster mit der rechten Maustaste auf ein Element oder auf das ID-
Etikett eines Elements, um das Kontextmeni anzuzeigen.

Kontextmen fur Merkmal-/Punktangaben im Etikettenmodus

Wenn Sie im Etikettenmodus mit der rechten Maustaste auf ein Merkmalangaben- oder ein
Punktangaben-Feld klicken, erweitert PC-DMIS das Standardkontextmena fir Elemente um die
folgenden beiden Optionen:

Bearbeiten

Uber diese Option haben Sie die Mdglichkeit, das ausgewahlte Merkmalinfo- oder
Punktinfo-Textfeld zu bearbeiten. Es wird ein geringflgig abgeandertes Dialogfeld
Merkmal-Info bearbeiten oder Bearbeite Punktangaben geodffnet. Neben den
standardmé&Rigen Schaltflachen unten im Dialogfeld ist auch noch die Schaltflache
Anwenden auf alle verfugbar:

Apply to Al |

Klicken Sie auf Auf alle anwenden, damit alle im Dialogfeld vorgenommenen Anderungen
auf alle Merkmalinfo- oder Punktinfo-Felder ibernommen werden:

Hinweis: Nur die am Original-Infofeld vorgenommenen Anderungen werden fiir alle
Merkmalangaben- bzw. Punktangaben-Felder lbernommen. Einstellungen des Original-
Infofelds, die bereits von anderen Infofeldern abweichen, werden nicht fir die anderen
Infofelder ibernommen.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einfiigen von Merkmal-Infofeldern" im
Abschnitt "Einfiigen von Protokollbefehlen”.

Ldschen

Mit dieser Menuoption kdnnen Sie das ausgewahlte Merkmal- bzw. Punktangaben-
Textfeld I6schen. Im Bearbeitungsfenster wird der entsprechende PUNKTINFO- bzw.
MERKMALINFO-Befehl ebenfalls geldscht.

So greifen Sie auf diese neuen Optionen zu:
1. Wahlen Sie das Symbol Etikettenmodus (siehe "Etikettenmodus" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige").

2. Klicken Sie im Grafikfenster mit der rechten Maustaste auf ein Merkmalangaben- bzw.
ein Punktangaben-Feld.

Kastchenauswahl-Kontextment

Dieses Kontextmen funktioniert nur im Etikettenmodus. So greifen Sie auf dieses Menu zu:
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1. Wahlen Sie das Symbol Etikettenmodus (siehe "Etikettenmodus" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige").

2. Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente aus, indem Sie ein Kastchen darum ziehen. PC-
DMIS hebt alle grafischen Elemente oder Element-ID-Etiketten innerhalb des Kastchens
hervor.

Es wird ein Kontextmeni mit folgenden Optionen eingeblendet:

Create Feature Caontrol Frame. ..
Create Dim Info Boxes. ..

Create Point Info Boxes. ..

Show IDs

Show IDs in All Views

Hide IDs

Hide IDs in Yiew

Hide Features

Reset IDs

Es sind folgende Optionen verfugbar:

Toleranzrahmen(TR)-Merkmal erstellen

Uber diese Option wird aus dem ausgewahlten Element ein Toleranzrahmen(TR)-Merkmal
"Position" erstellt. Es erscheint das Dialogfeld Form- & Lagetoleranz. Weitere
Informationen zur Erstellung von TR-Merkmalen finden Sie unter "Anwendung von
Toleranzrahmen".

Merkmalangaben-Textfelder erstellen
Diese Option erstellt Merkmalangaben-Textfelder fiir die ausgewahlten Elemente.

In dem Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten, das nun fiir eines der hervorgehobenen
Elemente eingeblendet wird, sind die verfligbaren Elementen zu sehen, aus denen Sie das
erste Merkmalangaben-Textfeld erstellen kénnen.

Wenn Sie die gewlinschten Optionen im Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten ausgewéahlt
haben, klicken Sie entweder auf die Schaltflache OK oder auf die Schaltflache Erzeugen

(beim Bearbeiten auf die Schaltflache Ubernehmen), um die Merkmalangaben-Felder zu

erstellen.

Das erste Merkmalangaben-Feld wird aus dem/den im Dialogfeld Merkmal-Info
bearbeiten ausgewahlten Merkmal(en) erstellt.

Aus allen mit den einzelnen Elementen verknlpften Merkmalen werden alle weiteren
Infofelder erstellt.

Sind mit keinem der Elemente Merkmale verknupft, wird fir das betreffende Element
automatisch ein Standardlagemerkmal erstellt (siehe "Merkmal fir Lage erstellen” im
Abschnitt "Anwenden von V3.7-kompatiblen Merkmalen"). Weitere Informationen zur
Verwendung des Dialogfeldes Merkmal-Info bearbeiten finden Sie unter "Einfligen von
Merkmal-Infofeldern” im Abschnitt "Einfigen von Protokollbefehlen®.

Punktangaben-Textfelder erstellen
Wabhlen Sie diese Menioption, um Punktangaben-Textfelder fir die hervorgehobenen
Elemente zu erstellen. In dem Dialogfeld Bearbeite Punktangaben, das fir eines der
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hervorgehobenen Elemente eingeblendet wird, sind das Element (sowie alle verfligbaren
Merkmale) zu sehen, aus denen das Punktangaben-Textfeld erstellt werden kann.

Wenn Sie die gewlinschten Optionen im Dialogfeld "Bearbeite Punktangaben" ausgewahlt
haben, klicken Sie entweder auf die Schaltflache OK oder auf die Schaltflache Erzeugen
(beim Bearbeiten auf die Schaltflache Ubernehmen), um die Angabenfelder zu erstellen.

Das erste Angabenfeld wird aus dem im Dialogfeld Bearbeite Punktangaben
ausgewahlten Element oder Merkmal bzw. Merkmalen erstellt. Aus allen mit den einzelnen
Elementen verknipften Merkmalen und dem Element selbst werden alle weiteren
Punktangaben-Felder erstellt. Fir alle Messpunkte wird eine Punktangaben-Feld erstellt.
Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfelds Bearbeite Punktangaben zum
Erstellen eines Punktangaben-Textfeldes finden Sie unter "Einfligen von Punkt-
Infofeldern” im Abschnitt "Einfligen von Protokollbefehlen®.

IDs ein- / ausblenden

Wabhlen Sie eine dieser Mentioptionen, um alle ID-Etiketten der ausgewahlten Elemente
ein- bzw. auszublenden. Alle ausgeblendeten ID-Etiketten sind weiterhin vorhanden und
nun lediglich nicht mehr sichtbar.

IDs in allen Ansichten einblenden
Diese Option blendet alle ausgewahlten ID-Etiketten in allen verfigbaren Ansichten des
Grafikfensters ein.

IDs in Ansicht ausblenden
Diese Option blendet alle ausgewahlten ID-Etiketten in der aktuellen Ansicht des
Grafikfensters aus.

Elemente ausblenden
Diese Option blendet alle ausgewahlten Elemente auf dem Werkstiick im Grafikfenster
aus. Die Elemente sind weiterhin vorhanden und nun lediglich nicht mehr sichtbar.

IDs zurlicksetzen
Diese Option setzt alle ausgewahlten ID-Etiketten wieder an ihre urspriingliche Stelle
direkt neben dem jeweils zugehérigen Element.

Kontextmenu im Aufspannmodus

Dieses Kontextmen funktioniert nur im Aufspannmodus (siehe "Aufspannungen einfligen" im
Abschnitt "Definieren von Hardware"). So greifen Sie auf dieses Meni zu:

1. Wahlen Sie das Aufspannmodus-Symbol Alin der Symbolleiste Grafikmodi oder die
Option Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmbereich andern | Aufspannmodus im
Hauptmendi aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Aufspannungsobjekt, das Sie bereits in das
Grafikfenster eingefiigt haben.

Es wird ein Kontextment mit folgenden Optionen eingeblendet:
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Drop object
Level object
Raotate object
Square up
Delete Object

Link Fedure Components
¥ Unlink Fudure Components
Fix Component in Place

Save Foture..,

X move enly
¥ move only

Z move enly

XY move only
Y¥Z move only

ZX move only

XY rotate only
YZ rotate only
ZX rotate only

Position..,

Kontextmenu "Aufspannmodus”
Es sind folgende Optionen verflgbar:

Objekt fallen lassen

Hierdurch wird die ausgewahlte Aufspannung im darunter liegenden Bereich auf die evtl.
darunter befindlichen Objekte im Grafikfenster 'fallen gelassen'. Befindet sich nichts in der
-Z-Richtung, erfolgt keine Aktion. Befinden sich dort Objekte, dann fallt die Aufspannung
so lange nach unten, bis sie das(die) Objekt(e) darunter berihrt.

Objekt ausrichten
Hierbei wird der vertikale Oberflachenvektor an der Stelle, wo Sie gerade mit der rechten
Maustaste angeklickt haben, an das Maschinenkoordinatensystem ausgerichtet.

Objekt drehen

Hierbei wird der Punkt an der Stelle, wo Sie gerade mit der rechten Maustaste angeklickt
haben, auf die ndchste Kante projiziert. Danach wird der Kurventangentenvektor am
Lotpunkt ausgerichtet. Die Drehung ist vom Standpunkt der aktuellen Normalansicht eine
2D-Achsenausrichtung.

Angleichen
Hierbei wird die ausgewahlte Aufspannung so ausgerichtet, dass (mit einer minimalen
Anderung) ihre Achsen parallel zu den CAD-Achsen sind.

Objekt I6schen
Klicken Sie diese Option, um das ausgewahlte Aufspannobjekt zu I6schen.

Aufspannkomponenten verknipfen

Hierdurch werden alle Bildschirm-Vorrichtungskomponenten in einer Gruppe angeordnet,
so dass beim Ziehen oder Drehen von nur einer Vorrichtung auch gleichzeitig alle anderen
Vorrichtungen gezogen oder gedreht werden.
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Aufspannkomponenten entkoppeln
Hierdurch werden Vorrichtungskomponenten entkoppelt, wobei Sie die Moglichkeit haben,
die Komponenten individuell zu verandern.

Komponenten fixieren

Wenn Vorrichtungskomponenten verkoppelt sind, kénnen Sie Uiber diese Option die Lage
der ausgewahlten Komponente in der Gruppe von verkoppelten Komponenten bestimmen.
Diese Komponente wird auch dann an ihrer aktuellen Position verbleiben, wenn Sie
andere Komponenten der verkoppelten Gruppe bewegen.

Aufspannung speichern

Durch Auswahl dieser Menuoption wird das Dialogfeld Speichern unter getffnet, Gber das
Sie jedes Bildschirm-Vorrichtungselement speichern kénnen. Sollten sich mehr als eine
Aufspannung auf dem Bildschirm befinden, speichert PC-DMIS alle Vorrichtungen als eine
einzige Gruppe. Gespeicherte Aufspannungen werden fir spatere Zwecke im
erweiterbaren BENUTZER-Baum des Dialogfelds Aufspannungen gespeichert.

Nur X-Bewegung
Durch Auswahl dieses Menueintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der X-Achse bewegt.

Nur Y-Bewegung
Durch Auswahl dieses Mentieintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der Y-Achse bewegt.

Nur Z-Bewegung
Durch Auswahl dieses Mentieintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der Z-Achse bewegt.

Nur XY-Bewegung
Durch Auswahl dieses Mentieintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der X- und Y-Achsen beweqgt.

Nur YZ-Bewegung
Durch Auswahl dieses Mentieintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der Y- und Z-Achsen bewegt.

Nur ZX-Bewegung
Durch Auswahl dieses Mentieintrags und durch Ziehen der Vorrichtung wird diese nur
entlang der Z- und X-Achsen bewegt.

Nur XY-Drehung

Durch Auswahl dieses Mentieintrags erfolgt die Drehung nur in der XY-Ebene. Durch
Driucken auf STRG und Ziehen der Vorrichtung kann gedreht werden. Durch nochmaliges
Anklicken wird die Auswabhl dieser Option aufgehoben.

Nur YZ-Drehung

Durch Auswahl dieses Menlieintrags erfolgt die Drehung nur in der YZ-Ebene. Durch
Driucken auf STRG und Ziehen der Vorrichtung kann gedreht werden. Durch nochmaliges
Anklicken wird die Auswabhl dieser Option aufgehoben.

Nur ZX-Drehung
Durch Auswahl dieses Menteintrags erfolgt die Drehung nur in der ZX-Ebene. Durch
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Dricken auf STRG und Ziehen der Vorrichtung kann gedreht werden. Durch nochmaliges
Anklicken wird die Auswahl dieser Option aufgehoben.

Position

Bei Auswahl dieser Meniioption wird das Dialogfeld Aufspannung angezeigt, wodurch Sie
die Mdglichkeit haben, mit CAD-Elementen zu arbeiten, die auf unterstiitzen
Aufspannungen enthalten sind. Weitere Informationen finden Sie im Thema ,Verwenden
des Dialogfeldes "Aufspannung™ im Abschnitt ,Definieren von Hardware".

AutoElement-Kontextmeni "Bahngeraden”

Insert Hit
Delete Hik

Insert Sample Hit
Delete Sample Hit

Insert: o
[efete Raw

Iser Defined Hits

W Wiew MNormal
Wiew Perpendicular

Um auf dieses Kontextment zuzugreifen, wahlen Sie innerhalb eines Dialogfeldes Auto Element

die Schaltflache Bahngeraden einblenden ﬂ aus (Einfugen | Element | Auto |
<Elementtyp>).

Es sind folgende Optionen verfugbar:

Messpunkt einfiigen
Fugt einen zusétzlichen Messpunkt in das Auto Element ein.

Messpunkt l[6schen
Loscht den ausgewéhlten Messpunkt aus dem Auto Element.

Stitzpunkt einfiigen
Fugt einen Stutzpunkt fur das Auto Element ein.

Stitzpunkt I6schen
Ldscht den ausgewéhlten Stitzpunkt aus dem Auto Element.

Reihe einfligen

Beim Arbeiten mit einem Element, das mehrere Reihen von Messpunkten verwendet, wie
ein Zylinder oder ein Kegel, wird durch diese Option eine weitere Reihe von Messpunkten
eingefugt.

Reihe I6schen

Beim Arbeiten mit einem Element, das mehrere Reihen von Messpunkten verwendet, wie
ein Zylinder oder ein Kegel, wird durch diese Option eine ausgewéhlte Reihe von
Messpunkten geldscht.
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Benutzerdefinierte Messpunkte
Diese Mentioption wird bei jeder manuellen Anderung eines Messpunkts oder Pfads mit
Hilfe der Maus automatisch ausgewahlt.

Wenn diese Menioption deaktiviert wird, wird die vorgenommene Anderung von PC-DMIS
wieder umgekehrt.

Wenn Sie diese Option zur Bearbeitung eines Messpunkts ausgewahlt haben und dann
zur Senkrechtansicht des Elements iber die Option Ansicht Senkrecht wechseln, kdnnen
Sie zudem die Tiefe und Héhe fir diesen bestimmten Messpunkt anpassen.

Normalansicht
Hierdurch wird die CAD-Ansicht des Elements zur Draufsicht gewechselt.

Aufrechte Ansicht

Hierdurch wird die CAD-Ansicht des Elements zu einer Seitenansicht gedndert. Diese
Ansicht ist besonders dafir geeignet, die Elementtiefe zu definieren oder zusétzliche
Ebenen von Messpunkten hinzuzuftigen.

Kontextments im Bearbeitungsfenster

Das PC-DMIS-Bearbeitungsfenster enthalt, je nachdem, welcher Modus im Bearbeitungsfenster
auswahlt wurde, folgende Kontextmenus.

Ubersichtsmodus: Kontextmeni "Befehle"

Wenn Sie im Ubersichtsmodus des Bearbeitungsfensters (siehe "Arbeiten im Ubersichtsmodus"
im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters") einen Befehl auswahlen und mit der
rechten Maustaste darauf klicken, wird das Kontextmeni eingeblendet. Dieses Meni enthalt
folgende Optionen:

Mark F3
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Copy Parameters Ctri+Alt+C
Paste Ctrl+V
Delete Del
Path 4
Execute 4
Edit... F9
Feature r
Collapse All

Expand Command

Add Command Ctrl+Enter
Group

Collapse Groups
Expand Groups

v Docking View
Ubersicht: Kontextmeni "Befehle"
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Es sind folgende Optionen verfugbar:
Markieren (Tastenkombination: F3)

Diese Option schaltet den Markierungsstatus des Objekts zur Ausfiihrung um.
Ausschneiden (Tastenkombination: Strg-X)

Diese Option schneidet den ausgewahlten Befehl aus der Messroutine aus und stellt ihn in
die Zwischenablage.

Kopieren (Tastenkombination: Strg-C)
Diese Option kopiert den ausgewahlten Befehl in die Zwischenablage.
Einfugen (Tastenkombination: Strg-V)

Diese Option fligt einen zuvor ausgeschnittenen oder kopierten Befehl aus der
Zwischenablage unter dem ausgewahlten Befehl ein.

Loschen (Tastenkombination: Entf)
Diese Option léscht den ausgewahlten Befehl und alle Unterbefehle aus der Messroutine.
Bahn | Bahngeraden

Uber diese Option werden nur die Bahngeraden fiir einen ausgewahlten Elementbereich
eingeblendet. Siehe "Anzeigen, animieren und verschieben von Bahngeraden" im
Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahn | Kollisionserkennung

Mit dieser Option wird die Kollisionserkennung fiir einen ausgewahlten Elementbereich
ausgefihrt. Siehe ,Kollisionen erkennen® im Abschnitt ,Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahn | ClearanceCube | Aus

Schaltet die ClearanceCube-Funktion aus.
Bahn | ClearanceCube | Ein

Schaltet die ClearanceCube-Funktion ein.
Bahn | ClearanceCube | Startflache

Mit Hilfe dieser Option kann der Benutzer die Startflache auswahlen, an der der
ClearanceCube ausgerichtet werden soll. Folgende Optionen sind verflgbar: -X, +X, -Y,
+Y, -Z, +Z und Aus.
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Bahn | ClearanceCube | Schlussflache

Mit Hilfe dieser Option kann der Benutzer die Endflache auswahlen, an der der
ClearanceCube ausgerichtet werden soll. Folgende Optionen sind verfugbar: -X, +X, -Y,
+Y, -Z, +Z und Aus.

Ausfihren | Markieren (Tastenkombination: F3)
Diese Option schaltet den Markierungsstatus des Objekts zur Ausfiihrung um.
Ausfuhren | Start Punkt setzen

Diese Option legt den Startpunkt der Messroutine auf die Position des Cursors fest, sofern
verfugbar.

Ausfihren | Ausfuhren ab dem Cursor

Diese Option startet die Messroutine ab der aktuellen Position des Cursors.
Ausfuhren | Block ausfuhren

Diese Option fuihrt den angegebenen Code-Block aus.
Ausfuhren | Unterbrechungspunkt (Tastenkombination: Strg-B)

Diese Option legt einen Unterbrechungspunkt an der aktuellen Position des Cursors fest.
Bearbeiten (Tastenkombination: F9)

Mit dieser Option wird das Dialogfeld fir das aktuelle Befehlsobjekt angezeigt.
Element | Nennwerte aus CAD aktualisieren

Mit dieser Option werden die Nennwerte der Messroutine mit den importierten CAD-
Nennwerten aktualisiert.

Elemente | Nennwerte andern

Dadurch wird das standardmafige Vorgehen von PC-DMIS bei die Nennwertsuche
wahrend des Lernmodus' und Ausfiihrmodus' ibergangen. Informationen hierzu finden Sie
unter ,Uberschreiben gefundener Nennwerte" im Abschnitt ,Bearbeiten einer Messroutine*.

Element | Gemessene Werte auf Nennwert ricksetzen
Diese Option setzt alle gemessenen Werte auf die Nennwerte des Programms zurtick.

Element | Im CAD zentrieren
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Mit dieser Option kénnen Sie das CAD-Modell des Werkstlicks nach Bedarf schwenken
und drehen, um das aktuelle Element im Grafikfenster zu zentrieren. Wenn das Element
zentriert ist, blinkt es einige Male auf. Sie kdnnen diesen Schwenk- und Rotationsvorgang
nicht riickgéngig machen.

Element | Im CAD hervorheben

Diese Option hebt das ausgewahlte Element im Grafikfenster hervor. Wenn das
Elementetikett ausgeblendet ist, wird es angezeigt und markiert. Wird ein zweites Element
markiert, wird die Markierung des ersten Elements aufgehoben.

Element | Hervorhebung im CAD aufheben

Diese Option hebt die Markierung des CAD-Elements auf, das mithilfe der Mentoption Im
CAD hervorheben markiert wurde.

Element | Taster zum Element bewegen

Diese Option bewegt den animierten Taster im Grafikfenster zu dem CAD-Element fir das
ausgewahlte Element. Das Element kann daraufhin ausschlie3lich im Offlinemodus
ausgewahlt werden und auch nur dann, wenn Sie vorher einen Elementbefehl auswahlen.
Andere Befehle werden nicht unterstitzt.

Element | Bewegen nach KUG_Tastspitzel

Diese Mentioption erscheint nur, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein AutoElement
klicken. Hierdurch wird der Taster zum Mittelpunkt des ausgewahlten AutoElements
bewegt. Diese Option funktioniert auf dieselbe Weise wie die Schaltfliche Bewegen nach
im Dialogfeld Auto Element (Einflgen | Element | Auto | <Elementtyp>).

Hinweis: Beim Verwenden dieser Option ist Aul3erste Vorsicht geboten, da aufgrund von
ignorierten Sicherheitsebenen eine Tasterkollision auftreten kann.

Element | KUG_Tastspitzel testen

Diese Mentioption erscheint nur, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein AutoElement
klicken. Hierdurch wird eine Probeausfihrung des ausgewahlten AutoElements
durchgefihrt. Diese Option funktioniert auf dieselbe Weise wie die Schaltflache Test im
Dialogfeld Auto Element.

Hinweis: Beim Verwenden dieser Option ist Aul3erste Vorsicht geboten, da aufgrund von
ignorierten Sicherheitsebenen eine Tasterkollision auftreten kann.

Alles ausblenden
Diese Option blendet alle erweiterten Eintrage aus.
Befehl einblenden

Diese Option blendet die aktuelle Befehlszeile ein und zeigt alle mit dem ausgewahlten
Befehl verkniipften Daten- oder Gruppenelemente an.
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Befehl hinzufigen (Tastenkombination: Strg-Enter)

Mit dieser Option kénnen Sie einen Befehl aus einer alphabetischen, bildlauffahigen Liste
in das Bearbeitungsfenster einfiigen.

SCHRITT 1: Navigieren Sie durch die Liste, indem Sie die ersten Buchstaben des
Befehls eingeben. PC-DMIS geht automatisch zu dem betreffenden Befehl.

SCHRITT 2: Wahlen Sie den Befehl aus der Liste aus.

SCHRITT 3: Driicken Sie entweder Strg + Eingabe oder Enter, um den neuen
Befehl in das Bearbeitungsfenster einzufiigen.

Die Tastenkombination Strg + Eingabe flgt den Befehl nach dem Befehlsblock ein,
der zum Offnen des Kontextmeniis verwendet wurde.

Die Taste Eingabe fiigt den Befehl innerhalb des Befehlsblocks ein, der zum Offnen
des Kontextmenis verwendet wurde. Die Taste Eingabe Ubt nur dann diese
Funktion aus, wenn es sich bei dem hinzugefiigten Befehl um die Art von Befehl
handelt, der in PC-DMIS in einen anderen Befehlsblock eingefiigt werden darf.
Andernfalls wird er nach dem aktuellen Befehl eingefiigt.

Gruppieren

Diese Option fugt die Liste ausgewahlter, angrenzender Befehle in eine benutzerdefinierte
Gruppe ein.

Gruppen ausblenden

Diese Option blendet alle eingeblendeten, benutzerdefinierten Gruppen aus. Andere
eingeblendeten Eintréage bleiben eingeblendet.

Gruppen auffachern

Diese Option erweitert alle ausgeblendeten, benutzerdefinierten Gruppen. Andere
ausgeblendete Objekte bleiben ausgeblendet.

Kopplungsansicht

Diese Menuoption bestimmt, ob das Bearbeitungsfenster angekoppelt oder nicht
angekoppelt wird.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, verhalt sich das Bearbeitungsfenster wie in
frheren Versionen von PC-DMIS und liegt ungekoppelt tiber dem Grafikfenster.

Wenn Sie diese Option aktivieren, kdnnen Sie das Bearbeitungsfenster an den
Seitenrandern sowie am oberen oder unteren Rand des Grafikfensters ankoppeln.

22



Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus

Datenelement-Kontextmenu

Wenn Sie im Bearbeitungsfenster einen Befehl erweiteren und mit der rechten Maustaste auf
einen Dateneintrag klicken, erscheint das Kontextmenu fur diesen Dateneintrag. Das
Kontextmenii besitzt folgende Optionen:

Bearbeiten | Text fur Wert/Ausdruck

Bei einem Feld im Bearbeitungsfenster, in das ein Wert eingegeben werden kann, wird
hieriber der aktuelle Eintrag bearbeitet, wenn es sich um einen Eintrag handelt, der
bearbeitet werden kann. Ist das Datenelement ein Umschaltelement, erscheint eine
Umschaltliste. Andernfalls erscheint ein Feld, in dem der aktuelle Wert bearbeitet werden
kann.

Bearbeiten | Ausdruckserstellungsprogramm verwenden

Kann das Element bearbeitet werden, wird hiermit das Dialogfeld
Ausdruckserstellungsprogramm aufgerufen, in dem Ausdriicke fiir das ausgewahlte
Feld erstellt werden kdnnen.

Kopieren | Text fur Wert

Mit dieser Option wird ein Feld im Bearbeitungsfenster, in das ein Wert eingegeben
werden kann, dieser eingetragene Text bzw. Wert kopiert und in die Zwischenablage
gespeichert. Angenommen, Sie kopieren einen Wertetext fiir das Feld "ID : KREIS2", dann
wird mit dieser Option der Text "KREIS2" in die Zwischenablage kopiert.

Kopieren | Text fur Ausdruck

Mit dieser Option wird ein Feld im Bearbeitungsfenster, in das ein Ausdruck eingegeben
werden kann, dieser aktuell eingetragene Ausdruck kopiert und in die Zwischenablage
gespeichert. Angenommen, der Wert 5 (2+3), was bedeutet, dass der Wert vom Ausdruck
(2+3) stammt, wirde angezeigt; in diesem Fall wirde "2+3" in die Zwischenablage kopiert.

Kopieren | Beschreibung

Lasst das ausgewahlte Objekt eine Bearbeitung zu, dann wird mit dieser Option ein
Bearbeitungsfeld fur dieses Objekt eingeblendet. Angenommen, Sie kopieren einen
Wertetext fir das Feld "ID : KREIS2", dann wird mit dieser Option der Text "ID" in die
Zwischenablage kopiert.

Einfigen

Hiermit wird ein kopierter Wert, Ausdruck oder eine Objektbeschreibung an einer neuen
Position eingefigt.

Befehlsmodus-Kontextmenu

Die folgenden Kontextmens sind verfligbar, wenn sich PC-DMIS im Befehlsmodus befindet.
Siehe auch "Arbeiten im Befehlsmodus" im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters".
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Select Command
Jump tg

Path b
Execute Lo
Edit... F9
Feature L
BookMark Ctrl+F2
Copy Parameters Ctri+Alt+C

Paste Ctrl+V

Collapse Groups
Expand Groups

v Docking View

Change Pop-up Display K
Es sind folgende Optionen verfugbar:

Befehl auswéahlen
Diese Option hebt den Befehl hervor, Giber den der Mauszeiger platziert ist.

Block auswahlen
Wahlt den gesamten Block aus, wenn sich der Mauszeiger Uber dem Anfangs- oder
Endobjekt des Blocks befindet.

Springe zu <Element> (STRG+J)
Mit dieser Option springen Sie vom aktuellen Befehl zur entsprechenden Element-ID.

Springe zurtick9 (ALT+J)
Springt zurtick zum Befehl vor der Auswahl der Option Springe zu.

Bahn | Bahngeraden

Uber diese Option werden nur die Bahngeraden fiir einen ausgewahlten Elementbereich
eingeblendet. Siehe "Anzeigen, animieren und verschieben von Bahngeraden" im
Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahn | Kollisionserkennung
Mit dieser Option wird die Kollisionserkennung fiir einen ausgewahlten Elementbereich
ausgefihrt. Siehe ,Kollisionen erkennen® im Abschnitt ,Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahn | ClearanceCube | Startflache

Die Option ClearanceCube | Startflache bestimmt, zu welcher ClearanceCube-Fléache
PC-DMIS fahrt, bevor das Element gemessen wird. Folgende Einstellungen sind
verfugbar: -X, +X, -Y, +Y, -Z, +Z und Aus.

Bahn | ClearanceCube | Schlussflache

Die Option ClearanceCube | Schlussflache bestimmt, zu welcher ClearanceCube-Flache
PC-DMIS fahrt, nachdem das Element gemessen wurde. Folgende Einstellungen sind
verfugbar: -X, +X, -Y, +Y, -Z, +Z und Aus.
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Ausfihren | Markieren (F3)
Diese Option schaltet den Markierungsstatus des Objekts zur Ausfiihrung um. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Markieren® im Abschnitt ,Bearbeiten einer Messroutine®.

Ausfihren | Als Startpunkt festlegen

Diese Option bestimmt die Anfangsposition, an der die Ausfiihrung der Messroutine nach
Auswahl der Menuoption Datei | Teilw. Ausfihrung | Ausfihrung ab Startpunkt
beginnt. Informationen hierzu finden Sie unter ,Anfangspunkte setzen® im Abschnitt
.Bearbeiten eines Werkstickprogramms".

Ausfuhren | Ausfuhrung ab Cursor
Diese Option startet die Ausflihrung ab der aktuellen Position der Einfigemarke im
Bearbeitungsfenster.

Ausfuhren | Block ausfuihren
Diese Option fuhrt den aktuell markierten Befehlsblock aus.

Ausfuhren | Haltepunkt

Diese Option fligt einen Haltepunkt an der Position des Cursors ein. Weitere Informationen
Uber Haltepunkte finden Sie unter ,Verwenden von Haltepunkten® im Abschnitt ,Bearbeiten
einer Messroutine®.

Bearbeiten (F9)
Hiermit wird das Dialogfeld gedffnet, in dem Sie den Befehl, auf den der Cursor zeigt,
bearbeiten kénnen.

Element | Nennwerte von CAD aktualisieren
Mit dieser Option werden die Nennwerte der Messroutine mit den importierten CAD-
Nennwerten aktualisiert.

Element | Nennwerte &ndern

Diese Option ruft das Dialogfeld Nennwerte andern auf. Darin kdnnen Sie das
standardmafige Nennwertsuchverhalten fir die Punkte &ndern, auf die Sie im
Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste geklickt haben. Informationen hierzu finden
Sie unter ,Uberschreiben gefundener Nennwerte" im Abschnitt ,Bearbeiten einer
Messroutine®.

Element | Messwerte auf Nennwerte zurucksetzen
Diese Option setzt alle gemessenen Werte auf die Nennwerte der Messroutine.

Element | In CAD zentrieren

Mit dieser Option kdénnen Sie das CAD-Modell des Werkstlicks nach Bedarf schwenken
und drehen, um das aktuelle Element im Grafikfenster zu zentrieren. Wenn das Element
zentriert ist, blinkt es einige Male auf. Sie konnen diesen Schwenk- und Rotationsvorgang
nicht riickgangig machen.

Element | In CAD hervorheben

Mit dieser Option kénnen Sie das ausgewahlte Element im Grafikfenster markieren. Wenn
das Elementetikett ausgeblendet ist, wird es angezeigt und markiert. Wird ein zweites
Element markiert, wird die Markierung des ersten Elements aufgehoben.
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Element | Markierung in CAD aufheben
Diese Option hebt die Markierung des CAD-Elements auf, das mithilfe der MenUoption Im
CAD hervorheben markiert wurde.

Element | Taster zu Element bewegen

Diese Option bewegt den animierten Taster im Grafikfenster zu dem CAD-Element fir das
ausgewahlte Element. Das Element kann daraufhin ausschlie3lich im Offlinemodus
ausgewahlt werden und auch nur dann, wenn Sie vorher einen Elementbefehl auswahlen.
Andere Befehle werden nicht unterstitzt.

Element | <Element> testen

Diese Menuoption erscheint nur, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein AutoElement
klicken. Hierdurch wird eine Probeausfihrung des ausgewdahlten AutoElements
durchgefihrt. Diese Option funktioniert auf dieselbe Weise wie die Schaltflache Test im
Dialogfeld Auto Element.

Beim Verwenden dieser Option ist &ufRerste Vorsicht geboten, da aufgrund von ignorierten
Sicherheitsebenen eine Tasterkollision auftreten kann.

Element | Zu <Element> bewegen

Diese Menuoption erscheint nur, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein AutoElement
klicken. Hierdurch wird der Taster zum Mittelpunkt des ausgewdahlten AutoElements
bewegt. Diese Option funktioniert auf dieselbe Weise wie die Schaltflache Bewegen nach
im Dialogfeld Auto Element.

Beim Verwenden dieser Option ist &ufRerste Vorsicht geboten, da aufgrund von ignorierten
Sicherheitsebenen eine Tasterkollision auftreten kann.

Lesezeichen (STRG + F2)

Diese Option fugt ein Lesezeichen an der Position des Cursors ein. Weitere Informationen
Uber Lesezeichen finden Sie unter ,Verwenden von Lesezeichen" im Abschnitt ,Bearbeiten
einer Messroutine®.

Ausschneiden (STRG + X)

Diese Option schneidet den im Bearbeitungsfenster ausgewéhlten Text aus und stellt ihn
in die Zwischenablage. Weitere Informationen zum Ausschneiden im Bearbeitungsfenster
finden Sie unter ,Ausschneiden” im Abschnitt ,Bearbeiten einer Messroutine".

Kopieren (STRG + C)

Diese Option kopiert den im Bearbeitungsfenster ausgewahlten Text in die
Zwischenablage. Weitere Informationen tber das Kopieren in das Bearbeitungsfenster
finden Sie unter ,Kopieren® im Abschnitt ,Bearbeiten einer Messroutine®.

Einfigen (STRG + V)

Diese Option fugt Text aus der Zwischenablage an der Position des Cursors in das
Bearbeitungsfenster ein. Weitere Informationen Gber zum Einflgen in das
Bearbeitungsfenster finden Sie unter ,Einfligen" im Abschnitt ,Bearbeiten einer
Messroutine®.

Gruppe
Diese Option fugt die Liste ausgewahlter, angrenzender Befehle in eine benutzerdefinierte
Gruppe ein.
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Gruppen einklappen
Diese Option blendet alle eingeblendeten, benutzerdefinierten Gruppen aus. Andere
eingeblendeten Eintrage bleiben eingeblendet.

Gruppen erweitern
Diese Option erweitert alle ausgeblendeten, benutzerdefinierten Gruppen. Andere
ausgeblendete Objekte bleiben ausgeblendet.

Kopplungsansicht
Informationen hierzu finden Sie unter "Ubersicht - Kontextmenii 'Befehlsmodus".

Wechsle Popup-Anzeige | Ausdruckswert

1. Wabhlen Sie Ausdruckswert.

2. Platzieren Sie den Cursor auf einem Ausdruck.

3. Indem nun eingeblendeten kleinen Popup-Fenster wird der aktuelle Wert des
Ausdrucks angezeigt.

Wechsle Popup-Anzeige | Datentypangaben

1. Wahlen Sie die Option Datentypangaben.

2. Platzieren Sie den Cursor auf einem Datenfeld.

3. Indem nun eingeblendeten kleinen Popup-Fenster werden Informationen tber
das Datenfeld angezeigt, u. a. Beschreibung, Nummer und Index des Datentyps.

Die in diesem Popup-Fenster angezeigten Informationen kdnnen in Verbindung mit dem
GETTEXT-Ausdruck verwendet werden. Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"Verwenden von Ausdriicken und Variablen".

Wechsle Popup-Anzeige | Befehlsangaben

1. Wahlen Sie die Option Befehlsangaben.
2. Platzieren Sie den Cusor auf einem beliebigen Befehl im Bearbeitungsfenster.

In dem nun eingeblendeten kleinen Popup-Fenster werden Informationen zur
Beschreibung des Befehls sowie die Nummer des Befehlstyps angezeigt. Die in diesem
Popup-Fenster angezeigten Informationen kénnen in Verbindung mit dem
GETCOMMAND-Ausdruck verwendet werden. Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt "Verwenden von Ausdriicken und Variablen".

Objekt

Diese Mentioption steht erst nach Einfligen eines externen Objekts in das
Bearbeitungsfenster zur Auswahl. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einfligen
externer Objekte" im Abschnitt "Hinzufligen externer Elemente".

Wenn Sie das externe Objekt im Bearbeitungsfenster hervorheben und dann mit der
rechten Maustaste darauf klicken, wird dieses Kontextmeni um bestimmte Optionen
speziell fir das betreffende Objekt erganzt. Dies kdnnte beispielweise Optionen zum
Offnen oder Bearbeiten des Objekts oder zum Andern seiner Eigenschaften beinhalten.
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Kontextmenus im Protokollfenster

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Protokollfenster klicken, blendet PC-DMIS ein
Kontextmenti ein, Uber das bestimmt wird, wie Objekte im Protokollfenster angezeigt werden.
Gewisse Menueintrage erscheinen nur dann, wenn Sie auf bestimmte zugrundeliegende Objekte
im Protokollfenster klicken. Die verschiedenen Menueintrage, auf die vom Kontextmenu des
Protokollfensters aus zugegriffen werden kann, werden in der nachfolgenden Tabelle erlautert:
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Edit Object...
Remove Object Modifications
Change Template...

Select Matching Labels

Duplicate Page
Add Object on Page 2 Section Cut Profile...

Remove CAD Reperting Object Pan/Zoom/Rotate MOD Custom Label...

Wireframe
Madify Rules...

Fixz Label Positions

Show Trihedron

Objekt bearbeiten

Mit dieser Option kénnen Sie den standardméaRigen Zustand des aktuellen Objekts im
Protokollfenster andern.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Error! Hyperlink reference not
valid. im Protokollfenster klicken, erscheint das Dialogfeld Etikett-
Eigenschaften, indem Sie dieses Etikett bearbeiten kénnen.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Error! Hyperlink reference not
valid. klicken (im Wesentlichen auf irgendeinen weil3en Zwischenraum am Ende
des Protokolls, oder auf einen beliebigen, nicht tabellarischen Protokolltext),
erscheint das Dialogfeld Protokoll. In diesem Dialogfeld kénnen Sie bestimmen,
was in das Protokoll aufgenommen werden soll.

Tipp: Durch Driicken der Umschalttaste und klicken mit der rechten Maustaste auf
ein beliebiges Etikettobjekt wird das Dialogfeld Protokoll eingeblendet.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem Thema "Error! Hyperlink reference
not valid." im Abschnitt "Error! Hyperlink reference not valid.".

Ausgewadhlte Etiketten ausblenden

Diese Option blendet alle ausgewahlten Etiketten, die mit der Option Error! Hyperlink
reference not valid. verwendet wurden, aus. Markieren Sie die auszublendenden
Etiketten und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf eines der markierten
Etiketten, damit dieser MenUeintrag erscheint. Sie konnen mehrere Etiketten gleichzeitig
markieren, indem Sie mit dem Mauszeiger ein Feld um die gewiinschten Etiketten ziehen
oder indem Sie die STRG-Taste gedriickt halten und dann auf die gewiinschten Etiketten
klicken.
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Ausgeblendete Etiketten einblenden
Diese Option blendet alle ausgeblendeten Etiketten ein. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das CADProtokollobjekt, damit dieser Menueintrag erscheint.

Objekt entfernen
Diese Option entfernt ein ausgewahltes Etikettobjekt oder Profilschnittobjekt, das Sie mit
Hilfe des Untermenus Objekt auf Seite hinzufligen hinzugefugt haben.

Sie sollten zum Entfernen von ausgewahlten Objekten nicht die Entfernen-Taste
verwenden. Dadurch werden anstelle der ausgewahlten Objekte ausgewahlte Befehle im
Bearbeitungsfenster geldscht.

Objektanderungen aufheben

Diese Option versetzt das Objekt, auf das Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben, in
den urspriinglichen Zustand und entfernt dabei alle Anderungen, die eventuell mit Hilfe
des Menueintrags Objekt bearbeiten oder durch Anpassung oder Neupositionierung von
unterstitzten Objekte gemacht wurden.

Vorlage dndern

Uber diese Option wird das Dialogfeld Offnen eingeblendet, in dem Sie die Vorlage, die
Sie zum Anzeigen und Formatieren der Daten aus dem zugrundeliegenden Befehl
verwendet haben, andern kénnen. Es erscheinen nur solche Vorlagen im Dialogfeld, die
zum Arbeiten mit dem Befehl spezifiziert worden sind.

Wenn bei Auswahl dieser Option mehrere Etiketten ausgewahlt sind (wie beispielsweise
nach Anwendung der Menuoption Passende Etiketten auswéahlen), dann wird die
Etikettdnderung von PC-DMIS auf alle ausgewahlten Etiketten angewandt.

Passende Etiketten auswéahlen

Diese Option erscheint dann, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Etikett klicken.
Uber diese Option werden alle Etiketten auf der aktuellen Seite, die dieselbe Vorlage wie
das Etikett, auf das geklickt wurde, verwenden, ausgewahlt.

Seite duplizieren

Diese Option erstellt eine identische Seite von der Seite, auf die Sie direkt unter der
aktuellen Seite mit der rechten Maustaste geklickt haben. Dies konnte fur Sie hilfreich sein,
wenn Etiketten, die nicht auf eine Seite passen, Uber mehrere Seiten verteilt werden
sollen.

Auf duplizierten Seiten erscheint oben links ein rotes Kreuzsymbol.

CRLIBRATE RC.
STRTS/ON

SHN T,

Beispiel-Kreuzsymbol, wodurch angezeigt wird, dass es sich um eine duplizierte
Seite handelt

e WL
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Sie kdnnen eine kopierte Seite entfernen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf
klicken und Doppelte Seite entfernen auswahlen.

Duplizierte Seite entfernen

Diese Option erscheint nur dann im Men(, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine
zuvor kopierte Seite klicken. Durch deren Auswahl wird die kopierte Seite aus dem
Protokoll entfernt.

Objekt auf Seite hinzufuigen | Profilschnitt
Uber diese Option wird ein Profilschnitt Ihres Werkstiickmodells in das Protokoll eingefiigt.

Beispiel eines Profilschnitts

Ziehen Sie nach Auswahl dieser Option mit dem Mauszeiger ein Feld im Protokollfenster,
um den Profilschnitt einzufligen. Detaillierte Angaben finden Sie im Thema "Error!
Hyperlink reference not valid." im Abschnitt "Error! Hyperlink reference not valid.".

Mit dieser Methode kénnen Sie mehrere Ausschnitt-Ansichten in das Protokoll einfligen.

Objekt auf Seite einfiigen | Benutzerdef. Etikettobjekt

Mit diesem Mendieintrag kdnnen Sie ohne Zwischenschritte ein benutzerdefiniertes
Etikettobjekt in das aktive Protokoll einfligen. Diese Art der Etiketteinfligung ist in keiner
Weise mit dem Regelbaum-Editor verbunden.

Wabhlen Sie diesen Menueintrag aus und ziehen Sie dann ein Feld im Protokollfenster. Es
erscheint ein Dialogfeld Offnen, in das Sie eine ausgewahlte Etikettvorlage ohne
Zwischenschritte in die aktuelle Seite des Protokolls einfligen kénnen.

Pan-, Zoom- und Drehanderungen fir CAD-Protokollobjekt entfernen

Mit diesem Menueintrag kdnnen Sie Pan-, Zoom- und Dreh&nderungen fir das CAD-
Protokollobjekt entfernen. Auf andere Anderungen (z. B. Profilschnitte, verschiedene
Etikettendefinitionen, Draht- oder Vollkérperanzeigen usw.) hat dies keine Auswirkung.

Etiketten auswéahlen
Mit dieser MenUloption kénnen Sie leicht mehrere Etiketten Uber verschiedene Sektionen
des Protokolls auswéhlen.

Wenn Sie diese Option auswahlen, blendet PC-DMIS das Dialogfeld Etiketten auswahlen
ein. Dieses Dialogfeld zeigt die Etiketten Ihres Protokolls, die mit einem
CADProtokollobjekt verknupft sind, an. Wéhlen Sie ein oder mehrere beliebige Etiketten
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aus diesem Dialogfeld aus. Wenn Sie dann im Dialogfeld auf OK klicken, wahlt PC-DMIS
das(ie) entsprechende(n) Etikett(en) im Protokoll aus.

Sie kdnnen die Anzeige der Etiketten im Dialogfeld entweder auf den Elementtyp, den
Merkmalstyp oder auf alle Befehle beschranken.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem Thema "Error! Hyperlink reference
not valid." im Abschnitt "Error! Hyperlink reference not valid.".

Drahtmodell

Diese Menuoption kann zwischen der Anzeige des ausgewéahlten CADProtokollobjekts
entweder als Drahtmodell oder als schattierte Flache umschalten. Diese Menioption
erscheint nur dann, wenn Sie im Protokoll mit der rechten Maustaste auf ein
CADProtokollobjekt klicken.

Regeln anpassen

Mit dieser Mentioption wird eine vereinfachte Version des Dialogfeldes Regelbaum-Editor
aufgerufen. Mit Hilfe der Optionen Deaktivieren und Aktivieren kénnen Sie die Regeln in
diesem Dialogfeld ein- bzw. ausschalten.

Bisher ungenutzte Etiketten anzeigen
Dieser MenUeintrag kann fur Etiketten in einem CAD-Protokollobjekt auf einer kopierten
Seite eingesetzt werden.

Wenn Sie einen Etikettensatz im CADProtokollobjekt auf einer Seite ausschalten und
diese Seite anschlieRend duplizieren, kdnnen Sie diese Menuoption dazu verwenden, die
Etiketten, die nicht auf der Originalseite verwendet worden sind, auf der duplizierten Seite
einzublenden.

Feste Etikettpositionen
Dieser MenUeintrag erstellt eine Positionsdnderung fir jedes Etikett, sodass das nachste
Mal, wenn Sie das Protokoll 6ffnen, PC-DMIS die Etikettpositionen nicht neu berechnet.
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