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Definieren von Hardware: Einfihrung

In diesem Abschnitt werden alle Optionen beschrieben, mit denen Sie die Hardware definieren,
die zum Messen der verschiedenen Werkstlicke verwendet wird. Dazu gehdren die Erstellung
und Kalibrierung Ihres Tasters mit seinen Tastspitzen; die Erstellung und Anwendung einer
virtuellen Maschine; die Erstellung, Positionierung und Verwendung von Schnellspannsystemen;
die Kalibrierung von Tasterwechslern und die Erstellung animierter Tasterwechsler; sowie
Angaben zum Arbeiten mit Drehtischen.

Diese Punkte werden in den folgenden Themen naher erlautert:

e Definieren von Tastern

e Definieren von Maschinen

e Aufspannungen einfligen

e Definieren von Tasterwechslern

e Arbeiten mit Drehtischen

e Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von Siemens

Definieren von Tastern

Einer der ersten Schritte bei der Werkstlickprogrammierung besteht in der Definition des Tasters,
der beim Prifungsverfahren verwendet werden soll. Da sowohl die Tasterdefinition als auch der
Kalibriervorgang bei verschiedenen PC-DMIS Konfigurationen unterschiedlich sein kdnnen,
werden diese Angaben in der Dokumentation fur die jeweilige Konfiguration erlautert. Schlagen
Sie in der entsprechenden, unten aufgefiihrten Dokumentation nach, um Informationen zum
Einrichten, Kalibrieren und zum Verwenden eines geeigneten Tasters fir lhre besondere
Situation zu erhalten:

e PC-DMIS CMM
e PC-DMIS Vision
e PC-DMIS Laser
e PC-DMIS Portable

Hierzu kénnen Sie auch das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme verwenden. Taster kbnnen auch
manuell durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat" definiert werden.

Tipp: Klicken Sie auf dieses Symbol aus der Symbolleiste des Assistenten _'_!_| um den
Tasterassistenten von PC-DMIS aufzurufen.
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Informationen zum Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme"

Im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme werden die Tasterdaten fiir die aktive Tastspitze
angezeigt. Sie kénnen damit neue Tasterdateien erstellen, auf zuvor definierte Dateien zugreifen
und eine Tasterdatei nach Bedarf bearbeiten. Mit dieser Option kénnen Sie auch Taster
kalibrieren. Wahlen Sie zur Anzeige des Dialogfeldes Einfligen | Hardwaredefinition | Taster.

Hinweis: Sie kdnnen das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auch tber die Auswahl des
Eintrages 'Taster laden' im Bearbeitungsfenster Ihrer Messroutine und anschliel3ender Betéatigung
von F9 anzeigen.

Probe Utilities D:\Current Projects\\WorkFiles\Probe Files\TestProbe.PRE
Probe file: I Measure. .. I [ Delete ]
TestProbe -
[ Edit.. | [ Addangles... |
Active tip list:
T1ADBO BALLD,12,225.05 0,0,15 5 0 0] | Toerances... | [ Resus.. ]
[ Setup... I [ Mark Used ]
[ Print List... l [ Global Used I
File Format...
-
Fl .' [” - 3 |— Lise wrist map f available
by [ User defined calibration order
T I Use unit calibration data
TESASTAR-M
Joint:b angle —
Joint:a angle
Connect:TESA_TMA
Connect:PROBE_TP20
Tip #1L:TIP5BY 50MM L
' |
t
< [m [ l OK ] [ Cancel

Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme"

Hinweis: Das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme dient der Anzeige aller méglichen Optionen
und dient nur zur Referenz. Die angezeigten Optionen sind abhangig von den Einstellungen der
Anschlusssperre, dem verwendeten PC-DMIS-Produkt und der Schreibform der Messroutine.
Nicht alle Optionen sind zur gleichen Zeit verfugbar.

Name der Tasterdatei

In der Auswabhlliste Tasterdatei wird die aktuelle Tasterdatei fur Ihre Messroutine angezeigt.
Wenn Sie eine andere Tasterdatei laden mdchten, klicken Sie auf den Auswahlpfeil, um alle
gespeicherten Tasterdateien anzuzeigen. Die Taster werden in alphabetischer Reihenfolge
aufgelistet, um die Suche nach einem bestimmten Taster zu erleichtern.
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Tasterdateien werden im Installationsverzeichnis von PC-DMIS gespeichert. Das
Standardverzeichnis ist der Dateiname und das Verzeichnis, in dem Sie PC-DMIS installiert
haben (in der Regel "PCDMISW" im lokalen "C:\"-Laufwerk). Wenn PC-DMIS nach einer zu
ladenden Tasterdatei sucht, sucht es in diesem Verzeichnis, es sei denn, Sie haben den
Suchpfad geandert. Weitere Informationen finden Sie unter "Angeben von Pfaden fur die Suche"
im Abschnitt "Voreinstellungen" der Kerndatei der Hilfedatei von PC-DMIS.

So erstellen Sie eine neue Tasterdatei:

1. Markieren Sie den aktuellen Namen in der Auswabhlliste Tasterdatei.
2. Geben Sie einen neuen Namen ein.

Wurde eine Tasterdatei bereits unter dem eingegebenen Namen gespeichert, [adt PC-DMIS die
zuvor gespeicherte Datei in die aktuelle Messroutine.

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

PC-DMIS ermdglicht die Speicherung von Daten fiir eine Vielzahl von Tastspitzen. Zu diesen
Daten gehoren die Tastspitzen-ID, Rotation, Typ, Lage, Richtung, Durchmesser und Stérke,
Datum und Uhrzeit der Kalibrierung sowie alle unkalibrierten Tastspitzen. Diese Daten werden in
der aktuellen Tastspitzenliste gespeichert.

Active Tip List;

*T140B0 BALL 0062932 0.0«
*T140B705 Ball 0062332
*TAOB-106BALL 0062932 (
*T1AOB120 BALL 0062932 (
*T1AODB-120BALL 0,0,6.2932 (
*T1A0B135 BALL 0062932 (
*T1AODB-135BALL 0,0,6.2932 (
*T140B15 BaLL 0062332 0,

*TAOB15BALL 0062332 0, T|
4 I i 4

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

Es kénnen bis zu 32767 Tastspitzen gespeichert werden. Diese Anzahl ist eventuell durch den
auf lhrem System verfigbaren Speicherplatz begrenzt.

PC-DMIS beschreibt einen Taster anhand der folgenden Kriterien:
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Active Tip List

\,*

Beschreibung der Tastspitzenliste

1. TASTSPITZEN-ID-NRHierbei handelt es sich um eine feste Nummer, die PC-DMIS
einer Tastspitze beim Laden in den Speicher zuweist.

2. Tastspitzen-RotationIn diesem Feld wird die Rotation der Tastspitze in vertikaler (A) und
horizontaler (B) Richtung angezeigt

3. Tastspitzentypln diesem Feld wird die Art des Tasters (KUGEL, SCHEIBE,
ABGESETZT, ZYLINDER, OPTISCH) angezeigt.

4. X-,Y-,Z-PositionDiese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese Position
steht in Bezug zur Unterseite des Z-Arms (vertikal).

5. I-,J-,K-RichtungDiese Werte beschreiben die Richtung der Tastspitze. Dieser Vektor
verlauft von der Mitte der Tastspitze zum Z-Arm.

6. Durchmesser und StarkeDiese Werte beschreiben den Durchmesser der Tastspitze und
die Starke der ZYLINDER- und SCHEIBENTASTER. PC-DMIS definiert diese Werte beim
Laden des Tasters. (Nahere Angaben zum Andern eines Feldes finden Sie unter
"Kalibriernormal bearbeiten".)

7. Datum und UhrzeitDiese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine Tastspitze
zuletzt kalibriert wurde. Wird eine neue Tastspitze ohne vorherige Kalibrierung erstellt,
zeigt PC-DMIS fur Datum und Uhrzeit den Wert NEU an. Wird eine alte Tastspitze geladen
und die Angaben zu Datum und Uhrzeit sind nicht verfiigbar, zeigt PC-DMIS fir die Werte
"UNBEKANNT" an. Die Werte fur Datum und Uhrzeit werden nur bei tatsachlich
kalibrierten Tastspitzen aktualisiert.

* (Sternchen) — Unkalibrierte Tastspitzen

Alle unkalibrierten Tastspitzen sind durch ein Sternchen (*) links von der Tastspitze
gekennzeichnet.
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Der Liste Tastspitzen hinzufigen
Sie kdnnen neue Tastspitzen definieren und Uber die Schaltflache Tastspitze hinzufigen der
Liste anfugen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem Thema "Tastspitzen

hinzufiigen".

Tastspitzendaten bearbeiten

1. Heben Sie in der Liste Aktuelle Tastspitzen die gewlinschte aktuelle Tastspitze hervor.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten.

Es erscheint das Dialogfeld Bearbeiten, in dem Sie die angezeigten Werte dndern kénnen.

Hinweis: Nicht-kalibrierte Tastspitzen sind in der Liste Aktuelle Tastspitzen durch ein Sternchen
vor ihrer Tastspitzen-ID-Nummer gekennzeichnet.

Festlegen der Kalibrierreihenfolge

Die Kalibrierreihenfolge richtet sich nach der Reihenfolge, in der die Tastspitzen im Listenfeld
ausgewahlt wurden.

So legen Sie die Kalibrierreihenfolge fest:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren die Option Benutzerdefiniert (siehe auch
"Messen").

2. Dricken und halten Sie die STRG-Taste.

3. Markieren Sie mit der linken Maustaste die fur die Kalibrierung gewlinschten Tastspitzen
in der Liste Aktuelle Tastspitzen. Beim Markieren der einzelnen Tastspitzen-1Ds
erscheint daneben eine Zahl zur Indizierung der Messreihenfolge der Tastspitzen.

Wurden keine Tastspitzen ausgewahlt, werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob alle Tastspitzen
gemessen werden sollen.

Auswaéhlen einer zu verwendenden Tastspitze

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, eine bestimmte Tastspitze flr die Messroutine zu definieren.
Diese sind:

e Geben Sie im Bearbeitungsfenster einen TASTSPITZE/-Befehl ein und driicken Sie die
TAB-Taste auf lhrer Tastatur.
e Wahlen Sie die Tastspitze von der Liste auf der Symbolleiste ,Einstellungen®.

Die Befehlszeile des Bearbeitungsfensters fiir eine Beispiel-Tastspitze lautet wie folgt:
TASTSPITZE/T1A0B0, SCHAFTIJK=0, 0, 1, WINKEL=0

Diese Tastspitze wird so lange verwendet, bis PC-DMIS auf einen weiteren Befehl TASTSPITZE
im Programmablauf der Messroutine st63t.
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Tastspitze oder DSE-Winkel I6schen

So ldschen Sie eine oder mehrere Tastspitzen von der Liste "Aktuelle Tastspitzen":

1. Wabhlen Sie die zu entfernenden Elemente.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen >>,

Bei PC-DMIS kénnen auch bestimmte DSE-Winkel aus der Liste Aktuelle Tastspitzen entfernt
werden. Werden eine Tastspitze oder ein Tastkopf geldscht, so werden alle damit verbundenen
DSE-Winkel ebenfalls aus der Datei geléscht.

Hinweis: Mit dieser Option wird die Tastspitze aus der Liste Aktuelle Tastspitzen geléscht und
aus der Datei mit den dem System bekannten Tastspitzen entfernt.

Tasterbeschreibung

Probe description:
|PROBEPHY =l

FROBEFHA
Joint:b angle
Joint:a angle
ConnectPROEETPZ
Tip #1: TIPZBY 200 b4

| H

Bereich "Tasterbeschreibung"

Im Bereich Tasterbeschreibung (der aus der Auswahlliste und dem nachfolgenden Feld
besteht) kdnnen Sie festlegen, welcher Taster und welche Tasterverlangerungen und
Tastspitze(n) in der Messroutine verwendet werden sollen. Die Auswahlliste
Tasterbeschreibung zeigt die verfligbaren Tasteroptionen in alphabetischer Reihenfolge an.

Tasterkomponenten bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf eine Komponente im Bereich Tasterbeschreibung (im Dialogfeld
"Taster-Hilfsprogramme") 6ffnet sich das Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten. Die
verfligbaren Optionen in diesem Dialogfeld sind abhéangig von der ausgewahlten Komponente.
Die folgenden beiden Optionen nicht fur alle Komponenten verflgbar:
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Edit Probe Component

Component: EXTENZOMM

[+ Drew this component

Default ratation angle about connection:
1]

0K Cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten"

Mit diesem Dialogfeld haben Sie die Méglichkeit, bestimmte Teile der Tastergrafik aus der
Anzeige zu entfernen und einen Rotationswinkel um die Verbindungsstelle zu definieren.

In Fallen einer extrem dicht erscheinenden Werkstlickgeometrie kénnen Sie durch Auswabhl
dieser Option voribergehend einige Grafiken entfernen und dadurch eine bessere Ansicht der
Elemente erhalten. So entfernen Sie Tastergrafiken:

1. Doppelklicken Sie (im Bereich Tasterbeschreibung) auf die Beschreibung des
jeweiligen Elements, das aus der Ansicht entfernt werden soll. PC-DMIS zeigt das
Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten an.

2. Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen Diese Komponente zeichnen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK. Das Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten wird
geschlossen. Beachten Sie, dass die Tastergrafik ohne die angegebene Komponente
und alle anderen dariiberliegenden Komponenten im Dialogfeld Taster Hilfsprogramme
neu gezeichnet wird.

Dieser Drehwinkel wird hauptsachlich zum Definieren des Winkels von Achsengelenkaufsatzen
verwendet. Geben Sie den gewilinschten Drehwinkel fir die Verbindung in das Feld
Standarddrehwinkel um Verbindung (jeder Winkel zwischen +180° bis -180°) ein. "0" ist die
Standardeinstellung.

Weitere Optionen flr Sterntasterkomponenten

Beim Doppelklicken auf die Erweiterungskomponente im Bereich Tasterbeschreibung ist fur
Sterntaster eine weitere Option verflgbar.
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Edit Probe Component

Component: PROBE_TESASTAR
[ Draw active tip only
[~ Drow this component

Default ratation angle about connection:
[0

0K Cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten” - Sterntaster

Kontrollkéstchen Nur aktive Spitze zeichnen:

Wird das Kontrollkastchen aktiviert, wird die aktive Tastspitze im Grafikfenster nicht nur
hervorgehoben, sondern PC-DMIS blendet zudem alle nichtaktiven Tastspitzen aus.

Wenn diese Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, markiert PC-DMIS die aktiven Tastspitzen
wie immer.

Weitere Optionen fir Scheibentasterkomponenten

Fur die Kalibrierung von Scheibentastern mit einem analogen Taster sind zwei weitere Optionen
verfligbar.

Edit Probe Component
Component: TIP12.78Y31MMDLSK

[¥ Drawe this component

Default rotation angle about connection:
|rJ

[+ Measure plane on bottom of disk

Distance from edge for plane hits:

2 oK | cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten" - Scheibentaster

Kontrollkastchen Ebene am Boden der Scheibe messen:

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, werden vier Messpunkte am Boden der
Scheiben genommen. Damit wird eine Ebene berechnet und der gemessene Vektor der
Scheibenebene bestimmt.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen deaktivieren, wird PC-DMIS keine Ebenenmesspunkte
aufnehmen und somit auch keinen gemessenen Vektor bestimmen. Der Vektor der
Scheibenebene wird aus theoretischen Werten des Tastermodells berechnet.
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Fur einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom, der sich im Abschnitt
»T1asterkalibrierung“ im PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Wenn der
Registrierungseintrag auf 1 gesetzt ist, misst PC-DMIS die Ebene. Wenn der
Registrierungseintrag auf 0 gesetzt ist, wird PC-DMIS keine Messung der Ebene
durchfuhren.

Feld Abstand von der Kante fiir Ebenenmesspunkte: Wenn Sie die Ebene messen, werden die
Messpunkte kreisférmig um diesen Abstand von der Aul3enkante der Scheibe verteilt. Der Radius
der Ebenenmesspunkte ist der Scheibenradius minus dieses Abstandes.

Fur einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge , der sich im Abschnitt
'"Tasterkalibrierung' im PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Dieser Wert wird stets in Millimetern
angegeben. Jedoch versteht sich der Wert, den Sie in das Feld Abstand von Kante fir
Ebenenmesspunkte immer in den Einheiten der verwendeten Messroutine (Zoll oder Millimeter).

Hinweis: In der Version 2012 MR1 oder héher sind die Registriereintrage
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge und
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom die Anfangsstandards fir neue Taster. Sie
kénnen anschliel3end bestimmte Einstellungen fir einzelne Taster im Dialogfeld
Tasterkomponenten bearbeiten definieren.

Voransicht Ihrer Tasterkonfiguration

4

f
|

Grafikansicht eines Tasters und der Schieberegler

Mit der Grafikansicht des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme kénnen Sie die folgenden
Elemente als grafische Voransicht anzeigen lassen:

e Die einzelnen Tasterkomponenten.
e Die verschiedenen AB-Winkelpositionen in der Liste Aktuelle Tastspitzen.
e Eine vollstandige 3D-Rotation des Tasters.

Anzeigen von Komponenten: Wenn eine Komponente einer Tasterkonfiguration einmal als ein
Teil des Tasters ausgewahlt wurde, wird diese automatisch in der Grafikansicht des Dialogfeldes
Taster-Hilfsprogramme angezeigt.
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Anzeigen von AB-Winkelpositionen: Wahlen Sie in der Liste Aktuelle Tastspitzen eine AB-
Winkelposition aus. Die grafische Anzeige des Tasters wird dynamisch an die aktuelle
Tasterkonfiguration angepasst, sodass Sie sehen kdnnen, wie sich der gewahlte AB-Winkel
auswirken wirde.

Rotation des Tasters in 3D: Verschieben Sie die Schieberegler unterhalb und links von der

grafischen Anzeige, um die Tasteransicht zu drehen. Der untere Schieberegler dreht den Taster
horizontal. Der linke Schieberegler dreht den Taster vertikal.

1

b
L

. .

p——
:h.. - : -

Der horizontale Schieberegler dreht die Anzeige horizontal (links), und der vertikale
Schieberegler dreht die Anzeige vertikal (rechts).

Frobe Description;
TIP2 561 OhM =]

In PC-DMIS stehen in der Auswabhlliste Tasterbeschreibung die folgenden Tastspitzentypen zur
Auswahl:

Wenn eine Tastspitze in die Liste verfligbarer Tastspitzen aufgenommen werden muss, wenden
Sie sich bitte an Ihren PC-DMIS-Software-Kundendienst. Das Erstellen zusatzlicher
Tastspitzendateien ist nur autorisiertem Personal vorbehalten.

Kugel - Damit wird eine Kugeltaster definiert. Der Benutzer kann Uber die Schaltflache
Bearbeiten den Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die Richtung des
Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Scheibe - Damit wird ein scheibenférmiger Taster definiert. Der Benutzer kann lber die
Schaltflache Bearbeiten den Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die
Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Optisch - Diese Option ist nur verfligbar, wenn die optische Tastspitze als starrer Taster definiert
wird. Mit dieser Option wird ein optischer Sensor definiert. Der Benutzer kann tber die
Schaltflache Bearbeiten den Nenndurchmesser des Sensors anpassen. Die Richtung des
Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Schaft - Damit wird ein Schaft- oder Trommeltaster definiert. Der Benutzer kann tber die

Schaltflache Bearbeiten den Nenndurchmesser und die Starke des Tasters anpassen. Die
Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

10
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Messen

keazure |

Mit der Schaltflache Messen kénnen Sie Tastspitzen kalibrieren, die im Bereich Aktuelle
Tastspitzen des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme ausgewahlt wurden. Wird darauf geklickt,
dann erscheint das Dialogfeld Taster kalibrieren.

Measure Probe @
Number af hits: ] Manal
Pretit [ Retract: 2.54 @ DCC
Mave speed (¥ 20 Man+DCC
Touch speed (26): 2 DCC4DCC
Type of aperation Calipraon mode
@ Calbrate bps @ Default mode
abbrate the unit User defined
Qualfication check
Home e unit
‘Wist calibration
Slart: End: Imcresment: Shank qual Mumber shark hits: 4
% [ -14 : X
Shank offsst: s
C: 3 a0 ! Parameter seis
...... = Fame: l Sawe
; i
=l = * | Delet=
Toal mournted on rotary table Reset lips ta Theo at start of calibration
List of avaiable tools: Tips to use if none explidily selected
o I @ all Bhort exsculion
[ Add Tock... : Edit Tool,.. _ Used in Routne
| Dislete Tool | | J - .

Dialogfeld "Taster kalibrieren"

Weitere Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld und zur Kalibrierung von
Tastspitzen finden Sie im Abschnitt "Kalibrieren von Tastspitzen" in der Dokumentation von PC-
DMIS CMM.

Informationen zum Hinzufligen, Bearbeiten und Léschen von Kalibriernormalen finden Sie in den
folgenden Abschnitten.

List of Available Tools:
Tocll SPHERE 000 001 2 0 =]

Die Auswabhlliste Liste der verfiigbaren Kalibriernormale enthalt die verfligbaren
Kalibriernormale. PC-DMIS verwendet aufgezeichnete Messpunkte auf dem Kalibriernormal, um
den gewahlten Taster zu kalibrieren. PC-DMIS verwendet ausschlieBlich Kalibrierkugeln.

11
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Der Typ der Tastspitze, die Sie kalibrieren, hat eventuell Auswirkungen auf die Position und Art
der Messpunktaufnahme auf dem Kalibriernormal. Beachten Sie, wass wahrend der Kalibrierung
mit diesen unterschiedlichen Typen von Tastspitzen passiert:

Kugeltastspitze - PC-DMIS fordert Sie zur Eingabe der Anzahl der am Kalibriernormal
aufzunehmenden Messpunkte auf. AnschlieRend werden Sie aufgefordert, die
Messpunkte aufzunehmen.

Scheibentastspitzer - Im Modus = MANUELL, werden Sie von PC-DMIS aufgefordert,
sechs Messpunkte am Kalibriernormal aufzunehmen. Nehmen Sie drei Messpunkte
oberhalb und drei unterhalb des Aquators der Kugel auf. Im Modus = CNC, muss die
Position des Kalibriernormals vorher bekannt sein.

Abgesetzte Tastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, auf der Kugel sechs Messpunkte mit
dem abgesetzten Teil des Tasters aufzunehmen. Die Kalibrierkugel dient im Prinzip als
Taster zur Messung der abgesetzten Tastspitze in Form eines Kegels. Die ersten drei
Messpunkte mussen eine Ebene bilden, die ungeféhr senkrecht zur Mittellinie des Kegels
steht. Bei Verwendung eines geringfligig abgesetzten Tasters ist eine kleine
Kalibrierkugel am besten zur Durchflihrung dieses Vorgangs geeignet.

Trommel-/Zylindertastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, vier Messpunkte in einem
ebenen Querschnitt der Kugel aufzunehmen, sodass sich ein Kreis ergibt. Diese
Messpunkte missen mit dem gleichen Teil des Tasters, der fiir die Mal3kontrolle
verwendet wird, aufgenommen werden. Nachdem die vier Messpunkte aufgenommen
wurden, werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, die Kugel einmal mit dem unteren Ende
des Tasters zu berihren.

Optischer Taster - Diese Option ist nur verfigbar, wenn die optische Tastspitze als
starrer Taster definiert wird.

Add Tool |

Die Schaltflache Kalibriernormal hinzufligen zeigt das Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen
an. Driucken Sie die Schaltflache Messen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme, um auf diese
Schaltflache zuzugreifen.
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Add Tool

Tool ID: |

Tool type: B ~
Offset X:

Offset ¥:

Offset 2:

Shank vector I
Shank vector J:
Shank vectaor K:
Search override I:
Search override J:
Search override K:
Diameter [ Length:

Ok | Cancel |

Dialogfeld "Kalibriernormal hinzufiigen"

In diesem Dialogfeld kénnen Sie das Kalibriernormal beschreibende Daten speichern . Jedem
Kalibriernormal wird eine fortlaufende ID-Nummer zugewiesen. Neben der ID-Nummer wird von
PC-DMIS auch noch die Art des Kalibriernormals (KUGEL, POLYEDER oder RING), der
Kalibriernormalversatz, der Schaftvektor, der "beeinflussen mit"-Vektor und der Durchmesser (fur
die KUGEL) oder die Lange (fur den POLYEDER) angezeigt.

Nachdem Sie ein neues Kalibriernormal definiert haben, erscheint es in der Auswabhlliste Liste
der verfigbaren Kalibriernormale des Dialogfeldes Taster kalibrieren.

Sie missen mindestens eine Tastspitze definieren, bevor Sie ein Kalibriernormal messen
kénnen.

Wenn Sie zur Auswahlliste Liste der verfigbaren Kalibriernormale ein Kalibriernormal
hinzufigen moéchten, klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal hinzufiigen. Das
Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen wird angezeigt. Sie kdnnen damit die folgenden Eintrage
definieren:
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Kalibriernormal-ID - In diesem Feld kénnen Sie das von Ihnen definierte Kalibriernormal
benennen.

Typ des Kalibriernormals - In dieser Liste kdnnen Sie den zu verwendenden Kalibriernormaltyp
festlegen. Einige Elemente stehen nur dann zur Auswahl zur Verfliigung, wenn Sie ein
bestimmtes Tastersystem verwenden:

e KUGEL
e KUGEL (ARM 2)

e POLYEDER

e POLYEDER (ARM 2)
e RING

e RING (ARM 2)

Kalibriernormale vom Typ "Ring" kommen nur bei Optik-Tastsystemen zum Einsatz.
Informationen zum Kalibrieren mithilfe dieses Normals finden Sie in der Dokumentation zu
PC-DMIS Vision.

X-, Y-, Z-Versatz - Diese X-, Y- und Z-Werte geben die Position des Kalibriertasters in
Maschinenkoordinaten an. Um eine Tastspitze neu zu kalibrieren, markieren Sie ganz einfach die
gewlnschte Tastspitze in der Liste Aktuelle Tastspitzen. Fahren Sie mit der Kalibrierung der
Tastspitze fort, indem Sie auf die Schaltflache Messen klicken. (Siehe auch "Voransicht Ihrer
Tasterkonfiguration".)

Schaftvektor I, J, K - Diese Werte definieren en Schaftvektor am Kalibriernormal. Anhand dieser
Werte kann PC-DMIS den Schaft wahrend der Kalibrierung vermeiden.

Unter 'A" wird der Schaft einer Kalibrierkugel dargestellt

Suche beeinflussen mit I, J, K - Diese Dialogfelder definieren einen Vektor, der von PC-DMIS
zur Bestimmung der effizientesten Mel3reihenfolge aller Tastspitzen verwendet wird. Diese
Option ist aktiviert, wenn im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme das Kontrollk&éstchen
Benutzerdef. Reihenfolge ausgewahlt wurde. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt

.Kontrollkdstchen "Benutzerdef. Reihenfolge™.
Durchmesser / Lange - Dieses Dialogfeld enthalt den Durchmesser / Lange einer Kalibrierkugel.

Die Optionen Z-Punkt Versatz X, Z-Punkt Versatz Y, Z-Punkt Versatz Z, Anfang Bezugstiefe,
Ende Bezugstiefe und die Option Fokus-Versatz stehen nur dann zur Verfiigung, wenn Sie 'PC-
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DMIS Vision' ausfiihren. In der Hilfedatei Uber PC-DMIS Vision sind diese Optionen ausfiihrlicher
beschrieben.

Kalib.-Normal l6schen

DdﬂeTDdl

Mit der Befehlsschaltflaiche Kalibriernormal I6schen kénnen Sie ein nicht mehr benétigtes
Kalibriernormal aus der Auswabhlliste Liste der verfugbaren Kalibriernormale l6schen.

So entfernen Sie ein Kalibriernormal:
1. Waéhlen Sie das gewlnschte Kalibriernormale aus der Liste der verfigbaren

Kalibriernormale.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal I6schen.

Kalibriernormal bearbeiten

Edit Tool |

Mit der Befehlsschaltflache Kalibriernormal bearbeiten kénnen Sie ein in der "Liste der
verfligbaren Kalibriernormale" bereits vorhandenes Kalibriernormal bearbeiten.

Sie finden diese im Dialogfeld Taster messen, das Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
Messen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfigen | Hardwaredefinition | Taster)

aufrufen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal bearbeiten, um das Dialogfeld Kalibriernormal
bearbeiten zu 6ffnen:
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Edit Tool

Tool ID: fsphel
Tool type: |SPHERE |

Offset X: 1\

Offset ]

Offset 7: !

Shank vector I: 0

Shank vector J: Iﬂi
Shank vector K: Ili
Search override I: Iﬂi
Search override J: Iﬂi
Search override K; |17
Diameter [ Length: Im

Ok | Cancel |

Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten

Das Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten bietet dieselben Optionen wie das Dialogfeld
Kalibriernormal hinzufigen. Weitere Informationen zu Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie

im Abschnitt "Kalibriernormal hinzufigen".

Taster-Daten editieren

Edit |

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Informationen der markierten Tastspitze
anzupassen. Markieren Sie die gewtiinschte Tastspitze in der Liste aktuelle Tastspitzen und
klicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflache Bearbeiten - damit 6ffnet
sich das Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten.
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Edit Probe Data
Tip ID; TL1ADEO oK
DMIS label: Cancel
X cantar: ]
¥ Ceniter: 12
Z center: 250,95
Shank [ ]
Shank ): 0
Shari : 1
Thickrsess: 4 With Averaging
Duameter: n.00L Diamater: L1
Frb@: PrioRidv:
SoanRitv: ScanPid:
Fastprobe Made
X center: ]
¥ Ceniter: 12
Z conter: 250,461 Wwith Averaging
Diameter: 0.001 Diameter:
Fri@d: FrioRv:
Calibration date: 0o/10/14
Calibration time: 21:18:05
Gage Scan Filter: Software{In)
Hickname:

Dialogfeld "Taster-Daten editieren”

In diesem Dialogfeld sind folgende Optionen verfugbar:

TASTSPITZEN-ID

Dieses Feld enthalt die permanente Nummer, die PC-DMIS einer Tastspitze beim Laden in den
Speicher zuweist. Dieser Wert kann nicht bearbeitet werden. Er dient nur zur Identifizierung. Sie
kénnen jedoch eine verstandlichere Kennzeichnung tber das Feld Spitzname festlegen.

DMIS-Label

In diesem Feld wird das DMIS-Label angezeigt. Wenn DMIS-Dateien importiert werden,
verwendet PC-DMIS diesen Wert, um die SNSDEF-Anweisungen in der importierten DMIS-Datei
zu identifizieren.

X-, Y-und Z-Mitte

Diese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese Position steht in Bezug zur
Unterseite des Z-Arms (vertikal)
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Schaft- / Optikvektor I, J, K
Diese Werte beschreiben die Richtung des Schafts der Tastspitze, wenn Sie eine Tastspitze

verwenden. Dieser Vektor verlauft von der Mitte der Tastspitze zum Z-Arm. Wenn Sie einen
optischen Taster verwenden, beschreiben diese Werte die Richtung des Optiksystems.

Durchmesser der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthalt den Durchmesser der Tastspitze.

Hinweis: Der Durchmesser fiir Taster auf nicht tragbaren Maschinen kann je nach aktueller
Werkstlicktemperatur variieren, wenn Sie das Kontrollkastchen Temperaturkompensation
aktiviert im Dialogfeld Temperaturkompensation markieren und eine Kompensationsmethode
wahlen, bei der PC-DMIS - und nicht die Steuereinheit der Maschine - die
Werkstiickkompensierung tbernimmt. Das Dialogfeld Temperaturkompensation kann durch
drucken von F9 auf einem TEMPKOMP-Befehl aufgerufen werden. Weitere Informationen zur
Temperaturkompensierung finden Sie im Thema "Temperaturkompensation aktiviert" unter
"Temperaturkompensation" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Starke der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthalt die Starke der Tastspitze. Es definiert die verwendbare und grafische
Hohe/Stérke der Rubinen-Tastspitze. PC-DMIS wendet diesen Wert wahrend der
Scheibentasterkalibrierung an, um den Taster vom Aquator aus in Richtung Norden oder Siiden
zu verschieben. Beispielsweise misste dieser Wert bei einem Scheibentaster ggf. nach unten
korrigiert werden, um die Tasterkalibrierung zu verbessern.

TaRAbw:

Mit dem Feld TaRAbw kénnen Sie eine radiale Abweichung fiir die GroRe der kalibrierten
Tastspitze festlegen.

Bei der Ausfiihrung der Tasterkalibrierung fiihrt PC-DMIS eine der folgenden Aktionen durch:

1. Wenn Sie Uber eine Maschinenkonfiguration verfligen, die die Taster-Radius-
Abweichung anwendet, wird die Tastspitzengrol3e wahrend des Kalibriervorgangs
automatisch auf den theoretischen Wert gesetzt, dann berechnet und dann als TaRAbw
gespeichert.

2. Wenn Sie Uber eine Maschine verfugen, die die Taster-Radius-Abweichung (TaRAbw)
nicht anwendet, wird der Wert TaRAbw automatisch auf Null gesetzt, berechnet und
dann eine Tastspitzengrof3e, die geringfiigig vom theoretischen Wert abweicht,
gespeichert.

Im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten haben Sie nur dann die Mdglichkeit, die Tastspitzengrol3e
und/oder die TaRAbw zu bearbeiten, wenn dies aus irgendeinem Grund nach dem
Kalibriervorgang erforderlich sein sollte. Wenn Sie neu kalibrieren, ergibt sich der resultierende
Wert aus der Kalibrierung und nicht aus einem beliebigen, vor der Kalibrierung manuell in dieses
Dialogfeld eingegebenen Wert.
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Hinweis: Dieses Feld steht nur dann zur Auswahl zur Verfugung, wenn ein analoger Taster fur
bestimmte Maschinen verwendet wird.

ScanRAbw

Auf einigen Maschinen, die die Option TaRAbw unterstitzen, ist ein anderer Wert ScanRAbw
zulassig. Das Feld ScanRAbw im Dialogfeld Taster-Daten editieren hat insofern dieselbe
Bedeutung wie das Feld TaRAbw, als es sich um eine radiale Abweichung fur die kalibrierte
GrolRe der Tastspitze handelt. Der Unterschied besteht darin, dass dieser Wert auf
Scanvorgange angewandt wird, wohingegen der Wert TaRAbw auf die Aufnahme von einzelnen
Messpunkten angewandt wird.

Mit Mittelung

Wenn Sie die Tastspitzenmittelung verwenden, erscheinen zusatzliche Durchmesser-, TaRAbw-
und ScanRAbw-Werte, um anzuzeigen, wie die Werte bei der GréRenmittelung ausfallen wirden.
Weitere Informationen zur Tastspitzenmittelung finden Sie im Thema "Taster einrichten”.

Hinweis: Da der Schnelltast-Modus nur auf einzelne Messpunkte und nicht auf Scans angewandt
wird, ist die Option "ScanRAbw" fir den Schnelltast-Modus nicht vorhanden.

Schnelltastmodus

Der Bereich Schnelltast-Modus enthalt mehrere schreibgeschiitzte Felder, in denen angezeigt
wird, wie dieselben Tastspitzenwerte aussehen, wenn der Schnelltast-Modus angewandt wird
(oder der Schnelltast-Modus mit Tastspitzen-Gréf3en-Mittelung).

e X-Mitte

e Y-Mitte

e Z-Mitte

e Durchmesser
e TaRAbw:

e Mit Mittelung - Durchmesser und TaRAbw

Informationen zum Schnelltast-Modus finden Sie im Thema "Verwenden des Schnelltast-Modus"
unter "Bewegungsbefehle" im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters"

Weitere Informationen zur Tastspitzenmittelung finden Sie unter dem Thema "Taster einrichten"
in diesem Abschnitt.

Kalibrierdatum und -zeit

Diese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine Tastspitze zuletzt kalibriert wurde. Sie
finden diese Werte im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten, das Sie mit einem Klick auf die
Schaltflache Bearbeiten im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.
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Wird eine neue Tastspitze ohne vorherige Kalibrierung erstellt, zeigt PC-DMIS fiir Datum und
Uhrzeit den Wert NEU an. Wird eine alte Tastspitze geladen und die Angaben zu Datum und
Uhrzeit sind nicht verfugbar, zeigt PC-DMIS fiur die Werte "UNBEKANNT" an. Die Werte flr
Datum und Uhrzeit werden nur fir die Tastspitzen aktualisiert, die tatsachlich kalibriert wurden.

Messlehre-Scanfilter

Das Feld Messlehre-Scanfilter im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten zeigt den Typ der
Messlehre-Scanfilter-Kompensation fir die ausgewahlte Tastspitze: "Keine", "Software" oder
"Hardware". Auerdem wird in diesem Feld angegeben, wie der Messlehre-Scanfilter kalibriert

wurde:

¢ (Innen) - mit einem inneren Kreis
e (Aul3en) - mit einem auleren Kreis
e (Beide) - mit einem inneren Kreis und einem &uf3eren Kreis

Weitere Angaben zum Messlehre-Scanfilter finden Sie im Thema "Aktivieren des Messlehre-
Scanfilters" in der Dokumentation tber "PC-DMIS CMM".

Spitzname

Im Feld Spitzname des Dialogfelds Tasterdaten bearbeiten kénnen Sie der ausgewahlten
Tastspitzen-ID einen naher beschreibenden Namen geben.

Wenn Sie die Tastspitze beispielsweise im Feld Spitzname ,MeineTastspitze" genannt haben,
dann verwendet PC-DMIS auf der Benutzeroberflache fir diese Tastspitze ,MeineTastspitze" in
Dialogfeldern, Meldungen, in Protokollen etc. Wenn Sie keine ID definieren, verwendet PC-DMIS
stattdessen die standardmaRig erzeugte Tastspitzen-ID.

Kollisionstoleranz

Das CD -Modul in Avail/NT funktioniert nur, wenn sich auf dem Bildschirm eine OPENGL-
(schattierte) Ansicht befindet.

Die Kollisionserkennung (KE) ist bei PC-DMIS dafir konzipiert, Kollisionen zwischen dem Taster
und den CAD-Oberflachen zu erkennen.

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Der Zugriff auf

diese Option erfolgt durch Klicken auf die Schaltflache Toleranzen im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme.
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Dialogfeld "Kollisionstoleranzen™

Weitere Informationen zur Kollisionserkennung finden Sie unter "Kollisionserkennung" im
Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Angeben von Kollisionstoleranzen

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Sie kénnen dieses
Dialogfeld 6ffnen, indem Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflache
Toleranzen klicken.

Im Bearbeitungsfeld kénnen Sie fir jede in der Auswahlliste ausgewéhlte Tasterkomponente
einen positiven oder negativen Wert angeben. Auf diese Weise wird die Grol3e der Komponente
geandert.

e Ein positiver Abstand vergréRert die Komponente, so dass eine Kollision erkannt wird,
falls diese Komponente den vorgeschriebenen Abstand zum Werkstiick nicht einhalt.

e Ein negativer Abstand verkleinert die entsprechende Komponente des Tasters und
erzeugt den gegenteiligen Effekt eines positiven Abstands.

Wenn Sie méchten, dass eine Tasterkomponente ignoriert wird, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Ignorieren. PC-DMIS ignoriert dann beim Priifen auf Kollisionen die
entsprechende Tasterkomponente. Dies ist z. B. bei der Arbeit mit einer Tastspitze nitzlich, wenn
beim Messen Kollisionen erwartet werden.

Nachdem Sie die Menuoption Kollisionserkennung gewahlt haben, um die Kollisionserkennung
zu starten, fiithrt die interne CAD-Komponente von PC-DMIS die fir eine Kollisionserkennung
erforderlichen Berechnungen durch. Alle erkannten Kollisionen werden im Dialogfeld
Kollisionserkennung angezeigt. Die Ergebnisse werden im Taster-Anzeigefenster dieses
Dialogfeldes dargestellt und fur eine spéatere Verwendung beim Zeichnen der Bearbeitungs-
Bahngeraden gespeichert.

Weitere Informationen zur Option "Kollisionserkennung" finden Sie unter "Kollisionserkennung"
im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige" in der Kerndokumentation zu PC-DMIS.
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Taster einrichten

Mit der Schaltflache Einrichten im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme wird das Dialogfeld
Taster einrichten aufgerufen.

Probe Setup é
|_'-'|’.:|'n'A11=r| using tips that have mot been calbrated for this
long {in days) : n

‘ifarm when using tips that were not all calibrated within this
nterval (in hours) : .

| Clearance distance along the qualfication teol shank vector: 337

Clearance distance shang the qualfication tool shank vechor [-_23
for contruous wrists:

Clearance distance in 2 when qualification tool shark is li
| perpendicular o the T ands: 0

Clearance distance along the bip shank vector duning [-_g_[;g,

quakfication:

| Clearance distance for tool changer slot when this probe is li
loaded:

| Wiarn during qualkification when the standard deviation of the [ 09
sphere is more than:

e dunng quakficabon when the dameter ermor for the
| probe Bp is more: than:

b Mirimum rumber of calibrated tip orientations for sine Iis
.| EVErAgINg:

W Indude subdirectonies in global used search
r~ Dan't ask aperator for currently laded probe fle when using a probe
changer

0.25

T Apperd the calbrabion results b Fhe results fils

I™ Use tip size averaging
4 Currently lnaded probe file: L

| [pro_vas -]
Probe file used with probe changer for unload only:
[ [P _vas -]
o8 I Cangel

bialogfeld "Taster einrichten".

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Tastereinstellungen weiter an Ihre Anforderungen anpassen.
Die meisten Einstellungen werden global fiir alle Tasterdateien verwendet. Beachten Sie jedoch,
dass das Kontrollkdstchen TastspitzengréRe-Mittelwert verwenden nur fur die aktuelle
Tasterdatei gilt.

Mit den Optionen in diesem Dialogfeld kdnnen Sie folgende Informationen andern oder
auswaéhlen:

Warne, wenn Tastspitzen fur einen bestimmten Zeitraum (in Tagen) nicht kalibriert
wurden:

Wenn auf eine positive Zahl gesetzt, wird PC-DMIS Sie warnen, wenn ein AB-
Tastspitzenwinkel fur den festgelegten Zeitraum nicht kalibriert wurde. Wenn Sie keine
Warnung erhalten méchten, dann setzen Sie den Eintrag auf eine negative Zahl.

Warne, wenn nicht alle Tastspitzen in einem bestimmten Intervall (in Stunden)

kalibriert wurden:
Wenn auf eine positive Zahl gesetzt, wird PC-DMIS Sie warnen, wenn ein AB-
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Tastspitzenwinkel fur den festgelegten Zeitraum nicht kalibriert wurde. Wenn Sie keine
Warnung erhalten moéchten, dann setzen Sie den Eintrag auf eine negative Zahl.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals:

Damit wird der Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals
definiert. Die Mal3einheiten entsprechen den MaReinheiten, die von der Messroutine
verwendet werden.

Diese Option steuert, wie weit sich die Maschine von dem Kalibriernormal in Richtung
Schaftvektor wegbewegen kann. Das ist nitzlich, um Zusammensté3e mit dem Normal zu
vermeiden, wenn auf einen neuen AB-Tastspitzenwinkel gewechselt wird. Diese
Einstellung bezieht sich auf in Stufen verstellbare DSE-Taster.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fir stufenlose
DSE:

Damit wird der Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fir die
stufenlose DSE definiert. Die MaReinheiten entsprechen den Mal3einheiten, die von der
Messroutine verwendet werden.

Hierbei handelt es sich um dieselbe Einstellung wie oben, nur dass diese fur stufenlos
verstellbare DSE-Taster verwendet wird. Da stufenlos verstellbare DSE-Taster etwas
grofRer sind, bendtigen sie einen gréReren Abstand.

Sicherheitsabstand in Z, wenn der Schaftvektor des Kalibriernormals senkrecht zur
Z-Achse ist:

Damit wird der Sicherheitsabstand in der Z-Achse definiert, wenn der Schaftvektor des
Kalibriernormals senkrecht zur Z-Achse ist. Die MaRReinheiten entsprechen den
Mafeinheiten, die von der Messroutine verwendet werden.

Wenn das Kalibriernormal auf einem horizontalen Schaft montiert wird, ist manchmal
zusatzlicher Bewegungsspielraum zu Z erforderlich, besonders bei Horizontalarm-
Maschinen, um Zusammensto3e zu vermeiden.

Sicherheitsabstand entlang des Schaftvektors wahrend der Kalibrierung:

Definiert einen Sicherheitsabstand, der zur Ruckfahrbewegung wahrend der Kalibrierung,
die auf dem Kalibriernormaldurchmesser basiert, addiert wird. Wenn Sie selbst diesen
Kalibriernormal-Durchmesser-Basiswert nicht fir den Tasterriickzug verwenden méchten,
kénnen Sie diesen Wert auf eine negative Zahl einstellen, um das Werkstiick um diesen
Ruckfahrabstand zu versetzen.

Dadurch wird der Wert fir den Registrierungseintrag
AutoQualClearanceTipDirection, der sich im PC-DMIS-Einstellungseditor befindet,

gesetzt.

Wenn Sie dieses Dialogfeld verwenden, sollten Sie die Werte in derselben Mal3einheit
angeben, wie die, die von der Messroutine verwendet wird.

Der Standardwert lautet 0.75 Zoll (oder 19,05 mm).
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Sicherheitsabstand fir Tasterwechslergarage mit geladenem Taster:
Definiert den Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fur Garagen, der den im
Tasterwechsler festgelegten Sicherheitsabstand fir Garagen tiberschreibt.

Bei Anwendung missen die Sicherheitsabstande fir Garagen im Dialogfeld
"Tasterwechsler einrichten" nicht mehr fortlaufend aktualisiert werden, wenn Sie zwischen
Messroutinen mit unterschiedlichen Tasterkonfigurationen fiir eine vorgegebene Garage
hin- und herschalten.

Siehe auch "Verwenden von Taster-spezifischen Sicherheitsabstanden fiir Garagen” unter
"Voreinstellungen".

Warnung wéhrend der Kalibrierung, wenn Standardabw. der Kugel grofR3er ist als: x
x reprasentiert den Wert des Feldes. Die MaReinheiten entsprechen den Mafeinheiten,
die von der Messroutine verwendet werden.

Warnung wahrend der Kalibrierung, wenn der Fehler des Durchmessers der
Tastspitze groRRer ist als: x

X reprasentiert den Wert des Feldes fir den Durchmesserfehler. Die Mal3einheiten
entsprechen den Mal3einheiten, die von der Messroutine verwendet werden.

Mindestanzahl kalibrierter Tastspitzenausrichtungen fur GréRenmittelung:
Definiert die Mindestanzahl kalibrierter Tastspitzenausrichtungen, die vorhanden sein
muss, damit der Durchschnitt ermittelt werden kann. Der Standardwert ist 5 und darf
niemals kleiner als 2 sein.

Selbst bei aktiviertem Kontrollkéstchen Tastspitzengrof3e-Mittelwert verwenden im
Dialogfeld Taster einrichten muss immernoch eine Mindestzahl an kalibrierten
Tastspitzenausrichtungen, die Gultigkeit haben, vorhanden sein.

Dadurch wird der Wert fir den Registrierungseintrag
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging, der sich im PC-DMIS-
Einstellungseditor befindet, gesetzt.

Unterordner in Suche nach globaler Verwendung einbeziehen
Wenn ausgewahlt, werden die Unterordner bei der Suche Global Verwendet
bertcksichtigt. Weitere Informationen finden Sie unter "Global verwendet".

Betreiber bei Einsatz eines Tasterwechslers nicht nach aktuell geladenen
Tasterdatei fragen

Wenn Sie PC-DMIS erstmalig starten, weif das Programm nicht, was auf der Maschine
passiert ist, als PC-DMIS nicht aktiv war. Daher werden Sie standardméf3ig dazu
aufgefordert, vor dem ersten Wechsel nach dem Start den derzeit geladenen Taster zu
bestatigen/auszuwahlen. Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen aktivieren, geht PC-DMIS
davon aus, dass der zuletzt geladene Taster immer noch korrekt ist, und Sie missen dies
nicht extra bestatigen.
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Kalibrierergebnisse an Protokolldatei anhangen
Hiermit wird festgelegt, ob vorhandene Kalibrierergebnis-Protokolldaten Uberschrieben
oder wahrend der néchsten Kalibrierung angehangen werden.

Durchschnitt der Tastspitzengrdf3e verwenden
Hierdurch wird der Durchschnitt der kalibrierten Tastspitzengrof3e fur alle AB-
Tastspitzenwinkel ermittelt, die fur eine physische Tastspitze verwendet werden.

Normalerweise beinhalten die Kalibrierergebnisse, wenn eine physische Tastspitze mit
einem bestimmten AB-Tastspitzenwinkel kalibriert wird, die gemessene Tastspitzengrof3e
fur die Kalibrierung mit diesem Winkel. Diese gespeicherten TastspitzengrofRen kénnen
leicht variieren, obwohl alle dieselbe physische Tastspitze verwenden.

In einigen sehr speziellen Féllen wird durch Auswahl dieses Kontrollk&stchens die
gesamte Messgenauigkeit verbessert.

Wichtig: Diese Option ist nicht zur allgemeinen Verwendung bestimmt. Sie sollten das
Kontrollkéastchen generell nur dann markieren, wenn dies vom Maschinenhersteller fur lhre
bestimmte Konfiguration empfohlen wurde. Eine Fehlverwendung kann zu
GenauigkeitseinbulRen fuhren.

Wenn Sie das Kontrollkéstchen aktivieren, passiert Folgendes:

e Nach der Fertigstellung einer vorgegebenen Kalibrierung wird die
TastspitzengroRRe fur alle kalibrierten AB-Tastspitzenwinkel fur dieselbe
physische Tastspitze gemittelt, unabh&ngig davon, ob diese in dieselbe
Kalibrierung mit einbezogen wurden oder nicht.

¢ Nicht-kalibrierte AB-Tastspitzenwinkel, die dieselbe Tastspitze verwenden,
werden bei der Mittelwertberechnung ausgeschlossen.

e Alle AB-Tastspitzenwinkel in der aktuellen Kalibrierung, die die Warngrenzen fir
die Standard- oder Gré3enabweichung vom Nennwert tiberschreiten, werden
ebenso bei der Mittelwertberechnung auf3en vor gelassen. Deren Gré3en
werden jedoch weiterhin auf den berechneten Mittelwert fur diese physische
Tastspitze gesetzt.

Sie missen standardmafig mindestens funf ordnungsgemani kalibrierte
Tastspitzenpositionen haben, bevor die Mittelwertberechnung stattfindet. Sie kdnnen den
Eintrag MinimumTipOrientationsForSizeAveraging im Bereich ProbeCal des PC-
DMIS-Einstellungseditors verwenden, um hierfir einen anderen Minimalwert einzugeben,
wobei mindestens zwei Positionen vorhanden sein missen.

Aktuell geladene Tasterdatei:

Wenn Sie einen Tasterwechsler verwenden, muss PC-DMIS dariber informiert werden, ob
zunachst etwas abgesetzt werden muss. In der Liste werden diese Information angezeigt.
Sie haben die Moglichkeit, die aktuell auf der Maschine geladene Tasterdatei manuell
auszuwabhlen.
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Tasterdatei fir das 'Nur Entladen' im Tasterwechsler:

Hierbei kdnnen Sie eine Pseudo-Tasterdatei bestimmen, die verwendet wird, um ein
Entladen des aktuellen Tasters zu erzwingen, ohne dass ein neuer Taster aus dem

Tasterwechsler geladen wird. Weitere Informationen finden Sie im Thema "Einen Taster
ablegen ohne einen neuen Taster aufzunehmen" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Liste drucken

Die Befehlsschaltflache Liste drucken finden Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Damit

rufen Sie das Dialogfeld Drucken auf.

Wenn Sie dann auf OK klicken, druckt PC-DMIS eine Liste kalibrierter und nicht-kalibrierter

Tastspitzenwinkel in Tabellenform aus. Hier werden dieselben Tastspitzenwinkel wie in der Liste

aktueller Tastspitzen aufgefiihrt. Jede Tabellenzeile enthélt einen Tastspitzenwinkel, wahrend die
Spalten die XYZ-, 1IJK-, Durchmesser- und Starkenwerte der einzelnen Tastspitzenwinkel
angeben. Es werden auch Datum und Uhrzeit der kalibrierten Tastspitzenwinkel angegeben.

Wurde ein Tastspitzenwinkel nicht kalibriert oder liegt ein Durchmesser-, Datums- oder
Uhrzeitfehler vor, werden die betreffenden Winkel in der Liste in rotem Text dargestellt.

Beispielausdruck

Es folgt ein Beispielausdruck der Liste aktueller Tastspitzen:

Proba Fis = D0 Probef e PHE W41 PRE

Beispielausdruck aktiver Tastspitzen fur einen PH9-Taster

Winkel hinzufliigen

Add Angles |

26

[[F] Ty X b £ ] J H Cym ik Dot Time
TAA1SE-80 BALL k] RENEE] 186 15 EF-] [RF] O B 4 4 HEW HEW
TAAZE 58-106 BALL 4177 ~11.152 181 388 () ~01 0 [k + 4 REW HEW
THAZS SB1 20 Bl L -3T &5 Ealird 1A1 F0& 0351 - RL1 P & & PV REW
THAZZ SHIT 5 BaLL 26325 34307 181 8 <0233 0304 DER 4 4 REW HEW
T AAS0H Y 20 Bl L -4R03 -8 IS5 H74 861 01435 (.25 {1 e 4 4 FE W REW
TIASE-37 5 BaLL 21687 52 188 1T 861 2.8 D462 B 4 4 EW HEW
T 1AS08- B0 BALL &8 Y 825 174 BE1 433 025 B + 4 REW HEW
THAZ0BAZ 5 BALL 56,917 7375 174 Bfi1 51 06 {3 1365 ) b 4 4 WY REW
TIASE-2T 5 BALL 56017 1] 1T 861 ] +i01 058 Ll ] + 4 REW HEW
TAAST. 55105 BALL -l 486 -17 A 166 B4 {1 SRR -3 158 0 T 4 4 FE W REW
TAAST 5B-37 5 BALL 41 T 4 BI6 i B [ELE] [ETE] O TEy & 4 HEWY HEW
TAASTF 5045 BALL 40 647 48 847 166 545 043 083 0T 4 4 REW HEW

BALL S el FLb ] T Fe LS s [ ] [ 4 WEW HEW
BALL T3 EF =30 ETR 156 S0 5 il a.7ar 4 4 HEW HEW
BALL - 20168 748 158 B33 0183 (LBR3 0. rar 4 4 FEW REW
BaLL -T7 638 bl B 14578 BET 0387 ] 4 4 WEW HEW
BALL HUET B2 B25 15 T3 050 733 Ll o] 4 4 HEW HEW
BALL SANFE] 5 575 ] A EFE LS D6 [ 4 WEW HEW
BaLL T A4 824 1468 sy o387 B 4 4 REW HEW
FiAl L -AF ITH T 7 133 5 0113 RS a5 & & P REW
BALL ] 25328 1336 L e a5 4+ 4 REW HEW
BALL AT 12773 1335 L) 0113 a5 + 4 HEW HEW
BALL - A5F 38 853 120 243 ki) 3354 O & £ 4 HEW HEW
BALL <5 Bl 13627 LEE O3 ols -] o1 QU + 4 REW HEW
BALL 1] 1] 10 1] (1) i 4 4 A1FR06 158 50
TAAT SB-37.5 BaLL BETS 10702 LS OEY aore Gt k) 4 4 W] (R )
T1AT S50 BALL A2 TTH 7375 HRD 053 <0113 0 D65 Lk 4 4 A1Z206 656 56
TAAT 58-T.5 RALL E] 14,833 1A 5% agir 1360 LR & & LR ] 158 50
THIAT 50425 BaLL e 1.52% LEE O3 . 138 [T O 4 4 phlr-ion ] ]
TAAT S-S50 BALL | 14 Tdd 1] 1A 0%Y [-REG o LE 4 4 itzeos | i6sass |



Definieren von Hardware

Die Befehlsschaltflache Winkel hinzufiigen finden Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Beim Klicken auf die Schaltflache Winkel hinzufligen erscheint das Dialogfeld Winkel
hinzufigen.
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bialogfeld "Winkel hinzufigen"

Sie kdnnen mit den in PC-DMIS verflgbaren Feldern und Schaltflachen eine Liste von AB-
Positionen erstellen. Eine einmal kalibrierte Position kann jederzeit wahrend einer Messroutine
abgerufen werden. Durch Kalibrieren haufig benutzter Positionen kénnen diese beim Erlernen
oder manuellen Priufen einer Messroutine beliebig abgerufen werden.

AB-Positionen werden in den Werkstlick-Koordinaten gespeichert. PC-DMIS sucht daher
wahrend des Ausfihrungsmodus automatisch die am nachsten kalibrierte AB-Position, die der
Ausrichtung des jeweiligen Werkstiicks auf der Maschine entspricht. Die AB-Positionen sind nur
dann verfligbar, wenn das Kontrollkastchen DSE fir Tastkopf automatisch einstellen aktiviert
ist (siehe auch ,DSE fiir Tastkopf automatisch einstellen” im Abschnitt ,VVoreinstellungen®). Im
Bearbeitungsfenster muss auerdem vor dieser Funktion ein Befehl zur Anderung des Tasters
gewahlt worden sein.

Da sich die mechanische Positionierung des Tasters mit der Zeit andert, empfiehlt es sich, den
Taster in regelmaRigen Zeitabstanden neu zu kalibrieren. Beim Klicken auf die Schaltflache
Winkel hinzufiigen zeigt PC-DMIS das Dialogfeld Winkel hinzufligen an.

In diesem Dialogfeld kénnen Sie einzelne AB-Ausrichtungen vorgeben. PC-DMIS erstellt anhand
der Parameter, die in den Feldern im Bereich Winkelraster angegeben wurden, auch eine Liste

von AB-Ausrichtungen in gleichmaRigen Abstadnden voneinander.

Im Dialogfeld Winkel hinzufiigen werden folgende Parameter angegeben.
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Feld "Liste neuer Winkel

Das Feld Liste neuer Winkel enthalt eine Auflistung von AB-Winkeln aus dem Bereich Winkel
oder dem Bereich Winkelraster.

Winkel

— Individual &ngle Data
& Angle:

I—
B Angle: I—
[ At |

Add Angle

Im Bereich Winkel kénnen Sie AB-Positionen einzeln zum Feld Liste neuer Winkel hinzuftgen.
So flgen Sie einzelne Winkel hinzu:
1. Setzen Sie den Cursor auf das Feld bzw. die Felder, dessen Eintrag bzw. deren Eintrage
geandert werden sollen.
2. Geben Sie einen neuen Winkel ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel hinzufligen.

Der von lhnen angegebene einzelne Winkel erscheint im Feld Liste neuer Winkel.
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Winkelraster

—Equally Spaced Angles Data——
Starting &

Ending £
Incremet in &
Starting B:
Ending B:

L

[nzrement in B:

Add Angles |

Mit der mit diesen Feldern verknupften Schaltflache Winkel hinzufligen werden automatisch alle
gewlnschten AB-Positionen, die in gleichméafRigen Abstédnden angeordnet sind, im Feld Liste
neuer Winkel markiert. Die endgultige Liste enthalt automatisch die Standardposition der
Tasterkonfiguration. Eine gerade nach unten weisende DSE (A=0°, B=beliebige®) wird
automatisch definiert und muss daher in diesem Dialogfeld nicht neu definiert werden.

PC-DMIS ermdglicht die einfache Messung aller AB-Positionen zwischen 0° und 90° auf der A-
Achse und zwischen -180° und 180° auf der B-Achse. Die unterstitzten Inkremente in jeder
Achse hangen davon ab, welche Hardware benutzt wird.

Winkelbereich der A-Achse. Vorderansicht des KMGs, wobei B = 90° ist.
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-180° +180°

e

.

Winkelbereich der B-Achse. Draufsicht, wobei A = 90° ist

1-Vorne
2 - B-Achse

So fugen Sie Winkel zum Feld Liste neuer Winkel hinzu:

1. Geben Sie in jedes der verfugbaren Winkelfelder (A Anfang, A Ende, Inkrement in A, B
Anfang, B Ende, Inkrement in B) die erforderlichen Informationen ein.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel hinzufiigen, und PC-DMIS zeigt automatisch die
angeforderten AB-Ausrichtungen im Feld Liste neuer Winkel an.

sl Areghe [raka [i[4 I
A Angle: I
B Angl: I _I

Hew Angies List

fckd Aghe A0 E-TH00 &
--———~-—-——---—l A00E135.0
A0.0 B-30.0
EMSW"‘T?L A0 E450
Shating & AlDBEOD
Enﬁﬁgﬁ Im— AD0E450
: A00E900
[ |
. 4150 81800
Stwting B: i 415081350
EndngB | |[ws0ese0
A1S0BE-450
ne [ | |a150800
Incramert i B: A5 0B4SD
41508900
A150BIH0
A3008.1800
- -1
a300813502]

Im Feld "Liste neuer Winkel" angezeigte AB-Ausrichtungen
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Arbeiten mit dem Winkelraster

PC-DMIS erméglicht Ihnen die Auswahl und Ansicht von verfigbaren Winkeln fur die definierte
DSE durch Verwendung eines Winkelrasters aus dem Dialogfeld Winkel hinzufiigen. Das
Winkelraster zeigt alle verfligbaren A-Winkelpositionen entlang der Seite des Dialogfeldes und
die B-Winkelpositionen entlang des oberen Dialogfeldrandes an.

o oo
............... O O R el I O O o7 o e
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ais
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1]

Ein Teil des Dialogfeldes "Winkel hinzufiigen" zeigt vorangehend ausgewéhlte AB-Winkel
(dunkelgrau) und die vor dem Schliel3en des Dialogfeldes "Winkel hinzufligen" eingefigten AB-
Winkel (rot) an.

Um neue Winkel durch klicken auf den Raster hinzuzuftigen,

1. suchen Sie zuerst die Reihe des A-Winkels, den Sie hinzufligen méchten. Dann suchen
Sie die Spalte mit dem entsprechenden B-Winkel.

2. Klicken Sie auf das Feld in dem Raster, in dem sich die gewiinschten A- und B-Winkel
Uberschneiden. Das markierte Feld wird daraufhin rot angezeigt und die markierten AB-
Winkelpositionen werden in das Feld Liste neuer Winkel eingeflgt.

Wenn Sie eine markierte AB-Winkelposition entfernen mdchten, klicken Sie erneut auf eines der
roten Felder und PC-DMIS entfernt die diesem Feld zugeordneten AB-Winkelpositionen aus dem
Feld Liste neuer Winkel.

Erklarung der Rasterfarben

Es gibt vier mdgliche Farben fir die Rasterfelder, die beim Arbeiten mit dem Winkelraster
sichtbar werden kdnnen: Dunkelgrau, Rot, Gelb und Grin. Tasterkopfe, die gentigend
Rasterbldcke zur vollstandigen Darstellung der Winkeleinstellung des Tastkopfes aufweisen,
werden nur mit Winkelrasterfeldern in dunkelgrau oder rot angezeigt. Wenn Sie jedoch einen
Dreh-/Schwenkkopf (wie beispielsweise den PHS oder CW43L) verwenden, werden Sie Winkel
mit Schrittweiten haben, welche die Anzahl der in dem Winkelraster verwendeten
Winkelinkremente Uiberschreiten. In diesen Fallen zeigt PC-DMIS die Winkelrasterposition mit der
starksten Ubereinstimmung in griin oder gelb an.

Dunkelgrau

Ein dunkelgraues Rasterfeld zeigt, dass die AB-Winkelposition bereits in der Liste
Aktuelle Tastspitze des Dialogfelds Taster-Hilfsprogramme vorhanden ist. Der AB-
Winkel stimmt vollkommen mit dem Rasterfeldwinkel Gberein.

31



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

Roft

Ein rotes Rasterfeld zeigt an, dass Sie eine neue AB-Winkelposition tiber das Dialogfeld
Winkel hinzufiigen festgelegt haben, der Winkel jedoch noch nicht in die Liste Aktuelle
Tastspitze eingefugt wurde. Der AB-Winkel stimmt vollkommen mit dem Rasterfeldwinkel
Uberein.

Gelb

Ein gelbes Rasterfeld zeigt an, dass die AB-Winkelposition bereits in der Liste Aktuelle
Tastspitze des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme vorhanden ist und dass PC-DMIS
die Rasterposition mit der starksten Ubereinstimmung fir den AB-Winkel gewahlt hat.

Grin

Ein griines Rasterfeld zeigt an, dass Sie eine neue AB-Winkelposition Uber das Dialogfeld
Winkel hinzufiigen festgelegt haben, der Winkel jedoch noch nicht in die Liste Aktuelle
Tastspitze eingefugt wurde. PC-DMIS wahlt die Rasterposition mit der starksten
Ubereinstimmung fiir den AB-Winkel.

Hinweise zu der Option "Winkel hinzufigen"

Eine automatische Tasterkalibrierung kann nur unter Verwendung eines Kugeltasters und
einer Kalibrierkugel durchgefiihrt werden.

Die X-, Y- und Z-Mittelpunktkoordinaten des verwendeten Kalibriernormals missen die
aktuelle Position des Kalibriernormals auf dem Tisch widerspiegeln. Ist dies nicht der
Fall, sollte die Antwort auf die Frage "Wurde die Position des Tasters verschoben?" JA
lauten.

Bei einer durch den Bediener gesteuerten Messung der AB-Positionen dreht PC-DMIS
den Tastkopf nach beendeter Messung der aktuellen Position automatisch in die nachste
manuelle Position. Vergewissern Sie sich vor dem Driicken der Taste ENDE, dass der
Taster gentigend Abstand zum Kalibriernormal einhélt.

Wenn sich die Position des Kalibriernormals geandert hat oder neue Winkel in die Liste
der Tastspitzen aufgenommen werden mussen, markieren Sie die erforderlichen Winkel
in der Liste neuer Winkel. Die Standardposition der Tasterspitze (lotrecht zu dem Schaft
des Kalibriernormas) muss ebenfalls markiert werden. PC-DMIS flhrt zuerst den Winkel
aus, der lotrecht zum Kalibriernormal steht, und anschlieend die anderen markierten
Winkel.

Wird die automatische AB-Kalibrierung gestoppt, bevor die Messung aller angeftigten
Positionen beendet ist, erhalten Sie eine PC-DMIS-Meldung mit der Frage, ob Sie die
teilweise kalibrierten Daten vor dem Beenden speichern méchten.

Results

R ezults |
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Die Befehlsschaltflache Ergebnisse befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Damit
werden die Ergebnisse der zuletzt durchgefiihrten Tasterkalibrierung im Dialogfeld
Kalibrierergebnisse angezeigt.

Calibratson Results
B

Fiobs lle=FHI  Dale=11/2710  Tme=k14:05F4
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KT S
ok | caesl |  Fin |
Dialogfeld "Ergebnisse"

Neben der Anzeige des Durchmessers und der Starke des Tasters enthélt das Dialogfeld auch
noch Angaben zum tatséchlichen Winkel und der Rundheit der Kugel. Anhand dieser
Messergebnisse kdnnen Sie die Genauigkeit der Kalibrierung verifizieren.

PC-DMIS zeigt die Ergebnisse mit bis zu sechs Dezimalstellen an.

Verw. markieren

b ark Uzed |

Die Befehlsschaltflache Verw. markieren befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Mit dieser Option wird die aktuelle Messroutine automatisch auf AB-Winkel hin durchsucht. PC-
DMIS fugt alle gefundenen AB-Winkel dann der aktuellen Tasterkonfiguration hinzu.

Hinweis: Wenn die Option DSE fur Tastkopf automatisch erstellen (auf der Registerkarte
Allgemein im Dialogfeld Einrichten) aktiviert ist und Sie die Schaltflaiche Verwendete
markieren anklicken, ist zu beachten, dass PC-DMIS mdglicherweise nicht alle Tastspitzen fir
die Kalibrierung auswabhlt (siehe auch "DSE fur Tastkopf automatisch erstellen" im Abschnitt
"Voreinstellungen").

Global Verw.

Global Uzed |

Die Befehlsschaltflache Global verwendete befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.
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Mit der Schaltflache Global verwendete wird nach Tastspitzen gesucht, die von der gegenwartig
aktiven Tasterdatei in anderen Messroutinen verwendet werden. Diese werden dann der Liste
aktiver Tasterspitzen hinzugefiigt und fur die Kalibrierung markiert.

Standardmafig werden Uber diese Schaltflache alle Unterverzeichnisse der Messroutine
durchsucht. Sie kdnnen festlegen, ob bei der Suche Unterverzeichnisse einbezogen werden

sollen, indem Sie das Kontrollkastchen Beinhaltet Unterverzeichnisse bei global verwendeter
Suche im Dialogfeld Taster einrichten aktivieren bzw. deaktivieren.

Dateiformat

File Farmat |

Die Befehlsschaltflache Dateiformat befindet sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Mit der Schaltflache Dateiformat kdnnen Sie die vorhandene Tasterdatei in einem Format
speichern, das mit friheren Versionen von PC-DMIS kompatibel ist. Klicken Sie auf Dateiformat,
und das Dialogfeld Tasterdateiformat konvertieren wird angezeigt.

Cusent Version

|La'e'.t9‘ﬂ¢-belle Fesrnat 0%, I
Verzion hor Saving Cancel
k2

[Latest Probetie Foamat -

Dialogfeld "Tasterdateiformat konvertieren"

In diesem Dialogfeld stehen zwei Optionen zur Verfuigung:

e Feld Aktuelle Version - Listet die aktuelle Version von PC-DMIS auf.
e Liste Zu speichernde Version - Enthélt die Formattypen, die Sie zum Speichern der
Tasterdatei auswahlen kénnen.

Tastspitzen riicksetzen

Reset Tips

Uber die Schaltflache Tastspitzen riicksetzen werden alle in der Liste "Aktuelle Tastspitzen"
ausgewahlten Tastspitzen riickgesetzt und damit nicht mehr kalibriert. Dadurch haben Sie die
Méoglichkeit, auf schnelle Art und Weise Tastspitzen auf ihre theoretischen Werte riickzusetzen.
Zuvor muss die Tastspitze zu diesem Zweck zunéchst geldscht und dann wieder hinzugefugt
werden.
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Wenn beim Klicken auf diese Schaltflache keine Tastspitzen ausgewahlt sind, werden Sie
aufgefordert, zu bestéatigen, ob alle Tastspitzen zurlickgesetzt werden sollen oder nicht. Wenn
Sie Ja wahlen, werden alle Tastspitzen zuriickgesetzt. Andernfalls erfolgt keine Aktion.

Kontrollkastchen "Partielles Einmessen verwenden"

Beim Verwenden der scanbasierten Renishaw-Methode zur Kalibrierung des analogen Tasters
von Renishaw (wie beispielsweise den SP25, SP600 oder SP80) muss beim ersten
Kalibriervorgang mit dieser Methode das volle Einmessen, das die ganze Reihe von Scans
ausfuhrt, angewendet werden. Nach diesem vollen Einmessen kdnnen Sie je nach Bedarf eine
einfachere Kalibrierung wahlen.

o Beim vollen Einmessen werden alle Koeffizienten des analogen Tasters zusammen mit
dem Tastspitzenversatz und der Tastspitzengréf3e berechnet.

e Partielles (vereinfachtes) Einmessen funktioniert genauso wie eine nicht-analoge
Tasterkalibrierung: es besteht aus einzelnen Messpunkten (keine Scans) und berechnet
nur den Tastspitzenversatz und die TastspitzengréRRe; die Koeffizienten des analogen
Tasters bleiben unverandert.

So fuhren Sie eine vereinfachte Kalibrierung durch:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen | Hardwaredefinition |
Taster).

2. Laden Sie einen analogen Renishaw-Taster aus der Liste Tasterdatei.

3. Wabhlen Sie das Kontrollkastchen Partielles Einmessen verwenden aus. Fir Taster, die
diese Option nicht unterstitzen, bleibt dieses Kontrollkéstchen deaktiviert.

4. Wabhlen Sie eine oder mehrere bereits kalibrierte Tastspitzen aus der Liste Aktuelle
Tastspitzen aus.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Messen. Es erscheint das Dialogfeld Messen.

6. Nehmen Sie im Dialogfeld Messen die erforderlichen Anderungen vor. Wenn Sie
benannte Parametersatze definieren, speichert PC-DMIS den Status des
Kontrollkéstchens Partielles Einmessen verwenden im Satz zur kiinftigen Verwendung.

7. Klicken Sie auf Messen. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen. PC-DMIS fuhrt eine
vereinfachte Kalibrierung durch.

Hinweis: Der Registrierungseintrag ProbeUsePartialCal ibration im Bereich ProbeCal
speichert die Standardeinstellung fir dieses Kontrollk&stchen bei der Definition einer neuen
Tasterdatei.

Kontrollkastchen "DSE-Matrix verwenden"

Uber das Kontrollkéstchen DSE-Matrix verwenden wird festgelegt, ob PC-DMIS eine DSE-
Matrix-Datei (auch bekannt unter "Fehlermatrix"-Datei) wahrend der Kalibrierung der AB-
Tastspitzenwinkel bei Tasterkonfigurationen, die eine einrastbare DSE verwenden, benutzen soll.
Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird PC-DMIS die DSE-Matrixdatei (mit dem
Namen abcomp.dat) auf Ihrem Rechner suchen. Wenn diese gefunden wurde, werden die
Fehlerdaten des Dreh-/Schwenkkopfes wahrend der Kalibrierung der AB-Tastspitzenwinkel
kompensiert.
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Informationen zum Erstellen der DSE-Matrixdatei finden Sie unter "Fehlerkarte erstellen" im
Abschnitt "DSE-Gerat verwenden".

Kontrollkdstchen TRAX-Kalibrierung verwenden

Beim Kalibrieren eines analogen Tasters haben Sie auf einigen Maschinen, besonders beim
Verwenden der Leitz-Schnittstelle, die Mdglichkeit, den TRAX-Kalibrieralgorithmus zum
Berechnen der Kalibrierkoeffizienten zu benutzen. Sie kénnen wéhlen, ob Sie diesen
Kalibrieralgorithmus verwenden méchten, indem Sie das Kontrollkadstchen TRAX-Kalibrierung
verwenden markieren oder dessen Markierung aufheben. In der Vergangenheit wurde diese
Einstellung im PC-DMIS Einstellungseditor Gber den Eintrag D1SABLETRAXCAL gesteuert.

e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen markieren, verwendet PC-DMIS den TRAX-
Kalibrieralgorithmus. Der TRAX-Algorithmus wurde fiir den Scanvorgang optimiert, somit
erhalten Sie die besten Scanergebnisse mit dieser Methode. Normalerweiser erzeugt
diese Methode auch gute Ergebnisse bei der Messung einzelner Messpunkte.

e Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufheben, hangt der Algorithmus davon
ab, ob die Maschine das Kalibrierverfahren VFT (Vibration Free Transmission -
Vibrationsfreie Ubertragung) unterstiitzt oder nicht. Wenn dieses Verfahren unterstiitzt
wird, kommt VFT zum Einsatz; ansonsten wird der PMM-Algorithmus verwendet.

Der ausgewahlte Algorithmus gilt nur fiir die zur Zeit der Kalibrierung aktuell ausgewéahlte
Tastspitze. Sie kdnnen diese Option spater nach Bedarf fur die unterschiedliche Gruppierung von
Tastspitzen anpassen. Der von lhnen gewdahlte Algorithmentyp kann auf3erdem mit benannten
Paramterséatzen gespeichert und geladen werden. Weitere Information finden Sie im Abschnitt
"Parametersétze" in der Dokumentation "PC-DMIS CMM".

Beachten Sie, dass dieses Kontrollkastchen nicht die Verteilung der aufzunehmenden
Messpunkte andert. Stattdessen wird dartiber der mathematische Algorithmus definiert, der zur
Verarbeitung der Daten verwendet wird, nachdem der Kalibriervorgang beendet ist. Im Falle von
VFT fihrt es auch zu einer Reihe von Scans, die nach den Einzelmesspunkten durchgefihrt
werden, sodass die Kalibrierung automatisch sowohl Einzelmesspunktdaten als auch Scandaten
enthalt.

Wann das Kontrollkédstchen "TRAX" zum Einsatz kommt
Nachfolgend wird der normale Gebrauchseinsatz erlautert:

o Das Kontrollkastchen "TRAX" darf NICHT auf Maschinen, die VFT unterstutzen,
ausgewahlt werden, damit in diesen Fallen die VFT-spezifische Kalibrierung erfolgt.

e WAHLEN (markieren) Sie das Kontrollkastchen "TRAX" auf Maschinen ohne VFT,
sodass der TRAX-Algorithmus anstelle des PMM-Algorithmus verwendet wird.

TRAX ist jedoch auf Maschinen, die die VFT-Fahigkeit aufweisen, fir unvorhergesehene

Probleme als Alternative zu VFT verfugbar, fuhrt aber wahrscheinlich auf diesen Maschinen zu
ungenauen Ergebnissen.
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Als Alternative zu TRAX ist auch PMM auf Maschinen ohne VFT verfligbar, wird jedoch nur
selten eingesetzt. TRAX ist beim Scannen besser als PMM und bei Einzelmesspunkten
mindestens ebenso gut. In einigen seltenen Fallen, fur gewdhnlich bei eigentlichen PMM-
Maschinen, kann der PMM-Algorithmus geringfligig bessere Ergebnisse erzielen als der TRAX-
Algorithmus, wenn nur Einzelmesspunkte eingesetzt werden.

Hinweis: Wenn Sie weitere Informationen zum Wechseln der Kalibrieralgorithmen benétigen,
sollten Sie die Hersteller lhrer speziellen Maschine kontaktieren. Sie konnen Ihnen die
bestmdglichen Verfahren fir diese Maschine und fir bestimmte Situationen nennen.

Kontrollkastchen "Benutzerdef. Reihenfolge"

Mit dem Kontrollk&stchen Benutzerdef. Reihenfolge kdnnen Sie festlegen, in welcher
Reihenfolge PC-DMIS die gewahlten Tastspitzen messen soll.

Das aktivierte Kontrollk&stchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der vom Benutzer
in der Liste ,, Aktuelle Tastspitzen” definierten Kalibrierreihenfolge misst. (Siehe ,Liste
"Aktuelle Tastspitzen"*). Wurden keine Tastspitzen ausgewahlt, verwendet PC-DMIS die I-, J-
, K-Vektoren, die in den Feldern Suche beeinflussen mit I, J, K im Dialogfeld
Kalibriernormal bearbeiten oder Kalibriernormal hinzufiigen definiert sind, um die
Messreihenfolge fir alle Tastspitzen zu bestimmen, die am effizientesten ist.

Das deaktivierte Kontrollkéstchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der Reihenfolge
misst, die das Programm fur die Effizienteste halt. In diesem Fall ignoriert PC-DMIS die fiir

die ausgewahlten Tastspitzen vorgegebene Reihenfolge in der Liste Aktuelle Tastspitzen.
PC-DMIS bestimmt die effizienteste Messfolge ebenfalls anhand des Kalibriernormalvektors.

Geratekalib.-Daten verwenden

Das Kontrollkastchen Geratekalib.-Daten verwenden erscheint nur dann im Dialogfeld, wenn
Sie bereits eine Kalibrierung am Gerat vorgenommen haben. Ist dieses Kontrollk&stchen nicht
aktiviert, werden die Standardkalibrierdaten verwendet. Durch Aktivieren dieses
Kontrollk&stchens ist es mdglich, die Kalibrierdaten des Gerats zu verwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Gerét kalibrieren* im Abschnitt ,, Tastspitzen kalibrieren®.

Taster AutoKalibrieren

PC-DMIS enthalt einen Befehl, der den aktuellen Taster wahrend der Ausfiihrung der
Messroutine automatisch kalibriert. PC-DMIS startet die Kalibrierung, wenn der Befehl ausgefiihrt
wird.

Waébhlen Sie die Menuoption Einfliigen | Kalibrieren | AutoKalibrieren Taster, um den Befehl
einzufligen.

Die im Bearbeitungsfenster fur diesen Vorgang angezeigte Befehlszeile lautet:

AUTO_KALIBRIEREN/TASTER, PARAMETERSATZ=, KALIBRIERNORMAL_BEWEGT=J/N,
UBERSICHT_ANZEIGEN=J/N, ERGEBNISDATEI_UBERSCHREIBEN=J/N
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PARAMETERSATZ= Dieses Feld gibt den Namen eines definierten Satzes an
Tasterkalibrierungsparametern an. Es ist stets ein Satz mit der Bezeichnung
ALLE_MIT_STANDARD verfugbar, der alle fir den aktuellen Taster definierten Tastspitzen mit
Hilfe der Standardkalibrierungsparameter kalibriert. Hierbei handelt es sich um die zuletzt
interaktiv verwendeten Parameter. Informationen zum Erstellen Ihrer eigenen
Parametersatze finden Sie unter ,Parametersatze”.

KALIBRIERNORMAL_BEWEGT= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird lhre Antwort auf die Anfrage
des Computers, ob das Kalibriernormal bewegt wurde oder nicht, eingestellt. Dieses Feld
kann auf einen der drei folgenden Werte gesetzt werden:

e JA _DCC - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde, aber PC-
DMIS soll mit DCC Messpunkte versuchen das Kalibriernormal zu finden. Sie
kénnen diese Option verwenden, wenn Sie die Position des Kalbiernormals nur
geringfiigig von der vorherigen Position verandert haben.

e JA MANUELL - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde, aber
PC-DMIS soll den Benutzer Messpunkte aufnehmen lassen, um die Kugel zu
finden.

e NEIN - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal nicht bewegt wurde.

UBERSICHT_ANZEIGEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird bestimmt, ob PC-DMIS eine
Zusammenfassung der Kalibrierung anzeigt oder nicht.

ERGEBNISDATEI_UBERSCHRE IBEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird angegeben, ob PC-
DMIS die in der Ergebnisdatei gespeicherten Informationen tiberschreibt oder weitere
Informationen an die Datei anhéngt. Hierbei handelt es sich um dieselbe Ergebnisdatei, auf
die bei der interaktiven Kalibrierung Bezug genommen wird.

Wenn Sie in diesem Befehlsabschnitt die F9-Taste driicken, kdnnen Sie den Abschnitt mit Hilfe
der Dialogfelder Tastspitze kalibrieren oder Taster kalibrieren bearbeiten.

r© N

Calibrate Probe

Qualification tool has moved

" Yes (Manual hit for location)
(" Yes (DCC hits for location)

I Show summary
[ Overwrite results logfile

Parameter set:

|ALL-TIPS-WITH-DEFALLTS |

| Ok | Cancel |

Dialogfeld "Taster kalibrieren"

38



Definieren von Hardware

Sie kénnen auch einen Befehl zum automatischen Kalibrieren von Mehrarmsystemen einfiigen.
Weitere Informationen finden Sie unter "Durchfiihren einer automatischen Kalibrierung" im
Abschnitt "Arbeiten im Mehrarmbetrieb” der Kerndatei der PC-DMIS-Dokumentation.

So lassen Sie eine einzelne Tastspitze automatisch kalibrieren

So lassen Sie eine automatische Kalibrierung der aktuellen Tastspitze durchfuhren:

10.

Rufen Sie das Bearbeitungsfenster auf und starten Sie den Befehlsmodus mit einem
Klick auf die Schaltflache Befehlsmodus in der Symbolleiste Bearbeitungsfenster.
Wahlen Sie in der Symbolleiste Einstellungen die zu kalibrierende Tastspitze aus. Im
Bearbeitungsfenster wird ein neuer Befehl TASTSP I TZE angezeigt.

PC-DMIS benétigt fur diesen Kalibrierungstyp eine Messung lhres Kugelelements.
Erstellen oder fligen Sie ein gemessenes oder Auto-Kugelelement des Kalibriernormals
ein, um es fur die Kalibrierung zu verwenden. Diese Kugelelement muss irgendwann
nach dem TASTSP I TZEN-Befehl im Bearbeitungsfenter erscheinen.

In einer Zeile nach dem verwendeten Kugelelement 6ffnen Sie den Menipunkt Einfligen
| Kalibrieren | Einzelne Tastspitze.

PC-DMIS fugt den Befehlsblock AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT
ELEMENT_ID in das Bearbeitungsfenster ein. Beachten Sie, dass dieser Befehl in
keinster Weise mit der tatséchlichen Steuereinheit der Maschine kommuniziert, sondern
stattdessen Daten an die Tasterdatei sendet.

Klicken Sie irgendwo auf diesen Befehlsblock und driicken Sie F9. Das Dialogfeld
Tastspitze kalibrieren wird angezeigt.

I~ {Qusihcation Tool Has poved
Sphere Fesbhue Carcel
[sPH =]

Quakfication Tool

MyTaol SPHERE 001 2 0O -
[My =]

Dialogfeld "Tastspitze kalibrieren"

Wabhlen Sie das durch die ausgewahlte Tastspitze zu messende Kugelelement aus der
Liste Kugelelement aus.

Wabhlen Sie aus der Liste Kalibriernormal das gewiinschte Kalibriernormal aus.

Wurde dieses Kalibriernormal seit der letzten Kalibrierung verschoben, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Kalibriernormal wurde verschoben.

Klicken Sie auf OK, um den Kalibrierbefehlssatz mit Ihren Anderungen zu aktivieren. Im
nachfolgenden Beispiel wird im Befehlssatz angegeben, dass das Kalibriernormal den
Namen MeinKalib tragt und dass SPH1 das fur diese Kalibrierung zu verwendende
Kugelelement ist.
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AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT-1D=SPH1, KALIB_NORMAL_ID=MEINKALIB, BEWEGT=NEIN
ACHSE NENN MESS DEV ISTD_ABW

X 0,00 8,0080 8,0080

Y 0,00 1,00 1,00

Z 0,00 0,95 0,95

DURCHM 2,00 1,00 1,00 0,00

11. Markieren Sie diesen Befehlsblock und fihren Sie die Messroutine aus. PC-DMIS
kalibriert die aktive Tastspitze, sobald dieser Befehlssatz erreicht wird.

Benutzerdef. Taster

Benutzerdefinierte Taster knnen Sie tUber Bearbeiten | Einstellungen | Hilfsprogramme fur
benutzerdef. Taster aus dem Hauptmenti definieren. Mit der Option "Benutzerdef. Taster"
kénnen Sie einen benutzerdefinierten Taster definieren, der in eine Messroutine eingefugt
werden kann.

Wenn die Option Benutzerdef. Taster im Untermeni Voreinstellungen ausgewahlt ist,
erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt werden, ob Sie eine vorhandene Taster-Datendatei
(*.dat) offnen, oder eine Neue erstellen mdchten.

Neuen benutzerdef. Taster erstellen

1. Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Neu, um das Dialogfeld Neu zu 6ffnen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei fur den benutzerdef. Taster
gespeichert werden soll.

3. Geben Sie den Namen der neues benutzerdef. Tasterdatendatei (*.dat) ein und klicken
Sie auf OK. Die Tasterdatei wird erzeugt und das Dialogfeld Hilfsprogramm zur
Erstellung benutzerdef. Taster gedffnet.

Offnen Sie einen vorhandenen benutzerdefinierten Taster

1. Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Offnen, um das Dialogfeld Offnen
aufzurufen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei fir den benutzerdef. Taster (*.dat)
gespeichert ist.

3. Wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Das Dialogfeld Hilfsprogramm zur
Erstellung benutzerdef. Taster wird angezeigt.

Benutzerdefinierte Taster konnen auch manuell durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat"

definiert werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Thema Bearbeiten der Datendatei
"usrprobe" in der Dokumentation von PC-DMIS Core.
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Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster

Die Registerkarte ""Komponenten' im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster"
ermoglicht die Erstellung benutzerdefinierter Taster. Sie kdnnen diesen Taster in neuen oder
bereits bestehenden Messroutinen einsetzen.

File
-:’;DCurpmmm Ci m!-
HOOI509.165 Master Connection
Salect Face
Sub Connectons
Select Face
M5
Create

Empty Connection 22

n [ oo |
Compareent Hame:
[ meort.. || cear | HD03509

[ see J[_oc ][ cons |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-Komponenten'
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Dateiment fur das Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef.
Taster

Custorm Probe Builder Utility C\ProgramData\WANPC-DMISW2

[File
M,

snent Buider | Assemble |
Open...

Copy To..

Close

Exit

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Dateimeniioptionen

Die Dateimenuoptionen fur das Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster sind:

¢ Neu - Blendet das Dialogfeld Neu ein. Darin kdnnen Sie den Dateinamen der neuen
benutzerdefinierten Tasterdatei (*.dat) eingeben. Anschlielend kdnnen Sie zu einem
Verzeichnis auf der lokalen Festplatte oder im Netzwerk navigieren, um die Datei zu
speichern.

¢ Offnen - Blendet das Dialogfeld Offnen ein. Damit kénnen Sie zu einer existierenden
benutzerdefinierten Tasterdatei (*.dat) auf einem lokalen Laufwerk oder einem
Netzwerklaufwerk navigieren und diese 6ffnen.

e Speichern - Speichert Anderungen an der aktuellen benutzerdefinierten Tasterdatei
(*.dat).

o Kopieren zu - Damit wird das Dialogfeld Werkstiickdatei speichern unter geéffent. Sie
kénnen zu einem Verzeichnis navigieren, um die aktuelle Werksttickdatei (*.dat) zu
speichern.

e SchlieRen - Damit wird die aktuelle Datei (*.dat) geschlossen.

e Beenden - Beendet das Hilfsprogramm.
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Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte
'‘CAD-Komponenten’

CAD Components | Component Builder | Assemble

HOO509.165 Master Connection

Empty Co r
Emply Conneclion 22

Comporsent Mame:
mport.. | | cear | HD)3509

[ sewe [ ok ][ coce |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte ‘CAD-Komponenten'

Die verfligbare Optionen im Dialogfeld lauten:

e Import - Uber diese Schaltflache kénnen die meisten, von PC-DMIS unterstiitzten
Formate von einem lokalen oder Netzwerklaufwerk in die Messroutine geladen werden.
Dabei handelt es sich um die zulassigen Dateitypen.

IGES Files(*I1G5;*IGE*)

AutoCad Files(* DXF*.DWG3)

STEP Files(*.5TP;*.STEP)

VDAFS Files(*.VDA)

CAD Files(*.CAD)

CAD Reference Files(*.CAD)

STL Files(*.5TL)

Unigraphics Files(*.prt)

Parasolid Files(*sx_t:*2_b:* xmt_td:* xmt_bin)
CATIA Files (".mod® ™. exp:™.iso: ™. cat)

CATIA 5 Files(*.CATPart*. CATProduct)
Pro/EMGIMNEER Files(*.PRT:* A5M:* XPR:* XAS)

e Loschen - Damit werden alle nicht gespeicherten Anderungen verworfen und die Arbeit
an einem anderen Element begonnen.
e Speichern - Damit werden alle Anderungen in die benutzerdefinierte Tasterdatei (.dat)

Ubernommen. Das Dialogfeld bleibt gedffnet und die Angaben kénnen ggf. weiter
bearbeitet werden.

43



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

o Klicken Sie auf OK oder Abbrechen, um das Dialogfeld zu schliel3en. Die Anwendung
speichert Ihre Anderungen nicht automatisch. Beachten Sie, dass Sie bevor OK oder
Abbrechen auf Speichern klicken.

Hauptverbindung definieren

Die Hauptverbindung definiert den Hauptverbindungspunkt einer Komponente sobald diese zu
einer Baugruppe hinzugefigt wurde. Ebenfalls wird damit die Ausrichtung der Baugruppe
definiert. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Flache oder ein Element im CAD-Modell,
um Hauptverbindungspunkte zu erstellen.

So konfigurieren Sie den Hauptverbindungstyp:
1. Klicken Sie auf Import, um eine CAD-Datei zu 6ffnen. Sobald diese importiert ist, kénnen

Sie mit dem Model interagieren und Verbindungspunkte fir andere Tasterkomponenten
definieren.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei 6ffnen und alle Ihre Verbindungspunkte definiert sind,
klicken Sie auf die Registerkarte Komponenten, um benutzerdef. Tasterkomponenten
aufzubauen.

Die Abbildung im Grafikbereich des Dialogfeldes kann vergleichbar zum PC-DMIS-
Grafikfenster vergréRert und gedreht werden. Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die
Abbildung an die Grdl3e des Grafikbereiches anzupassen und neu zu zeichnen. Mit dem
unteren und linken Schiebereglern des Grafikbereiches kdnnen Sie das CAD-Modell
manipulieren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich Haupverbindung, um
das Dialogfeld in den Auswahlmodus zu versetzen. Das Dialogfeld verbleibt in diesem
Modus, bis Sie erneut auf die Schaltflache Flache auswéahlen klicken oder ein
Hauptverbindung definieren.

3. Wabhlen Sie von der Liste im Bereich Hauptverbindung einen Verbindungstyp.

M2
M3

M4

mMs
M3

CW43LQC

DEA

LEITZ1

Qc

TKJ

USER1

WRISTQC

ZEISS2

Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-
Komponenten' / Menu ‘Masterverbindungstypen’

4. Klicken Sie fur eine Hauptverbindung mit der linken Maustaste auf eine Flache oder ein
Element. Das Programm hebt die ausgewéhlte Flache hervor.
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5. Klicken Sie auf Erstellen, um die Hauptverbindung abzuschliel3en. Die Ausrichtung wird
abhéngig vom ausgewahlten Element mit der Z-Achse senkrecht dazu aktualisiert.

Unterverbindungen definieren

Sie kdnnen andere Komponenten mit Unterverbindungen verbinden, um eine Baugruppe zu
erstellen. Die Hauptverbindung einer Komponente wird mit der ausgewahlten Unterverbindung
einer anderen Komponente verbunden. Weitere Informationen zur Erstellung von Baugruppen
finden Sie im Abschnitt "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte
'‘Aufbau™.

So definieren Sie Unterverbindungen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich Unterverbindungen, um
das Dialogfeld in den Auswahlmodus zu versetzen. Das Dialogfeld verbleibt in diesem
Modus, bis Sie erneut auf die Schaltflache Flache auswahlen klicken.

2. Wahlen Sie von der Liste im Bereich Unterverbindung einen Verbindungstyp.

3. Klicken Sie eine Flache oder ein Element fur die Unterverbindung. Das Programm hebt
die ausgewahlte Flache hervor.

4. Klicken Sie auf Erstellen, um die Unterverbindung abzuschlie3en. Sobald Sie die
Unterverbindung erstellt haben, ist die Schaltflache Erstellen erst nach der Auswahl
eines anderen Elements wieder verfiigbar. Erstellen Sie so viele Unterverbindungen wie
bendtigt. Wenn Sie Unterverbindungen erstellen, werden diese im unteren Listenfeld als
"Leere Verbindung Nr. 1", "Leere Verbindung Nr. 2" usw. angezeigt.

Sub Connections

Select Face |

M3

(]

m
i1]

m

Empty Connection #2

Delete |

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' - Abschnitt
‘Unterverbindungen’

Hinweis: Wenn Sie auf Erstellen klicken, deaktiviert die Software das untere Listenfeld
fur den Verbindungstyp.
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5. Sie kdnnen Verbindungen ldschen. Wahlen Sie eine Verbindung oder mehrere
Verbindungen aus und klicken Sie anschlieRend auf L6schen.

6. Sobald Sie alle Haupt- und Unterverbindungen definiert haben, geben Sie im Feld
Komponentenname eine Bezeichnung fir die neue Komponente ein und bestétigen Sie
diesen mit Speichern. Das Dialogfeld bleibt getffnet, sodass Sie Komponenten von der
Registerkarte Komponenten oder Tasterbaugruppen von der Registerkarte Aufbau
aufgebaut werden.

7. Klicken Sie auf OK oder Abbrechen, um das Hilfsprogramm zu beenden.

Benutzerdef. Tasterdateiformat

Die Software speichert Ihre benutzerdefinierte Tasterkonfiguration in einer *.dat-Datei. Diese
verwendet dasselbe Format wie die Datei probe.dat.

Zum Beispiel:

ITEM:5H003512 M5

cadgeom 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 -1 5
HO03512.draw

connect -1.108 -27.715 -113.565 0.508 0.759 0.408 M5
connect 2.859 33.883 -112.237 0.479 -0.789 -0.384 M5

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte
‘Komponenten'

Die Registerkarte ""Komponenten' im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster"
ermoglicht die Erstellung benutzerdefinierter Tasterkomponenten aus den Elementtypen.

So erzeugen Sie eine Tasterkomponente:

1. Geben Sie einen eindeutigen Namen in das Feld Komponentenname ein.

2. Wabhlen Sie den Typ des zu erzeugenden Elements im Bereich Elementtyp. Sie kbnnen
Tastspitzen, Erweiterungen oder Polygone erstellen. Sie kbnnen mehrere Elementtypen
derselben Kategorie miteinander kombinieren, um komplexere Komponenten zu
erstellen. Jedoch kdénnen Sie mit dieser Registerkarte keine Erweiterung erstellen und
darauf eine Tastspitze setzen.

Beispiel: Um eine Tastspitze "Tastspitzel" aus zwei Tastspitzenelementtypen (einem
Zylinder und einer Kugel) zu erstellen, mussen Sie:

a. '"Tastspitzel" in das Feld Komponentenname eingeben.

b. Zylinder im Bereich Tastspitze des Abschnittes Elementtyp wahlen.

c. Geben Sie in die daraufhin erscheinenden Felder Durchmesser und H6he die
Werte fir Durchmesser und Hoéhe fir die zylindrische Tastspitze ein und klicken Sie
dann auf Erzeugen.

d. Wahlen Sie Kugel im Bereich Tastspitze.
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e. Geben Sie in das Feld Durchmesser den Kugeldurchmesser ein und klicken Sie
auf Erzeugen. Die Software zeichnet jedes Element im Grafikbereich des

Dialogfeldes.

Elemant Fropertes
Diamestisr (M)

5

Connect Angle...

] e

Create

Save

] |

oK

| [ concel |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten' mit
einem benutzerdefinierten Taster

f.  Klicken Sie auf Speichern, um die Anderungen zu speichern.

Das Programm stellt die abschlieende Elemente in Rot dar. Bei diesen abschlie3enden
Elementen handelt es sich um Kugel-, Scheiben- oder Schafttastspitzen. Es kdnnen
keine weiteren Element daran angebunden werden. Das Beispiel weiter oben zeigt eine
abschlieBende Kugeltastspitze, die mit einer nicht abschlieBenden Zylindertastspitze

verbunden ist.

Das Programm stellt nicht abschlieRende Elemente in Grau dar. Nicht abschlieRende

Elemente sind Zylinder und Kegel.

Das Programm fordert fiir jeden gespeicherten benutzerdefinierten Taster einen eindeutigen
Namen. Wenn Sie eine neue Komponente aufbauen wollen, klicken Sie auf Aufheben, um die
aktuelle Komponente zu léschen.

Hinweise zu den Elementeigenschaften

Der Bereich Elementeigenschaften andert sich je nach ausgewahlten Elementtyp. Fir alle
Elemente kann der Verbindungstyp, der in der Auswabhlliste verfligbar ist, bestimmt werden.
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e Zylinder, Scheiben und Schafte sind durch die Eigenschaften Durchmesser und Héhe
definiert.

o Kugeln besitzen eine Eigenschaft Durchmesser.

e Kegel sind durch die Eigenschaften Durchmesser, Hohe und Nebendurchmesser
definiert.

e Polygone sind durch die Eigenschaften Kantenzahl, Hohe und Kantenlange definiert.

Beispielsweise besitzt eine Polygonkomponente die folgenden Elementeigenschaften:

Edge Length (MM): 5

Lwse ) o) Come)

Losve | ok ][ concd |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte 'Komponenten' mit
einem erstellten Vieleck

Anwenden der Optionen "Erstellen", "Ruckgéngig", "Speichern" und "Auswahl aufheben"

Die Schaltflache Erstellen speichert die aufgebaute Komponente temporar. Dadurch haben Sie
die Moglichkeit, mehrere Elementtypen derselben Kategorie miteinander zu kombinieren.

Mit der Schaltflache Rickgéngig wird das zuletzt erstellte Element aus der Komponente, die Sie
gerade aufbauen, entfernt. Sie haben die Mdglichkeit, so viele Male auf Rickgangig zu klicken,
bis jedes nachfolgende Element entfernt und die Grafikbereich leer ist.

Mit der Schaltflache Ausw. aufheben werden alle erstellten Elemente oder ausgewahlten
Optionen verworfen, wonach Sie mit dem Erstellungsverfahren erneut beginnen kénnen. Wenn
Sie die zuvor erstellten Elemente nicht gespeichert haben, wird die aktuelle Komponente
dauerhaft entfernt.
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Mit der Schaltflache Speichern werden Ihre Modifikationen an der Datei ".dat", die Sie beim
Aufrufen des Dialogfeldes Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster definiert haben,
gespeichert. Sobald eine Komponente abgespeichert ist, kdnnen Sie lhre Modifikationen mit der
Schaltflache Ausw. aufheben sicher entfernen und das Dialogfeld schlief3en, damit Sie neue
Komponenten erstellen kdnnen. Dies erspart Ihnen das SchlieRen und daraufhin erneute Offnen
des Dialogfeldes, um neue Elementtypen zu erstellen.

Zoomen und rotieren

Sie kénnen das Bild im Grafikbereich vergréRRern, verschieben und drehen. Beispiel:

e Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die GréRRe des Grafikbereiches anzupassen
und neu zu zeichnen.
e Dricken Sie STRG und die rechte Maustaste und drehen Sie das Bild dreidimensional.

Erstellen eines geschnittenen Zylinders

Wahlen Sie im Abschnitt Erweiterung die Option Zylinder, um eine Zylindererweiterung an
einem definierten Winkel zu erstellen. Sie kdnnen dann die nachste Erweiterung an diesem
Winkel anfiigen, um eine Biegung in der Erweiterung zu erzeugen.

Geschnittenen Zylinder erstellen:

1. Geben Sie in das Feld Komponentenname den Namen des geschnittenen Zylinders ein.

2. Kilicken Sie auf die Option Zylinder im Bereich Erweiterung auf der Registerkarte
Komponenten, um die Schaltflache Winkel verbinden im Bereich
Elementeigenschaften zu aktivieren.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel verbinden, um das Dialogfeld
Verbindungswinkel einzublenden.

P )

Connection Angle @

I 0.000
Iz 0.000
K: 1.000
QK. ] | Cancel

Dialogfeld 'Verbindungswinkel'

4. Geben Sie die gewiunschten Vektorwerte an und klicken Sie anschlieRend auf OK. Damit
wird der Winkel bestimmt, den die Software zum Schneiden des Zylinders verwendet.

5. Geben Sie im Bereich Elementeigenschaften die gewiinschten Werte fiir den
Durchmesser und den Zylinder in die Felder Durchmesser und H6he ein.

6. Klicken Sie auf Erstellen, um den geschnittenen Zylinder anzuzeigen.
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s G G

[osoe J[ o J[ coms |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte
'‘Komponenten' mit einem Bespiel fiir einen geschnittenen Zylinder

7. Klicken Sie auf Speichern, um die neue Komponente zu speichern.

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte
‘Aufbau’

Mit der Registerkarte Aufbau kénnen Sie eine benutzerdefinierte Tasterkomponente aufbauen.
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Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WARPC-DMIS\2014\probebuilder.dat
File

CAD Components |E|:rruu'|:nl.Buld:r Assemble

Probe File

@ probebuilder.dat
probe.dat
usrprode., dat

Conrechon Type
Component selection:

Assembled componsnts:

Assembly name:
Dielets Clear Save IGES. ..

[ ok || conce

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’
So erstellen Sie eine Baugruppe aus verschiedenen Komponenten:

1. Wahlen Sie im Bereich Tasterdatei eine Datei.

2. Wahlen Sie de geeigneten Verbindungstyp aus der Liste Verbindungstyp.

3. Wahlen Sie in der Liste Komponentenauswahl eine Komponente. Das Programm
aktualisiert die Liste basieren auf der Auswahl der Tasterdatei. Das Programm
verwendet die Liste, um eine zusammengesetzte Komponente aus den Dateien zu
erstellen, und sortiert anschlie3end alle Eintrage in der Liste nach ihren
Verbindungstypen. Angenommen, die Verbindung Nr. 1 ist als eine M8-Verbindung
definiert, dann sind in der Auswahlliste nur Elemente verfligbar, die an eine M8-
Verbindung anbinden kénnen.
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CAD Campanernits | Campanent Bulder | Assemble

Probe Fle
probebuider_20May 2015 dat
@) probe dat
usrprobe. dat

Cornection Type
[ms =)
Companent Selectan:
ADAPTER 28MM_Ren -
Assembled Components: =
EXTEN 15mmSWAYEOM2_Ren |
Emply Connection £1
Emply Conneclion =22
Emply Connection 23
Empty Connection =4
Emply Connection =5

[ psee | [ ceer Sve IGES... |

Im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ zu Beginn
des Aufbaus

Beispielsweise enthélt die 0. a. Registerkarte Aufbau folgendes:

o Die Datei "probe.dat" ist im Bereich Tasterdatei ausgewahlt.

e Die Komponente "ADAPTER28MM_Ren" (aus der Datei "probe.dat") ist in der
Liste Komponentenauswahl ausgewahlt.

o Die Komponente ist im Grafikbereich gezeichnet. Der rote Punkt stellt die erste
verfligbare (leere) Verbindung an. Sie kdnnen das Bild vergré3ern und drehen.
Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die Grof3e des
Grafikbereiches anzupassen.

o Der Bereich Zusammengesetzte Komponenten enthalt eine Baumansicht der
ausgewahlten Komponente und markiert die erste leere Verbindung. Jedes Mal,
wenn Sie eine leere Verbindung besetzen, springt das Programm automatisch
zur néchsten verfigbaren leeren Verbindung. Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf einen Eintrag und wéhlen Sie anschliel3end die Option Loschen,
um eine Verbindung zu entfernen.

e Sobald Sie eine Komponente zur Baumansicht Zusammengesetzte
Komponenten hinzugefiigt haben, aktiviert das Programm die Schaltflachen
Léschen, Aufheben und IGES speichern.

4. Wahlen Sie im Bereich Tasterdatei eine andere Datei oder verwenden Sie die aktuell
ausgewahlte Datei, um die Baugruppe zu erweitern.

Hinweis: Sie kdnnen jederzeit zu einer anderen Datei wechseln, um Elemente von der
Registerkarte Komponenten auszuwahlen.
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[ Deee |[ cer || sevemss. |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ mit
fortgeschrittenem Aufbau

Wahlen Sie einen neuen Verbindungstyp aus der Auswahlliste Verbindungstyp. Wenn

bereits eine Baugruppe vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob der aktuelle Aufbau

geldscht werden soll. Klicken Sie auf Ja, um den aktuellen Fortschritt zu I6schen und von
vorne zu beginnen, oder wahlen Sie Nein, um zu aktuellen Baugruppe zuriickzukehren.

Wabhlen Sie in der Liste Komponentenauswahl eine neue Komponente, die zu den
Verbindungen hinzugefiigt werden soll. Einige Komponenten kénnen mehrere
Verbindungen enthalten, andere enden mit abschlieBenden Elementen (Kugeln,
Scheiben, Schafte), siehe unten:
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Cﬁucmulcmmtm Assemble

Probe Fle
probebulder_20May 2015.dat z
& probe.dat

usrprobe. dat

Connection Type

|M5 =
Companent Selscion: )
|apapTER 2E80_Ren -]
Azsemibled Components:

EXTEN15mmSWATEOM2_Ren
TIP1.SEYS8MM_LEITZ
TIP1.SEYS8MM_LEITZ
Empdy Connection =4
Empty Connection =5

Asmemibly Name:

Delete | [ cew | [ sevelss..

Im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ nach
vollendetem Aufbau

7. Aktualisieren Sie die Baugruppe mit einer der folgenden Optionen:

e Die Schaltflache Loschen funktioniert &hnlich der Schaltflaiche Léschen im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Wenn Sie eine Untergruppe in der
Baumansicht aufbauen, die mehrere Eintréage enthalt, konnen Sie die gesamte
Untergruppe oder nur einen Teil davon |6schen. Die Schaltflache Léschen
entfernt nur den ausgewahlten Eintrag in der Baumansicht mit allen
dazugehoérigen Komponenten.

e Die Schaltflache Aufheben I6éscht den gesamten Baum sowie die Grafikanzeige.

e Mit IGES speichern kénnen Sie das importierte Modell in eine IGES-Datei
speichern. Es erscheint das Standard-Dialogfeld Speichern unter, in dem Sie
einen eindeutigen Dateiname bestimmen kdnnen.

8. Geben Sie im Feld Baugruppenname einen Name fur Ihre Baugruppe ein und klicken
Sie dann auch Speichern.

Drehwinkel einer Komponente modifizieren

Wenn eine verbundene Komponente eine falsche Orientierung besitzt, kann diese gedreht
werden.
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[ Deete |[ ger || sevemss.. |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte "Aufbau” mit
Verbindungselementen in der falschen Ausrichtung

So korrigieren Sie die Ausrichtung einer Verbindung:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element im Verbindungsbaum, um das
Dialogfeld Komponente bearbeiten aufzurufen.

Default rotation angle about connection: I 180.0

oK Cancel |

Dialogfeld "Komponente bearbeiten"

2. Geben Sie den gewtinschten Winkel (beliebiger Winkel zwischen +180° und -180°) im
Feld Standarddrehwinkel um Verbindung ein. "0" (Null) ist die Standardwinkel.
Klicken Sie auf OK, um die Komponente in der Grafikansicht zu drehen.

4. Klicken Sie auf Speichern.

w
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Erstellung und Verwendung von Verbindungspunkten auf einem
Polygon-Element anhand eines Beispiels

Erstellung von Verbindungspunkten

Verbindungspunkte dienen der Definition der Flachen eines Vielecks, an denen Komponenten
beim Aufbau einer Baugruppe angebracht werden. Damit kbénnen Sie die Baugruppe besser
kontrollieren.

So erstellen Sie Verbindungspunkte auf einem Vieleck-Element:

1.
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Wahlen Sie die Option Vieleck im Bereich Polygonal auf der Registerkarte
Komponenten.
Passen Sie die Elementeigenschaften entsprechend an.

Hinweis: Im Feld Anzahl der Kanten kann ein Wert von 3 bis maximal 20 eingegeben
werden. Wenn ein kleinerer Wert eingegeben wird, wird das Feld automatisch auf 3
gesetzt; bei einem groReren Eingabewert wird das Feld auf 20 gesetzt.

Geben Sie eine eindeutige Bezeichnung fir Ihre Komponente in das Feld
Komponentenbezeichnung ein und klicken Sie Erstellen.

Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WAIPC-DMIS\2014\prabebuilder,dat ==
File

CAD Components  Component Bukler | Assemble

Element Type
Tip

Evlinder

Extension

Pelygenal
Cylirder
@ Polygon

Element Proper ies

Component Name:
Number of Edges & M5 -
: ! Component
Height (M) 5
Edge Length {MM): 5
[ unds | cear Create

[ sve [[ ok || coce |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten' mit
einem Vieleck und seinen Standardverbindungspunkten
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Ein einfaches Vieleck wird mit roten Verbindungspunkten dargestellt. In diesem Beispiel
sind rote Verbindungspunkte an fiinf Seiten angezeigt. Jeder Punkt reprasentiert einen
Verbindungspunkt, der in der Baugruppe verwendet werden kann.

Um zu definieren, welche Verbindungspunkte fiir eine bestimmte Baugruppe verflgbar
sind, klicken Sie auf einen beliebigen Verbindungspunkt, um diesen zu aktivieren oder
deaktivieren. In der unteren Abbildung sind die Verbindungspunkte der Vorderseite (linke
Seite) deaktiviert. Der Klick auf einen deaktivierten Punkt reaktiviert diesen.

CAD Components [ Companent Bulder | Assemise

Blement Type
Tip

Extension

Polygoral
Cylinder
& Palygon

Elerme=nt Properties
Pumber of Edges 8 s 2

Component Mame:

Component
Feight (MM): ]

Edge Length (MM): 3 [ : [

Unda Cear | | Create

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Ansicht des Komponentenaufbau mit
einem deaktivierten Verbindungspunkt

Wenn alle Eigenschaften und Verbindungspunkte definiert wurden, klicken Sie auf
Speichern. Geben Sie in das Feld Komponentenbezeichnung einen Namen fir die
Komponente ein und klicken Sie dann auf Speichern.

Verwendung von Verbindungspunkten

Sobald die Anderungen auf der Registerkarte Komponenten gespeichert wurden, kénnen Sie
zum Aufbau des benutzerdefinierten Tasters benutzt werden.

So bauen Sie mit Hilfe der Registerkarte "Komponenten" einen benutzerdefinierten Taster auf:

1.
2.

3.

Klicken Sie auf die Registerkarte Aufbau.

Klicken Sie im Bereich Tasterdatei auf die Datei, in der lhre Anderungen gespeichert
wurden.

Klicken Sie auf den Verbindungstyp aus der Liste Verbindungstyp. Die Komponenten in
der Liste Komponentenauswahl werden aufgrund der ausgewéahlten Verbindung
aktualisiert. Es werden nur Elemente, die mit diesem Verbindungstyp verbunden werden
kénnen, aufgelistet.
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4. Die Komponentenbaugruppe wird im Bereich Zusammengestellte Komponenten

detailliert aufgelistet. Klicken Sie in der Strukturansicht Zusammengestellte
Komponenten auf die Verbindung, die Sie aufbauen mdchten. Standardmafig ist die
Option "Leere" Verbindung immer ausgewahlt bzw. hervorgehoben. Wenn die
ausgewahlte Verbindungsflache leer ist, wird ein roter Verbindungspunkt eingeblendet.
Wenn Sie die Abbildung zunéchst nicht sehen kdnnen, dann drehen Sie sie.

Wahlen Sie ein Komponentenelement aus der Auswabhlliste.

Die ausgewahlte Verbindung im Bereich Zusammengestellte Komponenten ist die
Flache, die beim Aufbau der Baugruppe aktualisiert wird. Um eine andere Flache zu
bearbeiten, klicken Sie auf im Bereich Zusammengestellte Komponenten auf eine
andere Verbindung. Die ausgewahlte Flache wird mit einem roten Verbindungspunkt
versehen, der anzeigt, dass es sich bei dieser Flache um diejenige handelt, an der die
Komponente, die als nachstes ausgewahlt wird, angebracht wird.

Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WARPC-DMIS.2014\prabebuilder. dat
File

| €AD Components | Component Builder | Assembie |

Probe File

@ probebuiider. dat
probe.dat
usrprobe, dat

Connecton Type
M5 =
Component Selection:

Assembled Components: L

PolySPnis
Emply Carnection 21
Emply Carnection 22
Empty Cornection 23
Empty Coarnection 24
Empty Carrection 25
Empty Cornection 26

Assembly Name:

Delets | [ cew | [ saveicss...

[ oseve |[_ox ][ coe |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte ‘Aufbau’ mit einem
Vieleck und dem Verbindungspunkt der Verbindung Nr. 5

Eine Flache, die bereits mit einer Komponente verbunden ist, kann mit einer neuen
Komponente ersetzt werden:

a. Klicken Sie auf die Komponente, um sie in der Strukturansicht
Zusammengestellte Komponenten zu ersetzen.

b. Wahlen Sie eine neue Komponente aus der Liste Komponentenelement aus,
um sie zu ersetzen.

So entfernen Sie eine Komponente von einem Verbindungspunkt, ohne sie zu ersetzen:
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c. Klicken Sie auf die Komponente, um sie in der Strukturansicht zu l6schen.
d. Klicken Sie auf Loschen.

6. Sobald Sie Ihre Arbeitsflache gewahlt haben, klicken Sie im Auswahlmeni
Komponentenauswahl die nachste Komponente. Diese wird dann automatisch der
Zielflache - mit dem roten Verbindungspunkt - hinzugefigt.

7. Wiederholen Sie diese Schritte bis Ihre Baugruppe fertiggestellt ist.

8. Geben Sie, wenn Sie fertig sind, eine Bezeichnung fur Ihre Baugruppe im Feld
Baugruppenname ein.

9. Speichern Sie die Anderungen folgendermafRen:

o Kilicken Sie auf IGES speichern, um die Baugruppe in einer IGES-Datei zu
speichern.

e Kilicken Sie auf Speichern, um die Baugruppe in einer .dat-Datei zu speichern,
die in der aktuellen Sitzung gedffnet wurde

Ubertragen von Messroutinen, die eine
motorische DSE verwenden, auf Taster vom Typ
"Tesa Star M"

Im Bereich Option des PC-DMIS-Einstellungseditors bietet Ihnen PC-DMIS den
Registrierungseintrag AutoAd justTesaM5Degrees. Dieser unterstiitzt Sie beim Ubertragen
von Messroutinen zwischen zwei Maschinen, wobei eine eine motorische DSE verwendet und die
andere einen Taster vom Typ "Tesa Star M". Beide Maschinen miissen Tasterdateien mit
demselben Namen besitzen (obwohl die Tasterdateien selbst unterschiedlich sind).

e |st der Registrierungseintrag auf 1 gesetzt, wenn eine Messroutine, die anfanglich auf
einer dieser Maschinen erstellt wurde, auf der anderen Maschine geladen wird, wandelt
PC-DMIS alle aktiven TASTSPITZE/-Befehle in den néachstgelegenen AB-
Tastspitzenwinkel basierend auf der Indexstufe um. Wenn Winkel umgewandelt werden,
werden diese in einer Meldung angezeigt.

¢ Wenn der Registrierungseintrag auf 0 gesetzt ist, fuhrt PC-DMIS diese Winkelanpassung
nicht aus.

Der Standardwert ist 1.

Bearbeiten der Datendatei "usrprobe.dat"

Dieser Abschnitt beschreibt wie Taster erstellt und in der probe.dat gespeichert werden, wenn Sie
Taster in PC-DMIS definieren. Diese Beschreibung kann als Anleitung zur manuellen Erstellung
von Tastern in der Datei "usrprobe.dat" verwendet werden.

Definition der Datei "Probe.dat"

Bei der Datei probe.dat handelt es sich um die Datei, die die grafische und numerische
Darstellung des Tastsystems fir PC-DMIS steuert. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Taster
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bzw. Tastersystem in PC-DMIS benétigen, missen Sie es zuerst in der Datei probe.dat
definieren. Sie miissen dabei ganz genau einem bestimmten Format folgen.

Das Format und die Regeln fir das Format sind zusammen mit einer Befehlsliste und deren
Definitionen weiter unten beschrieben.

OBJEKT:TIP2BY20MM M2

Im oben stehenden Code-Auszug gelten die folgenden Regeln:

Der erste Zeichensatz, der auf den Doppelpunkt ,OBJEKT:* folgt, ist der Name, der im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme erscheint, wenn der Bediener versucht, eine
Tastereinrichtung zu erstellen. Der Text, der dem Doppelpunkt nach dem Kennwort
OBJEKT: folgt, sollte ein eindeutiger Name lhrer Wahl sein, um die Tasterkonfiguration
zu kennzeichnen.

Detailliertere Angaben hierzu finden Sie im Abschnitt Format des Tasters oder
Tastsystems OBJEKT (ITEM) weiter unten.

2. Der zweite Zeichensatz, "M2", im Beispiel oben veranschaulicht, bestimmt den Gewinde-

oder Verbindungstyp des Objekts.

Die folgenden Informationen enthalten und definieren die Tasteraufbaubefehle.
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begintip
Definiert den Anfang der Tastspitzendefinition.

endtip
Definiert das Ende einer Tastspitzendefinition.

ribcount N
Definiert die Anzahl der Geraden in einem kreisférmigen Element.

N - Definiert die Anzahl der Geraden in einem kreisférmigen Element. Dies ist
eine Ganzzahl zwischen 2 und 1000.

line x1 y1 z1 x2 y2 z2
Definiert ein Geradenelement.

x1, y1, z1 - Die Koordinate des Startpunktes der Gerade.
x2,y2, z2 - Die Koordinate des Endpunktes der Gerade.

sphere x y z d
Definiert ein Kugelelement.

X, Y, z - Die Koordinate des Mittelpunktes der Kugel.



Definieren von Hardware

d - Der Kugeldurchmesser.

cutsphere xy zi Jjkdthb
Definiert ein a geschnittenes Kugelelement.

X, Y, z - Die Koordinate des Mittelpunktes der Kugel.
d - Der Kugeldurchmesser.

i, j, k - Der Vektor senkrecht zur Kugelspitze und -ende.

t, b - Die Position des oberen und des unteren Endes wie folgt:

e Oben=(X,Y,2) +T*(,JK)
e Unten = (xy,z) - b* (i,j,k)

cylinder x1 y1 z1 x2 y2 z2 d
Definiert ein Zylinderelement.

x1, y1, z1 - Die Koordinate auf der Oberseite des Zylinders.
x2,Yy2, z2 - Die Koordinate auf der Unterseite des Zylinders.
d - Der Durchmesser des Zylinders.

cone x1 yl z1 dl x2 y2 z2 d2
Definiert ein Kegelelement.

x1, y1, z1 - Die Koordinate auf der Oberseite des Kegels.
x2,y2, z2 - Die Koordinate auf der Unterseite des Kegels.
d1 - Der Durchmesser auf der Oberseite des Kegels.
d2 - Der Durchmesser auf der Unterseite des Kegels.

ring x1 y1 z1 il j1 k1 d1 d2
Definiert ein Ringelement.

x1, y1, z1 - Die Koordinate des Mittelpunktes eines Kreises.

i1, j1, k1 - Der Vektor des Ringes im Verhaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem der Tasterdefinition.

d1 - Der Durchmesser der Aul3enseite des Ringes.

d2 - Der Durchmesser der Innenseite des Ringes.
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comment text

Eine Meldung des Autors, die den Code oder wichtige Informationen bezigliches des
Codes beschreibt. Auf den "text", der dem Befehl "comment" folgt, reagiert das
Tastsystem nicht.

hotspot x1 y1 z1 i1 j1 k1 dl1 t1 type
Definiert den Hotspot-Befehl.

x1, y1, z1 - Die Koordinate des Mittelpunktes der Tastspitze

i1, j1, k1 - Der Vektor der Tastspitze, normalerweise 0,0,1.

d1 - Der Durchmesser der Tastspitze.

t1 - Die Starke der Tastspitze (bei Scheibentastern).

type - Der Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe usw.)
opticalcenter x1 yl1 z1 il jl1 k1 sch=1 minf maxf optics_type
min_na max_na mag type
Definiert den optischen Mittelpunkt.

Beispiel 1:

opticalcenter x1 y1 z1 il jl1 k1l sch=2 ot magsteps fovl
fov2..._.fovmagsteps, nal, na2,...namagsteps, auxlensmag type

x1, y1, z1 - Die Koordinate der Mitte der Tastspitze.
i1,j1, k1 - Der Vektor der Tastspitze, normalerweise 0,0,1.
sch - Die Schemazahl fir die optischen Mittendaten.

ot - Der Optiktyp (1:encoder inifinite zoom, 2: fixed optics, 3:nonencoder zoom,
4:encoder discrete zoom, 5 fir turret microscope, 6 fir DCC turret microscope)

magsteps - Die Zahl der Werte fur Sichtfeld und numerische Blende.

fov - Die X-Sichtfeldgréf3e fur jeden VergréRerungsschritt oder Minimum und
Maximum beim stufenlosen Zoom.

na - Die numerische Blende fir jeden VergréRerungsschritt oder diejenigen, die
der minimalen und maximalen Sichtfeldgré3e beim stufenlosen Zoom
entsprechen.

auxlensmag - Die VergroRerung aller befestigten Hilfslinsen.

type - Der Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe, Kamera usw.)
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Beispiel 2:

opticalcenter x1 y1 z1 il jl1 k1l sch=3 ot magsteps fovl
fov2..._.fovmagsteps, nal, na2,...namagsteps QRDsteps
qgrdfovsizel qrdfovsize2..qrdfovsizeQRDsteps qrdl
qrd2..qrdQRDsteps auxlensmag type

x1, y1, z1 - Siehe weiter oben.

i1,j1, k1 - Siehe weiter oben.

sch - Siehe weiter oben.

ot - Siehe weiter oben.

magsteps - Siehe weiter oben.

fov - Die X-SichtfeldgréRRe fur jeden VergrofRerungsschritt oder Minimum und
Maximum beim stufenlosen Zoom.

na - Siehe weiter oben.

QRDsteps - Die Zahl der Werte "grdfovsize” (QRD Sichtfeldgréf3e in X) und "grd"
(quadratische Bereichstiefe).

auxlensmag - Siehe weiter oben.
type - Siehe weiter oben.

connect x1 y1 z1 il jl1 k1 take
Definiert einen Verbindungspunkt.

x1,y1, z1 - Die Position eines Verbindungspunktes auf dem Tastsystem.
i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindung aufgrund seiner Ausrichtung zum aktuellen
Koordinatensystem des Tastsystems, das definiert wird und stets in Richtung

Mitte zeigt. Dieser zeigt immer zum Mittelpunkt.

take - Den Gewinde- oder Verbindungstyp mit dem der Verbindungspunkt
kompatibel ist.

autojoint x1 yl1 z1 I1 j1 k1 ina inc sa ea label
- Definiert ein Autoverbindungs-Element.

x1, y1, z1 - Die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem.
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i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindungsstelle aufgrund seiner Ausrichtung zum
aktuellen Koordinatensystem des Tastsystems. Dieser zeigt zuriick zur
Startposition.

ina - Der standardmaRige Anfangswinkel dieses Verbindungsstelle.

inc - Die Inkremente dieser Verbindungsstelle.

sa - Der Startwinkel dieser Verbindungsstelle.

ea - Der Endwinkel dieses Verbindungsstelle.

label - Der Name dieser Verbindungsstelle, der im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme erscheint.

manual joint x1 yl1 z1 il j1l k1 ina inc sa ea label
- Definiert ein manuelles Verbindungsstellen-Element.

x1, y1, z1 - Die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem.

i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindungsstelle aufgrund seiner Ausrichtung zum
aktuellen Koordinatensystem des Tastsystems. Dieser zeigt zuriick zur
Startposition.

ina - Der standardmafRige Anfangswinkel dieses Verbindungsstelle.

inc - Die Inkremente dieser Verbindungsstelle.

sa - Der Startwinkel dieser Verbindungsstelle.

ea - Der Endwinkel dieses Verbindungsstelle.

label - Der Name dieser Verbindungsstelle, der im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme erscheint.

face N x1 y1 z1 ... xN yN zN
Definiert ein Flachenelement.

N - Die Anzahl der Eckpunkte auf der vorgegebenen Flache.
x1, y1, z1 through xN, yN, zN - Die Koordinaten von jedem Eckpunkt der Flache.

solid N
Definiert ein schattiertes Element.



Definieren von Hardware

solid - Wendet Schattierung an. Wenn Sie den Befehl solid nicht verwenden,
werden die Flachen im Drahtmodell angezeigt. Sie verwenden dies mit dem
Befehl "face", um die Anzahl (N) der "face"-Befehle zu definieren.

N - Die Anzahl der face-Befehle, die folgen. Damit wird die Anzahl der zu
schattierenden Flachen bestimmt.

cadgeom X Y Z 11 1J 1K JI JJ JK KI KJ KK Level FileName
Definiert die Transformationsbewegungen der CAD-Geometrie einer bestimmten CAD-
Datei.

X, Y, Z - Die Position des Startpunktes. Verschiebt den Ursprung der CAD-Datei
auf den Startpunkt der Zeichnung fur die Tasterdatei.

Il - KK - Definiert den Satz von 3 Transformations-Matrizen, den CAD-csy zum
Taster-csy zu drehen. Sind keine Anderungen erforderlich, dann wéren die
theoretischen Werte wie folgt: cadgeom X Y Z 1 0 00 1 0 0 0 1 Level
DateiName

Level - Definiert die CAD-Ebenen-Anzahl, wie sie innerhalb von PC-DMIS
zugewiesen wurde. Wenn keine CAD-Ebenen vorhanden sind, oder wenn
mehrere Ebenen existieren, miissen Sie u. U. eine neue Ebene innerhalb von
PC-DMIS erstellen.

DateiName - Eine Datei ".draw", die nichts weiter als eine umbenannte ".cad"-
Datei ist.

cutcylinder X1 Y1 Z1 X2 Y2 Z2 12 J2 K2 Diameter

Definiert die Schnittzylinder-Geometrie-Transformations-Bewegungen fir eine bestimmte
CAD-Datei.

X1, Y1, Z1 - Die Position des Startpunktes fur den Schnittzylinders. Verschiebt
den Ursprung der CAD-Datei auf den Startpunkt der Zeichnung fuir die
Tasterdatei.

X2,Y2, Z2 - Die Position der Zylinderkante der Zeichnung fir die Tasterdatei.
12, J2, K2 - Der Kantenvektor fir den Schnittzylinder.
Diameter - Der Durchmesser fir den Schnittzylinder.
Format des Tasters oder Tastsystem OBJEKT
Jede neue Tasterkonfiguration, die in PC-DMIS definiert wurde, wird zur Datei ,probe.dat”
hinzugefugt. Sie beginnt mit dem Befehl ,OBJEKT:". Dieser Befehl enthalt einen eindeutige
Bezeichnung sowie eine Verbindungskennung. Diese Kennungen definieren den Objekttyp, mit

denen er verbunden werden kann (Beschreibung weiter oben). Die verfugbaren
Verbindungskennungen sind in einer kurzen Beschreibung weiter unten aufgelistet. Bei einer
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Tastspitze muss nur die zweite Zeile der Tasterkonfiguration ein Befehl ,begintip“, und die
allerletzte Zeile ein Befehl ,endtip“ sein.

Um eine Tasterkonfiguration zu definieren, miissen Sie mit einer 'von oben nach unten'-
Anndherung arbeiten. Das bedeutet, dass der anfangliche Startpunkt x=0, y=0, z=0 ist und alles
von diesem Punkt aus gesehen abwarts gezeichnet wird. Als Konsequenz dessen sollten alle Z-
Werte einen negativen Wert aufweisen. Also flr die meisten Objekte ist die Position 0, 0, O der
Mittelpunkt des Objektes. Aus diesem Grund kénnen die X- und Y-Werte negativ und auch positiv
sein. Die Richtung 'positiv X' verschiebt sich stets anfanglich von links nach rechts, und 'positiv Y’
verschiebt sich von vorne nach hinten, von der positiven Z-Richtung aus schauend.

Die einzigen beiden Befehle, die eine aktive Konfiguration definieren sind "hotspot" fur
Tastspitzen und "connect” fir alle anderen. Eine dieser beiden muss in jeder Konfiguration
enthalten sein, aber sie sind niemals gleichzeitig vorhanden.

e "hotspot” definiert den Mittelpunkt eines jeden Teils einer Konfiguration, das auch ein
Werkstiick zum Zwecke einer Messung berihren kann.

¢ Mit "connect” kann ein beliebiger Punkt definiert werden, an dem ein anderes Element
zum aktuellen Element hinzugefiigt werden kann. Jede Verbindung muss mit einer
Verbindungskennung versehen sein, um den Elementtyp, der aufgenommen werden
kann, zu definieren.

Die beiden Befehle, die das Koordinatensystem der Tasterkonfiguration &ndern kénnen, sind
"autojoint" und "manualjoint". Beachten Sie beim Einsatz dieser beiden Befehle, dass jeder
Befehl den Ursprung der Konfiguration auf den Mittelpunkt der Verbindungsstelle Ubertragt.
Vergessen Sie nicht, dass die Achsen des Koordinatensystems durch den ersten "joint"-Befehl
geandert werden. Die bisherige "-Z"-Richtung wird nun zur "+X"-Richtung und das, was bisher die
"+X"-Richtung war, wird nun zur "+Z"-Richtung. Y bleibt gleich. Diese Befehle werden
normalerweise in Paaren benutzt. Ein Befehl steuert beispielsweise die B-Rotation eines PH9,
wahrend ein zweiter Befehl die A-Rotation eines PH9 steuert. AuRerdem steuert der erste Befehl
des Paares immer die B-Rotation und der zweite Befehl immer die A-Rotation.

Auflistung Verbindungskennung

M2
Gibt an, dass ein mit einem M2-Gewinde ausgestattetes Geréat verbunden werden kann.

M3
Gibt an, dass ein mit einem M3-Gewinde ausgestattetes Geréat verbunden werden kann.

M4
Gibt an, dass ein mit einem M4-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.

M5
Gibt an, dass ein mit einem M5-Gewinde ausgestattetes Geréat verbunden werden kann.

M8
Gibt an, dass ein mit einem M8-Gewinde ausgestattetes Geréat verbunden werden kann.
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QC
Gibt an, dass ein mit einem Schnellkupplungs-Gewinde ("Quick Connect") ausgestattetes
Gerat verbunden werden kann.

ARM
- Gibt an, dass es sich direkt mit dem Messarm der Maschine verbinden lasst.

OPT
- Gibt an, dass es sich mit einer optischen Linse von Renishaw, die mit den optischen
Sensoren VP2 und VP1 arbeiten, verbinden l&sst.

DEA
Gibt an, dass es sich mit dem &lteren Tastkopf DEA, inklusive dessen Drehkopf,
verbinden lasst.

LEITZ1
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden werden
kann.

LEITZ1ANALOG
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat auf einem analogen
Tastkopf verbunden werden kann.

FIXEDOPTICS

ZOOMOPTICS

TESAOVP

TKJ
Gibt an, dass es sich um den kinematischen Adapter Tesa handelt.

Beispiel-Code fur eine Tastspitze
ITEM:TIP1.5BY11MM M2

begintip

ribcount 10

cylinder 00000 -3 3

cone 0 0 -3 300 -7 0.65
cylinder 0 0 -7 0 O -11 0.65
color 255 0 O

sphere 0 0 -11 1.5

hotspot 0 0 -11 0 0 1 1.5 1.5 ball
endtip
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Beispiel-Code fur einen Tastkopf
ITEM:PROBEPHOA ARM

color 00 O

Kommentar DIE FOLGENDEN 12 ZEILEN ERSTELLEN DAS FELD DES PH9
line -30 -30 0 30 -30 O

line 30 -30 0 30 30 O

line 30 30 0 -30 30 O

line -30 30 0 -30 -30 O

line -30 -30 0 -30 -30 -60

line -30 -30 -60 30 -30 -60

line 30 -30 -60 30 30 -60

line 30 30 -60 -30 30 -60

line -30 30 -60 -30 -30 -60

line 30 -30 0 30 -30 -60

line 30 30 0 30 30 -60

line -30 30 0 -30 30 -60

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE LED ERSTELLT
ring 0 -30 -30 0 1 0 20 4

ribcount 10

color 255 0 0

sphere 0 -30 -30 4

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE ROTIERENDE KUGEL GESTARTET
autojoint 0 0 -77 0 0 1 0 7.5 -180 180 b angle
color 00 O

ribcount 10

sphere 0 0 0 50

autojoint 0 0 0 -1 0 0 O 7.5 0 105 a angle
ribcount 10

color 000

cylinder -22 0 0 -38 0 0 25

connect -38 0 0 1 0 0 QC

Scanparameter fur analoge Taster

Sie kdnnen unter dem unteren Link ein PDF-Dokument mit Scanparameter fir die folgenden
analogen Proben herunterladen:

e SP600

e SP80

e SP25

e LSP-X3c/t

e LSP-X5

e LSP-X1s/c/h
e LSP-X1m
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HPDF-Datei mit Scanparametern herunterladen

Definieren von Maschinen

Die Mentoption Einfiigen | Hardwaredefinition | Maschine zeigt das Dialogfeld Virtuelle
Maschine laden an.

Load Virtual Machine ]

[t
Name: fio Machine - Save Delete
Madhing type - -
. 1sk axis: o -
2nd ands: o [ ]
el ms: ] - |
Home position
s 1]
¥ 1]
z 1]
Show machine volume
[ o |  Canest Apply

Dialogfeld "Virtuelle Maschine laden"

Der Benutzer kann mit Hilfe dieses Dialogfeldes ein virtuelles Messgerat wahlen oder erstellen,
das dann im Programmiermodus zusammen mit dem Taster im Grafikfenster angezeigt und
animiert werden kann.

Erstellen oder Auswahlen einer Maschine zu
Anzeigezwecken

Mithilfe des Dialogfelds Virtuelle Maschine laden (Einfligen | Hardwaredefinition | KMG)
konnen Sie eine virtuelle Maschine auswahlen oder erstellen, die im Grafikfenster von PC-DMIS
verwendet werden soll.

So wahlen Sie eine vorhandene Maschine aus
Die Liste mit Maschinen im Dialogfeld Virtuelle Maschine laden wird anhand der Dateien

"machine.dat" und "usermachine.dat" (die sich im Installationsverzeichnis von PC-DMIS
befinden) erstellt.

e In der Datei "machine.dat" sind Maschinenbeschreibungen enthalten, die von den PC-
DMIS-Entwicklern erstellt wurden.
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e In der Datei "usermachine.dat" sind die Maschinenbeschreibungen zu allen vom
Benutzer erstellten und gespeicherten Maschinen enthalten.

Wenn Sie einen Eintrag aus der Liste Name auswahlen, der sich in der Datei ,machine.dat"
befand, wird die Auswahl in der Voransicht des Dialogfelds angezeigt. Der Titel des Dialogfelds
andert sich und zeigt nun den Namen der ausgewahlten Maschine an.

GLOBAL ]
o — st ands: .
r 2nd aods: |
! g ads: | -
1 Home position
I =
" I—
I |

& & & f
|

i\/laschinen—DiangfeId, in dem die Maschine GLOBAL ausgewahlt ist

Ist keine Datei ,machine.dat" vorhanden, wird in der Liste Name nur der Eintrag Keine Maschine
angezeigt.

So erstellen Sie eine neue Maschine:

1. Geben Sie einen Namen fir die Maschine in die Liste Name ein.
Wahlen Sie den Maschinentyp aus der Liste Maschinentyp aus.

3. Legen Sie die Maschinenabmessungen durch Eingabe der Lange, Breite und Hohe der
Achsen fest:

n

e Definieren Sie die 1. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 1. Achse
auswahlen. Geben Sie die Lange der Maschinenbasis in das Feld 1. Achse ein.

o Definieren Sie die 2. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 2. Achse
auswahlen. Geben Sie die Breite der zweiten Achse der Maschinenbasis in das
Feld 2. Achse ein.

e Definieren Sie die 3. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 3. Achse
auswahlen. Geben Sie die Maschinenhdhe in das Feld 3. Achse ein.

4. Geben Sie die Nullpunkt-Position der Maschine ein, indem Sie die Werte im Bereich
Null-Position eingeben. Dieser Bereich ist nur bei benutzerdefinierten Maschinen
editierbar; bei von PC-DMIS gelieferten KMGs ist dieser Bereich nicht verfugbar.

5. Kilicken Sie auf die Schaltflache Speichern. PC-DMIS fugt die neu erstellte Maschine in
die Liste Maschine ein.
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Hinweis: Die Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam, wenn Sie
auf Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden alle Anderungen
ignoriert.

Modifizieren einer Maschinenbegrenzung

Um eine groRere Flexibilitdt beim Arbeiten mit vorhandenen Maschinen zu gewahrleisten, haben
Sie in PC-DMIS 2009 MR1 und héher die Méglichkeit, die Maschinenbegrenzungen ohne
Zwischenschritte fiir jede Maschine, die mit PC-DMIS zusammen geliefert wird, und mit jeder
vom Benutzer erstellten Maschine @ndern. Hierzu bearbeiten Sie die Werte fir die 1. Achse, die
2. Achse und die 3. Achse. In frilheren Versionen konnten diese Werte lediglich fiir vom
Benutzer erstellte Maschinen geandert werden. Sie kdnnen diese Angaben jetzt auf jeden
beliebigen Wert andern.

Angenommen, Sie verfligen tGber eine Maschine, die der mit PC-DMIS gelieferten
Standardmaschine ahnlich ist, auRer dass sie etwas kleiner ist. Anstatt eine vollkommen neue
Maschine zu erstellen, kénnten Sie einfach die Achsenwerte so bearbeiten, dass sie diese
kleinere Maschine wiedergeben. Die Begrenzungen wirden dann fir diesen Befehl
MASCHINELADEN in dieser Messroutine aktualisiert und im Grafikfenster der animierten
Maschine wiedergegeben.

owmecon x|
CHAMELEON -

Hame:

Machine type
&
-
~

Eine Maschine vom Typ "Chameleon" mit einem modifizierten, kleineren VVolumen

Dieser Anderungstyp modifiziert die DAT-Datei, in der die Maschineninformationen gespeichert
sind, in keinster Weise. Die Anderung wird auf den derzeitigen Befehl MASCHINELADEN
angewandt. Um eine Maschine auf ihren urspriinglichen Zustand zurtickzusetzen, l16schen Sie
einfach den modifizierten MASCHINELADEN-Befehl und fligen ihn erneut ein.
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Zusatzliche Informationen zu den Maschinenachsen

Mit der 1. Achse wird die Lange der Maschinenbasis in der Bewegungsrichtung der Briicke (bei
Briickenmaschinen) oder in der Bewegungsrichtung des vertikalen Schlittens (bei Horizontalarm-
Maschinen) definiert. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich in der Regel um
die X-Achse. Bei den meisten Vertikalarm-Maschinen handelt es sich entweder um die X- oder
die Y-Achse.

Mit der 2. Achse wird die Basisbreite in der Bewegungsrichtung des Schlittens (bei
Briickenmaschinen) oder in der Bewegungsrichtung des Arms (bei Horizontalarm-Maschinen)
definiert. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die vertikale Z-Achse. Bei
den meisten Vertikalarm-Maschinen handelt es sich entweder um die X- oder die Y-Achse. Es
geht hierbei nicht um das Maschinenvolumen. Das Volumen definiert die Reichweite des Arms.
Das Volumen der meisten Messarm-Maschinen betragt etwas mehr als 50 % der Breite.

Mit der 3. Achse wird die Hohe vom oberen Ende der Basis zur Unterseite der Briicke (bei
Briickenmaschinen) oder die Lange der vertikalen Achse (bei Horizontalarm-Maschinen) definiert.
Bei den meisten Briickenmaschinen handelt es sich um die vertikale Z-Achse. Bei den meisten
Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die Y-Achse. Bei den meisten Horizontalarm-
Maschinen handelt es sich um die Y-Achse. Derzeit sind nur folgende Achskonfigurationen
zulassig:

e Allgemeine Briicke mitY, X, Z oder X, Y, Z
o Allgemeiner Messarm mit X, Y, Z

Zusatzliche Informationen zu dem Bereich des
Maschinennullpunktes

Diese drei Felder definieren den Maschinennullpunkt. Die Werte X,Y,Z definieren die Position des
Maschinennullpunktes. Die Mitte der Maschinenbasis befindet sich bei 0,0,0. Diese Koordinaten
dienen jedoch bei den meisten Maschinen nicht zum Anzeigen des Maschinennullpunktes. Die
Werte X,Y,Z sind von der Maschinenbasisposition 0,0,0 versetzt.

Betragen die Maschinenabmessungen beispielsweise 1000, 700 und 700 befindet sich der
aktuelle Maschinennullpunkt oben links in der hinteren Ecke und der Maschinenversatz wirde -
350, 500 und 350 fir die 1., 2. beziehungsweise 3. Achse betragen.

Hinweis: Der Bereich Maschinennullpunkt ist nur bei benutzerdefinierten Maschinen editierbar;
bei von PC-DMIS gelieferten KMGs ist dieser Bereich nicht verfligbar.

Zusatzliche Informationen fur das Erstellen von Mehrarm-KMGs

Sie kdnnen eine simulierte Mehrarmmaschine erstellen, um diese im Grafikfenster anzeigen zu
lassen.

1. Befolgen Sie PC-DMIS' Anweisungen zum Einrichten des Mehrarmbetriebs.
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2. Mehrarmbetrieb aktivieren. Die Symbolleiste Aktuelle Arme wird angezeigt. Dadurch
wird die Option Dual-Horizontal-Arm aus dem Bereich Maschinentyp aktiviert.

3. Erstellen Sie eine Mehrarm-Messroutine.

4. Gehen Sie nach dem unter ,Erstellen einer neuen Maschine zur Ansicht* beschriebenen
Verfahren vor (stellen Sie sicher, dass Sie den Optionsschalter Dual-Horizontal-Arm
aus dem Bereich Maschinentyp aktiviert haben).

5. Im Grafikfenster sollte nun eine Doppelarmmaschine angezeigt werden, wenn Sie den
Vorgang beendet haben.

Anzeige vorhandener Maschinen im Grafikfenster

Um eine Darstellung eines animierten Messgerates im Grafikfenster anzeigen zu lassen, 6ffnen
Sie das Dialogfeld KMG (Einfugen | Hardwaredefinition | KMG) und wahlen Sie eine Maschine
aus der Liste Name. PC-DMIS zeigt die ausgewahlte KMG zusammen mit der CAD-Darstellung
des Werkstucks automatisch im Grafikfenster an.

Um das Maschinenvolumen anzuzeigen, klicken Sie auf das Kontrollkastchen
Maschinenvolumen anzeigen. Klicken Sie dann auf Ubernehmen. AnschlieRend wird ein
gelber Wiirfel auf der Maschinentischoberseite gezeichnet, der den Bewegungsbereich darstellt,
den der Taster abdeckt, wenn diese Maschine verwendet wird (siehe Beispielgrafik unten).

Beispielmaschine und angezeigtes Maschinenvolumen im Grafikfenster
Klicken Sie auf OK, um die Anzeige der Maschine zu akzeptieren.
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PC-DMIS fugt auch einen MASCHINELADEN/NAME-Befehl in das Bearbeitungsfenster ein,
wobei NAME dem Maschinennamen entspricht.

Hervorbringen einer Relation zwischen KMG und Werkstiick

Sie haben die Mdglichkeit, zwischen dem KMG- und dem CAD-Modell eine Relation herzustellen,
indem Sie die XYZ-Versétze und -Rotationen so abandern, dass eine angemessene Ausrichtung
zwischen den beiden Modellen aufgebaut wird. Dazu &ndern Sie die Ausrichtung des Werkstlicks
im Aufspannmodus, oder mit Hilfe der Registerkarte Werkstiick/Maschine im Dialogfeld
Setup-Optionen. Oder aber Sie kombinieren beide Vorgehensweisen.

Verwenden des Aufspannmodus’

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi das Symbol Aufspannmodus '4 , um den
Aufspannmodus zu starten und die Symbolleiste Aufspannung zu 6ffnen.

2. Richten Sie das Werkstiick mit Hilfe Ihrer Maus und der Symbolleiste Aufspannung
genau aus.

0 Wahlen Sie von der Symbolleiste Aufspannung die Option Nivellieren @ ,

um lhr Werkstiick mit der Tischoberflache des Maschinenmodells zu nivellieren.
(]

0 Wabhlen Sie von der Symbolleiste Aufspannung die Option Ablegen h ,um
Ihr Werkstick auf der Tischoberflache des Maschinenmodells abzulegen.

o Falls notig, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Werkstiickmodell und
drehen und verschieben das Werkstiick an die gewtinschte Position.

Wenn Sie anschlieBend in einen anderen Modus wechseln, verbleibt das Werkstiickmodell an
seiner endgultigen Position.

Weitere Informationen zu diesem Modus finden Sie unter "Aufspannmodus zum Verschieben und
Drehen von Aufspannungen verwenden" im Abschnitt "Definieren von Hardware".

Zusétzliche Informationen zur Symbolleiste Aufspannungen finden Sie unter "Symbolleiste
"Aufspannungen™ im Abschnitt "Arbeiten mit Symbolleisten: Einfiihrung".

Verwenden der Registerkarte "Werkstiick/Maschine"

1. Dricken Sie F5, um das Dialogfeld Setup-Optionen zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Werkstiick/Maschine aus.

3. Klicken Sie im Bereich Werkstick einrichten auf die Schaltflache Auto. Position, damit
PC-DMIS das Werkstickmodell automatisch auf der Tischoberflache der Maschine
positioniert.

4. Wenn Sie die Platzierung des Werkstlickmodells in héherem Mal3e selbst steuern
méchten, kdnnen Sie die Eintrdge im Bereich Werkstick einrichten direkt modifizieren.
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Siehe auch unter "Setup-Optionen: Registerkarte 'Werkstliick/KMG" im Abschnitt
"Voreinstellungen".

Entfernen der animierten Maschine aus dem
Grafikfenster

Sie kénnen die Grafikanzeige des KMGs jederzeit mit einem der folgenden Verfahren lI6schen:

Den Eintrag "Keine Maschine" auswéhlen

1. Rufen Sie das Dialogfeld KMG auf (Einfigen | Hardwaredefinition | KMG).
2. Wahlen Sie Keine Maschine aus der Liste (Maschinen-)Name aus.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK. PC-DMIS entfernt die Anzeige der Maschine.

Den Befehl MASCHINELADEN l6schen

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.

Versetzen Sie PC-DMIS in den Ubersichts- oder Befehlsmodus.

3. Lo6schen Sie den kompletten Befehl MASCHINELADEN/. PC-DMIS entfernt die Anzeige
der Maschine.

n

Dauerhaftes Loschen einer animierten Maschine

1. Rufen Sie das Dialogfeld Virtuelle Maschine laden auf (Einfigen | Hardwaredefinition
| Maschine).

2. Wahlen Sie die zu I6schende Maschine aus der Liste Maschine aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen >>,

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK. PC-DMIS léscht die Maschine aus der Liste
Maschine und entfernt die Anzeige der Maschine. Damit wird die Maschine auch aus der
Datei "usermachine.dat" geldscht.

w

Hinweis: Die Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam, wenn Sie
auf Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden alle Anderungen
ignoriert.

Bearbeiten der Datendatei "usrmachine.dat"

In diesem Thema wird beschrieben, wie Maschinen erstellt und in der Datei "machine.dat"
abgespeichert werden, wenn Sie in PC-DMIS Maschinen definieren. Diese Angaben kdnnen Sie
als Modell fur die manuelle Erstellung von Maschinen in der Datei "usrmachine.dat” verwenden.

Definition der Datei "machine.dat"

Bei der Datei machine.dat handelt es sich um die Datei, die die grafische und numerische
Darstellung des Maschinensystems fur PC-DMIS steuert. Wenn Sie eine benutzerdefinierte
Maschine oder ein benutzerdefiniertes Maschinensystem innerhalb von PC-DMIS benétigen,
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miissen Sie dies erst in der Datei "machine.dat" definieren. Fiir diese Definition miissen Sie
einem bestimmten Format strengstens folgen.

Das Format und die Regeln fiir das Format sind zusammen mit einer Befehlsliste und deren
Definitionen weiter unten beschrieben.

OBJEKT:2000_20-12-18_ARM1 ARM

Im oben stehenden Code-Auszug gelten die folgenden Regeln:

1. Der erste Zeichensatz, der auf den Doppelpunkt ,OBJEKT:" folgt, ist der Name, der im
Dialogfeld Virtuelle Maschine laden erscheint, wenn der Bediener versucht, eine
Maschineneinrichtung zu erstellen (ein Beispieldialogfeld ist weiter unten abebildet).
Hierbei sollte es sich um einen eindeutigen Namen lhrer Wahl handeln, um die
Maschinenkonfiguration zu kennzeichnen.

Im Abschnitt Format des Tasters oder Tastsystems OBJEKT (ITEM) weiter unten
finden Sie hierzu nahere Angaben.

2. Der zweite Zeichensatz, "ARM", im Beispiel oben veranschaulicht, bestimmt den
Verbindungstyp der Maschine.

Beispiel:

2000_20-12-18_ARML —

Mame: -

Machinge bype
1st axis: 2650
2nd ands: 1300
Ird s 1200
- Home posrbon

Il

Dialogfeld "Virtuelle Maschine laden" mit der Darstellung einer Maschine
Die nachfolgenden Informationen listen und definieren die Maschinenaufbaubefehle auf:

OBJEKT :<Maschinenname>

76



Definieren von Hardware

Gibt den im PC-DMIS-Dialogfeld Virtuelle Maschine laden angezeigten
Maschinennamen an.

OBJEKT <Verbindungstyp>

Definiert den Verbindungstyp. Der Verbindungstyp ARM wird im Beispiel oben verwendet.
Dies ist jedoch beim Maschinenstart nicht von Bedeutung.

cadgeom n1 n2 n3 n4 n5 n6 n7 N8 n9 nl0 nll nl2 nl1l3 <draw_file_name.draw>
Definiert die Position und Rotation des Layers innerhalb der DRAW-Datei:

nl n2 n3

Die XYZ-Koordinatenposition vom Nullpunkt 0,0,0.

n4 n5 n6

Der IJK-Vektor fur die "X+"-Seite des Layers.

n7 n8 n9

Der 1JK-Vektor fir die "Y+"-Seite des Layers.

nl0 nll nl2

Der 1JK-Vektor fur die "Z+"-Seite des Layers.

nl3

Der anzuzeigende Layer. Alle vorherigen "n"-Werte werden auf diesen Layer
Ubernommen.

draw_file_name.draw

Die DRAW-Datei, die vom Programm zur Erfassung der Layerdaten verwendet
wird. Diese Datei befindet sich im Ordner "models\cmm" im
Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

Tischmitte n1 n2 n3 n4 n5 n6

Definiert die Position des Maschinentisches innerhalb der DRAW-Datei:
nl n2 n3

Der Abstand vom Mittelpunkt (XYZ) der Platte zum Nullpunkt der DRAW-Datei.

n4 n5 n6

Der |IJK-Vektor der Platte.
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<Verbindungsgelenktyp> nl1l n2 n3 n4 n5 n6 n7 n8 n9 nl0 <Verbindungsgelenkname>
Definiert den innerhalb der DRAW-Datei verwendeten Adaptertyp:
<Verbindungsstel lentyp>

Der Typ des verwendeten Verbindungsgelenks. Die Optionen lauten "Auto-
Verbindung", "Linearer Punkt" und "Manuelle Verbindung".

nl n2 n3

Die XYZ-Koordinatenposition vom Nullpunkt 0,0,0
n4 n5 n6

Der IJK-Vektor.

n7 n8

Der Winkelversatzwert (n7) und der Inkrementwert (n8). Diese Werte werden
hauptsachlich fur Konfigurationen von Auto-Verbindungsgelenken verwenden
und werden normalerweise in den meisten Konfigurationen auf 0 O gesetzt.

Beispiel:
AutoVerbindung 244.147 -151.141 -586 0 0 1 0 0.01 -360 360 W-Achse

In diesem Beispiel beginnt die Konfiguration bei 0 (n7) und rotiert in
Inkrementen von 0.01 (n8) Grad.

n9 nl0

Die Minus- und Plus-Bewegung fiir die definierte Achse. Die erste Zahl (n9) ist
immer ein negativer Wert oder Null, wohingegen die zweite Zahl (n10) immer
eine positive Zahl oder Null ist.

<Verbindungsgelenkname>
Ein eindeutiger, benutzerdefinierter Name fiir die Verbindungsstelle fir jede
OBJEKT-Definition. Bei der Vergabe des Namens fir die Verbindungsstelle

kdénnen Leerstellen verwendet werden.

Verbinde nl n2 n3 n4 n5 n6 <Tasterverbindungstyp> <Verbindungsstellentyp>

Die Maschinenposition im Verhaltnis zur letzten linearen Verbindung, an der der Taster
befestigt wird:

nl n2 n3
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Die XYZ-Tasterverbindungs-Koordinatenposition von der letzten linearen
Verbindungsstellenposition.

n4 n5 n6

Der IJK-Vektor fur die Tasterverbindung.

<Taster-Verbindungstyp>

Der Verbindungstyp ‘Maschine-an-Taster'. Fir gewohnlich definiert als ARM.
connectprev <command command_args>
Die Anzahl der Vebindungsstellen zur Unterstiitzung in einer Maschinenkonfiguration.
Zulassig sind bis zu drei.

connectpreyv - Unterstitzung fir die erste vorherige Verbindungsstelle.

connectprevprev - Unterstiitzung fiir die zweite vorherige Verbindungsstelle.

connectprevprevprev - Unterstitzung fur die dritte vorherige
Verbindungsstelle.

<command command_args> - Der Befehl fur den Verbindungsstellentyp und
seine Argumente.

Beispiel:

ITEM:GLOBAL_DEA_7-7-5_ROTAB ARM
cadgeom 0 0 01 000100011 global_DEA_7-7-5_.draw

autojoint 0 0 0 01 0 0 O -700 O y axis
cadgeom 0 000101 00010 2 global_DEA_7-7-5_draw
autojoint 0 0 0 -1 0 0 0 0 0 700 x axis
cadgeom 0 0 001 0001100 3 global_DEA 7-7-5.draw
autojoint 0 0 0 01 0 0 O -500 0 z axis
cadgeom 0 0 0 0 -1 01 0000 1 4 global_DEA_7-7-5_draw

connect 0 0 0 O O 1 ARM

connectprevprevprev autojoint 244.147 -151.141 -586 0 0 1 0 0.01 -
360 360 w axis

cylinder 0 0 0 0 O 25 500
tablecenter 0.0 0.0 25.0 0 0 1

Format der Maschine oder Maschinensystem ITEM (OBJEKT)

Jede neue Maschinenkonfiguration, die in PC-DMIS definiert wurde, wird zur Datei ,machine.dat"
hinzugefugt. Sie beginnt mit dem Befehl "ITEM:" (OBJEKT:). Dieser Befehl enthélt sowohl einen
eindeutigen und beschreibenden Namen als auch eine Verbindungskennung. Die Kennung gibt
den Objekttyp, mit dem eine Verbindung hergestellt werden kann, an (siehe Beschreibung weiter
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oben). Die verflgbaren Verbindungskennungen sind in einer kurzen Beschreibung weiter unten
aufgelistet.

Um eine Tasterkonfiguration zu definieren, miissen Sie mit einer 'von oben nach unten'-
Anndherung arbeiten. Das bedeutet, dass der anfangliche Startpunkt X=0, Y=0, Z=0 ist und alles
von diesem Punkt aus gesehen abwarts gezeichnet wird. Als Konsequenz dessen sollten alle Z-
Werte einen negativen Wert aufweisen. AuRerdem gilt fiir die meisten Objekte, dass die Position
0, 0, 0 die Mitte des Objektes ist. Dadurch wird es mdglich, sowohl positive als auch negative
Zahlen sowohl in der X- als auch in der Y-Richtung zu haben. Die Richtung 'positiv X' verschiebt
sich stets anféanglich von links nach rechts, und 'positiv Y' verschiebt sich von vorne nach hinten,
von der positiven Z-Richtung aus schauend.

Der einzige Befehl, der eine aktive Konfiguration definiert, ist der Befehl "connect". Dieser Befehl
muss in lhrer Konfiguration vorhanden sein. Uber den Befehl "connect" kann ein beliebiger Punkt
definiert werden, an dem ein anderes Objekt zum aktuellen Objekt hinzugefigt werden kann.
Jede Verbindung muss mit einer Verbindungskennung versehen sein, um den Maschinentyp, der
aufgenommen werden kann, zu definieren. Hierbei handelt es sich normalerweise um den
Verbindungstyp 'Arm'.

Die beiden Befehle, die das Koordinatensystem der Tasterkonfiguration &ndern kdnnen, lauten
"linearerVerbindungsadapter" und "manuellerVerbindungsadapter". Die Anwendung dieser
beiden Befehle bedarf besonderer Sorgfalt, da der Nullpunkt bei ihrer Verwendung, wie durch
den Befehl definiert, auf die Mitte des Verbindungsadapters Ubertragen wird. Vergessen Sie
nicht, dass die Achsen des Koordinatensystems durch den ersten "Verbindungsadapter"-Befehl
geandert werden. Die bisherige "-Z"-Richtung wird nun zur "+X"-Richtung und das, was bisher die
"+X"-Richtung war, wird nun zur "+Z"-Richtung. Y bleibt gleich. Diese Befehle werden
normalerweise in Paaren benutzt. Die Verbindungsstellen steuern die Bewegung der
Maschinenkomponenten.

Auflistung Verbindungskennung

ARM

Gibt an, dass direkt mit dem Messarm der Maschine verbunden wird. Obwohl es viele
mogliche Verbindungstypen gibt, wird der Verbindungstyp ARM in fast allen
Maschinenkonfigurationen angewandt.

Beispiel eines typischen Maschinen-Codes
OBJEKT:2000_20-12-18 ARM1 ARM

cadgeom 0 001 0001 000 1 1 2000 _20-12-18.draw
tablecenter 1345 1200 -2112 0 0 1

linearjoint 0 0 0 1 0 0 0 0 O 2690 x axis

cadgeom 0 0 01 00001100 2 2000 20-12-18.draw
linearjoint 0 0 0 -1 0 0 0 O -1800 O z axis

cadgeon 0 00 1 0010 0 0 0 1 3 2000_20-12-18.draw
linearjoint 0 0 0 0 1 0 0 0 O 1200 y axis

cadgeom 0 0001 01 000 1 0 4 2000_20-12-18.draw
connect 0 0 0 0 O -1 ARM
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Aufspannungen einfligen

Sie kdnnen auch eine Auswabhl vordefinierter (oder benutzerdefinierter) Aufspannung tber das
Dialogfeld Aufspannung ins Grafikfenster einfligen. Wahlen Sie den Meniieintrag Einflgen |

Hardwaredefinition | Aufspannung, um das Dialogfeld zu 6ffnen.

Quick Fodure =i

fovalable fixtures: Cesplayed fchures:
FLER -
-} ADNISTAELES
AH-1175-20 |E P ——
A_.I'.l.'m — . J
A3-50-20
AS-1-20

A5-3-20
il - | | Load Feture...

| dnsert-> |

Mew fivture
Filename: | Browse...

[ o< ][ come |[ seoy

Dialogfeld "Aufspannung"

Das Dialogfeld enthélt folgende Optionen:

Vorhandene Aufspannungen - In dieser Liste werden die vorhandenen Aufspannungen

angezeigt, die Sie in das Grafikfenster importieren kénnen. Diese Aufspannungen werden im

Unterverzeichnis Models\QuickFix\ des Installationsverzeichnisses von PC-DMIS

gespeichert.

Angezeigte Aufspannungen - In dieser Liste werden alle derzeitig angezeigten

Aufspannungen im Grafikfenster dargestellt. Wie Aufspannungen im Grafikfenster neu

positioniert werden, wird unter "Maus- und Tastaturbefehle fir den Aufspannmodus" naher

beschrieben.

Einfugen - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Aufspannung aus der Liste

Vorhandene Aufspannungen in die Liste Angezeigte Aufspannungen verschoben, womit

Sie die ausgewahlte Aufspannung im Grafikfenster anzeigen kénnen.

81



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

Entfernen - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Aufspannung aus der Liste

Angezeigte Aufspannungen entfernt.

Léschen - Wenn eine neue benutzerdefinierte Aufspannung ausgewahlt wurde und aus dem
Bereich Neue Aufspannung (siehe unten) hinzugefiigt wurde, wird ein Bereich Benutzer im
Verzeichnisbaum Vorhandene Aufspannung erstellt. Die Schaltflache Léschen ist
verfugbar, wenn einer dieser benutzerdefinierten Aufspannungen im Bereich Benutzer
ausgewahlt wird. Wenn Sie darauf klicken, wird das ausgewahlte Element permanent vom

Verzeichnisbaum sowie aus der Datei userquickfix.dat geléscht.

Aufspannung laden - Uber diese Schaltflache wird eine zuvor gespeicherte Aufspannung
(mit der Dateinamen-Erweiterung ".qfxt") in das Grafikfenster geladen. Wahlen Sie die zu
ladende Aufspannung im Dialogfeld Offnen aus und klicken Sie dann auf Offnen. Im
Dialogfeld Aufspannung wird eingeblendet, was im Bereich Angezeigte Aufspannungen

geladen wurde. Fir jede Messroutine kann immer nur eine ".qfxt"-Datei.

Neue Aufspannung — In diesem Bereich kdnnen Sie Ihre eigenen Aufspannungen zur Liste
Vorhandene Aufspannungen hinzufiigen. Neue Aufspannungen kénnen in jedem giltigen
Dateityp gespeichert sein. Das Feld Dateiname enthélt den vollstandigen Pfad fur die
Aufspannung, die Sie hinzufiigen méchten. Mit der Schaltflache Suchen 6ffnet sich das
Dialogfeld Offnen, so dass Sie nach der gewiinschten Datei suchen kénnen. AnschlieRen
kénnen Sie mit der Schaltflache Hinzufligen die neue Aufspannung tatsachlich in die Liste
der vorhandener Aufspannungen einfligen. Sie konnen eine unbegrenzte Zahl von

Aufspannelementen speichern.

Voransicht der Aufspannung - Im Bereich unterhalb der Neue Aufspannung erhalten Sie
eine Voransicht der aktuell aus der Liste Vorhandene Aufspannungen ausgewahlten
Aufspannung.

Hinweis: Wenn eine oder mehrere Aufspannungen im Dialogfeld ausgewahlt wurden, werden
diese Komponenten im Grafikfenster rot hervorgehoben.

Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugefiigt wurde, werden neue
Komponenten der Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der Maschine eingefiigt. Ansonsten
werden diese zum Ursprung hinzugeflgt.

Einfigen und Entfernen von Aufspannungen

So flgen Sie eine Aufspannung in das Grafikfenster ein:
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Wahlen Sie den Mentieintrag Einfigen | Hardwaredefinition | Aufspannung aus, um
das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen.

Wahlen Sie die gewiinschte Aufspannung aus der Liste Vorhandene Aufspannungen
aus. Im Voransichtsbereich des Dialogfeldes blendet PC-DMIS eine Anzeige der
Aufspannung ein.

Klicken Sie auf Einfiigen. Der Name der Aufspannung erscheint in der Liste Angezeigte

Aufspannungen und das Modell der Aufspannung erscheint im Grafikfenster.

Hinweis: Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugefitigt wurde, werden
neue Komponenten der Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der Maschine
eingeflgt. Ansonsten werden diese zum Ursprung hinzugefugt.

So entfernen Sie eine Aufspannung aus dem Grafikfenster:

Offnen Sie das Dialogfeld Aufspannung wie oben beschrieben.

Wahlen Sie die zu entfernende Aufspannungen aus der Liste Angezeigte
Aufspannungen. Die ausgewahlten Komponenten der Aufspannung sind im
Grafikfenster rot hervorgehoben.

Klicken Sie auf Entfernen. PC-DMIS entfernt das bzw. die Aufspannungsmodell(e) aus

dem Grafikfenster.

Wie Aufspannungen neu positioniert werden, ist unter "Maus- und Tastaturbefehle fir den

Aufspannmodus” ndher beschrieben.

Benutzerdefinierte Aufspannungen hinzufligen

So flgen Sie benutzerdefinierte Aufspannungen zur Liste Vorhandene Aufspannungen hinzu:

1.

2.

4,

Wahlen Sie den Mentieintrag Einfigen | Hardwaredefinition | Aufspannung aus, um
das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen.

Klicken Sie im Bereich Neue Aufspannung auf die Schaltflache Suchen. Es erscheint
das Dialogfeld Offnen.

Navigieren Sie zu Ihrem Aufspannungsmodell. Das Aufspannungsmodell kann Uber ein
beliebiges Grafikformat verfigen. PC-DMIS blendet standardmélRig ein IGES-Dateiformat
in der Liste Dateityp ein. Dieses Dateiformat kann auf eines der ausgewahlten Formate
geandert werden.

Wahlen Sie ein Modell aus und klicken Sie dann auf Offnen. Das Dialogfeld Offnen wird
geschlossen und PC-DMIS zeigt den vollstdndigen Pfad zur Datei, die Sie im Bereich
Neue Aufspannung ausgewahlt haben, an.
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5. Klicken Sie auf Hinzufligen. PC-DMIS fligt die Aufspannung in die Liste Vorhandene
Aufspannungen ein. Diese Aufspannung erscheint sogar fur andere Messroutinen in
dieser Liste.

Aufspannmodus zum Verschieben und Drehen von
Aufspannungen verwenden

Im Aufspannmodus haben Sie die Méglichkeit, Aufspannobjekte im Grafikfenster unter
Verwendung des Mauszeigers und der Tastatur zu verschieben oder zu drehen.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Aufspannmodus A , um diesen
Modus aufzurufen .

Im Aufspannmodus kénnen folgende Vorgéange durchgefiihrt werden:

e Linke Maustaste gedruckt halten und dann ziehen - Dadurch wird das
Aufspannungsobjekt unterhalb des Mauszeigers so lange bewegt, bis Sie die Taste
wieder loslassen. Es kdnnen nur Aufspannungs- und CAD-Objekte verschoben werden.

e Driicken der STRG-Taste + Linke Maustaste gedriickt halten und dann ziehen -
Dadurch wird das 3D-Objekt unterhalb des Mauszeigers in die Richtung, in die die Maus
gezogen wird, so lange gedreht, bis Sie die Taste wieder loslassen. Es kénnen nur
Aufspannungs- und CAD-Objekte gedreht werden.

e Anwenden der Symbolleiste "Aufspannungen" - Bietet zusétzliche Bewegungs- und
Rotations-Modi, die mit Aufspannobjekten eingesetzt werden kénnen. Weitere
Informationen zur Symbolleiste Aufspannungen finden Sie im Thema "Symbolleiste

'‘Aufspannungen™.

Arbeiten mit Aufspannungsdateien
Verwenden von .DRAW-Dateien

PC-DMIS speichert Aufspannungsdateien mit der Dateinamenerweiterung ".DRAW" im
Unterverzeichnis "models\quickfix" des Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

Daruber hinaus speichert PC-DMIS eine Definition einer jeden Aufspannung in einer speziellen
Datendatei (Dateinamenerweiterung ".dat"), die sich im Installationsverzeichnis von PC-DMIS
befindet.

e Wenn die Aufspannung urspriinglich zusammen mit PC-DMIS geliefert wurde, ist sie in
der Datei QuickFix.dat abgelegt.

e Handelt es sich bei der Aufspannung um eine vom Benutzer erstellte Aufspannung, dann
ist die Definition in der Datei UserQuickFix.dat abgelegt.

Eine typische Aufspannungs-Datendatei besteht aus zwei Zeilen fir jede Aufspannung: eine Zeile
ITEM: und eine Zeile cadgeom. In einem Texteditor sieht diese Datei etwa so aus:
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ITEN:RZ0=501=30 RAYCO=STANDOFF

cadgecm O 0 0 1 000 1000 1 0 RZ0=-501-30.draw
ITEN:RZ0=5050-50 RATYCO-STANDOFF

cadgeam O 0 O 1 000 1000 1 0 RZO-S5050-50.dravw
ITEM:R20-7550-50 RAYCO-STANDOFF

cadgecm O 0 0 1000 1000 10 RRO-7550-50.draw

ITEN: Addapter-16dx20b-noThread SUIFTFIX-ADAPTER

cadgeom O 00 1 000100010 Adapter=16dxZ0bh=noThread. dcaw
ITEN: Adaprer=Z0dx20h-noThread IVIFTFIX-ADAPTER

cadgesm 0 0 0 1 000 1000 10 Adaprer-20dx20h-noThread. deaw
ITEM: Adaprer-16dx20h-withPin SWIFTFIX-ADAFTER

cadgecm 0 0 0 1 000 1000 1 0 Adapter-1édx20h-withPin.draw
ITEN: Addapter-20dx20b~withPin SWIFTFIX-ADAFTER

cadgeom O 0 0 1000 1000 10 Adapter-Z20dx20h-vithPin.doaw
ITEN: Adapter=Joint SWIFTFIX=ADAFPTER

cadgeom 0 00 1 0001000 10 Adapcer=Joint.draw

Ein kleines Beispiel einer "QuickFix.Dat"-Datei

So verwenden Sie .DRAW-Dateien fur benutzerdefinierte Aufspannungen aus einer
friheren Installation

1. SchlieRen Sie PC-DMIS und 6ffnen Sie den Windows Explorer.

2. Bevor Sie neue, benutzerdefinierte Aufspannungen fiir lhre neue Installation erstellen,
kopieren Sie die .DRAW-Dateien vom Unterverzeichnis "models\quickfix" Ihrer friheren
Installation und fligen sie in das Unterverzeichnis "models\quickfix" Ihrer aktuellen PC-
DMIS-Installation ein.

3. Kopieren Sie die "userquickfix.dat"-Datei vom Verzeichnis lhrer friiheren Installation und
flgen Sie sie in das Verzeichnis Ihrer aktuellen PC-DMIS-Installation ein.

4. Starten Sie PC-DMIS neu. Die benutzerdefinierten Aufspannungen erscheinen nun im
Dialogfeld Aufspannungen zusammen mit den Aufspannungen, die mit Ihrer aktuellen
PC-DMIS-Installation geliefert wurden.

Hinweis: Die Aufspannungsdateien .DRAW erscheint nicht innerhalb des Dialogfeldes
Aufspannungen, es sei denn, die Datei userquickfix.dat enthélt die erforderlichen Definitionen
fur die Datei. Diese Definitionen werden immer dann hinzugefugt, wenn Sie lhre eigenen,
benutzerdefinierten IGES-Dateien als Aufspannungen importieren, wobei Sie das Dialogfeld
Aufspannungen verwenden (siehe Benutzerdefinierte Aufspannungen hinzufiigen).

Wenn Sie die .DRAW-Dateien, die von einem anderen Anwender erstellt wurden, direkt
verwenden mdchten, lhre eigenen Aufspannungen aber nicht durch einfaches kopieren der
‘anderen’' Datendateien tUberschreiben méchten, ist ein Texteditor zum zusammenfligen der
notigen ITEM:- und cadgeom-Zeilen fur die Datendateien des anderen Anwenders in lhre
Datendateien notwendig.

Verwenden von .QFXT-Dateien

Ab der Version PC-DMIS 2009 kdnnen Sie zur vereinfachten Freigabe von Vorrichtungen,
Vorrichtungsdateien auch als .QFXT-Dateien speichern und laden, indem Sie das Dialogfeld
Aufspannung verwenden. Weitere Informationen finden Sie in den Erklarungen zu den
Schaltflachen Speichern und Laden im Abschnitt ,Verwenden des Dialogfeldes 'Position
Aufspannung™.
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Verwenden des Dialogfeldes , Position Aufspannung*

Chmek Fixtuire ] ﬁ
Select CAD feature
Er S - |
CAD selection requined
Offsets to OMM
W i |E
I ¥: |U
W |t=
Left mouse button CTRL righit button
Mx [ xr M x
r« vz vz
rz - -
wod. | seve.. |[ cese |

Dialogfeld "Position Aufspannung"

Das Dialogfeld Position Aufspannung wird verwendet, um verfligbare CAD-Elemente in
unterstutzten Aufspannungsmodellen im Grafikfenster auszuwéhlen. Damit kénnen auch
bestimmte Funktionen fiir ausgewéhlte CAD-Element durchgefiihrt werden. Einige dieser
Vorgange ahneln denen vom Symbolleiste Aufspannung. Zusétzliche Informationen zur
Symbolleiste Aufspannungen finden Sie unter "Symbolleiste "Aufspannungen™ im Abschnitt
"Arbeiten mit Symbolleisten: Einfihrung".

So rufen Sie das Dialogfeld Aufspannung Position auf:

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi das Symbol Aufspannmodus, um den A
zu starten und die Symbolleiste Aufspannung zu 6ffnen.

2. Klicken Sie dann in der Symbolleiste Aufspannung auf das Symbol Position
Aufspannung:

=

Das Dialogfeld Aufspannung enthalt folgende Elemente:

Liste CAD-Element auswahlen
In dieser Auswabhlliste kdnnen Sie den Elementtyp bestimmen, den PC-DMIS zur Auswabhl
der Aufspannung verwendet, wenn Sie im Grafikfenster auf die Aufspannung klicken.

Verfugbare Elementtypen sind: Keine, Flachenpunkt, Kreis, Kugel, Langloch,
Rechteckloch

Bereich CAD-Auswabhl erforderlich
Dieser Bereich des Dialogfelds enthalt Schaltflachen, die den geklickten Vorgang unter
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Verwendung des in der obigen Liste ausgewahlten CAD-Elements ausfiihren. Die
Optionen Objekt fallen lassen, Objekt 'drehen Raum’', Objekt drehen und Objekt
ausrichten funktionieren genauso wie die entsprechenden Mendiieintrage im Kontextment
"Aufspannung" (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

Darlber hinaus kénnen Sie mit der Schaltflache Objekt fallen lassen in diesem Dialogfeld
ein Aufspannelement auf dem ausgewahlten Element oder einer anderen Aufspannung
ablegen.

Beispiel: Sie haben eine Abstandvorrichtung, die Sie in ein Loch der
Basisplattenaufspannung fallen lassen mochten.

Vorgehensweise:

1. Waéhlen Sie Kreis aus der Auswahlliste CAD auswahlen im Dialogfeld aus.

2. Klicken Sie auf ein Loch-Element auf der Basisplattenaufspannung im
Grafikfenster.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Abstandvorrichtung im
Grafikfenster.

4. Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Objekt fallen lassen.

PC-DMIS verschiebt die Abstandsvorrichtung in das Loch.

Bereich Versatze zu KMG
Dieser Bereich verschiebt die Basisvorrichtung des ausgewahlten Elements um einen
bestimmten Versatz entlang der ausgewahlten Achse(n).

So verschieben Sie um einen Versatz:

1. Waéhlen Sie einen Elementtyp aus der obigen Liste.

Klicken Sie auf das Element auf der Aufspannung, um es zu verschieben.

3. Aktivieren Sie eines oder mehrere der X-, Y-, Z-Kontrollkéstchen, um die Achse
festzulegen, entlang welcher die Aufspannung versetzt werden soll.

4. Geben Sie den Versatz im Feld neben der bzw. den gewiinschten Achse(n) ein.

5. Kilicken Sie auf die Schaltflache Versatz anwenden.

~

Bereich Linke Maustaste

Die Kontrollk&stchen in diesem Bereich bestimmen die Achse(n), an denen entlang PC-
DMIS die Aufspannung bewegen soll, wenn Sie die Aufspannung im Grafikfenster mithilfe
der Maustaste ziehen.

Sie haben dieselbe Funktion wie die entsprechenden Menueintrdge zum Verschieben im
Kontextmenu "Aufspannung” (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

Bereich STRG + Rechte Taste

Die Kontrollk&stchen in diesem Bereich bestimmen die Rotationsachse(n), wenn Sie die
STRG-Taste gedrickt halten und die Aufspannung bei gedriickter rechter Maustaste im
Grafikfenster ziehen.

Sie haben dieselbe Funktion wie die entsprechenden Menueintrdge zum Drehen im
Kontextment "Aufspannung" (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).
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Schaltflachen Speichern und Laden

Mit diesen Schaltflachen kdnnen Sie die ausgewahlte Aufspannung speichern und laden.
Die Schaltflache Speichern unterscheidet sich vom Menteintrag Vorrichtung speichern
im Kontextmeni ,,Aufspannung” (Aufruf per Klick mit der rechten Maustaste).

o Der KontextmenUeintrag Vorrichtung speichern speichert die Aufspannung als
.DRAW-Datei.

e Die Schaltflache Speichern im Dialogfeld speichert die Aufspannung stattdessen
als .QFXT-Datei. QFXT-Dateien kdnnen in anderen Messroutinen mit Hilfe der
Schaltflache Laden geladen und verwendet werden.

Definieren von Tasterwechslern

Bevor der Tasterwechsler verwendet werden kann, missen die Garagen des Wechslers definiert
werden. Verfahren Sie dazu wie folgt. Obwohl PC-DMIS eine Vielzahl von Tasterwechslern
unterstutzt, werden hier nur einige der Kalibrierverfahren beschrieben. Wenn Sie Gber einen
anderen Tasterwechslertyp verfugen, als die, die hier beschrieben wurden, machen Sie bitte von
der Vorgehensweise des FCR25 Gebrauch, da sie fiir alle unterstiitzten Typen &ahnlich ist.

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,

um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen. Sie kdnnen jederzeit die Informationen im Thema
.Einrichten der Tasterwechsler-Optionen“im Abschnitt ,VVoreinstellungen” anzeigen, die Sie bei

der Definition des Tasterwechslers unterstitzen.

Hinweis zu den Begriffen: Obwohl das Dialogfeld Tasterwechsler den Begriff ,Garage” anstelle
von ,Anschluss” verwendet, verwenden die Eingabeaufforderungen, die Sie erhalten werden, den
Begriff ,Anschluss”. Aus diesem Grund wird in dieser Dokumentation der Begriff ,Anschluss*
verwendet, es sei denn, es geht um Eintrage des Dialogfeldes Tasterwechsler, die den Begriff
,Garage" benutzen.

Kalibrieren des Tasterwechslers FCR25

Der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler FCR25 von Renishaw stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung der Anwendung eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den Tasterwechsler FCR25.

Zwei Einséatze, der PA25-SH und der PA25-20, werden zusammen mit dem FCR25-Magazin
verwendet, um die verschiedenen Tastertypen unterzubringen.

e

o '-_._:: :' : L} -} s
Einsatze PA25-SH und PA

0

5-20

Das folgende Bild eines FCR25-Tasterwechslers zeigt beispielsweise drei Anschliisse: zwei mit
Einsatzen und einen ohne Einsatz (Taster sind ebenfalls abgebildet). Der linke Anschluss zeigt
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einen PA25-SH-Einsatz und der Anschluss rechts zeigt einen PA25-20-Einsatz. Der mittlere
Anschluss hat keinen Einsatz.

-
FCR25 Tasterwechsler - Anzeige von Einsatzen und Tastertypen

Achtung: Der Tasterwechsler FCR25 muss zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterwechsler FCR25 kann mit
dem MRS-Magazin oder den eigenstandigen 3- oder 6-Anschlussmagazinen auf den Tisch
montiert werden.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler FCR25:
e Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus

e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 3 - Definieren Sie Anschlusse

e Schritt 4 - Stellen Sie den Tasterwechsler bereit

e Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

e Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1 mit Einsatz PA25-SH
e Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20
e Schritt 8 - Messen Sie Anschluss 2 ohne Einsatz

e Schritt 9 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer,

Type lEaIiI:urate] P ot F'l:uint] Slotz ]

Active Probe Changer: |F'n:u|:|e Changer 1: TYPE=FCR25 ﬂ
Mumber of Probe Changers: |1
Probe Changer Type: FCR 25

Docking Speed:

(] 4 | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler FCR25 auszuwahlen:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ aus.

Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp die Option FCR25 aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an.

5. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5% ist fur die
meisten Maschinenkonfigurationen der richtige Wert.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

~

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler FCR25 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine
Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick
vermieden wird.
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Probe Changer,

Tope ] Calibrate  Mount Point l Slatz ]

Probe Head ‘wrist Angle

Active Probe Changer: |F'n:u|:|e Changer 1: TYPE=FCR25

Lo

t achine Pogition

& sngle: | % [155.65
B Angle: |0 v |303.055
Z  |-2583
Read Machine
(] 4 | Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fiir den

Tasterwechsler FCR25:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

~

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYP=FCR25 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0“. Sie missen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in
und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte

Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestiickt. Sie kénnen diese Werte auch

manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im nachsten Schritt werden Sie die Anschliisse, die von lhrem Tasterwechsler verwendet

werden, definieren.

Schritt 3 - Definieren Sie Anschliisse

Das in dieser Dokumentation beschriebene Beispiel hat einen PA25-SH-Einsatz im Anschluss 1
(links), KEINEN EINSATZ im Anschluss 2 (Mitte) und einen PA25-20-Einsatz im Anschluss 3

(rechts).
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Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Anschlisse fur den
Tasterwechsler FCR25:

1. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler auf der Registerkarte Garagen im
Dialogfeld Tasterwechsler den Eintrag TYPE=FCR25.

2. Geben Sie im Feld Anzahl der Garagen die Anzahl der Anschlisse, teilbar durch 3, fr
den(die) Tasterwechsler FCR25 ein. PC-DMIS listet dann die angegebene Zahl von
Anschlissen als "Garagen" auf (beispielsweise Garage 1, Garage 2, Garage 3 usw.). Bis
die Anschlisse definiert werden, zeigen diese ,Garagen“-Eintrage ,UNDEFINIERT" an.

Probe Changer

Tvpe ]Ealibrate] Mount Point  Shots l

Active Probe Changer: |F'ru:u|:|e Changer 1: TYPE=FCR:Z5 ﬂ

+-5lot 1 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:0Q.UNDEFINED
+-Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:0O.UNDEFINED
+-5Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:Q.UMDEFINED

Edit Slot Crata | Mumber of Slots: |E

k. | Cancel | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" — Registerkarte "Tastergaragen" mit der Anzeige undefinierter
Garagen
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3. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das
Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

Probe Changer Slot Data

Slat Mumber: 1

®: | mm |P&425-SH |

Shat Type

| 2k | Cancel

Dialogfeld "Tasterwechsler Garagendaten”

4, Wahlen Sie entweder KEIN EINSATZ, PA25-SH oder PA25-20 aus der Liste Art der

5.

Garagen aus.

Sie kdnnen die XYZ-Werte fur die Position des Mittelpunktes des Anschlusses eingeben
oder das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei
erfolgreicher Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe ,Schritt 9 - Uberpriifung der

Kalibrierergebnisse”.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der Garagendaten zu speichern. Wiederholen
Sie Schritt 3-5 fur alle Anschlisse in lhrem Wechsler.

Active Probe Changer:

Probe Changer

Type ]Ealibrate] Mount Point  Shats l

|Probe Changer 1: TYPE= FCR25 |

Edit Slat Data |

#-Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:2PAZE-SH
#-5Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 TY'PE:1MOINSERT
#-5lot 3 0.000, 0.000, 0.000 TYPE:3 PAZS-20

MHumber of Slots: |E

k. | Cancel | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"
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7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Der nachste Schritt bereitet die Kalibrierung des Tasterwechslers vor.

Schritt 4 - Stellen Sie den Tasterwechsler bereit

Hinweis: Der Kalibriervorgang kann leicht variieren, je nach Art und Lage der Einséatze fur den
jeweiligen Anschluss. Der hier beschriebene Vorgang soll hnen veranschaulichen, auf welche
Weise PC-DMIS bei der Kalibrierung eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Jede FCR25-Einheit enthalt 3 Garagen. Unterschiedliche Typen der technischen Tasterwechsler
kénnen eine unterschiedliche Anzahl von FCR25-Einheiten enthalten. Der aktuelle
Tasterwechsler ist so konfiguriert, dass er insgesamt 3 Anschliisse hat, was bedeutet, dass er
eine FCR25-Einheit haben sollte.

Bitte 6ffnen Sie mit Hilfe von Unterlegkeilen alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus den
Anschlissen.

1. Lesen Sie die Anweisungen der vorangehenden Aufforderung und Uberpriifen Sie die
korrekte Anzahl von Anschliissen und FCR25-Einheiten (eine Einheit besteht aus einem
Satz von drei Anschlissen).

2. Offnen Sie die Deckel zu jedem Anschluss und fiigen Sie Unterlegkeile ein, um sie offen
zu halten (das dicke Ende des Unterlegkeils sollte jeweils in Richtung hinterer Bereich
der Garage zeigen).

Ein ,Unterlegkeil“ ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Anschliisse
passt, um deren Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines
Unterlegkeils zwischen Garage 2 und Garage 3, der die Deckel offen halt. Ohne einen
Unterlegkeil wiirden sich die Deckel schlie3en, wie beim Garage 1 zu sehen ist.

3. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen, wie unten veranschaulicht.
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4. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen kénnen.
Im n&chsten Schritt wird mit dem Kalibriervorgang begonnen.

Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

Bevor Sie mit der Kalibrierung beginnen, miissen Sie die zu verwendenden Taster angeben bzw.
prufen.
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Probe Changer,

Type  LCalibrate l Mount Point | Slots |

Active Probe Changer: |F'ru:u|:-e Changer1: TvYPE=FCR25 ﬂ
|SF'25_4_><_5EI j Active Probe File [reeds

| T1A080 v | Active Tip

| J Probe Changer Port

|SEIEETF'2EI_3 j Second Frobe File [reeds Th25-20]

| T14080 | Second Tip

* Full Calibration

" Single Part Calibration Calibrate

] Cancel | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Zur Bestimmung der Taster, die zur Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25 verwendet werden,
gehen Sie wie folgt vor:

n

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren aus.

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYP=FCR25 aus.
Bestimmen Sie die Art der Kalibrierung. Wahlen Sie zum Kalibrieren eines Anschlusses
die Option Einzelne Garage einmessen oder zum Kalibrieren aller FCR25-Anschliisse
die Option Volles einmessen aus. Wenn Sie Einzelne Garage einmessen wahlen,
mussen Sie auch den bendétigten Anschluss aus der Liste Anschluss des
Tasterwechslers auswahlen. In dieser Dokumentation wird die Option Volles
einmessen beschrieben.

Wahlen Sie den derzeitig befestigten Taster, der die aktuelle Tasterkonfiguration
definiert, aus der Liste Aktuelle Tasterdatei aus und wahlen Sie die aktuelle Tastspitze
aus der Liste Aktuelle Tastspitze aus.

Sollte ein Anschluss eine zweite Tasterdatei zur Aufnahme des Tastertyps erfordern,
wahlen Sie die erforderliche Tasterdatei, die die zweite Tasterkonfiguration definiert, aus
der Liste Zweite Tasterdatei aus. Wahlen Sie dann die benétigte Tastspitze aus der
Liste Zweite Tastspitze aus. Ein PA25-20-Einsatz wirde beispielsweise verlangen, dass
Sie einen SO25TP20_3 oder so dhnlich angeben, um die mit dem Einsatz verwendete
Grol3e des Tasters anzupassen.

Klicken Sie auf Kalibrieren, wenn der Vorgang gestartet werden kann.

Im néchsten Schritt misst PC-DMIS Garage 1.
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Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1 mit Einsatz PA25-SH
Sie werden durch den Messvorgang von Anschluss 1 (Anschluss ganz links) durch eine Reihe
von Meldungsfeldern geleitet. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten

Messpunkte gemafd der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Messpunkt 1 oben auf der Flache

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der oberen Seite der vorderen linken Ecke fir Garage 1 auf (es
handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten Messpunkt auf der
Oberseite von Garage 1 (siehe folgende Abbildung).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld
Ausfuhren aufgefordert.

Messpunkt 2 auf der vorderen Flache

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Vorderseite der vorderen linken Ecke fir Garage 1 auf (es
handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der vorderen Flache von
Garage 1(siehe untere Abbildung).
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld
Ausfihren aufgefordert.

Messpunkt 3 auf der inneren Flache
PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Innenseite der vorderen linken Ecke fiir Garage 1 auf (es
handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der inneren Flache von
Garage 1 (siehe untere Abbildung).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld
Ausfuhren aufgefordert.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage fiir den Tasterwechsler. Diese drei
Messpunkte waren die Gleichen, auch wenn der Anschluss nicht Giber einen Einsatz verfiigen
wirde. Wenn Sie in diesem Anschluss einen PA25-20-Einsatz verwendet hatten, wéren die
Messpunkte auf dem Einsatz in einer &hnlichen Art und Weise aufgenommen worden.

Sie werden nun im folgenden Dialogfeld aufgefordert, einige wenige Schritte auszufiihren.

PC-DMIS-MELDUNG:

Fuhren Sie die folgenden Schritte in der angegebenen Reihenfolge aus.
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1. Entfernen Sie den aktuellen Taster SH-1/2/3.
2. Hangen Sie das SHSP an (Tasterhalter-Einstellungsstick).

3. Riicken Sie den Taster in eine sichere Position mit einer klaren Zugangslinie zu dem(n)
Anschluss(Anschlissen), der(die) kalibriert wird(werden).

4. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt die Maschine mit dem CNC-Messvorgang.

Beachten Sie die Anweisungen im Hinweisfeld und entfernen Sie den angegebenen Taster (in
diesem Fall den Taster SH-1/2/3) und befestigen Sie den SHSP wie in der unteren Abbildung
dargestellt.

Hinweis: Immer dann, wenn Sie angewiesen werden, den Taster in eine "sichere Position" oder
in eine Position "mit einer klaren Zugangslinie" zu riicken, sollten Sie den Taster in eine Position
vor und etwas Uber dem Magazin bewegen.

Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt.
PC-DMIS misst automatisch die drei Messpunkte mit dem SHSP, die zuvor mit dem Taster SH-
1/2/3 aufgenommen wurden. Es wird auBerdem ein Messpunkt auf der gegeniiberliegenden

Innenseite aufgenommen. Damit ist die Messung von Anschluss 1 abgeschlossen.

Im nachsten Schritt misst PC-DMIS Garage 3.
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Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20

Bevor PC-DMIS mit der Messung von Anschluss 3 beginnen kann (der Taster ganz rechts), muss
zuerst sichergestellt werden, dass der Taster der zuvor fur die Zweite Tasterdatei in Schritt 4
angegebenen Tasterdatei entspricht.

Entfernen Sie bei Aufforderung das aktuelle Modul und figen Sie das Modul TM25-20 an das
Ende des Tasterkorpers.

In der unteren Abbildung sind das Modul TM25-20 und der Taster vom Typ TP20 nach diesem
Wechsel abgebildet.

AW r

L

Hinweis: Je nach Tasterwechslerkonfiguration des FCR25 ist ein Auswechseln der Taster nicht
unbedingt notwendig. Sind beispielsweise keine Einsatze in einem der Anschliisse vorhanden,
dann konnte dieser Tasterwechsel Uberflissig sein. Der in diesem Schritt angegebene Wechsel
dient lediglich der Aufnahme der Kalibrierung von Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20.

Klicken Sie nach dem Tasterwechsel auf OK. PC-DMIS zeigt eine der folgenden Meldungen an:

PC-DMIS-MELDUNG:

Fahren Sie den Taster in eine sichere Position mit einem freien Zugang zu der(n) Garage(n), die
kalibriert wird bzw. werden, und klicken Sie dann auf OK.

Wenn Sie auf "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen.

Bewegen Sie den Taster an eine sichere Position und klicken Sie dann auf OK. PC-DMIS beginnt
mit der automatischen Messung des Einsatzes in Garage 3. In den folgenden Bildern ist die
Aufnahme von Messpunkten durch den Taster abgebildet. PC-DMIS nimmt Messpunkte zur
Bestimmung der Lage des Einsatzes automatisch auf.
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Damit ist die Messung von Garage 3 abgeschlossen. Im nachsten Schritt misst PC-DMIS Garage
2.

Schritt 8 - Messen Sie Anschluss 2 ohne Einsatz

Vor dem Messen von Garage 2 werden Sie aufgefordert, das Modul, das fir die Messung von
Garage 3 verwendet wurde, zu entfernen.

PC-DMIS-MELDUNG:

Entfernen Sie das Modul vom Tastkdrper, riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken
Sie dann auf OK.

Wenn Sie "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen, um den
Tasterkorper zu einer Position oberhalb des Anschlusses 2 zu lenken.

Nachdem Sie das Modul entfernt und den Taster an einen sicheren Ort gertickt haben, klicken
Sie auf OK, um mit dem Vorgang fortzufahren.

PC-DMIS féahrt den Tasterkorper an eine Position oberhalb der Garage 2 (siehe untere
Abbildung). (Die Abbildung zeigt auch das Modul, das Sie bei der nachsten Aufforderung von PC-
DMIS anfigen werden.)
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Hinweis: Der Messvorgang von Garage 2 wird fur alle anderen Garagen angewendet, wenn in
keinem der Garagen ein Einsatz vorhanden ist. Die Garagen wiurden auf3erdem in einer anderen
Reihenfolge gemessen werden (zuerst Garage 1, gefolgt von Garage 2 und dann Garage 3).

PC-DMIS-MELDUNG:

Setzen Sie das gewiinschte Modul in die Garage ein, und fahren Sie den Tastkorper langsam
nach unten in Richtung Modul. Achten Sie darauf, nicht mit der Garage zu kollidieren.

Weiter herabsetzen, bis das Modul wegen der magnetischen Anziehungskraft leicht aufwarts
springt. Beobachten Sie, ob das Modul gerade nach oben springt (deutet auf gute Ausrichtung)
oder kippt (deutet auf schlechte Ausrichtung).

Positionieren Sie neu und wiederholen Sie, falls nétig, bis Sie mit der Ausrichtung zufriegen sind.
Klicken Sie dann auf "OK".

Folgen Sie der Aufforderung, das Modul in den Anschluss zu platzieren. Fahren Sie den
Tastkorper dann langsam nach unten in Richtung Modul, bis das Modul wegen der magnetischen
Anziehungskraft aufwérts in Richtung Tastkorper springt. Positionieren Sie den Tastkorper bei
einer schlechten Ausrichtung mit Hilfe des Bedienelements neu und wiederholen Sie den
Vorgang so lange, bis Sie eine gute Ausrichtung erhalten.

In den folgenden Bildern ist das oben beschriebene Verfahren abgebildet.

102



Definieren von Hardware

Langsames Nach-Unten-Fahren des Tasterkdrpers

Klicken Sie auf OK, wenn eine gute Ausrichtung hergestellt wurde. Die folgende Aufforderung
wird angezeigt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Fahren Sie den Tastkdrper langsam nach unten auf das Modul. Halten Sie SOFORT an, wenn
die LED auf dem Tastkopf leuchtet, und klicken Sie dann auf "OK".
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Beim Klicken auf OK wird die Maschine mit einer kleinen CNC-Bewegung beginnen, um das
Setzen des Tasterkorpers in das Modul abzuschlieRen.

Die untere Abbildung zeigt den Tasterkdrper, der kurz vor dem Erleuchten der LED nach unten
bewegt wurde.

Beachten Sie den schmalen Zwischenraum zwischen Tastkérper und Modul SM25-2. Ab dieser
Stelle fahren Sie mit dem Nach-Unten-Fahren des Tasters fort und halten an, sobald die LED
leuchtet. Dadurch wird der Zwischenraum nicht vollkommen geschlossen. Klicken Sie auf OK, um
den Vorgang zu beenden.

An dieser Stelle fahrt der Tasterkorper automatisch das letzte Stiick nach unten, um das
Tastermodul aufzusetzen und den Zwischenraum zu schlie3en.

Es erscheint folgende Aufforderung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Entlang nur einer Achse (so viel wie mdglich) bewegen Sie den Taster frei vom Anschluss und
klicken dann auf "OK".

Fahren Sie den Taster gerade von der Garage weg in eine Position vor der Garage (siehe
folgende Abbildung).
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Klicken Sie auf OK. Damit ist der Messvorgang von Anschluss 2 abgeschlossen.

Sie werden dann aufgefordert, die Konfiguration zurilick auf die urspriingliche Tasterkonfiguration
einzustellen.

PC-DMIS-MELDUNG:

Stellen Sie die Tasterkonfiguration fir Taster SP25_4 X 50 wieder her und bestatigen Sie mit
OK.

Entfernen Sie, falls erforderlich, das aktuelle Modul und fiigen Sie die Module und Tastspitzen,
die die angeforderte Tasterdatei bilden, hinzu. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf OK. Die
folgende Aufforderung wird angezeigt:

PC-DMIS-MELDUNG:
Das Kalibrierungsverfahren ist jetzt abgeschlossen.

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25 abgeschlossen. Im nachsten Schritt wird
beschrieben, wie Sie die Kalibrierung Gberpriifen kénnen.

Schritt 9 - Uberprifen Sie die Kalibrierergebnisse
Wahlen Sie, sobald die CNC-Messung abgeschlossen ist, im Dialogfeld Tasterwechsler die

Registerkarte Garagen aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fur die Lage eines
jeden kalibrierten Anschlusses nun vorhanden sind.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Calibrate 1 Mourt Point  Slots l

Ackive probe changer;

¥
¥
¥
+

[#-5lot 1 494,836, 684,492, -276.624 C[:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
[#-5lot 2 494,653, 620.619, -276.704 C[:50,50 TYPE:6, CenterPost (Probe attached)
[#-5lot 3 494,743, 556,950, -276.721 C[:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
[#-Slot 4 494,610, 502,402, -276.774 C[:50,50 TYPE:S,MOD. 65 (Probe attached)

Edit Slok Daka | Mumber of slots: 4

(4 | Cancel Appl ‘ Help J

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten

Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf folgendes:

Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG ausgerichtet
sein.

Die X- und Y-Werte sollten dieselben Abstande zwischen den Garagen aufweisen (etwa
40 mm).

AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf
derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch einen
schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler
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Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der
Garagen hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fur den
jeweiligen Taster automatisch von der Garage aufgenommen.

Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage,
um den aktuellen Taster abzulegen.

Der Schlissel des Baugruppentragers dreht sich zur Freigabeposition, und der aktuelle
Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen nach oben
bewegt.

Der Tasterkorper bewegt sich Uber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.

Der Tasterkorper fahrt zum neuen Taster herunter, und die Schliissel drehen sich wieder,
um das neue Modul automatisch anzukoppeln.

Der Tasterkorper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers.

Das KMG setzt die Messung des Werkstiicks mit dem neu geladenen Taster fort.
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Kalibrieren des Tasterwechslers CW43

In den folgenden Themen wird beschrieben, wie der Tasterwechsler CWA43L kalibriert wird. In
dieser Dokumentation wird der Begriff ,Garage" verwendet. Dieser Begriff bezieht sich auf

LAnschlisse” oder ,Stationen®, in denen verschiedene Taster oder Verlangerungen gehalten
werden.
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Vertikaler Tasterwechsler CW43 mit finf Tastergaragen

Der Tasterwechsler CW43 kann zwei verschiedene Arten von Garagen enthalten: normale

Garagen und 3-Achsen-Garagen (Garagen, die Taster enthalten, die sich um drei Achsen drehen
kdnnen).
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A - Garage 4 auf dieser
Abbildung zeigt eine 3-
Achsen-Garage an.

B - Garage 5 dieser Abbildung
zeigt eine normale Garage an.

Achtung: Bevor Sie mit dem Kalibriervorgang beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass wahrend
des Installationsvorgangs alle Garagen mechanisch so ausgerichtet wurden, dass sich die
Vorderseite und die Abdeckung der Garagen jeweils parallel zur Bewegungsrichtung der KMG-
Pinole befinden. Wenn die Garagen nicht auf genau diese Weise ausgerichtet sind, kdnnten
wahrend des Tasterwechselvorgangs Probleme auftreten.

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler CW43 aus

1. Durch Auswahl der Menioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das
Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.
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Offnen Sie die Registerkarte Typ.

Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler an. In der Regel ist es 1.

Wabhlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp den Typ CW43L aus.

Klicken Sie auf Ubernehmen. Die Liste Aktueller Tasterwechsler sieht jetzt so aus:
Tasterwechsler 1: Typ=CW43L

arLDd

Schritt 2 - Definition der Garagen

In diesem Schritt bestimmen Sie sowohl die Anzahl der Garagen fiir den Tasterwechsler als auch
die Hardware, die sich in jeder Garage befindet.

1. Offnen Sie die Registerkarte Tastergaragen.

2. Geben Sie im Feld Anzahl der Garagen die Zahl der Garagen fur den Tasterwechsler
ein.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

4. Erweitern Sie jede Garage in der Liste und definieren Sie die Tasterdateinamen
entsprechend der Hardware (Taster oder Verlangerung) in jeder Garage. Sie kénnen
diesen Vorgang auch auf einen beliebigen spateren Zeitpunkt verschieben.

5. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf Ubernehmen.

So kdnnen Sie eine 3-Achsen-Garage umfahren

Bei einer 3-Achsen-Garage werden Sie feststellen, dass die Garage mehr als blich aus dem
Magazin herausragt. Dadurch kénnte der Sicherheitsabstand bei der Durchfiihrung eines
Tasterwechselvorgangs méglicherweise nicht eingehalten werden. Um eine Kollision mit diesen
Garagen zu vermeiden, empfiehlt es sich, diesen Garagentyp am Ende des Tasterwechslers zu
montieren: entweder am oberen oder unteren Ende eines vertikalen Tasterwechslers, oder an der
linken oder rechten Seite eines horizontalen Tasterwechslers. Sollte dafiir nicht gentigend Platz
vorhanden sein, missen Sie den standardmafigen Sicherheitsabstand andern, den der Taster
einhalt, wenn er sich zwischen den verschiedenen Garagen hin- und herbewegt. Hierzu rufen Sie
den PC-DMIS-Einstellungseditor auf und modifizieren den Eintrag TCRackClearance oder den
Eintrag TCRack3AxisClearance im nachsten Schritt.

e TCRackClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der Sicherheitsabstand, den der
Taster vor einer normalen Garage einhalt. Der Standardwert hierfir ist 150 mm.

e TCRack3AxisClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der Sicherheitsabstand, den
der Taster vor einer 3-Achsen-Garage einhdlt. Der Standardwert hierfur ist 300 mm.

Schritt 3 - Definieren Sie die 3-Achsen-Garage und andern Sie
die Sicherheitsabstande

Dieser Schritt muss nur dann durchgefiihrt werden, wenn es sich um eine 3-Achsen-Garage (eine
Garage, die einen Taster mit 3 Achsen aufnehmen kann) handelt. Wenn nicht, fahren Sie mit
dem né&chsten Schritt fort. Sie kénnen sich diesem Schritt gerne spater widmen, aber es wird
empfohlen, diese Einstellungen jetzt vorzunehmen. Im Wesentlichen wird PC-DMIS durch diesen
Schritt dartiber informiert, bei welcher Garage es sich um die 3-Achsen-Garage handelt und ob
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Sie vorhaben, fur diese Garage automatisch ENTFERNEN/LADEN-Vorgéange durchzufiihren oder

nicht.

1
2.
3.
4
5
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Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schliel3en.

Beenden Sie PC-DMIS.

Starten Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor.

Navigieren Sie zum Abschnitt "Leitz".

Wahlen Sie gemalR des Garagentyps am Tasterwechsler den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCSlot oder CW43LThirdAxisTCVerticalSlot.
CW43LThirdAxisTCSlot wird fur den alten Garagentyp verwendet, bei dem die dritte
Achse horizontal liegt. Fir den neuen Garagentyp mit einer vertikalen dritten Achse wird
CW43LThirdAxisTCVerticalSlot eingesetzt. StandardmaRig besitzen diese
Eintrége den Wert -1, was bedeutet, dass eine 3-Achsen-Garage auf dem
Tasterwechsler nicht verfugbar ist.

0 Wenn Sie vorhaben, die Garage manuell mit dem Taster zu laden oder diesen
daraus zu entfernen, sollten Sie diesen Wert auf 0 setzen.

o0 Soll der Taster automatisch ge- bzw. entladen werden, dann sollten Sie diesen
Wert auf die Nummer der Garage, die den 3-Achsen-Taster hélt, setzen.

Stellen Sie sicher, dass der Registrierungseintrag CW43LTTest3AxisSIotTC auf True
(Wahr) gesetzt ist. Auf der Riuckseite der 3-Achsen-Garage befinden sich zwei LED-
Lichter auf einem magnetischen Relais mit einer griin- und einer bernsteinfarbigen
Beleuchtung. Das griine Licht bedeutet, dass das Relais unter Strom steht. Das
bernsteinfarbige Licht erscheint nur dann, wenn sich die 3-Achsen-Verbindung technisch
in der Garage befindet. Der Wert True fir diesen Eintrag prift, ob bernsteinfarbiges Licht
leuchtet und ist ein Hinweis fir die Steuereinheit des KMGs, dass die 24 Volt-
Gleichstrom-Motorleistung auf die 3-Achsen-Verbindung sicher angewendet werden
kann.

Solenoid-Verbindung mit griin- und bernsteinfarbiger LED-Beleuchtung

Achtung: Versuchen Sie wahrend eines Tasterwechslervorgangs NIEMALS, den 3-
2 JAchsen-Taster manuell zu andern, wahrend die griine LED oben auf der 3-Achsen-
Verbindungsstelle aufleuchtet. Das Aufleuchten des griinen LED-Lichts bedeutet,
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dass Motorstrom (+24V-Gleichstrom) vorhanden ist. Sollte ein Tasterwechsel

vorgenommen werden, wahrend der Motorstrom eingeschaltet ist, konnte es dadurch zu

einer Spannungssteigerung kommen, die den Motor der dritten Achse beschadigen wirde.
Dasselbe gilt fur andere Spannungssignale (+5V-Gleichstrom, +12V-Gleichstrom usw.),
die fur Objekte bendétigt werden, die moglicherweise mit der dritten Achse verbunden
werden (Perceptron-Taster, NC100-Optiksensor usw.). Dies trifft nur dann zu, wenn die
Verbindungsstelle mit dem Tastkopf verbunden ist.

Falls nétig, kdnnen Sie die Sicherheitsabstéande Uber die Registrierungseintrage
TCRackClearance und TCRack3AxisClearance bearbeiten. Dies sollte nur dann
getan werden mussen, wenn die 3-Achsen-Garage nicht am Ende des Magazins platziert
werden konnte.
Bei Bedarf kann auch die Offnungsrichtung des Deckels iiber den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCLeftToRightLift angepasst werden. Um den Wert bestimmen,
stellen Sie sich vor die Garage des Tasterwechslers und Uberprufen Sie die Richtung.
e Wenn sich der Deckel von links nach rechts 6ffnet, setzen Sie den Wert auf True
(Standardwert).
¢ Wenn sich der Deckel von rechts nach links 6ffnet, setzen Sie den Wert auf
False.

Hinweis: PC-DMIS verwendet den Wert fir den Registrierungseintrag
CWA3LThirdAxisTCLeftToRightLift nur, wenn der Wert fir den
Registrierungseintrag CW43LThirdAxisTCVerticalSlot nicht auf -1 gesetzt ist.

Speichern Sie die Anderungen und schlieBen Sie den PC-DMIS-Einstellungs-Editor
danach.

Starten Sie PC-DMIS erneut undladen Sie die Messroutine noch einmal.

Durch Auswahl der Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das
Dialogfeld Tasterwechsler nochmals angezeigt.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt definieren Sie die Tasterdatei und den Tastspitzenwinkel fiir den
Kalibriervorgang.

n

Offnen Sie die Registerkarte Kalibrieren.

Wahlen Sie den zu verwendenden Taster aus der Liste Aktuelle Tasterdatei.

Wahlen Sie den zu verwendenden Tastspitzenwinkel aus der Liste Aktuelle Tastspitze.
Welcher Tastspitzenwinkel zu verwenden ist, hdngt davon ab, welchen Maschinentyp Sie
benutzen. Dieser Tastspitzenwinkel wird fiir den gesamten Kalibriervorgangs verwendet.

Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

Im nachfolgenden Schritt werden Sie zunachst entscheiden, ob Sie eine einzelne Garage im
Tasterwechsler oder alle Garagen kalibrieren werden. Danach beginnt der Kalibriervorgang.

1. Wahlen Sie den auszufiihrenden Kalibriertyp aus: entweder Einzelne Garage

einmessen oder Volles Einmessen.
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0 Wenn Sie Einzelne Garage einmessen auswahlen, wird die Liste Anschluss
des Tasterwechslers zur Auswahl verfligbar. Wahlen Sie in der Liste
Tasterwechsler den einzelnen zu kalibrierenden Taster aus.

0 Wenn Sie die Option Volles Einmessen ausgewahlt haben, kalibriert PC-DMIS
folgerichtig alle verfiigbaren Anschliisse auf dem Tasterwechsler, beginnend mit
der ersten Garage bis hin zur letzten Garage.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren. Sie werden von PC-DMIS gefragt, ob auf
den zuvor bestimmten Tasterwinkel gedreht werden soll.

3. Kilicken Sie auf OK. Der Taster dreht auf den zuvor bestimmten Winkel und es erscheint
ein Hinweisfeld, in dem Sie aufgefordert werden, drei Messpunkte aufzunehmen.

Schritt 6 - Kalibrieren durch Aufnahme von drei Messpunkten

In diesem Schritt fahren Sie den Taster manuell zur Aufnahme von drei Messpunkten. Jeweils
einen Messpunkt auf drei unterschiedlichen Flachen jeder Garage, die kalibriert wird. Fir das
volle Einmessen nehmen Sie die Messpunkte auf der ersten definierten Garage auf und gehen
dann weiter zur zweiten Garage und diesem Muster folgend bis hin zur letzten Garage. Beim
Einmessen einer einzelnen Garage missen die Messpunkte lediglich auf der einen Garage
aufgenommen werden, die kalibriert wird.

Vertikaler Tasterwechsler:

e Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende der Garage auf.
Driicken Sie auf Fertig.

e Nehmen Sie einen zweiten Messpunkt irgendwo auf der Seite der Garage, die der Pinole
der Maschine am nachsten liegt. Driicken Sie auf Fertig.

e Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite der Garage auf. (Wenn
es sich hierbei um die 3-Achsen-Garage handelt, nehmen Sie den Messpunkt auf der
Seite auf, an der die Scharniere der Abdeckung der Garage befestigt sind). Driicken Sie
auf Fertig.

Beispiel fur die Aufnahme dreier Messpunkte auf einem vertikalen Tasterwechsler:
Diese beiden Abbildungen zeigen Beispielflichen, auf denen die drei Messpunkte sowohl

fur die 3-Achsen-Garage als auch fur die normale Tastergarage aufgenommen werden
sollen.
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Normale Tastergarage auf einem vertikalen Magazin

A - Erster Messpunkt auf der Oberseite

B - Zweiter Messpunkt auf der Seite, die der Pinole am néchsten ist (je nachdem, an

welcher Stelle sich die KMG-Pinole befindet, kbnnte dies an der anderen Seite sein)
C - Dritter Messpunkt auf der Vorderseite

Horizontaler Tasterwechsler:

Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende der Garage auf.
Dricken Sie auf Fertig.
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e Nehmen Sie den zweiten Messpunkt an einer beliebigen Stelle der beiden Seiten der
Garage auf. Driicken Sie auf Fertig.

¢ Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite der Garage auf. (Wenn
es sich hierbei um die 3-Achsen-Garage handelt, nehmen Sie den Messpunkt auf der
Seite auf, an der die Scharniere der Abdeckung der Garage befestigt sind). Driicken Sie
auf Fertig.

Schritt 7 - Definieren Sie einen Anfahrpunkt

In diesem Schritt definieren Sie eine sichere Position und Tastkopfwinkel vor dem Magazin, von
dem aus das KMG alle Garagen erreichen kann. Diese Position wird mit ,Anfahrpunkt”
bezeichnet.

Achtung: Die Position des Anfahrpunktes ist NICHT mit dem Abstand vor dem Tasterwechsler,
der in den Registrierungseintragen TCRackClearance und TCRack3AxisClearance definiert
worden ist, zu verwechseln.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Anfahrpunkt.

2. Definieren Sie im Bereich DSE-Winkel fur Tastkopf in den Feldern Winkel A und
Winkel B den Tastkopfwinkel, den der Tastkopf verwenden soll, wenn er sich an der
Anfahrpunkt-Position befindet.

3. Bewegen Sie mit Hilfe des Bedienelements den Taster manuell zu der Position, an der
der Anfahrpunkt sein soll und klicken Sie anschlief3end auf die Schaltflache KMG lesen.
PC-DMIS bezieht vom KMG die XYZ-Position.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Die Kalibrierung des Tasterwechslers CW43 ist hiermit abgeschlossen und Sie kénnen mit der
Durchfiihrung von Tasterwechseln beginnen.

Achtung: Wir weisen nochmals darauf hin: Versuchen Sie wahrend eines
1 JTasterwechslervorgangs NIEMALS, den 3-Achsen-Taster manuell zu wechseln, wahrend
die griine LED oben auf der 3-Achsen-Verbindungsstelle aufleuchtet. Dies trifft nur dann zu,
lwenn die Verbindungsstelle mit dem Tastkopf verbunden ist.

Kalibrieren des Tasterwechslers SP600

Der in diesen Dokumentationsthemen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die
Kalibrierung des Tasterwechslers SP600.

Es sind keine Einsatze oder Verlangerungen, die fir irgendeine Garagenposition verwendet
werden, vorhanden.
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Tasterwechslermagazin SF600 von Renishaw (SCR600)

Achtung: Der Tasterwechsler SP600 MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler SP600:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 4 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf
Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Schritt 6 - Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf

Schritt 7 - Uberprifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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- 1
Probe Changer
= o |
Type | Calibrate | Mount Port | Siots | !
Active probe changer: | Prote Chariger 1: TYPE= SPED0 Lj'
Wumber of probe changers 1
Prabe changerype: R ~|
Docking spead: %
|
ok | cance | Hep ||

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler SP600 auszuwéhlen:

1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler getffnet wurde, wéhlen Sie die Registerkarte
Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt, aus. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als , Tasterwechsler 1: TYP=Keine" aufgelistet.

4. Wabhlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp die Option SP600.

5. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5 % ist fur die
meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen
geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler SP600 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine
Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick
vermieden wird.
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[ Probe Changer

Type | Calibrate Mount Poirt | Siots |

Active probe changer

| Prebe Chianger 1 : TYPE= SPEOD |
Probe haad wnet angle: Machine position
Aange: [0 X b
B angle b Y lﬂi
z T
Read Machine |
oK Cancel | Help

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fir den

Tasterwechsler SP600:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

n

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SP600 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0". Sie miissen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in

und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte

Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kénnen diese Werte

auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler SP600 zu

beginnen:
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Probe Changer
Type Callbrate | Mount Poirt | Siots |
Active probe changer | Probe Changer 1: TYPE= SPE0D -
Active probe fila speo0_sum_______JRd|
Active ti: [T1aD80 7]
# Full calibeation
Callbrate

ok | cocel | | Hep

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren aus.

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SP600 aus.

3. Wahlen Sie aus der Liste Aktive Tastspitze die fiir die Kalibrierung zu verwendende
Tastspitzen-ID aus. In den meisten Fallen ist dies T1AOBO.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen.

n

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 1 und 2 auf.

1. Offnen Sie alle Deckel, indem Sie sie ganz nach hinten und unten driicken.
Plastikerweiterungen auf jeder Seite des Deckels rutschen in entsprechende Léscher auf
der Magazinoberflache, damit die Deckel getffnet bleiben.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen.
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Tasterwechsler SP600 mit leeren Garagen, die auf jeder Seite des Scharniers von
Plastikerweiterungen offen gehalten werden, die in die entsprechenden Lécher in der
Magazinoberflache rutschen (dargestellt durch die roten Kreise)

3. Kilicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Schritt 4 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf
PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei manuellen
Messpunkte. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-
Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine
einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren

werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte gemaR der
Abbildungen fur jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor
dem Magazin zwischen Anschluss 1 und 2.

Aufforderung fir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite:

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 1 und 2 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite zwischen
Anschluss 1 und 2.
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Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der Z-Richtung aufgenommen, auf der horizontalen Platte
oben auf dem Tasterwechsler zwischen Anschluss 2 und 3.

Aufforderung fur den Zweiten Messpunkt ganz oben auf:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte in der Mitte zwischen
Anschluss 2 und 3 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen Metallflache
zwischen Anschluss 2 und 3.
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Schritt 6 - Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf

Der dritte und letzte Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor
dem Magazin zwischen Anschluss 3 und 4.

Aufforderung fur den dritten Messpunkt vorne:

PC-DMIS-MELDUNG:

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte zwischen
Anschluss 3 und 4 auf. Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-Kalibrierung.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt vor der vertikalen Flache
zwischen Anschluss 3 und 4.
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Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fir den
Tasterwechsler.

An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten,
die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind.

Schritt 7 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Wabhlen Sie, sobald die CNC-Messung abgeschlossen ist, im Dialogfeld Tasterwechsler die
Registerkarte Garagen aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fur die Lage eines
jeden kalibrierten Anschlusses nun vorhanden sind.

Probe Changer _‘

Type | Caiibeate | Mount Poirt  Slots |

Active prabe changer: [Proba Changer 4 : TYPE= SPE00

E-Slet 1 476,309, 1062.671.-136.331 CD-50.50
& Slot 2 529.798, 1063.757.-136.331 CD-50.50
&1 Slot 3 583287, 1064.843. -136.331 CD-50.50
@ Siot 4 636.776, 1065.92%, -136.331 CD-50.50
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Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstande
zwischen den Garagen.

Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet.
Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen,
und zwar jeweils etwa 53,5 mm. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnen zu einem
schlechten Messergebnis fuhren.

Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine

e Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefligt werden, werden bei jeder
Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

e Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den ,ungeladenen” Anschluss (der
Anschluss, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), wobei der Deckel
rackwarts bewegt wird. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware, das mit der
unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur
Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

e Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,Jaden”. Die magnetische Verbindung
rastet automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

e Der Taster fahrt daraufhin zuriick zum Anfahrpunkt des Magazins und fahrt von dort aus
mit dem Messvorgang fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers SCP600

Der in diesen Themen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die Kalibrierung des
Tasterwechslers SP600.

Es sind keine Einsatze oder Verlangerungen, die fir irgendeine Garagenposition verwendet
werden, vorhanden.
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Tasterwechslermagazin SCP600 von Renishaw

Achtung: Der Tasterwechsler SCP600 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterschaft muss gréRer als 40
mm sein, so dass der 'Puck’ und der Tastkdrper den Metallstift, der den Anschluss offen halt,
verschieben kdnnen.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler SCP600:
e Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600 aus

e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

e Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e Schritt 7 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wéhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer

Type | Calbrate | Mourt Pornt | Siots |

Active probe changer

Bhumbeer of probe changers: 1

Frobe changer type: [scPe00 -]
Docking speed %

[DHlCan:zi

g

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler SCP600 auszuwéahlen:

1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler getffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte
Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an.

3. Wabhlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt, aus. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine" aufgelistet.

4. Wabhlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag SCP600.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. Der Standardwert von 5
% ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen der richtige Wert.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen
geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

SCP600: Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler SCP600 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine
Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick
vermieden wird.
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Probe Changer

Type | Calbrate Mount Pont | Sits |

Active probe changer

| Probe Changer 1: TYPE= SCPG00 |
Probe head wrist angle Machine posion
A anghe 0 X

B angla:

ok | Cancel

| b |

=

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes lhres Tastenwechslers SCP600 den folgenden
Schritten:

n

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=SCP600 aus.
Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fur den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0“. Sie miissen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in
und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlnschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kénnen diese Werte
auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Beim SCP600 handelt es sich um ein Magazin mit einer einzigen Garage. Sie kénnen eine
beliebige Anzahl Magazine anwenden und unabhéngig agieren. Sie kénnen sie auch zu einem
Mehrfach-Garagen-Magazin mit beliebiger Anzahl Garagen zusammenfiigen. Das setzt voraus,
dass Sie sie ganz dicht aneinander setzen, sodass zwischen den Garagen kein Platz ist.

Ungeachtet dessen, wieviele Magazinteile unabhangig verwendet werden, missen sie alle
einzeln definiert und kalibriert werden. Egal, auf welche Weise Sie sie verwenden méchten, muss
die Anzahl der Garagen zuerst auf der Registerkarte Garagen angegeben werden, bevor mit
dem Kalibriervorgang begonnen werden kann.
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Probe Changer

Type | Calirate | Mourt Port  Siats |

Active probe changer

@St 1 0.000.0.000. 0.000 CO:55.55

Edé Sot Data | Mumber of slots 1

ok | cwce | |  hee |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

So definieren Sie die Anzahl an Garagen fir den Tasterwechsler SCP600:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=SCP600.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fiir den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

n

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler SCP600 zu
beginnen:

127



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

Probe Changer

Type (Calbrate | Mount Port | Siats |

Active probe changer [Probe Changer 1 TYPE- SCPE00 -]
Active probe fie: | SP600_Bx50 -]
Actree tip |T1:‘~.GE-C' __:J
Probe changer por |TC_SLOT =]

% Full calibration

(" Single port calbration

ok | Cancel | |Heb

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren.

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler dem Eintrag Tasterwechsler 1:
TYPE=SCP600.

3. Wabhlen Sie im Feld Aktive Tastspitze die fur die Kalibrierung zu verwendende
Tastspitzen-ID aus. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

4. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie den Deckel fiir Garage 1 und fiigen Sie den Stift so ein, dass der Deckel gedffnet
bleibt.

Entfernen Sie alle Taster, die derzeit noch im Anschluss sind.

Klicken Sie, wenn Sie bereit sind, auf "OK".

1. Offnen Sie den(ie) Deckel, indem Sie ihn(sie) ganz nach hinten driicken und dann einen
Metallstift (auch Tasterschliissel genannt) in das Loch oben auf der Garage in der Nahe
der hinteren, rechten Ecke einsetzen. Dieses Loch befindet sich an der Seite der
Sprungfeder rechts, bei Betrachtung des Magazins von vorne.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen.
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Tasterwechsler SCP600 mit einer leeren Garage, die durch den Tasterschlissel
(Metallstift) offen gehalten wird

3. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Schritt 5 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf

Sie werden durch den Messvorgang von zwei manuellen Messpunkten durch eine Reihe von
Meldungsfeldern geleitet. Zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Position dieses Magazins in
der Arbeitsebene der Maschine zu definieren. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie
die bendtigten Messpunkte gemaf der Abbildungen fiir jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen Platte vor
dem Magazin auf der linken Seite des Anschlusses.

Aufforderung fir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen Vorderseite auf der linken Seite der Garage 1
auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite des
Anschlusses, links von der Offnung.
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Schritt 6 - Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der Z-Richtung aufgenommen, auf der horizontalen Platte
oben auf dem Tasterwechsler auf der linken Seite des getffneten Anschlusses.

Aufforderung fir den zweiten Messpunkt ganz oben

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen oberen Flache auf der linken Seite des
Anschlusses 1.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen flachen
Plastikoberflache des Anschlusses an der linken Seite der Offnung.
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SCP600: Schritt 7 - Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Tastergaragen aus. Sie werden
feststellen, dass die Kalibrierangaben fur die Lage eines jeden kalibrierten Anschlusses nun
vorhanden sind.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point  Slots

Aetive probe changer |-I.='.'-:|I:re Changer 1 : TYPE= SCPGD0 j
| E-Siot 1 80.549, 957,689, -418 710 CD:5555
Edit Siot Dt Meriber of slots: [

oK | Cancel | |  Hee |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstande
zwischen den Garagen.

Dieses Magazin muss parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs ausgerichtet sein. Bei der
Verwendung mehrerer Garagen als ein Magazin sollten die X- und Y-Werte dieselben Abstande
zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 85mm. AuRerdem sollten die Z-
Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche
Abweichungen hiervon kdnnen zu einem schlechten Messergebnis fihren.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

Tasterelemente, die zu jedem der Anschliisse hinzugefligt werden, werden bei jeder
Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den "ungeladenen™” Anschluss (der
Anschluss, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), wobei der Deckel
rickwarts bewegt wird. Der aktuelle "Puck", ein schwarzes, konisches Teil Hardware, das
mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper
zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster riber zur nachsten Position "laden”. Die magnetische
Verbindung rastet automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

Der Taster fahrt daraufhin zurtick zum Anfahrpunkt des Magazins und fahrt von dort aus
mit dem Messvorgang fort.
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Kalibrieren des Tasterwechslers ACR1

Der in diesen Themen dargestellte Vorgang beschreibt die Definition und die Kalibrierung des
Tasterwechslers ACR1.

Es sind keine Einsatze, die fir irgendeine Garagenposition verwendet werden, vorhanden.
Wennn Sie jedoch versuchen, in einer der Garagen eine Tasterverlangerung anzuwenden, muss
diese vor dem Start als Teil des Garagentyps definiert werden.

Tasterwechsler ACR1 mit zwei verschiedenen Tasterverlangerungen, die hier in Garage 7 und 8
verwendet werden.

Achtung: Der Tasterwechsler ACR1 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler ACR1:
e Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus

e Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss (optional)

e Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 4 - Definieren Sie Anschliisse

e Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 6 - Messen von Anschluss 1

e Schritt 7 - Messen von Anschluss 8

e Schritt 8 - Messen der Bezugskugel

e Schritt 9 - Messen der Bezugskugel mit PEM-Verlangerung(en) (optional)
e Schritt 10 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
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Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

rPrauCMr@er
Type | Comm | Calbrate | Mount Port | Sts |
Pctive probe changer. Probe Changer 1 TYPE= futochange B
Mumbar of probe changers 1
Probe changer type |Aetochange (ACR1) |
Docking speed 5%
ok | Conca | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

So wéahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus:

1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler getffnet wurde, wahlen Sie die Registerkarte
Typ aus.

2. Wahlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp ACRL1 aus.

3. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an.

4. Bestimmen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit. Der Standardwert von 5 % ist fiir die
meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen
geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie den Kommunikationsanschluss definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss
(optional)

Der Tasterwechsler ACR1 muss, wenn er im Host-Modus verwendet wird, an einen seriellen
Kommunikationsanschluss angeschlossen werden. Bevor der Kalibriervorgang beginnen kann,

muss dieser Kommunikationsanschluss (Komm.-Anschluss) identifiziert werden.

Ersatzweise kann der Tasterwechsler im Modus "Eigenstandig" eingesetzt werden, was bedeutet,
dass er auf eine Zeitvorgabe zur Durchfiihrung eines Wechslerzyklus' (um Hardware des
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Tasterwechslers abzulegen bzw. aufzunehmen) angewiesen ist. Uberspringen Sie in diesem Falll
diesen Schritt und fahren Sie mit Schritt 3 fort.

[ Probe Changer
Tipe Comm | Calbrate | Mount Poirt | Siots |
1 | Seltings .

Comm por _Li Baud [E-E’.‘E 3

Parity [E-.ren Li

Diata bits 7 =
COM2 9600 E.71 Stop bits: i |

oK | cowe | | e

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

Zur Definition des Kommunikationsanschlusses fihren Sie die folgenden Schritte aus:
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Wahlen Sie die Registerkarte Kommunikation aus.

Wabhlen Sie im Feld Komm.-Anschluss die Option 2 (typischerweise beim Arbeiten im
Host-Modus) oder Keine (im Modus "Eigenstandig"). Dies wird auf der Maschine
Konfiguration ab. Dieser Tasterwechsler kann in einem der beiden folgenden Modi
verwendet werden:

Host-Modus - In diesem Modus ist die Steuereinheit des Tasterwechslers Uber
ein Kabel mit dem Kommunikationsanschluss auf dem Rechner verbunden. Alle
Funktionen basieren auf Signale zwischen dem Rechner und der Steuereinheit.
Wenn Sie im Host-Modus arbeiten, fahren Sie mit den nachfolgend
beschriebenen Schritten fort.

Modus ,Eigenstandig” - In diesem Modus findet keine direkte Kommunikation mit
dem Rechner oder mit PC-DMIS statt. Das bedeutet, dass alle Funktionen des
Tasterwechslers aufgrund einer Zeitsteuerung ablaufen. Entsprechende Modi
werden mit einem kleinen Kippschalter (DIP) an der Riickseite der Steuereinheit
des Tasterwechslers konfiguriert und sind in der Dokumentation tiber Renishaw
oder in der Anleitung fur die jeweilige KMG-Konfiguration beschrieben und
werden in dieser Hilfedatei nicht behandelt. Wenn Sie den Modus ,Eigenstandig”
verwenden, ricken Sie vor zu ,Schritt 3 - Definieren des Anfahrpunktes”.

Sofern nicht anders angegeben, verwenden Sie die folgenden Standardeinstellungen:

Baud: 9600

Paritat: Gerade

Datenbits: 7



Stoppbit: 1

Definieren von Hardware

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

5. Starten Sie PC-DMIS neu, damit die neuen Einstellungen fir den Anschluss eingelesen
werden. Dieser letzte Schritt ist dul3erst wichtig. Wenn die Anschlusseinstellungen
geandert wurden und PC-DMIS nicht neu gestartet wird, arbeitet das System nicht richtig.

6. Nachdem PC-DMIS neu gestartet wurde, wéhlen Sie die Option Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler, um das Dialogfeld Tasterwechsler aufzurufen.

Im n&chsten Schritt wird die Position des Tasterkdrper definiert, wenn der Tasterwechsler zum

Wechsel von Tasterkomponenten verwendet wird.

Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ACRL1 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich
das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle
bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.

Probe Changer

Type | Comm | Calbrate Mount Port | Siats |

Active probe changer
|='rme Changer 1 : TYPE= Autochange ﬂ

Probe head wnst angle: Machine poston
Aange Jo X [o
B angle 0 0
P o |

Read Machine I

oK, Cancel |

Heip |

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fir den

Tasterwechsler ACR1:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

n

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACRL1 aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0". Sie miissen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in

und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte

Anfahrpunktposition.
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5. Kilicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestlickt. Sie kénnen diese Werte auch
manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im nachsten Schritt werden die Anschliisse, die von Ihrem Tasterwechsler verwendet werden,
definiert.

Schritt 4 - Definieren Sie Anschlisse

Das fiir diese Dokumentation verwendete Beispiel verfligt Giber eine Tastererweiterung in den
Garagen 7 und 8. Sobald Sie eine Tastererweiterung so verwenden, missen Sie diese vor der
Kalibrierung identifizieren und definieren.

Zum Definieren der Anschliisse wéhlen Sie zunachst die Registerkarte Garagen aus. Wenn der
Tasterwechsler zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tastergaragen alle als
UNDEFINIERT eingeblendet. Alle Garagen im Tasterwechsler miissen definiert sein, bevor Sie
beginnen.
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Probe Changer

Type |Curnm|(.‘aﬂ:nﬁ¢| Mourt Point  Sots

Active probe changer:

#-Slet 1 0U000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED

& Slet 2 00000, 0.000, 0.000 CO:50.50 TYPE:0,UNMDEFINED

+-Slot 3 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE-0,UNDEFINED

@-Slet 4 0.000. 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:D,UNDEFINED

&Skt 5 0.000. 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED

#-Slet 6 0000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:D.UNDEFINED

& Slet 7 0000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYPE:0,UNDEFINED

+]-Slot 8 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE-0,UNDEFINED

Edt Slot Data Nurmbeer of slots: g

ok | caxe | | Hee |

bialogfeld "Tasterwechsler" — Registerkarte "Tastergaragen” mit der Anzeige undefinierter
Garagen

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Anschlisse fir den
Tasterwechsler ACR1:

1. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=Autochange aus.

2. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das
Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

3. Fur jede Garage mussen Sie deren Inhalt entweder als "Taster befestigt" oder "Nur
Erweiterung” einstufen.

e Taster befestigt - In den Garagen befinden sich nur Tastereinheiten; oder die
Garage ist leer.

e Nur Erweiterung - Die Garage enthélt eine Tasterverlangerung (,Renishaw PEM
Autojoint to Autojoint Extension Bar”, allgemein als PEM bezeichnet). Das PEM
ist in verschiedenen Langen verfugbar; die L&nge ist zu diesem Zeitpunkt aber
noch unerheblich.
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Probe Changer Slot Data

Slot number: 1
x;!lllmm— mm
v:[oo  om
E:W mm

Slot type:
[F‘r-:-be Attadhed ﬂ
LNDEFINED
Extension Only i e
Hefore drop-off Before pide-up
| 50 mm |50 mim
|' oK I Cancel

| Resiore Type |

|

Auswahloptionen)

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" (mit Anzeige von

4. Wabhlen Sie aus der Liste Art der Garagen die Option Taster befestigt oder Nur

5.
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Erweiterung aus.

Sie kdnnen die XYZ-Werte fur die Position des Mittelpunktes des Anschlusses eingeben
oder das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei
erfolgreicher Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe ,Schritt 9 - Uberpriifung der

Kalibrierergebnisse”.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen an den Garagendaten zu speichern und
schlie3en Sie dann das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten. Wiederholen Sie
Schritt 3-5 fur alle Anschlisse in lhrem Wechsler.

In der Abbildung des Dialogfeldes Tasterwechsler weiter unten wurden die Garagen 1-6
so definiert, dass sie nur jeweils eine Tastereinheit enthalten. Bei den Garagen 7 und 8
wurde der Inhalt mit jeweils einem Tasterverlangerungsmodul (PEM) identifiziert. Es ist
nicht erforderlich, dass die Garagen nebeneinander liegen. Dies wurde hier nur aus
Abbildungszwecken so dargestellt.
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Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mount Port  Sots |

Active probe changer [Frobe Changer 1: TYPE= Atochange v
@-Slet 2 0,000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:7 Probe Attached {changes pending) e
=-S5l 3 0,000, 0000, 0,000 CO:50,50 TYPE:7 Frobe Atached fchanges pending) B
4)-Slot 4 0.000, 0.0D0. 0.000 CD:50.50 TYFE:7,Proba Attached {changes pending)
+-Slot 5 0000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYPE:7 Probe Attached fchanges pending) -
#-Slet 6 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:7 Probe Attached ichanges pending) 1
@St 7 0.000, 0.000. 0.000 CD:50.50 EXT:UNDEFINED, UNDEFINED, UNDEFINED. 0 T
£ 2

Slat 0.000. 0.000, 0.000 CD-50.50 EXT:UNDEFIMED, UNDEFINED, UNDEFINED, 0 T =

Fl ifi v

Edt SotData | Numiber of siote: 6 |

oK | Cacel | oy |  Hew |

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Tastergaragen" mit vollstandig definierten
Garagen

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der néchste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Hinweis: Der Kalibriervorgang kann leicht variieren, je nach Art und Lage der Einsatze fir den
jeweiligen Anschluss. Der hier beschriebene Vorgang veranschaulicht nur unzureichend, auf
welche Weise PC-DMIS bei der Kalibrierung eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Klicken Sie bitte auf ,OK" und 6ffnen Sie dann alle Deckel der Tasterwechsler mit Unterlegkeilen
und entfernen Sie alle Taster aus dem Wechsler, bevor Sie irgendwelche Messungen
durchfiihren.

Hinweis: Sie kénnen alle Zyklus- oder Sperrfehler, auf die die Statusanzeige des Wechslers
wahrend dieser Kalibrierung moglicherweise hinweist, ohne Bedenken ignorieren.

1. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.

2. Offnen Sie die Deckel zu jedem Anschluss und fiigen Sie Unterlegkeile ein, um sie offen
zu halten (das dicke Ende des Unterlegkeils sollte jeweils in Richtung hinterer Bereich
der Garage zeigen).

Ein ,Unterlegkeil“ ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Anschliisse
passt, um deren Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines
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Unterlegkeils zwischen mehreren angrenzenden Garagen, der die Deckel offen hélt. Ohne
einen Unterlegkeil wiirden sich die Deckel schliel3en.

3. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen.

Tasterwechsler ACR1 mit leeren Garagen, die mit Unterlegkeilen offen gehalten werden

4. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen kénnen.

Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1

Sie werden durch den Messvorgang von Anschluss 1 (Anschluss ganz links) und Anschluss 8
(Anschluss ganz rechts) durch eine Reihe von Hinweisfeldern geleitet. Folgen Sie den
Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte gemaf der Abbildungen fir jeden
Messpunkt auf.
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Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Rickseite von Anschluss 1 auf

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf. Die
Messung muss in der Mitte etwas tber dem Metallschliissel erfolgen.

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten Messpunkt auf der
Ruckseite (Bogen) von Anschluss 1 (wie in der folgenden Abbildung angezeigt).

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld
Ausfuhren aufgefordert.

Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 8
Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Rickseite von Anschluss 8 auf
PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fur den Anschluss 8 auf. Die
Messung muss in der Mitte etwas Uber dem Metallschlissel erfolgen.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der hinteren Bogenflache
von Garage 8 (siehe untere Abbildung).
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem Dialogfeld
Ausfuhren aufgefordert.

Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage fur den Tasterwechsler. Diese
Messpunkte waren die Gleichen, wenn Anschluss 8 nicht tiber eine Verlangerung verfligen
wirde..

Zu diesem Zeitpunkt schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten auf allen Anschlissen, wobei bei Anschluss 8 begonnen und dann bis runter zu
Anschluss 1 fortgefahren wird.

Nach der CNC-Messung der Anschliisse geht es im nachsten Schritt um die Messung der
Bezugskugel.

Schritt 8 - Messen der Bezugskugel

Sie werden nun in den folgenden Dialogfeldern aufgefordert, einige wenige Schritte auszufihren.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,,OK". Falls Sie Uiber eine
bewegliche DSE verfiigen, wird sie sich auf die A/B-Winkel drehen, die in der Registerkarte
»2Anfahrpunkt* definiert wurden.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschlieRend auf OK.

PC-DMIS-MELDUNG:

Entfernen Sie die Unterlegkeile und schlie3en Sie alle Deckel des Tasterwechslers. Lésen Sie
dann den automatischen Verbindungsadapter und nehmen Sie mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer
flachen Flache auf.
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Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschlieRend auf OK.
An dieser Stelle wird in der Liste KMG-Befehle des Dialogfeldes Ausfihren eine Meldung

eingeblendet, in der Sie aufgefordert werden, mit dem Taster einen Messpunkt oben auf der
Bezugskugel (umgekehrter Taster) am linken Ende des Tasterregals aufzunehmen.

Befolgen sie die Anweisungen im Dialogfeld und entfernen sie den Taster. Nehmen sie dann
einen Messpunkt auf der Bezugskugel auf.

|Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt. |

PC-DMIS senkt automatisch die Verlangerung des automatischen Verbindungsadapters auf die
Seite der Bezugskugel und fahrt dann mit der Aufnahme von vier Messpunkten auf dem auf3eren
Durchmesser der Verlangerung des automatischen Verbindungsadapters im CNC-Modus fort.

Schritt 9 - Messen der Bezugskugel mit PEM-Verlangerung(en)
(optional)

In diesem Beispiel werden zwei Verlangerungen des automatischen Verbindungsadapters (PEM-
Module) in Garage 7 und 8 verwendet. Das System zeigt folgende Meldung an:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fiir die Garage 7. Wenn Sie mit einer DSE auf OK
klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu
ermoglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer
flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.
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Sollten PEMs (Verlangerungen) verwendet werden, ist es notwendig, auch einen manuellen
Messpunkt jeweils im unteren Teil - siehe untere Abbildung - aufzunehmen.

|Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt. |

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fiir die Garage 8. Wenn Sie mit einer DSE auf OK
klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu
ermoglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter einen Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer
flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Die untere Abbildung zeigt die Aufnahme des manuellen Messpunktes mit der 50 mm langen
PEM, die in Garage 8 platziert ist.
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|Hinweis: Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung beginnt. |

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fiir die Messung der Anschliisse
verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,OK".

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers ACR1 abgeschlossen. Im nachsten Schritt wird
beschrieben, wie Sie die Kalibrierung Uberpriifen kénnen.

Schritt 10 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse
Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Tastergaragen (Bearbeiten |

Einstellungen | Tasterwechsler) aus. Sie werden feststellen, dass die Kalibrierangaben fir die
Lage eines jeden kalibrierten Anschlusses nun vorhanden sind.
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Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mount Port  Sots |

Active prabe changer r obe

F-Slot 1 666,633, 319473, 247,254 CD:50.50 TYPE:7 Probe Atached -
& Slot 2 666,706, 234 434, -447 376 CD:E0.50 TYPE:7 Probe Attached

4]-Slot 3 666.739, 245.452, 447612 CD:50.50 TYPE:7Probe Attached

+|- Slot 4 666.774, 214521, 447632 CD:50.50 TYPE:7 Frobe Attached E
31-Slot 5 666738, 179.506, 447 882 CD:50.50 TYPE.7 Probe Attached

F1-Slot 6 656,931, 144 474 447895 CD:50.50 TYPE:7 Probe Attached

&Skt 7 666.959, 109475, -448.057 CD:50,50 EXT:666.850, 109.438, 422 870, 0 TYFEE -
4 i b

Edt Siot Data Numiber of siots: [

ok | Cocel | |  Heo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie bei der Anzeige der Ergebnisse auf die Position des Magazins und auf die Abstande
zwischen den Garagen. Der in diesem Kalibriervorgang definierte Tasterwechsler ACR1
beispielsweise wird parallel zur Y-Achse des KMGs ausgerichtet. Die X-Werte der Garagen
sollten in angemessenem Rahmen in etwa identisch sein, da sich alle Garagen in einer Linie
befinden. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf
derselben Hoéhe befinden. Und schliel3lich sollten die Y-Werte in gleichem Abstand, etwa 35 mm
voneinander entfernt liegen. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch einen schlechten
Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e Wahrend der Ausflihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der
Anschlisse hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir
den jeweiligen Taster automatisch von dieser Position aufgenommen.

o Der Tasterkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, wobei der Deckel
rackwarts bewegt wird.

e Der Schlisselmechanismus dreht sich zum L&sen / Einrasten automatisch, 1adt das neue
Modul und setzt anschlieBend die Messung fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers ACR3

Der folgende Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler ACR3 von Renishaw stellt die Schritte, die
zur Vorbereitung der Anwendung eines der von PC-DMIS unterstiitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den Tasterwechsler ACRS3.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze Verlangerungen verwendet. Wennn Sie jedoch

versuchen, in einer der Garagen eine Tasterverlangerung zu nutzen, muss diese vor dem Start
als Teil des Garagentyps definiert werden.
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Renishaw ACR3 Tasterwechslermagazin

Achtung: Der Tasterwechsler ACR1 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie den Tasterwechsler ACRS3:

e Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswahlen

e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 3 - Definition der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

e Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Wiedereinbau der Tasterbaugruppe
e Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

e Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

e  Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten Verfahrgrenze
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e Schritt 11 - Tastkopf in Garage 4 bewegen
e Schritt 12 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswahlen

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer
Type Calibrate | Mownt Point Siots
Active probe (.han.:_]-:vr: Probe Changﬁ'l' 1 : TYPE= ACR3 -
Mumber of probe changers: 3
Frobe changer type: ACR3 -
I}-;lq'Luu._: i : 5 %
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"
So wahlen Sie den Tasterwechsler ACR3 aus:

1. Nachdem das Dialogfeld Tasterwechsler getffnet wurde, wéhlen Sie die Registerkarte
Typ aus.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an.

3. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler, den zu definierenden
Tasterwechsler. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt, dann wird
er als Tasterwechsler 1: TYP=Keiner aufgelistet.

4. Wabhlen Sie aus der Liste Tasterwechslertyp ACR3 aus.

5. Geben Sie die Kopplungsgeschwindigkeit ein. Der Standardwert von 5 % ist fur die
meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um die fir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen
geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im n&chsten Schritt wird die Position des Tasterkdrper definiert, wenn der Tasterwechsler zum
Wechsel von Tasterkomponenten verwendet wird.
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Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ACR3 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich

das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle

bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstlick vermieden wird.

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | siots
Active probe (.han.:_]-:vr:
Frobe Changer | : TYPE= ACR3 -

Frabe head wrist angla: Machine position:

A anghe: o x: 1}
B angla: 1] T 0
I a
Read Machane [
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Angabe des Anfahrpunktes fiir den

Tasterwechsler ACR3:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACRS aus.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fir den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0". Sie miissen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tastermagazines in
und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen. Dadurch werden die X-, Y- und Z-Werte der
Maschinenposition mit der aktuellen Position bestickt. Sie kénnen diese Werte auch
manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im néchsten Schritt werden die Garagen definiert.
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Schritt 3 - Definition der Garagen

Das fur diese Dokumentation verwendete Beispiel verfiigt Uber eine Tastererweiterung in den
Garagen 7 und 8. Sobald Sie eine Tastererweiterung so verwenden, missen Sie diese vor der
Kalibrierung identifizieren und definieren.

Wenn der Tasterwechsler zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tastergaragen alle als
UNDEFINIERT eingeblendet. Alle Garagen im Tasterwechsler missen definiert sein, bevor Sie

beginnen.

Probe Changer

¥ ot 1
-0t 2
+-Sot 3
¥ Sot 4

Type | Calibrate | Mount Pont | Slots

Actrve probe changer: Probe Changer 1: TYFE= ACRI -

Edit Slot Data . Mumber of slots: 4

0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:Q,UNDEFINED
0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:Q,UNDEFINED
0.000; 0.000; 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED
0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED

oK ;_ Cancel | Help

Dialogfeld ,Tasterwechsler” - Registerkarte ,Garagen“ mit der Anzeige undefinierter Garagen

Folgen Sie den nun beschriebenen Schritten zur Definition der Garagen fiir den Tasterwechsler

ACRS:

1. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option TYPE=ACR3 aus.
2. Wahlen Sie eine Garage aus der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeite Garagen. Das
Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

Fur jede Garage missen Sie deren Inhalt entweder als , Taster befestigt* oder ,Nur
Erweiterung” einstufen.

Sobald Sie nur Tasterkérper in den Garagen verwenden oder die Garage leer ist,
wahlen Sie die Option Taster befestigt.

Wenn die Garage eine Erweiterung enthalt (,Renishaw PEM Autojoint to
Autojoint Extension Bar", allgemein als PEM bezeichnet) wahlen Sie die Option
Nur Erweiterung.

Das PEM ist in verschiedenen Langen verfugbar; die L&nge ist zu diesem Zeitpunkt aber
noch unerheblich.
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Restore X2 Restore Type Restore Angle i (o 4

Dialogfeld ,Tasterwechsler” - Registerkarte ,Garagen“ (mit Anzeige von Auswahloptionen)

3. Wahlen Sie aus der Liste Art der Garagen die Option Taster befestigt oder Nur
Erweiterung aus.

4. Sie kénnen die XYZ-Werte fur die Position des Mittelpunktes der Garage eingeben oder
das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese Werte bei erfolgreicher
Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe ,Schritt 12 - Uberpriifung der
Kalibrierergebnisse”.

5. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der Garagendaten zu speichern. Wiederholen
Sie Schritt 2 bis 4 fir alle Garagen in Ihrem Wechsler.

In der unteren Abbildung wurden die Garagen 1 bis 4 so definiert, dass sie nur einen
Tasterkorper enthalten.

[ Type | calibrate | Mount Point | Slots ]

Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= ACR3

#-Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
i-Sot 2 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
- Sot 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
#-Sot 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)

Dialogfeld ,Tasterwechsler” - Registerkarte ,Garagen” mit vollstandig definierten Garagen

151



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Der nachster Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung
Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler ACR3 zu beginnen:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Probe Changer

Type | Calibrate  mount Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= ACR3 -
Adtive probe file: TF2_2MM -
Actree tip: T1AQBD -

@' Full calibration

Calibr ate |

0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=ACR3.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet
werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Baugruppentragers verwendet
werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-1D. Dabei handelt es sich typischerweise
um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten. Das folgende Hinweisfeld wird
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie die Deckel an allen ACR3-Garagen mit Hilfe von Unterlegscheiben.
Entfernen Sie alle Taster, die sich in der Garage befinden.

Fuhren Sie das Einstellmal in Garage 1 ein.
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Bewegen Sie das ACR3 in die entsperrte Stellung (linke Verfahrgrenze).

Klicken Sie anschlieBend auf OK.

Aufforderung zur Vorbereitung der Kalibrierung

6. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.
7. Offnen Sie den Deckel, indem Sie diese ganz nach hinten driicken, und ein Unterlegkeil
vor und/oder nach jeder Garage einfiigen.

Ein ,Unterlegkeil“ ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei Garagen passt,
um deren Deckel geoffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine Nahaufnahme eines
Unterlegkeils zwischen mehreren angrenzenden Garagen, der die Deckel offen halt.
Ohne einen Unterlegkeil wiirden sich die Deckel schliel3en.

Unterlegkeile zwischen mehreren angrenzenden Garagen

8. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen.
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Offen gehaltene, leere Garagen

9. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fiuhrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von 2
Positionen und manuellen Messung von 2 Messpunkten. Drei Messpunkte sind erforderlich, um
die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren.

Das Magazin MUSS parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs AUSGERICHTET SEIN. Der
manuelle Messpunkt positioniert das Magazin im Koordinatensystem der Maschine. Folgen Sie
den Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte geman der Abbildungen flr
jeden Messpunkt auf.

Renishaw liefert zusammen mit dem Magazin eine Einstelllehre. Nehmen Sie den ersten
manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Einstelllehre auf, die in Garage 1 eingesteckt wird.
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Nutzen Sie die Einstelllehre zur Aufnahme von Messpunkten in der Garage 1, ohne den
Tasterkorper.

Aufforderung fur Aufnahme des ersten Messpunktes auf der Vorderseite:

PC-DMIS-Meldung

Lésen Sie den Schnellverbindungsadapter und nehmen Sie die Tasterbaugruppe heraus.

Verschieben Sie nach Entfernen des Tasters den autom. Verbindungsadapter mit dem
Bedienelement an eine Stelle oberhalb des mittleren Lochs der Einstelllehre in Garage 1.

Senken Sie den Tastkopf langsam so ab, dass der autom. Verbindungsadapter die obere Seite
der Einstelllehre nur knapp berthrt, die bei Bedarf als FihlermaRR verwendet werden kann.
Achten Sie darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem Vorgang nicht verandert wird.

Wenn richtig positioniert, auf ,OK" klicken.

Aufforderung fur Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung wie folgt
Uber Einstelllehre:
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Autoverbindung direkt Uber der Einstelllehre

2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im néchsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Nehmen Sie den zweiten Messpunkt mit der Autoverbindung vor der Einstelllehre auf.

Folgende Aufforderung wird fur den zweiten manuellen Messpunkt an der Vorderkante der
Einstelllehre angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Fahren Sie den Tastkopf so nach oben, dass der autom. Verbindungsadapter das Einstellmafd
freigibt.

Bewegen Sie den Tastkopf so, dass die externe Oberflache des autom. Verbindungsadapters die
Vorderkante des Einstellmaf3es berihrt.

Achten Sie erneut darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem Vorgang nicht verandert wird.
Wenn richtig positioniert, auf ,OK*" klicken.
Aufforderung fur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine des Taster wie folgt vor (und
gegen) die Einstelllehre:
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Ansicht des zweiten manuellen Messpunktes

2. Kilicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

Im nachster Schritt werden Sie die Messlehre entnehmen und die Tasterbaugruppe wieder in den
Autoverbindungsadapter einsetzen.

Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Einbau der
Tasterbaugruppe

Nachdem Sie mittels der Einstelllehre den ersten (oberen) Punkt und den zweiten Punkt
(Vorderkante) aufgenommen haben, gehen Sie folgendermalRen vor:

1. Entfernen Sie das Einstellmal3 bei Aufforderung wie folgt aus Garage 1:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bewegen Sie den Taster aulRer Reichweite des ACR3.
Entfernen Sie das Einstellmal? aus Garage 1.
Bauen Sie die Tasterbaugruppe wieder ein.

Die VerschluR3nocken des autom. Verbindungsadapter sollte 5 Grad von der
vollstandig gesperrten Position zuriickgedreht belassen werden.

Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf ,OK".
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Aufforderung zum Entfernen der Einstelllehre

2. Wiedereinbau der Tasterbaugruppe in die Autoverbindung als Vorbereitung fiir den
verbleibenden Kalibriervorgang.
3. Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf OK.

Im nachster Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Dies ist der erste von zwei Messpunkten, den Sie zur Lokalisierung des Magazines aufnehmen
mussen. Der erste Messpunkt wird auf der XY-Ebene auf der Riickseite in der Garage 1
aufgenommen (Uber dem Metallschlissel).

Folgende Aufforderung wird fur Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes angezeigt:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf.

Die Messung muss in der Mitte etwas Uber dem Metallschlussel erfolgen.

Aufforderung fur Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Rickseite in
Garage 1 (siehe untere Abbildung).

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Riickseite in Garage 1

Im nachster Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Dies ist der zweite der beiden Messpunkte, den Sie zur Lokalisierung des Magazines aufnehmen

missen. Der zweite Messpunkt wird auf der XY-Ebene auf der Riickseite in der Garage 4
aufgenommen (Uber dem Metallschlissel).

Folgende Aufforderung wird fir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.
Die Messung muss in der Mitte etwas Gber dem Metallschlissel erfolgen.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der Riickseite in
Garage 4 (siehe untere Abbildung):

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Rickseite in Garage 4

Dieser Satz von zwei manuellen Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fir den
Tasterwechsler ACR3. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine
Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins
erforderlich sind.
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Im nachster Schritt verschieben Sie das Tastermagazin ACR3 zur rechten Seite der
Verfahrgrenze.

Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten
Verfahrgrenze

Um mit die Kalibrierung fur den ACR3-Tasterwechsler fortzusetzen, miissen Sie das ACR3-
Tastermagazin zur rechten Verfahrgrenze (zur ,gesperrten” Position) verschieben. Die Schlissel
sollten jetzt ungeféahr auf 11 Uhr stehen.

Die Meldung fiir die gesperrte Position lautet foldendermaf3en:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie das ACRS3 zur gesperrten Position (rechte Verfahrgrenze) und klicken Sie dann auf
»OK".

Danach beginnt die CNC-Kalibrierung.

Meldung fir die Verschiebung von ACR3 zur gesperrten Position

1. Verschieben Sie das ACR3-Tastermagazin manuell zur rechten Verfahrgrenze, indem
Sie es wie unten dargestellt entlang der FCR-Schiene bewegen:
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Ansicht des ACR3-Tastermagazines an der rechten Verfahrgrenze

2. Wenn das Tastermagazin richtig positioniert ist, bestatigen Sie mit OK, um die
Kalibrierung fortzusetzen.

Im néchsten Schritt bewegen Sie den Tastkopf in die Garage 4.

Schritt 11 - Tastkopf in Garage 4 bewegen

Sie missen nach der CNC-Messung zusatzliche Vorgange ausfiihren. Dieser Prozess umfasst
Schritte, um das Tastermagazin visuell durch eine Sichtéffnung auszurichten.

Folgende Aufforderung wird zum Bewegen des Tastkopfes angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Verschieben Sie das ACR3 so, dass sich Anschluss 4 direkt hinter dem autom.
Verbindungsadapter am Tastkopf befindet.

Bewegen Sie den Tastkopf langsam direkt in die angedockte Position in Anschluss 4 zurtick.
Versuchen Sie, ihn nach Mdglichkeit nur entlang der einen Achse zu bewegen.

Wenn richtig positioniert, auf ,OK" klicken.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in Garage 4

Folgende Aufforderung wird zum Ausrichten des Tastermagazins durch eine Sicht6ffnung
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie den Tastkopf langsam entlang der Richtung des + oder - ARC3-Fahrwegs, wie
erforderlich, bis der Ausrichtungskreis im Ausrichtungsfenster tiber Garage 1 zentriert ist.

Weitere Informationen tiber den Ausrichtungskreis und das Ausrichtungsfenster finden Sie im
ACR3-Handbuch.

Wenn richtig positioniert, auf ,OK*" klicken.

Aufforderung zur Ausrichtung des Tastermagazins
1. Verwenden Sie zum langsamen Verschieben des Tastermagazins nach links oder rechts

das Bedienteil der Maschine. Die quadratische Sicht6ffnung sollte wie folgt mit der
runden Offnung darunter ausgerichtet werden.
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Ansicht der visuellen Ausrichtung des Tastermagazines

2. Bestétigen Sie nach abgeschlossener Ausrichtung die letzte Meldung mit OK:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie den Tastkopf auRer Reichweite des ACRS3. Klicken Sie dann auf ,,OK", um
dieses Verfahren abzuschlief3en.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in sichere Position von ACR3
Die ACR3-Kalibrierung ist nun abgeschlossen.

3. Bewegen Sie den Taster aus sowie weg von Garage 4 des Magazins, und verschieben
Sie das Magazin zuriick an die rechte Verfahrgrenze.

Im nachsten Schritt Gberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse.

Schritt 12 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind
jetzt vorhanden und werden fur die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt.
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Probe Changer

{ | 1
| Type | Calbrate | Mourt Port  Siots |

Active probe changer
| [® St 1 440361, 967.335, 543 558 CD:40.40
| B St 2 475376, 967.322, 543.491 CD:40.40
| : St 3 510415, 967355, -543.505 CD:40.40
|55 Sot 4 545309, 967365, -543.352 CD:40.40
Edt Slot Data Mumber of slots 4

x| _owes | ||

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie darauf nach Diskontinuitaten zu suchen.
Dieses Magazin muss parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs ausgerichtet sein. Das bedeutet,
dass fiir eine dieser Achsen keine oder nur eine geringe Anderung zwischen den Garagen
erkennbar sein sollte. Die andere (X/Y) Achse sollte nur den Abstand zwischen den Garagen
(ungefahr 35 mm) zeigen. Aul3erdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch
einen schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

Ergebnisse wéahrend der Ausfihrung der Messroutine

o Wahrend der Ausfihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der
Garagen hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fur den
jeweiligen Taster automatisch von dieser Position aufgenommen.

e Der Tasterkdrper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, um den aktuellen
Taster abzulegen, wobei der Deckel riickwarts bewegt wird.

e Die CNC-Bewegung der Maschine verschiebt das Magazin von der rechten
Verfahrgrenze zur linken. Dabei wird der Schliissel gedreht und so der Taster vom DSE
gelost.

e Der Taster fahrt dann aus der Garage heraus und in eine andere Garage, um dort den
nachsten Taster aufzunehmen. Die CNC-Bewegung der Maschine verschiebt an dieser
Stelle das Magazin von der linken Verfahrgrenze zur rechten, um den Taster an der DSE
einzurasten.

e SchlieBlich fahrt der Taster aus der Garage und zum Anfahrpunkt des Magazins.
AnschlieRend wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R

Auch wenn dieser Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler TESASTAR-R gilt, ist er den
erforderlichen Schritten fur alle von PC-DMIS unterstiutzten Tasterwechsler &hnlich. Bei diesem
Vorgang werden in allen Garagenpositionen keine Einsatze oder Verlangerungen verwendet.
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Diese Dokumentation setzt voraus, dass Sie den Tasterwechsler so positionieren, dass die
Mittelstiitze des Tasterwechslers senkrecht und die Garagen parallel zum KMG-Tisch
ausgerichtet sind.

Tasterwechsler TESASTAR-R

Achtung:

Der Tasterwechsler TESASTAR-R MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-Achse, wie der
X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation,
die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

Sie miussen alle HD-Garagen am Ende des Tasterwechslertragers anbringen. Wenn Sie die HD-
Garagen in der Mitte des Baugruppentragers verwenden mochten, missen Sie den
Registrierungseintrag UseTCVerticalClearanceForHD_TESASTAR-R im PC-
DMIS-Einstellungseditor auf True setzen. Damit kann die DSE sich wéhrend des
Kalibriernormalwechsels nach oben bewegen, um die HD-Garagen zu vermeiden. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation Gber den "PC-DMIS-Einstellungseditor".
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Komponenten des Tasterwechslers

Komponenten des Tasterwechslers TESASTAR-R

A - Bezugskugel

B - Deckel / Abdeckung
C - HD-Garage

D - Garage

E - Schlussel

F - Mittelstiitze

DSE-Typen

Die Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R hangt vom DSE-Typ ab. Die DSEs sind in
dieser Dokumentation wie folgt definiert:

e HD-DSE mit einer HDKJ-Erweiterung:
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e DSE
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Kalibrierung

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler TESASTAR-R:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R aus

Schritt 2 - Definition der Parameter fur den Kommunikationsanschluss
Schritt 3 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

Schritt 4 - Definition der Anzahl der Garagen

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 6 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Schritt 7 - Aufnahme zweiter manueller Messpunkt

Schritt 8 - Aufnahme eines Tastermesspunktes auf der Bezugskugel
Schritt 9 - Aufnahme eines AutoVerbindungs-Messpunktes auf der Bezugskugel
Schritt 10 - Messung der Erweiterung

Schritt 11 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer

Tyoe | Comm | Calbeate | Mount Point | Siots |

Active probe changer- [Probe Changer 1 TYPE= TESASTARR  Jd|
MNumber of probe changers: 1

Probe changer type: [TESASTARR -]
Docking speed 15 %

oK I Cancel Hep

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"

Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TESASTAR-R auszuwahlen:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an,
die Sie definieren wollen.

Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine"
aufgelistet.

Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-R.

Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf

Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung

des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition der Parameter fur den
Kommunikationsanschluss

Die Kommunikation mit dem Tasterwechsler muss aktiviert werden, bevor Sie den
Tasterwechsler zur Kalibrierung einsetzen oder Taster automatisch wechseln kénnen.

1. Gehen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler zur Registerkarte Komm., um die Anschluss-

und Kommunikationsparameter zu konfigurieren.
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Probe Changer

‘Type Comm |Calibeate | Mount Point | Siots |

Settings
Commpot: (R ~] | gau 1200

.d |

Parity- Even |

Data bits: |7 |

COM2 1200 E.7.2 Sopbits: 2 v]

0K I Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Kommunikation”

2. Beachten Sie fir die bestimmten Einstellungen die Dokumentation des Tasterwechslers
und geben Sie die Informationen in die Registerkarte Komm. ein.

3. Klicken Sie danach auf Ubernehmen und OK.

4, Schliessen Sie PC-DMIS und starten Sie es erneut, um diese neuen Parameter zu laden
und die Kommunikation zwischen PC-DMIS und dem Tasterwechsler zu aktivieren.

Schritt 3 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler TESASTAR-R befindet sich weg vom und
normalerweise Uber den Garagen des Tasterwechslers. Das KMG bewegt sich zu diesem Punkt
vor der Aufnahme oder Ablage eines Tasters. Sie sollten eine Position wahlen, an der eine
Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstiick, Klemmen oder anderen Objekten im
Arbeitsbereich vermieden wird.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Calibrate Mount Pairt | Slots |

Active probe changer:
|Probe Changer 1: TYPE= TESASTARR |

Probe head wrist angle: Machine position:

Aangle: 0 x 352 021
B angle: 0 Al 619747
Z -213.389

Read Machine |

QK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers TESASTAR-R den folgenden
Schritten:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-R.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fir den
B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide "0". Sie
missen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in
der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des
Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

n

Wenn Sie eine HD-DSE verwenden, sollten die Angaben fir den A-Winkel und B-
Winkel, den Winkeln entsprechen, die fir einen Tasterwechsler mit einer HD-Garage
bendtigt werden.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 4 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers ist die Bestimmung der
Anzahl der zu Garagen auf dem Tasterwechsler.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Caliblate] Mount Poirt  Slots |

Active probe chanager: theﬂlmgeri :TYPE=TESASTAR-R R

-Slet 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
-Slet 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0.UNDEFINED
-Slet 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0.UNDEFINED
-Slet 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0.UNDEFINED

Edit Slot Data | Mumber of slots: 4

0k | Cancel | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit nicht definierten Garagen

n

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-R.
Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an. Diese
Zahl sollte der Anzahl der vorhandenen Garagen am Tasterwechsler entsprechen.
Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Nachdem Sie die Anzahl der Garagen definiert haben, missen Sie nun jede Garage
konfigurieren. Sie kdnnen verschiedene Konfigurationen abhangig von der Gro3e und der Lage
der Garage wahlen. Beachten Sie die Dokumentation Ihres Tasterwechslers fur die richtige
Konfiguration jeder Garage.

Wabhlen Sie den Garageneintrag in der Liste und klicken Sie dann auf Garagendaten
bearbeiten, um das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten aufzurufen.

Wenn im Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten im Feld Garagentyp der Eintrag
UNBESTIMMT erscheint, wahlen Sie den entsprechenden Typ fiir die Garage.
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schliel3en.

Definieren Sie alle verbleibenden Garagen.
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Probe Changer Slot Data

Slot number; 1 Slot type:

X: |u.uuu mm UNDEFINED |
. In,uun mm Clearance distances

Before drop-off Before pick-up

7: |n.uuu mm | 50 1| 5D _—

—With empky extension

e | UMDEFINED mm
Rotation angle of botbom joint (degrees):
o | UNDEFINED mim I 2

z: ILINDEFIHED i
Restaore B¥Z | Restore Type Restore Angle | 0K I Cancel

Dialogfeld "Tasterwechsler Garagendaten"

Sobald jeder Garagentyp definiert wird, wird der Garagenbeschreibung in der Liste der
Text "(Anderungen ausstehend)" hinzugefugt.

Das Magazin des TESASTAR-R besitzt vier Garagentypen:

e A -MOD .65: Besitzt eine kreisformige Garage.

e B - HD: Besitzt eine Garage mit 2 Steckern zum Wechseln von HD-Komponenten.

e C - Mittelstlitze: Besitzt eine kreisférmige Garage und ist an der Stitze des
Tasterwechslers angebracht.

e D - MOD .40: Besitzt eine kreisférmige Garage.

Klicken Sie auf Ubernehmen. Dieser Text wird fiir alle Garagen entfernt.
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Probe Changer

Type ] Comm ] Caliblate] Mount Poirt  Slots |

Active probe changer: |F‘n:.||:ue Changer 1: TYPE= TESASTAR-R ﬂ

-Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4MOD. 40 (Probe attached)
-Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:GCenterPost (Probe attached)

Edit Slot Data Mumber of slots:

- Slot 3 0,000, 0.000, 0.000 CD:5050 TYPE:4AMOD. 40 (Probe attached) {changes pending)
- Slot 4 0,000, 0.000, 0.000 CD:5050 TYPE:5MOD. 65 (Probe attached) {changes pending)

oK Cancel Pogly |

Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit alle Garagen definiert

Hinweis: Wenn Sie Garagen zum Halten von Erweiterungen nutzen wollen, missen Sie diese in
diesem Schritt definieren, bevor Sie fortfahren. Garagen mit Erweiterungen bendétigen zusatzliche
Schritte im Kalibrierprozess. Es missen zusatzliche Messpunkte auf der Bezugskugel mit und

ohne Erweiterungen aufgenommen werden.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 5 — Vorbereitung zur Kalibrierung

Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie
anschlieRend auf die Schaltflache Kalibrieren.
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Probe Changer
‘Type | Comm Calibrate | Mourt Poirt | Slots |
Active probe changer: |F‘n:||:|e Changer 1: TYPE= TESASTAR-R j
Active probe file: |TESA2I} ﬂ
Active tip: | T1A0BD ~|
Probe changer port: |TC_'3 LOT1 J
{+ Full calibration
o | Calibmte |

oK Cancel | | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardmaRig die
aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum
Taster und der Tastspitze geandert werden, die fir die Kalibrierung des Tasterwechslers
verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie einrasten.

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom Wechsler, bevor Sie
irgendwelche Messungen durchfihren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Schritt 6 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

In diesem Schritt werden Sie aufgefordert, einen manuellen Messpunkt an der Garage
aufzunehmen. Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Baugruppentrégers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht
notwendig, das Magazin auf irgendeine Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede
beteiligte Rotation erkennen.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei manuellen
Messpunkte.

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fiir den Anschluss 1 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des groReren Kreises oberhalb und hinter dem Schliissel gemessen
werden.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt auf der Rickseite der ersten Garage
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1. Entfernen Sie alle Module und Taster bei getffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Garagen gleiten lassen.

2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

3. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendétigten Messpunkte geman der
Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgféltig den ersten manuellen
Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers der Riickseite der ersten
Garage (siehe untere Abbildung).

Schritt 7 - Aufnahme zweiter manueller Messpunkt

Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers
auf der Ruckseite der letzten Garage auf.

PC-DMIS-MELDUNG:
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Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des gréReren Kreises oberhalb und hinter dem Schliissel gemessen
werden.

Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgfaltig den zweiten manuellen
Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers der Riickseite der letzten Garage
(siehe untere Abbildung).

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt
PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage.

Sobald dieser Vorgang abgeschlossen ist und Sie ein HD-DSE verwenden, werden zusatzliche
Messungen angefangen von der letzten HD-Garage in Richtung der ersten HD-Garage
durchgefiihrt. Danach fahrt PC-DMIS den Taster Uber den Baugruppentrager und gibt
Anweisungen zur weiteren Vorgehensweise.
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Schritt 8 - Aufnahme eines Tastermesspunktes auf der
Bezugskugel

Nachdem die erste CNC-Messung der Garagen beendet ist, muss die Lage der Bezugskugel
genau bestimmt werden. Dies wird durch eine Reihe von Messpunkten auf der Bezugskugel

realisiert. Sie werden aufgefordert, den Taster fur den Fall, dass das DSE gedreht werden muss,
auf eine sichere Position vom Baugruppentrager zu fahren:

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,OK".

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel drehen, die auf
der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zum Fahren in sichere Position zur Anpassung des Taster-DSE
Bewegen Sie den Taster an eine sichere Position und klicken Sie dann auf OK.

Wenn durch das Dialogfeld Ausfiihren aufgefordert, nehmen Sie mit dem unteren Teil des
Tasters einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite des Bezugskugel auf.

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen manuellen Messpunkt auf der
Oberseite der Bezugskugel auf

Wenn der Punkt gemessen wurde, wechselt das System in den CNC-Modus und nimmt drei
Stichproben auf der Bezugskugel auf. Danach werden finf weitere Punkte fir das Kugelelement

gemessen.

AbschlieRend, fahrt es tiber der Kugel nach oben und zeigt folgende Meldung an:
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PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,,OK".

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel drehen, die auf
der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zur Vorbereitung auf DSE-Drehung

Schritt 9 - Aufnahme eines AutoVerbindungs-Messpunktes auf
der Bezugskugel

Zur Bestimmung der Gesamtlange des Tasters benétigt das System einen Messpunkt auf dem
Taster und einen weiteren auf der kinematischen Schnellverbindung (oder AutoVerbindung). Sie
werden aufgefordert den Taster fur diesen zweiten Messpunkt auf der Bezugskugel zu entfernen.
Die Anweisungen fur den Messpunkt unterscheiden sich, wenn ein HD-DSE eingesetzt wird.
Dieser Abschnitt enthalt die Anweisungen fir beide Falle.

1. Aufnahme eines manuellen Messpunktes wie aufgefordert:
e Fir AutoVerbindung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Sie kdnnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den kinematisches
Verbindungsadapter entriegeln.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung 1 Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt
auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in
CNC gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit
AutoVerbindung
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Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung tber
die Bezugskugel und nehmen Sie einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite
der Bezugskugel auf

e Fir HD-AutoVerbindung:

PC-DMIS-MELDUNG:

Sie kdnnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den kinematisches
HD-Verbindungsadapter entriegeln.

Nehmen Sie an der Seite der kinematischen Verbindung in der Nahe des
Verbindungsstiftes 1 Messpunt mit dem Taster

auf der Bezugskugel auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und
nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische HD-Verbindungsstift in
CNC gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit HD
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit der leeren
AutoVerbindung einen manuellen Messpunkt auf der Seite der Bezugskugel auf

2. Heben Sie das DSE nach diesem manuellen Messwert sicher von der Bezugskugel. Das
System wechselt dann in den CNC-Modus und misst die Kugel mit dem Stift, der aus
dem Boden der Autoverbindung ragt. Nach diesem Messvorgang ist die Kalibrierung
abgeschlossen.

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fir die Messung der
Anschlisse verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,,OK".

Schritt 10 - Messung der Erweiterung

Nach der Messung der AutoVerbindung, werden Sie aufgefordert alle definierten Erweiterungen
aufzunehmen. Erweiterungen fur HD-Garagen werden zuerst gemessen.

1. Befestigen Sie die Erweiterung und nehmen Sie dann einen Messpunkt auf der
Unterseite der Erweiterung auf.
2. Heben Sie die DSE nach dem manuellen Messwert von der Bezugskugel. Das System

wechselt dann in den CNC-Modus und misst die Kugel mit dem Stift, der aus dem Boden
der Erweiterung ragt.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fir die Garage 2.
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Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um
jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf
einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in CNC
gemessen.

Aufforderung zur Messung aller definierten Erweiterungen

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren Erweiterung
einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf.

Nachdem alle HD-Erweiterungen gemessen wurden, werden Sie aufgefordert, alle
verbleibenden Erweiterungen zu messen. Um diese Erweiterungen aufzunehmen,
befestigen Sie die zuletzt gemessene HD-Erweiterung. Befestigen Sie anschlieRend die
zu messende Erweiterung.

PC-DMIS-MELDUNG:

Bitte befestigen Sie entsprechende HD-Erweiterung in Garage 2 und die zu messende
Erweiterung in Garage 4.
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Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um
jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf
einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in CNC
gemessen.

Aufforderung zur Messung aller verbleibenden Erweiterungen
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren Erweiterung
einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf.
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Schritt 11 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die

Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fur die Lage einer
jeden kalibrierten Garage angezeigt.

Feature Control Frame options
¥ | Per Unit GD&T standard:
ASME Y14.5

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

PC-DMIS-MELDUNG:

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fiir die Messung der Anschliisse
verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,,OK".

Aufforderung zum Wiederanschluss des Tasters

Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf folgendes:

Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG ausgerichtet
sein.

Die X- und Y-Werte sollten dieselben Abstande zwischen den Garagen aufweisen (etwa
40 mm).

AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf
derselben Hoéhe befinden. HD-Garagen sollten einen Z-Versatz von ungefahr 12 mm zu
den anderen Garagen aufweisen. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen
schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

Wichtig: Wenn Sie einen HD-DSE verwenden, missen Sie die Bezugskugel nach
abgeschlossener Kalibrierung vom Baugruppentrager entfernen. Dadurch wird eine Kollision
verhindert, wenn zwei nebeneinander liegende Garagen fir den Wechsel von Kalibriernormalen
verwendet werden.

So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler TESASTAR-R

1. Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der
Garagen hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fur den
jeweiligen Taster automatisch von der Garage aufgenommen.

2. Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage,
um den aktuellen Taster abzulegen.

3. Der Schlussel des Baugruppentragers dreht sich zur Freigabeposition, und der aktuelle
Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen nach oben
bewegt.
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4. Der TasterkOrper bewegt sich Uber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.

5. Der Tasterkorper fahrt zum neuen Taster herunter, und die Schliissel drehen sich wieder,
um das neue Modul automatisch anzukoppeln.

6. Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers.

7. Das KMG setzt die Messung des Werkstiicks mit dem neu geladenen Taster fort.

Der Tasterwechslerzyklus variiert fiir HD-Garagen und -Erweiterungen leicht von den o. a.
Schritten.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-PR

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler LSPX1 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des
Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstiitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der
hier beschriebene Vorgang gilt fiir den Tasterwechsler TESASTAR-PR.

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.

TESASTAR-PRTasterwechsler-Magazin

Achtung: Der Tasterwechsler TESASTAR-PR MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-
Achse, wie der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit Inrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler TESASTAR-PR:

Schritt 1 - Wéhlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR aus
Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung
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Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR

Zum Starten des Kalibriervorgangs wéhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.

Probe Changer
Type  Calibrate | Mownt Foint Slots
Active probe cnang-:vr: Frobe Chang&l' 1 : TYPE= TESASTAR-FR +
Number of probe changers: 3
Prabe changer type: TESASTAR-PR -
I}m‘kuu,_: S 15 %%
oK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TESASTAR-PR auszuwahlen:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine"
aufgelistet.

3. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an,
die Sie definieren wollen.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-PR.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt werden der Anfahrpunkt und die DSE-Winkel fur Ihr System definiert.
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Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler TESASTAR-PR befindet sich vor dem Tasterwechsler.
Das KMG bewegt sich zu diesem Punkt vor der Aufnahme oder Ablage eines Tasters. Sie sollten
eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstlick, Klemmen

oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | siots

Active probe (.han.:_]-or:
Frisbe Chan-g-er 1 : TYPE= TESASTAR-FR w

Frabe head wrist angla: Machine position:

A anghe: ] b i]
B angla: 1] T 0
I a
Read Machans |
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes Ihres Tastenwechslers TESASTAR-PR den
folgenden Schritten:

1. Durch Auswahl der Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird
das Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

3. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-PR.

4. Andern Sie den DSE-Winkel fur Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den
B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide "0". Sie
missen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in
der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des
Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

5. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kénnen diese
Werte auch manuell eingeben.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im néchsten Schritt werden die Anzahl der Garagen fir Ihr System definiert.
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Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers ist die Bestimmung der
Anzahl der zu Garagen auf dem Tasterwechsler.

Type

* & & @&

.Pr‘ohe Changer

Calibrate | Mount Foint  Slots

Activi probe I:hﬁl"ll,_]l}l:

Shot
Shat
Slot
Shot

4 L B e

Edit Slot Data

|Frobe Changer 1 ; TYPE= TESASTAR-FR. =+

0.000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe sttached)
0.000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:6,CenterPost (Probe attached)
0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
0,000, 0,000, 0.000 C0:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe sttached)

Humber of slots:

0K Cancel

Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit nicht definierten Garagen

1.

w

Durch Auswahl der Menlioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das
Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.
Wabhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TESASTAR-PR.
Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an. Diese
Zahl sollte der Anzahl der vorhandenen Garagen am Tasterwechsler entsprechen.

Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Im nachsten Schritt beginnt der Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

1. Durch Auswahl der Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das
Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.
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Probe Changer

Type | Calibrate  Mownt Point | Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR -
Active probe file: LSPX_FEBLS v
Active tip: T1A0BO -

@' Full calibration

Calibr abe:

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache
Kalibrieren.

Sobald die richtige Tasteranordnung nicht geladen ist, wird die folgende Meldung
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Ihr Taster enthalt keine Komponente TESASTAR_MP. Fir diese Kalibrierung miissen Sie
einen TESASTAR_MP-Taster verwenden.

Wenn diese Meldung angezeigt wird, miissen Sie die richtigen Tasterkomponenten laden
und die Kalibrierung erneut starten.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardméRig die
aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf konnen diese Angaben
zum Taster und der Tastspitze geandert werden, die fir die Kalibrierung des
Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie
einrasten.

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom Wechsler, bevor
Sie irgendwelche Messungen durchfiihren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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TesaStar-PR mit gedffneten Deckeln vor der Kalibrierung

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung gestartet wurde, missen alle Taster aus den Garagen entnommen
werden. Der erste Messpunkt muss auf der linken Vorderseite von der ersten Garage
aufgenommen werden.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der manuellen
Messpunkte. Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten
Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus den Garagen.

Nehmen Sie danach einen Messpunkt vorne links auf der silbernen Flache von Garage 1 auf.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt vorne links auf Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Garagen gleiten lassen.

Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene
der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine
einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation
identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten
Messpunkte gemaf der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.
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Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf der
Ruckseite von Anschluss 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf Garage
1.

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TesaStar-PR

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Der zweite manuelle Messpunkt wird vorne rechts auf der letzten Garage aufgenommen.

Sobald der erste manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:

PC-DMIS-Meldung
Nehmen Sie einen Messpunkt vorne rechts auf der silbernen Flache von Garage 6 auf.

Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt vorne rechts auf der letzten
Garage.
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Lage des zweiten manuellen Messpunktes fir Kalibrierung von TesaStar-PR

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt
PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage. Danach fahrt PC-DMIS den Taster Gber den
Baugruppentrager und gibt Anweisungen zur weiteren Vorgehensweise.

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TesaStar-PR beschrieben.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt
Der dritte manuelle Messpunkt wird rechts oben auf der letzten Garage aufgenommen.

Sobald der zweite manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der oben rechts auf der silbernen Flache von Garage 6
auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fur Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben rechts auf der letzten
Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben rechts auf der letzten
Garage.
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Lage des dritten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TesaStar-PR

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt
PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage. Nach diesem Messvorgang wird das urspringliche
Kalibrierdialogfeld angezeigt.

Im néchsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse nach abgeschlossener CNC-Kalibrierung
Uberprift.

Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse
Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die

Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fur die Lage einer
jeden kalibrierten Garage angezeigt.
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.Prcbe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point  Slots

Active probe changer: |Frobe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR  +

# Sot 1 494.835, 684,452, -276.624 CD:5S0,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
# Siobt 2 494,658, 620.619, -276.704 CD:S0,50 TYPE!G,CanterPost (Probe attached)
# Sot 3 494,748, 556.950, -276.721 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
# Slot 4 494.610, 502.402, -276.774 CD:S0,50 TYPE:S,MOD. 65 (Probe attached)

Edit Shot Data Number of slots: 4

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie darauf nach Diskontinuitéaten zu suchen.
Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet.
Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen,
und zwar jeweils etwa 30 mm. AuBerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch
einen schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine

e Wahrend der Ausfihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem der
Anschlisse hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir
den jeweiligen Taster automatisch von dieser Position aufgenommen.

e Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage,
um den aktuellen Taster abzulegen.

o Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen
nach oben bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”, hinunter zum neuen Taster
und nimmt das neue Modul automatisch auf.

e Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.

Kalibrierung von Tasterwechsler LSPX1
Der Kalibriervorgang fuir den Tasterwechsler LSPX1 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des
Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der

hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler LSPX1.

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.
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Freistehender Tasterwechslertrager Leitz LSPX1
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Baugruppentrager Leitz LSPX1 mit Plattform TESASTAR-R

Achtung: Der Tasterwechsler LSPX1 MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem verfligbaren
DSE-Winkel zum Laden und Entladen tGbereinstimmt.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

e Schritt 1 - Wéahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1

e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

e Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
e Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
e Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

e Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse
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Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen:

Probe Changer

Type  Calibrate | Mount Foint | Slots

Adtive probe (.hdngl."r: Probe changei' 1 : TYPE= LSFx1 -

Number of probe changers: .

Prabe changer type: LSPX1 bl

Docking S 5 mm/sec

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"
So wahlen Sie den Tasterwechsler:

1. Offnen Sie die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die
Sie definieren wollen.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als "Tasterwechsler 1: TYPE=Keine" aufgelistet.

4. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp LSPX1.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir diese
Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernenmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler LSPX1 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich
das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Position
bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werkstiick vermieden wird.
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Probe Changer
Type | Calibrate Mownt Point | Siots
Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1

Proba head wrist angle:

Machine position:

A .,-|r||=|||_=: ] o 0
B angle: o Y 0
I: a
Read Machine
K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"

So definieren Sie den Anfahrpunkt fiir Ihren Tasterwechsler:

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.
Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0“. Sie missen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in
und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewiinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kdnnen diese Werte auch
manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anzahl der Garagen.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der Anzahl der
zu kalibrierenden Garagen auf dem Baugruppentrager.
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Type

.Probe Changer

Calibrate | Mount Poirt  Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFX1 =
+-Slot 1 10.000, 0.000, 0.000 CD:0,0

ESlat 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
t-Slot 3 10.000, 0.000, 0.000 COD:0,0

Edit Shat Data Number of slots: 3

K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

So definieren Sie die Anzahl an Garagen fur lhren Tasterwechsler LSPX1.:

n

4.

Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.
Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fur den
Tasterwechsler ein. Die Anzahl muss ein Vielfaches von 3 betragen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der néchste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX1 gestartet. Der
Kalibriervorgang verwendet einen besonderen, zylinderformigen Taster. Die Tastspitze muss
nicht kalibriert sein, aber sie muss am DSE-Winkel definiert sein, der fiir die Kalibrierung benétigt

wird.
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DSE-Winkel Tasterwechsler

Beachten Sie die folgenden Schritte, um den Vorgang zu starten:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

[ Probe Changer

Type | Calibrate | Mgunt Pnlnt] Slots

Active probe changer: ?F'mbe Changer 1 : TYPE= LSFX1 -
Active probe file: |LsPx_reBI1S -

Active tip: |T1A0B0 -

Prabe changar port: TC_SLOT1 -

@ Full calibration

Single port calibration Calibr ate
E oK ] Cancel | . Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=LSPX1.
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3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet
werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fiir die Kalibrierung des Baugruppentragers verwendet
werden soll, wéhlen Sie die richtige Tastspitzen-1D. Dabei handelt es sich typischerweise
um T1AO0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im nachsten Schritt werden Sie den ersten manuellen Messpunkt aufnehmen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fir den Tasterwechsler LSPX1 fiihrt Sie eine Reihe von
Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen Messpunkten. Drei Messpunkte sind
erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu
definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die
manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den
Aufforderungen und nehmen Sie die benétigten Messpunkte gemaf der Abbildungen fir jeden
Messpunkt auf.

Der erste Messpunkt muss tber dem Stift auf der Riuickseite der ersten Garage in der Gruppe
aufgenommen werden.

Die Meldung fur den ersten Messpunkt auf der Riickseite der ersten Garage lautet:

PC-DMIS-MELDUNG:

Entfernen Sie bitte alle Halter aus den Garagen.

Wenn bereit, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite der ersten Garage (Garage 1)
direkt Uber dem Stift auf.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt auf der Rickseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Garagen gleiten lassen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Rickseite der Garage 1 (siehe
untere Abbildung).

202



Definieren von Hardware

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Rickseite der ersten Garage 1

Im néchsten Schritt werden Sie den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler LSPX1 wird in der XY-Ebene auf der
senkrechten Flache auf der Riickseite der letzten Garage (in diesem Fall Garage 3)

aufgenommen.

Die Meldung fiir den zweiten Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage lautet:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage (Garage 3) direkt Uber dem
Stift auf.

Die Meldung fur den zweiten manuellen Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage lautet:
1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht zweiter Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage

Im néchsten Schritt werden Sie den dritten manuellen Messpunkt aufnehmen.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte und letzte manuelle Messpunkt flir den Tasterwechsler LSPX1 wird auf dem Stift auf
der Ruckseite der letzten Garage aufgenommen. Der Stift beginnt zylinderférmig und wird zur
Spitze hin kegelférmig. Fir eine genaue Kalibrierung muss der Messpunkt auf dem

zylinderférmigen Abschnitt aufgenommen werden.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fiir den
Tasterwechsler.

Die Meldung fiir den dritten Messpunkt auf der Oberseite des Stifts lautet:

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf dem Stift der letzten Garage (Garage 3) auf.

Dieser sollte im hinteren Teil gemessen werden, sodass der Kontakt auf dem geraden Abschnitt
des Stiftes erfolgt und nicht auf dem abgeschragten Abschnitt.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.
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Meldung fiir den dritten manuellen Messpunkt auf der Oberseite des Stifts

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der dritten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den dritten Messpunkt auf der
hinteren Halfte des Stifts in der Garage 3 (siehe untere Abbildung).

Ansicht dritter Messpunkt auf der hinteren Halfte des Stifts
An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von Messpunkten,

die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind. Die
Messungen beginnen an der letzten Garage in Richtung der ersten Garage.

Im néchsten Schritt Uberpriifen Sie die Kalibrierergebnisse.

Schritt 8 - Uberprufung der Kalibrierergebnisse

Wabhlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fiir den Tasterwechsler LSPX1 im Dialogfeld
Tasterwechsler die Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und
werden fiir die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt. Zum Beispiel:
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Frobe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFX1 =

B Siot 1 520780, 425512 -157.4%0 €O
B St 2 520724, 385532 -157
B-Sot 3 520667 345545 -157.488 CO

Edit Shat Data Number of slots: 3

K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitéten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte
sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa
40 mm. AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf
derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten
Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

o Tasterelemente, die zu jeder der Garagen hinzugefligt werden, werden bei jeder
Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

e Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen” Garage (die
Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den aktuellen
Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck”, ein konisches Teil Hardware, das mit der unteren
Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wéhrend sich der Tastkorper zur Aufnahme
erhebt, an derselben Stelle.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”. Die magnetische Verbindung
rastet automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

e Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers. AnschlieBend wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung der Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H, und
LSPX1SF

Der Kalibriervorgang fur die Tasterwechsler LSPX1H, LSPX1C und LSPX1SF stellt die Schritte,
die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstlitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir die Tasterwechsler LSPX1H,
LSPX1C, und LSPX1SF.
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Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.

Baugruppentrager Leitz LSPX1C/LSPX1H

Baugruppentrager Leitz LSPX1SF

Achtung: Der Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H oder LSPX1SF MUSS NICHT auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein,
dass er mit einem verfiigbaren DSE-Winkel zum Laden und Entladen tbereinstimmt.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ilhren Tasterwechsler:

e Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H oder LSPX1SF
e Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt
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Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jeder Garage
Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1C, LSPX1H oder
LSPX1SF

Zum Starten des Kalibriervorgangs wahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen:

Type

Probe Changer

Activie probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFXIC -

Number of probe changers: 1

Prabe changer type: LSFX1C =
Docking speed. 5 mm/sec
oK Cancel Help

Calibrate | Mount Poirt | Slots

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

So wahlen Sie den Tasterwechsler:

208

Offnen Sie die Registerkarte Typ.

Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler an, die
Sie definieren wollen.

Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als "Tasterwechsler 1: TYPE=Keine" aufgelistet.
Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp LSPX1C, LSPX1H oder LSPC1SF.
Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir diese
Maschinenkonfiguration angemessen.
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6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt haben,
werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im nachsten Schritt wird die Position des Tasterkdrper definiert, wenn der Tasterwechsler zum
Wechsel von Tasterkomponenten verwendet wird.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fur die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und LSPX1SF ist die Stelle vor dem
Tasterwechsler, an die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt
wird. Sie sollten eine Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem
Werkstiick vermieden wird.

Probe Changer
Type | Calibrate Mownt Point | Siots

Active probe changer:
Frobe Changer 1 @ TYPE= LSFX1C -
Probe head wrist angle: Machine position:

A anghe: ] ¥ ]

B angle: o T 0

I o
Read Machine
0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”
So definieren Sie den Anfahrpunkt fir Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Anfahrpunkt.
2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C TYPE=LSPX1H oder
TYPE=LSPXSF aus.

2. Andern Sie den DSE-Winkel fur Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fur den B-
Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0". Sie missen
eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist,
sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tastermagazines in
und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

3. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewlinschte
Anfahrpunktposition.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kdnnen diese Werte auch
manuell eingeben.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Nun sind Sie bereit, die Anzahl der Garagen zu definieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentrégers ist die Bestimmung der Anzahl der
zu kalibrierenden Garagen auf dem Baugruppentréager.

.Probe Changer

Type | Calibrate =Mownt Point Slots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFXI1C =

+-Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
£ Slet 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
t-Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0

Edit Shat Data Number of slots: 3

0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

So definieren Sie die Anzahl an Garagen fir lhren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Garagen.

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C, TYPE=LSPX1H oder
TYPE=LSPXSF.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Tastergaragen die Zahl der Garagen fiir den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Dieser Schritt startet den Kalibriervorgang fur die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und
LSPX1SF.
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Der Kalibriervorgang fur die Tasterwechsler LSPX1C, LSPX1H und LSPX1SF wird mit einer
beliebigen, geeigneten Tastspitze und einem LSPX1C- oder LSPX1H-Halter durchgefiihrt. Sie
kdnnen auch eine 5 x 20 mm Tastspitze gemal LSPX1H_CAL_PROBECHANGER oder
LSPX1C_CAL_PROBECHANGER verwenden. Der Taster muss zur erfolgreichen Kalibrierung
genau definiert sein. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie muss am DSE-Winkel
definiert sein, der fir die Kalibrierung benétigt wird.

Beachten Sie die folgenden Schritte, um den Vorgang zu starten:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Kalibrieren.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mgpwnt Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1C -
Active probe file: LSPX_FEBLS -
Active tip: T1A0B0 -
Prabe changar port: LOT] =

@' Full calibration

Calibr abe:

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1: TYPE=LSPX1C,
Tasterwechsler 1: TYPE=LSPX1H oder Tasterwechsler 1. TYPE=LSPXSF.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der Messroutine
entnommen. Wenn diese nicht fir die Kalibrierung des Tastermagazins verwendet
werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des Baugruppentragers
verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-ID. Dabei handelt es sich
typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

6. Offnen Sie alle Deckel am Tasterwechsler LSPX1SF. Offnen Sie den Deckel oder die
Deckel, indem Sie diese ganz nach hinten drticken.
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7. Entfernen Sie alle Module und Taster bei gedffneten Deckeln, indem Sie sie nach vorne
heraus aus den Anschliissen gleiten lassen.
8. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

212



Definieren von Hardware

9. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Sie kdnnen jetzt den ersten manuellen Messpunkt aufnehmen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fuhrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von
zahlreichen manuellen Messpunkten. Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die
Ausrichtung des Baugruppentrégers in der XY-Ebene der Maschine vollstdndig zu definieren. Es
ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen
Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemanR der Abbildungen fur jeden Messpunkt auf.

Der erste Messpunkt muss auf der Vorderseite links von der letzten Garage aufgenommen
werden. Der Punkt muss einer flachen Oberflache und nicht auf der abgeschragten Kante
gemessen werden.

Die Meldung fiir den ersten Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links der letzten Garage (Garage 3) auf.
Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache
auf.

Meldung fiir den ersten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Vorderseite links der letzten
Garage (siehe untere Abbildung).

e Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:
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Y

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

e Tasterwechsler LSPX1SF:

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

Sie kdnnen jetzt den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der Vorderseite links der ersten
Garage aufgenommen.

Die Meldung fiir den zweiten Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links der ersten Garage (Garage 1) auf.
Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache
auf.

Meldung fiir den zweiten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt der Vorderseite links der ersten Garage (siehe untere Abbildung).
e Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage

Tasterwechsler LSPX1SF:
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Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage

Sie kdnnen jetzt manuelle Messpunkt auf der Oberseite jeder Garage aufnehmen.

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite
jeder Garage

Nachdem Sie die ersten beiden manuellen Messpunkte auf der Vorderseite der ersten und
letzten Garage aufgenommen haben, werden Sie nun aufgefordert, Messpunkte auf der
Oberseite einer jeden Garage, angefangen bei der ersten Garage, zu messen. Der Messpunkt
muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von den abgeschragten Kanten
liegen.

Die Reihe der Messpunkte definiert die Lage einer jeden Garage. Nachdem die Messpunkte
aufgenommen wurden, schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins erforderlich

sind. Die Messungen beginnen an der letzten Garage in Richtung der ersten Garage.

Die Meldung fiir den Messpunkt auf der Oberseite von Garage 1 lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links der Garage 1 auf. Er muss nahe der
Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten liegen.

Meldung fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1
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1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen Messpunkt auf der
Oberseite links einer jeden Garage (siehe untere Abbildung).
0 Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

Ansicht fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

Tasterwechsler LSPX1SF:
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Ansicht fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

3. Nachdem alle manuellen Messpunkte auf der Oberseite der Garagen aufgenommen
wurden, werden Sie darauf hingewiesen, dass die CNC-Messung in Kiirze beginnt.
o0 Fur Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H:

PC-DMIS-Meldung

Entfernen Sie etwaige Halter aus den Garagen und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter

o Fir Tasterwechsler LSPX1SF:

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie alle Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus den Garagen und
klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter

Sie kénnen nun die Kalibrierergebnisse uberprufen.
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Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung im Dialogfeld Tasterwechsler die
Registerkarte Garagen. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fur die Lage einer
jeden kalibrierten Garage angezeigt. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point  Shots
Active probe changer: Probe Changer 1 ; TYPE= LSFXILC =
H- St 1 5200780, 425.918. -157.450 CD:0.0
H-Sat 2 520724, 385532 -157.483 CDAO0
H-Set 3 520667, 3455345 157488 CD:0.0

Edit Shat Data Number of slots: 3

Ok Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, suchen Sie nach Diskontinuitdten. Dieses Magazin ist nicht
notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet. AuRerdem sollten die Z-
Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche
Abweichungen hiervon kdnnten durch einen schlechten Messpunkt hervorgerufen wurden sein.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefligt werden, werden bei jeder
Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fiir den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen* Garage (die
Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den aktuellen
Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck”, ein konisches Teil Hardware, das mit der unteren
Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur Aufnahme
erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”. Die magnetische Verbindung
rastet automatisch ein, um das neue Modul zu laden.

Der Tasterkorper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt des
Baugruppentragers. Anschlielend wird die Messung fortgesetzt.

Sie koénnten jetzt einzelne Garagen neu Kalibrieren.
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Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung durchgefiihrt haben, kdnnen Sie einzelne Garagen

erneut kalibrieren.

1. Wahlen Sie dafur auf der Registerkarte Kalibrieren die Option Einzelne Garage
einmessen. (Wenn noch keine vollstandige Kalibrierung durchgefiihrt wurde, ist die

Option nicht verfiigbar.)

2. Wenn Sie die Option Einzelne Garage messen ausgewahlt haben, ist die Liste Garagen
des Tasterwechslers verfugbar. Wahlen Sie die Garage, die kalibriert werden soll. Zum

Beispiel:

Probe Changer
Type Calibrate | Mount Foint | Slots

Active probe changer: Probe Changer 4 : TYPE= LSFX15F

Actve probe file: LSPE1H_CP -

Actve Dip: TLAS0E0 -

[tcsiotz:uemzy )
TC_SLOTL : LEITZ_HCF
=L L) 3

Prabe changer port:

Eull calibratson

@ Single port calibration Calibrate

| OK J | Cancel

Help

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine Meldung
fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten Garage zu messen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links der Garage 2 auf.

Er muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten

liegen.

Meldung fiir den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

4. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von den

abgeschragten Kanten liegen.
5. Einer der folgenden Meldungen wird angezeigt:
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Fur den Tasterwechsler LSPX1SF werden Sie aufgefordert, den Deckel zu
offnen und etwaige Halter aus den ausgewahlten Garagen zu entnehmen. Zum
Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie den Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus der Garage 2 und
klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.
Aufforderung zum Offnen des Deckels und Entfernen der Halter in Garage 2

e Fir die Tasterwechsler LSPX1C und LSPX1H werden Sie aufgefordert, etwaige
Halter aus den ausgewahlten Garagen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte entfernen Sie etwaige Halter aus der Garage 1 und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter in Garage 1

6. Klicken Sie OK, um den CNC-Messvorgang der Garage zu beginnen.

Kalibrierung des Tasterwechslers TP20
Der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler TP20 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des
Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der

hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler TP20.

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.
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Tasterwechsler-Magazin TP20

Achtung: Der Tasterwechsler TP20 muss auf dem KMG-Tisch nicht parallel zur KMG-Achse, wie
der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ilhren Tasterwechsler:

e Schritt 1 - Tasterwechsler TP20 auswahlen

e  Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

e Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
e Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
e Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

e Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP20 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wéhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount F‘mnti Slots
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TP20 -
Humber of probe changers: 1
Probe changer type: TF20 -
Docking speed: 5 mm/sec
OK | | Cancel i | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TP20 auszuwahlen:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren wollen,
im Feld Anzahl der Tasterwechsler an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine"
aufgelistet.

4. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP20.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler TP20 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich
das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle
bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werksttick vermieden wird.
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Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | Siots
Active probe changer:
==
| Frobe Changer 1 : TYPE= TF20 -
Frobe head wrist angle: Machine position:
A angle: ] A 0
B angle: ] ¥ o
Z: 0
i Read Machine
1 1 1
' oK | | Cancel | |  Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes lhres Tastenwechslers TP20 den folgenden
Schritten:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.
Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den
B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0“. Sie
mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in
der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des
Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewilnschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kénnen diese
Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers TP20 ist die Bestimmung

der Anzahl der Garagen auf dem zu kalibrierenden Magazin.
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Probe Changer

| Type _-Callhratel Mount Point | Shots

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TP20 -

#-Skot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
Skt 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
=-Slot 3 0,000, 0.000, 0,000 CD:17.25,17.25
Skt 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
o-Slot 5 0,000, 0.000, 0,000 CD:17.25,17.25
-5kt & 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25

Edit Slot Data Number of slots: 6

o) ][ v |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen"

1. Wahlen Sie die Registerkarte Garagen im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an.

4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Wahlen Sie zur Vorbereitung der Kalibrierung des Tasterwechslers TP20 im Dialogfeld
Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Kalibrieren.
Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache Kalibrieren.
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= TP20 -
Active probe fils: TP20_3M = |
Active tip: T 1ADB0 - i

@ Full calibration

Calibrate

| oK || cancel | . | tep |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"
Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardmaRig die
aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum

Taster und der Tastspitze geandert werden, die fir die Kalibrierung des Tasterwechslers
verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen Flache
zwischen Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Cenpeni®:

Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP20 gestartet wurde, missen alle Taster aus
den Garagen entnommen werden. Der erste Messpunkt muss vorne links auf der ersten Garage
aufgenommen werden. Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den
ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.
Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der
silbernen Flache zwischen Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt links auf Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Garagen gleiten lassen.

Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine Reihe
von Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig,
das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte
jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendétigten Messpunkte geman der Abbildungen fir jeden Messpunkt
auf.
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Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf der
Ruckseite von Garage 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf Garage

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP20

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TP20 beschrieben.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Fur den Tasterwechsler TP20 wird der zweite manuelle Messpunkt oben auf der Metallflache
zwischen Garage 3 und 4 aufgenommen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte
in der Mitte zwischen Garage 3 und 4 auf.

Aufforderung fir den zweiten Messpunkt oben mittig auf dem Magazin
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Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen Metallflache
zwischen Anschluss 3 und 4.

Lage des zweiten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP20

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wéahrend der
Kalibrierung von TP20 beschrieben.

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte Messpunkt fur den Tasterwechsler TP20 muss vorne links auf der letzten Garage
aufgenommen werden.

PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen Flache
zwischen Garage 5 und 6 auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fur Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben links auf der letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben links auf der letzten
Garage.
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Lage des dritten manuellen Messpunktes fiir Kalibrierung von TP20

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt
PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusétzliche Messungen vor. Dabei beginnt es an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage. Es misst dieselben drei Punkte in umgekehrter
Reihenfolge im CNC-Modus, und nimmt anschlieRend zwei weitere Messpunkte auf jeder Seite
der Garage 1 auf.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. Das PC-DMIS
Dialogfeld Ausfiihren wird geschlossen und die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld

Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) wird wieder angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tberpriift.

Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP20 im Dialogfeld
Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Garagen. Die
Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fur die Lage einer jeden kalibrierten Garage
angezeigt.
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Probe Changer

|
Type | Calibrate | Mount Point | Slats

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TF20 -

-23.841, 1007.791, -260. 174 CD:17.25,17.25
-5.271, 1032. 108, -250.174 CD:17.25,17.25
11.299, 1056.425, -260.174 CD:17.25,17.25
28.869, 1080.741, -260.174 CD:17.25,17.25
45,439, 1105.058, -260.174 CD:17.25,17.25
64.009, 1129.374, -260.174 CD:17.25,17.25

+ | [ [#]
geg
=

o b W R e

Edit Slot Data Number of slots: 6

|I oK || Cancel | | Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie darauf nach Diskontinuitéaten zu suchen.
Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet.
Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Anschlissen aufweisen,
und zwar jeweils etwa 30 mm. AuRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Garagen alle auf derselben Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch
einen schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine

e Wahrend der Ausfliihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der
Garagen hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN fir den
jeweiligen Taster automatisch von dieser Position aufgenommen.

o Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage,
um den aktuellen Taster abzulegen.

e Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen
nach oben bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,Jaden®, hinunter zum neuen Taster
und nimmt das neue Modul automatisch auf.

e Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.

Kalibrierung des Tasterwechslers TP200

Der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler TP200 stellt die Schritte, die zur Vorbereitung des
Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der
hier beschriebene Vorgang gilt fir den Tasterwechsler TP200.

231



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.

REMNISHAAN .
SCRI00

Tasterwechsler-Magazin TP200

Achtung: Der Tasterwechsler TP200 muss auf dem KMG-Tisch nicht parallel zur KMG-Achse,
wie der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein.

Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem
Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie Ilhren Tasterwechsler:

e Schritt 1 - Wéahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus

e  Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes & DSE-Winkels

e Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

e Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

e Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

e Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
e Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

e Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus

Zum Starten des Kalibriervorgangs wéahlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler,
um das Dialogfeld Tasterwechsler zu 6ffnen.
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount F‘mnti Slots
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TP200 -
Humber of probe changers: 1
Probe changer type: TF200 -
Docking speed: 5 mm/sec
OK | | Cancel i | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
Gehen Sie wie folgt vor, um den Tasterwechsler TP200 auszuwahlen:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Tasterwechsler die Registerkarte Typ.

2. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren wollen,
im Feld Anzahl der Tasterwechsler an.

3. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als , Tasterwechsler 1: TYPE=Keine"
aufgelistet.

4. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP200 aus.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die fiir
diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Im néchsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkdrper bei der Verwendung
des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt, definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler TP200 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die sich
das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten eine Stelle
bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem Werksttick vermieden wird.
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Probe Changer
Type | Calibrate Mount Foint | Siots
Active probe changer:
[
| Frobe Changer 1 : TYPE= TF200 b
Frobe head wrist angle: Machine position:
A angle: 0 M: 0
B angle: ] Y: 0
Z: 1]
i Read Machine
i 1 |
[ 0K [ | Cancel | | Help [

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Folgen Sie zur Definition des Anfahrpunktes lhres Tasterwechslers TP200 den folgenden

Schritten:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.
Andern Sie den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch fiir den
B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide ,0“. Sie
mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in
der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des
Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die gewilinschte
Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kénnen diese
Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Schritt 3 - Definition der Anzahl der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des aktuellen Tasterwechslers TP200 ist die Bestimmung

der Anzahl der Garagen auf dem zu kalibrierenden Magazin.
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+| | ]

-

Probe Changer

| Type :-Cailhratel Mount Point | Shots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TF20:0 -

0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.0:00, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000; 0.000, 0.000 CD:26,26
0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Slot 6 0,000, 0.000, 0.000 CD:26,26

L]
=3
e
W b L R e

Edit Slot Data . Number of slots: 6

o) e ][ o | [

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen”

2.
3.
4,

Wahlen Sie die Registerkarte Garagen im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.
Geben Sie die gewlinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der Garagen an.
Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Sie kénnen nun mit der Kalibrierung beginnen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Wahlen Sie zur Vorbereitung der Kalibrierung des Tasterwechslers TP200 im Dialogfeld
Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Kalibrieren.
Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache Kalibrieren.
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: |Prabe Changer 1 : TYPE= TP200 -
Active probe fils: | TP200_3MM - |
Active tip: | T1A080 -

@ Full calibration

Calibrate

| ok || cancel oy || Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden standardmaRig die
aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei Bedarf kdnnen diese Angaben zum
Taster und der Tastspitze geandert werden, die fir die Kalibrierung des Tasterwechslers
verwendet werden sollen.

Offnene Sie die Deckel von Garage 3 und Garage 4 auf jeder Seite der Trennwand (CenterPost),
indem Sie diese so lange nach hinten und leicht zur Seite schieben, bis sie einrasten.
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Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP200 gestartet wurde, missen alle Taster aus
den Garagen entnommen werden. Der erste Messpunkt muss auf der (vertikalen) Vorderseite der
Trennwand, auf der rechten Seite von Garage 3 aufgenommen werden. Die folgende Meldung
wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Ziehen Sie den Stecker aus dem Wechsler, 6ffnen Sie die Deckel 3 und 4 und nehmen Sie alle
Taster aus den Garagen 3 und 4 heraus.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand zwischen
den Garagen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie méglich an der Aul3enkante
links neben Garage 3 aufgenommen werden.

Aufforderung fur die Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
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2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Garagen gleiten lassen.

Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine Reihe
von Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig,
das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte
jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte geman der Abbildungen fur jeden Messpunkt
auf.

Der erste manuelle Messpunkt muss in der XY-Ebene, auf der (vertikalen) Vorderseite
der Trennwand, auf der rechten Seite von Garage 3 aufgenommen werden.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der (vertikalen)
Vorderseite der Trennwand, auf der rechten Seite von Garage 3:

Im néchsten Schritt wird die Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TP200 beschrieben.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Fur den Tasterwechsler TP200 wird der zweite manuelle Messpunkt auf der (horizontalen)
Oberflache der Trennwand, zwischen Garage 3 und 4 aufgenommen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben in der Mitte des Wechslers auf.

Aufforderung fur Aufnahme des zweiten Messpunktes

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der (horizontalen)
Oberflache der Trennwand, zwischen den Garagen 3 und 4:

_ -4
- - - ”-'.-“-‘.
| . %k th

Lage des zweiten manuellen-Messpunktes fur Kalibrierung von TP200

Im nachsten Schritt wird die Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes wahrend der
Kalibrierung des TP200 beschrieben.
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Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte Messpunkt fir den Tasterwechsler TP200 muss auf der (vertikalen) Vorderseite der
Trennwand, auf der linken Seite von Garage 4 aufgenommen werden.

PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand zwischen
den Anschlissen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie méglich an der Aul3enkante auf
der rechten Seite neben Anschluss 4 aufgenommen werden.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fir den dritten Messpunkt

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der (vertikalen) Vorderseite
der Trennwand, auf der linken Seite von Garage 4:

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten Garage aufgenommen wurde, wechselt
PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor - Dabei beginnt es an der
letzten Garage in Richtung der ersten Garage. Tatsachlich werden dieselben drei Positionen in
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umgekehrter Reihenfolge im CNC-Modus gemessen und anschlieRend zwei weitere Messpunkte
auf jeder Seite von Garage 1 aufgenommen.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. Das PC-DMIS
Dialogfeld Ausfiihren wird geschlossen und die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld
Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) wird wieder angezeigt.

Im n&chsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tiberpruft.

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Wabhlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fir den Tasterwechsler TP20 im Dialogfeld
Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Garagen. Die
Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fir die Lage einer jeden kalibrierten Garage
angezeigt.

Probe Changer

T
Type | Calibrate | Mount Point | Slots

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYFE= TF200 -

#-Slot 1 126.507, 14.985, -599.718 CD:26,26
#-Slot 2 156.503, 14.478, -599.718 CD:26,26
+-Slot 3 1B5.498, 13.971, -549.718 CD:26,26
+-Sot 4 251.524, 12.876, -599.718 CD:26,26
H-Slot § 281.519, 12,359, -549.718 CD:26,26
+-Slot & 311.515, 11.862, -549.718 CD:26,26

Edit Slot Data Humber of slots: &

|I oK || Cancel | [ Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Garagen" mit Kalibrierergebnissen

Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie darauf nach Diskontinuitéaten zu suchen.
Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen des KMGs ausgerichtet.
Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den Garagen aufweisen, und
zwar jeweils etwa 30 mm, und zwischen Garage 3 und Garage 4 fir die Trennwand etwa 65 mm .
AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen alle auf derselben
Hohe befinden. Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.
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Ergebnisse wahrend der Ausfilhrung der Messroutine

e Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder der
Garagen hinzugefiigt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls TASTERLADEN flir den
jeweiligen Taster automatisch von dieser Position aufgenommen.

o Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere Garage,
um den aktuellen Taster abzulegen.

o Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen
nach oben bewegt.

e Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden”, hinunter zum neuen Taster
und nimmt das neue Modul automatisch auf.

e Der Taster fahrt daraufhin aus der Garage zum Anfahrpunkt des Magazins und setzt den
Messvorgang fort.

Anzeige eines Animierten Tasterwechslers

In PC-DMIS kdnnen Sie eine animierte grafische Darstellung eines vordefinierten
Tasterwechslers im Grafikfenster anzeigen lassen.

Hinweis: Informationen zur Definition eines Tasterwechslers finden Sie unter "Einrichten der
Tasterwechsler-Optionen" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Beispiel fur die Anzeige eines animierten Tasterwechslers im Grafikfenster in der Z+-Ansicht (Bild
oben) und der X+-Ansicht (Bild unten).

Uber das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfiigen | Hardwaredefinition | Animierter
Tasterwechsler) kdnnen Sie die Position und Ausrichtung des Tasterwechslers vorgeben.
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Animated Probe Changer

Mcive probe changer:

[Prebe Charger 1 FHMC =]
Mipcel:

perait  Jd
Location;

3 | o ¥: | o 0 [D

[T Us= calibration data
Orientabion;

i+ =]
oK I Caneel aogty |

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

Die Eintrage dieses Dialogfeldes werden unter dem nachstehend beschriebenen Verfahren "So
zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an" erlautert.

So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfiigen | Hardwaredefinition |
Animierter Tasterwechsler).

Animated Probe Changer

Actve probe changer:

|Prebe Changer 1 FHMC = |
Model:
TR -
Location:

X | o ¥: | a ra [':'

[ Use calbration data
Crientation:

i+ =]
oK I Cancel sooly |

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

2. Wabhlen Sie einen vorhandenen, vordefinierten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler aus. Wenn keine Tasterwechsler in dieser Liste aufgefiihrt sind, kénnen
Sie selbst einen Tasterwechsler definieren. Informationen hierzu finden Sie unter
"Einrichten der Tasterwechsler-Optionen" im Abschnitt "Voreinstellungen”.

3. Mit der Liste Modell kdnnen Sie ein benutzerdefiniertes Modell von einem PMMC-
Tasterwechsler animieren. Diese Liste wird erst dann zur Auswahl verfigbar, wenn Sie
zuvor einen PMMC-Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler ausgewahit
haben. Beim Eintrag Standard in der Liste Modell handelt es sich um das
standardmafiige PMMC-Modell, dass zusammen mit PC-DMIS installiert wird. Damit
benutzerdefinierte Eintrage in der Liste Modell zur Auswahl stehen, missen Sie
zunéchst ein benutzerdefiniertes PMMC-Modell konfigurieren, indem Sie den
Anweisungen im Thema "So laden Sie einen benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechsler"
folgen.
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4. Definieren Sie die Position und Ausrichtung des Tasterwechslers. Hierzu kénnen Sie
entweder die Kalibrierdaten fir die Position und Ausrichtung verwenden oder die XYZ-
Position und —Ausrichtung direkt im Dialogfeld angeben.

e Wenn die Kalibrierdaten verwendet werden sollen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Daten vom Einmessen verwenden. PC-DMIS setzt die XYZ-
Werte der Kalibrierung automatisch in die Positionsfelder ein.

e Um die Position und Ausrichtung direkt einzugeben, geben Sie die Werte in die
Felder X, Y und Z ein und wahlen dann die Ausrichtung aus der gleichnamigen
Ausrichtungs-Liste.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS zeichnet den animierten Tasterwechsler in der
vorgegebenen Position und Ausrichtung im Grafikfenster. PC-DMIS fiigt auRerdem den
Befehl LADETASTERWECHSLER in das Bearbeitungsfenster ein.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit der Ausrichtung und Position zufrieden sind.

So |l6schen Sie den Tasterwechsler aus dem Grafikfenster

Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und léschen Sie den Befehl LADETASTERWECHSLER. Damit
wird nicht der vordefinierte Tasterwechsler geldéscht, sondern nur die animierte Darstellung im
Grafikfenster.

So laden Sie ein benutzerdefiniertes PMMC-
Tasterwechslermodell

Ein benutzerdefiniertes PMMC-Tasterwechslermodell besteht aus zwei Teilen: einem Magazin
und dem(n) Anschluss(iissen). Diese Modelle setzen Folgendes voraus:

e Sie mussen im Dateiformat ".draw" gespeichert werden.

e Sie mussen Uber eine einheitliche Koordinatensystem-Position 0,0,0 verfiigen. Diese
Position muss vor dem Import des Modells in PC-DMIS im CAD-Erstellungsprogramm
des Modells definiert werden. Das Trieder in dieser Abbildung gibt an, an welcher Stelle
diese Position definiert werden soll:
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' 4

Beispiel eines zweistockigen PMMC-Modells mit der Position 0,0,0 (Rotes und griines
Trieder)

e Die gesamte Geometrie muss in einer CAD-Ebene gespeichert werden.

Befolgen Sie zum Laden eines benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechslermodells in PC-DMIS
die nachfolgenden Anweisungen:

1. Erstellen Sie eine neue Messroutine.

2. Importieren Sie die benutzerdefinieren Modelldateien in PC-DMIS wie ein
standardméRiges Werkstuckmodell. PC-DMIS erzeugt wahrend des Importvorgangs eine
".cad"-Datei fur das Modell.

3. Finden Sie die X- und Z-Werte fur den Tasterwechsler heraus. Der Y-Wert wird nicht
bendbtigt.

Beispielmodell des Tasterwechslers/Magazins

o Umden X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt auf der Flache, die in
der obigen Grafik mit A angegeben ist. Notieren Sie den X-Wert.
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0 Umden Z-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den
beiden Flachen - in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den Z-Wert

4. Finden Sie die X-, Y- und Z-Werte fur den Anschluss heraus.

-

Z

Beispielmodell des Anschlusses

0 Umden X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt in der Mitte der
Anschlussoéffnung, in der obigen Grafik mit A angegeben. Notieren Sie den X-
Wert.

0 Umden Y-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den
beiden Flachen - in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den Y-
Wert.

e Umden Z-Wert zu bestimmen, messen Sie die untere Flache des Anschlusses,
die in der obigen Grafik mit C angegeben ist. Speichern Sie diesen Wert in einem
beliebigen Verzeichnis. Notieren Sie den Z-Wert

Benennen Sie die Dateinamenerweiterung ".cad" im Windows Explorer in ".draw" um.
Kopieren Sie diese ".draw"-Dateien und fligen Sie sie in dasselbe Verzeichnis ein, indem
auch die mit PC-DMIS gelieferten Modelldateien gespeichert sind. StandardmaRig
befinden sich diese im Unterverzeichnis "Models\Toolchangers\" des
Installationsverzeichnisses von PC-DMIS.

Erstellen Sie eine leere Textdatei mit Namen "userprobechanger.dat" und speichern Sie
sie in demselben Verzeichnis, in dem sich auch die Datei "probechanger.dat" befindet,
ab. Die Datei "probechanger.dat" sollte sich im Verzeichnis C:\ProgramData\WANPC-
DMIS\<version>, wobei es sich bei "<version>" um lhre aktuelle 'PC-DMIS Version'
handelt.
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8. Offnen Sie die Datei "userprobechanger.dat" in einem Text-Editor und konfigurieren Sie
deren Inhalt, sodass der benutzerdefinierte Modelleintrag dem weiter unten
vorgegebenen Format folgt. Eintrage in spitzen Klammern geben an, an welcher Stelle
Ihr eigener Text eingegeben werden soll.

EINTRAG:<DATEINAME ZEICHNEN> ARM
Kommentar unteres <TASTERWECHSLER X> 99999 <TASTERWECHSLER Z>

KOMMENTAR GARAGE <ANSCHLUSS X> <ANSCHLUSS Y> <ANSCHLUSS Z> leitz_Ref _2-
Tier_port.draw

cadgeom 0 0 01 0001 00 0 1 1 <DATEINAME ZEICHNEN>.draw

<DRAW DATEINAME> - Name der Datei ,.draw" (ohne die Dateinamenerweiterung
»-draw®),

<Magazin X> - Der X-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Magazin Z> - Der Z-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Garage X> - Der X-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
<Garage Y> - Der Y-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
<Garage Z> - Der Z-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.

Ein abgeschlossener Eintrag in der Datei "userprobechanger.dat” fir ein einstéckiges
Tastermagazin sieht z. B. in etwa so aus:

EINTRAG:Custom_Model ARM

Kommentar unteres 110.798 99999 394

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref _2-Tier_port.draw
cadgeom 0 0 0 1 000100 01 1 Custom_Model .draw

Hinweis: Informationen zur Definition eines zweistdckigen Tastermagazins finden Sie
weiter unten.

9. Wenn Sie das oben beschriebene Verfahren ordnungsgemal durchgefiihrt haben, sollte
das benutzerdefinierte PMMC-Modell jetzt in der Liste Modell des Dialogfeldes
Animierter Tasterwechsler erscheinen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
"So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an:".

Definieren eines zweistockigen Tasterwechslers
PC-DMIS unterstitzt auch einen zweistockigen Tasterwechsler (wie im oberen, ersten Bild dieses
Abschnittes). Die Zeile “Kommentar oberes <Tasterwechsler X> 99999 <Tasterwechsler Z>" wird

zur Angabe des oberen 'Stockwerkes' des Tasterwechslers verwendet. Aus diesem Grund wirde
ein zweistdckiges Modell Ihren Eintrag in der ".dat"-Datei bendtigen, um sowohl die Zeile
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"Kommentar oberes" als auch die Zeile "Kommentar unteres" aufzunehmen, wahrend ein
einstockiger Tasterwechsler die Zeile "Kommentar unteres” enthalten musste.

Die folgenden Eintréage zeigen z. B. eine zweistockige Tasterwechsler-Definition, gefolgt von
einer einstockigen Tasterwechsler-Definition:

EINTRAG:Leitz_Ref _2-Tier ARM

Kommentar oberes 82.5 99999 447.7

Kommentar unteres 182.5 99999 162.7

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw
cadgeom 0 0 01 000100012 Leitz Ref 2-Tier.draw
EINTRAG:Reference_Frank ARM

Kommentar unteres 110.798 99999 394

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw
cadgeom 0 0 01 0001 0 0 0 1 1 Reference_Frank.draw

Arbeiten mit Drehtischen

Wenn nicht anders angegeben, wurden die folgenden Drehtischbefehle entwickelt, um PC-DMIS
NC (Numerische Steuerung) zur Verwendung auf CNC-Werkzeugmaschinen zu unterstiitzen. Sie
kénnen sie aber auch in regularen KMG-Messroutinen anwenden. Weitere Informationen zur
Verwendung von CNC-Maschinen mit PC-DMIS finden Sie in der Hilfedatei von PC-DMIS NC.

Drehtisch ignorieren

Uber die Meniioption Einfiigen | Parameteranderung | Taster | Ignoriere Drehtisch wird ein
IGNOR_DREHT I1SCH-Befehl in die Messroutine eingefiigt. Nur zwei Optionen stehen zur
Verfligung:

IGNOR_DREHTISCH/EIN oder 1GNOR_DREHT ISCH/AUS

Wenn Sie einen Drehtisch zur Verwendung definiert haben, geht PC-DMIS normalerweise davon
aus, dass Sie Werkstlicke zum Messen auf dem Drehtisch ablegen. Im Wesentlichen erwartet
PC-DMIS den Einsatz des Drehtisches. Das Programm ignoriert den Drehtisch also nicht. Und so
wird IGNOR_DREHT ISCH auf AUS geschaltet:

IGNOR_DREHTISCH/AUS

In diesem Status passt PC-DMIS alle gemessenen Daten, die vom KMG unter Verwendung der
Daten der Drehtischkalibrierung erfasst wurden, an.

Wenn Sie den Befehl IGNOR_DREHTISCH/EIN einfligen, ignoriert PC-DMIS die Kalibrierdaten
des Drehtisches. Folglich wird keine Drehtischanpassung auf die erfassten Messdaten
angewendet. Nachfolgend die beiden haufigsten Félle, bei denen dies mdéglicherweise verwendet
wird:
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o Eine Werkstiickmessung, bei der das Werkstiick ohne Anwendung des Drehtisches
gemessen werden soll, selbst wenn ein Drehtisch vorhanden ist.

o Eine Messroutine, bei der eine neue Tischkalibrierung ausgefiihrt werden soll und die
alten Kalibrierergebnisse ignoriert werden mussen.

Drehtisch kalibrieren

Uber die Mentioption Einfiigen | Kalibrieren | Drehtisch aus Elementen wird ein
KAL1B_DREHTISCH-Befehl in die Messroutine eingefiigt:

KALIB_DREHTISCH/EBENE=TABELLE_EBENE, KREIS=TABELLE_KREIS,
MESS/XYZ=0,0,0, MESS/1JK=0,0,0

Mit diesem Befehl wird eine passende Messroutine veranlasst, den Drehtisch wahrend der
Ausfiihrung der Messroutine zu kalibrieren.

So verwenden Sie diesen Befehl:

1. Befestigen Sie ein passendes Kalibrierobjekt (eine Kugel) am Tisch.

Messen Sie in einer angemessenen Folge von Winkelpositionen.

3. Durch die resultierenden Kugelmitten erstellen Sie eine Ebene und einen Kreis.
Nachdem Sie die Ebene und den Kreis erstellt haben, kdnnen Sie diese als Eingaben fiir
diesen Befehl verwenden.

4. Fugen Sie den Befehl KALIB_DREHT ISCH ein.

5. Dricken Sie auf dem Befehl F9 und das Dialogfeld Drehtischkalibrierung anzuzeigen.

N

Conatruciad Plans Construcied Cocls
0k | Coxel |

Dialogfeld "Drehtischkalibrierung”

6. Wahlen Sie aus der Liste Abhdngige Ebene die abhéngige Ebene aus. Wahlen Sie aus
der Liste Abh&ngiger Kreis den abhangigen Kreis aus.

7. Klicken Sie auf OK. PC-DMIS aktualisiert den Befehl, um die abhangigen Elemente zu
verwenden.

8. Wenn Sie die Messroutine ausfiihren, verwendet PC-DMIS die erzeugten, abhangigen
Elemente, um die Kalibrierdaten des Drehtisches zu aktualisieren. Die MESS/XYZ- und
MESS/1JK-Teile des Befehlsblocks zeigen das Ergebnis fiir den Mittelpunkt und die
Drehebene fur den Tisch an.

Weitere Informationen zum Einrichten des Drehtisches finden Sie unter "Definieren des
Drehtisches" im Abschnitt "Voreinstellungen”.
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Drehen Sie den Tisch auf den aktiven Winkel (Nicht unterstitzt in PC-DMIS NC)

Der aktive Drehtischwinkel auf der Maschine stimmt nicht immer mit dem in der Messroutine
angegebenen aktiven Winkel Gberein. Der Menieintrag Vorgang | Drehtisch einschalten
bewirkt, dass sich der aktuelle Tisch automatisch so lange dreht, bis sein Winkel mit dem aktiven
Winkel an der Cursor-Position in der Messroutine tUbereinstimmt.

Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von
Siemens

Weitere Information finden Sie im Abschnitt ,Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von
Siemens" in der Dokumentation von PC-DMIS NC.
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