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Uso della finestra di modifica

Uso della finestra di
modifica

Uso della finestra di modifica: Introduzione

@ Edit Window - Hexagan.PRG |_.
DATE=E/1472012 TIME=3:17:56 PH
FAET HERME Rexagan

REV HIMBEER REV 12345
SER NIMBER : EN 54876564
SIATE COMNT - B

STARTUE =ALLEMENT / START, RECALL : VSE_FART_SETUF, LIST=YES
ALTCHMENT FENC

MODE /DCC

FORMAT/TEXT, OPFTICHS, ,EEADIHGS, EYMBOLS, ;HOM, TOL MEAE, DEW OOTTIOL,
C52 =5CRIFT/FILEHAME= O \MYRUTOMATIORECRIFTSSETVALS _BAS

FURCTION /Hain, SHOE=YES, |

STRRTSCRIPTY

LOADPACEE/SLOT 1 PROBE
TIR/TIF1l, EEANKIJE=0
CIR1 =TEAT/CONTACT /CIRCLE
THEQ/<53.5,80.5,0>, <0, 0, 1> .15
ACTL/«53. 546, 90,5346, -0.096> <=0, 0003434, =0. 0007258, 0. 999999 T>, 14,945
TEMS SO0 AG8 0N AG& % Ml oo’ ARADASE A AAATAES A GGOGGST.
] L] ¥

0, 1, ANGLE=0
FAULT, CARTESTAN, IN, LERST SQR

Finestra di modifica in modalita di comando

Uno degli strumenti principali per la modifica di una routine di misurazione ¢ la finestra di
modifica. Nella finestra di modifica sono disponibili tutti i comandi necessari per la routine. Essa
consente di eseguire operazioni di modifica come taglia, copia, incolla e modifica del testo e dei
comandi esistenti. Il programmatore puo utilizzare la finestra di modifica anche per aggiungere
nuovi comandi, per eseguire comandi esistenti e per il debug del codice.

Accedere alla finestra di modifica selezionare I'opzione del menu Visualizza | Finestra di
modifica.

In questo capitolo viene descritta la finestra di modifica e come modificare le routine di
misurazione:

¢ Informazioni di base

e Uso della modalita di riepilogo

e Uso della modalita di comando

e Uso della modalita DMIS

e Come operare con i gruppi definiti dall'utente
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Informazioni di base

La finestra di modifica consente di accedere facilmente alla routine di misurazione corrente. E
possibile apportare modifiche alla routine utilizzando solo |a finestra di modifica o le finestre di
dialogo appropriate oppure utilizzando tali strumenti contemporaneamente. Nelle sezioni riportate
di seguito vengono fornite informazioni di base per I'apprendimento delle modalita di uso della
finestra di modifica.

Navigazione all'interno della finestra di modifica

Nella finestra di modifica sono disponibili tutti i comandi necessari per la creazione della routine di
misurazione.

E possibile modificare la visualizzazione della finestra di modifica alternando varie modalita. Le
due modalita piu comuni sono gia abilitate per impostazione predefinita. Si tratta delle modalita di
comando e di riepilogo. E disponibile anche una terza modalita, denominata DMIS, se abilitata
nella finestra di dialogo Opzioni di impostazione (Modifica | Preferenze | Impostazione).

¢ Modalita di riepilogo - Fornisce un riepilogo visivo della routine di misurazione.

e Modalita di comando - Visualizza il codice dettagliato di ogni comando.

¢ Modalita DMIS - La visualizzazione € simile a quella della modalita di comando, ma il
linguaggio di codice viene scritto utilizzando il linguaggio di programmazione DMIS e non
si dispone dell'intera funzionalita di modifica disponibile in modalita di comando. E
possibile alternare le differenti modalita facendo clic sull'icona adeguata nella barra degli
strumenti della finestra di modifica.

In ciascuna di tali modalita, & possibile utilizzare comandi esistenti e aggiungerne di nuovi,
sebbene le capacita di ogni modalita e i metodi di gestione dei comandi differiscano in qualche
modo. | comandi possono contenere campi modificabili e non modificabili. | valori dei campi
modificabili possono essere cambiati. Alcuni campi modificati sono denominati campi di
attivazione/disattivazione poiché consentono di alternare diversi valori consentiti all'interno di una
serie.

¢ Nella modalita di comando o in modalita DMIS, premere il tasto di tabulazione per
posizionare il cursore accanto al campo modificabile. Il valore nel campo modificabile
viene evidenziato nel colore di evidenziazione, che per impostazione predefinita € il
giallo.

e Se si e nella modalita di riepilogo,espandendo il comando e quindi facendo clic con il
pulsante destro del mouse sugli elementi modificabili verra visualizzato un comando di
modifica che, una volta selezionato, permettera di inserire un nuovo valore o
selezionarne uno da un elenco di valori esistenti.

Uso della barra degli strumenti della finestra di modifica

La barra degli strumenti della finestra di modifica consente di eseguire delle operazioni sulla
propria routine di misurazione e di alternare le varie modalita della suddetta finestra. Per
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informazioni su questa barra degli strumenti, vedere I'argomento "Barra degli strumenti della
finestra di modifica" nella sezione "Uso delle barre degli strumenti".

Passaggio a un elemento mediante la finestra di visualizzazione grafica

Per spostare il cursore sulla posizione di un elemento specifico nella finestra di modifica, fare clic
su quell’elemento nella finestra di visualizzazione grafica tenendo premuto il tasto Ctrl.

Informazioni sui colori e la formattazione predefiniti
della finestra di modifica

@ Edit Windaw - Hexagan PRG [ = ]
| . @ g
DATE=£/1472012 TIHE=3:17:56 PH
FART HAME Rexagan
REV NIMEZIR BEV 13345

SER NIMBER : EN 597654
SIATE DMINT : B

STARTUE =ALIGHMENT / START, AECALL : "SE_FART_SETUE, LIST=YES

ALICHMENT /ENC

MODOE /D

ORMRAT I,0FTICHS, ,HEADIHGS,EYMBOLS, ;HOM,TOL MEAE, DEW,O0U0TIOL, .,

52 =5CRIFT/FILEHAME= D \HYRAUTOMATIONECAIFTSSETVALS BAS

FURCTION /Hain, SHOE=YES, |

STARTSCRIPT/

LOADPACHE FELOT 1 PROBE

TIF/TIFl, EEAKEIJE=0, D, 1, AHGCLE=0
CIRl =TEART/CONTACT /CIACLE FOEFAULT , CARTEETAN , IH, LERET SOR

THEQ/=93 .5, B0.5,0>,<0,0, 1>, 15

ACTL/<55.546,00.5246,-0,.096> <=0, 0003424, 0. 00072598, 0. 9999997, 14,945

TR for DD AGS O AGE % Ml oo’ ARASAYE o TR0 0 GOOOa ST
'] L] ¥

Modalita comando della finestra di modifica

PC-DMIS usa colori di sfondo, colori delle stringhe dei comandi e caratteri di testo diversi per
evidenziare le informazioni nelle modalita di comando e DMIS. Questa colorazione e
formattazione del testo pud inizialmente creare confusione, soprattutto se si & abituati alle
precedenti versioni di PC-DMIS e ci si trova improvvisamente travolti da una miriade di colori.
Tuttavia, non e il caso di preoccuparsi, se non € gradita € possibile ripristinare facilmente lo
schema dei colori utilizzato nelle versioni precedenti di PC-DMIS (per informazioni su come fare
guesto, vedere "Definizione dei colori nella finestra di modifica" nel capitolo "Impostazione delle
preferenze").

Tuttavia, i colori e la formattazione sono strumenti validi che possono migliorare la produttivita.
Tali strumenti sono descritti nei seguenti argomenti.

Colori dello sfondo

| diversi colori dello sfondo consentono di sapere quali comandi sono selezionati, quali non lo
sono, in quali si sono verificati errori, quali sono attivi o quali sono in fase di esecuzione. | colori
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dello sfondo sono definiti nella finestra di dialogo Editor dei colori (Modifica | Preferenze |
Colori della finestra di modifica) nella finestra di modifica.

|w Enable Background Highlighting

| Marked Edit... | | Unrarked H
_ Edit... | Error Edit. .. |‘y

A

Informazioni sul colore dello sfondo nella finestra di modifica nell'editor dei colori della finestra di
modifica

Considerare questo esempio di istantanea dello schermo.

DATE=11/3/2006 TIHE=%:14:00 FH i\
PART MAME : Wi2_CustomBPaporeTest !
REV WIREEL :
SER FIMBER :

STATS COUNT : L

STARTUR =ALTCIRCENT /START  RECALL: [ LIST<VES
ALICHMENT f ERT:
HOREILANTIAL
ROVESPEEDS 100
FORMAT /TEXT,OPTIONS, HEADINGE, SYMEOLE, -NOM,TOL MEAS DEV,.OUTTOL, .

LOADPROBE/PHRS V42
TIF/TLAOED, SHAMEIJE=D, O, 1, ARGLE=D
CIRL =FEAT/CIRCLE,  CARTESIAR,IN,LEAST S0R A

THEO/<93, 5,80, 5, 0%, <00, 1=, 15
ACTL <93, 5,80, 5,0%,<0,0,1%,18
HEAS/CIRCLE 4, WIPFEPLANE
HIT/BASIC, NORMAL, <53, 5,88,0%, <0,-1,0%,<53. 5,88, 0%, USE THEO = YES
HIT/BASIC RORMAL, <86, 80. 5, 0> <L 0, 0> <26 80.5,0> V5K THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <33, §,73,0%, <0, 1,00, <83, 5, 73,00 USE THED = THS
HIT/BASIC HOBMAL,<L0L, 80, 5,0%,<-1,0,0%,<101,80, 5,0+, USE THED = YES
ERDHEAS F

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESIAR,IN,LEAST QR
THEO/<154.5,80.5,0%, 20,0, 1=, 15 B
ACTL/ <154, 5,80, 5,0%,<0,0,1% 15
MEAS/CIRCLE, 4, MOREFLANE
HIT/BASIC,NOFMAL, <162, 805, 0%, <-1,0,0%, 162,80 5, 0%, F5E THED = YES
HIT/BASIC,NORIAL, <154. 5,88, 0=, <0, -1, 0>, <1545 88, 0> USE THED = TES
HIT/DASIC,HORMAL, <147 .00, 5, 0%, <1 0,0, <147, 00, §,0= (5K THEOD = TES
RIT/BASIC,ROBMAL, <L54.5,73,0%,<0,1,00, <154, 5,73,0- 5K THED = YES
ERDHEAS #

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESIAR,IN,LEAST SQR
THEO/<154.5,19. 5, 0x, <0, 0, 1> 1§ C
ACTL/<154.5,19, 5,05, 40,0,1% 15
HEAS/CIRCLE 4, WORET LANE
HIT/BASIC, NOFMAL,<154.5,12,0%, <0,1,0%,<154.5,12,0>, FSE THED = YES
HIT/BASIC ROFRMAL <16Z,1%.5, 0% «==1,0, 0% <162, 1%.5,0* FEE THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <154, 5,27, 0%, <0, =1, 0%, <154, 5,27, 0> USE THED = TES
RIT/BASIC, HOBHAL, <147, 19, 5,00, <1 0,00, <147, 19, 5,0 ISR THED = YES
ERDMELS #

Erna =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST SQR
THEO/<93.5,19.5,0* <00, 1> 15
ACTL 493, 5,19, 5,0%,<0,0,1>, 15
HEAS/CIRCLE, 4, MORKFLANE
HIT/BASIC WORMAL, <86, 19 5,0, <1, 0, 0% <36,19 5, 0> VEE THED = YES
HIT/BASIC ROFRMAL,<33.5,12,0%, <0,1,0% <33, 5,12 ,0* UFE THEQ = YEE
HIT/BASIC,NORMAL, <101 19, 5, 0=, <=1,0, 0%, <101,19. 5,0 USE THED = TES
HIT/BASIC, ROBMAL, <93, §,27,0%, <0, -1,0%, <93, §,27,0x ,USE THED = YES

U= OF CIRL T
e SSANT A DA TS, -

Esempio della finestra di modifica che mostra lo schema dei colori

A. Uno sfondo verde chiaro indica che il comando é stato selezionato per l'esecuzione.
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B. Uno sfondo blu chiaro indica che il comando non & stato ancora selezionato per
I'esecuzione.

C. Un colore leggermente piu chiaro (anche un verde piu scuro per i comandi selezionati o
un blu piu scuro per i comandi non selezionati) mostra il comando attualemente attivo.

Colori del testo dei comandi

Testo nero - Testo di un comando non modificabile. Questo testo non pud essere modificato.
Testo blu - Testo di un comando modificabile.

Testo rosso - Per i comandi non di dimensione indica un errore nel testo del comando. Il
comando sara ignorato durante I'esecuzione della routine di misurazione. Gli errori sono causati
da comandi non supportati, tipi di tastatori non supportati ed errori di sintassi (normalmente

mentre si lavora con espressioni o di scrivono comandi). Per i comandi di dimensione, il testo
rosso indica che la dimensione e fuori tolleranza.

Avvertenza: se la routine di misurazione contiene comandi non supportati (comandi con testo in
rosso), prima di avviare I'esecuzione on line eseguire un attento controllo. Poiché i comandi non
supportati vengono ignorati durante I'esecuzione della routine, se non si procede con attenzione
in alcuni casi possono verificarsi collisioni dei tastatori.

Il testo evidenziato mostra il comando o il gruppo attivo

Quando si sposta il mouse su un blocco di comandi, o su pit comandi raggruppati, l'intero
comando o l'intero gruppo viene evidenziato con un colore di sfondo leggermente piu chiaro
(vedere la voce C nell'esempio sopra riportato). Questo consente di vedere immediatamente le
dimensioni di un intero blocco di comandi. Inoltre, in questo modo il comando diventa "attivo". Cio
vuol dire che non é necessario fare clic sul comando per utilizzarlo. Ad esempio, si pud spostare
semplicemente il mouse su un comando e premere F9. Se esiste, sara visualizzata la finestra di
dialogo associata. Per eliminare il comando, non & necessario selezionare l'intero comando, &
sufficiente spostare il mouse sul comando fino a rendere il comando attivo e premere DEL. Si
scoprira che quando si modificano delle routine di grandi dimensioni, eliminando ogni tanto
gualche clic del mouse, la produttivita aumenta.

| caratteri "<" e ">" migliorano la leggibilita

| caratteri "<" e ">" raggruppano valori simili, delimitando piu facilmente i diversi campi dei vari
valori di X, Y, Z e |, J, K. Tali caratteri mostrano dove iniziano e dove terminano queste coppie. In
tal modo, migliora la leggibilita e i valori si possono individuare piu facilmente.

PLNZ =FEAT /CONTACT /PLANE, CARTESTAN,
THEO /<186 . 565,30.085,-1. 705>,
ACTL/<186.865,30.085,-1.705>,
TARG/ <186 S65,30.085,-1.705%,
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I menu a discesa offre un'ulteriore selezione nel campo di attivazione/disattivazione.

Anche se e possibile scorrere attraverso un elenco di comandi disponibili su un campo a
comparsa, si puo anche tenere per un momento il puntatore del mouse sul testo blu scuro, e il
colore dello sfondo si trasformera in un pulsante. Fare clic sul pulsante per visualizzare un elenco
a discesa in cui € possibile selezionare il valore desiderato per quel campo.

o e = Fi
«& DISTANCE = 4
-+ UNERROR = NO,READ POS = HO

-lf

™ ’j
#FESTAN, OUT [LEAST 508 LEAST_SGR
%ﬂ,u,n,la_nsmzs_?- MIN SEP J
L3%0,1>,18.069,1,26. T — -
Sg,0, 1> MAX_INSC .
S MIN_CIRCSC {

¥mo FINED_RAD N
~7HO

TESTAN, IN, LEAST_SQR
"p,0,1»,12.174,0,360
BD,0,1» 12 174,0,360
&n_o, 1> A
\\\._ e TN Y Y W

LAEY

Campi dei nomi dei file piu semplici

Alcuni campi assumono i valori del nome del file. Se il file viene spostato in una nuova posizione,
& possibile aggiornarlo in modo pit semplice della difficile reimmissione di un lungo percorso. E
sufficiente spostare il mouse sul campo, il nome del file diventa un pulsante. Facendo clic su tale
pulsante, viene visualizzata la finestra di dialogo Apri file che consente di individuare ed
aggiornare la posizione del file.

Inserimento di comandi

In molti casi i comandi vengono inseriti automaticamente quando si eseguono misurazioni o0 Si
inseriscono informazioni mediante le finestre di dialogo. E comunque possibile aggiungere
comandi direttamente nella finestra di modifica. A seconda della modalita in cui si sta operando,
si ottengono diversi risultati.

¢ Nella modalita di comando, € possibile inserire nuovi comandi componendo le prime
lettere del comando e premendo il tasto INVIO.

¢ Nella modalita di riepilogo, & possibile inserire nuovi comandi facendo clic con il pulsante
destro del mouse e selezionando Aggiungi comando nel menu di scelta rapida. Viene
visualizzato un elenco dei comandi che & possibile aggiungere.

¢ Nella modalita DMIS, € possibile inserire nuovi comandi posizionandosi su una riga e
premendo il tasto INVIO. Viene visualizzato un elenco dal quale & possibile selezionare il
comando DMIS appropriato da aggiungere.
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Rientro di comandi

Per migliorare la leggibilita della finestra di modifica, PC-DMIS esegue automaticamente un
rientro all'interno dei blocchi di codice supportato, dei cicli e delle coppie di controllo di flusso.
Questo si verifica ogniqualvolta questi di comandi sono inseriti nella finestra di modifica.

La modalita di riepilogo usa un valore del rientro fisso. Le modalita di comando e DMIS usano un
rientro predefinito di due caratteri. E possibile modificare questo valore nella voce di registro
EWGroupIndent dell'Editor delle impostazioni di PC-DMIS.

Questo mostra un elenco di comandi che supportano il rientro:

Comandi supportati

e Allineamento (ALLINEAMENTO/INIZIO e ALLINEAMENTO/FINE)
e Misura (MIS/IKELEMENTO> e MISFINE per tutti gli elementi misurati)
¢ GRUPPO e FINEGRUPPO

e LOOP/INIZIO e LOOP/FINE

e |FeEND_IF

e ELSE_IF e END_ELSEIF

e ELSE e END_ELSE

e While e END_WHILE

e DO e UNTIL

e SELECT e END_Select

e CASE e END_CASE

o DEFAULT_CASE e END_DEFAULT_CASE

Gli esempi seguenti riportano il modo in cui i rientri nidificati sono visualizzati in ognuna delle
modalita della finestra di modifica (modalita Riepilogo, modalita Comando e modalita DMIS):

Esempio per la modalita Riepilogo
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iz File Header

o.[4) STARTUP = Start Alignment
-cdp Manual/DCC Mode

]I“E Dimension Format

i £ Load Probe - TESA20
il TIROBO = Set RActiwve Tip

i I-D.N_A_LIGN = GFroup

H-_ | DOC ALIGH = Group

j@ Cl = Comment - Flease type a number

j@ c2 Comment - Type how many times to loop.
H-%1= Assignment ( V1 = C1.INFUT )

i[5t Loop Start

- M= Lssignment ( V2 = VZ+V1 )

H-LZ Loop Start

- 1= Lzsignment [ V3 = V3i+V2 )
i-[31 Loop Start

H-M1= Assignment [ V4 = V4+V3
..... B Loop End

..... = Loop End

----- E:x Loop End

R Comment - Final value i=s 7508

{ g Y oy Y oy OO oy Y o OO s R [y I g Y g O oy O oy Y oy R oy Y oy O oy N ey IR e |

Loop nidificati nella modalita Riepilogo

Esempio per la modalita Comando

CFFSET : XAXT5=0,¥YAXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
LOSTEM T I=2 4]

V3 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INPUT, START=1, SKIP=,

CFFSET : XAXT5=0,¥YAXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
ASSICH/V3I=V34Va

V5 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INPUT, START=1, SKIP=,

ASSIGH/V4=V44V3
LOOP/END

Va =LOOP/S5TART, ID=YES, NUMBER=C2 . INPUT, START=1, SKIP=
CFFSET : XAXTS5=0,¥YAXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0

LCOOE/ENL

LOOP/END

Loop nidificati nella modalita Comando

Esempio per la modalita DMIS
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DECL/LOCAL, INTGR, V3
0/v3,1,C2. INPUT
V2=ASSIGH/VZ + V1

DECL/LOCAL, INTGR, V5
DO/V5,1,C2 . INPUT

W3=ASSIGN/VI + W2

DECL/LOCAL, INTGR, V&
Do/VE,1,C2 . INPUT

V4=R55IGN/V4 + V3

ENDDO
EHDDO

FNDDC

Loop nidificati nella modalita DMIS

Nota: la finestra di modifica puo visualizzare un massimo di 256 caratteri per riga, compresi gli
spazi. Cio significa numerosi livelli di comandi nidificati possono spostare i comandi piu interni
cosi a destra che la finestra di modifica non puo visualizzarne il testo.

Modifica di valori e ID
Si pud usare la finestra di modifica per cambiare le impostazioni di un comando.

¢ Nella modalita di comando o DMIS, premere il tasto TAB per passare al campo che si
desidera modificare. Inserire un nuovo valore oppure premere F7 o F8 per spostarsi
avanti e indietro in un elenco di valori disponibili. Si pué anche tenere il mouse su un
campo visualizzabile e fare clic sulla freccia del menu a discesa per selezionare i valori
disponibili nell'elenco a comparsa.

¢ Nella modalita di riepilogo, espandere il comando. Quindi fare clic con il pulsante destro
del mouse sulla riga da modificare; PC-DMIS visualizza un elenco in cui scegliere un
valore preesistente o una casella di modifica in cui immettere un nuovo valore.

Se si modifica I'ID di un elemento o di una dimensione usando la finestra di modifica, PC-DMIS
chiede se si desidera che questo ID diventi quello predefinito per lo stesso tipo di elemento o di
dimensione. Se si fa clic su Si, gli elementi e le dimensioni dello stesso tipo creati
successivamente, useranno il nuovo ID come ID predefinito. Se si fa clic su No, i futuri ID
continueranno a usare l'attuale valore predefinito.

Selezione di comandi

E possibile selezionare la maggior parte dei comandi in una qualsiasi delle modalita di PC-DMIS.
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¢ Nella modalita di riepilogo, fare clic su un comando compresso per selezionare l'intero
blocco di comandi. In questo modo vengono selezionati tutti gli elementi associati al
comando.

¢ Nelle modalita di comando o DMIS, fare clic all'inizio del comando, quindi tenere premuto
il tasto sinistro del mouse e trascinare il mouse finché l'intero comando non risulta
evidenziato.

L'opzione del menu Modifica | Seleziona tutto consente di selezionare tutto il contenuto della
finestra per poterlo modificare.

Riposizionamento di comandi

In PC-DMIS & possibile cambiare la posizione di molti comandi. Nella modalita di riepilogo, di
comando o DMIS, é possibile riposizionare un comando selezionando l'intero blocco dei
comandi, quindi selezionando I'opzione del menu Modifica | Taglia per rimuovere il comando
dalla posizione in cui si trova e infine I'opzione Modifica | Incolla per inserirlo nella nuova
posizione. E inoltre possibile utilizzare I'opzione Modifica | Copia per eseguire la copia di un
comando e memorizzarlo negli Appunti in modo da poterlo incollare in un'altra posizione in un
secondo momento.

Per informazioni su questi e altri comandi di modifica standard, vedere "Uso dei comandi di
modifica standard" nel capitolo "Modifica di una routine di misurazione".

Eliminazione di comandi

E possibile eliminare i comandi dalla finestra di modifica selezionandoli e premendo il tasto Canc
0 Backspace.

I comandi eliminati possono essere ripristinati facendo clic sull'icona Annulla nella barra degli
strumenti della finestra di modifica o premendo i tasti Alt + Backspace.

Accesso alle finestre di dialogo

Quando si modificano elementi i comandi, si potrebbe voler accedere alle finestre di dialogo
associate a un determinato elemento o comando. Cio € possibile in una delle modalita di modifica
posizionando il cursore sul blocco dell'elemento o del comando e premendo F9. Sara visualizzata
la finestra di dialogo associata all'elemento. Sara quindi possibile apportare delle modifiche nella
finestra stessa e dopo aver fatto clic su OK o su Applica, la finestra di modifica sara aggiornata
automaticamente con le modifiche.

Su alcuni comandi il tasto F9 consente I'accesso alla finestra di dialogo solo se PC-DMIS & in
modalita comando.
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Modifica delle intestazioni e dei pie di pagina della
finestra di modifica

Esistono tre file di dati che possono servire per formattare il testo dell'intestazione o del pié di
pagina nella finestra di modifica. Tali file sono LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT. Si
trovano nella directory di installazione di PC-DMIS.

E possibile modificare l'intestazione o il pi¢ di pagina della finestra di modifica apportando le
modifiche desiderate a tali file e salvandoli con un editor di testo standard, ad esempio Blocco
note.

Nota: se si desidera modificare intestazione o pié di pagina di un rapporto generato, si hanno
due opzioni.

1) Modificare i moduli per controllare cosa viene visualizzato nella finestra del rapporto. Vedere
"Rapporto dei risultati di misurazione". In particolare, vedere "Modifica dell'intestazione del
rapporto".

2) Utilizzare entro certi limiti i file LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT. Vedere "Utilizzo di
file .DAT nei rapporti generati".

Intestazione

Per definire l'intestazione nella finestra di modifica, € necessario modificare due file. LOGO.DAT
e HEADER.DAT.

LOGO.DAT — Questo file definisce I'intestazione della prima pagina della finestra di modifica. E
possibile definire un'immagine bitmap con il logo aziendale, con la data e I'ora in formato adatto
alla prima pagina.

OIICDX

HEXABON METHAOLOGY

TIME=10:53:15% AN

Esempio di formattazione dell'intestazione della finestra di modifica

Di seguito viene visualizzato il fle LOGO.DAT corrispondente:

E logo.dat - Sotepad i: ;lQI EJ
file Edk Formst Wiew Help

FEMP=C  \PCDMISITHEETa\wa 'l . bmp j
DATE=#DATE TIME=-#TIME

Esempio del file Logo.dat nel Blocco note

11
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Nota: i campi PART NAME, REV NUMBER, SER NUMBER, e STATS COUNT sono campi
statici che non possono essere modificati nel file LOGO.DAT.

HEADER.DAT - Questo file € usato per formattare l'intestazione di tutte le altre pagine.

E header.dal - Nolepad =101 =1

e Edk Formst View Help

FART MNUMBER=FPARTHN DATE=FDATE TIME=#TIME PME'-’F"AGE_*J
[ - |

Pie di pagina

ELOGO.DAT viene utilizzato per formattare il pié di pagina solo dell’'ultima pagina della finestra di
modifica.

Esempio di formattazione del pié di pagina della finestra di modifica

Di seguito viene visualizzato il file ELOGO.DAT corrispondente:

B sloge dat - Nolegusd
Ele Edi Gewch Hes
END OF MEASUREMENT FOR d
PH-EFARTH DL - BD AW SH-RIERIALH
TaTAL & OF HEAT -BHMEAS B DUt @F 1oL -shoul u OF HOURS -BELAFSTIN

Esempio di file Elogo.dat nel Blocco note

Parole chiave per la formattazione di intestazioni e pie di pagina

Di seguito € riportato un elenco di parole chiave di formattazione disponibili e le relative funzioni.
E possibile inserire queste parole chiave nel file .dat in modo che siano visualizzate in
un'intestazione o in un pié di pagine nella finestra di modifica.

|N0ta: le parole chiave distinguono maiuscolo e minuscolo.

#DATE
Inserisce la data attuale.

#TIME
Inserisce l'ora attuale.

#PAGE
Inserisce il numero della pagina corrente. E ideale per l'uso nel file HEADER.DAT.
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#TRn
Inserisce sia il nome sia il valore del campo di riconoscimento n, dove n & il numero del campo.

#PARTN
Inserisce il nome della routine di misurazione.

#DRWN
Inserisce il numero di revisione.

#SERIALN
Inserisce il numero di serie.

#SEQUENCE
Inserisce il numero di sequenza.

#SHRINK
Inserisce il fattore di scala.

#NMEAS
Inserisce il numero totale di dimensioni.

#NOUT
Inserisce il numero totale di dimensioni che sono fuori tolleranza.

#ELAPSTIM
Inserisce il tempo trascorso tra l'inizio e la fine dell'esecuzione. E ideale per l'uso nel file
FOOTER.DAT.

#BMP=bitmappath
Inserisce unimmagine bitmap dove bitmappath rappresenta il percorso che punta al file (per
esempio, D:\Files\Bmp\Pcdhead.bmp).

Uso di espressioni e campi di riconoscimento per la
personalizzazione di intestazioni e piée di pagina

Si notera che le parole chiave non si possono personalizzare. Ad esempio, la parola chiave
#DATE nel file logo.dat fornisce un solo modo di visualizzare la data, nel formato mm-gg-aaaa. Ad
esempio, in questo formato il 5 maggio 2005 viene scritto come 5-5-2005 nell'intestazione o nel

pié di pagina della finestra di modifica.

Per ulteriori informazioni sui file elogo.dat, logo.dat e header.dat e su dive trovarli, vedere
"Informazioni sui file .DAT" in questo capitolo.

L'esempio che segue mostra I'uso di espressioni e campi di riconoscimento per modificare il
formato della data nella finestra di modifica.

1. Immettere i comandi seguenti nella routine di misurazione:
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ASSEGNA/V1 = SYSTEMDATE("MMM dd, yyyy')
A V1 viene assegnata la stringa "Maggio 05, 2005" (oppure la data attuale).
CAMPORICONOSCIMENTO/VISUALIZZA,LIMITE=15 ; DATA : V1
A CAMPORICONOSCIMENTO viene assegnato il valore V1.

2. Supponendo che questo sia il primo campo di riconoscimento della routine di
misurazione, aprire il file logo.dat con un editor di testo e modificare il campo DATA= in
modo da ottenere:

DATA=#TR1

Si noti che usando #TR1 ora il campo DATA indica il primo campo di riconoscimento.

w

Salvare e chiudere il file logo.dat.

4. Accedere alla finestra Modifica. Supponendo che la finestra di modifica € abilitata per
mostrare le intestazioni e i pié di pagina, I'intestazione ora utilizza il formato di data del
sistema, memorizzato nella variable V1 e successivamente nel primo campo di
riconoscimento.

E possibile utilizzare i campi di riconoscimento e le espressioni per controllare pit efficacemente
il contenuto della finestra di modifica.

Per ulteriori informazioni sui campi di riconoscimento, vedere I'argomento "Uso dei campi di
traccia" nel capitolo "Come tracciare i dati statistici".

Per ulteriori informazioni sulle espressioni, fare riferimento al capitolo "Uso di espressioni e
variabili”.

Uso della modalita di riepilogo

La modalita di riepilogo visualizza un layout generale della routine di misurazione oltre ai comandi
della routine a diversi livelli di dettaglio.Grazie all'interfaccia, & possibile anche riordinare e
modificare i comandi. Per portare la finestra di modifica in modalita di riepilogo, selezionare
Visualizza | Modalita di riepilogo, oppure nella barra degli strumenti della finestra di modifica,

fare clic sull'icona Modalita di riepilogo .
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QEanmdm Hexagon.PRG E-@
Manual /DCC Mode
Dimension Format
C5Z = Basic Script

7-" £ Lozd Probe - SLOT 1 DROBE =

...|i|“| TIFl = Set Rotive Tip

O CIR1 = CIBCLE (COMTACT)

O CIRZ = CIRCLE (COMTACT)

O CIR: = CIRCLE (COMTACT)

{} CIR4 = CIRCLE (COMNTACT)

{} CIRS = CIRCLE (COMNTACT)

{} CIRe = CIRCLE (COMNTACT)

0 SLTR1 = ROUMD SLOT (CONTACT)

n 5LT51 = SQUARE SLOT (CONTACT)

a% CON1 = Measured Cone -

Esempio di modalita di riepilogo
Personalizzazione della vista principale per visualizzare le informazioni XYZ

E possibile personalizzare la vista principale della modalita di riepilogo per mostrare le
informazioni XYZ dell'elemento nella riga di intestazione. A questo scopo, accedere all'Editor
delle impostazioni di PC-DMIS, espandere la sezione Options e impostare a 1 la voce di registro
ShowAdvancedSummaryText. PC-DMIS visualizzera allora comandi simili a quelli riportati di
seguito:

[1-" £ Load Probe - SLOT 1 PROBE

[£-1,, TIP1 = Set Zetive Tip

[]O CIRl1 = CIRCLE (COMTACT)CIR1 (53_.54¢&,B0.52¢,-0.038), 14_.385
[{]-£} CIRZ? = CIRCLE (CONTACT)CIRZ (154_463,80.462,-0_028), 14.958
[]O CIR3 = CIRCLE (COMTACT)CIR3 (154.453,15.547,0.035), 15.022
[]O CIR4 = CIRCLE (COMTACT)CIR4 (53_485,1%9.518,-0.045), 15.01&
[]O CIRS5 = CIRCLE (COMTACT)CIRS (Z38.8977,12.637,-28.535), 7.385
({4} CIDE = CIRCLE (CONTACT)CIRE (122_952,0.022,-14_991), 12_717
[]0 SLTR1 = ROUND SLOT (CONTACT)SLTR1 (1%0.57Z,73.004,0.014)
[]n SLTS51 = SQUARE SLOT (COMNTACT)SLTS1 (€9.&€88,23.374,0.045)
EEI---{% CON1 = Measured ConeCON1 (&£9.043,89.986,10.87)

(] -+ L.IN1 = Measured LineLIN1 (-0.011,61&_.435,-24_311)

1. DIN1 = Measured PlanePIN1 (134_55&,30.534,-3.787)

EEI---,_E?l Statistics

Esempio di modalita di riepilogo che mostra il testo di riepilogo avanzato

Per informazioni su come effettuare questa operazione vedere I'argomento "Modifica delle voci di
registro”

Layout

Il layout in modalita di riepilogo di PC-DMIS é sotto forma di gruppi di dati che € possibile
espandere e comprimere. Il livello superiore di PC-DMIS visualizza gli oggetti Comando. Questi
oggetti possono essere espansi per visualizzare i relativi gruppi e dati facendo clic sul segno piu
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(+) a sinistra dei comandi. Per comprimerli fare clic sul segno meno (-). Si possono anche
espandere o comprimere comandi 0 gruppi rispettivamente per mezzo dei tasti Freccia destra e
Freccia sinistra.

Modalita di riepilogo - Comandi

W Edit Window
i

-HexagonPRG [ = |[ = [[sE5s]
CC Mode

s

Dimension Format

[1

C5Z = Basic Script

Load Probke — 5S5LOT 1 PROEE
TIP1l = Set Actiwve Tip

CIRl = CIRCLE (COMNTRCT)

CIRZ = CIRCLE (COMNTRCT)

CIRZ = CIRCLE (COMNTRCT)

CIR4 = CIRCLE (COMNTRCT)

CIRS = CIRCLE (COMNTRCT)

CIRe = CIRCLE (COMNTRCT)
SLTRLl = ROUND SLOT (CONTRCT)
SLTS1 = SQUARE SLOT (CONTRCT)
CON1l = Measured Cone

4 4 o orara ar 1w -

| ]
Tt

F

m

—=-
=

Poo0OO000

-

Visualizzazione dei comandi in modalita di riepilogo (elementi non espansi)

PC-DMIS mostra la maggior parte dei comandi della routine di misurazione nel livello superiore.
Alcuni comandi, quali punti base, dimensioni delle posizioni e determinati comandi di
allineamento, vengono riportati sotto il corrispondente oggetto padre. Inoltre:

e Ciascun comando ha associata un‘icona univoca che ne consente una rapida
identificazione.

e Se il comando dispone di un ID, PC-DMIS visualizza I'lD prima della descrizione del
comando.

e | comandi selezionati per I'esecuzione appaiono in verde.

¢ | comandi che non sono impostati per I'esecuzione appaiono in blu.
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Gruppi nella modalita di riepilogo

Edit Window - 2015.0 QA Imported Plan.PRG [&]
o PLN3 (9.409,2.282,-0.752) -
@ 21 = Start Alignment

w-f@ cYL2z (-5.728,3.169,0), 0.591
m-f@ cYL3 (-3.327,3.169,-1.378), O..
m-f@ CYL4 (-3.327,0.768,-1.378), O..
m-¢¥ CIR1 (-4.528,1.968,0), 2.382
w-f@ CYL1 (-5.728,0.768,0), 0.591

=

r
Mol FCFCYLY assed : CYL1l,CYLZ,CY
J Features
J Dimension Type
J Settings

m

J Leader Lines

1|

1| 1] 3

Modalita di riepilogo che mostra i gruppi nella finestra di modifica (icone delle cartelle)

| gruppi della finestra di modifica sono visualizzati con un'icona di cartella e sono costituiti dai dati
simili di un comando. Per esempio, una dimensione Cilindricita ha nella finestra di modifica i
seguenti gruppi:

e Elementi

e Tipo di dimensione
e Impostazioni

e Nota

e Linee Guida
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Dati

Edit Window - 2015.0 QA Imported Plan.PRG [&]
w-[@ CYL4 (-3.327,0.768,-1.378), 0. 4
0.4 CIR1 (-4.528,1.968,0), 2.382
0-f@ cYL1 (-5.728,0.768,0), 0.591
=Well FCECYLY se

—_| Features

----- @ Reference Id : CYL1
..@ Reference Id <2> : CYL2
.. @ Reference Id <3> : CYL3
..@ Reference Id <4> : CYL4
...@ Reference Id <5>

+~_ | Dimension Type

+J Settings

m

4 | Leader Lines
Fi 1] I

Visualizzazione dei dati in modalita riepilogo (icone sfera blu)

| dati sono i parametri, impostazioni o comandi usati nell'oggetto Comando. Alcuni dati possono
essere modificati. Altri non si possono modificare e contengono informazioni solo visualizzabili. |
dati sono visualizzati con un‘icona a forma di sfera blu.

Modifica di una routine di misurazione dalla modalita
Riepilogo

PC-DMIS consente di modificare la routine di misurazione in modalita di riepilogo. L'interfaccia di
guesta modalita permette di selezionare, aggiungere, rimuovere, copiare, tagliare, incollare,

selezionare, deselezionare comandi e di modificare i dati di un comando. Si possono anche
modificare i dati di un comando.

Selezione di comandi

E possibile selezionare dei comandi facendo clic su di essi oppure spostandosi su di loro
utilizzando i tasti Freccia Su e Freccia Giu.

e Per selezionare piu comandi, fare clic sui comandi desiderati tenendo premuto il tasto
Citrl.
e Per selezionare un gruppo di voci alla volta, selezionare il primo elemento del blocco di

oggetti, premere premuto il tasto Maiusc e selezionare I'ultimo elemento del blocco.

PC-DMIS evidenziera tutti gli elementi selezionati.
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Aggiunta di comandi

In modalita di riepilogo é possibile aggiungere comandi alla routine di misurazione utilizzando le

opzioni dei menu standard di PC-DMIS oppure utilizzando uno speciale menu di scelta rapida.

1. Per accedere al menu di scelta rapida, fare clic con il pulsante destro del mouse su un
comando. Vedere "Menu di scelta rapida dei comandi in modalita di riepilogo"
nell'appendice "Uso dei menu e dei tasti di scelta rapida” per ulteriori informazioni sugli
elementi disponibili.

2. Scegliere Aggiungi comando nel menu di scelta rapida. Verra visualizzato un elenco a
discesa di colore blu.

Analysis Wiew

Array Index

Assignment

Attach Program

Auto Trigoer -

3. Selezionare il comando da aggiungere. Dopo aver fatto clic sul comando desiderato,
I'elenco a discesa scompare e PC-DMIS inserisce il comando nella finestra di modifica.
Se si desidera chiudere I'elenco senza aggiungere un comando, premere ESC sulla
tastiera fino a che I'elenco non si chiude.

Nota: PC-DMIS inserisce in genere il nuovo comando dopo I'elemento selezionato nell'elenco
espandibile/comprimibile.

Rimozione di comandi

E possibile rimuovere i comandi dalla routine di misurazione selezionando un oggetto e
premendo i tasti Canc o Backspace. Se il comando contiene dei sottocomandi, anche questi
saranno eliminati.

Come copiare, tagliare e incollare comandi
Per copiare o tagliare un comando:

1. Selezionare il comando desiderato nella vista espandibile/comprimibile.
2. Scegliere il comando Copia o Incolla da una delle seguenti posizioni.

¢ Il menu Modifica della finestra di modifica

e Latastiera (CTRL + C per copiare, CTRL + X per tagliare)

e |l comando Taglia o Copia del menu di scelta rapida che appare facendo clic
con il pulsante destro del mouse sul comando da copiare o tagliare.

|Nota: se il comando contiene dei sottocomandi, anche questi elementi saranno tagliati o copiati.

Per incollare un comando, procedere come segue.
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1. Selezionare il comando nella vista espandibile/comprimibile che precede il comando da
incollare.
2. Scegliere il comando Incolla da una delle seguenti posizioni.

¢ |l menu Modifica della finestra di modifica.

e Latastiera (CTRL +V)

e |l comando Incolla del menu di scelta rapida che appare facendo clic con il
pulsante destro del mouse sul comando.

Trascinamento e rilascio di comandi

Sebbene sia possibile tagliare e incollare i comandi per riorganizzarli in modalita di riepilogo, €
possibile riorganizzarli semplicemente trascinando e rilasciando uno o piu comandi contigui in
una nuova posizione.

A tal fine, procedere come segue.

1. Selezionare uno o pit comandi contigui nella finestra di modifica.

2. Utilizzare il pulsante sinistro del mouse e trascinare i comandi selezionati in una nuova
posizione nella finestra di modifica.

3. Rilasciare il pulsante del mouse per spostare il comando selezionato sotto quello che si
trovava sotto il puntatore del mouse quando € stato rilasciato il pulsante del mouse.

Selezione/deselezione di comandi per I'esecuzione
Per contrassegnare o deselezionare un comando per I'esecuzione:
1. Selezionare il comando nella finestra di modifica.

2. Premere F3 (o fare clic con il pulsante destro del mouse sul comando desiderato e
scegliere Seleziona nel menu di scelta rapida).

Modifica di dati di un comando
Per modificare un elemento di un comando attenersi a una delle seguenti procedure.

e Selezionare la voce e premere INVIO. Apportare le modifiche e premere INVIO.

e Fare doppio clic sulla voce. Apportare le modifiche e premere INVIO.

e Fare clic con il tasto destro del mouse sulla voce e selezionare Modifica | Valore/Testo
espressione. Apportare le modifiche e premere INVIO.

Modifica dei campi di commutazione.

Se I'elemento &€ un campo di commutazione, viene visualizzato un elenco di valori possibili dai
quali scegliere quello desiderato. Selezionare la scelta desiderata e premere INVIO o fare doppio
clic su di essa.

Modifica dei campi dei valori.
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Se il dato puo essere modificato ma non & un campo, viene visualizzato un piccolo campo di
modifica con il valore attuale da modificare tramite tastiera. Per annullare la modifica di una voce,
premere ESC.

Modifica da una finestra di dialogo.
Per modificare un comando tramite la finestra di dialogo specifica di quel comando:

1. Selezionare il comando nella finestra di modifica.

2. Premere F9 o selezionare Modifica | Comando (oppure fare clic con il pulsante destro
del mouse sul comando e selezionare Modifica nel menu a comparsa) per aprire la
finestra di dialogo relativa al comando. Tuttavia, tenere presente che in alcuni casi &
possibile modificare un comando solo in modalita di comando

Per i comandi che non usano una finestra di dialogo, F9 non ha effetto e Modifica | Comando
non & disponibile per la selezione.

Tasti funzione della modalita di riepilogo
Il seguente elenco riporta le diverse funzioni disponibili da tastiera.

e maiusc + Tab
Sposta il punto di inserimento una riga in alto.
e Citrl + clic su un elemento nella finestra di visualizzazione grafica
Sposta il punto di inserimento nel comando corrispondente nella finestra di modifica.
o Ctrl+A
Seleziona tutti i comandi nella finestra di modifica.
o Ctrl+C
Copia il testo o gli oggetti negli Appunti.
e Ctrl + Fine
Sposta il cursore alla fine della routine di misurazione.
e Ctrl + Home
Sposta il cursore all'inizio della routine di misurazione.
o Ctrl+Q
Visualizza la finestra di dialogo Esegui e consente di eseguire la routine di misurazione.
o Ctrl+V
incolla il contenuto degli Appunti. Se si seleziona un campo che pud contenere un valore,
incolla il testo in quel campo. Se un comando é stato tagliato o copiato, lo incolla dopo il
comando selezionato.
o Ctrl+X
Taglia il testo selezionato da un campo che puo contenere un valore e lo memorizza
negli Appunti. Se é stato selezionato un comando, lo taglia lo memorizza negli Appunti.
o Ctrl+Y
Visualizza la finestra di dialogo Esegui e consente di eseguire la routine di misurazione
nella posizione specificata.
e Canc o Backspace
Elimina qualsiasi carattere selezionato da un campo che pud assumere un valore. Se
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viene selezionato un comando o un blocco del comando che pud essere eliminato, verra
eliminato.

e Doppio clic
Facendo doppio clic su un comando o un gruppo, tale elemento verra espanso. Se si fa
doppio clic su una voce modificabile visualizza una finestra di modifica.

e Freccia giu
Sposta il punto di inserimento in basso di una riga.

o F2
Visualizza il builder di espressioni se I'elemento di dati attualemente selezionato puo
avere delle espressioni.

e F3
Contrassegna un singolo elemento per I'esecuzione.
e F9

Se ne esiste una, apre una finestra di dialogo per il comando selezionato.
e Paginagiu
Sposta il punto di inserimento nella pagina successiva.
e Paginasu
Sposta il punto di inserimento nella pagina precedente.
¢ MAIUSC
Facilita la selezione di un blocco di oggetti. Selezionare una voce, tenere premuto
MAIUSC e fare clic per selezionare un intervallo di oggetti.
e Tab
Sposta il punto di inserimento una riga in basso.
e Freccia su
Sposta il punto di inserimento una riga in alto.
e Freccia sinistra
Riduce un comando o0 un gruppo espanso.
e Freccia destra
Espande un comando o un gruppo ridotto.
e Alt + Backspace
Annulla. Annulla I'ultima modifica apportata.
e MAIUSC + Backspace
Ripeti. Ripete |'ultima modifica annullata.

Uso della modalita di comando

La modalita di comando consente di inserire 0 modificare una vasta gamma di comandi PC-DMIS
nella finestra di modifica e di lavorare con questa finestra in formato di testo puro. Per portare la
finestra di modifica in modalitd di comando, selezionare Visualizza | Modalita di comando o
nella barra degli strumenti della finestra di modifica, fare clic sull'icona Modalita di comando

g

Gli elementi e i comandi principali che & possibile aggiungere nella finestra di modifica includono:

e Elementi costruiti
e Dimensioni
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o Dati statistici

e Allineamento

e Elementi misurati

e Punti

e Comandi relativi al movimento
e Comandi di movimento

e Misurazioni delle lamiere

e Tastatore

e Commenti

e Campi riconoscimento

e Espressioni

e Operazioni di Cattura-schermo
e Comandi globali

e Tasti funzione della modalita di comando

PC-DMIS rende disponibili alcuni tasti funzione utilizzabili nella finestra di modifica in modalita di
comando. Per informazioni dettagliate, vedere "Uso dei tasti funzione della modalita comando®”.
Allo stesso modo, € possibile accedere a molte voci del menu di scelta rapida facendo clic con il
pulsante destro del mouse sui comandi nella modalita di comando. Vedere "Menu di scelta rapida
della modalita di comando" nel capitolo "Uso dei menu e dei tasti di scelta rapida".

E inoltre possibile impostare i comandi da visualizzare in modalita di comando. Per ulteriori

informazioni, vedere "Opzioni di visualizzazione per la modalita di comando" nel capitolo
"Impostazione delle preferenze".

Elementi costruiti
PC-DMIS consente di creare elementi specifici da elementi esistenti. Per ulteriori informazioni
che includono regole specifiche per la generazione di elementi, fare riferimento al capitolo

"Costruzione di nuovi elementi da elementi esistenti".

PC-DMIS supporta la costruzione dei seguenti elementi:

. PUNTO

. CERCHIO

. ELLISSE

. SFERA

. LINEA

. CONO

. CILINDRO

. PIANO

. ASOLA

. CURVA

. SUPERFICIE

. FEATURE SET
. INSIEME DI FILTRI GAUSSIANI
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Dimensioni

| comandi relativi alle dimensioni consentono di dimensionare gli elementi o di rilevare le relazioni
tra di essi. Per ulteriori informazioni sul calcolo delle dimensioni, vedere il capitolo "Dimensioni
Legacy degli elementi”.

Formato dimensione

| dati vengono visualizzati nel rapporto di ispezione solo se viene selezionata la stampa della
dimensione. Il comando FORMATO consente di creare piu formati di dimensione all'interno di una
routine di misurazione. Questo permette di visualizzare o nascondere le informazioni
memorizzate in qualsiasi dimensione che segue il comando FORMATO.

Ad esempio, si potrebbe desiderare che non vengano stampati i valori nominali di alcune
dimensioni, come nel caso di certi tipi di zone di tolleranza che hanno valori nominali sempre
nulli. In questi casi, & possibile nascondere il campo NOM. Tuttavia, in una parte successiva della
routine di misurazione si potrebbe voler visualizzare i valori nominali di un altro tipo di
dimensione, ad esempio una posizione o un'ubicazione. Il comando FORMATO permette di
controllare facilmente queste manipolazioni.

Il comando FORMATO predefinito stampa tutte le colonne e le intestazioni delle colonne. Crea
anche il file delle statistiche XSTATS11.TMP.

= Per nascondere una voce, spostre il puntatore sul suo campo, e quindi fare clic e
selezionare la voce vuota in fondo all'elenco delle opzioni.
= Per mostrare una voce, immetterla nel campo e premere il tasto di tabulazione.

Per visualizzare/nascondere i valori del campo si possono anche usare i tasti funzione F8 e F7.

Riga comando nella finestra di modifica:
FORMATO/TESTO,OPZIONI, ,INTESTAZIONI,SIMBOLI,
;NOM, TOLL ,MIS,DEV,FUORI_TOLL, ,

TESTO = Questo campo permette di definire se visualizzare 0 meno un testo supplementare
nel blocco dei comandi delle dimensioni.

INTESTAZIONI = Questo campo consente di definire se inserire le intestazioni delle colonne
sopra i numeri delle dimensioni che seguono il comando FORMATO.

OPZIONI = Questo campo permette di definire se visualizzare o meno i campi delle opzioni.
Sono disponibili le seguenti opzioni:

GRAFICO = Questa opzione mostra o nasconde l'analisi grafica della dimensione.

TESTO = Questa opzione mostra o nasconde I'analisi della dimensione sotto forma di
testo.
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MOLT = Imposta il moltiplicatore delle frecce di deviazione e la zona di tolleranza
utilizzate nella finestra di visualizzazione grafica. Questa opzione € utilizzata solo se
GRAFICO = SI.

OUTPUT = Questa opzione definisce dove inviare I'output delle dimensioni. Le opzioni
sono Statistica, Rapporto, Statistica e rapporto, 0 Nessuna.

ID = Questa opzione mostra 0 nasconde l'intestazione della dimensione nell'intestazione.

SIMBOLO = Questo campo permette di definire se stampare o meno i simboli di deviazione.
Il contenuto del campo pud essere On o Off. Un campo vuoto indica che il comando & Off.

DS = Questa opzione mostra o nasconde il valore della deviazione standard della
dimensione.

NOM, TOLL, MIS, MAXMIN, DEV, FUORI_TOLL, ANGDEV = Questi campi appaiono dopo
un punto e virgola (;). Permettono di definire quali colonne delle dimensioni stampare dopo il
comando FORMATO. E possibile selezionare una qualsiasi combinazione di colonne. E anche
possibile visualizzarli in qualsiasi ordine. Basta immettere il comando desiderato nell'ordine
opportuno. (I comandi verranno visualizzati in sequenza numerica nella finestra di dialogo
Dimensione parametri).

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo "Uso delle dimensioni Legacy".

Dimensioni disponibili

Per modificare queste dimensioni, vedere le relative singole sezioni nel capitolo "Uso delle
dimensioni Legacy".

Analisi

Per modificare le informazioni relative all'analisi, fare riferimento al capitolo "Inserimento di
comandi rapporto”.

Dati statistici

Per aggiungere e modificare dati statistici, vedere il capitolo "Registrazione dei dati statistici".

Allineamento

L'opzione Allineamento consente di richiamare o di creare un nuovo sistema di coordinate.

Comandi di allineamento

Per ulteriori informazioni sulle modalita di utilizzo dei comandi di allineamento nella finestra di
modifica, vedere i singoli argomenti nel capitolo "Creazione e utilizzo degli allineamenti".
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CAD equivalente a pezzo

Per ulteriori informazioni su come usare il comando CAD equivalente a pezzo nella finestra di
modifica, vedere "Definizione dei dati CAD come equivalenti ai dati del pezzo misurati” nel
capitolo "Creazione e uso degli allineamenti".

Allineamento equivalente

Per ulteriori informazioni sulle modalita di utilizzo del comando Allineamento equivalente nella
finestra di modifica, vedere "Definizione di un allineamento come equivalente" nel capitolo
"Creazione e uso degli allineamenti".

Elementi misurati
E possibile inserire comandi per la creazione dei seguenti elementi misurati:

e Punto misurato
e Linea misurata
e Piano misurato
e Sfera misurata
e Cilindro misurato
e Cono misurato
e Cerchio misurato

Questi elementi, insieme alle informazioni sugli elementi misurati in generale, sono descritti nel
capitolo "Creazione di elementi misurati".

Punti

Il comando PUNTO consente di puntare alla posizione dei punti effettivi del tastatore.

Punto base
PUNTO/BASE,X,Y,Z,1i,]j,K,X,y,z,USA_TEO=S1/NO

Questo ¢ il formato piu semplice di un punto. Per ulteriori informazioni, vedere "Informazioni sul
formato dei comandi” nel capitolo "Creazione di elementi misurati'.

Punti lamiera
PUNTO/tipo,X,Y,Z,i,J,K,X,y,Z

tipo = VETTORE, SUPERFICIE, BORDO, SPIGOLO, ANGOLO
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Sono disponibili cinque tipi di punti per le lamiere. Per rendere disponibile questa opzione, é
necessario installare il pacchetto Sheet Metal (lamiera). (Vedere "Misurazioni di lamiere").

Aggiunta di righe di punti

Per aggiungere una riga di punti, posizionare il cursore nella posizione desiderata e premere il
tasto INVIO. Quindi, immettere il comando PUNTO. Premere il tasto di tabulazione. La posizione
in cui verra aggiunta la riga dipende dal punto in cui si trova il cursore. Se il cursore si trova
all'interno di un comando, verra creata una nuova riga sotto la riga attuale. Se il cursore si trova

all'interno delle prime quattro righe, PC-DMIS crea la nuova riga immediatamente dopo la riga
misurata.

Eliminazione di righe vuote

Per eliminare una riga vuota, premere il tasto Freccia giu o INVIO. La riga pud essere anche
evidenziata ed eliminata. (Vedere "Tasti funzione della modalita di comando").

Comandi relativi al movimento

| diversi comandi relativi al movimento consentono di controllare il movimento della macchina.
Eccetto MODALITATASTATORERAPIDO, tutti i comandi sono illustrati dettagliatamente negli
argomenti "Impostazioni parametri: scheda Movimento" e "Impostazioni parametri: scheda
Movimento opzionale" del capitolo "Impostazione delle preferenze” .

Modalita = Manuale/DCC
MODAL ITA/ZMANUALE (o DCC)

Questo comando consente di passare dalla modalita manuale alla modalita DCC.

Distanza di approccio

AVVICIN/nnn.nnnn

Questo comando indica la distanza dalla posizione teorica del punto sulla superficie in cui PC-
DMIS inizia la ricerca del pezzo. Nel percorrere questa distanza per cercare il pezzo, la macchina
si muove alla velocita di contatto.

nnn._nnnn rappresenta il valore della distanza di avvicinamento della macchina.

Per ulteriori informazioni, vedere I'argomento "Distanza di avvicinamento" nel capitolo
"Impostazione delle preferenze".
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Velocita di movimento

VEL_MOVIM/nnn.nnnn

nnn._nnnn rappresenta il valore della velocita. Questo comando consente di modificare la
velocita utilizzata dalla CMM per spostarsi da un punto all'altro. A seconda dello stato della
casella di opzione Mostra velocita assolute nella scheda Pezzo/Macchina della finestra di
dialogo Opzioni di impostazione (Modifica | Preferenze | Impostazione), si trattera della
velocita assoluta (in mm/sec) o della percentuale della velocita massima della macchina.

Velocita di contatto

VEL_CONTATTO/nnn.nnnn

nnn.nnnn rappresenta il valore della velocita. Questo comando consente di modificare la
velocita di acquisizione dei punti da parte della CMM. A seconda dello stato della casella di
opzione Mostra velocita assolute nella scheda Pezzo/Macchina della finestra di dialogo
Opzioni di impostazione (Modifica | Preferenze | Impostazione), si trattera della velocita
assoluta (in mm/sec) o della percentuale della velocitd massima della macchina.

Velocita di scansione

VEL SCAN/nnn.nnnn

nnn._nnnn rappresenta il valore della velocita. Questo comando consente di modificare la
velocita di scansione del pezzo da parte della CMM. A seconda dello stato della casella di
opzione Mostra velocita assolute nella scheda Pezzo/Macchina della finestra di dialogo
Opzioni di impostazione (Modifica | Preferenze | Impostazione), si trattera della velocita
assoluta (in mm/sec) o della percentuale della velocita massima della macchina.

Distanza di Ritrazione

RITRAZ/nnn.nnnn

nnn.nnnn il valore della distanza. Questo comando determina la distanza di allontanamento
della macchina dalla posizione effettiva del punto prima di passare dalla "Velocita di contatto" alla
"Velocita di movimento".

Nota: alcuni controller non ritraggono automaticamente i tastatori. In questi casi, PC-DMIS
emette il comando di ritrazione per una distanza pari a quella tra la superficie della sfera e la
posizione teorica del punto sul pezzo. Se il controller non esegue la ritrazione, la distanza puo
essere calcolata dalla superficie o dal centro della sfera alla posizione di contatto teorica o
misurata, a seconda del tipo di controller.

Distanza di Controllo

CONTR/nnn._nnnn,p.pp
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Questo comando consente di determinare la distanza espressa in pollici o millimetri (a seconda
del sistema di misura utilizzato per la routine di misurazione) e la posizione teorica del punto in
base alla quale la macchina continuera a cercare la superficie del pezzo fino a quando non ne
rilevera l'assenza.

nnn.nnnn;
e la distanza di controllo

p-pp:

e la percentuale della distanza di controllo totale che sara coperta durante I'esecuzione di
un'operazione Trova foro. Il valore predefinito € 1, vale a dire il 100% della distanza di
controllo. Quindi, 0.1 corrisponde al 10%, 0.2 al 20%, 0.3 al 30% e cosi via. Questa regola
vale soltanto con le operazioni Trova foro.

e Se PC-DMIS individua una superficie all'interno della distanza di controllo specificata,
acquisisce un punto.

e Se non trova alcuna superficie, PC.DMIS visualizza un messaggio di errore per indicare
che il movimento é terminato in modo imprevisto.

Esempio: se nel campo relativo alla distanza di controllo si inserisce 0.3 pollici, PC-DMIS si
sposta di 0,3 pollici oltre la superficie teorica alla ricerca di una superficie su cui prendere il punto.

Per ulteriori informazioni, vedere I'esempio nell'argomento "Distanza di controllo” nel capitolo
"Impostazione delle preferenze".

Utilizzo della modalita tastatore rapido

Usare la voce del menu Inserisci | Cambio parametro | Tastatore | Modalita tastatore rapido
per inserire nella finestra di modifica un comando MOD_TASTATORE_RAP IDO/OFF. Per abilitare
la modalita tastatore rapido, una volta inserito il comando, evidenziare OFF e premere il tasto F8
per cambiarlo in ON.

Questa modalita di misura si applica ai tastatori analogici a scansione quando prendono punti
singoli anziché eseguire la scansione. Quando & impostata su ON, offre una notevole riduzione
del tempo necessario per prendere singoli punti. La maggiore riduzione del tempo si verifica
guando il tastatore si ritira dal pezzo.

Nota: alcuni tipi di tastatore (come I'SP25) non supportano la modalita Tastatore rapido. Alcune
macchine non supportano la modalita Tastatore rapido indipendentemente dal tipo di tastatore.
Se si dispone di una routine di misurazione con il comando MOD_TASTATORE_RAPIDO/ON, ma la
macchina o il tastatore non lo supportano, il comando non eseguira alcuna azione.

Comandi di movimento

| comandi di seguito elencati consentono di modificare il movimento del tastatore tra i punti.

MOVIM/PUNTO
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MOV IM/ INCREMENTO
MOVIM/PIANO_SICUR
MOV IM/CIRCOLARE
MOVIM/SINC

MOV IM/SWEEP
MOVIM/TAV_ROT
MOVIM/AREA_ESCLUSIVA

Per ulteriori informazioni su questi comandi, fare riferimento al capitolo "Inserimento di comandi
di movimento".

Misurazioni delle lamiere

Le misurazioni delle lamiere, note anche come "elementi automatici”, sono disponibili solo come
opzione aggiuntiva al pacchetto software base di misurazione geometrica di PC-DMIS. (vedere la
sezione "Creazione di elementi automatici"). Questa opzione consente di acquisire i punti
seguendo procedure diverse. | diversi elementi delle lamiere sono elencati di seguito. In alcuni
casi, € possibile aggiornare i valori Numero di punti, Numero di righe, Distanziatore e Rientro.
Viene indicato come valore predefinito il numero minimo richiesto.

Sono disponibili le seguenti misurazioni per elementi automatici.

e Punto vettore automatico

e Linea automatica

e Piano automatico

e Cerchio automatico

e Ellisse automatica

e Asola tacca automatica

e Asola rotonda automatica

e Punto angolo automatico

e Punto di spigolo automatico
e Punto di bordo automatico
e Punto massimo automatico
e Punto di superficie automatico
e Asola quadrata automatica
e Cilindro automatico

e Cono automatico

e Sfera automatica

Tastatore

| seguenti comandi consentono di accedere a opzioni relative al tastatore. Consentono di
modificare la punta attiva in un gruppo di tastatori o di modificare la posizione della testa del
tastatore rotante. La compensazione del tastatore pud anche essere attivata o disattivata a
seconda delle necessita.
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Carica tastatore

CARIC TAST/<nome tastatore>

Il comando Carica tastatore, <nome tastatore> & un campo che puo essere modificato dall'utente
e nel quale e possibile caricare un file di punte del tastatore calibrate, da utilizzare
successivamente nella routine di misurazione. Per esempio, CARIC TAST/TESASTAR carica un
tastatore chiamato TESASTAR.

Compensazione tastatore

COMP_TAST/ON (oppure OFF)

Il comando COMP TAST consente di attivare e disattivare la compensazione del tastatore. E
considerato attivo se viene visualizzato nella finestra Modifica.

Leggi punto

ID_E= ELEM/ PUNTO, ALTER1
TEOR/ X, y, z, i, J, kK
REALE/ x, y, z, i, j, k
LEGGI PUNTO

Tale comando consente di creare un elemento punto nella posizione attuale del tastatore.
Successivamente, PC-DMIS memorizzera i valori del punto letto.

Importante: se si esegue questo tipo di elemento Punto in modalita off line e I'elemento segue
un comando MODAL/MANUALE, il vettore e la posizione teorici saranno copiati in quelli misurati;
altrimenti il valore sara ricavato dalla posizione attuale del tastatore.

Per ulteriori informazioni, vedere "Creazione di un elemento Leggi punto dalla posizione del
tastatore" nel capitolo "Creazione di elementi generici".

Punta
Il comando Punta dice a PC-DMIS di usare una specifica punta del tastatore.
PUNTA/T1A0BO, IJKSTELO=0, 0, 1, ANGOLO=0

1 JKSTELO é semplicemente un altro tipo di vettore che serve a specificare gli
angoli A e B della punta.

Il valore ANGOL O specifica I'angolo di rotazione della matrice di trasformazione
della punta intorno al vettore dello stelo.
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Commenti

Questa opzione consente di visualizzare i commenti durante I'esecuzione della routine di
misurazione o di inviare commenti al rapporto di ispezione. Questi commenti vengono creati
usando l'opzione del menu Inserisci | Comando Rapporto | Commento. L'opzione Mostra
commenti permette anche di aggiungere, modificare o eliminare note dell'operatore e commenti
sul rapporto di ispezione all'interno della finestra di modifica. Il comando COMMENTO permette di
scegliere tra le opzioni OPER, RAPPORTO, SINO, $$, INPUT e LETTURA.

Importante: quando si compone il testo del commento direttamente nella finestra di modifica
nella modalita di comando e si preme alla fine il tasto INVIO, PC-DMIS interpreta questo
carattere come un segno di paragrafo per un'ulteriore riga di commento. Se si desidera immettere
un muovo comando dopo il commento, premere due volte il tasto INVIO alla fine del commento.

Aprendo una routine di misurazione salvata nella versione attuale da una versione precedente,
tutti i comandi che non sono supportati nella versione attuale verranno visualizzati come
commenti DOC.

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto".

Operatore

Questa opzione mostra un messaggio all'operatore durante I'esecuzione della routine di
misurazione. Immettere il comando COMMENTO/OPER nella posizione desiderata della finestra di
modifica. Immettere il testo desiderato che si desidera mostrare all'operatore e premere INVIO. Si
pud anche accedere a questa opzione selezionando nella barra dei menu Inserisci | Comando
rapporto | Commento per mostrare la finestra di dialogo Commento. Quindi selezionare
Operatore.

Quando l'operatore esegue la routine di misurazione con questo comando, un messaggio
visualizza il suo commento.

Se si preme F9 mentre il cursore € posizionato su una riga di comando COMMENTO/OPER, viene
visualizzata la finestra di dialogo Commenti, nella quale & possibile modificare il messaggio
visualizzato.

Riga comando nella finestra di modifica: R
COMMENTO/OPER,NO, Schermo intero=SI,
testo commento

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore" nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto”.

Rapporto

Questa opzione invia un testo al rapporto di ispezione quando si esegue la routine di
misurazione. Immettere il comando COMMENTO/RAPP nella posizione desiderata della finestra di
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modifica. Immettere il testo desiderato e premere Invio. Si pud anche accedere a questa opzione
selezionando nella barra dei menu Inserisci | Comando rapporto | Commento per mostrare la
finestra di dialogo Commento. Quindi, selezionare Rapporto.

Questi messaggi non vengono visualizzati durante I'esecuzione della routine di misurazione da
parte dell'operatore. Tuttavia sono inviati al rapporto di ispezione.

Se si preme F9 mentre il cursore € posizionato su una riga di comando COMMENTO/RAPP, viene
visualizzata la finestra di dialogo Commenti, nella quale & possibile modificare il messaggio
visualizzato.

La riga di comando della finestra di modifica & la seguente:
COMMENTO/RAPP,
testo commento

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore" nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto".

Input

Questa opzione é simile all'opzione Operatore nel senso che consente di visualizzare il testo
durante I'esecuzione di una routine di misurazione. Oltre a visualizzare un messaggio, viene
visualizzata anche una casella di commento in modo che I'operatore possa immettere le
informazioni scritte nel rapporto di ispezione.

Immettere il comando COMMENTO/ INPUT nella posizione desiderata della finestra di modifica.
Inserire il testo desiderato. L'input dell'operatore verra assegnato al'lD del commento ed &
accessibile da un riferimento all'espressione (ad esempio C1. INPUT).

Si pud anche accedere a questa opzione selezionando nella barra dei menu Inserisci |
Comando rapporto | Commento per mostrare la finestra di dialogo Commento. Quindi,
selezionare Rapporto.

Se si preme F9 mentre il cursore & posizionato su una riga di comando COMMENTO/ INPUT viene
visualizzata la finestra di dialogo Commenti, nella quale é possibile modificare il messaggio

visualizzato.

Riga di comando della finestra di modifica:
ID commento = COMMENTO/INPUT,NO,Schermo intero=NO,
testo commento

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto".

$$ (Documento)

Questa opzione offre la possibilita di aggiungere i commenti dei programmatori alla routine di
misurazione. Durante |'esecuzione della routine non verra visualizzato alcun testo. Visivamente,
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guesto comando non presenta il solito prefisso COMMENTO nella finestra di modifica. Lo scopo
e di mettere in evidenza il commento nella finestra di modifica.

Riga di comando nella finestra di modifica:
$$ NO,
testo commento

Per immettere un commento del documento direttamente nella finestra di modifica:

1. Immettere COMMENTO e premere il tasto di tabulazione. PC-DMIS evidenzia il campo
OPER.
2. Immettere $$ e premere il tasto tabulatore o il tasto INVIO.

Si pud anche accedere a questa opzione selezionando nella barra dei menu Inserisci |
Comando rapporto | Commento per mostrare la finestra di dialogo Commento. Quindi,
selezionare Documento.

Aprendo una routine di misurazione salvata nella versione attuale da una versione precedente,
tutti i comandi che non sono supportati nella versione attuale verranno visualizzati come
commenti DOC. Vedere "Salva con nome" nel capitolo "Uso delle opzioni di base del menu File".

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto”.

Si/No

Questa opzione visualizza una casella di messaggio con una domanda e i pulsanti SI/NO quando
si esegue la routine di misurazione. Immettere il comando COMMENTO/S1/NO nella posizione
desiderata della finestra di modifica. Immettere la domanda desiderata che si desidera mostrare
all'operatore e premere INVIO. Si pud anche accedere a questa opzione selezionando nella barra
dei menu Inserisci | Comando rapporto | Commento per mostrare la finestra di dialogo
Commento. Quindi, selezionare Si/No.

La risposta alla domanda SI/NO appare nella routine di misurazione. Il testo 'SI' 0 'NO' &

associato all'identificazione del commento e sara disponibile in qualsiasi espressione mediante il
riferimento all'lD del commento (come ad esempio C1.INPUT).

Riga di comando nella finestra di modifica:
ID commento = COMMENTO/SINO,NO,Schermo intero=NO,
testo commento

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore" nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto”.

Letture

Questa opzione permette di visualizzare il testo nella finestra di lettura tastatore quando si
esegue la routine di misurazione. Immettere il comando COMMENTO/LETTURA nella posizione
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desiderata della finestra di modifica. Immettere il testo che si desidera visualizzare nelle finestra
di lettura del tastatore e permere il tasto Invio. Si pud anche accedere a questa opzione
selezionando nella barra dei menu Inserisci | Comando rapporto | Commento per mostrare la
finestra di dialogo Commento. Quindi, selezionare Letture.

Se si preme F9 mentre il cursore € posizionato su una riga di comando COMMENTO/RAPP, viene
visualizzata la finestra di dialogo Commenti, nella quale & possibile modificare il messaggio
visualizzato.

La riga di comando nella finestra di modifica per questa opzione € la seguente:
COMMENTO/RAPP,
testo commento

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere I'argomento "Come inserire i commenti del
programmatore” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto”.

Campi riconoscimento

L'opzione Campo di riconoscimento consente di impostare i campi di riconoscimento nella
finestra di modifica. Questa opzione é utile nel database delle STATISTICHE (vedere il file
XSTATS11.TMP). E possibile modificare il nome e il valore corrente del campo mediante la
finestra di modifica. A tale scopo, selezionare il campo da modificare e immettere un nuovo
valore.

Per visualizzare la finestra di dialogo Campi riconoscimento, selezionare I'opzione del menu
Inserisci | Comando statistiche | Campo riconoscimento.

La riga di comando nella finestra di modifica
e: CAMPORICONOSCIMENTO/nome campo: valore

nome campo = stringa che rappresenta il nome del campo riconoscimento. Il limite di
lunghezza per questo campo €& di 15 caratteri.

valore = valore attuale del campo riconoscimento. Il limite di lunghezza per questo campo &
di 15 caratteri.

Espressioni

E possibile inserire espressioni nella maggior parte dei campi modificabili di PC-DMIS. Vedere il
capitolo "Uso delle espressioni e delle variabili".

Istantanee dello schermo

E possibile inserire un comando DISPLAY/METAFILE per inserire istantanee dello schermo della
finestra di visualizzazione grafica nel proprio rapporto. Vedere "Inserimento di istantanee dello
schermo" nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto".
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Comandi globali

Nella tabella riportata di seguito viene elencato l'insieme dei comandi disponibili nella finestra di
modifica. Anche se non & possibile modificare questi comandi, nella finestra di modifica
possibile selezionare i comandi secondari che seguono i comandi principali.

Per selezionare i comandi secondari, effettuare le seguenti operazioni:

1. Posizionare il cursore su un comando secondario della finestra di modifica.

2. Fare clic con il pulsante sinistro del mouse.
3. Premere F7 o F8. In questo modo € possibile attivare le opzioni disponibili.

In questo elenco sono presenti tutti i comandi che € possibile aggiungere a una routine di
misurazione. Le informazioni necessarie possono essere reperite in ogni sezione specifica.

|N0ta: nella finestra di modifica, PC-DMIS riesce a gestire un massimo di 280 caratteri per riga.
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COMANDO PRINCIPALE

COMANDO SECONDARIO

ANGOLO 2D (vedere

"Dimensionamento dell'angolo™) A
DISTANZA 2D (vedere M
"Dimensionamento della distanza")
ANGOLO3D

(vedere"Dimensionamento A
dell'angolo")

DISTANZA 3D (vedere M

"Dimensionamento della distanza")

ALLINEAMENTO (vedere "Creazione
e uso degli allineamenti”)

BF2D, BF3D, ITERAZ, LIVELLO, ROTAZ, TRASL,
ROTAZ_SCOSTAM, SCOSTAM_TRASL,
RICHIAMA, RICHIAMA_ESTERNO

ANGOLARITA (vedere
"Dimensionamento dell'angolarita)

M

VISTA ANALISI (vedere "Riquadro
Analisi)

INDICI ARRAY (vedere "Array")

ASSEGNA (vedere "Uso di variabili
con espressioni")

AGGIUNGI (vedere "ID di elementi
all'interno di subroutine, Basic Script
0 routine esterne")

AUTO (vedere "Misurazioni degli
elementi automatici')

PUNTO VETTORE, PUNTO DI SUPERFICIE,
PUNTO DI BORDO, PUNTO DIAGONALE, PUNTO
ANGOLO, SFERA, CERCHIO, CILINDRO, ASOLA
QUADRATA, ASOLA ROTONDA, CONO,
ELLISSE, TACCA, CONO
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AUTOTRIGGER (vedere
"Impostazioni parametri: Scheda
Opzioni deflessione tastatore")

CAD=PEZZO (vedere "Confronto tra
CAD e pezzo")

CALCOLO

CALLSUB (vedere "Richiamo di una
subroutine")

MAIUS/MINUS (vedere "Case/End
Case")

CONTROLLO (vedere "Distanza di
controllo™)

PIANO_SICUREZZA (vedere
"Impostazione parametri: scheda "VALORE PIANO DI LAVORO"
Piano di sicurezza")

BLOCCO (vedere "Valore di blocco")

132COLONNE (vedere "Dimensioni")

COMMENTO (vedere "Commenti") OPER, RAPP

CONCENTRICITA (vedere
"Dimensionamento della M
concentricita")

CERCHIO, CONO, CURVA CILINDRO, ELLISSE,
GENER (vedere "Elementi costruiti") | LINEA, PIANO, PUNTO, INSIEME, SUPERFICIE,
SFERA

CIRCOLARITA (vedere
"Dimensionamento circolarita")

CILINDRICITA (vedere
"Dimensionamento della cilindricita™)

DEFAULT_CASE (vedere "Default
Case/End Default Case")

VISUAL (vedere "Istantanee dello

schermo”) METAFILE

DO (vedere "Do/Until")

ELSE (vedere "Else/End Else")

END_ELSEIF (vedere "Else If/End
Else If")

ELSE_IF (vedere "Else If/fEnd Else
If")

END_CASE (vedere "Case/End
Case")

END_DEFAULTCASE (vedere
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"Default Case/End Default Case" )

END_ELSE (vedere "Else/End Else")

END_IF (vedere "If/End If")

END_SELECT (vedere "Select/End
Select")

END WHILE (vedere "While/End
While")

ENDSUB (vedere "Esecuzione della
diramazione con le subroutine")

EQUATE (vedere "Allineamento
equivalente")

EXTERNALCOMMAND (vedere
"Inserimento di oggetti esterni")

FILE (vedere "Uso del file di
input/output™)

APRI, MOVIM, ESISTE, FINESTRA ELIM, COPIA,
CHIUDI, SCRIVI CARATTERE, SCRIVI BLOCCO,
SCRIVI RIGA, SALVA POS, RIAVV, RICHIAMA
POS, LEGGI FINOA, LEGGI CARATTERE, LEGGI
BLOCCO, LEGGI RIGA

PLANARITA (vedere
"Dimensionamento della planarita")

M

FLY (vedere "Riquadro Macchina")

FORMFEED (vedere "Inserimento di
un comando su avanzamento carta")

FORMATO (vedere "Formato
dimensione")

INTESTAZIONI,STAT

SOLO TRAF (vedere
"Dimensionamento della posizione")

ON

GENERICO (vedere "Creazione di un
elemento generico")

PUNTO, PIANO, NESSUNO, LINEA, CILINDRO,
CONO, CERCHIO, ASOLA QUAD, SFERA, ASOLA
ROT

VAI A (vedere "Salto a un'etichetta
mediante Vai A")

PUNTO (vedere "Punti*)

BASE, ANGOLO, VETTORE, SUPERFICIE,
BORDO, ANG TRIEDRO

IF (vedere "If/End If")

DIGITAZ (vedere "Dimensionamento
mediante operazioni eseguite tramite
la tastiera")

ETICHETTA (vedere "Uso delle
etichette").

TASTATORELEITZ
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CARIC TAST (vedere "Carica
tastatore")

"NOME FILE"

POSIZIONE (vedere
"Dimensionamento della posizione")

A, DM PA PR, R, T, XY, Z

CICLO (vedere "Creazione di un
ciclo").

INIZIO, FINE

MIS (vedere "Elementi misurati*)

CERCHIO, CONO, CILINDRO, LINEA/PIANO,
PUNTO, SFERA, CURVA, SUPERFICIE, INSIEME,
ELLISSE

MODALITA (vedere "Barra degli
strumenti Modalita tastatore")

DCC, MANUALE

MOVIM (vedere "Comandi di
movimento")

PUNTO, TAV_ROT, CIRCOLARE,
PIANO_SICUREZZA, INCREMENTO, PH9 (X,Y,Z)

VEL MOVIM (vedere "Velocita di
movimento")

Percentuale della velocita totale della macchina

ONERROR (vedere "Esecuzione
della diramazione in caso di errore")

Punto non previsto,rilevazione tastatore mancata

OPTIONMOTION (vedere
"Impostazioni parametri: scheda
Opzioni tastatore")

PARALLELISMO (vedere

"Dimensionamento del parallelismo") M
PD

PERPENDICOLARITA (vedere
"Dimensionamento della M

perpendicolarita™)

POSIZIONE (vedere
"Dimensionamento di una posizione™)

A, D,M,PA PR, R, T,V, XY, Z

AVVICIN (vedere "Distanza di
avvicinamento")

"distanza"

COMP TAST (vedere
"Compensazione tastatore")

"ON, OFF"

PROFILO (vedere "Dimensionamento
del profilo - Linea o superficie")

ROUTINE

FINE "termina la routine di misurazione alla
posizione del comando"

LEGGI PUNTO (vedere "Leggi
punto™)

"valore xyz della posizione del tastatore"

RICHIAMA (vedere "Richiamo di un
allineamento esistente")

SET VISTE, ALLINEAM (INTERNO/ESTERNO)

RITRAZIONE (vedere "Distanza di
ritrazione")

"distanza"
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SOLO RETROLIN (vedere "Opzioni
di posizione")

"ON, OFF"

RMEAS (vedere "Impostazione della
misura relativa (RMEAS)")

RS

RT

ECCENTRICITA (vedere
"Dimensionamento dell'eccentricita
totale o circolare")

S

SALVA (vedere "Salvataggio di un
allineamento")

ALLINEAM

SCANSPEED (vedere "% velocita di
scansione")

Percentuale della velocita totale della macchina

SCRIPT (vedere "Inserimento di
Script in Basic")

SELEZ (vedere "Select/End Select")

STATS (vedere "Registrazione dei

dati statistici”) ON, OFF
RETTILINEITA (vedere

"y H . ST M
Dimensionamento della linearita")

SUBROUTINE (vedere "Esecuzione

della diramazione con le subroutine™)

PUNTA (vedere "Punta") "nome file"

COMP TEMP (vedere
"Compensazione della temperatura™)

VEL CONTATTO (vedere "Velocita di
contatto %")

percentuale della velocita totale della macchina

CAMPORICONOSCIMENTO (vedere
"Campo riconoscimento")

(nome campo: valore)

UNTIL (vedere "Do/Until")

WHILE (vedere "While/End While")

PIANO DI LAVORO (vedere "Barra
degli strumenti Impostazioni").

SUPERIORE, POSTERIORE, INFERIORE,
ANTERIORE, SINISTRA, DESTRA

Tasti funzione della modalita di comando

Il seguente elenco riporta le diverse funzioni da tastiera disponibili in modalita di comando nella

finestra di modifica.
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Alt + F3

Visualizza la finestra di dialogo Cerca.

MAIUSC + Tab o Ctrl + freccia sinistra

Sposta il cursore all'indietro nell'ultimo campo modificabile dall'utente.

Ctrl

Mantenere premuto Ctrl e fare clic su un elemento nella finestra di visualizzazione grafica
per spostare il cursore sulla riga dell'elemento corrispondente nella finestra di modifica.
Tenere premuto Ctrl e fare doppio clic su un elemento per selezionare l'intero elemento.
Ctrl + A

Seleziona ed evidenzia tutto il testo nella finestra di modifica.

Ctrl +C

Copia il testo o gli oggetti negli Appunti. Se si evidenzia un testo da un singolo campo,
tale testo sara copiato negli Appunti. Se viene evidenziato piu di un campo, negli Appunti
sara copiato l'intero oggetto.

Ctrl+ E

Esegue gli elementi selezionati (o I'elemento con il cursore).
Ctrl + Fine

Sposta il cursore alla fine della routine di misurazione.
Ctrl + Tab

Riduce a icona o ripristina la finestra di modifica.

Ctrl + Home

Sposta il cursore all'inizio della routine di misurazione.
Ctrl + Pag giu

Sposta il cursore alla fine del file.

Ctrl + Pag su

Sposta il cursore all'inizio del file.

Ctrl + Q

Visualizza la finestra di dialogo Esecuzione in modo da poter eseguire la routine di
misurazione.

Ctrl +T

Assegna il comando attuale al braccio attivo selezionato.

Ctrl +V

Incolla il contenuto degli Appunti nel punto di inserimento. Se é stato copiato soltanto del
testo, verra incollato il testo. Se & stato copiato un intero oggetto, verra incollato I'oggetto.
In quest'ultimo caso, se il punto di inserimento € nella prima colonna della finestra di
modifica sulla prima riga di un comando, I'oggetto degli Appunti sara inserito prima di
guesto oggetto. In tutti gli altri casi, l'inserimento sara dopo l'oggetto.

Ctrl + X

Taglia i caratteri evidenziati.

Ctrl+Y

Visualizza la finestra di dialogo Esecuzione e riprende un'esecuzione interrotta.
Canc o Backspace

Elimina i caratteri evidenziati. Se non viene evidenziato nulla, entrambi i tasti
funzioneranno come in un normale Editor.

Doppio clic

Evidenzia un campo modificabile in cui si trova in cursore.

Freccia giu

Sposta il cursore in basso di una riga.
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F1

Visualizza I'argomento della guida per il comando.

F2

Inserisce un'espressione.

F3

Contrassegna un singolo elemento per I'esecuzione. E possibile contrassegnare piu
elementi contemporaneamente selezionandoli prima di selezionare questo comando.
F4

Stampa l'intero contenuto della finestra di modifica.

F5

Visualizza la finestra di dialogo Opzioni di configurazione.
F6

Visualizza la finestra di dialogo Modifica tutti i caratteri.
F7

Se il cursore si trova in un campo di attivazione/disattivazione, questo tasto passa alla
voce nel campo successivo nell'elenco in ordine alfabetico delle voci consentite. Se viene
raggiunta la fine delle voci, si ricomincera dall'inizio dell'elenco.

F8

Se il cursore si trova in un campo di attivazione/disattivazione, questo tasto passa alla
voce nel campo precedente nell'elenco in ordine alfabetico delle voci consentite. Se
viene raggiunto l'inizio delle voci, si ricomincera dalla fine dell'elenco.

F9

Apre la finestra di dialogo del comando su cui si trova il cursore quando si preme questo
tasto.

F10

Visualizza la finestra di dialogo Impostazioni parametri.

F12

Visualizza la finestra di dialogo Configurazione attrezzaggio.

Freccia sinistra

Sposta il cursore a sinistra di un carattere.

Pag giu

Sposta il cursore in basso di una pagina.

Pag su

Sposta il cursore verso l'alto di una pagina.

Freccia destra

Sposta il cursore a destra di un carattere.

MAIUSC

Se si tiene premuto MAIUSC mentre viene premuto un tasto a freccia, il testo sara
evidenziato e il cursore si spostera. Mantenendo premuto MAIUSC e facendo doppio clic
su un blocco di inizio o su un blocco di fine verra selezionato l'intero blocco del comando.
MAIUSC + F10

Visualizza la finestra di dialogo Passa a.

Tab + Ctrl + freccia destra

Sposta il cursore in avanti al successivo campo modificabile dall'utente.

Freccia su

Sposta il cursore in alto di una riga.

- (segno meno) o Alt + -

Rimuove l'ultimo punto dal buffer di punti.
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e Fine
Inserisce I'elemento misurato nella routine di misurazione.

Uso della modalita DMIS

La modalita DMIS visualizza i comandi della finestra di modifica in formato DMIS. Cio significa
che ¢ possibile utilizzare la sintassi DMIS per modificare le proprie routine di misurazione. Per
portare la finestra di modifica in modalita DMIS, selezionare Visualizza | Modalita DMIS oppure

nella barra degli strumenti della finestra di modifica, fare clic sullicona Modalita DMIS @
La maggior parte dei comandi e degli elementi che possono essere aggiunti alla routine di
misurazione in modalita di comando, possono essere aggiunti anche in modalita DMIS. Per

informazioni sull'inserimento o la modifica dei comandi in modalita DMIS, vedere "Informazioni di
base".

Per informazioni su DMIS, visitare il sito http://www.dmis.com.

Copia eincolla di parametri

Le funzioni di copia e incolla dei parametri permettono di copiare i parametri di un elemento o una
dimensione e di incollarli in un altro elemento o dimensione nella finestra di modifica. Per
esempio, € possibile copiare e incollare quanto segue.

e Parametri degli elementi, come NUMPUNTI e QUOTA
e Parametri delle dimensioni, come OUTPUT, TESTO e tolleranze

Valori nominali; i valori dei punti base e dei componenti dei vettori non sono parametri e pertanto
non li si puo copiare e incollare.

Come copiare un parametro

1. Per selezionare i parametri che si desidera copiare, procedere come segue.

e Per selezionare un singolo parametro, fare clic ovunque su di esso o
evidenziarlo. Per esempio:
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TN, G PR, 0.euauT, ARGLEeLTH, PR
L CAITESIAN, TN, LEAST 308

Hi] LR
[=3+-H] =FEAT / CONTALT/CIRELES
THEG+64, 0, -8, +8, -1, 0%,20
ACTRACRHE, BT, TR SR EID, 630 DRI o0 BN, -0 B RRL S -0 MOREE 3000000
TARGF 6L, 0, =385, 40, =1, In
STANT ANG=0,IND MEC=360
AHILE VEC=<l, O, 0
DIRDCTION=C0M
SHOM FEATURE PARNSITERE=TES
VRID DETECTION=NC
ALMEASTRE=EC
EURAFACT=TELG_ THICKNEES, d
MEASTRE MOST=HOMINALS
EMIAS= KUK, KOKE , BONT
AFDD WALETE
CIRCTLAR WOVTS=FTRATCNT
CLEAZTLANE=ET
GRAPEICAL MMALYEIS=pS
FEATURE LOCATORsEC, ND, ="
SHOW CONTACT FARASITERS=YLS
IR e THe L IS0
AMFLE METHOC=JMGFLE_EITH
SAMFLE HITS=0, FFACER=3
AYDIDANCE MR, DIETANCE=20
FIND HOLE=DISARLIC , ONIZE0R=NC, RELD POg=EC
SHOW HITS=YDS
BIT BABTIE, <76, 3, -3 -0 0, 00, <306, 01144, JRL. B30T, -E30. 0HI T
HIT/BASIC, <65, 3, =185, 23, 0, =15, €306, BT406, 301 . GO0NT, =630, M7IEs
HIT/BASIC, 488, 3, =28k, 41,0, 00, <255 _A187E, 381 . 84202, =430, 10487k
RIT/BAATE, i, 3, -08 of, 0, 3, <BUE 0405, 301 0081, 640, F0NE>
ENTBEERSS

Modalita di comando

B0 CIR4 = CIRCLE (CONTACT)
#-__|] Theorecicals
#-__| Actuals

__| Targets

] Sectings

_ | Contact Ssttings

[+

[T}

Depth = 3
Pizeh : 0
Sample Hits : 0
Spacer : 2
Avoidance Move : HOD
Avoidance Move Distance :
Sasple Mathod : SAMPLE HIT]|
Find Hole : DISABLED
On Error Read Position : H
Reaad Fosition : HO

- Display Hits : YES
E-__ | Hics

_| Ba=ple Hics

Modalita di riepilogo

e Per selezionare piu parametri consecutivi di un singolo elemento, fare clic sul
primo parametro e quindi trascinare il mouse tenendo premuto il pulsante
sinistro. Per esempio:
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THEQS <66, 0, -26%, «3, -4, 02 10

TASE/EL, O, =283, 48, =1, OF
STAST ANG=0,IKD AEG=3E0
ARGLY VEC=x1,0, 3>
CIRECT IoE=C0H
GHCW FEATURE FAAMMETERE=YES
WID DETECTICH=RC
ks 2R ET D
STRFACE=THED _THICINESS, 0
MILSURE MOCT=HOMINALS
FHEAE=HONE , NOKT , BOSE
ATTD WRIST=HC
CIRCTLAR HOVES=STRAICHT
CLEARPLANE=HC
CEATHICAL AMALYETS=y
FIATORE LOCATOGeSC, MO, ="
FHOW COHTACT FARAMETERS=YES

SHOW NITS=YIS

CNOMEAS S

TIR/TIARORIRG, SEANKITE==0.013%F, =0.929933, 0.00007.
CIR sFEAT/CONTACT /CIRCLE/DEFANLT, CARTERIAN, IN, LELFT_BOR

ACTL/B00 . BEAAD, Y0 _ER0A2, 635 _FRIS1y, <0 043 -0 99559185, -5 S00004E, 20,

AVOIDANCE MOTemC, DISTANCE=DS
TFIED MOLE=DISARLED ONEAROGE=EC, ZEAD FOS=KC

RETABASIC, €78, 3, <3155, €=1, 0, 3>, <315, D1T44, J05. 8073, =639 00377
HIT/BABIC, <65, 3, -16>,<0, 0, -4, <305, BT406, 305 6EBET, 620 JETI6>
HIT/BAEIC, <68, 8, ~16>,<1, 0, 4%, <196 B1A7E, 381 E6102, 630 _LO4ET>
HIT/BASIC, <48, 3, ~36>, <0, 8, 13, €306 BHAGS, 8L ES4EL, 640 JHSHE

ARGLE=27H, DEEE

Modalita di comando

Per selezionare un elemento completo e copiarne tutti i parametri, tenere
premuto il tasto Ctrl e trascinare il mouse. Per esempio:

Modalita di comando

RR®]C1zs = CIRcLs (CONTACT))

I T L | ——

Modalita di riepilogo

2. Per copiare i parametri selezionati, usare uno dei metodi seguenti.

Premere Ctrl+Alt+C.

menu di scelta rapida.
e Selezionare Modifica | Copia parametri.

Come incollare un parametro

Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Copia parametri nel
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1. Per selezionare I'elemento su cui si desidera copiare i parametri, procedere in uno dei
seguenti modi.
e Per selezionare un singolo elemento o una dimensione dare clic ovunque su di
essi.
e Per selezionare piu elementi consecutivi, fare clic sul primo elemento e quindi
trascinare il mouse tenendo premuto il pulsante sinistro. Per esempio:

Select Comrmand
Select Ble<k
bawgpin Cirle]
v Dk &R+
Pith J
Exrcute ]
Bt ]
Feature ®
Bookhiek Carl=F2
Tl =X
Copey Carle i
Copy Peamaten Cirks AR
Paste Chde'
STEAT CONTAST CIRCLE A DEFALST, CARTESIAN, TI
THEG <40, 39, 0% 45, 3, 1#,7 Pabe Paameten Chrl= A=Y

Modalita di comando

e Per selezionare piu elementi non consecutivi, fare clic ovunque su un elemento e
quindi premuto il tasto Ctrl fare clic su ciascuno degli altri elementi. Per esempio:

dlexd Commend
Tl ok

bt 15 Lol

barv basc ]

Fath L] (R
ercutn LN i

WELRAHILT
Rda "

=
e
Gl |
i ae
Corbeatt

B L&hs LATAY DS OF
SEAMESIET  TEXT=CE
MIHTEAL
an

Modalita di comando
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2. Perincollare i parametri selezionati, usare uno dei metodi seguenti.
e Premere Ctrl+Alt+V.
e Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Incolla parametri nel
menu di scelta rapida.
e Selezionare Modifica | Incolla parametri.

Come operare con i gruppi definiti dall'utente

PC-DMIS consente di raggruppare comandi contigui della finestra di modifica, inserirli in una
coppia di comandi GRUPPO/FINEGRUPPO definiti dall'utente (nella modalita DMIS i gruppi sono
visualizzati come comandi DMISEW). | comandi raccolti in un gruppo semplificano l'interazione
utente con la routine di misurazione in quanto consentono di eseguire operazioni
simultaneamente su tutti i comandi del gruppo. Inoltre, la routine di misurazione ha un aspetto piu
ordinato e consente quindi di individuare meglio la sua struttura generale.

Ad esempio, si supponga di disporre nella routine di misurazione di diverse centinaia di punti
ricavati da una scansione che si desidera nascondere per rendere la struttura generale della
routine piul visibile e piu facilmente utilizzabile. E possibile selezionare tutti i comandi del punti, se
si trovano tutti in un solo elenco, quindi selezionare la voce di menu Inserisci | Gruppo per
raggrupparli. In qualsiasi modalita della finestra di modifica & possibile quindi mostrare o
nascondere i comandi del gruppo come si desidera.

Ad esempio, nelle immagini seguenti, la finestra di modifica di sinistra mostra un gruppo con i
punti espansi (A), mentre la finestra di modifica di destra mostra un gruppo con i punti ridotti (B).

47



PC-DMIS 2015.1 Core Manual

o - W41 Test Groups PRG

B File He

ader

®ls STARTUP = Start Alignment
® 8 Manual/DCoC Mode
ocbe = TPE2
= et Active Tip

@ TE Load Pr
=R T1A0BD

B CIRL = Autoc Circle

B0 CIRZ = Auto Circle

BACIRE = Auto Circle

®A}CIR4 = Auto Circle

@ Id : GRPL

#-1 PNT1 = Auto Vector
-1 PNTZ = Auto Vector
-1 PNT3 = Auto Vector
% PFNT4 = Auto Vector
#-i EMTS = Auto Vector
-3 DNTE —gmeto Wector
#- 3 ENTT ¢ Lo Vector
% PENTB = Auto Vector
B-i EMNT9 = Auto Vector
-3 PNT10 = Auto Vector
E-% PNT11l = Auto Vector
-1 ENT1Z2 = Auto Vector
-: PNT13 = Auto Wector
#-i PNT14 = Auto Vector
% ENT15 = Auto WVector
B-: EMT16 = Auto Vector

1]

P

Edt Wirdow - Y41 Test Group= PRG
0 File Header

®ls STARTUP = Start Alignment

H-g Manual/
®1f Load Probe - TEZ
=-¥R T1ADBD
B CIRL =
B0 CIRZ =
B0 CIR2E =

@8 Locs =
=8 Loce =

fDCC Mode

= 8et Active Tip
Auto Circle
Auto Circle
Auto Circle
Auto Circle

Dimensichesocatlon
Dimenzion Locatlion
Dimenzion Location
Dimen=zion Locatlion

| gruppi vengono visualizzato con il seguente formato nella modalita di comando della finestra di

modifica:

GRP1 = GRUPPO/MOSTRA TUTTI PARAM = SI

FINEGRUPPO/

MOSTRA TUTTI PARAM = Questo campo con valori SI/NO consente di visualizzare o
nascondere i comandi del gruppo nelle modalita di comando o DMIS. Per impostazione
predefinita questo comando & impostato su Sl e mostra tutti i comandi contenuti nel
gruppo. Se si imposta su NO, i comandi del gruppo esistono ma sono nascosti.

Inserimento di gruppi

Quando si inserisce il primo comando gruppo nella routine di misurazione, PC-DMIS gli assegna
il nome predefinito "GRP1" all'interno delle modalita di comando e DMIS o "GROUP - GRP1"
all'interno della modalita di riepilogo. PC-DMIS quindi incrementa il numero nell'ID per ogni
gruppo aggiuntivo. E possibile modificare facilmente il nome del gruppo in qualcosa di pit
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descrittivo immettendo un nuovo ID in modalita di comando o DMIS o premendo F9 e
modificando il comando GRUPPO.

Esistono diversi modi per inserire i gruppi nella routine di misurazione di PC-DMIS:

e Voce di menu Inserisci | Gruppo.
Questa voce inserisce i comandi GRUPPO e FINEGRUPPO. Se prima di selezionare
guesta voce sono stati selezionati piu comandi, questi verranno inseriti all'interno del
gruppo. Nella modalita di comando e DMIS, cio significa che il comando GRUPPO
precedera il primo comando selezionato e il comando FINEGRUPPO seguira l'ultimo
comando selezionato. Se non si ha alcun comando selezionato, PC-DMIS visualizzera
una finestra di dialogo in cui si richiede se si desidera inserire la coppia di comandi senza
alcun elemento al loro interno. La voce di menu funziona in una qualsiasi modalita della
finestra di modifica.

e |l menu di scelta rapida con il pulsante destro del mouse.
Fare clic con il tasto destro del mouse all'interno delle modalita di comando o DMIS e
selezionare Gruppo nel menu di scelta rapida. Se prima di selezionare questa voce sono
stati selezionati piu comandi, questi verranno inseriti all'interno del gruppo. Nelle modalita
di comando e DMIS, cio significa che il comando GRUPPO precede il primo comando
selezionato e il comando FINEGRUPPO segue I'ultimo comando selezionato.

¢ Modalita di riepilogo.
Fare clic con il tasto destro del mouse all'interno della modalita di riepilogo e selezionare
Aggiungi comando. Nell'elenco di comandi, selezionare Gruppo. Verra inserita una
coppia di comandi GRUPPO/F INEGRUPPO vuota. | gruppi saranno visualizzati come
cartelle all'interno della modalita di riepilogo. | comandi saranno rientrati all'interno di
queste cartelle. E possibile espandere o ridurre questi gruppi facendo clic rispettivamente
sui segni piu (+) e meno (-) . Il comando FINEGRUPPO e nascosto in modalita di
riepilogo.

¢ Immissione del comando.
In modalita di comando o DMIS, immettere GRUPPO e premere INVIO o Tab. PC-DMIS
inserira una coppia di comandi GRUPPO/F INEGRUPPO vuota.

Nota: PC-DMIS rende la voce di menu Gruppo non disponibile per la selezione se si prova a
raggruppare qualcosa di non consentito, come ad esempio solo una parte di un blocco di
comandi.

Modifica dei gruppi

E possibile modificare i propri gruppi usando direttamente la finestra di modifica o premendo F9
con il puntatore sul comando GRUPPO e usando la finestra di dialogo Gruppo.
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[ Group @

Group ID:

i £S5 KOPFDATEN GROUP|

" Show group
{* Hide group

QK | Cancel

Finestra di dialogo Gruppo

e |ID gruppo - Consente di modificare I'ID del gruppo.

e Mostra gruppo - Se si seleziona questa opzione, la voce di registro dell'Editor delle
impostazioni SHOWALLPARAMS sara impostata su TRUE.

e Nascondi gruppo - Se si seleziona questa opzione, la chiave di registro dell'Editor delle
impostazioni SHOWALLPARAMS sara impostata su FALSE.

e Misura basata su elementi - Disponibile solo se I'opzione Misura basata su elementi
(FBM) é stata abilitata sulla chiave hardware. Quando questa opzione € selezionata,
determina se la misurazione basata sugli elementi e utilizzata per il GRUPPO. Per
maggiori informazioni vedere "Uso della misura basata su elemento".

Rimozione di gruppi
Rimozione dei soli comandi dei gruppi

Per rimuovere i comandi GRUPPO/FINEGRUPPO, mantenendo pero il contenuto dei gruppi,
procedere in uno dei due modi seguenti.

¢ Nella modalita di comando della finestra di modifica, assicurarsi che tutte le voci del
gruppo siano visibili, selezionare il comando GRUPPO o FINEGRUPPO (ma non l'intero
gruppo), e premere Canc sulla tastiera.

¢ Nella modalita di riepilogo della finestra di modifica, espandere il gruppo, fare clic con il
pulsante destro del mouse sul comando GRUPPO, e selezionare Elimina nel menu di
scelta rapida o premere Canc sulla tastiera.

Eliminazione dei comandi e dei contenuti dei gruppi

Per eliminare il comando GRUPPO/FINEGRUPPO e il contenuto del gruppo, procedere in uno dei
due modi seguenti.

¢ Nella modalita di comando della finestra di modifica, nascondere tutti gli elementi del

gruppo, selezionare il comando GRUPPO o FINEGRUPPO (assicurarsi che siano
selezionati entrambi i comandi) e premere Canc sulla tastiera.
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¢ Nella modalita di riepilogo della finestra di modifica, comprimere il gruppo, fare clic con il
pulsante destro del mouse sul comando GRUPPO, e selezionare Elimina nel menu di
scelta rapida o premere Canc sulla tastiera.

Se le voci del gruppo sono visibili, prima di eliminarle si dovra selezionare, I'intero blocco dei
comandi GRUPPO/FINEGRUPPO.

Uso della modalita bracci multipli con i gruppi

Nelle modalita di comando o DMIS, i gruppi che contengono comandi impostati per I'esecuzione
da un determinato braccio avranno le stesse selezioni di margine rosso e/o verde di Modalita
bracci multipli di quei comandi.

Se tutti i comandi in un gruppo sono collegati a un braccio, il comando GRUPPO ha i contrassegni
dei margini dello stesso colore del braccio. Se si modifica la modalita del braccio del comando
GRUPPQ, i contrassegni dei margini di tutti i comandi all'interno cambieranno nel colore dell'altro
braccio.

Se uno o pit comandi sono collegati a entrambi i bracci, il comando GRUPPO avra i contrassegni
dei margini dei colori di entrambi i bracci.
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Per ulteriori informazioni sulla modalita Bracci multipli, fare riferimento al capitolo "Uso della
modalita Bracci multipli”.

Esecuzione di operazioni sui gruppi

In generale, tutte le operazioni che € possibile eseguire su un singolo comando nella finestra di
modifica, quando vengono eseguite su un gruppo hanno effetto su ciascun elemento contenuto
nel gruppo.

Le varie operazioni che € possibile eseguire su un gruppo vengono descritte in dettaglio di
seguito. La maggior parte di esse € accessibile dal menu di scelta rapida della modalita di
comando. Fare clic con il tasto destro del mouse in tale modalita per visualizzare questo menu di
scelta rapida. Il menu viene descritto nell'argomento "Menu di scelta rapida della modalita di
comando” in "Uso dei menu e dei tasti di scelta rapida". Le informazioni seguenti si riferiscono
all'uso di questo menu con i comandi GRUPPO o con gli elementi all'interno dei gruppi.

Operazioni del menu di scelta rapida sui gruppi

e Seleziona comando — Quando il gruppo viene compresso e si sceglie Seleziona
comando, PC-DMIS seleziona ogni comando contenuto nel gruppo come blocco.
Quando il gruppo viene espanso, Seleziona comando seleziona soltanto il comando
GRUPPO.

e Seleziona blocco — Questa voce del menu seleziona ogni comando contenuto nel
gruppo come blocco, indipendentemente dallo stato espanso/ridotto del gruppo.

e Esegui dal cursore (CTRL + U) —Non cambia rispetto alla consueta operazione.

e Esegui blocco (CTRL + L) — Se si seleziona un blocco, PC-DMIS esegue soltanto il
blocco. Se un gruppo € stato selezionato come blocco, PC-DMIS esegue il gruppo.

e Saltaa (CTRL +J) — Non cambia rispetto alla consueta operazione.

e Saltaindietro (ALT + J) — Non cambia rispetto alla consueta operazione.

e Modifica (F9) — Quando il cursore viene posizionato sul comando GROUP, viene
visualizzata la finestra di dialogo Gruppo. E possibile modificare I'ID gruppo e lo stato di
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visualizzazione. Se si seleziona Modifica sul comando ENDGROUP, non si verifica
alcun cambiamento.

e Seleziona (F3) — Se si posizione il cursore sul comando GRUPPO e si seleziona questa
voce del menu, tutti gli elementi contenuti all'interno del gruppo vengono selezionati o
deselezionati nella loro totalita. Se all'interno del gruppo si hanno comandi non
selezionati quando si seleziona questa voce del menu, tali comandi diventano
selezionati, mentre tutti gli altri rimangono selezionati. Se tutti i comandi all'interno del
gruppo sono gia selezionati quando si seleziona Seleziona (F3), tutti i comandi
diventano deselezionati. Il colore del comando GRUPPO rispecchia lo stato selezionato
dei comandi contenuti nel gruppo. Se almeno un comando nel gruppo € selezionato per
I'esecuzione, il gruppo viene visualizzato come selezionato per I'esecuzione. Se nessun
comando € selezionato, il gruppo viene visualizzato come non selezionato.

e Elimina — Questa voce del menu viene visualizzata soltanto nel menu di scelta rapida
Modalita di riepilogo. Se si seleziona un comando GRUPPO e poi si seleziona Elimina,
PC-DMIS eliminera i comandi GRUPPO e FINEGRUPPO e tutti gli elementi al loro
interno. Non é possibile annullare un‘eliminazione di un gruppo.

e Gruppo — Se si seleziona un comando GRUPPO esistente e quindi si seleziona la voce
del menu Gruppo, PC-DMIS crea un nuovo comando GRUPPO, nidificando il gruppo
selezionato al suo interno.

e Comprimi gruppi — Non cambia rispetto alla solita operazione.

e Espandi gruppi — Non cambia rispetto alla solita operazione.

e Imposta come punto iniziale — Non cambia rispetto alla solita operazione.

e Taglia — Rimuove i comandi GRUPPO ed FINEGRUPPO. Tutti gli elementi memorizzati
nel gruppo rimangono nella routine di misurazione.

e Copia e Incolla — Questa funzione copia e incolla una coppia GRUPPO/FINEGRUPPO e
tutti gli elementi all'interno del gruppo.

Altre operazioni dei gruppi

o File | Eseqgui | Esegui elemento (CTRL-E) — La selezione di questa voce di menu
durante la selezione del comando GRUPPO consentira di eseguire tutti gli elementi
all'interno del gruppo.

e |Istruzioni di controllo di flusso — L'ID pud essere utilizzato per controllare il flusso di
esecuzione della routine di misurazione in modo simile alla procedura che consente
linvio di un flusso di programma ad un comando ETICHETTA. E possibile utilizzare dei
comandi di controllo flussi GOTO o IF_GOTO a un gruppo basato su condizioni definite.
Per esempio:

IF_GOTO/VAR > 0, GOTO = GRP1
oppure

GOTO/GRP1

Uso della misura basata su elementi

La misura basata su elementi (FBM) & un metodo che si pud usare per misurare elementi
arbitrariamente selezionati senza alcun riferimento al percorso di spostamento tra tali elementi.
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Quando si utilizza I'FBM, saranno esequiti solo gli spostamenti richiesti, i cambiamenti dei
tastatori e le rotazioni delle punte. Questa funzione facilita un'esecuzione senza collisioni della
routine di misurazione per una determinata selezione.

L'FBM puo essere utile nei seguenti casi:

E possibile creare una routine di misurazione per un pezzo prodotto completamente e
poter ancora utilizzare la stessa routine per misurare il pezzo dopo ciascuna operazione.

E possibile misurare rapidamente solo gli elementi selezionati desiderati. Un'applicazione
reale pud essere data dagli strumenti di modifica su una linea di produzione
completamente automatizzata.

Puo essere utile anche in altri casi in cui si desidera eseguire una routine parziale.

Uso dell'FBM

La funzionalita FBM di PC-DMIS ¢ disponibile solo se la chiave hardware & programmata con |l
modulo Misura basata su elementi.

La funzionalitd FBM é collegata direttamente al comando GRUPPO.

Uso di FBM per creare unaroutine di misurazione

Per creare una routine di misurazione mediante FBM:

1. Creare una routine di misurazione PC-DMIS. Ad esempio, si consideri un pezzo che
lavorato in due operazioni, dette Operazionel e Operazione2. Il programma di
misurazione misurera tutti gli elementi lavorati in entrambe le operazioni.

2. Creare gruppi intorno agli elementi in ogni operazione. Per ulteriori informazioni, vedere
Inserimento di gruppi.

3. Visualizzare il gruppo nella modalita di comando della finestra di modifica. Si vedra
l'istruzione FEATURE BASED MEASUREMENT/ENABLED = NO visualizzata nella
seconda riga del blocco dei comandi del GRUPPO. Per impostazione predefinita, questa
istruzione & impostata su NO. Cambiarla in YES.
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CIEE =FEAT/CIRCLE , CARTESTAN,IN,LEAST QR

MOVE/POINT, NOEMAL, PART, <250, 000, 50. 000, 50. 000>

=GROUE /SHOWALLPARAMS=TES

FEATURE BASED MEASUREMENT=YEZ
TIP/T1A%0E150, SHANEIJE=1, 0, 0, ANGLE=-30
MOVE/POINT,NORMAL ,PART, <250.000,10. 000, 50. 000
WOREPLANE /XPLUS

THEO/<237,12.6,-28._5>,<1,0,0=,8
ACTL/<237,12.6,-25_ 5=, <1,0,0%, 5
MEAS/CIECLE, 4, MOREPLANE
HIT/EASIC,NORBMAL, <237, 16 6,-28_ 5>, <0,-1,0>,<237,16.6,-28. 5> My=<0,-1,0>,USE T
HIT/ELSIC,NOBMAL,<237,1Z.6,-24_ 5>,<0,0,-1>,<237,12_ &, -24. 5> My=<0,0,-1>,USE T
HIT/ELSIC,NOBMALL,<Z37,5.6,-28. 5% ,<0,1,0=, <237 ,8.6,-28_ 6>, Mi'==0,1 0>, USE THEO=
HIT/ELSIC,NOBMAL, <257,12. 6, -3 5=, <0,0,1= <237,612_6,-52 5= Miy=<0,0,6 1> TSE THE
ENDMELS /
MOVE/POINT, NORMAL , PART,<250.000,10. 000,50, 000>

ENDGROUP/ID=GEP3

TIP/TLLOED, SHAWKIJE=0, 0, 1, ANGLE=30

MOVE/POINT, NOEMAL, PART,<150.000,-50. 000, 50. 000

=GROUE /SHOTALLPARAME=TES

FEATUEE EASED MEASUREMENT=YES
TIP/T1AS0ESO, SHAMNKIJE=0, -1, O, ANGLE=1g0

Le linee evidenziate in giallo mostrano che le istruzioni dell'FBM fanno parte del blocco di
comandi GRUPPO.

Esecuzione della routine di misurazione di FBM

Di seguito € riportato come si esegue una routine di misurazione FBM:

FBM consente di eseguire routine di misurazione parziali. Selezionare gli elementi che si
desidera misurare nella routine.

Quando si esegue la routine di misurazione, PC-DMIS determina se un qualsiasi
comando di misurazione € selezionato nel gruppo per cui I'FBM ¢ abilitata. Se non &
selezionato alcun comando di misurazione, tutti gli altri comandi di spostamento nel
gruppo (spostamenti, comandi di cambio punta e cosi via) non saranno eseguiti, siano
essi selezionati o meno.

Se un comando di misurazione é selezionato nel gruppo abilitato per I'FBM, saranno
eseguiti tutti i comandi in quel gruppo.

Tutti i comandi in un gruppo disabilitato per I'FBM (MISURA BASATA SU
ELEMENT I1=NO) verranno eseguiti quando selezionati, anche se non & selezionato alcun
comando di misurazione.

Regole dell'FBM

Le seguenti regole si applicano II'FBM:

Qualsiasi comando esistente all'esterno dei gruppi, ovvero che non appartiene a un
gruppo, ha un ambito "globale". Questi comandi sono sempre eseguiti in base al relativo
stato selezionato.

Se un comando GRUPPO ha I'FBM impostato su NO, tutti i comandi in quel gruppo sono
esequiti in base allo stato selezionato.
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e Se un comando GRUPPO ha I'FBM impostato su SI, tutti i comandi selezionati in quel
gruppo saranno eseguiti solo se il gruppo contiene uno o pit comandi di misurazione o di
dimensione selezionati.

e | gruppi nidificati seguono le regole precedenti. Se un gruppo interno contiene un
comando di misurazione, verra eseguito anche il relativo gruppo esterno. Ad esempio, Si
supponga di avere due gruppi, GRUPPO A e GRUPPO B e che GRUPPO B sia nidificato
all'interno del GRUPPO A. Se I'FBM & impostata su S| per entrambi i comandi GRUPPO
ma solo GRUPPO B genera uno spostamento di misurazione, anche GRUPPO A
eseguira i comandi selezionati.

Selezione di elementi e dimensioni

Per facilitare l'automazione in modo da lavorare con I'FBM, viene utilizzata una soluzione di
selezione basata su XML. PC-DMIS puo selezionare elementi, dimensioni e gruppi solo
importando un file xml (Modifica | Selezioni | Importa misura basata su elementi).

Il formato del file .xml deve essere il seguente.

<?xml version="1.0"7?>

<!--File di output XML PC-DMIS-->

<FeatureBasedMeasurement>
<Feature ID="CIR1" Marked="True'" MarkDependencies="True" UID="57" />
<Feature ID="PNT2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="93" />
<Dimension ID="LOC1" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="169" />
<Dimension ID="L0C2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="268" />
<GroupStart ID="GRP3" Marked="True" />

</FeatureBasedMeasurement>

Quando si importa un file XML, PC-DMIS seleziona gli elementi, le dimensioni e i gruppi cosi
come indicato nel file. Tutti gli altri comandi di misurazione saranno deselezionati. | comandi non
di misurazione (spostamenti, piano di sicurezza, cambio della punta e cosi via) non saranno
interessati e manterranno lo stato selezionato in precedenza.
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