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Voreinstellungen

Voreinstellungen: Einfihrung

PC-DMIS ermdglicht Ihnen das Festlegen eigener Voreinstellungen, durch die Form und
Funktionsweise von PC-DMIS lhren speziellen Anforderungen angepasst wird. In diesem
Abschnitt erfahren Sie, wie Sie das Ausgabeformat, die Bildschirmanzeige, die
Maschinenparameter und andere Optionen steuern kénnen.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Hauptthemen:

e Auswahlen der PC-DMIS-Setup-Optionen
e Andern der Protokoll- und Bewegungsparameter
e Einrichten des Bearbeitungsfensters

e Einrichten des Taster-Anzeigefensters

e Einrichten von Mehrarmsystemen

o Definieren des Drehtisches

e Einrichten der Tasterwechsler-Optionen

e Verwalten von mehreren Tasterwechslern
e Laden des aktuellen Tasters

e Einrichten der KMG-Schnittstelle

e Temperaturkompensation

e Suchpfad angeben

e Andern der OpenGL-Optionen

e Verwenden des Messstrategie-Editors

e Importoptionen einstellen

e Hinweise zu den Dateiverzeichnissen

e Informationen zu den Datendateien

In den néchsten Abséatzen werden die verschiedenen Systemoptionen und ihre Funktionen
beschrieben.

Hinweis zum Speichern der Einstellungen mehrerer Benutzer

Wechseln zwischen Maschinenprofilen

Hinweis zum Speichern der Einstellungen mehrerer Benutzer

Alle Anderungen an den Einstellungen, den Parametern oder an der Benutzeroberflache von PC-
DMIS werden nun fir jeden Benutzer separat gespeichert. Dieser Vorgang wird mit Hilfe der
Windows-Benutzerberechtigungen intern gesteuert. Wenn Sie sich mit Inrem Benutzernamen
beim Betriebssystem anmelden, werden lhre Einstellungen automatisch geladen. lhre
Einstellungen sind im Installationsverzeichnis von PC-DMIS in einem entsprechend benannten
Unterverzeichnis gespeichert.



Voreinstellungen

Wechseln zwischen Maschinenprofilen

Achtung: lIhre Anschlusssperre muss mit der Option IP Measure programmiert worden sein,
damit die Menteintrage Maschinenprofil speichern und Maschinenprofil zuriickrufen
erscheinen.

Mit diesen beiden Menueintragen kénnen Sie auf einfache Weise bei der Erstellung von
Messroutinen im Offline-Betrieb zwischen Maschinenprofilen wechseln.

Bearbeiten | Einstellungen | Maschinenprofil speichern - Dieser MenUeintrag zeigt ein
Dialogfeld Speichern unter an, das nach einem Dateinamen fragt und alle aktuellen
Einstellungen fiir die virtuelle Maschine in einer Datei mit der Dateinamen-Erweiterung "mpl"
aufzeichnet. PC-DMIS speichert folgende Angaben in der Datei, die spéater abgerufen werden
kénnen:

e Geladenes KMG-Modell

e Geladenes Tasterwechsler-Modell

e Drehtisch-Einstellungen

e Fixierungsausrichtung des Tasters

e Standard-Tasterkomponente starten (PH10, CW43 etc.)

o Aktuelle Tasterdatei

e Jede "eingestellte" Aufspannungs-Komponente

o Die Einstellungen zur KMG-Geschwindigkeit und deren Beschréankungen

Bearbeiten | Einstellungen | Maschinenprofil zuriickrufen - Uber diesen Meniieintrag kénnen
Sie die KMG-Einstellungen, die in einer .mpl-Datei gespeichert wurden, wiederherstellen. PC-
DMIS zeigt ein Dialogfeld Offnen an. Nachdem Sie die zu 6ffnende Datei ausgewahlt haben,
stellt PC-DMIS die Einstellungen wieder her.

Auswahlen der PC-DMIS-Setup-Optionen

Wabhlen Sie die Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten aus, um das Dialogfeld
Setup-Optionen aufzurufen. Verwenden Sie die Registerkarten, um die Form und Funktion von
PC-DMIS zu verandern . Die Registerkarten haben folgende Optionen:

e Setup-Optionen: Registerkarte "Allgemein”

e Setup-Optionen: Registerkarte "Werkstiick/Maschine"
e Setup-Optionen: Registerkarte "Merkmal"

e Setup-Optionen: Registerkarte "ID-Setup"

e Setup-Optionen: Registerkarte "Laser-Sensor"

e Setup-Optionen: Registerkarte "Signal-Ereignisse"

e Setup-Optionen: Registerkarte "Animation"

Weitere Informationen zu den Schaltflachen Standard und OK finden Sie in den Themen "OK"
und "Standard" im Abschnitt "Navigation durch die Benutzeroberflache".
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Setup-Optionen: Registerkarte "Allgemein”

Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich im Bild weiter unten, um Angaben zu dessen Funktion
einzublenden.

Setup Options @
General | pPart/Machine | Dimension | D Setup } Sound Events { Animation

Program

Measured Circle default hits; 1
Measured Line default hits: 2
Hits in U: 2
Hits In V: 2

v Press End Key -

Find Nominals =
Point Only Mode

Ignore Motion Errors ‘ Fassword... ‘
v Automatically Adjust Probe Head Wrist =
Ignore CAD to Part v
« )
Scale factor: 1

Showr deviations tolerance:

Deviation arrow multiplier:

Execution

Any order execute tolerance: 0

v |Record and display execution time

Add to execution time (seconds)

[ oK ‘i Cancel 1 Defaults ‘ Help |

Dialogfeld "Setup-Optionen” - Registerkarte "Allgemein”

Die Registerkarte Allgemein rufen Sie auf, indem Sie im Dialogfeld Setup-Optionen auf die
Registerkarte Allgemein klicken (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten). Hier kdnnen Sie
eine Reihe von Funktionen zur Steuerung des Messvorgangs einstellen.

Bereich "Programm"

Uber die Bearbeitungsfelder im Bereich Programm auf der Registerkarte Allgemein kénnen Sie
folgende Optionen bearbeiten:

Standard-Kreis-Messpunkte:
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Measured Circle default hits: 4

Mit Hilfe des Feldes Gemessene Kreismesspunkte kdnnen Sie einen Standardwert fur die
Anzahl der Messpunkte angeben, die PC-DMIS aufnehmen soll, wéhrend es unter Verwendung
von CAD-Daten Kreise erlernt. Hier muss ein Mindestwert von drei eingegeben werden. Dieser
Wert &ndert nur die Einstellung fur Kreise, die noch programmiert werden sollen, jedoch nicht fur
bereits programmierte Kreise.

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fur diese Option: AutoCirHits= [Anzahl der
Messpunkte]. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im
Abschnitt "Andern von Registrierungseintragen”.

Standard-Geraden-Messpunkte

Measured Line default hits: 2

Mit Hilfe des Feldes Gemessene Gerade kdnnen Sie einen Standardwert fiir die Anzahl der
Messpunkte angeben, die PC-DMIS aufnehmen soll, wahrend es unter Verwendung von CAD-
Daten Geraden erlernt. Hier muss ein Mindestwert von zwei eingegeben werden. Dieser Wert
andert nur die Einstellung fir Geraden, die noch programmiert werden sollen, jedoch nicht fir
bereits programmierte Geraden.

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fir diese Option: AutoGeradeMesspunkte=
[Anzahl der Messpunkte]. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen
finden Sie im Abschnitt "Andern von Registrierungseintragen”.

Punkte in U

Hits in LI: 2
Die Option Messpunkte in U gibt die Mindestanzahl der Zeilen vor, die wahrend des Scans
aufgenommen werden mussen.

Hinweis: Diese Scanoption ist nur bei gleichzeitiger Verwendung mit den Optionen "Kurven" und
"Flachen" aktiv.

Punkte in V

Hits in V- 2
Die Option Punkte in V gibt die Mindestanzahl der Messpunkte pro Zeile an, die wahrend des
Scans aufgenommen werden missen.

Hinweis: Diese Scanoption ist nur bei gleichzeitiger Verwendung mit den Optionen "Kurven" und
"Flachen" aktiv.

Kontrollkdstchen auf der Registerkarte "Allgemein”

Mit Hilfe der Kontrollk&stchen auf der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-Optionen
(Bearbeiten | Einstellungen | Setup) kénnen Sie zahlreiche verschiedene Optionen ein- und
ausblenden. Das ist sehr nitzlich, da Sie damit die Art und Weise, wie PC-DMIS ablauft, ganz
individuell an Ihre Erfordernisse anpassen kénnen.
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"Ende"-Taste dricken

Uber das Kontrollkastchen Taste "Ende" driicken wird angegeben, ob PC-DMIS auf ihre
Eingabe Uber die ENDE-Taste warten soll oder nicht, bevor der zuletzt aufgenommene
Messpunkt akzeptiert wird. Mit der Aktivierung dieses Kontrollkastchens erhalten Sie eine
Voransicht des letzten Messpunkts, bevor Sie ihn akzeptieren. Wird dieses Kontrollkastchen nicht
aktiviert, wird der aktuelle Messpunkt, den Sie mit der Jogbox aufgenommen haben, nicht im
Messpunktepuffer gespeichert, sondern automatisch als letzter Messpunkt fiir das Element
gefiihrt, selbst wenn der Messpunkt an der falschen Stelle aufgenommen wurde.

Nennwertsuche

Uber das Kontrollkastchen Nennwerte wird gesteuert, wie PC-DMIS Messpunkte handhabt. Ist
es markiert, berlcksichtigt PC-DMIS automatisch jede Tasterberthrung und sucht nach dem
nachstgelegenen CAD-Nennwert fur diesen Punkt. Es erfasst dann so lange Messpunkte, bis die
Taste ENDE gedriickt wird. AnschlieBend wird der Elementtyp berechnet und die CAD-
Nennwerte werden Ubernommen.

Wenn Sie das Kontrollkastchen aktivieren, wird das Feld Toleranz fiir Nennwertsuche
verflgbar. Informationen hierzu finden Sie unter "Toleranz fiir Nennwertsuche".

Nur Punkt-Modus Ein/Aus

Uber das Kontrollkastchen Nur-Punkt-Modus wird gesteuert, wie PC-DMIS auf jeden der vom
Taster erfassten Messpunkte reagiert. Ist es markiert, behandelt PC-DMIS jeden vom Taster
erfassten Messpunkt als Einzelpunktmessung und erstellt einen Auto-Vektorpunkt. Ist das
Kastchen nicht markiert, erfasst PC-DMIS so lange Messpunkte, bis die Taste ENDE gedrickt
wird. Erst dann wird der Typ des soeben gemessenen Elements bestimmt.

Wenn dieses Kontrollkéstchen ausgewahlt ist, steht das Kontrollkastchen Starke fir Nur-Punkt-
Modus-Punkte zur Verfugung. Siehe "Starke fur Nur-Punkt-Modus-Punkte".

Nur Kantenpunkt-Modus

Uber das Kontrollkastchen Nur Kantenpunkt Modus wird gesteuert, wie PC-DMIS auf jeden
Tastermesspunktsatz reagiert. Hierbei wird ein Satz als zwei einzelne Tastermesspunkte
definiert. Der erste Messpunkt sollte immer auf der Oberflache aufgenommen werden. Der zweite
Messpunkt sollte immer auf der Kante aufgenommen werden. Ist dieses Kontrollk&stchen
markiert, behandelt PC-DMIS automatisch jeden Satz Tastermesspunkte als
Einzelpunktmessung und erstellt automatisch einen Auto-Kantenpunkt. Ist das Kontrollk&stchen
nicht markiert, erfasst PC-DMIS so lange Messpunkte, bis die Taste ENDE gedriickt wird. Erst
dann wird der Typ des soeben gemessenen Elements bestimmt.

PC-DMIS verwendet die angezeigten Optionen im Bereich Messpunkte, Auto und
Verschiedenes des Dialogfelds Kantenpunkt bei der Erstellung des Kantenpunkts
(Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen™).

5
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CAD-Nennwerte werden tbernommen, wenn die Option "NW-Suche" aktiviert ist.

Fahrfehler ignorieren

Sie haben auch die Mdglichkeit, die Option Bewegungsfehler ignorieren aufzurufen, indem Sie
Einflgen | Parameterdnderung | Taster | Bewegungsfehler ignorieren auswahlen.

Diese Option trifft nicht auf alle KMG-Typen zu. Einige KMGs kdnnen sie nutzen, wahrend sie auf
Andere keine Auswirkung hat. Bei den Maschinentypen, bei denen sie eine Auswirkung hat,
hangt der Umfang der Auswirkung u. U. auch vom Maschinentyp ab.

Durch Auswahl des Kontrollkastchens Fahrfehler ignorieren wird PC-DMIS darlUber informiert,
dass bei Aktivierung der Ignorierungsanfrage das Anhalten bei einem Fahrfehler wahrend der
Bewegung vermieden werden soll. Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen auswahlen und dann auf
OK Kklicken, fugt PC-DMIS einen Befehl BEWEG FEHLER IGNORIEREN/EIN in das
Bearbeitungsfenster ein.

Wenn PC-DMIS den Befehl BEWEG FEHLER IGNORIEREN/EIN ausfuhrt, dann wird durch den
Befehl ein Status, bei dem PC-DMIS versucht, das Anhalten wegen eines Fahrfehlers, soweit
moglich, zu vermeiden, aktiviert. Je nach Maschinentyp variiert das Verhalten der
Implementierung.

Auf herkbmmlichen KMGs mit taktilen Tastern erfolgt die am haufigsten verwendete
Implementierung durch die Deaktivierung des Tasters. Wenn PC-DMIS jedoch den Taster
wahrend einer Bewegung deaktiviert, dann muss dieser normalerweise erneut aktiviert werden,
um eine Messung aufzunehmen. Dies kann zu einer sich wiederholenden Abfolge kommen, bei
der der Taster von PC-DMIS fiir voriibergehende Bewegungen zwischen den Messungen
deaktiviert, und anschlie3end wieder neu aktiviert wird, um die tatsachliche Messung
aufzunehmen.

Dieser Befehl kann dazu eingesetzt werden, Probleme durch stérende Vibrationen oder durch
beschleunigungs-bedingtes Triggern, oder beides zu verhindern.

DSE fur Tastkopf automatisch einstellen

Wenn Sie das Kontrollkdstchen DSE fir Tastkopf automatisch einstellen aktivieren, dann
wahlt das Programm wahrend der Ausfiihrung, wenn es auf einen TASTSPITZE-Befehl st6éf3t -
basierend auf der Geometrie - automatisch die Tastspitze aus, bei der der IJK-Wert auf dem
Tastspitzenschaft dem IJK-Wert des TASTSPITZE-Befehls am nachsten steht. Der IJK-Wert aus
dem TASTSPITZE-Befehl ist abhangig von den Werkstiickkoordinaten, sodass die ausgewahite
Tastspitze tatsachlich je nach Werkstlickausrichtung variieren kann.

Funktionsweise einer DSE, fur die keine Fehlermatrix erzeugt wurde:

Bei einer DSE, fur die keine Fehlermatrix erzeugt worden ist, gibt PC-DMIS die nachstgelegene
theoretische Position zuriick. Ist eine kalibrierte Tastspitze vorhanden, die mit dieser
theoretischen Position Ubereinstimmt, dann wird diese kalibrierte Tastspitze eingesetzt. Wenn
PC-DMIS kalibrierte Tastspitzen finden kann, die innerhalb jenes Winkeltoleranzbereichs liegen,
der auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine im Feld Mindestdelta fir DSE-Drehung
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vorgegeben wurde, werden diese Tastspitzen anstelle von nicht kalibrierten Tastspitzen, deren
Winkelabweichung geringer ist, verwendet. (Informationen hierzu finden Sie unter "Setup-
Optionen: Registerkarte 'Werkstiick/Maschine™).

Wenn PC-DMIS keine kalibrierte Tastspitze finden kann, die es fur eine theoretische
Ubereinstimmung halt, wird eine Fehlermeldung "Ungliltiger Tastspitze-Befehl oder Tastspitze
nicht kalibriert” ausgegeben.

Wird eine akzeptable theoretische Ubereinstimmung gefunden, diese Tastspitze aber nicht
existiert oder nicht kalibriert ist, wartet PC-DMIS, bis das KMG auf die TASTSPITZE-Anweisung
st6Rt, damit keinerlei Bewegung stattfindet. Sie werden daraufhin gefragt, ob die nachstgelegene,
kalibrierte Tastspitze verwendet werden soll.

e Wenn Sie JA auswahlen, wird die kalibrierte Tastspitze verwendet.

e Wenn Sie NEIN auswéhlen, wird ein Tastspitzenobjekt, das mit der theoretischen
Tastspitze am besten Ubereinstimmt, hinzugefugt. Die Ausfihrung wird angehalten, aber
nicht abgebrochen. Es erscheint eine Nachricht in der Statusleiste von PC-DMIS, in der
Sie aufgefordert werden, auf "Fortfahren"” zu driicken, sobald Sie den Kalibriervorgang
des neuen Tasters abgeschlossen haben. An dieser Stelle sollten Sie das Dialogfeld
Taster-Hilfsprogramme aufrufen, die erforderlichen Kalibrieraufgaben vornehmen und
anschlieRend auf Fortfahren klicken.

Funktionsweise einer DSE, fir die eine Fehlermatrix erzeugt wurde:

Bei einer stufenlosen DSE, fir die bereits eine Fehlermatrix existiert (und die daher bereits
kalibriert wurde), gibt PC-DMIS automatisch die bestmdégliche Tastspitzenposition zurliick und
fahrt mit dieser Position fort.

Sonstige Anmerkungen

Diese Option kann ebenfalls fir einzelne Messpunkte von Auto-Elementen aktiviert werden.
Nutzen Sie dafir das Symbol Auto DSE im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen”.

Bei dieser Option liest der Eintrag im PC-DMIS-Einstellungseditor AutoAdjustPh9 0 oder 1.
Weitere Informationen zum Bearbeiten von Registrierungseintragen finden Sie im Anhang zu
Andern von Registrierungseintragen.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass PC-DMIS mdglicherweise nicht alle Tastspitzen zur
Kalibrierung auswahlt, wenn Sie die Schaltflache Verwendete markieren im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme (Einfligen | Hardwaredefinition | Taster) verwenden (siehe auch
"Verwendete markieren" im Abschnitt "Definieren von Hardware").

CAD zu Werkstlck ignorieren

Jedesmal, wenn Sie eine Ausrichtung erstellen (gespeichert oder anders), erstellt PC-DMIS zwei
Umwandlungsmatrizen.

1. "Maschine zu Werkstuck"-Matrix - Der Berechnung wurden die gemessenen Werte der
Eingabeelemente zugrunde gelegt, die intern in Maschinenkoordinaten gespeichert sind.

2. "CAD zu Werkstiick"-Matrix - Der Berechnung wurden die theoretischen Werte der
Eingabeelemente zugrunde gelegt, die intern in CAD-Koordinaten gespeichert sind.
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Sind keine CAD-Daten verfugbar, stammen theoretische Daten in der Regel von den
gemessenen Werten der "erlernten” Elemente. Anhand theoretischer Werte lassen sich nur
schwer gleichbleibende Ergebnisse erzielen. Dies kann vorkommen, wenn einige dieser Werte
bearbeitet werden und andere wiederum nicht.

Wenn das Kontrollkastchen CAD zu Werkstick ignorieren beim Speichern einer Ausrichtung
markiert ist, speichert PC-DMIS nur die Ausrichtung von Maschine zu Werksttick und ignoriert die
CAD zu Werkstiuck-Matrix. Alle theoretischen Werte befinden sich nun in demselben
Koordinatensystem.

In der Regel gilt, dass dieses Kontrollkastchen zu markieren ist, wenn nicht mit CAD-Daten
gearbeitet wird.

Auswirkungen auf "CAD gleich Werkstick"

Wenn Sie eine Ausrichtung von Elementen, die im CNC-Modus ohne Zuhilfenahme von
CAD-Daten gemessen wurde, ausfihren mdchten und dazu die Menuoption CAD gleich
Werkstlick verwenden (oder die Schaltflache CAD = Werkstiick), sollten Sie
sicherstellen, dass Sie, bevor Sie das CAD dem Werkstlick gleichsetzen, das
Kontrollkdstchen CAD zu Werkstiick ignorieren aktivieren. Weitere Informationen
dariiber, wie das CAD dem Werkstiick gleichgesetzt wird, finden Sie unter "CAD gleich
Werkstuick" im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von Ausrichtungen”.

Theoretische Werte fir kopierte Elemente

e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen deaktivieren und ein Element an eine neue Position im
Bearbeitungsfenster kopieren, werden die theoretischen Werte des Elements mit der
Ausrichtung an der Ausgangsposition des Elements verknipft.

e Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren und ein Element an eine neue Position im
Bearbeitungsfenster kopieren, werden die theoretischen Werte des Elements mit der
Ausrichtung an der neuen Position des Elements verknupft.

Siehe "Andern von Ausrichtungs-Nennwerten" im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von
Ausrichtungen”.

Globale Einstellungen beim Verzweigen zurticksetzen

Wenn Sie das Kontrollkastchen Globale Einstellungen beim Verzweigen zuriicksetzen
markieren, setzt PC-DMIS die globalen Werte fur Statusbefehle (siehe nachstehende
Befehlsliste) nach Antreffen einer Verzweigungsanweisung zuriick. Weiter unten finden Sie eine
Liste mit den betroffenen Befehlen. (Weitere Informationen zu Verzweigungen finden Sie im
Abschnitt "Verzweigen mit Hilfe der Ablaufsteuerung”. Jeder wegen einer
Verzweigungsanweisung Ubersprungene Statusbefehl wird nicht ausgefiihrt. Auf diese Weise
lassen sich Programmabschnitte der Messroutine tiberspringen, ohne eine Anderung dieser
Einstellungen zu bewirken.

Angenommen, Ihre Messroutine sieht folgendermalRen aus:

TASTSPITZE /T1A0BO
MEINESPRUNGMARKE=SPRUNGMARKE /
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Messungen usw. ...

TASTSPITZE/T1A90B90
GOTO/MEINESPRUNGMARKE

Wird das Kontrollkdstchen markiert, wird die Ausfiihrung bei ME INESPRUNGMARKE fortgesetzt,
wenn PC-DMIS die GOTO-Anweisung liest. Von dort ab startet der Suchlauf, unter
Zugrundelegung des ersten vorgefundenen TASTSPITZE/-Befehls: TASTSPITZE/T1A0BO

Hinweis: Bei der Riickkehr aus Unterprogrammen wirkt sich die Kennzeichnung Globale
Einstellungen beim Verzweigen zurticksetzen nicht auf globale Einstellungen aus, die vom
Unterprogramm geandert wurden. Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellungen vom
Unterprogramm zuriickgeben".

Wird das Kontrollkdstchen markiert, wird die Ausfiihrung bei ME INESPRUNGMARKE fortgesetzt,
wenn PC-DMIS die GOTO-Anweisung liest. Bei Antreffen einer Verzweigungsanweisung werden
die globalen Einstellungen nicht zuriickgesetzt. Statt dessen wird der zuletzt ausgefuhrte
TASTSPITZE/-Befehl verwendet:

TASTSPITZE/T1A90B90

Das Kontrollkastchen ist standardmaRig markiert.

Befehle, die nach einer Verzweigung zuriickgesetzt werden:
e Start/ausrichten
o Aufrufen/ausrichten
e Modus/
e Rmess/
e Arbeitsebene/
e Tastspitze/
e Tasterladen/
e Rickfahrweg/
e Pruf/
e Messgeschw/
e Beweg_Geschw/
e Polarvektorkomp/
e Auto_Ausloser/
o Ausloserebene/
e Auslosertoleranz/
e Optikeinstellung/
e Anzeigegenauigkeit/
e Tasterrickzug/
e Scangeschw/
o Anfahrweg/
o Klemmwert/
e Sicherheitsebene/

e Format/
e 132Spalte/
e Spaltmaly/
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e NurBund//

e Tasterkomp/

e Array_Indizes/

o Fly/

e PositivesProtokollieren/

o Beweg_Fehler_ignorieren/

Elemente in Arbeitsebene verschieben

Bei Auswahl des Kontrollk&stchens Element in Arbeitsebene verschieben, projiziert PC-DMIS
das gemessene Element automatisch auf die Arbeitsebene. Dies gilt gewdhnlich fir jeden der
folgenden Elementtypen, sofern sie die Besteinpassungs-Funktionalitat intern anwenden:

e Kreise

e Ellipsen
e Geraden
e Vielecke

e Tastergaragen

Detaillierte Angaben zu den Bezugstypen finden Sie in der Beschreibung zu dem "Bereich
'‘Bezugselement™ im Thema "Verwendung des Dialogfeldes 'Schnellstart™ im Abschnitt "Arbeiten
mit weiteren Fenstern, Editoren und Werkzeugen".

Erweiterte Blechoptionen einblenden

Bei Auswahl der Option Erweiterte Blechoptionen einblenden zeigt PC-DMIS alle verfligbaren
Blechoptionen im Dialogfeld Auto Elemente an. (Informationen zu den verschiedenen
erweiterten Blechoptionen finden Sie im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen”.)

Fur diese Option lautet der Eintrag ShowExtendedSheetMetal im PC-DMIS-Einstellungseditor:
0 oder 1. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt
"Andern von Registrierungseintragen”.

Festgesetzte Dialogfeldpositionen

Bei Auswahl der Option Festgesetzte Dialogfeldpositionen zeigt PC-DMIS die Dialogfelder in
ihren Standardpositionen an. Ist die Option nicht ausgewahlt, zeigt PC-DMIS jedes Dialogfeld an
der Stelle an, an der es stand, als es das letzte Mal positioniert wurde.
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Fur diese Option wird der Eintrag DialogFixedPosition im PC-DMIS-Einstellungseditor auf O
oder 1 gesetzt. Informationen zum Bearbeiten von Registrierungseintragen finden Sie im Anhang
"Andern von Registrierungseintragen".

Markierungsgruppen sperren

Bei markierter Option Markierungsgruppen sperren hindert PC-DMIS die Benutzer daran, die
aktuelle Konfiguration der Markierungsgruppe versehentlich zu I6schen oder anderweitig zu
andern. PC-DMIS lasst dann nur die Ausfiihrung und Aktivierung von Markierungsgruppen zu.
Sie miussen dieses Kontrollkastchen deaktivieren, um Elemente in einer Markierungsgruppe
hinzuzufligen oder daraus zu entfernen.

Gro3e automatisch anpassen

Bei Auswahl der Option Gré3e automatisch anpassen passt PC-DMIS die Bildschirmgrolie
jedes Mal, wenn ein Element gemessen wird, automatisch an.

Bei dieser Option liest der Eintrag im PC-DMIS-Einstellungseditor AutoScaleToFit O oder 1.
Weitere Informationen zum Bearbeiten von Registrierungseintragen finden Sie im Kapitel "Andern
von Registrierungseintragen”.

Messpunkt-Abweichungen einblenden

Bei markierter Option Messpunkt-Abweichungen einblenden zeigt PC-DMIS jedes Mal, wenn
ein Messpunkt aufgenommen wird, einen Pfeil an, der den Messwert abziiglich der
Nennabweichung anzeigt.

Bei runden Elementen Kreisbewegungen verwenden

Wenn das Kontrollkédstchen Bei runden Elementen Kreisbewegungen verwenden markiert ist
und Sie eine Messroutine "erlernen”, indem Sie Messpunkte am Werkstiick aufnehmen, setzt PC-
DMIS automatisch Kreisbewegungsbefehle innen in die kreisformigen Elemente und auf3en um
diese herum. Dies gilt fur Kreise, Zylinder, Kegel und Kugeln. Dieser Status ist jedoch nur
wahrend des Lernmodus relevant. Wenn die Kreisbewegungsbefehle einmal in den Elementen
vorhanden sind, verbleiben sie dort, bis sie direkt vom Benutzer entfernt werden.

Der Eintrag UseCircularMoves im PC-DMIS-Einstellungseditor wird entweder auf O oder 1
gesetzt. Weitere Informationen zum Bearbeiten von Registrierungseintragen finden Sie im Kapitel
"Andern von Registrierungseintragen”.
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Starke fur Nur-Punkt-Modus-Punkte

Wenn Sie dieses Kontrollkédstchen markieren, kénnen Sie die Starkefunktion auf Punkte
anwenden, die mit dem Nur-Punkt-Modus erstellt wurden. Wurde dieses Kastchen markiert, steht
auch das Feld Starke im selben Dialogfeld zum Bearbeiten zur Verfiigung. Sie kdnnen dann
einen Wert fir die Starke eingeben und diesen Wert auf Punkte anwenden, die mit dem Nur-
Punkt-Modus erstellt wurden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Nur-Punkt-Modus" und "Starke".

Feineinstellung der Ausrichtung zulassen

Bei jeder Anderung einer Ausrichtung werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob die unten stehenden
Befehle mit der geénderten Ausrichtung aktualisiert werden sollen. Wenn dieses Kontrollkéstchen
aktiviert ist und Sie bei der Eingabeaufforderung auf die Schaltflache NEIN klicken, andert PC-
DMIS, falls erforderlich, die MASCHINE_IN_WERKST-Transformation. Wird das Kontrollkdstchen
deaktiviert, wird die MASCHINE_IN_WERKST-Transformation nicht geandert.

Fur Elemente die CAD-IDs benutzen

Bei Auswahl der Option Fiir Elemente die CAD IDs benutzen kénnen Sie Element-IDs aus einer
CAD-Datei importieren. Bei Auswahl dieser Option gibt PC-DMIS die vorgegebene CAD-ID
automatisch in das Dialogfeld Auto Element ein, wenn das CAD-Element mit der linken
Maustaste gewahlt wird. Wenn Sie den Wert beibehalten, wird dem erstellten Element die
vorgegebene ID zugeordnet.

Nennwerte wahrend der Ausfiihrung suchen
[w]Find Mominals during Execution

Bei Auswahl der Option Nennwerte wahrend der Ausfiihrung suchen werden sowohl fur
Flachen- als auch fur Vektorpunkte neue Nennwerte wahrend der Ausfilhrung der Messroutine
gesucht. Schlagen Sie zur Definition der von PC-DMIS verwendeten Toleranzwerte unter
"Toleranz fur Nennwertsuche bei Ausfihrung" nach. Siehe auch "Toleranz fir Nennwertsuche".

Auto. Fortfahren bei erfolgloser Elementsuche

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Auto. Fortfahren bei erfolgloser Elementsuche kann die
Ausfiihrung eines Werkstlickes automatisch fortgesetzt werden, sollte die Elementsuche bei
Auswahl der Option Elementsuche im Dialogfeld Auto Element fehlschlagen.

In Vorgangerversionen von PC-DMIS wurden Sie bei Fehlschlagen der Option Elementsuche
(Lochsuche) dazu aufgefordert, den Taster in die Mitte der Bohrung zu platzieren, um die

12



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Ausfiihrung der Messroutine fortzusetzen. Wenn die Option Auto Fortfahren bei erfolgloser
Elementsuche markiert ist, gibt PC-DMIS jedoch automatisch eine Fehlermeldung ins Protokoll
aus und setzt die Ausfihrung der restlichen Messroutine fort.

Detailliertere Informationen zur Elementsuche finden Sie im Thema "Arbeiten mit 'Eigenschaften
Elementsuche taktil" in der Dokumentation tGber "PC-DMIS CMM".

Startdialogfeld einblenden

Mit dem Kontrollkdstchen Startdialogfeld einblenden kénnen Sie festlegen, ob PC-DMIS bei
jedem Start des Programms das Dialogfeld Datei 6ffnen anzeigen soll. Dieses Dialogfeld zeigt
eine Liste verfugbarer Messroutinen, die gedffnet werden kdnnen.

Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufheben, deaktiviert PC-DMIS das Dialogfeld
"Datei 6ffnen”.

Unter dem Thema "Offnen vorhandener Messroutinen" im Abschnitt "Verwenden von
grundlegenden Dateioptionen” finden Sie weitere Informationen zum Dialogfeld Datei 6ffnen.

Etiketten autom. positionieren

Das Kontrollk&stchen Etiketten autom. positionieren weist PC-DMIS an, automatisch Element-
Etiketten um das Werkstiick herum zu positionieren. Danach werden Element-ID-Etiketten immer
dann, wenn Sie einen Pan-, Zoom- oder Rotationsvorgang am Werkstiickmodell durchfiihren,
neu positioniert.

Sie kdnnen die Option "Etiketten autom. positionieren" auch aktivieren, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Element-ID-Etikett klicken und aus dem daraufhin erscheinenden Kontextmeni
die Option Etikettverarbeitung | Automatische Etikettpositionierung auswahlen.

Taster im Programmiermodus animieren

Mit dem Kontrollkdstchen Taster im Programmiermodus animieren wird die Tasteranimation
im Programmiermodus aktiviert. Bei Auswahl dieses Kontrollkastchens animiert der Taster die
Aufnahme von Messpunkten im Grafikfenster, wahrend die Messpunkte vom CAD erzeugt
werden.

Symbol in Textfeldern einblenden

Mit dem Kontrollk&stchen Symbol in Textfeldern einblenden kdnnen Sie bestimmen, ob
Symbole, durch die der Element- oder Merkmalsstyp dargestellt werden, in Textfeldern oder
innerhalb von Element-ID-Etiketten angezeigt werden sollen. Es gibt Textfelder fir Element-IDs,
Merkmal- und Punkt-Infos.
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Weitere Informationen zu Textfeldern finden Sie unter "Etikettenmodus" im Abschnitt "Bearbeiten
der CAD-Anzeige".

Messroutine bei jeder Ausfiihrung speichern

Uber das Kontrollkastchen Messroutine vor dem Ausfiihren speichern wird PC-DMIS
angewiesen, die Messroutine bei jeder Ausfiihrung automatisch zu speichern.

DMIS-Schaltflache im Bearbeitungsfenster verwenden

Uber das Kontrollkastchen DMIS-Schaltflache anzeigen wird bestimmt, ob das Symbol DMIS-
Modus auf der Symbolleiste des Bearbeitungsfensters angezeigt wird oder nicht.

Flachen-Scans behalten das letzte Inkrement bei

Das Kontrollkastchen Flachen-Scans behalten das letzte Inkrement bei erzwingt, dass jede
neue Zeile des Flachen-Scans das letzte Inkrement aus der vorhergehenden Zeile verwendet.
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, kehrt der Scan zum kleinsten Scan-Inkrement zurtck,
wenn der erste Messpunkt in einer neuen Zeile aufgenommen wird.

Buchstaben fir Automobil-Abweichungen verwenden

Das Kontrollk&stchen Buchstaben fir Automobil-Abweichungen verwenden bewirkt, dass
PC-DMIS einen Buchstaben an die Abweichungsnummer in den Merkmalsprotokollen Lage und
Position anhéngt. PC-DMIS fiigt die folgenden Buchstaben hinzu:

e F wenn das Element in Richtung Vorderseite des Autos abweicht.

e B wenn das Element in Richtung Rickseite des Autos abweicht.

e | wenn das Element in Richtung Mittellinie des Autos abweicht (Auto ist zu schmal).
e O wenn das Element entgegen der Mittellinie des Autos abweicht (Auto ist zu breit).
e H wenn das Element in Richtung Oberseite des Autos abweicht.

e L wenn das Element in Richtung Unterseite des Autos abweicht.
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Abbildung der Buchstaben fiir Automobil-Abweichungen

Diese Buchstaben werden bei den Merkmalen "Lage" und "Position" an die protokollierten
Abweichungsnummern angehéngt. Diese Abweichungsbuchstaben erscheinen fir das
entsprechende Merkmal auch im Protokollfenster.

Buchstaben fur Automobil-Abweichungen im Befehlsmodus

DISPLAYPRECISION
DIM LOC1= LOCATION OF PDINT PNT1 UNITS=MM ,§
GRAPH=0FF TEXT=0FF MULT=10.00 OQUTPUT=BOTH

L HOMINAL +TOL =TOL MEAS MA MIN i o
X 82.5031 0.0100 0.0100 82.5030 82.5030 £2.5030 =0. 0001 0.
u 37.5520 0.0100 0.0100 57.5510 57.5510 57.5510 -0.001 Q.
2 21.0010 0.0100 0.0100 21.0000 21,0000 21. 0000 =0.001

i 0.0010 0.0100 0.0100 0.0000 0. 0000 0. 0000 =0.0010

END OF DIMENSION LOCL

Buchstaben fur Automobil-Abweichungen im Protokollfenster

H rr JLOCT - PMTL

ks DEY AUTS_DEY
-0.0001

-0.0010

-0.0010 \ / /

-0.0010

r | = | =

15



Voreinstellungen

Nennwert suchen und andern bei Scans

Durch die Aktivierung des Kontrollkéastchens Nennwert suchen und andern bei Scans kénnen
Sie die bei der Suche nach Nennwerten fir die Messpunkte eines Scans vorgefundenen
Nennwerte wahrend der Ausfuhrung andern.

Hinweis: Bei der Ausfilhrung muss mindestens einer der gemessenen Nennwerte der Punkte
erfolglos gesucht worden sein, damit die gefundenen Nennwerte abgelehnt werden kénnen.

Informationen hierzu finden Sie unter ,Uberschreiben gefundener Nennwerte" im Abschnitt
,Bearbeiten einer Messroutine".

NUR Prioritats-Flachen fur die Nennwertsuche bei Scans
verwenden

Durch die Aktivierung des Kontrollkdstchens NUR Prioritats-Flachen fir die NW-Suche bei
Scans wird PC-DMIS (wahrend der Ausfiihrung der Messroutine) aufgefordert, die
Nennwertsuche fiir die Messpunkte eines Scans nur auf den Prioritats-Flachen, die im Dialogfeld
CAD-Elemente bearbeiten definiert wurden, durchzufihren.

Siehe auch "CAD bearbeiten" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Ebenenumriss anzeigen

Mit dem Kontrollkdstchen Ebenenumriss anzeigen wird festgelegt, ob PC-DMIS anstelle des
Ublicherweise verwendeten kleinen Dreiecksymbols die tatsachlichen Ebenenumrisse im
Grafikfenster darstellen soll oder nicht, sobald es ein neues gemessenes oder abhangiges
Ebenenelement erstellt.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktiviert und drei Punkte zur Bildung einer Ebene gemessen
haben, wird beispielsweise die GréRRe des Dreiecks, das die Ebene symbolisiert, so geéndert,
dass dessen Spitzen genau auf den gemessenen Punkten liegen.

Beispiel einer erstellten Ebene, angezeigt bei Auswahl dieses Kontrollkéstchens
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Hinweis: Unabhangig davon, ob Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren oder deaktivieren,
werden vorhandene Umrisse nicht neu gezeichnet; es gilt nur fir Ebenen, die von diesem Punkt
an erstellt worden sind. Vorhandene Ebenen missen manuell gedndert werden.

So andern Sie die Anzeige vorhandener Ebenen:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.

2. Versetzen Sie PC-DMIS in den Befehlsmodus.

3. Wabhlen Sie die Einstellung fir die Ebenenanzeige aus, die geandert werden soll.
Beispiel:

EBENE1l = ELEMENT/EBENE,KART, DREIECK

4. Dricken Sie die TABULATORTASTE, bis das Feld DREIECK oder UMRISS
hervorgehoben wird.

5. Schalten Sie mit der Taste F7 oder F8 zwischen den verfligharen Werten fur dieses Feld
hin und her.

e DREIECK stellt die Ebene als Dreieck dar.
e Mit UMRISS wird der tatsachliche Umriss der die Ebene bildenden Punkte angezeigt.
e KEINE blendet die entsprechende Zeichnung der Ebene aus.

Beispiele dieser Anzeigetypen finden Sie unter "Anzeigebereich verwenden" im
Abschnitt "Ein Ebenenelemente erstellen”.

6. Dricken Sie die TABULATORTASTE, um das Ergebnis im Grafikfenster anzuzeigen.

Alternativ kénnen Sie mit einem Rechtsklick tiber die Funktion Bearbeiten die Anderungen im
Dialogfeld der entsprechenden Ebene vornehmen.

Diese Einstellung korrespondiert mit dem Registrierungseintrag DisplayOutlineOfPlane im
Abschnitt Optionen des PC-DMIS-Einstellungseditors.

Nennwerte so behandeln, als waren sie in Werkstickkoordinaten
gespeichert

Durch die Aktivierung des Kontrollkadstchens Nennwerte in WS-Koordinaten speichern, werden
theoretische Werte von PC-DMIS so behandelt, als wéren sie in den Werkstlckkoordinaten
gespeichert. Dieses Kontrollkdstchen wurde fir solche Falle hinzugefiigt, in denen Messroutinen
Schleifen durchlaufen und sich die Ausrichtungen innerhalb des Schleifen-Codes andern.

Die Versatzparameter des Befehls SCHLEIFE/ANFANG nehmen sich dieses Problems
automatisch an. Das gilt fur die Ausfiihrung von Messroutinen in Schleifen, die die Befehle
SCHLEIFE/ANFANG und SCHLEIFE/ENDE nicht verwenden, wie beispielsweise eine "WHILE -
END/WHILE"-Schleife.
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Sehen Sie sich das folgende Beispiel einer Pseudo-Messroutine an:

ZUWEISEN/ZAHLER = 4
ZUWEISEN/T = 1
WHILE/I<4
SCHLEIFEAUSRICHTEN = ANFANG/AUSRICHTEN
AUSRICHTEN/VERSATZUBERTR, X, 50
ENDE/AUSRICHTEN
MEINKREIS = MESS/KREIS
NENN/O,0,0
ZUWEISEN/I = I + 1
END WHILE/

Man wirde erwarten, dass sich bei jedem Durchlaufen der Schleife der X-Wert um 50
verschieben wiirde, da sich die Ausrichtung jedesmal um 50 verschiebt. Da PC-DMIS jedoch
Elementdaten nicht in Werkstiickkoordinaten, sondern in CAD- und Maschinenkoordinaten
speichert, bewegt sich in diesem Fall das Element in Wirklichkeit nicht, obwohl sich die
Ausrichtung jedesmal, wenn die Schleife durchlaufen wird, &ndert. Der Grund dafir ist, dass die
Umwandlungsmatrizen CADTZUWERKSTUCK und WERKSTUCKZUMASCHINE der
Ausrichtung beide auf dieselbe Art und Weise geéndert werden, mit dem Ergebnis, dass die
CADZUMASCHINE-Transformation unveréndert bleibt. Das heil3t, dass PC-DMIS standardmé&Rig
(wenn dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert ist) beim Durchlaufen der Schleife letztlich alle vier
Male an der gleichen Position misst.

Wenn PC-DMIS Koordinaten intern in Werksttickkoordinaten speichern wiirde, wiirde dies wie
erwartet funktionieren. Hier kommt das Kontrollkastchen ins Spiel. Wenn Sie das
Kontrollkastchen aktivieren, protokolliert PC-DMIS die Ausrichtung, die bei der anfanglichen
Messung verwendet wurde. Bei darauffolgenden Messungen eines Elements prift das
Programm, ob sich die aktuelle Ausrichtung von der beim erstmaligen Messen verwendeten
unterscheidet. Ist dies der Fall, berechnet PC-DMIS die Differenz und verschiebt das Element um
diesen Wert, wodurch dies wie erwartet funktioniert.

Anstatt die interne Vorgehensweise von PC-DMIS einfach zu &ndern, wurde diese Funktion als
Kontrollkastchen bereitgestellt, damit vorhandene Messroutinen richtig funktionieren.

Aktualisieren der Nennwerte wahrend In Schleifen

Wenn Sie eine WHILE-Schleife zum mehrfachen Messen von Elementen in der Messroutine
verwenden, dann erstellt das Programm wahrend der Ausfiihrung mehrere Kopien von diesen
Elementen. Uber das Kontrollkastchen Theoretische Werte in WHILE-Schleifen aktualisieren
werden die theoretischen Werte fiir die kopierten Elemente aktualisiert, sodass die CAD-Werte
der Elemente selbst dann bearbeitet werden, wenn wéhrend der Ausfiihrung '‘CAD zu
Werkstiickkoordinatensystem' gedndert wird, damit sie sich im urspriinglichen Werkstlick-
Koordinatenrahmen, der vor der Ausfiihrung benutzt wurde, befinden.

Variablen global sichtbar machen

Wenn ein Unterprogramm aufgerufen wird, geraten alle Variablen normalerweise "aul3erhalb des
Gultigkeitsbereichs" und sind nicht verfugbar. Durch das Kontrollkastchen Variablen Global
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Sichtbar machen werden alle Variablen wahrend der gesamten Messroutine global "sichtbar"”
oder "verwendbar".

Standardmafig ist dieses Kontrollkéstchen nicht markiert, damit Variablen in einem
Unterprogramm nicht Daten, die in gleichnamigen Variablen in der Haupt-Messroutine
gespeichert sind, ersetzen.

Beispiel:

ZUWEISEN/V1 = 1
Cl = AUFR _UNTERPROG,MEIN_ UNTERPROG

UNTERPROGRAMM/MEIN_UNTERPROG
KOMMENTAR/BEDIENER, V1
ENDE UNTERPROG
e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen deaktivieren, sind die Variablen nicht global sichtbar.
Der BEDIENER-Kommentar zeigt einen Wert von 0 an, da das Unterprogramm nicht im
Gultigkeitsbereich von V1 liegt.
e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen aktivieren, sind die Variablen global sichtbar. Der
BEDIENER-Kommentar zeigt einen Wert von 1 an, da das Unterprogramm im
Gultigkeitsbereich von V1 liegt.

Informationen zu Variablen finden Sie unter "Verwenden von Ausdriicken und Variablen".
DMIS-Polar-Konvention verwenden

Bei Aktivierung dieser Option folgen die Polarwinkel der standardmafiigen Polar-Konvention von
DMIS.

e XY-Ebenen(PLUS Z oder MINUS Z)-Koordinate "a" ist der Winkel von der X-Achse bis

zur Y-Achse.

e YZ-Ebenen(PLUS X oder MINUS X)-Koordinate "a" ist der Winkel von der Y-Achse bis
zur Z-Achse.

e ZX-Ebenen(PLUS Y oder MINUS Y)-Koordinate "a" ist der Winkel von der Z-Achse bis
zur X-Achse.

Einstellungen vom Unterprogramm zurtickgeben

Uber dieses Kontrollkastchen wird bestimmt, ob globale Einstellungen innerhalb eines
Unterprogramms fur die restliche Messroutine dauerhaft ibernommen werden, wenn der
Programmablauf vom Unterprogramm zurtickgegeben wird.

e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen auswahlen, werden alle globalen Einstellungen

innerhalb des Unterprogramms "zuriickgegeben™ und fir die restliche Messroutine
angewandt.
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e Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufheben, werden alle globalen
Einstellungen im Unterprogramm nur wahrend des Unterprogrammablaufs angewandt.
Wenn der Programmablauf vom Unterprogramm zuriickgegeben wird, werden die
vorherigen Einstellungen wiederhergestellt.

Gesetzt den Fall, Sie haben eine SCANGESCHW/10-Anweisung vor dem Unterprogramm und eine
SCANGESCHW/ 5 irgendwo innerhalb des Unterprogramms. Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen
beim Zurlickgeben des Programmablaufs aus dem Unterprogramm auswahlen, dann wird die
Scangeschwindigkeit "5" zuriickgegeben und fir den Rest der Messroutine eingesetzt. Wenn Sie
dieses Kontrollkastchen deaktivieren, schaltet die Scangeschwindigkeit automatisch auf ihren
urspriinglichen Wert "10" um, nachdem der Programmablauf das Unterprogramm verlassen hat.

Programmlayout fir Ausfihrung verwenden

Durch Aktivierung dieses Kontrollkéstchens kdnnen Sie dasselbe Fenster-Layout zur
Ausflhrungszeit wie zur Programmierzeit verwenden.

Werkstluckausrichtung in Karosserie forcieren

Mit dem Kontrollkdstchen Werkstiickausrichtung in Karosserie forcieren wird die Ausrichtung
in eine Karosserie-Ausrichtung gezwungen. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen auswahlen,
unabhéangig davon, welche Ausrichtungsmethode Sie wahlen, wird die Ausrichtung immer mit der
des CAD ubereinstimmen. Die Auswahl dieses Kontrollkastchens dient als sekundére
Transformation nach der urspriinglichen Ausrichtung.

Wenn Sie beispielsweise eine Ubertragung auf das zentrale Loch auf dem Hexagon-Metrology-
Prifblock durchfiihren und dieses Kontrollkastchen auswahlen, wird sich der Nullpunkt noch
immer in der Ecke befinden. Wenn Sie aber dieses Loch protokollieren, wird es dadurch, dass
Sie es zur Festlegung des Nullpunktes verwendet haben, perfekt sein.

Ausrichtung vor der Verwendung dieses Kontrollkéstchens
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Ausrichtung nach der Verwendung dieses Kontrollkastchens

Vorhandene Merkmalachsen beibehalten

Bei aktiviertem Kontrollkastchen Vorhandene Merkmalachsen beibehalten werden vorhandene
Achsen fir Elemente, fur die Merkmale erstellt worden sind, nicht aktualisiert; auch dann nicht,
wenn Sie ein Element, fir das Merkmale erstellt wurden, auf einen anderen Elementtyp
umschalten. Wird dieses Kontrollkdstchen nicht aktiviert, dann werden die zugehérigen
Merkmalachsen dem ausgewahlten Element entsprechend aktualisiert.

Dieses Kontrollkastchen ist standardmafiig nicht markiert.

Wahlen Sie eine Ausrichtung zur Ausgabe nach GDS aus

Uber dieses Kontrollkastchen kénnen Sie festlegen, ob PC-DMIS ein Dialogfeld einblenden soll,
in dem Sie eine Ausrichtung zur Ausgabe als ".gds"-Datei auswéhlen kénnen. Wenn das
Kontrollk&stchen aktiviert ist, haben Sie die Mdglichkeit, eine Ausrichtung zur Ausgabe als ".gds"-
Datei auszuwahlen. Bei deaktiviertem Kontrollkastchen verwendet PC-DMIS automatisch die
zuletzt verwendete Ausrichtung. Informationen hierzu finden Sie unter "Exportieren als eine GDS-
Datei" unter "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen”.

Nur Spalt

Uber dieses Kontrollkastchen wird der Standardwert fiir das in neuen Positionsmerkmalen fir
die aktuelle Messroutine verwendete Kontrollkdstchen Nur Spalt gesetzt.

e Bei Auswahl von Nur Spalt wird daraufthin beim nachsten Start der Messroutine der
Befehl SPALTMASS/EIN in das Bearbeitungsfenster eingefiigt. Au3erdem wird
automatisch das Kontrollkdstchen Nur Spalt im Dialogfeld Lage (Einfigen | Merkmale |
Lage) fur Lagemerkmale jedesmal, wenn ein neues Lagemerkmal erstellt wird,
standardmaRig ausgewabhlt.

¢ Wenn Sie Nur Spalt deaktivieren, ist auch das Kontrollkdstchen Nur Spalt im Dialogfeld
Lage immer dann, wenn Sie ein neues Lagemerkmal erstellen, deaktiviert.

Tracker-Parameter im Offline-Modus einblenden

Wenn Sie einen tragbaren Leica-Tracker im Online-Modus zur Erzeugung von Elementbefehlen
verwenden, figt PC-DMIS automatisch die folgenden Angaben in das Bearbeitungsfenster
innerhalb dieser Elementbefehle ein:
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e RMS - Quadratischer Mittelwert eines jeden Messpunktes.

e Tastertyp - Der zur Elementmessung verwendete Tastertyp.

e Zeitstempel - Der Zeitraum, in dem das Element ausgefiihrt oder erlernt wurde. PC-
DMIS aktualisiert diesen Wert nur dann, wenn ein Element tatsachlich im Online-Betrieb
gemessen wird.

e Umgebungsbedingungen - Informationen wie Temperatur, Luftdruck und
Luftfeuchtigkeit.

Im Offline-Modus verhélt sich PC-DMIS anders. Diese Leica-Tracker-Objekte erscheinen erst,
wenn das Kontrollkéstchen Tracker-Parameter im Offline-Betrieb einblenden ausgewahlt ist
und sie erscheinen nur fur neue Elementbefehle, die nach Auswahl dieser Option in die
Messroutine eingefiigt worden sind. Zuvor gemessene Elemente werden davon nicht
beeintrachtigt, mit Ausnahme einer permanenten Strukturanderung, die einer leeren Tracker-
Parametergruppe in jeden Elementbefehl vorgenommen wurde.

Hinweis: Durch Auswahl dieses Kontrollkdstchens wird eine dauerhafte Anderung in die Struktur
der Messroutine fiir eingefiigte Elementbefehle durchgefihrt, unabhéngig davon, ob Sie die
Auswahl dieses Kontrollkastchens spater aufheben oder nicht. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen
beispielsweise deaktivieren, nachdem Sie es bereits fir einige Elemente verwendet haben,
enthalten die neu eingefiigten Elemente immernoch eine Tracker-Parametergruppe; auch wenn
diese Gruppe keine Gruppenelemente enthélt.

Weitere Informationen dazu, an welcher Stelle und auf welche Weise diese Elemente in
Elementbefehlen erscheinen, finden Sie in der Dokumentation zu "PC-DMIS Portable".

Protokoll wahrend der Ausfihrung aktualisieren

HierUber wird bestimmt, ob das Protokoll wahrend der Messroutine-Ausfiihrung im
Protokollfenster, oder nach Abschluss der Ausfiihrung erstellt werden soll. Bei Deaktivierung
dieser Option werden vom Protokollfenster keine Anfragen beziglich der Aktualisierung wéhrend
der Ausfiihrung gesendet. Wird die Auswahl dieses Kontrollkéstchens aufgehoben, kann die
Protokollerzeugung dadurch beschleunigt werden.

Ubersicht wahrend der Ausfiihrung aktualisieren

Hieriiber wird bestimmt, ob die Ubersicht wéahrend der Ausfiihrung, oder aber, nachdem die
Ausfuhrung abgeschlossen ist, aktualisiert wird. Wenn diese Option deaktiviert ist, werden von
der Ubersicht des Bearbeitungsfensters aus keine Anfragen beziiglich der Aktualisierung
wahrend der Ausfiihrung gesendet.

Falls markiert, sind die Informationen, die typischerweise wahrend der Ausfihrung aktualisiert
werden:

e Gemessene Werte fiir Elemente
e Gemessene Werte, Abweichungen, Werte aul3erhalb des Toleranzbereichs usw. fur
Merkmale

Hinweis: Wird die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufgehoben, kann die Protokollerzeugung
dadurch beschleunigt werden.
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Vision-Tasterladen-Dialoge ausblenden

Diese Einstellung wird nur mit optischen Maschinen verwendet. Siehe das Thema "Verfugbare
Optik-Setup-Optionen™ in der Dokumentation "PC-DMIS Vision".

Fokus Entlang Kameravektor

Diese Einstellung wird nur mit optischen Maschinen verwendet. Siehe das Thema "Verfligbare
Optik-Setup-Optionen™ in der Dokumentation "PC-DMIS Vision".

Auto Kantenstarke

Diese Einstellung kommt nur bei optischen Maschinen zum Einsatz. Siehe das Thema
"Verfugbare Optik-Setup-Optionen" in der Dokumentation "PC-DMIS Vision".

Eingabe bei Ausfiihrung [6schen

Sobald aktiviert, werden bei jeder Ausfiihrung der Messroutine alle angezeigten Eingabefelder
geleert. Sobald diese Funktion nicht markiert ist, wird in jedem Eingabefeld die letzte Eingabe
angezeigt.

Ebene nicht anzeigen

Sobald gemessene oder abhangige Ebenenelemente hinzugefiigt werden, kann PC-DMIS eine
schraffierte Ebene als Umriss der Messpunkte der Ebene oder als ein Dreieck darstellen. Sobald
Sie dieses Kontrollkéastchen markieren, werden die schraffierten Ebenen bei der Erzeugung
verborgen, so dass das Grafikfenster nicht Uberladen wird. Damit wird lediglich die gezeichnete
Ebene ausgeblendet, das tatséchliche Ebenenelement wird weiterhin erstellt. Diese Einstellung
korrespondiert mit dem Registrierungseintrag DoNotDisplayPlane im Abschnitt Optionen des
PC-DMIS-Einstellungseditors.

Hintergrundfarben drucken

Mit diesem Kontrollkastchen Hintergrundfarben drucken wird die Standardeinstellung des
Kontrollkéstchens Hintergrundfarben drucken im Dialogfeld Ausgabe-Konfiguration festgelegt.
Weitere Informationen finden Sie im Thema "Ausgabe an den Standarddrucker". Entspricht dem
Registrierungseintrag PrintBackgroundColors im Abschnitt Drucken des PC-DMIS-
Einstellungseditors.
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V3.7-kompatibles 2D-Profil verwenden

Durch Auswabhl dieser Option wird zwischen der V3.7-kompatiblen Version von
zweidimensionalen Profilen (ausgewahlt) und der neuesten Version von zweidimensionalen
Profilen (nicht ausgewahlt) umgeschaltet.

Die Optionen der V3.7-kompatiblen 2D-Profile lauten "Ubereinstimmende Kante" und
"Unterscan", die in der neuesten 2D-Profil-Version nicht mehr verfiigbar sind.

Weitere Informationen zur Anwendung der zweidimensionalen Profilfunktion finden Sie im Thema
"Vision-Profil 2D".

Fahren Sie zur Fokusposition

Mit diesem Kontrollkastchen wird die Plattformbewegung am Ende einer Fokusmessung
gesteuert.

o |st dieses Kontrollkéastchen markiert, fahrt die Maschine zuriick zur Fokusposition am
Ende der Fokussier-Scanbewegung.

o |st dieses Kontrollkéstchen nicht markiert, fahrt die Maschine nicht zur Fokusposition,
wenn auf der Fokusmessung eine Bewegung oder ein Messvorgang folgt. Stattdessen
fahrt die Maschine vom oberen Ende des Fokusscan direkt zur nachsten
Maschinenposition.

ClearanceCube verwendet fur Start-/Endflache Tastspitzenvektor

Ist dieses Kontrollkastchen ausgewahlt, dann verwenden die neu in die Messroutine eingefugten
Elemente den Tastspitzenvektor als die standardméaRige Start- und Endflache des
ClearanceCube. Ansonsten wird die Start- und Endflache des ClearanceCube durch den
Elementvektor bestimmt.

Anfangspunkte Immer Ausfihrung Nachverfolgen

Mit dem Kontrollkdstchen Ausfiihrung Anfangspunkte immer nachverfolgen aktiviert die
Anfangspunkte so, dass die Ausfiihrung einer Messroutine standig nachverfolgt wird. Im
Besonderen wird hiertiber bestimmt, ob die Anfangspunkte von PC-DMIS oder vom Benutzer
erstellt wurden, da die Schaltflache Abbrechen im Dialogfeld Ausfiihrung ausgewahlt wurde.

Wenn das Kontrollkastchen ausgewahlt ist:

e Wenn Sie Abbrechen auswahlen, um die Ausfiihrung anzuhalten, dann korrigiert PC-
DMIS die Einfugemarke im Bearbeitungsfenster so, dass sie sich am Anfangspunkt mit
dem untersten Arm, der sie eingefligt hat, befindet.

e Wenn Sie Abbrechen nicht auswahlen und die Ausfihrung erfolgreich abgeschlossen
wurde, Uberprift PC-DMIS die Anfangspunkte. Wenn diese von PC-DMIS eingefugt
wurden, weil zuvor Abbrechen gewahlt wurde, dann hebt PC-DMIS dessen Auswahl
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aus. In diesem Fall wird die Einfugemarke dort wieder hergestellt, wo sie sich befand,
bevor die Messroutine gestartet wurde.
e Wenn Sie Abbrechen auswéhlen, fugt PC-DMIS den Anfangspunkt ein.

Wenn das Kontrollkéstchen nicht ausgewahlt ist:

e Wenn Sie Abbrechen auswahlen, um die Ausfiihrung anzuhalten, und wenn von PC-
DMIS die Anfangspunkte eingefiigt wurden, dann korrigiert PC-DMIS die Einfligemarke
s0, dass sie sich am Anfangspunkt mit dem untersten Arm, der sie eingefligt hat,
befindet.

e Wenn Sie Abbrechen nicht auswéhlen und die Ausfiihrung erfolgreich abgeschlossen
wurde, Uberpriuft PC-DMIS die Anfangspunkte. Wenn diese von PC-DMIS eingefligt
wurden, weil zuvor Abbrechen gewéhlt wurde, dann hebt PC-DMIS dessen Auswahl
aus. In diesem Fall wird die Einfligemarke dort wieder hergestellt, wo sie sich befand,
bevor die Messroutine gestartet wurde.

e Wenn Sie Abbrechen auswahlen, fiigt PC-DMIS den Anfangspunkt ein, wenn sich auf
einem Messarm keine Anfangspunkte befinden; oder aber sie wurden eingefiigt, weil die
Option Abbrechen zuvor ausgewahlt wurde. Wenn Sie den Anfangspunkt eingeftigt
haben, wird er von PC-DMIS nicht korrigiert.

Weitere Informationen zu Anfangspunkten finden Sie im Thema "Einrichten von
Anfangspunkten”.

Scanstrategien fur QuickAlign verwenden

Mit dem Kontrollkdstchen Scanstrategien fur QuickAlign verwenden wird bestimmt, ob die
Elemente im CNC-Modus wahrend eines QuickAlign-Vorganges mit Hilfe einer Scanstrategie, die
in der Datei mit der Dateinamenerweiterung ".ipd" (“inspection plan defaults" (Prifmerkmalplan-
Standardwerte)) definiert wurde, erstellt werden oder nicht. Wenn Sie jedoch diesen Auto-
Elementtyp modifizieren und eine neue Strategie wahlen, bevor die neue Ausrichtung erzeugt
wird, dann merkt sich das Programm die aktuellere Strategie und verwendet die
Standardstrategie aus der *.ipd-Datei nicht mehr.

Die Scanstrategien werden fur einen QuickAlign-Vorgang verwendet, wenn folgende
Bedingungen wahr sind:

¢ Dieses Kontrollkastchen ist aktiviert.
e Die Elemente in der manuellen Ausrichtung sind Auto-Elemente.
e Der Taster ist ein Scan-Taster.

Ist dieses Kontrollkastchen deaktiviert, verwendet PC-DMIS die standardmafiige Strategie fur
schaltende Tastsysteme.

Weitere Informationen zu den Strategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien” in der
Dokumentation tber PC-DMIS CMM.

Ausfuhrlichere Informationen tber QuickAlign finden Sie im Thema "Hinweise Uber QuickAlign"
im Kapitel "Erstellen und Anwenden von Ausrichtungen”.
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Protokolldatei 6ffnen, sobald sie erzeugt wurde

Uber das Kontrollkastchen Protokolldatei bei Erzeugung 6ffnen wird bestimmt, ob erzeugte
PDF-, RTF- oder XLS-Protokolldateien geoffnet werden, sobald die Ausfiihrung der Messroutine
abgeschlossen ist. Bei Aktivierung markiert PC-DMIS die Kontrollkéstchen Protokoll einblenden
auf den Registerkarten Protokoll und Excel im Dialogfeld Ausgabekonfiguration. Weitere
Informationen zum Dialogfeld Ausgabekonfiguration finden Sie im Thema "Drucken des
Protokollfensters” und dessen Unterthemen.

Ubersprungene Elemente an die Statistik senden

Mit dem Kontrollk&stchen Ubersprungene Elemente an die Statistik senden wird festgelegt, ob
bei der Ausfiihrung Gbersprungene Elemente in einer bestimmten Datenbank oder Ausgabedatei
abgelegt werden sollen. Standardmafig ist dieses Kontrollkastchen markiert und es werden
Ubersprungene Elemente in der Datenbank und Ausgabedateien gespeichert.

Analysebefehle, die in Schleifen ausgefihrt
werden, verwenden dieselbe CAD-Ausrichtung

Sie besitzen ggf. einen oder mehrere ANALYSEANSICHT-Befehle innerhalb eines Befehlsblocks
SCHLEIFE/ANFANG und SCHLEIFE/ENDE. Dieses Kontrollkastchen bestimmt, ob diese
ANALYSEANSICHT-Befehle alle dieselbe Ausrichtung verwenden.

Wenn markiert, verwenden die Befehle dieselbe Ausrichtung.

Wenn nicht markiert, verwenden die Befehle ggf. verschiedene Ausrichtung basierend auf Ihrer
Messroutine.

Beispiel:
Nehmen Sie zum Beispiel an, Sie besitzen diese Befehlsanordnung:

Al AUSRICHTUNG

KREIS1

KREIS2

KREIS3

MERKM1

MERKM2

MERKM3

SCHLEIFE/ANFANG 1 bis 3
A2 AUSRICHTUNG
ANALYSEANSICHT, MERM1, MERM2, MERM3
SCHLEIFE/ENDE

Angenommen die Schleife wird dreimal ausgefihrt. Und angenommen mit jeder Schleife andert
A2 den Ursprung, um Bezug auf einen anderen Kreis zu nehmen. Sodass:

e Schleife 1 - A2 verwendet KREIS1
e Schleife 2 - A2 verwendet KREIS2
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e Schleife 3 - A2 verwendet KREIS3

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, verwendet der ANALYSEANSICHT-Befehl die
Ausrichtung, die sich auf KREIS1 bezieht. Dieses wird fur alle drei Durchlaufe verwendet.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, verwendet der ANALYSEANSICHT-Befehl drei
verschiedene Ausrichtungen.

Warnmeldungen

Warnings |

Die Schaltflache Warnmeldungen auf der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-
Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) zeigt das Dialogfeld Anzeigeoptionen fir
Warnmeldungen an.
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Dialogfeld "Anzeigeoptionen fur Warnmeldungen"

Sie kénnen dieses Dialogfeld verwenden, um PC-DMIS anzuweisen, die Warnmeldungen erneut
anzuzeigen, die Sie bereits ausgeschaltet haben, und die Standardaktionen fiir deaktivierte
Warnmeldungen zu bearbeiten. Standardmafig ist dieses Dialogfeld leer. Wenn eine
Warnmeldung angezeigt wird, haben Sie in PC-DMIS die Option, diese Warnmeldung nicht mehr
zu erhalten. Wenn Sie auswéhlen, diese Warnmeldung nicht mehr zu erhalten, wird sie in dieses
Dialogfeld eingefugt.

Informationen zu einzelnen Warnmeldungen finden Sie unter "Warn(option)" im Abschnitt
Optionen in der Dokumentation zum PC-DMIS-Einstellungseditor.

Achtung: Warnmeldungen werden nur im Dialogfeld Anzeigeoptionen fur Warnmeldungen
angezeigt, wenn Sie Warnmeldungen deaktiviert haben. Wurden keine Warnmeldungen
deaktiviert, bleibt das Dialogfeld leer.

So gehen Sie vor, wenn Warnmeldungen wieder angezeigt werden sollen:
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Rufen Sie das Dialogfeld Anzeigeoptionen fir Warnmeldungen auf. Hier werden alle
Warnmeldungen angezeigt, die Sie deaktiviert haben.

Waéhlen Sie die Warnmeldung aus und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen.

Klicken Sie auf OK, um die Warnung zu entfernen. PC-DMIS wird nun diese
Warnmeldung wieder anzeigen.

Mit der Schaltflache Auswahl aufheben werden alle Eintrage in den Kontrollkéstchen dieses
Dialogfelds geldscht. PC-DMIS kehrt dadurch zum Standardmodus zurtick und es werden alle
Warnmeldungen angezeigt.

So andern Sie die Standardaktion fur eine Warnmeldung:

1. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Nicht wieder fragen aktiviert ist, wenn die
Warnmeldung erscheint. Dadurch werden Sie zum Dialogfeld Anzeigeoptionen fur
Warnmeldungen geleitet. D

2. Rufen Sie das Dialogfeld Anzeigeoptionen fur Warnmeldungen auf. Hier werden alle
Warnmeldungen angezeigt, die Sie deaktiviert haben.

3. Doppelklicken Sie auf die Warnmeldung, deren Standardaktion gedndert werden soll.
PC-DMIS zeigt die Warnmeldung an und Sie kénnen die neue Standardaktion
auswahlen.

4. Wahlen Sie die neue Standardaktion aus, um die Liste mit der neuen Aktion zu
aktualisieren.

5. Kilicken Sie auf OK, um lhre Auswahl zu speichern.

Kennwort

Pazsword |

Mit der Schaltflache Kennwaort kdnnen Sie den Zugriff auf das Dialogfeld Setup-Optionen mit
einem Kennwortschutz belegen.

So schiitzen Sie lhre Setup-Optionen mit einem Kennwort:

1.
2.
3.

Offnen Sie das Dialogfeld Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten).
Offnen Sie die Registerkarte Allgemein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Kennwort.... Es erscheint das Dialogfeld Kennwort-
Optionen.

Options Password Iﬁ

Mew Password: | |

Repeat entry: |

|v Use password

QK | Cancel
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Dialogfeld "Kennwort-Optionen"

4. Geben Sie in das Feld Neu - Kennwort das gewiinschte Kennwort ein.

5. Geben Sie in das Feld Eingabe wiederholen dasselbe Kennwort erneut ein, um lhre
Eingabe zu bestatigen.

6. Markieren Sie das Kontrollkédstchen Kennwort verwenden.

7. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie das nachste Mal das Dialogfeld Setup-Optionen 6ffnen, werden Sie zur Eingabe des
Kennworts aufgefordert, bevor Sie fortfahren kdnnen. Bei Kennwortern wird zwischen Grof3- und
Kleinbuchstaben unterschieden.

Cptions Password ﬁ

Password: | |

Show Options... |

Ok | Cancel

Selbst wenn Sie keinen Zugriff auf das Kennwort haben, um die Einstellungen zu bearbeiten,
kénnen Sie immernoch die verfligbaren Einstellungen Uber die Schaltflache Optionen
einblenden... anzeigen. Dadurch wird das Dialogfeld Setup-Optionen aufgerufen. Anderungen
kénnen jedoch nicht vorgenommen werden.

Achtung: Das Kennwort fiir den Modus 'Geschutzt' ersetzt und Uiberschreibt alle anderen, von
Ihnen definierten Kennwdrter. Das bedeutet, dass Sei bei aktiviertem Kennwortschutz fir das
Dialogfeld Setup-Optionen oder fir die IPD-Datei das Kennwort benutzen miissen, das definiert
wurde, als der Modus 'Geschutzt' aktiviert wurde.

Andere Bearbeitungsfelder auf der Registerkarte
"Allgemein"

Bearbeiten Sie mit Hilfe der anderen Felder des Dialogfeldes Registerkarte "Allgemein”
folgende Optionen:

Feld "Mal3stab"

Scale facton |1

Mit dem Feld Mal3stab werden die Messdaten um den jeweils angegebenen Faktor vergrof3ert
oder verkleinert. Wenn ein Kreis mit einem Durchmesser von 1,0 cm gemessen wird, und der
Mal3stab 0,95 betragt, dann wird als gemessener Wert 0,95 cm zurtickgemeldet.

Feld "Toleranz fiir Nennwertsuche"
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Find nominalz tolerance: IEI. o03s

Dieses Feld ist nur dann verfugbar, wenn Sie das Kontrollkastchen Nennwertsuche markiert
haben. Siehe auch "Nennwertsuche".

Im Feld Toleranz fir Nennwertsuche kénnen Sie die Toleranzwerte angeben, die PC-DMIS bei
der Suche nach Nennwerten verwenden soll. Der Standardwert ist 10mm.

Wenn Sie diesen Wert zum ersten Mal festlegen und auf OK klicken (und bei jeder Durchfiihrung
eines Nennwertsuchvorgangs im Lernmodus) tiberprift PC-DMIS den Wert am Radius der
aktuellen Tastspitze. Wenn dieser Wert kleiner ist als der Radius der Tastspitze, wird PC-DMIS
ihn auf die Lange des Durchmessers der aktuellen Tastspitze andern.

Feld "Abweichungstoleranz einblenden”

Show deviations tolerance: IEI.EIEIE

Im Feld Abweichungstoleranz einblenden kénnen Sie die Toleranzwerte angeben, die PC-
DMIS bei der Anzeige von Messpunktabweichungen verwenden soll. Diese Option ist nur
verflugbar, wenn Sie das Kontrollkastchen Messpunkt-Abweichungen einblenden markiert
haben.

Feld "Multiplikator fur Abweichungspfeil”

Diesiation arrow multiplier: |1

Das Feld Multiplikator fur Abweichungspfeil ist nur dann verfugbar, wenn Sie das
Kontrollkéstchen Messpunkt-Abweichungen einblenden markiert haben. Im Grafikfenster wird
ein Pfeil eingeblendet, der jeden aufgenommenen Messpunkt markiert und die Abweichung
angibt. Je grol3er dieser Wert ist, desto grol3er ist auch der Pfeil.

Kontrollkastchen Starke

Thickness: IEI.1

Das Feld Starke wird in Verbindung mit dem Kontrollkastchen Starke fiir Nur-Punkt-Modus-
Punkte eingesetzt. Ist das Kontrollkastchen Stéarke fir Nur-Punkt-Modus-Punkte markiert, wird
die in diesem Feld eingegebene Starke auf jeden Punkt angewendet, der im Nur-Punkt-Modus
erstellt wird.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Nur-Punkt-Modus" und "Stéarke fiir Nur-Punkt-
Modus-Punkte".

Bereich "Ausfuhrung"

Verwenden Sie die Elemente im Bereich Ausfiihrung auf der Registerkarte Allgemein, um
folgende Optionen zu bearbeiten:

Toleranz bei Ausfihrung in beliebiger Reihenfolge

Im Feld Toleranz bei Ausfiihrung in beliebiger Reihenfolge kénnen Sie den Toleranzbereich
definieren, in der sich der Messpunkt befinden muss, damit PC-DMIS das Element bei der
Ausfiihrung der Messroutine in beliebiger Reihenfolge messen kann.
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Wenn der Anfangsmesspunkt aul3erhalb des Toleranzbereichs fur das Element liegt, durchsucht
PC-DMIS die Messroutine vorwarts und rickwérts nach dem néchstmoglichen Element, dessen
Anfangsmesspunkt mit dem von Ihnen aufgenommenen Messpunkt Gbereinstimmt, und fuhrt
dann dieses Element aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausfiihrung in beliebiger
Reihenfolge" im Kapitel "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen”.

PC-DMIS speichert den Toleranzwert zusammen mit der Messroutine. Dadurch verfigen Sie -
falls gewiinscht - Uber verschiedene Suchbereiche fir verschiedene Messroutinen.

Toleranz fur Nennwertsuche bei Ausfihrung

Geben Sie im Feld Toleranz fiir Nennwertsuche bei Ausfihrung den Toleranzwert ein, den
PC-DMIS bei der Suche der Nennwerte wahrend der Ausfiihrung der Messroutine verwenden
soll.

Dieses Kontrollkastchen ist nur verfigbar, wenn das Kontrollkdstchen Nennwerte wéhrend der
Ausfihrung suchen aktiviert ist. Weitere Informationen finden Sie unter "Nennwerte wahrend
der Ausfiihrung suchen".

Ausfuhrzeit aufzeichnen und anzeigen

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Ausfiihrzeit aufzeichnen und anzeigen aktivieren, zeigt PC-
DMIS die verbleibende Ausfiihrzeit fiir eine Messroutine oder Mini-Routine im Dialogfeld
Ausfuhrung an. Die Zeit wird nur fur den CNC-Teil aufgezeichnet.

Dieses Kontrollkastchen ist nicht fur tragbare Gerate verfiigbar. (Die Ausfuhrzeit kann nur bei
CNC-Messungen angewendet werden).

Jedes Mal, wenn Sie eine Messroutine oder eine Mini-Routine ausfiihren, zeichnet PC-DMIS die
Ausfiihrzeit auf und speichert sie. Wenn Sie eine neue Ausfiihrung starten, wird die zuletzt
aufgezeichnete Zeit im Dialogfeld Ausfiihrung angezeigt. Wenn Sie also Elemente hinzufiigen
oder I6schen, oder die Geschwindigkeit der Messroutine oder Mini-Routine verringern, zeichnet
PC-DMIS die Anderung in der Ausfiihrzeit auf.

PC-DMIS zeichnet die Ausfiihrzeit in der Datei <Name der Messroutine>.MiniRoutines.xml auf.
Diese Datei befindet sich im selben Ordner wie die Messroutine. Wenn eine Messroutine
ausgeftuhrt wird und die Datei nicht vorhanden ist, wird die Datei von PC-DMIS erstellt. Weitere
Informationen Uber diese Datei finden Sie unter "Mini-Routinen".

Im Dialogfeld Ausfihrung kdnnen Sie festlegen, dass die Ausfiihrzeit nicht aufgezeichnet und
angezeigt werden soll. Beispielsweise ist es nicht nétig, die Ausfuhrzeit fur ein Geréat
aufzuzeichnen und anzuzeigen, das nur im manuellen Modus arbeitet. Wenn Sie die Ausfiihrzeit
nicht aufzeichnen und anzeigen mdchten, deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen neben
Ausflhrzeit aufzeichnen und anzeigen.

Zur Ausfluhrzeit hinzufigen (Sekunden)

Die Zeit, die erforderlich ist, um eine Messroutine abzuschlielen, kann neben der Ausfiihrung der
Messroutine oder Mini-Routine auch andere Aktionen beinhalten, z. B. Drucken der
Messergebnisse. Wenn Sie das Kontrollkéstchen Zur Ausfuhrzeit hinzufiigen (Sekunden)
aktivieren und die Zeit in Sekunden eingeben, fligt PC-DMIS die Anzahl der Sekunden zur
eigentlichen Ausflhrzeit hinzu. Wenn Sie das nachste Mal die Messroutine oder Mini-Routine
ausfuihren, zeigt die Zeit im Dialogfeld Ausfuhrung zusatzlich diese hinzugefugte Zeit an.
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Setup-Optionen: Registerkarte "Werkstuck/Maschine"

Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich im Bild weiter unten, um Angaben zu dessen Funktion
einzublenden.

Setup Options L——-J
General | Part/Machine | Dimension | ID Setup | Sound Events | Anmation
Machine
Probe Head [ Probe Head | Wrist warning delta: 15
Em Manual hit retract: 2.54
Fly Mode
7] Active Display absolute speeds:
Top speed (mm/sec): 254
‘v Create |
Part setup
CAD "4X" awis equals which machine axs? 1 X v ‘
CAD "4Y" axis equals which machine axis? ‘ ¥ v '
CAD "42Z" axis equals which machine axs? ‘ +Z v {
X offsat: Y offset: Z offset:
0 0 0
Auto Position | Adust.. | Apply
Table avoidance
[]Actve  Tolerance: 0.25 ‘  Measure... ‘
| oKk || Cancel || Defauts || Hep |

Dialogfeld "Setup-Optionen" - Registerkarte "Werkstiick/Maschine"

Auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine kdnnen Sie die Werkstlck-Einrichtung auf dem
KMG (oder der Maschine) definieren, indem Sie die Relation der CAD-Achsen zu den
Maschinenachsen andern. Sie kdnnen auf diese Option zugreifen, indem Sie im Dialogfeld
Setup-Optionen auf die Registerkarte Werkstiick/Maschine (Bearbeiten | Einstellungen |
Setup) klicken.

Diese Funktion wird dann benétigt, wenn eine Messroutine mit PC-DMIS erstellt wird und das
CAD-Koordinatensystem von der Einrichtung des KMG-Werkstticks abweicht.

Beispiel: Ein Werkstiick wird auf der Maschine eingerichtet und seine "X+"-CAD-Achse weist in
dieselbe Richtung wie die "Z+"-Achse des KMGs. Die "Z+"-CAD-Achse weist in dieselbe
Richtung wie die "X-" -Achse des KMGs. Diese Funktion kann zur Erstellung der korrekten
Relationen eingesetzt werden.
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Wenn Sie die CAD-Einrichtung an die Einrichtung des Werkstlicks anpassen wollen, wahlen Sie
einfach die entsprechenden Achsen in den Auswabhllistenfeldern. Nach Herstellen einer solchen
Relation ist es einfacher, eine Messroutine fur das Werkstiick zu erstellen, da PC-DMIS den
Taster im Verhaltnis zum Werkstiick richtig anzeigt.

M n n
Bereich "KMG
Machine:
[ Probe Head Wnst waming deka 15
Orientation
Manual b retract 254
Ry Moda _
[ Acive Cesplzy absolte speeds
Top spesd imm/ssc) 254
Create |
Bereich "KMG"

Schaltflache Einbaulage des Tastkopfes

Mit der Schaltflache Einbaulage des Tastkopfes kdnnen Sie die AB-Winkel der Tastkopf-DSE
fur den Mehrarmbetrieb konfigurieren.

So konfigurieren Sie die AB-DSE-Winkel flir den Mehrarmbetrieb:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten).

2. Wahlen Sie die Registerkarte Werkstiick/Maschine aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Einbaulage des Tastkopfes. Es erscheint das
Dialogfeld Einbaulage der Tastkdpfe.

4. Wabhlen Sie sowohl fir den Arm1 als auch fir den Arm2 (sofern erforderlich) die
entsprechenden Achsen fir die AB-Winkel.

5. Kilicken Sie auf OK.

Bereich Fly-Modus

Der FLY-Modus ermdglicht eine ununterbrochene, gleichméaflige Bewegung des Tasters um das
Werkstlick herum. Diese Option steht jedoch erst dann zur Verfigung, wenn ein
Bewegungspunkt in die Messroutine eingefiigt wurde. (Siehe "Einfligen eines
Bewegungspunktbefehls" im Abschnitt "Einfligen von Bewegungsbefehlen".) Der FLY-Befehl
kann nur vor oder nach einem beliebigen Element in der Messroutine eingefiigt werden.

So arbeiten Sie im FLY-Modus:

1. Gehen Sie mit dem Cursor zu der Stelle im Bearbeitungsfenster, an der der Befehl FLY
stehen soll.

2. Markieren Sie das Kontrollkéstchen Aktiv.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen.

4. Der FLY-Modus wird automatisch an der angegebenen Stelle in die aktuelle Messroutine
eingefugt. Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster: FLY/TOG1.
Das Umschaltfeld TOG1 kann zwischen EIN und AUS umgeschaltet werden. Lautet die
Einstellung EIN, dann wird der Befehl aktiviert. Lautet sie AUS, wird er Gbersprungen.

w
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Im DMIS-Modus lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster, die den Befehl aktiviert:
FLY/1

Wenn Sie eine ungtiltige Position angegeben haben, wird lhnen in einer Meldung mitgeteilt, dass
in der aktuellen Zeile nichts eingefugt werden kann. PC-DMIS fragt dann, ob der Befehl an der
nachstmdglichen Position eingefligt werden soll.

e Wenn Sie die Frage mit Ja beantworten, wird der FLY-Befehl im Bearbeitungsfenster an
das Ende des aktuellen Elements gesetzt.

e Wenn Sie die Frage mit Nein beantworten, wird der FLY-Befehl deaktiviert, und Sie
kehren zur Registerkarte Werkstick/Maschine zurtck.

Feld Mindest-Delta fur DSE-Drehung

Hierbei handelt es sich um einen numerischen Wert, der angibt, um wieviel sich der DSE-Winkel
mindestens verandern muss, bevor PC-DMIS Sie auffordert, die aktuelle DSE-Position zu
andern. Dies betrifft Benutzer mit einer DCC CMM, die nur Auto-DSEs aufweisen.

Feld Tasterrickzug (mm oder Zoll)

|Diese Option ist nur bei bestimmten CNC-KMG-Typen (wie LK und Mitutoyo) verfiigbar.

Im Feld Tasterriickzug (mm oder Zoll) kénnen Sie den Ruckfahrweg angeben, den das KMG
automatisch zurticklegt, nachdem ein manueller Messpunkt aufgenommen wurde.

Wenn fur Tasterriickzug (mm oder Zoll) ein anderer Wert als der Standardwert oder der zuletzt
benutzte Wert verwendet wird, fugt PC-DMIS im Bearbeitungsfenster der aktuellen Messroutine
an der Cursorposition einen Riickzugsbefehl ein (der als TASTERRUCKZUG/ mit darauffolgendem
Wert dargestellt wird). Wenn manuelle Messpunkte aufgenommen werden, wird das KMG um
den neuen Wert zurtickgefahren, der in diesem Befehl angegeben wird.

Wird der Wert fir den Tasterriickzug von der Standardeinstellung 0,1 in 0,003 geéndert,
erscheint der Befehl TASTERRUCKZUG/0, 003 im Bearbeitungsfenster.

Feld Absolute Geschwindigkeit anzeigen

Wenn das Kontrollkédstchen Absol. Geschwind. anzeigen aktiviert ist, zeigt PC-DMIS die
Geschwindigkeitswerte in anderen Dialogfeldern als Absolutwert und nicht als Prozentualwert an.
Dieser Wert entspricht der fur die Messroutine eingestellten MaReinheit (Zoll oder Millimeter).

Feld Hochstgeschwindigkeit (mm/Sek.)

Uber das Feld Hochstgeschwindigkeit (mm/Sek.) kénnen Sie die Hochstgeschwindigkeit fiir
das KMG einstellen. Der hier angegebene Wert darf die maximale Nenngeschwindigkeit der
Maschine nicht Gibersteigen. Der hier eingestellte Wert wird in Verbindung mit der Option
Bewegungsgeschwindigkeit eingesetzt.
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Bereich "Werkstlck einrichten”

Fart setup
CAD "+X" axis equals which machine axis? .
CAD "+¥Y" axis equals which machine axis? S R
CAD "+Z" axis equals which machine axis? + T
X offset Y offset Z offset
o (. o

Auto Position ‘ Adjust... ‘ Apply ‘

Bereich "Werkstiick einrichten"

Die Optionen im Bereich Werkstiick einrichten der Registerkarte Werkstiick/Maschine werden
dann bendétigt, wenn eine Messroutine mit PC-DMIS erstellt wird und das CAD-
Koordinatensystem von der Einrichtung des KMG-Werkstlicks abweicht.

Liste CAD "+X"-Achse =

Uber die Auswabhlliste kénnen Sie die Relation zwischen der CAD "X+"-Achse und der
Maschinenachse festlegen.

Liste CAD "+Y"-Achse =

Uber die Auswahlliste kbénnen Sie die Relation zwischen der CAD "Y+"-Achse und der
Maschinenachse festlegen.

Liste CAD "+Z"-Achse =

Uber die Auswahlliste kénnen Sie die Relation zwischen der CAD "Z+"-Achse und der
Maschinenachse festlegen.

Versatzfeld X, Versatzfeld Y, Versatzfeld Z

In diesen Feldern kénnen Sie festlegen, um welchen Abstand PC-DMIS die CAD-Zeichnung
entlang der X-, Y- oder Z-Achse versetzen soll. PC-DMIS versetzt die CAD-Zeichnung auf der X-,
Y- oder Z-Achse um den hier angegebenen Wert. Wenn Sie in das X-Feld beispielsweise 0,5
eingeben, wird die gesamte CAD-Anzeige im Grafikfenster um 0,5 in die X-Richtung versetzt.

Hinweis: Alle in der Messroutine erstellten Elemente werden nicht zusammen mit der CAD-
Zeichnung auf der Achse versetzt.

Schaltflache Anpassen
Die Schaltflache Anpassen 6ffnet das Dialogfeld Werkstiick Lage.
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Adjust Part Setup

Rotate CAD about machine Z axis:
Rotate CAD about machine X axis:
Rotate CAD about Machine ¥ axis:
Move CAD along machine ¥ axis:

Move CAD along machine ¥ axis:

dlilalal

Move CAD along machine Z axis: 0

K | Cancel | Apply

Dialogfeld "Werkstlick Lage"

||

Mit Hilfe dieses Dialogfelds konnen Sie das CAD in Inkrementen um die XYZ-Achsen des Gerats
drehen oder daran entlang verschieben.

e Wenn Sie das CAD drehen, werden die Werte in Winkelgraden angegeben. Der Wert
360 hat dieselbe Auswirkung wie der Wert 0.

e Wenn Sie das CAD verschieben, entsprechen die Werte der Mal3einheit der Messroutine.
Der Wert 2 bedeutet in diesem Fall entsprechend der von der Messroutine verwendeten
Mafeinheit entweder 2 Millimeter oder 2 Zoll .

So passen Sie das CAD entlang einer Achse oder um eine Achse herum an:

1. Klicken Sie auf das entsprechende Feld.

2. Geben Sie einen neuen Wert ein. PC-DMIS zeigt die Anpassung im Grafikfenster
dynamisch an.

3. Kilicken Sie auf OK, um die Werte zu akzeptieren und das Dialogfeld zu schlie3en.

PC-DMIS behélt diese Anpassung bei, es sei denn, Sie importieren das CAD-Modell des
Werkstlicks neu.

Schaltflache Auto. Position

Mit Hilfe der Schaltflache Auto. Position wird das Werkstick in der grafischen Darstellung der
Maschine automatisch positioniert. Diese Option schatzt ab, wo das Werkstiick in der grafischen
Darstellung am besten zu positionieren ist. Sie kdnnen es PC-DMIS Uberlassen, zu bestimmen,
wo das Werkstiick im Verhéltnis zum KMG positioniert werden soll (indem Sie diese Funktion
aufrufen), oder Sie kbnnen eine eigene Positionsangabe machen, indem Sie die Felder X-, Y-
und Z-Versatz ausfilllen. (Weitere Informationen zum Einrichten der grafischen Darstellung des
KMGs finden Sie unter "Definieren von Maschinen” im Abschnitt "Definieren von Hardware".)

Schaltflache Ubernehmen

Bei Wahl der Schaltflache Ubernehmen werden alle Anderungen, die Sie in den Feldern X-, Y-
und Z-Versatz gemacht haben, sofort wirksam. Die Zeichnung wird auf der entsprechenden
Achse (bzw. den entsprechenden Achsen) versetzt, das Dialogfeld bleibt ge6ffnet .
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Bereich "Sicherheitsebene fur Messplatte"

" T able Avoidance

V¥ Active Tolerance II:I.I:II:IEIB Measure |

Anhand des Bereichs Sicherheitsebene fur Messplatte der Registerkarte
Werkstiuck/Maschine kann PC-DMIS ersehen, ob der Taster wahrend des CNC-Modus mit dem
Tisch (oder der eingestellten Ebene) in Kontakt kommen wird.

Klicken Sie die Schaltflache Messen. PC-DMIS fordert Sie auf, einen Messpunkt an der Stelle
aufzunehmen, an der die Tischoberflache definiert werden soll. Diese Paosition legt den
Schwellenwert fiir die Z-Achse fest. Das Feld "Sicherheitsabstand" definiert, relativ zur
eingestellten Ebene, eine Lage in der positiven Z-Richtung fur positive Werte und eine Lage in
der negativen Z-Richtung fir negative Werte.

e Wenn eine Bewegung Uber den angegebenen Sicherheitsabstand hinausgeht, zeigt PC-
DMIS eine Fehlermeldung an, die auf die potentielle Gefahr hinweist.

e |st eine DSE-Drehung erforderlich, die durch die definierte Zone hindurchgeht, zeigt PC-
DMIS eine entsprechende Meldung an, die Sie tGiber den Fehler informiert.

Klicken Sie auf Abbrechen bzw. Fortfahren, um den Vorgang abzubrechen bzw. zu beenden.

Beispiel: Ein Toleranzwert von 0,25 Zoll gibt PC-DMIS die Anweisung, den angegebenen
Schwellenwert zuzuglich des Toleranzwerts zu vermeiden. Befindet sich die Schwelle auf der
Tischoberflache, gibt PC-DMIS eine Meldung aus, wenn die Tastspitze auf eine Entfernung von
sechs Millimetern (bzw. einem Viertel Zoll, je nach eingestellter Maf3einheit) an den Tisch
herankommt.

Hinweis: Die Option Sicherheitsebene fur Messplatte ist nur in Verbindung mit bestimmten
Schnittstellentypen und nur im CNC-Modus verfligbar.

Schaltflache "Standard"

Default |

Mit der Schaltflache Standard haben Sie die Mdglichkeit, die Standardeinstellungen mehrerer
Optionen auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen
(Bearbeiten | Einstellungen | Setup) zu aktualisieren. Beim Erstellen einer neuer Messroutine
werden die Anderungen an den dem Benutzer zuganglichen Parametern nur dann beriicksichtigt,
wenn vorher auf die Schaltflache Standard gedriickt wurde. Bei Auswahl von OK (ohne dass auf
die Schaltflache Standard geklickt wurde) gelten die definierten Parameter nur fir die aktive
Messroutine und wirken sich nicht auf die Registrierungseintrége von PC-DMIS aus. Die
Standardwerte werden in der Registrierung abgelegt. Diese Parameter kénnen im
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entsprechenden Dialogfeld oder im PC-DMIS-Einstellungseditor aktualisiert werden.
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Andern von Registrierungseintragen”.

Wenn Parameter geandert wurden und auf die Schaltflache Standard geklickt wird, aktualisiert
PC-DMIS die Registrierungsdatei und die neuen Einstellungen werden als Standardwerte
Ubernommen.

Setup-Optionen: Registerkarte "Merkmal"

Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich im Bild weiter unten, um Angaben zu dessen Funktion
einzublenden.

Setup Options [
. Wﬁvegu ]  Laser Sensor [ Anmation
Generd | PartMachine Dimension 1D Setup
Apply defaults based on
@ Feature type Deamal places
Default feature tolerance Defaut tolerances
Type: 0Places =
Crcles Y 1Places =
Tolerance:
2Places =
0.05 Agply Al
2 3Places =
Auto stats 4Places = | 0,0001
ALWAYS save stats to fie 5 Places =
ALWAYS update database
6 Places =
Output options
- Positive reporting
Features use dmension colors
X Y Z
Mirus tols show negative
@ Al data

CAD nomnal places = 0 Deviatioris 6y

Number of decimal places Display angle degrees
1 @3 5 7 © Decimal degrees
2 4 6 Deg/Mn/Sec
Angle degrees
0to +/- 180
9 0 to 380

" Auto Dimension Setup...

[ ok || canced || Defauits || mep |

Dialogfeld "Setup-Optionen" - Registerkarte "Merkmal"

Auf der Registerkarte Merkmal kénnen Sie die dimensionalen Parameter fur den Ausdruck
einstellen.

So rufen Sie die Registerkarte Merkmal auf:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten).
2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Merkmal.
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Ubernehme Standardwerte basierend auf

Apply Defaults Based On
{* Feature Type " Decimal Place

Bereich "Ubernehme Standardwerte basierend auf"

Im Bereich Ubernehme Standardwerte basierend auf kénnen Sie Standardtoleranzen des
Merkmals entweder basierend auf dem Elementtyp oder auf der Anzahl der angezeigten
Dezimalstellen anwenden.

e Durch Auswahl der Option Elementtyp wird der Bereich Standardtoleranz des
Elements aktiviert, in dem Sie die Merkmalstoleranzen basierend auf dem einzelnen
Elementtyp definieren kdnnen. Immer dann, wenn PC-DMIS automatisch ein Merkmal
erstellt, weil entweder die Option Auto im Dialogfeld Lage (Einfigen | Merkmal | Lage)
ausgewahlt oder die Schaltfliche Auto Merkmal-Einstellung verwendet wurde, wird der
Standardtoleranzwert des Merkmals, das mit diesem Elementtyp verknupft ist,
angewendet. Sehen Sie hierzu das Thema "Standardtoleranz des Elements".

e Durch Auswahl der Option Nachkommastellen wird der Bereich Standardtoleranzen
aktiviert, in dem Sie die Merkmalstoleranzen basierend auf der Anzahl der Dezimalstellen
definieren kénnen. Hierbei handelt es sich um die friihere Vorgehensweise von PC-DMIS
zur Bestimmung von Merkmalstoleranzen. Siehe das Thema "Standardtoleranzen".

Standardtoleranz des Elements

Default feature tolerance
Type:

Circles v

Tolerance:

0.05  Apply Al |

Bereich "Standardtoleranz des Elements"

Durch Auswahl der Option Elementtyp im Bereich Ubernehme Standardwerte basierend auf
wird der Bereich Standardtoleranz des Elements aktiviert, in dem Sie die Standardtoleranzen
fur das Merkmal basierend auf dem einzelnen Elementtyp definieren kénnen.

|Hinweis: Diese Funktionalitat gilt nur fir V3.7-kompatible Merkmale.

Immer dann, wenn ein Lagemerkmal entweder manuell oder von PC-DMIS automatisch (weil die
Schaltflache Auto Merkmal-Einstellung verwendet wurde) erstellt wird, wird der
Standardtoleranzwert des Merkmals, das mit diesem Elementtyp verknipft ist, angewandt, es sei
denn, derselbe Elementtyp ist bereits in der Messroutine vorhanden. In diesem Fall verwendet
PC-DMIS stattdessen die Toleranz fur das vorhandene Element fur alle neuen automatischen
Merkmale desselben Elementtyps. Auf diese Weise muss die Toleranz fur einen Elementtyp nur
einmal bearbeitet werden und PC-DMIS verwendet denselben Toleranzwert fiir andere Elemente
desselben Typs wahrend des verbleibenden Teils der Messroutine.
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Liste "Typ"
In dieser Liste werden alle Elemente angezeigt, fur die ein Standardtoleranzwert festgelegt
werden kann.

Feld "Toleranz"
In diesem Feld wird die Standardtoleranz fiir das Element in der Liste Typ definiert.

Schaltflache "Alle tibernehmen*
Uber diese Schaltflache kbnnen Sie den aktuellen Toleranzwert im Feld Toleranz auf alle
Elementtypen ubernehmen.

Autom. Statistik

Auto Stats
[ ALWAYS Save Statsto File

[~ ALWAYS Update Database
Bereich "Autom. Statistik"

Kontrollkastchen Stat. IMMER in Datei speichern

Durch Auswahl des Kontrollkastchens Stat. IMMER in Datei speichern kdnnen Sie die
Aufforderung zum Speichern der Statistikdaten umgehen, wenn die Ausfiihrung einer
Messroutine mit einem gultigen STAT/EIN-Befehl beginnt. Wenn diese Option aktiv (markiert) ist
und die Messroutine zum Zeitpunkt der Ausfihrung einen STAT/EIN-Befehl enthélt, werden die
Statistikdaten automatisch in der Datei XSTATS11.tmp gespeichert. Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Abschnitt "Nachverfolgen statistischer Daten".

Kontrollkastchen Datenbank IMMER aktualisieren

Bei Aktivierung des Kontrollkdstchens Datenbank IMMER aktualisieren kann PC-DMIS Ihre
statistische Datenbank-Software mit den Informationen in der Datei XSTATS11.tmp aktualisieren,
ohne dass jedes Mal, wenn die Messroutine ausgefiihrt wird und Statistikdaten erfasst und
gespeichert werden, die Aufforderung zur sofortigen Aktualisierung der Datenbank erscheint. Ist
diese Option nicht markiert, zeigt PC-DMIS diese Aufforderung jedes Mal an, bevor es die
Datenbank-Software aktualisiert. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"Nachverfolgen statistischer Daten".

Elemente in Merkmalsfarben

¥ Features Use Dimension Colors

Das Kontrollkdstchen Elemente in Merkmalfarben weist PC-DMIS an, Elemente, die mit
Merkmalen verkniipft sind, farblich zu kennzeichnen. Im Grafikfenster werden Elemente in
denselben Farben gezeichnet, die vom dazugehodrigen Merkmal dazu verwendet werden,
Abweichungen von den theoretischen Werten anzuzeigen.

StandardmaRig funktioniert dies nur mit Lagemerkmalen. Sie konnen diese Funktion auch mit
anderen Merkmalen anwenden, indem Sie den Registrierungseintrag
NonLocationDimsSetFeatColor im Abschnitt "Merkmale" des PC-DMIS-Einstellungseditors
daflr verwenden.
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CAD-Nominalstellen =

CAD Mominal Places = IEI

In das Feld CAD-Nominalstellen = kénnen Sie einen numerischen Wert eingeben, der bestimmt,
wieviele Dezimalstellen hinter dem Komma PC-DMIS bei der Verwendung von CAD-Daten
berechnen soll, bevor gerundet wird. Ein Beispiel:Wenn ein CAD-Kreis einen Durchmesser von
3,9995 aufweist und diese Einstellung 3 lautet, dann rundet PC-DMIS auf 4,000 auf. Diese Option
wirkt sich nur auf die Art und Weise aus, wie PC-DMIS CAD-Daten im BLECHMESSMODUS
interpretiert. Ist dieser Wert auf 0 gesetzt, findet keine Rundung statt.

Untere Toleranz negativ anzeigen
IV Minus Tals Show Negative

Uber das Kontrollkastchen Minus-Tol. negativ anzeigen kénnen Sie festlegen, ob Minus-
Toleranzen von Merkmalen mit einem Minuszeichen angezeigt werden sollen. Wenn fir das
Merkmal beispielsweise 5,00 +0,3 (obere Toleranz), -0,2 (untere Toleranz) angegeben wird, sieht
die Merkmalszeile bei Markierung dieses Kontrollkastchens u. U. wie folgt aus:

ACH | NENNW | OTOL | UTOL | MESS | MAX | MIN | DEV | AUSTOL
Y 5,00 0,30 |-0,20 |5,00 |0,00 [0,00/0,00 |0,00

Bei nicht markiertem Kontrollk&stchen wirde die gleiche Merkmalszeile wie folgt aussehen:

ACH | NENNW | OTOL | UTOL | MESS | MAX | MIN | DEV | AUSTOL

Y 5,00 0,30 |0,20 |5,00 |0,00 [0,00]|0,00 |0,00

Dieses Kontrollkastchen hat keinen Einfluss darauf, wie Werte gespeichert oder in Berechnungen
verwendet werden. Es steuert lediglich die Anzeige von Werten gemaf3 den Benutzervorgaben.
Dieses Kontrollkastchen ist standardmafdig nicht markiert.

Achtung: Auch wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviert ist, kénnen Toleranzen immernoch mit
einem Minuszeichen angezeigt werden. Unter normalen Umstanden stehen die oberen und
unteren Grenzwerte auf beiden Seiten des Nennwerts und werden, wenn dieses Kontrollkastchen
nicht ausgewahlt wird, als positive Werte angezeigt. Wenn beide Grenzwerte jedoch gréRer als
der Nennwert sind - wenn beispielsweise ein oberer Toleranzwert (+TOL) von 0.03 und ein
unterer Toleranzwert (-TOL) von -0.02 angezeigt werden, bevor dieses Kontrollkastchen
verwendet wurde - zeigt der negative Toleranzwert einen positiven Wert an, wenn dieses
Kontrollk&stchen aktiviert wird.
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Anzahl der Dezimalstellen

Number of decimal places
1 Q3 5 7
D2 @4 ©6

Bereich "Anzahl der Dezimalstellen"

Uber den Bereich Anzahl der Dezimalstellen wird die Anzahl der Dezimalstellen gesteuert, die
PC-DMIS im Bearbeitungsfenster und im Prifprotokoll anzeigt.

Geben Sie durch Auswahl der gewiinschten Option die Anzahl der anzuzeigenden Dezimalstellen
an.

Jedes Mal, wenn diese Einstellung in einer Messroutine gedndert wird, fligt PC-DMIS den Befehl
ANZEIGEGENAUIGKEIT/ # in die Messroutine ein. Damit wird die Genauigkeit angegeben, die
in dieser Messroutine angezeigt werden soll. Wenn Sie hier keine Angabe machen, wird
automatisch die Standardeinstellung verwendet. Bei Anwendung dieses Befehls bleibt die
Genauigkeitseinstellung so lange erhalten, bis sie durch eine weitere Instanz dieses Befehls
geandert wird.

e Bei Messroutinen, deren MaReinheit auf 'Millimeter' eingestellt ist, kdnnen bis zu sechs
Dezimalstellen angezeigt werden.

e Bei Messroutinen, deren MaRReinheit auf 'Zoll' eingestellt ist, kbnnen bis zu sieben
Dezimalstellen angezeigt werden.

Wenn Sie diese Einstellung zum Beispiel fir eine Messroutine, dessen Mal3einheit auf 'Zoll'
eingestellt ist, auf 6 setzen und dann auf OK klicken, figt PC-DMIS folgenden Befehl in das
Bearbeitungsfenster ein: ANZEIGEGENAUIGKEIT/ 6

Dadurch werden alle unterhalb dieses Befehls aufgelisteten Merkmale mit sechs Dezimalstellen
angezeigt, wie in diesem Lagemerkmal veranschaulicht wird:

ANZEIGEGENAUIGKEIT/6

MERKM LAGE2= LAGE DES PUNKTES PKT1 EINHEITEN=ZOLL ,$
GRAFIK=AUS TEXT=AUS MULT=10.00 AUSGABE=BEIDE HALBWINKEL=NEIN
ACH NENNWERT OTOL UTOL MESS ABW AUSTOL

X 2436.427000 0.001970 0.001970 2436.427000 0.000000 0.000000 --—-#----
Y 229.658000 0.001970 0.001970 229.658000 0.000000 0.000000 ----#----

Z 849.992000 0.001970 0.001970 849.992000 0.000000 0.000000 --——#----

T 0.000000 0.001970 0.001970 0.000000 0.000000 0.000000 --—-#----

ENDE VON MERKMAL LAGE2
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Standardtoleranzen

Default tolerances
OPlaces = | 0.01

1Places= 0.1
2Places = | 0.01
3Places = | 0.001

4Places =

SPlaces = | 0.00001

6Places= |0
Bereich "Standardtoleranzen"

Im Bereich Standardtoleranzen, den Sie durch Auswahl der Option Nachkommastellen im
Bereich Ubernehme Standardwerte basierend auf aktivieren kénnen, haben Sie die
Mdoglichkeit, die Standardtoleranzen, die PC-DMIS verwendet, wenn Sie den Nennwert eines
Merkmals im Bearbeitungsfenster modifizieren, zu definieren. Der verwendete
Standardtoleranzwert basiert auf der Anzahl der Nachkommastellen des Nennwertes.

Wenn Sie beispielsweise einen Nennwert von 6,250 eingeben, stellt PC-DMIS die Plus- und
Minus-Toleranzen auf den Standardtoleranzwert 3 Stellen =, da drei Dezimalstellen hinter dem
Komma verwendet wurden. Wenn Sie 6,25 eingeben, setzt PC-DMIS die obere und die untere
Toleranz auf den Wert 2 Stellen =, da zwei Dezimalstellen hinter dem Komma verwendet
wurden.

0-6 Stellen = Felder
Uber diese Felder kdnnen Sie verschiedene Standardtoleranzen festlegen, die PC-DMIS beim
Definieren eines Nennwertes mit bis zu 6 Nachkommastellen anwendet.

Positives Protokollieren

Fozitive Reporting——
Fx Ty Nz
% Al Data

" Deviations Only

Die zum Bereich Positives Protokollieren gehdrenden Kontrollkéstchen bieten die Méglichkeit,
Elemente links des Nullpunkts, die normalerweise einen negativen Wert hatten, mit positiven
Werten auszudrucken.

e Mit den Kontrollkastchen X, Y und Z wird bestimmt, auf welcher Achse (oder auf welchen
Achsen) PC-DMIS positive Zahlen anzeigt.
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e Uber die Option Alle Daten wird PC-DMIS angewiesen, die Mess- und Nennwerte der
ausgewahlten Achse (oder Achsen) umzukehren und alle negativen Zahlen fir
Nennachsen als positive Zahlen anzuzeigen.

e Uber die Option Nur Abweichungen wird PC-DMIS angewiesen, nur die Abweichungen
der ausgewahlten Achse (oder Achsen) umzukehren, wenn die theoretischen Werte der
Achsen negative Zahlen sind.

Bei Auswahl dieser Kontrollkéstchen wird der Befehl POSTTIVESPROTOKOLLIEREN an der
aktuellen Cursorposition in die Messroutine eingefligt. Dieser Befehl wird im Bearbeitungsfenster
im folgenden Format angezeigt:

POSITIVESPROTOKOLLIEREN/ a, b, c, TOGl
wobei:

a = X, wenn das Kontrollkdstchen X gewabhlt ist, oder leer, wenn das Kontrollkdstchens X
deaktiviert ist.

b =Y, wenn das Kontrollkéstchen Y gewahlt ist, oder leer, wenn das Kontrollkéstchens Y
deaktiviert ist.

¢ = Z, wenn das Kontrollkdstchen Z gewabhilt ist, oder leer, wenn die Auswahl des
Kontrollk&stchens Z aufgehoben ist.

TOGL1 = ALLE_DATEN oder NUR_ABW, abhangig davon, ob die Option Alle Daten oder
Nur Abweichungen markiert wurde.

Fur die Richtungen X, Y und Z kann das positive Protokollieren in einer beliebigen Kombination
dieser drei Richtungen aktiviert werden. In derselben Messroutine kbnnen mehrere
POSITIVESPROTOKOLLIEREN-Befehle verwendet werden. Alle Merkmale in der Messroutine
werden mit der Einstellung des POSITIVESPROTOKOLLIEREN-Befehls angezeigt, der vor diesen
Merkmalen steht. Ist in der Messroutine kein POSITIVESPROTOKOLLIEREN-Befehl vorhanden,
ist diese Option fir die Angabe aller Merkmale in den X-, Y- und Z-Richtungen deaktiviert.

Folgendes Diagramm veranschaulicht, wie sich die Optionen fiir das positive Protokollieren auch
auf die Toleranzen auswirken:

A

B 3._' B
. A F P 4
/; . = ‘\

c - X ¢

Auswirkung des positiven Protokollierens auf Toleranzen
A =0.3+Tolin X
B =0.1-Tolin X
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C = 0.2 Abweichung in X
D =Punkt 1

E = Punkt 2

F = 1.0 Nennwert

Zweck des positiven Protokollierens

Durch positives Protokollieren lassen sich Elemente auf symmetrische Weise protokollieren. Dies
bedeutet, dass, egal auf welcher Seite des Nullpunkts sich das Element befindet, Abweichungen,

¢ die vom Nullpunkt entfernt liegen, als positiv angesehen werden.
e die Richtung Nullpunkt liegen, als negativ angesehen werden.

So zeigen Punktl und Punkt2 im Diagramm oben im Falle des positiven Protokollierens positive
Abweichungen auf der X-Achse an. Dies bedeuted jedoch auch, dass:

e Plustoleranzen vom Nullpunkt entfernt ibernommen werden.
e Minustoleranzen in Richtung Nullpunkt ibernommen werden.

Umstellen alterer Messroutinen

Beim Umstellen von Messroutinen aus einer alteren PC-DMIS-Version (wie beispielsweise
Version 3.7) auf Version 4.x und héher kdnnten Probleme mit dem Toleranzband auftreten, das
beim 'Positiven Protokollieren' in lhren Merkmalen, wenn Sie Variablen zum Einfligen der
Toleranzwerte in die OBEREN und UNTEREN Toleranzfelder verwenden, umgekehrt wird. Mit
dem Registrierungseintrag Usel.egacyPositiveReporting, der sich im Abschnitt Optionen
des PC-DMIS-Einstellungseditors befindet, kbnnen Sie in solchen Fallen das V3.7-kompatible
'Positive Protokollieren' verwenden, wobei die Toleranzwerte nicht umgekehrt werden.

Winkelgrade anzeigen

Dizplay Angle Degrees
' Decimal Degrees
" Deg/Min/Sec

Bereich "Winkelgrade anzeigen”

Im Bereich Winkelgrade anzeigen kénnen Sie Winkelmalie in Dezimalgraden oder
Grad/Minute/Sekunde anzeigen. Wéahlen Sie einfach die gewiinschte Option aus. Die Anzeige
aller Achsen in PA-Lage und Winkelmafe wird der Einstellung entsprechend abgeandert.
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Winkelgrade

& Oto+~180
¢ [0to 360
Bereich "Winkelgrade"

".ﬁ.ngle Degrees

Im Bereich Winkelgrade kénnen Sie aulRerdem das Winkelmalf3 von 0° bis -360° oder von 0° bis
+/- 180° fur die aktuelle Messroutine anzeigen. Die Anzeige aller Achsen in PA-Lage und
WinkelmaRe wird so abgeadndert, dass sie in den eingestellten Winkelgradbereich fallt. Wenn Sie
den Standardwert fir alle zukiinftigen Messroutinen dndern mochten, verwenden Sie dazu den
Registrierungseintrag AngleRange0To360 aus dem Optionsbaum des PC-DMIS-
Einstellungseditors.

Auto Merkmal-Einrichten

Auto Dimension Setup. .. |

Mit der Schaltflache Auto Merkmal-einrichten auf der Registerkarte Merkmal im Dialogfeld
Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) wird das Dialogfeld Auto
Merkmalserstellung aufgerufen.

Aute Dimensioning Iﬁ

[v¥ Auto form dimensions

Iv¥ Auto Location/Position dimensions
{* Create Location dimensions
{” Create Position dimensions

[ Auto Textual Analysis OM

I Auto Graphical Analysis OM

[ Auto Dimension Info

Multiply: 10
Ok | Cancel

Dialogfeld "Auto Merkmal"

Dieses Dialogfeld bietet verschiedene Optionen, mit denen Sie bestimmen kénnen, ob PC-DMIS
direkt nach dem Erstellen von Elementen automatisch Merkmale erzeugt und auf welche Weise
diese Merkmale erstellt werden sollen.

Markieren Sie die folgenden Kontrollkastchen oder heben Sie deren Markierung auf, um die
automatische Merkmalserstellung zu aktivieren bzw. zu deaktivieren;

Auto-Formmerkmale
Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob PC-DMIS Formmerkmale fiir Elementtypen, die
ein Formmerkmal aufweisen, automatisch erstellen soll oder nicht.

46



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Element | Zugewiesenes Formmerkmal
Kreis Rundheit
Zylinder | Rundheit
Kegel Rundheit
Kugel Rundheit
Ebene |Ebenheit

Linie Geradheit
Auto-Lage-/Positionsmerkmale

Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob PC-DMIS Lage- oder Positionsmerkmale fiir
Elementtypen, die ein Lage- oder Positionsmerkmal aufweisen, automatisch erstellt oder nicht.

Lagemerkmale erstellen
Bei Auswahl von Auto-Lage-/Positionsmerkmale wird PC-DMIS durch diese
Optionsschaltfliche angewiesen, solche Merkmale als Lagemerkmale zu erstellen.

Lagemerkmale erstellen
Bei Auswahl von Auto-Lage-/Positionsmerkmale wird PC-DMIS durch diese
Optionsschaltflaiche angewiesen, solche Merkmale als Positionsmerkmale zu erstellen.

Auto-Textanalyse EIN

Uber dieses Kontrollkastchen wird gesteuert, ob PC-DMIS automatisch eine Textanalyse des
Merkmals erstellt oder nicht. Bei markiertem Késtchen ist die Option aktiviert (EINgeschaltet).
Siehe "Analyse-Einstellungen” im Kapitel "Verwenden von kompatiblen Merkmalen" und
"Analyse" im Kapitel "Einfiigen von Protokollbefehlen”.

Auto-Grafikanalyse EIN

Uber dieses Kontrollkastchen wird gesteuert, ob PC-DMIS automatisch eine Grafikanalyse des
Merkmals, das mit der Option Merkmale automatisch erstellen oder Auto Rundheit erstellt
wurde, durchfiihren soll oder nicht. Siehe "Analyse-Einstellungen” im Abschnitt "Verwenden von
kompatiblen Merkmalen" und "Analyse" im Kapitel "Einfligen von Protokollbefehlen”.

Auto Merkmal-Info

Uber dieses Kontrollkastchen wird gesteuert, ob PC-DMIS fir ein Merkmal, das mit der Option
Auto Merkmale erstellen oder Auto Rundheit erstellt wurde, automatisch das Kontrollkéstchen
Merkmal-Info erstellt. Informationen zum Festlegen der Standardformate fiir diese Merkmal-Info-
Felder finden Sie unter "Einfiigen von Merkmal-Info-Feldern" im Abschnitt "Einfligen von
Protokollbefehlen®.

Multiplizieren

Bei dem fur Multiplizieren angegebenen Wert handelt es sich um den Skalierungsfaktor, um den
der Abweichungspfeil und Toleranzbereich im Grafikanalysemodus vergroRert wird. Wird hier
beispielsweise ein Wert von 2,0 eingegeben, vergréRert PC-DMIS den Pfeil auf das Doppelte des
Grafikbildes.

Das Feld Multiplizieren ist nur zu Anzeigezwecken verfugbar und erscheint nicht im
ausgedruckten Protokolltext.
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Hinweis: PC-DMIS erstellt Merkmale entweder als V37-kompatible Merkmale oder als
Toleranzrahmen-Merkmale, je nachdem, ob die Menlioption V37 kompatible Merkmale im
Unterment Einfigen | Merkmal markiert wurde oder nicht.

Setup-Optionen: Registerkarte "ID-Setup"

Klicken Sie auf eine Registerkarte entlang der Schaltflachen entlang der Unterseite des Bildes
weiter unten zur Anzeige der Informationen von dessen Funktion.

Setup Options
General | Part/Machine | Dimension | 1D S€tuw  Sound Events | Anmation
Labels for:
]Nmts vE
Labeling method: B
‘Genenc '!
Startng letters:
K
Starting number:
1
Labsl length:
V| Display brackets for feature arrays
| Ay |
[ ok || canced || Defauts || hep |

Dialogfeld "Setup-Optionen" - Registerkarte "ID-Setup"

Beim Andern einer ID ist es wichtig, sich die bereits festgelegten IDs zu notieren. Mehrfache
Anderungen an dieser Option kdnnen zu doppelten IDs fuhren.

Uber die Registerkarte ID-Setup kénnen Sie das Format andern, das zur Erkennung von
Ausrichtungen, Merkmalen, Elementen, Kommentaren, Beschriftungen, Variablen und anderen
Objekten verwendet wird.

So greifen Sie auf diese Option zu:
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1. Offnen Sie das Dialogfeld Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten).
2. Klicken Sie auf die Registerkarte ID-Setup.

Die Standard-Beschriftungsmethode ist Allgemein. Wenn ein Element erstellt wird, weist PC-
DMIS ihm eine ID zu, die mit dem Buchstaben F beginnt, gefolgt von einer Nummer (die
ausgehend von Nummer Eins aufsteigend durchnumeriert wird). Sie kdnnen diese Einstellung mit
Hilfe der Optionen auf dieser Registerkarte Ubergehen.

Regeln Element-ID
Folgen Sie beim Modifizieren von IDs diesen Regeln:

e Verwenden Sie keine Leerzeichen (verwenden Sie stattdessen Unterstriche)

e Duplizieren Sie keine Elementnamen fiir andere Elemente.

e Verwenden Sie keine Namen, die mit Schlisselwortern oder Befehlen in PC-DMIS
identisch sind (AUSRICHTEN, TASTER, VERSATZ und viele andere).

e Teilen Sie keine Namen mit anderen ID-Typen. Eine Ausrichtungs-ID sollte zum Beispiel
nicht dieselbe ID wie eine Element-ID oder eine Etikett-ID aufweisen.

o Alle IDs sollten alphanumerisch sein. Sie kénnen einen Unterstrich oder einen
Bindestrich verwenden.

e Die IDs sollten mit einem Buchstaben eingeleitet werden.

¢ Vermeiden Sie die Anwendung folgender Zeichen: @ #$ % &* () +=/\[]{}

Obwohl Sie von PC-DMIS nicht davon abgehalten werden, eine Element-ID beliebig nach Ihren
Vorstellungen zu andern, kann es zu Problemen mit Ausdriicken, mit der Protokollierung oder der
Art und Weise, wie die geédnderte ID mit Routinen funktioniert, die andere Produkte (wie
beispielsweise DataPage+, Microsoft Excel usw.) verwenden, kommen, wenn diese Regeln
ignoriert werden.

Optionen auf der Registerkarte "ID einrichten"

Beschriftungen fur - Mit Hilfe der Auswahlliste Beschriftung fur kdnnen Sie die
Kennzeichnungen bestimmen, die fir diese Elemente verwendet werden sollen (siehe
"Beschriftungsmethode™):

Ausrichtungen
Allgemein ist die einzig verfugbare Methodezur Kennzeichnung von Ausrichtungen.

Kommentare
Allgemein ist die einzig verfugbare Methode zur Kennzeichnung von Kommentaren.

Merkmale

Zur Kennzeichnung von Merkmalen steht entweder die Methode Allgemein oder Nach
Typ zur Verfiugung. Wird Nach Typ verwendet, kdnnen die Kennungen fir die einzelnen
Merkmalstypen gleich oder, je nach Erfordernis, unterschiedlich gestaltet werden.

Elemente
Zur Kennzeichnung von Elementen stehen die Methoden Allgemein und Nach Typ zur
Verfligung.

Wird Nach Typ gewahlt, kann auch die Farbe eingestellt werden, in der die Element-ID
angezeigt wird.
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Wenn das Kontrollkastchen Alle IDs einblenden aktiviert ist und Sie auf Ubernehmen
klicken, zeigt PC-DMIS im Grafikfenster die Beschriftung aller Element-IDs fir alle
Elemente, von der aktuellen Cursorposition bis hin zum Ende der Messroutine, an. Auch
die ID neu ersteller Elemente wird eingeblendet. Ist das Kontrollkdstchen deaktiviert, wenn
Sie auf Ubernehmen klicken, werden alle Element-IDs von der aktuellen Cursorposition
bis hin zum Ende der Messroutine ausgeblendet. Neu erstellte Elemente werden weiterhin
im Bearbeitungsfenster erzeugt, die ID-Beschriftung erscheint jedoch nicht im
Grafikfenster.

Wird die Option Farbe gewahlt (markiert), wirkt sich diese Einstellung auf alle Elemente
aus, die nach Betéatigung der Schaltflache Ubernehmen erstellt werden. (Elemente, die
vor der Anderung der Farbeinstellung erstellt wurden, sind nicht betroffen.)

Etiketten
Allgemein ist die einzige, zur Kennzeichnung von Etiketten verflighare Methode.

Variablen
Allgemein ist die einzige, zur Kennzeichnung von Variablen verfiigbare Methode.

Unterprogramme aufrufen
Allgemein ist die einzige, zur Kennzeichnung von aufgerufenen Unterprogrammen
verfligbare Methode.

SPC-Abfragen
SPC-Abfragen kénnen entweder mit der Methode Allgemein oder mit der Methode Nach
Typ gekennzeichnet werden.

Toleranzrahmen
Toleranzrahmen kénnen entweder mit der Methode Allgemein oder mit der Methode
Nach Typ gekennzeichnet werden.

Punktewolke-Funktionen

Zur Kennzeichnung von Punktewolke-Funktionen stehen die Methoden Allgemein und
Nach Typ zur Verfugung. Wird Nach Typ verwendet, kdnnen die Sprungmarken fir die
einzelnen Bedienertypen ahnlich oder, je nach Erfordernis, unterschiedlich gestaltet
werden.

Beschriftungsmethode - In dieser Auswahlliste kénnen Sie zwischen dem
Kennzeichnungssystem Nach Typ und Allgemein wahlen.

Mit der Option Nach Typ
kénnen Sie die Kennung fiir jeden einzelnen Elementtyp festlegen (z. B. Kreis, Kegel,
Zylinder, Gerade, Ebene, Punkt, Kugel usw.).

Allgemein
Bei der Option Allgemein wird unabhangig vom Typ des Elements (bzw. des Merkmals)
dasselbe Kennzeichnungssystem angewendet.

Es bestehen keine Einschrankungen hinsichtlich der Anzahl von Buchstaben, die zur
Kennzeichnung verwendet werden kénnen. Im Grafikfenster und im Editor gibt es jedoch
Einschréankungen in Bezug auf die Lange der IDs. Selbst wenn die vollstandige ID nicht
im Bearbeitungsfenster angezeigt wird, verfolgt PC-DMIS die komplette Kennung intern.

50



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Anfangsbuchstaben - Damit wird der erste Buchstabe (oder die ersten Buchstaben) angegeben,
der (die) fur die Kennung verwendet werden soll(en). PC-DMIS zeigt die ID immer in
Grof3buchstaben an.

Hinweis: Wenn Sie in den verschiedenen Dialogfeldern, in denen die ID angezeigt wird, die ID
andern, werden Sie in einer Eingabeaufforderung gefragt, ob Sie die Standard-ID flr diesen
Elementtyp andern mdchten.

Anfangsnummer - Im Feld Anfangsnummer wird festgelegt, welche Zahl als Erste fur die
Kennung verwendet werden soll. Sie kdnnen hier eine beliebige Zahl zwischen 1 und 9999
angeben.

Hinweis: Wenn Sie in den verschiedenen Dialogfeldern, in denen die ID angezeigt wird, nur den
numerischen Teil der ID andern, kann der Zahler auf eine beliebige Zahl zuriickgesetzt werden.

Lange der Beschriftung - Mit dem Kontrollkéstchen Léange der Beschriftung kénnen Sie die
Lange der ID bestimmen. Wenn Sie das Kontrollkastchen markieren, wird ein kleines
Bearbeitungsfeld angezeigt, in das Sie einen Zahlenwert eingeben kénnen. Das Kontrollkastchen
muss markiert sein, andernfalls ist diese Option inaktiv. Wird eine Lange eingestellt, fullt PC-
DMIS die ID auf die erforderliche Lange auf, indem es Nullen an die Buchstaben anhéngt. L

Zum Beispiel:

ID-Lange = 10, ID-Buchstaben = KREIS.

PC-DMIS erzeugt eine ID = KREIS0001 etc. Dies geschieht allerdings nur, wenn die
Lange eingestellt wurde.

Klammern fur Element-Arrays anzeigen - Uber das Kontrollkastchen Klammern fiir Element-
Arrays anzeigen kdnnen Sie festlegen, ob fiir mehr als einmal ausgefiihrte Befehle Array-
Klammern mit IDs angezeigt werden sollen. Bei Auswahl dieser Option zeigt das Prifprotokoll an,
auf welche Instanz der Befehlsausfihrung es sich jeweils bezieht. L

Zum Beispiel:
F1[3]=PUNKT GEMESSEN VON 1 MESSPKT

Zeigt an, dass das Element F1 hier zum dritten Mal (Zahl 3 in Klammern) gemessen
wurde.

Das Format des umklammerten Ausdrucks kann Uber das Array-Indizes-Objekt gesteuert
werden. Siehe den Abschnitt "Array-Index-Objekt" unter "Verwenden von Ausdriicken und
Variablen".

Ubernehmen - Uber die Schaltflache Ubernehmen werden die unter "Beschriftungsmethode”
erlauterten Anderungen fur die Element-IDs tibernommen. Diese Anderungen gelten nur fir die
Element-I1Ds. Wird die Schaltflache Ubernehmen nicht gewahlt, weist PC-DMIS auch weiterhin
Element-IDs zu, wobei es nach der zuvor aufgefiihrten Methode verfahrt.

Hinweis: Bei der Zuweisung doppelter IDs wird PC-DMIS lhnen mitteilen, dass jedes Element,
jedes Merkmal etc. eine eindeutige ID haben muss.

Standard - Uber die Schaltflache Standard kénnen Sie die Standardeinstellungen fir alle ID-
Setup-Parameter andern. Beim Erstellen einer neuen Messroutine werden die Anderungen an
den dem Benutzer zugénglichen Parametern nur dann beriicksichtigt, wenn vorher auf die
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Schaltflache Standard geklickt wurde. Weitere Informationen zur Schaltflache Standard finden
Sie unter "Standard" im Abschnitt "Navigation durch die Benutzeroberflache".

Hinweis: Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie auf die Schaltflache
Ubernehmen klicken (bevor Sie OK oder Standard anklicken).

Setup-Optionen: Registerkarte "Laser-Sensor"

Hinweis: Die Registerkarte Laser-Sensor erscheint nur dann, wenn auf lhrer Anschlusssperre
ein Laser angegeben wurde und wenn ein Lasertaster verwendet wird. Zusétzliche Informationen
zu dieser Registerkarte finden Sie im Thema "Schritt 3: Definieren von Setup-Optionen fir Laser-
Sensoren”, in der die Registerkarte "Laser-Sensor" in der Dokumentation "PC-DMIS Laser"
erlautert wird.

Setup-Optionen: Registerkarte "Signal-Ereignisse"

Klicken Sie auf eine Registerkarte entlang der Schaltflachen entlang der Unterseite des Bildes
weiter unten zur Anzeige der Informationen von dessen Funktion.
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‘Setup Options |5

| General | Part/Machine | Dimension | ID Setup | Sound Events | Anmation

4
@// Laser Manual Calbration Bottom

m

‘@// Laser Manual Calbration Field Counter
@ Laser Manual Calbration Top
24
@ Laser Probe Initialization End
/4
‘@ Laser Probe Initialization Start
4
@ Laser Scan
| 7 =

Sounds:
C:'Program Fles\WAI'PC-OMIS 2014 (QA) 32-bit\Sounds\Feat

> @) - |

[ ok ][ cancel || Defauts || nep |

Dialogfeld "Setup-Optionen" — Registerkarte "Signal-Ereignisse"

Die Registerkarte Signal-Ereignisse (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) enthéalt eine
Liste mit Anwendungsereignissen, die Sie mit einer beliebigen Signaldatei verkniipfen kénnen.
Wenn das Ereigniss aulftritt, spielt PC-DMIS automatisch das zugehdrige Signal ab.

Liste "Anwendungsereignisse
In dieser Liste werden die Anwendungsereignisse eingeblendet, mit denen Sie Signaldateien
verknipfen kénnen.

Feld "Signale"
In diesem Feld ist der Verzeichnispfad zur Signaldatei fir das ausgewahlte Anwendungsereignis
aufgefihrt.

Schaltflache "Signal abspielen”

b

Mit dieser Schaltflache wird die vorgegebene Signaldatei getestet. Wenn dem Ereignis kein
Signal zugewiesen ist, ist die Schaltfliche deaktiviert.
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Schaltflache "Signal ausschalten”

®

Mit dieser Schaltflache wird die vorgegebene Signaldatei abgeschaltet.

Schaltflache "Suchen"

Diese Schaltflache wird zur Navigation zu und Auswahl einer Audio-Datei fiir das ausgewahlte
Anwendungsereignis verwendet.

Zuweisen eines Signals
So verknlpfen Sie eine benutzerdefinierte Signaldatei mit einem Ereignis:

1. Wahlen Sie das Ereignis in der Liste Anwendungsereignisse: aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen.

3. Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die Signaldatei enthalt. PC-DMIS unterstutzt nur
das Abspielen von ".wav"-Dateien.

4. Wahlen Sie die ".wav"-Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Im Listenfeld Signale: wird
der Verzeichnispfad zur ausgewahlten Signaldatei angezeigt.

>

5. Testen Sie die Datei, indem Sie auf die Schaltflache Abspielen drucken.

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren.

Ausschalten eines Signals

Sie kdnnen die mit einem Ereignis verknipfte Signaldatei ausschalten. Gehen Sie hierfir
folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie das Ereignis in der Liste Anwendungsereignisse: aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Signal ausschalten. @

zeigt nun einen durchgestrichenen Kreis an @ der verdeutlicht, dass das Ereignis
ausgeschaltet ist.

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern. Das Signal wird aus dem Ereignis
entfernt.

3. Das Lautsprechersymbol auf der linken Seite des Ereignisses wird geédndert und

Setup-Optionen: Registerkarte "Animation"

Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich im Bild weiter unten, um Angaben zu dessen Funktion
einzublenden.

54



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Setup Options
| General | PartiMachine | Dimension | ID Setup | Sound Events | Anmation

Scan

Colision detection percentage animation: m

Execution percentage animation: S0

Scan anmate every NPts: S0

Scan anmate every NPts colision detection: 1

Execution

Offine timer miliseconds execute next: 1

Onfine tmer millsaconds execute next: 0

Max animation speed (mm/sec): S00

Animation speed %: 1% [ 100%

Pathines

Comment execute override: On

Create path feature count: 1

Path line moving enabled: viOn

Path move incement: 0.5

Path move selection distance: 4

Disable probe movement: On

Path lines color RGS: =

Tip rotation color RGB: v

Measure point color RGB:

[ ok ][ come |[ Defours |[ reo |

Dialogfeld "Setup-Optionen"—Registerkarte "Animation"

Die Registerkarte Animation (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) enthélt Optionen zum
Einstellen der Animation und Bahngerade im Offline-Betrieb. In den Versionen vor 'PC-DMIS
2010 MR1' waren viele dieser Einstellungen nur im PC-DMIS-Einstellungseditor verfugbar.

Bereich "Scan"

Prozentsatz Kollisionserkennung Animation: - Definiert den prozentualen Anteil der
Tasteranimation, die wahrend einer Kollisionserkennung vorgenommen wird.

e Der Wert "100" gibt an, dass die Anzeige mit der maximalen Frequenz neu gezeichnet
wird.

o Der Wert "0" gibt an, dass die Anzeige Uberhaupt nicht neu gezeichnet wird.

e Der Standardwert betragt "50".

Prozentsatz Ausfihrung Animation: - Definiert den prozentualen Anteil der
Tasteranimation, die wahrend der normalen Ausfiihrung einer Messroutine vorgenommen
wird.
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e Der Wert "100" gibt an, dass die Anzeige mit der maximalen Frequenz neu gezeichnet
wird.

e Der Wert "0" gibt an, dass die Anzeige Uberhaupt nicht neu gezeichnet wird.

e Der Standardwert betragt "50".

Scan-Animation alle NPkte.: - Begrenzt die Anzahl der Punkte, die fir die Animation
verwendet werden. Wenn Sie diesen Wert zum Beispiel auf "10" setzen, nimmt PC-DMIS nur
jeden 10-ten Punkt auf, und zuséatzlich den ersten und letzten Punkt. Dieser Wert wird
wahrend der Ausfuhrung fur die Tasteranimation verwendet. Der Standardwert betragt "50".

Scan-Animation alle NPkte. Kollisionserkennung: - Begrenzt die Anzahl der Punkte, die
fur die Animation der Kollisionserkennung verwendet werden. Wenn Sie diesen Wert zum
Beispiel auf "10" setzen, nimmt PC-DMIS nur jeden 10-ten Punkt auf, und zusatzlich den
ersten und letzten Punkt. Dieser Wert wird wéahrend der Kollisionserkennung fiir die
Tasteranimation verwendet.

Bereich "Ausfuhrung”

Offline-Timer Nachster Auszuftihrender in Millisekunden: - Mit diesem Frequenz-Wert
kénnen Sie festlegen, wie oft PC-DMIS Befehle wahrend der Ausfiihrung im Offline-Betrieb
verarbeitet. Der Wert wird in Millisekunden angezeigt. Der Standardwert lautet 50.

Online-Timer Nachster Auszufiuihrender in Millisekunden: - Mit diesem Frequenz-Wert
kdénnen Sie festlegen, wie oft PC-DMIS Befehle wahrend der Ausfiihrung im Online-Betrieb
verarbeitet. Der Wert wird in Millisekunden angezeigt. Der Standardwert lautet 50.

Sind diese Werte beispielsweise auf "1" gesetzt, dann versucht PC-DMIS wahrend der
Ausfiihrung jede Millisekunde, einen Befehl zu verarbeiten.

Max. Animationsgeschwindigkeit (mm/Sek.): - In diesem Feld kénnen Sie die maximale
Animationsgeschwindigkeit, die der animierte Taster wéhrend der Ausfihrung der
Messroutine im Grafikfenster anwendet, definieren. Die Geschwindigkeit wird in mm/Sek.
angegeben. Das Andern dieses Wertes kann hilfreich sein, wenn die Animation durch
komplexere Messroutinen zu langsam zurtickgegeben wird. Um den Zeitraum zwischen dem
Neuzeichnen von Ansichten der Animation zu verlangern, erh6hen Sie diesen Wert. Dadurch
mussen weniger Animationsschritte gezeichnet werden.

Animationsgeschwindigkeit %: - Mit diesem Schieberegler kdnnen Sie auf einfache und
schnelle Weise den im Feld Maximale Animationsgeschwindigkeit vorgegebenen
tatséchlichen Prozentsatz anpassen.

Andern von Animationsgeschwindigkeiten: Informationen zum weiteren Feineinstellen der
Animationsgeschwindigkeiten im Offline-Betrieb finden Sie unter dem Thema "Offline-Ausfiihrung
von Messroutinen und Fehlersuche" im Abschnitt "Arbeiten im Offline-Betrieb".

Bereich "Bahngeraden"

Kommentar ausfiihren tiberschreiben: - Uber dieses Kontrollkastchen wird bestimmt, ob
bei der Erzeugung von Bahngeraden KOMMENTAR-Befehle ausgefiihrt werden. Bei
Aktivierung dieses Kontrollkéstchens werden KOMMENTAR-Befehle ausgefiihrt. Dieses
Kontrollkastchen ist standardmafig nicht markiert.
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Pfad-Erstellung Element-Zahl: - Dieses Feld wird bei Auswahl der Option Ansicht |
Bahngeraden ab Cursor verwendet. Hier wird definiert, wieviele Elemente oberhalb und
unterhalb der Cursorposition verwendet werden. Wenn Sie diese Einstellung zum Beispiel
auf "3" setzen, verwendet PC-DMIS drei Elemente oberhalb und drei Elemente unterhalb der
Cursorposition. Der Standardwert lautet 1. Das bedeutet, dass PC-DMIS Bahngeraden fir
ein Element vor dem aktuellen Element und ein Element nach dem aktuellen Element
zeichnet. Siehe "Anzeigen, animieren und verschieben von Bahngeraden” im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahngeradenfarbe RGB: - Uber dieses Feld wird die Farbe fiir im Grafikfenster erzeugte
Bahngeraden definiert. Das Klicken auf die Farbe 6ffnet ein Standarddialogfeld Farbe. Hier
kénnen Sie eine neue Farbe auswéahlen.

'Bahngeraden bewegen' aktiviert: - Uber dieses Kontrollkastchen wird bestimmt, ob die
Option '‘Bahngeraden bewegen' aktiviert ist. Bei Aktivierung kénnen Sie auf eine Bahngerade
klicken, um an dieser Stelle einen Befehl BEWEGEN/PUNKT einzufiigen. Siehe das Thema
"Verschieben von Bahngeraden" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bahngeraden-Bewegungsinkrement - Definiert den Inkrementabstand zum Verschieben
von Bahngeraden im Dialogfeld Bahngerade verschieben. Siehe das Thema "Verschieben
von Bahngeraden" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Pfad-Abstand Auswahl-Distanz - Bestimmt die Auswahl-Distanz von einem Anfangs- und
Endpunkt einer Bahngeraden. Wenn das Kontrollkdstchen Bahngeraden bewegen aktiviert
markiert ist und Sie innerhalb des angegebenen Abstands im Grafikfenster auf eine
Bahngerade klicken, sucht PC-DMIS nach einem vorhandenen, zu modifizierenden Befehl
BEWEGEN/PUNKT, anstatt einen neuen Befehl BEWEGEN/PUNKT einzufligen, der die
ausgewahlte Bahngerade teilt.

Tasterbewegung deaktivieren - Dieses Kontrollkdstchen ist standardmafig nicht markiert,
wodurch der Taster veranlasst wird, sich wahrend der Erstellung der Bahngerade zu
bewegen. Wenn dieses Feld markiert ist, dann bewegt sich der Taster wahrend der
Bahngeradenerstellung nicht mehr.

Bahngeraden-Farbe RGB -Hiermit wird die Hauptfarbe fir die Tasterbahn beim Fahren mit
dem Taster von einem Element zum Anderen definiert.

RGB-Farbe fur Tastspitzen-Rotation - Hiermit wird die Farbe fur die Bahngeraden des
Tasters beim Drehen seiner Tastspitze auf einen neuen Winkel gesetzt.

RGB-Farbe zur Punktmessung - Hiermit wird die Farbe fiir die Bahngeraden des Tasters,
wahrend er das Werksttick bertihrt, um Punkte zu messen, die das Element definieren,
gesetzt.

Andern der Protokoll- und Bewegungsparameter

Mit der MenUoption Bearbeiten | Einstellungen | Parameter kbénnen Sie Inhalt, Form und
Methode der in den Protokollen verwendeten Berechnungen &ndern. Auf3erdem lassen sich
damit die KMG-Bewegungsparameter eines CNC-KMGs maodifizieren. Durch Auswahl dieser
Menuoption wird das Dialogfeld Parametereinstellungen gedffnet.
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Sie kdnnen jedoch nicht nur auf das Dialogfeld Parametereinstellungen zugreifen, sondern
auch die Befehle aus diesem Dialogfeld direkt in die Messroutine einfligen, indem Sie diese im
Unterment Einfigen | Parameteranderung auswahlen.

Im Dialogfeld Parametereinstellungen sind folgende Registerkarten verfligbar:

e Parametereinstellungen: Registerkarte "Merkmal"

o Parametereinstellungen: Registerkarte "Sich.-Ebene”

o Parametereinstellungen: Registerkarte "Kompensation"

e Parametereinstellungen: Registerkarte "Bewegung"

e Parametereinstellungen: Registerkarte "Drehtisch"

e Parametereinstellungen: Registerkarte "Beschleunigung”

o Parametereinstellungen: Registerkarte "Tasteroptionen”

e Parametereinstellungen: Registerkarte "Taster-Trigger Optionen”
o Parametereinstellungen: Registerkarte "I/O-Kanale"

o Parametereinstellungen: Registerkarte "Sicherheitspunkt"

Parametereinstellungen: Registerkarte "Merkmal"

Parameter Settings |t
C;p@;obe | Probe Trgger Options [ 1/O Channels ‘ _CexrPont |
Dimension Cearance Plane Probng | Motion | RotaryTable | Acceleration

Dimension output format:

1 V| Nominal MaxMin Defaut
2 V| Tolerance 4 V. Dewviaton ==
3 |V|Measured 5 ¥ OutofTol ?
Dev ange - E‘“} -

Dmension attnbutes:
¥ | Dimension text ¥ Deviation symbois
V| Dimension options Standard deviation

| Dimension headngs

ok || cence | [ Heb

Dialogfeld "Parametereinstellungen” - Registerkarte "Merkmal"

Nutzen Sie die Registerkarte Merkmal zum Variieren des Formats der Merkmalsausgabe und zur
Bearbeitung des gedruckten Protokolls. Die Einstellungen auf dieser Registerkarte gelten nur fur
Etiketten in Merkmalsvorlagen.

Die Protokolle aus DEFAULT.RPT und TEXTONLY.RPT spiegeln alle, an den Einstellungen
vorgenommenen Anderungen wider.

So rufen Sie die Registerkarte Merkmal auf:
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1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von Bearbeiten |
Einstellungen | Parameter.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Merkmal.

Ausgabeformat Merkmal

Dimension output format:

1 |« MNominal 4 v MaxMin
2 |v Tolerance 5 |+ Deviation
3 |v Measured 7 v QutofTol

6 [+ Devangle

Uber den Befehl FORMAT/TEXT wird das Merkmalsausgabeformat von PC-DMIS gesteuert.

Wenn Sie das Format &ndern mochten, wahlen Sie das (die) entsprechende(n) Format-
Kontrollkéstchen.

Verfugbare .
9 Beschreibung
Formate

Nennwert Zeigt die Nennwerte aller Merkmale an.

Toleranz Zeigt die Toleranzwerte aller Merkmale an.

Istwert Zeigt die Messwerte aller Merkmale an.
Blendet die minimalen und maximalen Abweichungswerte von den Punkten, die
das Linienprofil- und Flachenprofil-Merkmal bilden, ein. @
;maﬁl L l (] 010 TA] ASME Y145 He ;_,.-TA.,{_E!OE max
Festuwe NOMINAL 70U 0L MAY M OUTTOL 0~ B R—
SET1 0,0000 0.005%0 0.0050 0.0030 L.0020 0.0000 C_ =) - . Et;:mn
F.’FFR.’F:[ ™ I [S[010_[A] ASMEY14_5 it == g T
Festure NOMINAL +T0L -ToL My MIN QUTTOL o = 2

i SET1 0.0000 0.0050 0.0050 0.0050 0,0000 0.0000 | — it Ho%e
Min./Max. R
00s
) B | (1010 [A] ASMEY14_6
Festure NOMINAL +ToL -ToL MAY MIN QUTTOL g
SET1 0.0000 0,005 0.0050 0,0000 0,009 0.0000 | r—— | 005
l 02 CUTTOL

‘(FMO‘]I ™ ] [2] 00 [a] AsmE Y146 I i / *n?\
Feature NOMINAL +T0L ERY MAX ] ouTToL 0 LT
SET 0.0000 2.0050 G0 0,002 ),0020 [e—— | o :.‘-’.2’;‘".
Beispiel von Max./Min.-Werten auf vier unterschiedlichen Profilmerkmalen

Abweichung Zeigt die Werte der Abweichung aller Merkmale an.
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AuRer Toleranz Zeigt die Werte, die auBerhalb der Toleranz liegen, fur alle Merkmale an.

Abweichungswinkel | Zeigt die Abweichungswinkel aller Positionsmerkmale an.

Beim Wechseln von der Kastchentoleranzauswahl zur Position (und zurtick) muss das Format
unbedingt auf seine Richtigkeit Uberpruft werden.

PC-DMIS verwendet fiir die Kastchentoleranzauswahl und die Positionstoleranzauswahl
dasselbe Druckformat, obwohl die Spalten aufgrund der zuséatzlichen Spalten fir die
Positionsmerkmale unterschiedlich aussehen.

PC-DMIS zeigt die Reihenfolge der Ausgabe durch eine Zahl links neben dem Kontrollkéastchen
an. Damit lasst sich die Reihenfolge des Formats an lhre spezifischen Erfordernisse anpassen.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:

FORMAT/TEXT, OPTIONEN, UBERSCHRIFTEN, SYMBOLE, STDABW; "MERKMAL AUSGABE"

MERKMALSAUSGABE = Das Ausgabeformat basiert auf der Auswahlreihenfolge. Als
Standardausgabe wird der gesamte ausgewahlte Bereich in der angegebenen Reihenfolge
angezeigt.

Merkmaltext

WV Dimension Text
Anhand des Kontrollkéstchens Merkmalstext kdnnen Sie festlegen, ob der Merkmalstext im
Bearbeitungsfenster fir Merkmale angezeigt wird, die auf diesen Befehl folgen.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:

FORMAT/TEXT, , , , ;NENNW,TOL,MESS,MAXMIN,ABW,AUS TOL, ABWWINKEL

Eine Beschreibung der Optionen in diesem Befehl finden Sie unter "Ausgabeformat Merkmal".

Merkmalsoptionen

¥ Dimenzion Options
Uber das Kontrollkastchens Merkmalsoptionen kénnen Sie steuern, ob die Merkmalsoptionen
im Bearbeitungsfenster fir alle Merkmale angezeigt wird, die auf diesen Befehl folgen.

Zu diesen Optionen gehdoren:

e Einheiten (siehe "Einheiten" im Kapitel "Verwenden von kompatiblen Merkmalen™)

e Grafikanalyse (siehe "Analyse-Einstellungen" im Kapitel "Verwenden von kompatiblen
Merkmalen")

e Textanalyse (siehe "Analyse-Einstellungen" im Kapitel "Verwenden von kompatiblen
Merkmalen™)
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o Pfeilmultiplikator (siehe "Analyse-Einstellungen” im Kapitel "Verwenden von kompatiblen
Merkmalen™)

o Ausgabeoptionen (siehe "Analyse-Einstellungen" im Kapitel "Verwenden von kompatiblen
Merkmalen")

Die flr diese Option im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlszeile lautet:

FORMAT/OPTIONEN, , , , ;NENNW,TOL,MESS,MAXMIN,ABW,AUS TOL

MerkmalUberschrift

[+ Dimension headings

Uber das Kontrollkastchen Merkmalsiiberschriften werden die Spalteniiberschriften im
Prufprotokoll gesteuert. Wenn es nicht markiert ist, druckt PC-DMIS keine Spaltentiberschriften
aus.

Abweichungssymbole

¥ Deviation Symbols

Uber das Kontrollkastchen Abweichungssymbole lasst sich die Abweichung innerhalb des
eingestellten Bereichs anzeigen. Ist der auRerhalb der Toleranzwerte liegende Bereich grof3,
zeigt PC-DMIS die Abweichung durch ein rechts in der Zeile stehendes "GréRer als"-Symbol (>)
an. Ist der aufRerhalb der Toleranzwerte liegende Bereich klein, zeigt PC-DMIS die Abweichung
durch das Symbol "kleiner als" (<) an.

Zum Beispiel:

Nennwert = 0,00

Messwert = 0,02

Positive Toleranz = 0,10

Negative Toleranz = 0,20

Gesamttoleranzbereich = (0,10 - (-0,20)) = 0,30

Prozentsatz = 100*(0,02 - (0,20))/0,3 =73,3 %

------ # - - beriicksichtigt den %-Wert und wird auf der Basis des prozentualen Werts
verlagert.

MERKMAL D1=LAGE VON KREIS F5 GRAF=AUS TEXT=AUS MULT=1,00

ACH | NENNW | OTOL | UTOL | MESS | DEV | AUSTOL

X 5,00 0,0100 | 0,0100 (5,00 |0,00 |0,00 ---He-
y 2,00 0,0100 | 0,0100| 2,00 |0,00 |0,00 ----H---
z -0,25 0,0100 | 0,0100|-0,25 | 0,00 | 0,00 ---ff---

d 2,00 0,0100 | 0,0100 | 2,00 |0,00 | 0,00
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v I J K
ENDE VON MERKMAL D1

Standardabweichung

¥ Standard Deviation
Uber das Kontrollkastchen Standardabweichung wird die Standardabweichung der Elemente
angezeigt.

Parametereinstellungen: Registerkarte "Sich.-Ebene"

Parameter Settings [
Optonal Probe 1 Probe Tngger Opm { 1/0 Channels ‘ ; CearPont |
Dimension Clesrance Plane Probng | Motion | RotaryTable | Acceleration
Active plane

Axis: ZPLUS w | Value:

Pass through plane

Axs: ZPLUS w | Value: 0

| Cearance planes active (ON)

ok || cance | | Heb

Dialogfeld "Parametereinstellungen” - Registerkarte "Sicherheitsebene"

Auf der Registerkarte Sicherheitsebene finden Sie die Funktionen, liber die Sicherheitsebenen
definiert und hinzugefiigt werden kdnnen. Durch Sicherheitsebenen wird eine Art "Schutzhille"
um das Werkstuck gebildet, in der sich der Taster immer bewegt, wenn er von einem Element
zum anderen vorriickt. PC-DMIS bewegt den Taster um einen bestimmten Abstand vom
Werkstlick fort. Dieser Abstand ist relativ zum Koordinatensystem, in dem er definiert wurde.
Nachdem der letzte Messpunkt auf dem Element gemessen wurde, verbleibt der Taster auf
Tastertiefe, bis er zum néchsten Element geschickt wird. Mit dieser Option lasst sich die
Programmierzeit verklrzen, da weniger Zwischenbewegungen programmiert werden missen.
Dartiber hinaus kann das sachgeméalf3e Definieren von Sicherheitsebenen dazu beitragen, den
Taster vor ungewollten Kollisionen mit dem Werkstiick zu schitzen.
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Ein Beispiel-Werkstlick mit einer imaginaren "Schutzhiille" aus Sicherheitsebenen

So verwenden Sie Sicherheitsebenen:

Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen (Bearbeiten | Einstellungen |
Parameter) und dann die Registerkarte Sicherheitsebene.

Wabhlen Sie mit Hilfe der Bereiche Aktive Ebene und Durchgangsebene die
Sicherheitsebene aus und geben Sie den Sicherheitsabstand in den entsprechenden
Feldern Wert an.

Klicken Sie auf OK, um die Definition der Sicherheitsebene zu beenden. PC-DMIS fiigt
einen Befehl SICHERHEITSEBENE ein, der die Angaben der Sicherheitsebene fir das
Bearbeitungsfenster enthalt. Der fertige Befehl sieht in etwa so aus:

SICHERHEITSEBENE/AKTIVE EBENE, n, DURCHGANGSEBENE, n,TOGl

AKTIVE EBENE und DURCHGANGSEBENE beziehen sich auf die ausgewéhlten Achsen. n
bezieht sich auf die angegebenen Versatzabstande. TOGL1 ist ein EIN/AUS-Umschaltfeld,
Uber das bestimmt wird, ob die Sicherheitsebene aktiv ist und automatisch fur neu
erstellte gemessene und Auto-Elemente verwendet wird oder nicht.

Sie kénnen daraufhin BEWEGEN/SICHERHE ITSEBENE-Befehle in die Messroutine
einfigen. Der Befehl BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE erstellt nicht selbst Bewegungen,
um den Taster zur Sicherheitsebene zu fahren. Vielmehr erteilt der Befehl
BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE, wenn PC-DMIS wahrend der Ausfuhrung darauf stoft,
die Erlaubnis, mit der nachsten Bewegung, Messung, Tastspitzenauswahl oder beim
nachsten AutoElement-Befehl zur vorgegebenen Sicherheitsebene vorzuriicken. Kurz
bevor einer dieser Bewegungsbefehle ausgefihrt wird, fahrt der Taster zum
angegebenen Abstand weg von der ausgewahlten aktiven Ebene.

Wenn ein neuer Befehl STCHERHEITSEBENE definiert ist, wird durch den allerndchsten
Befehl BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE zunachst zur alten Sicherheitsebene vorgeruckt,
dann zur Durchgangsebene und daraufhin zur neuen Sicherheitsebene gefahren.

Tipp: Sie konnen die aktuelle Sicherheitsebene ganz einfach als durchscheinende Abbildung im
Grafikfenster einblenden, indem Sie das Umschaltsymbol Anzeige Sicherheitsebenenobjekte
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= aus der Symbolleiste Grafikobjekte auswahlen. Siehe das Thema "Anzeige von
Sicherheitsebenen" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bereich "Aktive Ebene"
".ﬁ.ctive Flane

Az IEF’LLIS "I Walue: IEI

Im Bereich Aktive Ebene wird die Ebene (oder Achse) definiert, in der sich die Elemente
wahrend dem Messvorgang befinden. Im Feld Wert wird die Sicherheitebene als ein
Versatzabstand in den aktuellen Maf3einheiten weg von der angegebenen Ebene festgelegt.
Waéhlen Sie zur Definition der Sicherheitsebene die Ebene aus der Liste Achse aus und geben
Sie dann einen neuen Wert in das Feld Wert ein.

Bereich "Durchgangsebene"
"F'ass Through Plane

Az IEF‘LLIS vI Walue: IEI

Die Durchgangsebene definiert eine Sicherheitsebene, zu der der Taster vorriickt und die er
dann durchschreitet, um zur nachsten aktiven Sicherheitsebene zu gelangen, die auf den Befehl
TASTSPITZE eines Tasters folgt. Der neue Definitionsbefehl SICHERHEITSEBENE muss dem
Befehl TAsTSPITZE sofort folgen, damit die Durchgangsebene ordnungsgemal definiert werden
kann. Wenn PC-DMIS auf den nachsten Befehl BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE stof3t, bewegt
sich der Taster zur Durchgangsebene und bleibt so lange bei diesem Versatzabstand, bis die
nachste aktive Sicherheitsebene erreicht wird.

Kontrollk&stchen "Sicherheitsebenen aktiv (EIN)"
W Clearance Flanes Active [ON]

Bei aktiviertem Kontrollkastchen Sicherheitsebenen aktiv (EIN) fiigt PC-DMIS von da an
automatisch einen Befehl BEWEGEN/STICHERHEITSEBENE vor jedes in das Bearbeitungsfenster
eingefligte Mess- oder Auto-Element ein.

Sicherheitsebenen: Wichtige Hinweise

Wenn Sie den Wert einer Sicherheitsebene eingeben, missen Sie auf das Vorzeichen achten.
Das Vorzeichen muss dem positiven oder negativen Ende der normalen Achse entsprechen, die
die Ebene definiert. Wenn Sie beispielsweise eine obere Sicherheitsebene definieren wollen,
geben Sie einen positiven Wert ein; wenn Sie eine untere Sicherheitsebene definieren wollen,
geben Sie einen negativen Wert ein.

Eine Bewegung von einer Sicherheitsebene in eine andere wirkt sich auf die Position des Tasters
aus. Vergewissern Sie sich, dass die festgelegte Sicherheitsebene ausreichend Abstand zum
Werkstlck bietet.

Eine Sicherheitsebene wird relativ zum aktuellen Koordinatensystem und Nullpunkt des
Werkstiicks definiert. Daher missen Sie bei der Definition einer Sicherheitsebene sorgfaltig
vorgehen, damit um das Werkstiick herum ein ausreichender Sicherheitsabstand gewéahrleistet
ist.
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Beispiel einer Sicherheitsebene

Hinweis: Nehmen Sie anhand der obigen Abbildung Folgendes an: ein Werksttck ist 250 mm
lang und liegt nahe an den KMG-Achsen, mit dem X-Nullpunkt in der linken unteren Ecke. Sie
kénnen einen 25 mm grofRen Sicherheitsabstand von der rechten Seite des Werksticks
einstellen, indem Sie die XPLUS-Sicherheitsebene auf 275 mm einstellen.

Sicherheitsebenen miissen immer relativ zum aktuellen Koordinatensystem definiert werden.
Beim Erstellen eines neuen Koordinatensystems beziehen sich die Sicherheitsebenen immer
noch auf die alte (erste) Ausrichtung. Wenn Sie die Sicherheitsebenen mit dem neuen
Koordinatensystem verkniipfen méchten, missen diese neu definiert werden.

Hinweis: Bei der Aufnahme von Stitzpunkten werden keine Sicherheitsebenen verwendet.
Dabher ist es beim Messen von Bolzen wichtig, den Abstandswert auf eine Entfernung
einzustellen, die es dem Taster ermdglicht, sich um den Bolzen herum zu bewegen.

Code-Beispiel
Sehen Sie sich das folgende Beispiel an:

TASTSPITZE/T1AO0BO, SCHAFTIJK=0, 0, 1, WINKEL=0
SICHERHEITSEBENE/ZPLUS, 2, ZPLUS, 0,EIN [(Neue Sicherheitsebene definiert)

EBENE1 =ELEM/EBENE,KARTESISCH, DREIECK

NENN/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1>

MESS/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1>

MESS/EBENE, 3

BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE [(Taster ruckt zur festgelegten Sicherheitsebene vor)

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<0.2346,0.6411,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2346,0.6411,-0.8268>, THEO VERW
JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<0.2034,0.2502,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2034,0.2502,-0.8268>, THEO VERW
JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<0.6412,0.172,-0.8268>,<0,0,1>,<0.6412,0.172,-0.8268>, THEO VERW =
ENDEMESS/

KEGEL2 =ELEM/KEGEL, KARTESISCH, INNEN
NENN/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906
MESS/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906

MESS/KEGEL, 8

BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE (Taster riuckt zur festgelegten Sicherheitsebene wvor)

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<9.2087,0.4921,-0.9193>,<-1,0,0>,<9.2087,0.4921,-0.9193>, THEO VERW
JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<8.9134,0.7874,-0.9193>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-0.9193>, THEO VERW
JA
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MESSPKT/BASIS,NORMAL,<8.6181,0.4921,-0.

JA

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<8.9134,0.1969,-0.

JA

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<9.2087,0.4921,-1
JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<8.9134,0.7874,~-1
JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<8.6181,0.4921,-1.

JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<8.9134,0.1969,-1.

JA

ENDEMESS/

.3158>,<-1,0,0>,<9.2087,0.4921,-1.3158>, THEO VERW

.3158>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-1.3158>, THEO VERW

Voreinstellungen

9193>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-0.9193>, THEO VERW =

9193>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-0.9193>, THEO VERW

3158>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-1.3158>, THEO VERW

3158>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-1.3158>, THEO VERW

KREIS1 =ELEM/KREIS,KARTESISCH, INNEN, KLEINSTE QUAD

NENN/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906

MESS/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906

MESS/KREIS, 4, ARBEITSEBENE

BEWEGEN/STCHERHEITSEBENE |(FaSEerIFickENzurIfestgelegtensicherheiEsepenavon)

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<6.378,3.1693,-0.012>,<-1,0,0>,<6.378,3.1693,-0.012>, THEO VERW = JA

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<6.0827,3.4646,-0.

JA

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<5.7874,3.1693,-0.

012>,<0,-1,0>,<6.0827,3.4646,-0.012>, THEO VERW =

012>,<1,0,0>,<5.7874,3.1693,-0.012>, THEO VERW = JA

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<6.0827,2.874,-0.012>,<0,1,0>,<6.0827,2.874,-0.012>, THEO VERW = JA

ENDEMESS/

SICHERHEITSEBENE/YMINUS, -3, 2PLUS, 2, EIN [(NEUSHSHeHeEne Esehenele s nIereNaiesesnialunge

TASTSPITZE/T1A90B-180, SCHAFTIJK=0, -1,

0, WINKEL=180

KREIS2 =ELEM/KREIS,KARTESISCH, INNEN, KLEINSTE QUAD

NENN/<4.8819,0,-0.5906>,<0,1,0>,1.2362

MESS/<4.9445,15.8342,-0.5906>,<0,0,1>,31.4282

MESS/KREIS, 4, ARBEITSEBENE

BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE (Taster fahrt
Sicherheitsebene YMINUS)

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.

0.8406>, THEO VERW = JA
BEWEGEN/KREISF

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<5.1319,0.0623,-0.

0.5906>, THEO VERW = JA
BEWEGEN/KREISF

MESSPKT/BASIS, NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.

0.3406>, THEO VERW = JA

MESSPKT/BASIS,NORMAL,<4.6319,0.0623,-0
0.5906>, THEO VERW = JA

ENDEMESS/
BEWEGEN/SICHERHEITSEBENE

durch die Durchgangsebene in ZPLUS zur

8406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025, -

5906>,<-0.9999279,-0.012008,0>,<5.0733,0.0026, -

3406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025, -

.5906>,<0.9999071,0.0136308,0>,<4.69,0.0041, -
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Parametereinstellungen: Registerkarte "Kompensation"

[ Parameter Settings =]

OptonalProbe |  ProbeTrggerOptons |  1OChannels |  Clearpant
|

Dimension | Clearance Plane Probing Motion | Rotary Table | Acceleration
Active probe information
Active Probe=SGR_06142012

Active Tip=TIP1

Hard Probe Scanning Mnimums
Tme delta (sec):

Distance delta:

Compensation options

v Probe compensation active (ON)
Polar vector compensation:

OFF -

[ ox ]| conca | [ Hebp

Dialogfeld "Parametereinstellungen" — Registerkarte "Kompensation"

Auf der Registerkarte Kompensation werden die aktuelle Tasterdatei, die aktive Tastspitze und
die Tastergarage (sofern eine verwendet wird) angezeigt. Sie kdnnen hier ebenso die Scan-
Minimums fir starre Taster fir das Zeitdelta und das Abstandsdelta festlegen, das
Kontrollk&stchen Tasterkompensation aktiv (EIN) markieren und die Polarvektor-
Kompensation aus der Auswahlliste auswahlen.

Hinweis: Der Bereich Starrer Taster Scan-Mindestwerte wird fiir Tracker, die diese
Funktionalitat nicht unterstiitzen, deaktiviert.

So rufen Sie die Registerkarte Kompensation auf:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von Bearbeiten |

Einstellungen | Parameter.
2. Offnen Sie die Registerkarte Kompensation.

Bereich "Aktuelle Tasterangaben”

Aktueller Taster
Active Probe=PH3

Diese Zeile auf der Registerkarte Kompensation zeigt die aktuelle Tasterdatei an. Weitere
Informationen zur Auswabhl einer anderen Tasterdatei oder zur Angabe eines neuen Namens flr
eine Tasterdatei finden Sie unter "Taster-Dateiname" im Abschnitt "Definieren von Hardware".

Aktive Tastspitze
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Active Tip=T1A0BO

Diese Zeile auf der Registerkarte Kompensation zeigt die aktuelle aktive Tastspitze an. Weitere
Informationen zu den angezeigten Werten sowie zu Auswabhl, Erstellung und zum L&schen von
Tastspitzen finden Sie unter "Liste aktiver Tastspitzen" im Abschnitt "Definieren von Hardware".

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
TASTSPITZE/aktueller Tastspitzenname

Taster in Garage Nr.

Diese Zeile auf der Registerkarte Kompensation gibt die Nummer der Tastergarage am
Tasterwechsler der gerade verwendeten Tastspitze oder des Tasters an. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn ein Tasterwechsler eingerichtet wurde.

Wenn Sie keinen Tasterwechsler verwenden, oder sich der aktuelle Taster nicht in einem
Tasterwechsler befindet, informiert Sie PC-DMIS in einer Textmeldung dartiber, dass sich der
aktuelle Taster nicht im Tasterwechsler befindet oder kein Tasterwechsler verwendet wird.

Informationen zum Hinzufligen von Tastern zu einem Tasterwechsler finden Sie unter "Garagen"
im Thema "Einrichten der Tasterwechsler-Optionen".

Bereich "Starrer Taster Scan-Mindestwerte"

Hinweis: Der Bereich Starrer Taster Scan-Mindestwerte wird fiir Tracker, die diese
Funktionalitat nicht unterstiitzen, deaktiviert.

Feld "Zeitdelta (s)"

Time delta {sec): IDi

Dieser Wert ermdglicht PC-DMIS, die gescannte Punktmenge zu reduzieren, indem es die
Punkte I6scht, die schneller als in der vorgegebenen Zeit in Millisekunden eingelesen werden.

Feld "Abstandsdelta”

Distance delta: Iﬁ

Mit diesem Wert kdnnen die gemessenen Daten reduziert werden, indem die Messpunkte
geldscht werden, die néaher liegen als der vorgegebene Abstand. Die Reduzierung der
Messpunkte erfolgt, wahrend die Daten von der Maschine eingehen. PC-DMIS behélt nur die
Punkte, zwischen denen ein gréf3erer Zwischenraum als der angegebene Inkrementalabstand
liegt.

Bereich "Kompensationsoptionen
Tasterkompensation aktiv (EIN)

¥ Probe Compenzation Active [ON]
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Uber das Kontrollkastchen Tasterkompensation aktiv (EIN) wird bestimmt, ob PC-DMIS den
Tasterradius kompensieren soll. Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist und Sie auf OK
klicken, wird ein TASTERKOMP /EIN-Befehl in das Bearbeitungsfenster eingefuigt. Bei aktivierter
Option kompensiert PC-DMIS den Tasterradius bei jedem gemessenen Element. Wenn dieses
Kontrollkastchen deaktiviert ist, dann wird der Befehl im Bearbeitungsfenster auf
TASTERKOMP/AUS gesetzt. Bei Einsatz eines verfahrbaren Geréates kénnen Sie die Option
Einfigen | Parameteranderung | Taster | Tasterkompensation auch dazu verwenden, diese
Funktion ein- bzw. auszuschalten.

Polarvektor-Kompensation

Polar Wector Compenszation: v

Uber die Dropdown-Liste Polarvektorkompensation kénnen Vektor- und Oberflachenpunkte
gemessen und stets entlang eines Polarvektors kompensiert werden. Es sind folgende Optionen
verfugbar:

e AUS - Vektor- und Oberflachenpunkte verhalten sich normal.

e XYPL - Die Vektorkompensationen fir jeden Vektor- und Oberflachenpunkt werden 2D
in der XY-Ebene entlang eines Vektors vom Punkt bis zum aktuellen Nullpunkt
vorgenommen.

e YZPL - Die Vektorkompensationen fir jeden Vektor- und Oberflachenpunkt werden 2D
in der YZ-Ebene entlang eines Vektors vom Punkt bis zum aktuellen Nullpunkt
vorgenommen.

e ZXPL - Die Vektorkompensationen fur jeden Vektor- und Oberflachenpunkt werden 2D
in der ZX-Ebene entlang eines Vektors vom Punkt bis zum aktuellen Nullpunkt
vorgenommen.

e 3D — Bewirkt eine Polarvektorkompensation entlang eines 3D-Vektors vom Punkt bis
zum aktuellen Nullpunkt.

Die flr diese Optionen im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlszeile lautet:
POLARVEKTORKOMP/ AUS

POLARVEKTORKOMP/ XYPL

POLARVEKTORKOMP/ YZPL

POLARVEKTORKOMP/ ZXPL

POLARVEKTORKOMP/ 3D
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Parametereinstellungen: Registerkarte "Bewegung"

Parameter Settings -i'
Optonal Probe \ Probe Trigger Options ? 1/O Channels ‘ CearPont |

Dimension | Cearance Plane Probing Motion Rotary Table | Acceleration
Prehit distance o mm Defaut
Retract distance: .54

= o Recal
Check dstance: 0 mm —

Ce
Check percent: 1 !
Move speed: 2 %
Touch speed: 2 %
Clamping vake: 0
Scan speed: 10 %
Wrist speed: 100 %
| oK ; Cancel | | Help

Dialogfeld "Parametereinstellungen” - Registerkarte "Bewegung"

Auf der Registerkarte Bewegung kénnen Sie bestimmen, Giber welche Entfernungen der Taster
bei der Aufnahme von Messpunkten gefiihrt werden soll. Hier I&sst sich auch die Geschwindigkeit
angeben, mit der PC-DMIS einen Messpunkt aufnimmt und von Punkt zu Punkt weiterriickt.

Hinweis: Sie kbnnen bestimmen, ob die Werte in den Feldern fiir die Geschwindigkeitsangabe
(Bewegungsgeschwindigkeit, Messgeschwindigkeit und Scangeschwindigkeit) entweder in
mm/s oder in Prozent der zulassigen Gesamtgeschwindigkeit angezeigt werden. Hierzu
aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen der zulassigen Gesamtgeschwindigkeit
Absol. Geschwind. anzeigen auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine des Dialogfeldes
Setup-Optionen.

So verandern Sie die Einstellungen auf der Registerkarte Bewegung:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von Bearbeiten |
Einstellungen | Parameter.

Klicken Sie auf die Registerkarte Bewegung. Es werden mehrere Felder angezeigt.
Markieren Sie den Wert, der geéndert werden soll.

Geben Sie einen neuen Wert ein.

Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK. PC-DMIS fuigt jeden ge&nderten Befehl in die
Messroutine ein.

arwDd

Wenn Sie die Bewegungswerte wieder auf die urspringlichen Werkseinstellungen zuriicksetzen
mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Standard holen. Uber diese Schaltflache werden die
angezeigten Bewegungswerte wieder auf die Werte zuriickgesetzt, die im PC-DMIS-
Einstellungseditor gespeichert sind. Wenn Sie die Schaltflache Standard setzen wahlen, werden
die angezeigten Werte als die neuen Standardeinstellungen im Einstellungseditor gespeichert.
Weitere Informationen zum PC-DMIS-Einstellungseditor finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen”.
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Andern der Animationsgeschwindigkeit: Wenn Sie die Animationsgeschwindigkeit im Offline-
Betrieb @ndern mochten, finden Sie Hinweise dazu im "Bereich 'Ausfihrung™ auf der
Registerkarte Allgemein des Dialogfeldes Setup-Optionen. Weitere Informationen finden Sie
unter "Ausfuhren von Messroutinen und Fehlerbehebung im Offline-Betrieb" im Thema "Arbeiten
im Offline-Betrieb".

Vorhalteabstand

Prehit Distance: IU-1 inches

Im Feld Vorhalteabstand kdnnen Sie den Wert fiir den Vorhalteabstand des KMGs angeben.
Dieser Wert bestimmt den Abstand zur theoretischen Messpunktposition auf der Oberfléche, auf
der PC-DMIS beginnt, nach dem Werkstlick zu suchen. Die Maschine fahrt bei
Messgeschwindigkeit und Uberquert dabei diese Entfernung, um nach dem Werkstiick zu suchen.

Sofern erforderlich, kann dieser Abstand automatisch von PC-DMIS geandert werden, wenn
Messpunkte innerhalb eines Bogens oder Kreises aufgenommen werden.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
ANFAHRWEG/nnn.nnnn

Wobei nnn.nnnn ein Zahlenwert fiir den Abstand ist.

Ein Beispiel dartber, wie Vorhalteabstand und Prufabstand zusammen arbeiten, finden Sie
im Thema "Prifabstand”.

Hinweis: Im Taster-Anzeigefenster wird die Tasterposition aufgrund des Tastermittelpunktes an.
Die Maschine verwendet jedoch den &auf3eren Durchmesser des Tasters, um zur Oberflache zu
fahren. Somit zeigen die Werte in der Taster-Ergebnisanzeige immer einen Tasterradius, der
geringer ist, als Sie vielleicht angenommen haben, wenn der Taster zu diesem Abstand fahrt.

Ruckfahrweg
Fetract Diztance: IDJ inches

Im Feld Rickfahrweg kénnen Sie den Abstand eingeben, um den der Taster nach der Aufnahme
eines Messpunkts zuriickgezogen wird. Gegebenenfalls kann dieser Abstand automatisch von
PC-DMIS geéandert werden, wenn Messpunkte auf einem Bogen oder Kreis aufgenommen
werden.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
RUCKFAHRWEG/nnn.nnnn

Wobei nnn.nnnn ein Zahlenwert fiir den Abstand ist.

Hinweis: Bei einigen Steuereinheiten wird der Vorgang "Rickfahrweg" nicht automatisch
durchgefiihrt. In solchen Féallen wird von PC-DMIS die Riickfahrbewegung veranlasst und der
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Abstand basiert auf der Distanz zwischen Kugeloberflache und theoretischer Messpunktposition.
Wenn die Ruckfahrbewegung von der Steuereinheit durchgefihrt wird, kann der Abstand
entweder von der Kugeloberflache oder von der Kugelmitte entweder zur theoretischen oder zur
gemessenen Messpunktposition berechnet werden, je nachdem, welche Steuereinheit gerade
verwendet wird.

Abstand prifen

Check Distance: IEI inches

Uber das Feld Priifabstand wird ein tiber die theoretische Lage des Messpunktes
hinausgehender Abstand festgelegt, in dem die Maschine mit der Suche oder Priifung der
Oberflache des Werkstiicks fortféahrt. Dieser Abstand ist der Abstand nach der Durchquerung des
Vorhalteabstandes. Der Standardwert lautet O (Null).

e Lautet der Wert Null, dann sucht die Maschine nach dem Vorhalteabstand liber einen

Bereich, der maximal die dreifache Distanz des Vorhalteabstandes umfasst. Zum
Beispiel:

Whrrsnnnnnnnnnnnnnndrnnnnn

A - Die theoretische Flachenposition. B - Der Vorhalteabstand. C - Der Prifabstand,
Uber den verfahren wird, entspricht dem dreifachen Vorhalteabstand.

e Handelt es sich hierbei um eine positive Zahl, die ungleich Null ist, dann sucht die
Maschine maximal tber die Distanz des Prifabstandes. Wenn Sie also zum Beispiel
einen Prufabstand von 2 vorgeben, dann fahrt der Taster um einen Wert von zwei
Einheiten:
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A - Die theoretische Flachenposition. B - Der Vorhalteabstand. C - Der Prifabstand,
der gefahren wird, ist der vorgegebene Prifabstandswert, der in diesem Beispiel
zwei Einheiten betragt.

Hinweis: Im Taster-Anzeigefenster wird die Tasterposition aufgrund des Tastermittelpunktes an.
Die Maschine verwendet jedoch den &uf3eren Durchmesser des Tasters, um zur Oberflache zu
fahren. Somit zeigen die Werte in der Taster-Ergebnisanzeige immer einen Tasterradius, der
geringer ist, als Sie vielleicht angenommen haben, wenn der Taster zu diesem Abstand fahrt.

Die Mal3einheiten fur den Abstand héangen von dem fiir das Werkstuck verwendete Messsystem
ab

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
PRUFEN/Abstand, Prozentsatz

Prozentuale Bewegung wahrend der Elementsuche

Bei der Definition des Priifabstands fiir die Elementsuche kann PC-DMIS angewiesen werden,
Bewegungsschritte in Prozent des Prufabstands vorzunehmen.

Vorgehensweise:

Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und versetzen Sie es in den Befehlsmodus.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Befehl PRUFEN.

Driicken Sie die TABULATOR-Taste, um zur zweiten Zahl vorzurucken.

Geben Sie einen neuen Prozentsatz ein. Der Standardwert 1 entspricht 100% des
Prufabstandes. Daher sind 0,1=10%, 0,2=20%, 0,3=30% usw..

P bdPE

So beispielsweise im folgenden Code: Bei
PRUFEN/20, 0, 3 steht der Wert 0,3 fir 30% des zwanzig Einheiten umfassenden
Gesamtprifabstandes.

Nahere Angaben Uber den Bearbeitungsfenster-Befehl finden Sie im Thema "Prifabstand" im
Kapitel "Anwenden des Bearbeitungsfensters".
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Zusatzliche Informationen zur Elementsuche finden Sie im Thema "Arbeiten mit 'Eigenschaften
Elementsuche taktil" in der Dokumentation tber "PC-DMIS CMM".

Prifprozentsatz

Check Percent: h

Der Prufprozentsatz bestimmt den Prozentsatz des Gesamtabstandes der bei einer
Elementsuche durchgefiihrten Bewegung. Wenn Sie 1 eingeben, entspricht der Wert 100
Prozent. 100 % wird also als 1 eingegeben, 25 % als 0,25 und 10 % als 0,10.

Bewegungsgeschwindigkeit %

Move Speed: IEU %

Mit der Option Bewegungsgeschw. kdnnen Sie die Punkt-zu-Punkt-Positioniergeschwindigkeit
des KMGs andern. Je nach Zustand des Kontrollkastchens Absolute Geschwindigkeiten
anzeigen auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine des Dialogfeldes Setup-Optionen wird
dies entweder eine absolute Geschwindigkeit (mm/s) oder ein Prozentsatz der definierten
Héchstgeschwindigkeit der Maschine sein.

(Informationen zur Bewegungsgeschwindigkeit und zum Kalibrieren des Tasters finden Sie unter
"Messen" unter "Definieren von Tastern" im Abschnitt "Definieren von Hardware".)

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
BEWEG GESCHW/ nnn.nnnn

Wobei nnn.nnnn ein Zahlenwert fir die Geschwindigkeit ist.

Messgeschwindigkeit %

Touch Speed: |2 x

Im Feld Messgeschwind. kénnen Sie die Geschwindigkeit einstellen, mit der das KMG
Messpunkte aufnimmt. Je nach Zustand des Kontrollkéstchens Absolute Geschwindigkeiten
anzeigen auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine des Dialogfeldes Setup-Optionen wird
dies entweder eine absolute Geschwindigkeit (mm/s) oder ein Prozentsatz der definierten
Hdochstgeschwindigkeit der Maschine sein. Dieser Wert darf zwanzig Prozent nicht Giberschreiten.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
MESSGESCHW/ nnn.nnnn

Wobei nnn . nnnn ein Zahlenwert fur die Geschwindigkeit ist.
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Zum Verstandnis der Auswirkungen einer Anderung des VORHALTEBEREICHS- oder des
RUCKFAHRWEGS und der BEWEGUNGS- bzw. MESSGESCHWINDIGKEIT ist es wichtig, zu
wissen, wie die Optionen sich wahrend der CNC-Messung eines Elements aufeinander
auswirken. Der Ablauf ist wie folgt: Das KMG bewegt sich mit der
BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT auf das Element zu. Wenn es den VORHALTEABSTAND
erreicht, bewegt es sich mit der MESSGESCHWINDIGKEIT auf das Element zu, um den
Messpunkt aufzunehmen. Wenn der Messpunkt aufgenommen worden ist, wird das KMG mit der
MESSESCHWINDIGKEIT vom Element zuriickgezogen, bis der RUCKFAHRWEG erreicht ist.
Von da ab bewegt es sich in BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT zum néchsten Punkt.

Klemmwert

Clarmping W alue: ID

Der Klemmwert funktioniert nur mit der Leitz-Steuereinheit und dem Leitz-TTP. Dieser Wert teilt
der Steuereinheit mit, wie fest der Taster auf dem Leitz-KMG eingespannt werden soll.

Je nach Gewicht der Tastspitzen missen Sie den Klemmwert gegebenenfalls vergrof3ern oder
verkleinern.

e |m Falle eines hohen Tastspitzengewichts muss der Klemmwert u.U. vergré3ert werden.
e Im Falle eines niedrigen Tastspitzengewichts muss der Klemmwert u.U. verkleinert
werden.

Scangeschwindigkeit %

Scan Speed: ID x

Im Feld Scan-Geschwindigkeit kdnnen Sie die Geschwindigkeit &ndern, mit der das KMG das
Werkstiick scannen soll. Je nach Zustand des Kontrollkéstchens Absolute Geschwindigkeiten
anzeigen auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine des Dialogfeldes Setup-Optionen wird
dies entweder eine absolute Geschwindigkeit (mm/s) oder die definierte Hochstgeschwindigkeit
der Maschine sein.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
SCANGESCHW/ nnn.nnnn

Wobei nnn.nnnn ein Zahlenwert flr die Geschwindigkeit ist.

Bei Scans im Modus DEFINIERT (siehe unter "Definiert" im "Bereich 'Ausfiihr-Optionen™ des
Abschnitts "Scannen |hres Werkstiicks"), hat die Scangeschwindigkeit einen entscheidenden
Einfluss darauf, ob die Daten in den von lhnen festgelegten Inkrementen zuriickgemeldet
werden. Wenn Sie eine sehr hohe Scangeschwindigkeit angeben, wird das KMG den Scan u.U.
mit der angegebenen Geschwindigkeit ausfiihren, aber die vom KMG zurtickgemeldeten Daten
kénnen evtl. nicht in den von Ihnen festgelegten Inkrementen angeordnet werden.

Beispiel: Angenommen, das KMG erfasst Daten im Modus DEFINIERT mit einer
Geschwindigkeit von einem Messpunkt/20 Millisekunden. Wenn Sie als Inkrement
(Mindestabstand zwischen Messpunkten) 0,5mm und als Scangeschwindigkeit 75mm/s
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angeben, wirde das KMG alle 1,5mm Punkte zurtickmelden. Um dies zu vermeiden, kdnnten Sie
die Scangeschwindigkeit auf 15mm/s oder auf 20mm/s reduzieren, was lhren Anforderungen
mit einer Ubertragungsrate von 1 Messpunkt/20ms entsprechen wirde.

PC-DMIS teilt Ihnen in solchen Fallen in einer entsprechenden Warnmeldung mit, dass das
angegebene Inkrement nicht mit der vorgegebenen Scangeschwindigkeit gemessen werden
konnte. Sie missen dann entweder die Scangeschwindigkeit reduzieren oder das Inkrement
erhohen.

Sie kénnen dazu die Einstellung Scangeschwindigkeit wahlen und auf einen angemessenen
Wert andern.

DSE-Geschwindigkeit %

Wrist speed: 100 %

Im Feld DSE Geschwindigkeit kdnnen Sie die Geschwindigkeit &ndern, die das Messgerat beim
Rotieren der DSE eines Tasters (z. B.: CW43L) verwendet. Je nach Zustand des
Kontrollkdstchens Absolute Geschwindigkeiten anzeigen auf der Registerkarte
Werkstlick/Maschine des Dialogfeldes Setup-Optionen wird dies entweder eine absolute
Geschwindigkeit (mm/s) oder ein Prozentsatz der definierten Héchstgeschwindigkeit der
Maschine sein.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
DSEGESCHW/ nnn.nnnn

Parametereinstellungen: Registerkarte "Drehtisch"

' Parameter Settings '
OptionalProbe |  ProbeTriggerOptions |  1fOChannels |  ClearPont
Dimension | CearancePlane | Probng | Motion Rotary Tabie Acceleration |
Rotary table W Angle Offset Base Feature
Angle: ’-ear.:r D: i
Rotation drecton: -4
‘ v
Cear

Rotary table V

Ange

Rotation drection:

Rotate the table(s)

oK | Cmcei | Help

Dialogfeld "Parametereinstellungen”- Registerkarte "Drehtisch”

Auf der Registerkarte Drehtisch kénnen Sie den derzeit aktiven Drehtisch um einen festgelegten
Winkel in eine bestimmte Richtung drehen. Sie kdnnen auf dieser Registerkarte die Drehung
auch automatisch auf Basis eines bestimmten Elements oder einer Ausrichtung festlegen. Sie
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kdénnen aber auch beides kombinieren und zuerst eine Drehung zu einem bestimmten Element
oder einer bestimmten Ausrichtung durchfiihren und anschlieRend um einen relativen Winkel auf
einem Versatz basierend auf dem Element oder der Ausrichtung drehen.

Die Registerkarte Drehtisch ist nur verfiigbar, wenn Sie im Dialogfeld Drehtisch einrichten die
Optionen Einzelner Drehtisch, Doppelter Drehtisch oder Gestapelter Drehtisch auswahlen.
Siehe "Definieren des Drehtisches".

Gehen Sie folgendermaf3en vor, um einen BEWEGEN/DREHTISCH-Befehl zum Drehen des
Tisches einzufigen:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von Bearbeiten |
Einstellungen | Parameter.

2. Wabhlen Sie die Registerkarte Drehtisch aus.

3. Wahlen Sie aus, ob Sie um einen bestimmten Winkel oder auf ein Element drehen
moéchten (oder beides).

¢ Wenn Sie um einen bestimmten Winkel drehen mdchten, fillen Sie die Bereiche
Drehtisch W oder Drehtisch V aus und legen Sie so Winkel und Drehrichtung
fest.

e Wenn Sie eine Drehung zu einem bestimmten Element oder in eine bestimmte
Ausrichtung durchfiihren mdchten, fillen Sie den Bereich Winkelversatz
Basiselement aus.

4. Wenn Sie den Tisch sofort drehen mdchten, wéhlen Sie das Kontrollkastchen Tisch(e)
drehen aus.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS fiigt den Befehl BEWEGEN/DREHTISCH in das
Bearbeitungsfenster ein.

Fur diese Option lautet die Befehlszeile im Bearbeitungsfenster:
BEWEGEN/DREHTISCH, Winkel, RICHTUNG, Element.

Wenn Sie Uber eine gestapelte Konfiguration verfligen, lautet die Befehlszeile im
Bearbeitungsfenster fir diese Option:
BEWEGEN/DREHTISCH, Winkel, RICHTUNG, Winkel2, RICHTUNGZ2, Element.

Zudem ist die Menuoption Drehtisch einrichten nur dann verfiigbar, wenn lhre Anschlusssperre
fur Drehtische programmiert ist.

Drehtisch W / Drehtisch V

Rotary Table W

Angle: |[E

Rotation Direction:
|CLOCKWISE |

Rotany Table V

Angle: |_'E

Rotation Direction:

e e Tl il
LK - =
L T D
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Bereiche "Drehtisch W" und "Drehtisch V"

Uber die Bereiche Drehtisch W und Drehtisch V kénnen Sie bis zu zwei Drehtische steuern:
Drehtisch W und Drehtisch V. PC-DMIS aktiviert die mit dem derzeit aktiven Drehtisch
verknipften Bereiche. Wenn Sie Uiber eine Konfiguration fir gestapelte Drehtische verfiigen,
aktiviert PC-DMIS beide Bereiche, wodurch Sie die Mdglichkeit erhalten, den Winkel einzugeben
und die Drehrichtung fur beide Tische gleichzeitig festzulegen. Siehe "Definieren des
Drehtisches".

Diese Bereiche enthalten dieselben Optionen:

Feld "Winkel"
Definiert den Winkel fur die Tischdrehung.

Liste "Drehrichtung"
In der Auswahlliste Drehrichtung kdnnen Sie die Richtung auswéhlen, in die der Tisch gedreht
werden soll. Zur Auswahl stehen folgende Optionen:

Nach rechts: Dreht den Tisch nach rechts, bis der im Feld "Drehtischwinkel" angegebene Winkel
erreicht ist.

Nach links: Dreht den Tisch nach links, bis der im Feld "Drehtischwinkel" angegebene Winkel
erreicht ist.

Kurzester: Damit wird der Tisch nach rechts oder links gedreht (je nachdem, welche Entfernung
kirzer ist), bis der im Feld "Drehtischwinkel" angegebene Winkel erreicht ist.

Winkelversatz Basiselement

Angle Cffset Base Feature
Feature 1D:

| =]
Clear

Bereich "Winkelversatz Basiselement"

Im Bereich "Winkelversatz Basiselement” kénnen Sie ein Element oder eine Ausrichtung aus
der Liste Element-ID auswéhlen. Der Winkel, in dem das Element regular mit der Maschine Z
Ubereinstimmt (oder dort, wo er so genau wie méglich mit der Hardware-Konfiguration
Ubereinstimmt) wird zum Nullwinkel auf dem Drehtisch. So kénnen Sie das gewlinschte Element
oder die Ausrichtung drehen, ohne einen anfénglichen Winkel bestimmen zu missen. Geben Sie
einfach das gewiinschte Element oder die Ausrichtung an. Das ausgewahlte Element oder die
Ausrichtung wird zum Basiselement (oder zum Nullwinkel), von dem aus PC-DMIS den Tisch in
einem relativen Winkel, dreht. Relative Messungen wie diese sind insbesondere in
kamerabasierten Bildverarbeitungsumgebungen sinnvoll, in denen der anfangliche Startwinkel
unbekannt ist.
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Dies funktioniert sowohl fir einzelne als auch fur gestapelte Drehtische.

Liste Element-ID
Diese Liste enthélt alle Elemente und Ausrichtungen in der Messroutine. Hiermit kénnen Sie ein
Element oder eine Ausrichtung, auf die der Tisch gedreht wird, auswahlen.

Auswahl aufheben
Hierdurch werden die ausgewahlten Elemente oder Ausrichtungen geldscht.

Sie kdnnen den Befehl BEWEGEN/DREHTISCH verwenden, um den Tisch wahrend der
Ausfiihrung der Messroutine zu dem Element oder der Ausrichtung zu drehen. Siehe Einfligen
eines Bewegungsbhefehls fur einen Drehtisch "im Abschnitt "Einfligen von Bewegungsbefehlen®.

Tisch(e) drehen

[ Retate the table(s)

Uber das Kontrollkastchen Tisch(e) drehen wird die Drehung des aktuellen Tisches um den
angegebenen Winkel-Wert aktiviert, sobald die Schaltflache Ubernehmen oder OK gedriickt
wird.

Parametereinstellungen: Registerkarte
"Beschleunigung"

Parameter Settings
Optonal Probe \ Probe Trigger Options [ 1JO Channels ‘ Clear Pont
Dimension | Clearance Plane Probing | Motion | Rotary Table Acceleration

Machine acceleration e —
Maxamum X 8365 acceleration: 175)
Maxmum Y axis acceleration: 175
Maximum Z axis acceleraton: 175
[ ok || conce | [ Help

Dialogfeld "Parametereinstellungen” - Registerkarte "Beschleunigung"

Die Registerkarte Beschleunigung enthélt zusétzliche Bearbeitungsfunktionen sowohl fur die
KMG- als auch fur die Tischbewegung.
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So rufen Sie die Registerkarte Beschleunigung auf:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen iiber das Hauptmenii Bearbeiten |

Einstellungen | Parameter.
2. Offnen Sie die Registerkarte Beschleunigung.

KMG-Beschleunigung

Chik Acceleration

b amimnum # Az Acceleration: I'I 75.00
b airnurn v Asis Acceleration: |1 75.00
b i = Axis Acceleration: |1 ¥5.00

Im Bereich KMG-Beschleunigung der Registerkarte Beschleunigung kénnen Sie die maximale
Beschleunigung (in mm/Sek?2) entlang der X-, Y- oder Z-Achse des KMGs @ndern. Zur Auswahl
stehen folgende Optionen:

Maximale Beschleunigung der X-Achse
Der Wert in diesem Feld gibt an, wie stark das KMG maximal beschleunigt werden darf, wenn es
entlang der X-Achse verfahrt.

Maximale Beschleunigung der Y-Achse
Der Wert in diesem Feld gibt an, wie stark das KMG maximal beschleunigt werden darf, wenn es
entlang der Y-Achse verfahrt.

Maximale Beschleunigung der Z-Achse
Der Wert in diesem Feld gibt an, wie stark das KMG maximal beschleunigt werden darf, wenn es
entlang der Z-Achse verfahrt.

80



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Parametereinstellungen: Registerkarte "Tasteroptionen™

Parameter Settings @
Dimension [ Clearance PMane ] Probing ] Mobon | __ Acceleration
Probe Options Probe Trigger Options | [/OChamnels |  Clear Point

Max force: fg:j N Retun speed: 1 mmjsec
Low force: 0.06 N  Positioning acouracy: 0.1 mm
Upper force: 0.18 N  Probing accuracy: 0.1 mm
Trigger force: 0.06 N Probing mode: DFL
Number Return data: 7 Manual fine probing:
Scan parameters \’ befault

Point density: 4 points/mm

Offset force: 0.12 N l = E“"’", =

Acceleration: 10 mm/sec 2 ‘ Cear

Lo J| Conce | He

Dialogfeld "Parametereinstellungen — Registerkarte "Tasteroptionen"

Die Registerkarte Tasteroptionen bietet Ihnen zusatzliche Bearbeitungsoptionen zur Steuerung
analoger Taster. Dazu gehoren folgende tastspezifische Werte:

o Max. Kraft

o Niedrige Kraft

e Hohe Kraft

o Ausloserkraft

e Anzahl Rickmeldungen

e Rickfahrgeschwindigkeit

e Positioniergenauigkeit

e Tastgenauigkeit

e Tastmodus

e Manuelles analoges Messen

Dazu gehéren au3erdem die folgenden, auf das Scannen bezogenen Werte und Schaltflachen
fur allgemeine Zwecke:

e Punktdichte

e Versatzkraft

e Beschleunigung

e Schaltflache "Standard"

e Schaltflache "Standard holen"
e Schaltflache "Ausw. aufheben"

Diese Felder werden im Folgenden ndher erlautert.
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So rufen Sie die Registerkarte Tasteroptionen auf:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen iiber das Hauptmenii Bearbeiten |
Einstellungen | Parameter.
2. Wabhlen Sie die Registerkarte Tasteroptionen aus.

Vorsicht: Die Werte auf der Registerkarte Tasteroptionen sind geratespezifisch. Mit Ausnahme
der Kontrollkastchen Manuelles analoges Messen und Punktdichte sollten sie im Allgemeinen
nicht geéndert werden. Vor jeder Anderung ist Riicksprache mit dem KMG-Hersteller zu halten.

Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK, um einen Befehl OPTION TASTER in das
Bearbeitungsfenster einzufiigen.

Informationen zum Befehl OPTION TASTER mit Analog-Tastern wéahrend der Kalibrierung, finden
Sie im Abschnitt "Hinweisen zur SP600-Oberschichtmatrix (Regulére Kalibrierung)" in der KMG-
Dokumentation.

Max. Kraft

bl ax Forze: 036 ]

Im Feld Max. Kraft kbnnen Sie die maximale Kraft bestimmen, die ein Taster aushalten muss,
bevor ein Fehler eintritt und die Messung angehalten wird.

"Newton" ist die Einheit der Kraft. Ein Newton ist die Kraft, die erforderlich ist, um die Masse von
einem Kilogramm in einer Sekunde auf die Geschwindigkeit von einem Meter pro Sekunde zu
beschleunigen.

Wenn der Taster wahrend des analogen Tastzyklus das Werkstiick zum ersten Mal berihrt,
bewegt er sich in das Werkstiick hinein, bis der Wert fur die maximale Kraft erreicht wird. Der
Taster andert dann die Richtung und bewegt sich vom Werkstuck weg. Das Hineinbewegen in
das Werkstiuick nach dem Berihren des Werkstiicks wird auch als Kontaktkraft bezeichnet.
Dieser Wert wird in Newton angegeben. Im normalen Tastmodus (DFL) des Tastzyklus ermittelt
die Steuereinheit Daten, wenn sich der Taster vom Werkstiick wegbewegt.

Niedrige Kraft
Lows Force: IEI.EIE M

Im Feld Niedrige Kraft kdnnen Sie die Mindestkraft angeben, die erforderlich ist, um
festzustellen, wann das KMG in Kontakt mit dem zu messenden Obijekt ist.

Im normalen Tastmodus (DFL) des Tastzyklus ist dies der Grenzwert, an dem die Steuereinheit
die Datenerfassung einstellt. Dieser Wert wird in Newton angegeben.
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Hohe Kraft
pper Force: IEI.'IB ]

Im Feld Hohe Kraft wird der obere Grenzwert fir eine Messung eingestellt. Wenn dieser
Grenzwert erreicht ist, wird das KMG vom zu messenden Objekt zurtickgezogen.

Im normalen Tastmodus (DFL) des Tastzyklus ist dies der Grenzwert, an dem die Steuereinheit
mit der Datenerfassung beginnt. Dieser Wert wird in Newton angegeben.

Ausloser-Kraft

Trigger Force: IEI.EIE ]

In das Feld Ausldser-Kraft kdnnen Sie die Kraft eingeben, bei der eine Messung gelesen wird.

Im normalen Ableitungsmodus (DFL) des Tastzyklus' ist dies der Grenzwert, bei dem der
tatsachliche Punkt (APT) berechnet und an PC-DMIS zuriickgegeben wird. Dieser Wert wird in
Newton angegeben. Nicht alle analogen Taster/Steuereinheiten verwenden diese Eingabe.

Anzahl Rickmeldungen

Number Return data: 7

Im Feld Anzahl Riickmeldungen kénnen Sie die Anzahl der Ablesungen festlegen, die
vorgenommen werden, wenn das KMG sich vom zu messenden Obijekt entfernt.

Uber diesen Wert wird die Mindestmenge der Daten definiert, die innerhalb des durch die Werte
Hohe Kraft und Niedrige Kraft definierten Tasterbereichs erfasst werden sollen.

Ruckfahrgeschwindigkeit
Return Speed: |1 e

Uber den Wert im Feld Riickfahrgeschwindigkeit kdnnen Sie bestimmen, mit welcher
Geschwindigkeit der Taster vom zu messenden Objekt zurlickgezogen wird. Dieser Wert wird in
mm/Sek. angegeben.

Positioniergenauigkeit

Positioning Accuracy: IU.'I Frir
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Das Feld Positioniergenauigkeit definiert einen fur die Leitz-Schnittstelle spezifischen
Parameter. Der Ubermittelte Wert gibt vor, wie exakt sich das KMG an den Antastvektor halten
soll, wenn der Taster zur Messung in das Werkstuck hineingefuhrt wird.

Bei kleineren Werten ist es fur das Gerét schwieriger, die gewlinschten Lageveranderungen zu
ermitteln. Ein kleinerer Wert sorgt jedoch auch fur eine genauere Messung. Dieser Wert wird
stets in Millimetern angegeben.

Fir diesen Wert sollte normalerweise der Standardwert belassen werden.

Tastgenauigkeit

Praobing Accuracy: IU.'I T

Im Feld Tastgenauigkeit kdnnen Sie bestimmen, welche Genauigkeit erforderlich ist, um eine
Messung aufzunehmen. Wird dieser Wert nicht erreicht, wird keine Messung aufgenommen und
es erscheint eine Fehlermeldung. Der Wert wird in mm angegeben. Es sollte normalerweise der
Standardwert belassen werden.

Tastmodus

Probing Mode: DFL

Der Tastmodus gibt an, welcher Tastzyklus verwendet wird. Der Tastmodus (DFL) ist der Modus,
der am haufigsten verwendet wird. Andere Modi, wie z. B. Messpunktaufnahme bei weichem
Material ("Soft Probing", SFT), werden u.U. von einigen analogen Tastern/Steuereinheiten
untersttitzt. In einigen Fallen verfligt der Taster/die Steuereinheit u.U. nicht Gber mehrere Modi;
dann wird dieser Wert ignoriert.

Manuelles analoges Messen

Manual Fine Probing: W

Wenn das Kontrollkastchen Manuelles analoges Messen gewahlt ist, wechselt die Steuereinheit
bei der Aufnahme eines manuellen Tastpunkts automatisch in den CNC-Modus und bewegt sich
vom Werkstuck weg, um den normalen Ableitungs-Tastzyklus zu verwenden. Die manuelle
Messpunktaufnahme wird dadurch mdglicherweise verlangsamt, die Genauigkeit jedoch
verbessert.

Auch wenn die neuesten KMG-Modelle mit analogen Tastersystemen madglicherweise das
Manuelle analoge Messen unterstitzen, wird diese Art der manuellen Messung nicht von allen
analogen Tastern/Steuereinheiten unterstiitzt. In solchen Fallen ignoriert PC-DMIS dieses
Kontrollkéastchen. Der Hersteller lnrer KMG-Steuereinheit wird lhnen dariiber Bescheid geben
kénnen, ob diese Option von lhrer Steuereinheit untersttzt wird.
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Punktdichte

Foint Denszity: |4 pointsmm

Im Feld Punktdichte kénnen Sie die Anzahl der Ablesungen wéhrend eines Scans festlegen, die
pro Millimeter der Messung durchgefihrt werden sollen.

Wenn Sie ein Scan-Inkrement angeben, das kleiner ist als die in der INI-Datei festgelegte
Punktdichte, teilt PC-DMIS in einer Warnmeldung mit, dass das Scan-Inkrement unter der flir
Scans zuléssigen Punktdichte liegt. Sie werden dazu aufgefordert, die Inkrementeinstellungen im
Dialogfeld zu Uberprifen.

Sie kdnnen den Wert fir die Scanpunktdichte wie erforderlich abandern.

Versatzkraft

Offzet Force: IIZI.1 e M

Hier kdnnen Sie festlegen, welches Mafl? an Kraft wahrend des Scanvorgangs aufrechterhalten
werden soll. Dieser Wert wird in Newton angegeben.

Beschleunigung

Acceleration: |1 1] e zec 2

Hier kdnnen Sie die Beschleunigung wahrend des Scanvorgangs festlegen. Dieser Wert wird in
mm/Sek/Sek angegeben.
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Parametereinstellungen: Registerkarte "Taster-Trigger
Optionen”

Parameter Settings [
Dimension I Cearance Plane | Probing | motion [ Rotary Table ’ Acceleration |
Optional Probe Probe Trigger Options fOChannels | ClearPont

Pont AutoTrigger
On

Beeping On | Insert Command

Plane AutoTrigger
On
Seeping On | Insert Command

Point ManualTrigger
On

Insert Command

[ ok )| conce | [ e

Dialogfeld "Parametereinstellungen"—Registerkarte "Taster-Trigger Optionen"

Uber die Registerkarte Taster-Trigger Optionen konnen Sie Toleranzbereiche festlegen und
dann die Befehle AUTO  AUSLOSER PUNKT, AUTO AUSLOSER EBENE und

MANUELLER AUSLOSER PUNKT in das Bearbeitungsfenster einfigen. Durch diese Befehle wird
ein Messpunkt ausgeldst, wenn bestimmte Bedingungen erflillt sind.

Hinweis: Nur mit bestimmten Schnittstellen ausgestattete manuelle KMGs unterstitzen diese
Taster-Trigger-Optionen. Zu diesen Schnittstellen gehéren derzeitig: BackTalk, Faro, Romer,
Garda, GOM (Krypton), Axila, Leica, Polar und SMXLaser.

So greifen Sie auf diese Registerkarte zu:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen iiber das Hauptmenii Bearbeiten |

Einstellungen | Parameter.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Taster-Trigger Optionen aus.

Unterstutzte Elemente
Diese Trigger-Befehle funktionieren mit folgenden unterstiitzten Elementen:

Auto-Elemente: Kreis, Ellipse, Kantenpunkt, Langloch, Rechteckloch, Kerbe und Vieleck
Gemessene Elemente: Kreis, Gerade und Langloch

AuRRerdem unterstutzt der Befehl AUTO AUSLOSER PUNKT das AutoVektorpunktelement sowie
das Messpunktelement.
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Bereich "AutoAusldser Punkt

Poirt Auto Trigger

W On Trigger Radius 0
[v Beeping On Insert Command

Uber den Bereich AutoAusléser Punkt kénnen Sie AUTO AUSLOSER PUNKT/-Befehle mit einer
Toleranzzone in das Bearbeitungsfenster einfigen.

Der Befehl AUTO_AUSLOSER PUNKT/ weist PC-DMIS an, automatisch einen Messpunkt
aufzunehmen, wenn der Taster in einem angegebenen Abstand von der Original-
Messpunktposition in einen Toleranzbereich eintritt. Wenn der Toleranzbereich - der Radiuswert
- beispielsweise mit 2 mm festgelegt wird, wird der Messpunkt dann aufgenommen, wenn sich
der Taster in einem Bereich von 2 mm von der Messpunktposition befindet.

Sie kdnnen diese Option bei manuellen Geraten verwenden. Anstatt zur Aufnahme eines
Messpunktes auf eine Taste zu driicken, kdnnen Sie an beliebigen Standardpositionen im
Bearbeitungsfenster AUTO AUSLOSER PUNKT/-Befehle einfiigen .

Ein
v On

Durch Auswahl des Kontrollkastchens Autom. Ausléser EIN wird der Befehl AUTO_AUSLOSER
PUNKT/ aktiviert. Bei den Befehlen im Bearbeitungsfenster, die auf den eingefiigten

AUTO AUSLOSER PUNKT/-Befehl folgen und die Aufnahme eines Messpunktes erfordern, wird
der Messpunkt automatisch aufgenommen, wenn der Taster in den definierten Toleranzbereich
eintritt. Die Ausldserradiusfunktion ist nur aktiviert, wenn die Option aktiviert ist.

Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen nicht markieren und auf die Schaltflache Befehl einfligen
klicken, fugt PC-DMIS die Befehlszeile zwar in das Bearbeitungsfenster ein, aktiviert den Befehl
jedoch nicht.

Tonsignal EIN
¥ Beeping On

Durch Markieren des Kontrollkastchens Tonsignal EIN wird ein mit dem Befehl AUTO AUSLOSER
PUNKT/ verknipftes Tonsignal aktiviert. Je ndher Sie an das Ziel riicken, desto haufiger ertont
das Tonsignal.

Ausldserradius

Trigger Radius |E'

Im Feld Ausldserradius kénnen Sie einen Wert fir den Toleranzbereich eingeben. Wenn der
Taster in den Toleranzbereich eintritt, nimmt er automatisch sofort einen Messpunkt auf.

Befehl einfligen

Ingzert Command |
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Durch Klicken auf die Schaltflache Befehl einfugen wird der AUTO AUSLOSER PUNKT/-Befehl
fur die aktuelle Messroutine in das Bearbeitungsfenster eingefiigt. Die Befehlszeile lautet:

AUTO AUSLOSER PUNKT/ TOGl, TOG2, RAD

TOGL1 Dieses Umschaltfeld entspricht dem Kontrollkéstchen Autom. Ausldser EIN. Es zeigt
entweder EIN oder AUS an.

TOG1 Dieses Umschaltfeld entspricht dem Kontrollkdstchen Tonsignal EIN. Es zeigt
entweder EIN oder AUS an.

RAD Das Radius-Feld zeigt den Wert fur den Toleranzbereich und entspricht dem Feld
Ausldserradius. Dieser Wert ist der Abstand von dem tatsachlichen Punkt, an dem PC-
DMIS den Messpunkt aufnimmt.

Bereich "AusloserEbene"

Plane Auto Trigger
v Cn

I+ Beeping On Inzert Command

Uber den Bereich AutoAusléser Ebene konnen Sie einen AUTO AUSLOSER EBENE/-Befehl in
das Bearbeitungsfenster einfligen. Der Befehl AUTO AUSLOSER EBENE/ veranlasst, dass PC-
DMIS automatisch einen Messpunkt aufnimmt, wenn der Taster die durch den vertikalen
Oberflachenvektor eines unterstiitzten Elements definierte Ebene auf der festgelegten Tiefe
durchschreitet. Fur AutoElemente wird diese festgelegte Position basierend auf Optionen wie
Stitzpunkte oder RMESS-Elemente korrigiert. Wenn die Tastermitte die Ebene von einer Seite
zur anderen durchschreitet, wird der Taster ausgeldst und ein Messpunkt aufgenommen.

Sie kdnnen diese Option bei manuellen Geraten verwenden. Anstatt zur Aufnahme eines
Messpunktes auf eine Taste zu driicken, kdnnen Sie an beliebigen Standardpositionen im
Bearbeitungsfenster AUTO AUSLOSER EBENE/-Befehle einfugen .

Dieser Befehl funktioniert nur im Online-Modus. Wird der Befehl AUTO AUSLOSER PUNKT/
verwendet, hat er Vorrang vor dem Befehl AUTO AUSLOSER EBENE/.

Anmerkung zu Faro- oder Romer-Maschinen: Wie oben festgelegt nimmt PC-DMIS
automatisch einen Messpunkt auf, wenn der Taster die Ebene durchschreitet. Bei Faro- oder
Romer-Maschinen jedoch wird der Taster danach erst dann wieder ausgeldst, wenn die Taste
Akzeptieren (oder die Taste Freigabe) gedrickt wurde. Zum Fortfahren muss diese Taste nach
jedem registrierten Messpunkt gedriickt werden.

Ein
W On

Durch Auswahl des Kontrollkéstchens Ein wird der Befehl AUTO AUSLOSER EBENE/ aktiviert.
Bei den Befehlen im Bearbeitungsfenster, die auf den eingefiigten Befehl AUTO AUSLOSER
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EBENE/ folgen und die Aufnahme eines Messpunktes erfordern, wird der Messpunkt automatisch
aufgenommen, wenn der Taster die durch den vertikalen Oberflachenvektor und die Tiefe des
Elements definierte Ebene durchschreitet.

Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen nicht markieren und auf die Schaltflache Befehl einfligen
klicken, fugt PC-DMIS die Befehlszeile zwar in das Bearbeitungsfenster ein, aktiviert den Befehl
jedoch nicht. Der Befehl AUTO AUSLOSER EBENE/ funktkioniert nur, wenn die Option aktiviert
ist.

Tonsignal EIN
¥ Beeping On

Durch Markieren des Kontrollkastchens Tonsignal EIN wird ein mit dem Befehl AUTO AUSLOSER
EBENE/ verknlpftes Tonsignal aktiviert. Je ndher Sie an das Ziel ricken, desto haufiger ertont
das Tonsignal.

Befehl einfligen
Ingzert Command |

Durch Klicken auf die Schaltflache Befehl einfiigen wird der AUTO AUSLOSER EBENE/-Befehl
fur die aktuelle Messroutine in das Bearbeitungsfenster eingefiigt.

AUTOiAUSLOSER EBENE/ TOG1, TOG2

TOGL1 Dieses Umschaltfeld entspricht dem Kontrollkéstchen Autom. Ausléser EIN. Es zeigt
entweder EIN oder AUS an.

TOG2 Dieses Umschaltfeld entspricht dem Kontrollkéstchen Tonsignal EIN. Es zeigt
entweder EIN oder AUS an.

Bereich "ManuellerAusloser Punkt"

Poirt Manual Trigger
v Dn Trigger Radius 0
Insert Command |

Uber den Bereich Manueller Ausléser Punkt kénnen Sie einen MANUELLER AUSLOSER
PUNKT/-Befehl in das Bearbeitungsfenster einfligen.

Der Befehl MANUELLER AUSLOSER PUNKT/ weist PC-DMIS an, nur manuelle Messpunkte zu
akzeptieren, die in der angegebenen Toleranzzone liegen.

Diese Option kann bei manuellen Maschinen verwendet werden. Wenn PC-DMIS Sie auffordert,
einen Messpunkt aufzunehmen, |6sen Sie den Taster ganz nach Wunsch aus. Jeder Ausldser
wird daraufhin ausgewertet, ob er innerhalb des zylindrischen Auslosertoleranzbereichs liegt. Ist
dies nicht der Fall, wird in der Liste KMG-Fehler des Dialogfeldes Ausfihrungsoptionen ein
Fehler ausgegeben. PC-DMIS fordert Sie dann auf, den Messpunkt erneut aufzunehmen.
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MANUELLER AUSLOSER PUNKT/-Befehle sind an allen Standardpositionen innerhalb des
Bearbeitungsfensters zul&ssig.

Diese Option funktioniert nur im Online-Modus.

Ebenen-Ausldser EIN

¥ On

Durch Auswahl des Kontrollkastchens Autom. Ausldser EIN wird der Befehl

MANUELLER AUSLOSER PUNKT/ aktiviert. Bei den Befehlen im Bearbeitungsfenster, die auf den
eingefigten MANUELLER AUSLOSER PUNKT/-Befehl folgen und die Aufnahme eines
Messpunktes erfordern, wird der Messpunkt nur dann akzeptiert, wenn der Taster in den
definierten Toleranzbereich eintritt. Die Ausléserradiusfunktion ist nur aktiviert, wenn die Option
aktiviert ist.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen nicht markieren und auf die Schaltfliche Befehl einfligen
klicken, fugt PC-DMIS die Befehlszeile zwar in das Bearbeitungsfenster ein, aktiviert den Befehl
jedoch nicht. Befehl einfligen

Ingzert Command |

Durch Klicken auf die Schaltflache Befehl einfiigen wird der Befehl MANUELLER AUSLOSER
PUNKT/ flr die aktuelle Messroutine in das Bearbeitungsfenster mit den folgenden Optionen
eingefugt:

MANUELLERiAUSLOSER PUNKT/ TOGl, RAD

TOGL1 Dieses Umschaltfeld entspricht dem Kontrollk&stchen Ausléser-Toleranz
verwenden. Es zeigt entweder EIN oder AUS an.

RAD Das Radius-Feld zeigt den Wert fur den Toleranzbereich an. Dies entspricht dem Feld
Ausléserradius. Dieser Wert ist der Abstand von dem tatséachlichen Punkt, an dem PC-
DMIS den Messpunkt akzeptiert.

Ausloser radius

Trigger Radius |[:l

Im Feld Ausldserradius kdnnen Sie einen Wert fir den Toleranzradius eingeben. Wenn der
Taster ausgeldst wird, wird Gberpruft, ob er sich innerhalb dieses Toleranzbereichs befindet. Ist
dies der Fall, wird der Messpunkt akzeptiert. Andernfalls wird er verworfen, und Sie werden zur
Aufnahme eines anderen Messpunkts aufgefordert.
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Parameter Settings
Dimension | Cearance Plane | Probing , Motion \ Rotary Table | Acceleraton |
Optonal Probe | Probe Tngger Options 1/O Channels Clear Pont
Channel number:
i v Set 9 Reset
ok || cece | [ Help

Dialogfeld "Parametereinstellungen"— Registerkarte "I/O-Kanale"

Derzeit funktionieren die Optionen auf der Registerkarte 1/0-Kanéle nur bei DEA-Maschinen.
Zukunftig kbnnten weitere Maschinen hinzukommen.

Auf der Registerkarte 1/0-Kanale kénnen Sie Optionen auswahlen, die sich auf die I/0-Kanéle
der Steuereinheit beziehen und den Befehl 10 KANAL/ in das Bearbeitungsfenster einfligen,
Uber den der Status der Steuereinheit definiert wird.

Einige Maschinen-Steuereinheiten verfugen Uber I/O-Kanéle, die mit EINSTELLEN aktiviert (Wert
gleich 1) oder mit RUCKSETZEN deaktiviert (Wert gleich 0) werden kénnen. Der Befehl
I0 KANAL/ weist PC-DMIS an, den Status wie angegeben festzulegen.

So bearbeiten Sie Informationen in der Registerkarte 1/O-Kanéle:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von Bearbeiten |
Einstellungen | Parameter.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte 1/0-Kanale.

3. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK.

Kanal - Hier wird die Kanalnummer mit Hilfe der Optionen Einstellen oder Riicksetzen
angegeben.

Einstellen - Diese Option fugt den Befehl I0 KANAL/EINSTELLEN in die Messroutine ein.
Wenn PC-DMIS diesen Befehl ausfiihrt, wird der angegebene Kanal auf 1 gesetzt.

Ricksetzen - Diese Option fiigt den Befehl I0 KANAL/RUECKSETZEN in die Messroutine ein.
Wenn PC-DMIS diesen Befehl ausfiihrt, wird der angegebene Kanal auf O gesetzt.
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Parametereinstellungen: Registerkarte
"Sicherheitspunkt"

Parameter Settings
Dmension | Gearance Plane - Probing Motion \ Rotary Table | Acceleration
Optonal Probe | Probe Tnigger Options | 1jO Channels Clear Point

Pogaition
X 0
Y: 0 Read

Move Sequence:

ok || cance | [ Help

Dialogfeld "Parametereinstellungen"- Registerkarte "Sicherheitspunkt"

Mit der Registerkarte Sicherheitspunkt kdnnen Sie eine einzige Bewegungspunktposition in
Maschinenkoordinaten, die als 'Sicherheitspunkt' bezeichnet wird, fiir lhre Maschine definieren.
Dadurch wird die Maschine veranlasst, das Ende des Messarms zur vorgegebenen Position zu
bewegen. Dies soll als Sicherheitsposition, zu der sich der Arm bei der Verwendung eines
Tasterwechslers bewegt, gelten. Diese Funktion unterscheidet sich vom standardmafRligen Befehl
BEWEGEN/PUNKT insofern, dass die Liste Bewegungsfolge zur Angabe des
Bewegungsverlaufs verwendet wird, und sich die Bewegungsposition zur Maschine 'absolut’
verhélt.

Bereich Position - Die XYZ-Felder definieren die Position des Bewegungspunktes. Wird auf die
Schaltflache Lesen geklickt, wird die aktuelle Maschinenposition eingelesen und die Koordinaten
werden in die XYZ-Felder eingegeben.

Liste Bewegungsfolge - In dieser Liste kénnen Sie den Bewegungsverlauf fiir die Bewegung
zum Sicherheitspunkt auswéahlen. Folgende Optionen sind enthalten:

e 1: XYZ - Die Maschine bewegt sich in einer geraden Linienbewegung zur
Sicherheitspunkt-Position.

e 1: X 2: YZ- Die Maschine bewegt zunachst die X-Achse und dann die YZ-Achse.

e 1:Y 2: XZ - Die Maschine bewegt zunachst die Y-Achse und dann die XZ-Achse.

e 1:Z2: XY - Die Maschine bewegt zunachst die Z-Achse und dann die XY-Achse.

Wahlen Sie zum Einfugen dieses Befehls die Menuoption Einfiigen | Bewegen |
Sicherheitspunkt aus. PC-DMIS fligt einen Befehl BEWEGEN/SICHERHEITSPUNKT in das
Bearbeitungsfenster ein. Wenn dieser Befehl ausgefihrt wird, rickt PC-DMIS mit der
ausgewahlten Bewegungsfolge zum vorgegebenen Sicherheitspunkt vor.
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Einrichten des Bearbeitungsfensters

In PC-DMIS kbénnen Sie den Aufbau des Bearbeitungsfensters bestimmen und festlegen, welche
Informationen in den verschiedenen Modi des Bearbeitungsfensters angezeigt werden.

Definieren der Farben im Bearbeitungsfenster

Color Editar |
Command text oolors r
ot o 1
+- Algrments Cancel |
+ Feabures
5 Hits |
51 Dimtrsions
1 Flow Control [T Auto previes
+ Maves
¥ Parameters Import...
= Mscelaneous )
Comment Export...
#] - Fil Header
| Eckground color
I Bdt...
Denerisian badognound colad
= Edit...
W Enable background highlghting
Marked Edit... Uninarked Edit... Highiibe hackground color

bialogfeld "Farbeneditor"”

Uber die Meniioption Bearbeiten | Einstellungen | Farben des Bearbeitungsfensters wird das
Dialogfeld Farben-Editor gedffnet. Diese Menuoption kann nur im Befehls- oder DMIS-Modus
aufgerufen werden.

Mit Hilfe des Dialogfelds Farben-Editor kénnen Sie die Textfarben fiir das Bearbeitungsfenster
und dessen Hintergrund definieren, wenn sich dieses im Befehls- bzw. DMIS-Modus befindet.
AuRerdem kénnen Sie das Farbschema exportieren, um es in anderen Computersystemen zu
verwenden oder aber externe Farbschemata importieren.

Hinweis: Im Dialogfeld Farben-Editor kdnnen lediglich die Farben fur Textmodi des
Bearbeitungsfensters, wie beispielsweise "Befehlsmodus" und "DMIS-Modus", festgelegt werden.

Es gibt vier Hauptfarben, die entweder fiir alle oder aber fir einzelne Befehle konfiguriert werden
kénnen. Sie kénnen festlegen, ob diese Farben als hervorgehobener Hintergrund oder aber als
Textfarbe angezeigt werden soll, indem Sie das Kontrollkastchen Hintergrundmarkierung
aktivieren durch Auswahl aktivieren oder deaktivieren. Sie sind in den vier Feldern im Bereich
Farben der Befehle aufgelistet.

e Markiert

e Nicht Markiert
e Schrittbetrieb
e Fehler
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Standardmafig ist das Kontrollkastchen Hintergrundmarkierung aktivieren aktiviert, wodurch
die Felder mit folgenden Farben erscheinen:

[+ Enable Background Highlighting
Marked Edit... Unrarked
Step Mode Edt... | | Error

Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollk&stchens aufheben, um stattdessen die Farbgebung fur
den Text zu aktivieren, wird PC-DMIS die Felder wie folgt anzeigen:

Hau ptfarben

Markiert - Diese Farbe kennzeichnet Elemente, die zur Ausfiihrung markiert sind.
Bestimmte Elemente, wie beispielsweise Ausrichtungen, werden immer ausgefuhrt und
daher immer in dieser Farbe angezeigt.

Unmarkiert - Diese Farbe kennzeichnet unmarkiert Elemente. Diese Farbe ist die
Standardfarbe. Wenn keine andere Bedingung erfillt ist, wird die Standardfarbe
verwendet.

Schrittbetrieb - Diese Farbe kennzeichnet bei der Ausfihrung einer Messroutine mittels
Unterbrechungspunkte die Zeile, die als Nachste ausgefuhrt wird.

Fehler - Diese Farbe zeigt fehlerhafte Befehle oder Messungen, die auf3erhalb ihres
geltenden Toleranzbereichs liegen. Wenn beispielsweise eine Tastspitze wieder
aufgerufen wird, die nicht in der Tasterdatenbank enthalten ist, wird diese Tastspitze in der
(Fehler-) Farbe angezeigt.

AuRBerdem kdnnen Sie die Hintergrundfarben fiir das Bearbeitungsfenster, die Merkmale sowie
fur die Markierungsfarben andern.

Hintergrundfarbe - Mit dieser Schaltflache wird die Hintergrundfarbe fir das
Bearbeitungsfenster.

Hintergrundfarbe der Merkmale - Dies bestimmt die Hintergrundfarbe, der im
Protokollmodus angezeigten Merkmalsprotokollfelder.

CAD-Hervorhebung - Dies bestimmt die Hintergrundfarbe beim Ziehen mit der Maus, um
einen Befehl oder eine Befehlsgruppe zu markieren.
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So kdnnen Sie die verwendeten Befehlstextfarben andern:

Wahlen Sie die Mentoption Bearbeiten | Einstellungen | Farben des
Bearbeitungsfensters aus. Das Dialogfeld Farben-Editor wird getffnet.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Auto. Voransicht. Hier kénnen Sie lhre Anderungen
im Bearbeitungsfenster anzeigen, wahrend Sie die Eingaben vornehmen.

Geben Sie einen spezifischen Befehl oder einen Ubergeordneten Befehl aus der
Befehlsliste in den BereichFarben der Befehle ein. Klicken Sie auf das Pluszeichen, um
die Liste so zu vergréRern, dass zusatzliche Unterbefehle sichtbar werden. Jetzt kénnen
Sie die Hauptfarben Markiert, Nicht Markiert, Schrittbetrieb und Fehler) fir bestimmte
Befehle oder tibergeordnete Befehle festlegen. Wéhlen Sie oben in der Liste Standard
aus, um die Anderungen fiir den gesamten Befehlstext festzulegen.

Klicken Sie fir die Text- oder Hintergrundfarbe einfach im Bereich Farben der Befehle
auf die Schaltflache Bearbeiten. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Farbauswahl.
Wabhlen Sie die neue Farbe aus oder passen Sie eine Farbe lhren Anforderungen an,
indem Sie auf die Schaltflache Farben definieren klicken.

Klicken Sie auf OK. Das Feld Farbauswahl wird geschlossen. Wenn Sie einen
Ubergeordneten Befehl ausgewahlt haben, blendet PC-DMIS eine Option ein, in der Sie
allen untergeordneten Befehlen dieselbe Farbe zuordnen kénnen. Wahlen Sie bei dieser
Aufforderung entweder Ja oder Nein aus.

Nachdem Sie die Farben definiert haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen,
um die Anderungen anzuzeigen, ohne das Dialogfeld Farben zu schlieRen.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen und das Dialogfeld Farben-
Editor zu schlieRen.

Die Farbanderungen werden sofort wirksam.

So kénnen Sie die verwendeten Hintergrundfarben &ndern

1.

Wabhlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Farben des
Bearbeitungsfensters aus. Das Dialogfeld Farben-Editor wird getffnet.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Auto. Voransicht. Hier kénnen Sie lhre Anderungen
im Bearbeitungsfenster anzeigen, wahrend Sie die Eingaben vornehmen.

Klicken Sie einfach auf die Schaltflache Bearbeiten, um auf die Hintergrund- bzw.
Markierungsfarben im Bereich Hintergrundfarbe zuzugreifen. Daraufhin erscheint das
Dialogfeld Farbauswabhl.

Wabhlen Sie die neue Farbe aus oder passen Sie eine Farbe lhren Anforderungen an,
indem Sie auf die Schaltflache Farben definieren klicken.

Klicken Sie auf OK. Das Feld Farbauswahl wird geschlossen.

Nachdem Sie die Farben definiert haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen,
um die Anderungen anzuzeigen, ohne das Dialogfeld Farben zu schliel3en.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen und das Dialogfeld Farben-
Editor zu schlieRen.

Die Farbanderungen werden sofort wirksam.
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So exportieren Sie ein Farbschema

1.

o

Wabhlen Sie die Mentioption Bearbeiten | Einstellungen | Farben des
Bearbeitungsfensters aus. Das Dialogfeld Farben-Editor wird getffnet.

Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen an lhrem Farbschema vor.

Klicken Sie auf Exportieren. Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt. In diesem
Dialogfeld kénnen Sie das Farbschema des Bearbeitungsfensters als eine Farbdatei
(eine Datei mit der Erweiterung clr) speichern.

T 20
Save i | L) PCOMIS37Test B Rl 3 e 2
) _Backup ) Ideas
| Answer'Works ) oo
o catiy_dci ) Models
NG CORAM
JDstabaseWizard () Transiate
JEngich ) Wizards
File parme: I Save I
Save a3 bype | Color Fies " c¥) =] Cancel |

Dialogfeld "Speichern unter"

Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, in das Sie diese Datei abspeichern mdchten.
Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fiir die gespeicherte Farbdatei ein.
Klicken Sie auf Speichern.

So importieren und verwenden Sie ein Farbschema

1.

arLDd

Wabhlen Sie die Meniioption Bearbeiten | Einstellungen | Farben des
Bearbeitungsfensters aus. Das Dialogfeld Farben-Editor wird getffnet. Markieren Sie
das Kontrollkastchen Auto. Voransicht. Hiermit kbnnen Sie die vorgenommenen
Anderungen im Bearbeitungsfenster anzeigen, nachdem Sie das Farbschema
ausgewahlt haben.Hiermit kénnen Sie die vorgenommenen Anderungen im
Bearbeitungsfenster anzeigen, nachdem Sie das Farbschema ausgewahlt haben.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Importieren. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Navigieren Sie zur Farbschema-Datei (eine Datei mit der Erweiterung .clr).

Wihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Das Dialogfeld wird geschlossen.
Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das gerade importierte Farbschema
anzuwenden.
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Definieren des Layouts des Bearbeitungsfensters

Uber die Meniioption Bearbeiten | Einstellungen | Layout des Bearbeitungsfensters wird das
Dialogfeld Layout des Bearbeitungsfensters geotffnet. Das Dialogfeld enthélt folgende
Optionen:

Registerkarte Befehl - Mit dieser Registerkarte kénnen Sie bestimmte Befehle im
Bearbeitungsfenster ein- bzw. ausblenden. Weitere Informationen finden Sie unter
"Anzeigeoptionen im Befehlsmodus".

Registerkarte HyperProtokoll - Diese Registerkarte erscheint, aul3er in einigen alteren
Messroutinen, nicht. Sie bestimmt, ob PC-DMIS automatisch ein V3.7-kompatibles
HyperView-Protokoll I1&dt, sobald eine Messroutine mit der Ausfihrung fertig ist. Weitere
Informationen finden Sie unter "Konfigurations-Optionen Hyper-Protokoll".

Anzeigeoptionen fur den Befehlsmodus

7

Edit Window Layout @

Command | Hyper-Feport

< S (S 1L 1S 1S S |=

-

Show Features
Show Alignments
Show Moves

Show Comments
Show Dimensions
Show Hits

Show Header/Footer
Show Tips

QK ] | Cancel Anph Help

Dialogfeld "Layout des Bearbeitungsfensters"—Registerkarte "Befehl”

Auf der Registerkarte Befehl des Dialogfeldes Fensterlayout bearbeiten (Bearbeiten |
Einstellungen | Fensterlayout bearbeiten) kénnen Sie wéhlen, welche der folgenden
Anzeigeoptionen im Befehlsmodus verfiigbar sind.
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Elemente einblenden
Diese Option zeigt die von der Messroutine gemessenen Elemente an.

Ausrichtungen einblenden

Diese Option zeigt Ausrichtungsédnderungen wahrend der Messroutine an. Es werden alle
Ausrichtungsanderungen angezeigt, die in der Liste der Merkmale oder in der Liste der
Elemente auftreten.

Bewegungen einblenden
Diese Option zeigt alle Bewegungen an, die zur Messroutine hinzugefugt wurden.
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Kommentare einblenden

Diese Option zeigt alle Kommentare an, die zur Messroutine hinzugefugt wurden. (Weitere
Informationen finden Sie unter "Einfugen von Programmiererkommentaren" im Abschnitt
"Einfigen von Protokollbefehlen”.)

Merkmale einblenden

Diese Option zeigt das vorgegebene Merkmal fur die von PC-DMIS gepriiften Elemente
an. Das Merkmal wird Uber den Befehl FORMAT im ausgewdahlten Format angezeigt. Dieser
Befehl ist unter "Merkmalsformat” im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters"
beschrieben.

Messpunkte einblenden
Diese Option zeigt alle Messpunkte an.

Kopf-/Ful3zeile einblenden

Diese Option zeigt die Kopf-/Ful3zeilen der Dateien LOGO.DAT, HEADER.DAT und
ELOGO.DAT an. (Informationen zur Anderung dieser Dateien finden Sie unter "Andern
von Kopf- und FuRzeilen" im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters".)

Tastspitzen einblenden
Diese Option zeigt die Dateinamen der Tastspitzen an, die bei der Prifung des
Werkstiicks verwendet wurden.

Informationen zur Verwendung des Befehlsmodus' finden Sie unter "Arbeiten im Befehlsmodus"
im Abschnitt "Verwenden des Bearbeitungsfensters".

98



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Einrichten des Taster-Anzeigefensters

Probe Readouts Setup =
Feature Coordnates
Show feature ID Machine Coardinate Systam (MCS)
Show feature type Use polar coordnates
Probe it Distance target
¥ Probe position Last hit Distance to target
_ Display error of last measured feature Jith sutn zoce
Display form error of current feature Distance o
9 Executng feature
Graphical representation Cosest feature
¥ Show current probe postion on screen Target
Show deviation arrow on soreen @ Centrod
Center probe on Graphic Window Surface Edge
Axs to dsplay Vector
X Y Jiz Display distance to closest CAD
dmension color
Colors 2oply
Background: ﬁ 5 Closest CAD tolerance 100
P [ - Fromothstory
Display prompt histor
Screen Counters 2 A
Show CAD
Show Part
| Defaut | o« | Ccancel

Dialogfeld "Tasteranzeige einrichten”

Im Dialogfeld Tasteranzeige einrichten (Bearbeiten | Einstellungen | Tasteranzeige
einrichten) haben Sie die Moglichkeit, das gewiinschte Format des Taster-Anzeigefensters
auszuwahlen. Markieren Sie die Kontrollkdstchen, die Ihren Erfordernissen in Bezug auf die
Taster-Anzeige entsprechen. Wenn das Taster-Anzeigefenster dann wieder aufgerufen wird,
erscheint sie im gewahlten Format.
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Probe Readouts [&]

CIR1

CIRCLE
2.8098
2.7990
-0.5630
5.8036
-0.0394
-0.3954

-0.3703

0.0000
0.0000
0.0000
0.0000

0

Beispiel eines Taster-Anzeigefensters

Tipp: Sie kbnnen das Dialogfeld Taster-Anzeige einrichten durch einen Rechtsklick auf das
Taster-Anzeigefenster und das Anklicken von Einrichten 6ffnen.

Informationen zur Verwendung des Taster-Anzeigefensters finden Sie unter "Verwenden des
Taster-Anzeigefensters" im Abschnitt "Arbeiten mit anderen Fenstern und Editoren".

Bereich "Element"

Feature
[ Show Feature ID
[ Show Feature Type

Bereich "Element"
Kontrollkastchen Element-ID einblenden

Wenn sich das Programm im Lernmodus befindet und CAD-Elemente vorhanden sind, wird
hierdurch das Textetikett des nachsten CAD-Elements eingeblendet.
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Wenn sich das Programm im Ausfiihrungsmodus befindet und PC-DMIS die Messroutine
sequentiell ausfuhrt, wird hier die ID des Elements angezeigt, das ausgefihrt wird. Wenn PC-
DMIS das Werkstiickprogramm in beliebiger Reihenfolge ausfiihrt und die Option
nachstgelegenen Element im Bereich Abstand zum Ziel ausgewahlt ist, wird die ID des
nachstgelegenen Elements angezeigt.

Kontrollkdstchen Elementtyp einblenden

Wenn sich das Programm im Ausfuihrungsmodus befindet und PC-DMIS die Messroutine
sequentiell ausfihrt, wird hier die ID des Elements angezeigt, das ausgefuhrt wird. Wenn PC-
DMIS das Werkstlckprogramm in beliebiger Reihenfolge ausfiihrt, wird hier der Elementtyp des
nachstgelegenen Elements angezeigt.

Bereich "Taster/Messpunkt”

Probe Hit
[v Probe position [ Last hit

[ Display error of last measured feature

[ Display form error of current feature
Bereich "Taster/Messpunkt"”

Tasterposition

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Tasterposition zeigt PC-DMIS die aktuelle Position des
Tasters an. Die Position des Tasters im aktiven Koordinatensystem wird im Taster-
Anzeigefenster angezeigt.

Letzter Messpunkt

Bei Wahl der Option Letzter Messpunkt zeigt PC-DMIS die Lage des letzten mit dem Taster
aufgenommenen Messpunkts an. Ist diese Option nicht aktiviert, zeigt PC-DMIS die aktuelle
Tasterposition an.

Kontrollk&stchen Fehler des zuletzt gemessenen Elements anzeigen

Bei Auswahl der Option Fehler des zuletzt gemessenen Elements anzeigen zeigt PC-DMIS
mogliche Abweichungen entlang der XYZ-Koordinaten (und D bei kreisférmigen Elementen) fur
das zuletzt gemessene Element im Taster-Anzeigefenster an. Auch wenn keine Abweichung
besteht, erscheint ein Wert fur die Abweichung (in diesem Fall 0).

Kontrollkdstchen Formfehler des aktuellen Elements anzeigen
Bei Auswahl des Kontrollkdstchens Formfehler des aktuellen Elements anzeigen blendet PC-
DMIS den Formfehler fir das Element, das gerade erlernt oder ausgefihrt wird, ein.

Wenn das Element ein gultiges Formmerkmal (Rundheit, Geradheit, Ebenheit oder Zylindrizitat)
aufweist, dann wird das entsprechende FLT-Symbol in der Nahe des Wertes angezeigt.
Andernfalls erscheint der griechische Buchstabe "Sigma", der die Standardabweichung angibt.
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Wenn nicht genligend Messpunkte zur Berechnung eines Formwertes vorhanden sind, blendet
PC-DMIS solange, bis gentigend Messpunkte verarbeitet wurden, eine gestrichelte Linie ein.

Bereich "Koordinaten"

Coordinates
[ Machine Coordinate System (MCS)
[ Use Polar Coordinates

Bereich "Koordinaten"

Kontrollkdstchen Anzeige in Maschinenkoordinaten

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Anzeige in Maschinenkoordinaten zeigt PC-DMIS die
Informationen im Koordinatensystem der Maschine an, und nicht im Werstiick-
Koordinatensystem. In diesem Kontrollkastchen kann zwischen den beiden Koordinatensystemen
umgeschaltet werden. Die Informationen werden durch deaktivieren des Kontrollkastchens
wieder im Werkstiuck-Koordinatensystem angezeigt.

Kontrollkastchen Polare Koordinaten verwenden

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Polare Koordinaten verwenden schaltet PC-DMIS zwischen
rechtwinkligen Koordinaten und Polarkoordinaten hin und her. Wenn polare Koordinaten
verwendet werden, wird auch die Normalenrichtung der Arbeitsebene angezeigt.

Bereich "Darzustellende Achse"

Axis to display
v X v v Z

Bereich "Darzustellende Achse"

Kontrollkastchen Beschreibung

X Blendet die X-Achse im Taster-Anzeigefenster ein oder
aus.

v Blendet die Y-Achse im Taster-Anzeigefenster ein oder
aus.

~ Blendet die Z-Achse im Taster-Anzeigefenster ein oder
aus.
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Bereich "Farben"

Colors

Bereich "Farben"

Liste Hintergrund - Hiertber wird die Hintergrundfarbe des Anzeigefensters festgelegt.

List Text - Hierber wird die Textfarbe des Anzeigefensters festgelegt.

Bereich "Bildschirmzahler"

Screen Counters
[ Show CAD

[ Show Part

Bereich "Bildschirmzahler"

Kontrollkdstchen CAD einblenden
Hieruber werden die X,Y,Z,1,J,K-CAD-Angaben fiir das CAD-Element an der Mauszeigerposition
im Tasteranzeigefenster ein- bzw. ausgeblendet. Der Nullpunkt basiert auf dem CAD-Modell.

Kontrollkastchen Werkstiick einblenden

Hiertber werden die X,Y,Z,1,J,K-Angaben des Werkstiickes fur das CAD-Element an der
Mauszeigerposition im Tasteranzeigefenster ein- bzw. ausgeblendet. Der Nullpunkt basiert auf
der aktuellen Werkstlickausrichtung.

Siehe "Anzeigen von Mauskoordinaten im Bildschirmzahlertext" im Abschnitt "Bearbeiten der
CAD-Anzeige".

Bereich "Tracker"

Tracker
[ Show RMS (* Inspect " Build

Bereich "Tracker"
Kontrollkdstchen RMS einblenden

Dadurch wird der Wert RMS im Taster-Anzeigefenster eingeblendet, wenn es sich bei der
Messmaschine um ein verfahrbares Tracker-Gerat handelt.

Option Uberpriifen oder Aufbauen
Uber diese Optionen wird bestimmt, ob die Informationen im Tracker dem Prif- oder Aufbau-
Modus entsprechend protokolliert werden.
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Sehen Sie sich die Dokumentation tber "PC-DMIS Portable" an.

Bereich "Grafische Darstellung”

Graphical Representation

[+ Show current probe position on screen
v Show deviation arrow on screen
[v Center probe in graphic window

Bereich "Grafische Darstellung"

Kontrollk&stchen Aktuelle Tasterposition auf Bildschirm einblenden

Das Kontrollkdstchen Aktuelle Tasterposition auf Bildschirm einblenden zeigt eine grafische
Darstellung des Tasters auf dem Bildschirm an, die relativ zur Maschine verlauft, wenn Sie die
Tasterposition mit Hilfe des Bedienelements verschieben. Das ist hilfreich, wenn Sie im Online-
Betrieb arbeiten. Wenn Sie den Taster mit Hilfe des Bedienelements bewegen, wird die grafische
Darstellung des Tasters auf dem PC-DMIS-Bildschirm ebenfalls verschoben. Dies funktioniert nur
dann, wenn Sie PC-DMIS im Online-Betrieb ausfiihren, mit einer physischen Maschine
verbunden sind und die Messroutine eine Ausrichtung aufweist.

Kontrollkdstchen Abweichungspfeil auf Bildschirm einblenden

Uber das Kontrollkastchen Abweichungspfeil auf Bildschirm einblenden wird wahrend der
Ausfiihrung ein dreidimensionaler Pfeil, der die Richtung der Abweichung angibt, auf dem
Grafikfenster eingeblendet. Das Kontrollkastchen Mit Auto-Zoom im Bereich Abstand zum Ziel
muss markiert sein.

Kontrollkédstchen Taster in Grafikfenster zentrieren

Uber das Kontrollkastchen Taster im Grafikfenster zentrieren wird die Anzeige des
Grafikfensters so verschoben, dass der animierte Taster jedes Mal, wenn PC-DMIS
Bewegungsbefehle ausfihrt oder Messpunkte auf dem Werkstiick aufnimmt, stets in der Mitte
des Fensters erscheint. Dies ist hilfreich, wenn Sie den Bereich des Werkstiickmodells wéhrend
der Ausfiihrung vergréRRert anzeigen méchten, um den Verlauf des Tasters visuell verfolgen zu
kénnen. Dies funktioniert nur dann, wenn sich PC-DMIS nicht im Programmiermodus befindet.
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Bereich "Abstand zum Ziel"

—Distance target
[ Distance to target

[T with auto zoom
—Distance to

¥ Executing feature
" Clogest feature

—Target
% Centroid

" Surface/Edge
£ Vector

™ Display distance to dosest CAD
[ Apply dimension color

Closest CAD tolerance I 3.9370073

Bereich "Abstand zum Ziel"

Kontrollkdstchen Abstand zum Ziel

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Abstand zum Ziel auswahlen und das Kontrollkéstchen
Abstand zum nachsten CAD anzeigen nicht markiert ist, zeigt PC-DMIS je nach Einstellung der
Option Abstand zu den Abstand des Tasters zum Zielpunkt an. Ansonsten wird stets der
Abstand zum nachsten CAD eingeblendet.

Die Tasterposition wird im aktiven Koordinatensystem angezeigt. Bewegen Sie den Taster
manuell zu der ber die Tastatur eingegebenen Position. Wenn der Zielpunkt erreicht ist,
erscheint die Angabe "0,0,0" im Taster-Anzeigefenster.Wenn der Zielpunkt erreicht ist, erscheint
die Angabe "0,0,0" im Taster-Anzeigefenster.

Auch erscheint im Grafikfenster eine rote Linie von der Tastspitze zum Messpunktziel, die das als
Nachstes zu messende Element angibt.

Rote Linie, die auf die Mitte des Elements PLN6 zeigt
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Das Ziel basiert auf der Kombination von Optionen, die in den Bereichen Abstand zu und Ziel
des Dialogfeldes vorgegeben sind. Eine Beschreibung dieser Optionen unten finden Sie im
Thema "Beschreibung von Ziel fur T-Wert".

Kontrollkéastchen Mit Auto-Zoom

Bei Auswahl der beiden Kontrollkdstchen Abstand zum Ziel und Mit Auto-Zoom zeigt PC-DMIS
den Tasterabstand zum Zielpunkt an. Die Tasterposition wird im aktiven Koordinatensystem
angezeigt. Wenn der Taster manuell zu der Uber die Tastatur eingegebenen Position bewegt
wird, wird der Zielpunkt zum Mittelpunkt des Bildschirms und PC-DMIS vergroR3ert im
Grafikfenster automatisch die entsprechende Punktdarstellung.

Bereich Abstand
In diesem Bereich stehen die beiden folgenden Optionsschaltflachen zur naheren Bestimmung
des Ziels zur Verfigung:

o Element wird ausgefihrt definiert das Ziel als das néchste auszufiihrende Element.
e Nachstgelegenes Element definiert das Ziel als das Element, das dem Taster am
nachsten ist.

Sie haben die Mdglichkeit, die genaue Position auf dem Zielelement (entweder der
Elementschwerpunkt oder der nachstgelegene Flachen-/Kantenpunkt) zu bestimmen, indem Sie
die gewiinschte Option im Bereich Ziel auswahlen.

Bereich Ziel
In diesem Bereich stehen die beiden folgenden Optionsschaltflachen zur Bestimmung der
genauen, zu verwendenden Zielposition, zur Verfugung:

e Flache/Kante definiert das Ziel entweder als den nachstgelegenen Punkt auf dem
Element oder als den als Nachstes zu erwartenden Punkt aufgrund lhrer Auswahl im
Bereich Abstand:

o Wenn Sie Nachstgelegenes Element ausgewahlt haben, dann ist das Ziel der
nachstgelegene Punkt auf dem Element.

o Wenn Sie Element wird ausgefiihrt ausgewahlt haben, dann ist das Ziel der
Punkt auf dem Element, von dem erwartet wird, dass er als Nachstes
aufgenommen wird.
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Wie in der obigen Abbildung veranschaulicht, wird durch die Option Flache/Kante
wahrend des Messvorganges des Kreises (KREIS1) das Taster-Anzeigefenster dazu
veranlasst, den Abstand zum tatsachlichen Zielpunkt an der Position A einzublenden.

e Schwerpunkt berechnet den Abstand zum Elementschwerpunkt.

Wie in der obigen Abbildung veranschaulicht, wird durch die Option Schwerpunkt
wahrend des Messvorganges des Kreises (KREIS1) das Taster-Anzeigefenster dazu
veranlasst, den Abstand zum Elementschwerpunkt an der Position B, anstatt zum
tatsachlichen Zielpunkt an der Position A, einzublenden.

e Vektor berechnet den Abstand von der Tastermitte zum néachstgelegenen Punkt auf dem
Elementvektor.

Kontrollkdstchen Abstand zum néachsten CAD anzeigen

Die Markierung (Aktivierung) dieses Kontrollkdstchens hat mehrere Auswirkungen. Ist das
Kontrollkdstchen markiert und erfolgt keine Ausfiihrung, dann wird der nachstgelegene Punkt auf
der nachsten CAD-Flache zum Ziel. Die rote Linie verbindet die Tastspitze mit diesem Ziel.

PC-DMIS zeigt auBerdem im Taster-Anzeigefenster einen “T’(CAD)-Wert oder einen
Gesamtabweichungswert an. Weitere Informationen zum genauen Abstand, der fur den T-Wert
eines jeden Elements verwendet wird, finden Sie im Thema "Beschreibung von Ziel fur T-Wert".

Hinweis: Mit dieser Einstellung wird die Einstellung Abstand zum Ziel wahrend der Ausfihrung
Uberschrieben.

Kontrollkdstchen Merkmalsfarbe anwenden
Uber dieses Kontrollkastchen werden die Farben der Abweichungswerte (Abstand zu Zielwerten)
so geéndert, dass sie mit den Merkmalsfarben fir 'Auf3er Toleranz' Gbereinstimmen.

Feld Nachste CAD-Toleranz

In dieses Feld wird die Toleranz, die zur Bestimmung des maximalen Abstandes, innerhalb dem
die Oberflache zum Vergleich mit der aktuellen Tasterposition lokalisiert wird, in den aktuellen
MafReinheiten eingegeben. Dariliber hinaus wird kein Abstand zum CAD zurtickgegeben.
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Beschreibung des Ziels fur T-Wert

Der T-Wert ist stets die GroRe (oder Lange) des Vektors von der Tastspitze zu einem Zielpunkt.
Der Zielpunkt wird durch den Schwerpunkt, die Flache/Kante oder durch die
Optionsschaltflachen Vektor, die sich im Bereich Ziel des Dialogfeldes Taster-Anzeige
einrichten (Bearbeiten | Einstellungen | Tasteranzeige einrichten) befinden, definiert.

¢ Wenn Sie Schwerpunkt oder Vektor ausgewahlt haben, verwendet PC-DMIS den
Abstand zum Mittelpunkt des Tasters.

e Wenn Sie Flachenkante ausgewahlt haben, verwendet PC-DMIS den vom Taster
kompensierten Abstand.

Wahrend der Ausfihrung bei ausgewahlten Optionen "Nachstgelegenes Element” und
"Schwerpunkt" und der nicht ausgewahlten Option "Néchster Abstand zum CAD":

Der Schwerpunkt ist der Elementmittelpunkt. Obwohl dies bei manchen Elementen sinnvoller
erscheint als bei Anderen, verfiigen alle Elemente tber eine Mitte. Nachstehend sind die
Mittelpunkte fur alle neun grundlegenden Elementtypen abgebildet, ggf. mit lllustrationen.

e Punkt
Der T-Wert ist der Abstand zum Punkt selbst.
e Gerade

Der T-Wert ist der Abstand zum Mittelpunkt zwischen den beiden auf3ersten
Messpunkten auf dem Geradensegment.

e Ebene
Der T-Wert ist der Abstand zur Mitte der Ebene. Die Mitte ist der Mittelpunkt des

Vielecks, der durch die begrenzenden Messpunkte, die die Ebene bestimmen,
definiert wird.
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e Kreis

Der T-Wert ist der Abstand zum Kreismittelpunkt.

e Lang- und Rechtecklocher

Der T-Wert ist der Abstand zum Flachenmittelpunkt der Ebene des Langlochs.
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o Kugel

Der T-Wert ist der Abstand zur Mitte der Kugel.

e Zylinder

Der T-Wert ist der Abstand zur Mitte des Zylinderkopfes:

110



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

o Kegel

Der T-Wert ist der Abstand zur Spitze des Kegels.

Waéhrend der Ausfilhrung bei ausgewahlten Optionen "Néchstgelegenes Element” und
"Flache/Kante" und der nicht ausgewahlten Option "Nachster Abstand zum CAD":

Beim Lokalisieren von Flache/Kante ist der T-Wert der Punkt auf dem Element, der dem Taster
am néachsten ist. Bei dreidimensionalen Elementen wird der nachstgelegene Punkt auf der
Oberflache des Elements sein; bei zweidimensionalen Elementen wird er auf der Kante liegen.

Nachstehend sind die Mittelpunkte fiir alle neun grundlegenden Elementtypen abgebildet, ggf. mit
lllustrationen.

111



Voreinstellungen

Punkt

Der T-Wert ist der Abstand zum Punkt selbst.

Gerade

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf der durch mindestens
zwei Messpunkten definierten Geraden. Hierbei handelt es sich nicht um ein
Geradensegment, sondern um eine echte geometrische Gerade. Das Beispiel
weiter unten zeigt zwei unterschiedliche Féalle.

. J— e —

Ebene

Der T-Wert ist der Abstand zum néachstgelegenen Punkt auf der geometrischen
Ebene, der durch mindestens drei Messpunkte definiert wird.
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P

g
-

T

e Kreis

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem Rand des

Kreises.

¢ Lang- und Rechtecklécher
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Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem Rand des
Langlochs.

o Kugel
Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf der Oberflache des
Kreises. Die Abbildung unten zeigt den Punkt auf der Fléache eines aulReren
Elements, allerdings gilt dasselbe fir ein inneres Element, wobei eine innere
Flache verwendet wird.

e Zylinder
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Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf der Oberflache des
Zylinders. Die Abbildung unten zeigt den Punkt auf der Flache eines auf3eren
Elements, allerdings gilt dasselbe fiir ein inneres Element, wobei eine innere
Flache verwendet wird.

o Kegel

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf der Oberflache des
Kegels (aber nicht des geometrischen Kegels). Die Abbildung unten zeigt den
Punkt auf der Flache eines aul3eren Elements, allerdings gilt dasselbe fir ein
inneres Element, wobei eine innere Flache verwendet wird.

Wahrend der Ausfilhrung bei ausgewahlten Optionen "Néchstgelegenes Element” und
"Vektor" und der nicht ausgewahlten Option "Nachster Abstand zum CAD":

Beim Lokalisieren des Vektors ist der T-Wert der Punkt auf dem Elementvektor, der dem Taster
am nachsten ist. Nachstehend sind die Mittelpunkte fir alle neun grundlegenden Elementtypen
abgebildet, ggf. mit lllustrationen.
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Punkt

Der T-Wert ist der Abstand zum néchstgelegenen Punkt auf dem Messpunktvektor
des Punktes.

Gerade

Der T-Wert ist der Abstand zum néchstgelegenen Punkt entlang der Geraden des
Vektors.

Ebene

Der T-Wert ist der Abstand zum néchstgelegenen Punkt auf dem Normalenvektor
der Ebene, der im Mittelpunkt der Ebene verankert ist (eine Beschreibung des
Ebenenmittelpunktes finden Sie im Beispiel zum Ebenenschwerpunkt weiter
oben).

Kreis

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem Normalenvektor
des Kreises, der im Kreismittelpunkt verankert ist.
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¢ Lang- und Rechtecklécher

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem Normalenvektor
der Langlochebene. Die Ebene wird durch die Messpunkte des Langlochs
definiert. Siehe Beispiel weiter oben. Wie auch in diesem Beispiel zu erkennen, ist
der Normalenvektor am Mittelpunkt der Langlochebene verankert.

o Kugel

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem Normalenvektor

der Kugel. Der Vektor stimmt mit der definierten Arbeits- bzw. Bezugsebene
Uberein.
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e Zylinder

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem
Mittelachsenvektor des Zylinders:

o Kegel

Der T-Wert ist der Abstand zum nachstgelegenen Punkt auf dem
Mittelachsenvektor des Kegels:
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Keine Ausfihrung oder Ausfihrung bei ausgewahlter Option "Nachstgelegenes CAD" und
wenn eine CAD-Datei geladen ist:

Der T-Wert wird als T (CAD) angezeigt und bezieht sich auf den nachsten Punkt auf dem CAD.
DX, DY und DZ sind die Vektorkomponenten des T(CAD)-Wertes. Damit diese Option
funktioniert, miissen CAD-Flachendaten vorhanden sein und der Ansichtsmodus muss auf
Flachenmodus gesetzt sein. Wenn kein CAD geladen ist, beziehen sich die Werte T, DX, DY und
DZ auf die Einstellung Abstand zum Ziel, die nur wahrend der Ausfihrung aktiv ist.

Waéhrend der Ausfiihrung bei ausgewahlten Optionen "Element wird ausgefuhrt" und
"Flache/Kante":

Dieser Modus ist zur Gewahrleistung einer Abwartskompatibilitéat mit friheren Versionen von PC-
DMIS gedacht und es handelt sich hierbei um die urspriingliche Funktionalitat. In diesem Zustand
ist der Zielpunkt der Abstand zum nachsten Messpunkt auf dem Element.

Wahrend der Ausfiihrung, wobei die Optionen "Element wird ausgefuhrt" und
"Schwerpunkt" oder "Vektor" ausgewahlt sind:
Wenn Sie Schwerpunkt oder Vektor ausgewahlt haben, verhalten sich diese Optionen wie das

obige Beispiel "Nachstgelegenes Element", nur dass sie Abstande zum néachsten
auszufuhrenden Element zeigen.

Bereich "Zeigt Historie"

— Prampt Hiztony
¥ Dizplay prompt histary

Dizplay I3 _IQ linez at a time.
Select Font |
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Bei Auswahl des Kontrollkastchens Bildschirm zeigt Historie zeigt PC-DMIS den neuen
Kommentartyp der Taster-Ergebnisanzeige im Taster-Anzeigefenster an.

e Uber das Feld Anzeige Zeilen kénnen Sie bestimmen, wie viele Zeilen PC-DMIS im
Taster-Anzeigefenster selbst fir diese Kommentare reservieren soll.

¢ Uber das Feld Zeichensatz wihlen konnen Sie zudem die Schriftart und —gréRe
bestimmen, die im Taster-Anzeigefenster fiir diese Kommentare verwendet werden soll.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einfiigen von Programmiererkommentaren” im
Abschnitt "Einfligen von Protokollbefehlen”.

Informationen zur Verwendung des Taster-Anzeigefensters finden Sie unter "Verwenden des
Taster-Anzeigefensters" im Abschnitt "Arbeiten mit anderen Fenstern, Editoren und Tools".

Sichtfeldmitte (FOV) immer verfolgen

Wenn dieser MenUeintrag gewabhlt ist, blendet PC-DMIS die Sichtfeldmitte eines beriihrungslosen
Optiksensors ein. Dieser Eintrag erscheint nur dann, wenn ein bertihrungsloser Optiksensor
definiert wurde.

Einrichten von Mehrarmsystemen

Weitere Einzelheiten zu den Einrichtungsverfahren finden Sie im Abschnitt "Arbeiten im
Mehrarmbetrieb".

Definieren des Drehtisches

Durch Auswahl der Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Drehtisch einrichten... wird das
Dialogfeld Drehtisch einrichten angezeigt.
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Rotary Table Setup [
Table
Mo rotary tabls ™ Dusl rotary tables
| | ¥ Single rotary table "
o '
Table postion

: X center: o I vector: o
Y caniber: o Jvector: o
Z cenber: o K wacton i

| Tabde type
" Table i index type ™ Table is manual
{* Tabis is nfribe type { Tabls s DOC
hade for table vector: Dwrection of posithve rotation:
[z+ =] [cowmERocomse =]

Cabrate.. | o | cancel |

Dialogfeld "Drehtisch einrichten"

|Hinweis: Die Drehtischbewegung ist bei aktivierter ClearanceCube-Bewegung deaktiviert.

In diesem Dialogfeld kénnen Sie den Drehtisch definieren. Es ist jeweils nur eine Option pro
Kategorie zuldssig.

1. Waéhlen Sie den Typ des verwendeten Tisches. Wenn Sie die Option Doppelter

Drehtisch oder Gestapelter Drehtisch auswéhlen, geben Sie den aktiven Tisch (Tisch

W oder Tisch V) an. Wenn Sie Doppelter Drehtisch oder Gestapelter Drehtisch

auswahlen, wird ebenfalls die Symbolleiste Aktueller Drehtisch angezeigt, wenn Sie auf

OK drucken. Diese Symbolleiste enthalt zwei Symbole, mit denen Sie den aktuellen
Drehtisch festlegen kénnen.

2. Bestimmen Sie, ob der Tisch einrastbar oder stufenlos ist, indem Sie entweder die Option

Tisch ist einrastbar oder Tisch ist stufenlos verstellbar auswahlen.

Anmerkung zu den einrastbaren Tischen:

Position in festen Inkrementen (Drehgraden) zur nachsten verfligbaren Position. Der

jede beliebige Position (in Grad) eingestellt werden.

Einrastbare Drehtische verfigen tber eine begrenzte Anzahl bestimmter Winkel, an denen
sie positioniert werden kdnnen. Im Allgemeinen bewegen sie sich von einer bestimmten

Inkrementalwert variiert allerdings je nach verwendetem Tisch. Ziehen Sie ggf. die zum
Drehtisch gehoérige Dokumentation zu Rate. Stufenlos einstellbare Drehtische kénnen auf

3. Stellen Sie fest, ob es sich um einen manuell- oder CNC-gesteuerten Drehtisch handelt,
und markieren Sie dementsprechend entweder Tisch ist manuell oder Tisch ist CNC.

4. Wahlen Sie aus der Liste Tischvektor die Maschinenachse aus, die der Drehachse fiir

den Tisch am Néchsten liegt.
5. Inder Liste Positive Drehungsrichtung legen Sie fest, ob der Tisch eine positive

Drehungsrichtung um die gewahlte Achse entweder NACH RECHTS oder NACH LINKS

hat. Der Bezugspunkt fir die Richtung ist die Blickrichtung zum Nullpunkt der
Tischachse.
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6. Geben Sie die XYZ- und IJK-Werte ein, falls bekannt. Bei PC-DMIS NC muss der
ungefahre Ort der Tischmitte (innerhalb des Vorhalteabstands des Tasters) angegeben
werden, da die gesamte Kalibrierung unter CNC-Steuerung ausgefuhrt wird.

7. Klicken Sie auf Einmessen, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen.

Hinweis: Die Menuoption Drehtisch einrichten ist nur dann verfugbar, wenn die
Anschlusssperre fur Drehtische konfiguriert ist.

Unterschied zwischen einem gestapelten und einem
doppelten Drehtisch

Gestapelter Drehtisch

Mit gestapelten Drehtischen kann ein Werkstuck oder ein Kalibrierartefakt auRerhalb der
Standard-XYZ-Achsen gedreht werden.

Bei einem gestapelten Tischsystem sind zwei Tische Uibereinandergestapelt. Der untere Tisch
wird im Regelfall mit "A", der obere Tisch mit "C" angegeben.

A —Tisch A, unterer Tisch

C — Tisch C, oberer Tisch
Details zu einem gestapelten Drehtisch

In diesem Szenatrio rotiert Tisch "C" um die Z-Achse und Tisch "A" um die X-Achse.
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Drehrichtungen der Tische

Die vier folgenden Abbildungen zeigen ein reales Beispiel des Tischs "A", der auf einem
gestapelten Drehtisch um 90 Grad gedreht wird.

E S

Béispiel eines gestapelten Drehtischs, der um 90 Grad gedreht wird.

Doppelter Drehtisch
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Eine doppelte Drehtischkonfiguration besteht aus einem grof3en Gerét, das zwei unabhangige
gestapelte Drehtische halt. Die Tische innerhalb des Gerats missen etwas entfernt voneinander
sein, um den notwendigen Betriebsabstand zu gewahrleisten.

Immer nur ein Tisch kann aktiv sein. Sie kénnen den aktiven Tisch tber die Symbolleiste
Aktueller Drehtisch auswahlen. Wenn Sie einen Tisch aktiviert haben, bleibt er wahrend des
gesamten Messprogramms aktiv. Der andere Tisch ist inaktiv.

Sie kdnnen den aktiven Tisch wie ein einfaches Tischsystem kalibrieren und verwenden.

Drehtisch kalibrieren

Durch Auswahl der Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Drehtisch einrichten... wird das
Dialogfeld Drehtisch einrichten angezeigt.

Rotary Table Setup i
Table
Mo rotary tabls " Dusl rotary tables
| ¥ Single rotary table "-
= i
| Table position
| X oenber: o I vechor: o
¥ conber: o Jwector: o
Z center: [ K wichon: 1
| Table ype
" Tabie is index type ™ Table 5 manual
{* Tabis i infrite typs {* Tabls s DCC
Bade for table vector: Dwrection of pasithve rotation:
[z+ =] [cowmerciooowse =]
Cobeate.. | ok | canca |

Dialogfeld "Drehtisch einrichten"

Je nachdem, welche Optionen im Bereich des Tischtyps im Dialogfeld Drehtisch einrichten
ausgewabhlt sind (siehe "Definieren des Drehtisches"), wird eines von zwei Dialogfeldern getffnet,
wenn Sie auf die Schaltflache Einmessen klicken.

e Durch Auswahl der Option Tisch ist stufenlos verstellbar und der Schaltflache
Einmessen wird das Dialogfeld Stufenlos verstellbaren Drehtisch kalibrieren
geoffnet.

e Durch Auswahl der Option Tisch ist einrastbar und der Schaltflache Einmessen wird
das Dialogfeld Einrastbaren Drehtisch kalibrieren gedffnet.
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Einrastbaren Drehtisch kalibrieren

Calibrate Indexable Rotary Table ot o
| Mumber of hits: E Add rotsb angles

Prehit [ Retract: 254 Angle:
Move speed: 2 Add Angle
Touch speed: 2

< Start angle: |

* Manual r4
 pec End angle:
Active probe fle Incr t
{PHI_V43 v Equally Space
Active t g
[Y_'.A':&) = Angies to calibrate

0

AddTool... |  EdtTod. Delete Too! |
List of avadable tools for tool 21:
[MySphere sPrERE 0,0,1 25 0 0,00 0 0 v]
List of avalable tools for tool #2:
I =
List of avallable tooks for tool 23:

Clear List
i o[
Calbrate J Cancel [

iEinrastbaren Drehtisch kalibrieren

Im Dialogfeld Einrastbaren Drehtisch kalibrieren kénnen Sie die Optionen, die PC-DMIS fir die
Kalibrierung des ausgewahlten Tisches verwendet, auswéahlen. Nach der Auswahl der Optionen
im Dialogfeld klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren, um mit der Kalibrierung des
Drehtisches zu beginnen.

Hinweis zur Anwendung: Das Kalibrierverfahren des einrastbaren Drehtisches muss die
Position 0 einschlieRen. Zusatzlich missen alle Winkel, die tatsachlich in der Messroutine
verwendet werden, ebenfalls kalibriert werden. Bei diesem Kalibrierverfahren wird die
Transformation aller anderen Winkel, die relativ zur 0-Position stehen, berechnet und
gespeichert.

Hinweis zum Kalibrierverfahren: Die Kalibrierung des einrastbaren Drehtisches erfordert
gultige XYZ- und 1JK-Werte fir den Tisch, damit sie ordnungsgemaf ausgefuhrt werden kann.
Diese kénnen auf zwei Arten bereitgestellt werden.

1.) Wenn die Werte bekannt sind, kénnen sie manuell in das Dialogfeld Drehtisch einrichten
eingegeben werden. Dies ist normalerweise jedoch nicht der Fall.

2) Wahlen Sie zuerst die Option Tisch ist stufenlos verstellbar und schliel3en Sie die
Kalibrierung des stufenlos verstellbaren Drehtisches ab, der die XYZ- und IJK-Werte berechnet
und speichert. Wahlen Sie dann die Option Tisch ist einrastbar aus und fihren Sie die
Kalibrierung des einrastbaren Drehtisches durch. Dieses Verfahren muss nur dann durchgefihrt
werden, wenn die Software erstmalig installiert/eingerichtet wird oder wenn der Drehtisch
verlagert wurde oder wenn der Nullpunkt des KMG-Koordinatensystems gedndert wurde. Wenn
die XYZ- und IJK-Werte soweit eingestellt sind, dass die Kalibrierung des einrastbaren
Drehtisches erfolgreich durchgefiihrt werden kann, ist es nicht erforderlich, die Kalibrierung fiir
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den stufenlos verstellbaren Drehtisch erneut aufzurufen, um die Kalibrierung des einrastbaren
Drehtisches durchzufiihren.

Drehtischwinkel hinzufiigen

Im Bereich Drehtischwinkel hinzuftigen kdnnen Sie die Liste der Drehtischwinkel definieren, die
bei der Kalibrierung berticksichtigt werden sollen. Sie kénnen entweder jeweils einen Winkel oder
einen inkrementierten Winkelbereich definieren. Die definierten Winkel werden anschlieend in
der Liste Zu kalibrierende Winkel gespeichert. Beim Klicken auf Kalibrieren kalibriert PC-DMIS
den Drehtisch unter Verwendung der definierten Winkel.

Beispiel: Um beispielsweise alle Winkel zwischen 5 und 95 Grad mit einer Gradzunahme von 10
zwischen jedem Winkel zu kalibrieren, geben Sie fur die Felder Startwinkel, Endwinkel und
Inkrement 5, 95 bzw. 10 ein und klicken dann auf die Schaltflache Gleicher Abstand.

Liste "Zu kalibrierende Winkel"

Diese Liste enthalt alle Tischwinkel fir die Kalibrierung. Sie kénnen dieser Liste Winkel aus dem
Bereich Drehtischwinkel hinzufiigen hinzufigen. In der Liste Zu kalibrierende Winkel muss
der Nullwinkel verwendet werden.

Andere Dialogfeldparameter

Dieses Dialogfeld stellt viele der Optionen bereit, die auch im Abschnitt "Definieren von
Hardware" beschrieben wurden.

e Weitere Informationen zu Anzahl der Messpunkte, Anfahr-/Rickfahrweg,
Bewegungsgeschwindigkeit, Messgeschwindigkeit, Manuell/CNC, Liste der
verfugbaren Kalibriernormale, Kalibriernormal hinzufiigen und Kalibriernormal
I6schen finden Sie unter "Messen" im Abschnitt "Definieren von Hardware".

e Siehe auch Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze unter "Definieren von Tastern" im
Abschnitt "Definieren von Hardware".
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Stufenlos verstellbaren Drehtisch kalibrieren

Calibrate Infinite Rotary Table ﬁ
Mumber of hits: g Add rotab angles
Prefut | Retract: 254 Anghe:
Migroe speeds 0 Al Argle
Touch speed: F4 PR
= Mol Start anghe: S
Do End angle:
Actrve probe fle: Increment:
PHE V4E v Ecualy Space
Active tp: —_—
T c""’"""‘* .
12
AddTool... | EdtTool.. | DeleteTool | =
List of avalable tools for tool 21:
[MySphere sreeRE 00,1 25 0 000 0 0 =]
| List of avalsble tnols for tool 22 (opSonsl):
| J Clear List
|
Calbrate | Concel

bialogfeld "Stufenlos verstellbaren Drehtisch kalibrieren”

Das Dialogfeld Stufenlos verstellbaren Drehtisch kalibrieren unterscheidet sich vom
Dialogfeld Einrastbaren Drehtisch kalibrieren in den folgenden Bereichen:

e Anstelle der Liste Zu kalibrierende Winkel wird im Dialogfeld die Liste Tischwinkel
angezeigt.
e Der Nullwinkel (0,0) in der Liste Tischwinkel muss nicht verwendet werden.

e Anstelle der drei Kalibrierungstaster zeigt das Dialogfeld jetzt nur einen
Kalibrierungstaster an.

Weitere Informationen zu anderen Optionen dieses Dialogfeldes finden Sie unter “Einrastbaren
Drehtisch kalibrieren”.

Einrichten der Tasterwechsler-Optionen

Durch Auswahl der MenlUoption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler wird das
Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.
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Pick changer tpe | Autochange (ACRY) |
Blocking speed [ 5=
|l
|
i
oK Cancel | e

Dialogfeld "Tasterwechsler"

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die verschiedenen Optionen fur den Tasterwechsler einstellen.
Bis Sie einen Tasterwechsler definieren, wird in diesem Dialogfeld nur die Registerkarte Typ
angezeigt. Einige oder alle folgenden Registerkarten werden nach Definition des Tasterwechslers
in der Liste Tasterwechslertyp und anschlieRendem Klicken auf Ubernehmen verfigbar:

Typ - Wird zur Bestimmung des Tasterwechslertyps fur Ihr System eingesetzt.

Komm. - Wird dazu eingesetzt, den mit dem Tasterwechsler zu verwendenden Serienanschluss
zu bestimmen.

Kalibrieren - Wird zur Auswahl der aktiven, zu kalibrierenden Tastspitze verwendet.

Anfahrpunkt - Wird fiir die Anderung der AB-DSE-Werte und zur Bestimmung einer sicheren
Bewegungsposition, zu der das KMG nach jedem Messzyklus fahren kann, verwendet.

Tastergaragen - Wird zur Bestimmung der Tasterkonfiguration fiir vorhnandene Garagen im
Tastermagazin verwendet.

Hinweis: Eine detaillierte Beschreibung zum Einrichten und Kalibrieren eines Tasterwechslers
finden Sie unter "Definieren von Tasterwechslern" im Abschnitt "Definieren von Hardware". Sie
finden dort auch Informationen dartiber, wie ein vorhandener Tasterwechsler im Grafikfenster
angezeigt wird.
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Typ

Probe Changer
Type | Come | Caibeste | Mount Pont | Sots |
Active probe changer
Nurribar of probes chansens
Proba chargsr type |#atochange (2CRT) |
Docking spesd 5%

DKlEa-ndl IHeb

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Vor der Kalibrierung muss der Typ des Tasterwechslers bestimmt werden. Wahlen Sie den
Tasterwechslertyp in der Auswahlliste Tasterwechsler aus. Nach einer Anderung des
Tasterwechslertyps muss PC-DMIS neu gestartet werden.

Die Kopplungsgeschwindigkeit kann geadndert werden, um den Betrieb des Wechslerzyklus'
optimal anzupassen. Geben Sie einfach einen neuen Prozentsatz zur Einstellung der
Kopplungsgeschwindigkeit ein.

Aktueller Tasterwechsler

Je nach dem im Feld Anzahl der Tasterwechsler eingegebenen Wert werden in der Liste
Aktueller Tasterwechsler numerierte Eintrage (Tasterwechslerl, Tasterwechsler2,
Tasterwechsler3 usw.) aufgefuhrt, denen Sie einen Tasterwechsler und die zugehdrigen Werte
zuordnen kénnen.

Anfanglich zeigt PC-DMIS nur einen Eintrag in der Liste, in der Regel "Tasterwechslerl”, an. Sie
kdnnen der Liste weitere Eintréage hinzufiigen, indem Sie den Wert im Feld Anzahl der
Tasterwechsler erhéhen.

In der Liste Aktueller Tasterwechsler speichert PC-DMIS den von lhnen gewahlten
Tasterwechslertyp sowie andere Werte fir den numerierten Eintrag.
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Anzahl der Tasterwechsler

Im Feld Anzahl der Tasterwechsler kdnnen Sie die Anzahl der zu verwendenden Tasterwechsler
festlegen. Der in dieses Feld eingegebene Wert entspricht der Anzahl der verfiigharen
Tasterwechsler in der Liste Aktueller Tasterwechsler.

Tasterwechslertyp

Die verschiedenen Tasterwechslertypen sind in der Dropdown-Liste Tasterwechslertyp
aufgefihrt.

Probe Changer

Tope | Collrate | Mount Pomt | Skots |
Actera Proba Changar: Piobe Changer 1 - TYPE= DWi43L il
Mumber of Frobe Changers: |1
Ercbe Chargst Type [Cwsa -]
N z
ACR3
CYGHUS
FCR2S
LSP 8
ok | o | |  Heo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit einem Tasterwechsler vom Typ CW43L

Tasterwechsler vom Typ CW43L

Beim Kalibriervorgang des Tasterwechslers CW43L muss ein Taster mit einer DSE-Fehlermatrix
verwendet werden, damit die Positionen der Anschliisse ordnungsgemal berechnet werden
kénnen. Nach dem Kalibriervorgang kénnen Sie den Tasterwechsler zum Auswechseln von
Tastern unabhangig davon, ob diese tatsachlich eine DSE-Fehlermatrix verwenden, einsetzen.

Kopplungsgeschwindigkeit

Im Feld Kopplungsgeschwindigkeit kdnnen Sie die Kopplungsgeschwindigkeit des
Wechslerzyklus' festlegen.
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Kommunikation

—
Probe Changer
Type Comm | Calbeate | Mount Point | Siots |
Comm port Nore vl Boud m
Pacty. Even v
Data bes 7 vl
COMQO 9600 E7.1 Stop bits. 1 j
I
|
|
' ok |[ coce | |  Heo |

1

ialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

Einige Tasterwechslertypen werden tber den seriellen Anschluss (den
Kommunikationsanschluss) an den Computer angeschlossen. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie
den Kommunikationsanschluss (COM-Anschluss) bestimmen und dessen Einstellungen &ndern.
Weitere Informationen zu den Einstellungen des COM-Anschlusses finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit lhrer Computer-Hardware geliefert wurde.

Die Registerkarte Kommunikation erscheint nur dann, wenn Ihr Tasterwechsler Uber den

seriellen Anschluss an den Computer angeschlossen wird.

Einmessen
hl>mbe(lmmgev
Type | Comm Calbrate | Mount Point | Siots |
Actvce proba changer [Prebe Changer 1 TYPE= Atochenge )
Actrve probe fie |PHS_vaa ~l
Active to [T1ac80 -~
Probe changer pot Tc_stor =
| & Ful calbration
|
: - I Calibrate
"1 oK | Concel | | Heo

ialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Bevor die Tasterkonfigurationen geladen werden, beachten Sie folgende Hinweise:
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e Der Taster muss auf der Registerkarte Typ ausgewahlt und kalibriert sein.

o Der Wechsler sollte im rechten Winkel zu einer der Achsen des KMGs stehen.

e Der Tasterwechsler muss mit dem von Renishaw gelieferten Taster PS35R kalibriert
werden.

e Vergewissern Sie sich, dass der Taster kalibriert wurde, bevor Sie dieses Verfahren
beginnen. (Informationen hierzu finden Sie unter "Definieren von Tastern" im Abschnitt
"Definieren von Hardware").

e Wenn Sie eine Tastergarage mit einer Verlangerung kalibrieren, sollten Sie sicherstellen,
dass Sie zuerst den fiir den Wechsel erforderlichen DSE-Winkel fiir Tastkopf auf der
Registerkarte Anfahrpunkt definieren. Der Tastkopf dreht sich vor dem Kalibrieren der
DSE-Verbindungsstelle auf der Bezugskugel auf diesen Winkel.

VORSICHT: Das optoelektronische IR-Erkennungssystem ist immer aktiv. Sollte es versehentlich
ausgeldst werden, deaktiviert die P1200 (die Steuereinheit des Tasters) den TP200.

Hinweis: Im Allgemeinen sollten Sie Tastewechsler physisch entlang einer der Maschinenachsen
ausrichten. Dies gilt jedoch nicht fur die Tasterwechsler TP20, TP200 und SP600. Fir diese
Tasterwechsler muss das Magazin nach wie vor nivelliert werden. Jetzt konnen Sie das Magazin
jedoch so drehen, dass die Lange des Magazins nicht mehr entlang einer Maschinenachse
ausgerichtet wird.

Aktueller Tasterwechsler

In der Liste Aktueller Tasterwechsler kbnnen Sie den zu kalibrierenden Tasterwechsler
auswahlen.

Weitere Informationen zu dieser Liste finden Sie unter "Aktueller Tasterwechsler" auf der
Registerkarte Typ.

Aktuelle Tasterdatei

Im Dropdown-Listenfeld Aktuelle Tasterdatei kénnen Sie einen Taster fur das Kalibrierverfahren
auswahlen.

Aktive Tastspitze

In der Dropdown-Liste Aktuelle Tastspitze kénnen Sie eine Tastspitzenkonfiguration fir den
ausgewahlten Taster festlegen.

Anschluss des Tasterwechslers

Die Liste Anschluss des Tasterwechslers wird in Verbindung mit der Option Einzelne Garage
Einmessen verwendet. Sie konnen damit eine einzelne Garage zum Einmessen auswahlen.
Diese Dialogfelder sind erst dann zur Auswahl verflgbar, wenn Sie einen Tasterwechsler
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festlegen, der das Einmessen einzelner Garagen unterstiitzt. Weitere Informationen finden Sie
unter "Einzelne Garage Einmessen".

Volles Einmessen

Bei Auswahl der Option Volles Einmessen misst PC-DMIS den gesamten Tasterwechsler. Dies
ist die am haufigsten verwendete Kalibrierungsmethode und fur einige Wechslertypen die einzig
Verfligbare. Es wird dringend empfohlen, eine volle Kalibrierung auszufiihren.

Partielles Einmessen

Mit der Option Partielles Einmessen wird nur ein Teil des Tasterwechslers kalibriert. Diese
Option erscheint nur fir solche Tasterwechsler, die diese Option unterstitzen.

Einzelne Garage Einmessen

Bei einigen Tasterwechslern, wie dem ACR1, ist nach einer erfolgreichen vollen Kalibrierung
auch die Messung einer einzelnen Tastergarage zulassig. Die Option Einzelne Garage
Einmessen steht nur fur solche Tasterwechsler zur Verfiigung, die diese Option unterstitzen.

Schaltflache "Kalibrieren"

Mit der Schaltflache Kalibrieren auf der Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
kénnen Sie den Kalibriervorgang starten, indem das Dialogfeld Tasterwechsler gedffnet wird.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um lhren Tasterwechsler ordnungsgeman zu
kalibrieren.

Kalibrieren der Tasterverlangerung

Beim Kalibrieren eines Verlangerungsmoduls werden Sie, nachdem die Messungen mit der
Tastspitze abgeschlossen sind und die Verbindungsstelle auf der DSE auf der Bezugskugel ohne
befestigte Verlangerung kalibriert worden ist, fir jede Tastergarage, die so konfiguriert ist, dass
eine Verlangerung angebracht werden kann, aufgefordert, die Verlangerung an dieser
Tastergarage zu befestigen. Sie missen die letzte Verbindungsstelle dieser Verlangerungen
genau wie die DSE selbst kalibrieren.

Kalibrieren des Tasterwechslers SCR200
Das folgende Verfahren beschreibt den Kalibriervorgang eines SCR200-Tasterwechslers:

Nachdem auf die Schaltflache Kalibrieren geklickt wurde, erscheint die erste Aufforderung.

o Offnen Sie die Deckel 3 und 4 und entfernen Sie alle Taster aus diesen Anschliissen.
e Klicken Sie auf OK.
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Nehmen Sie an der Vorderseite des CenterPost des Tasterwechslers einen Messpunkt
auf.

PC-DMIS-MELDUNG:

Offnen Sie die Deckel 3 und 4 und nehmen Sie alle Taster aus den Anschliissen 3 und 4
heraus. Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der
Trennwand zwischen den Anschlissen 3 und 4 auf. Der Messpunkt sollte auf dem unteren
breitesten Teil so nah wie moglich an der AuRenkante neben Anschluss 3 aufgenommen
werden.

Sie werden dann aufgefordert, einen zweiten Messpunkt aufzunehmen.

Klicken Sie auf OK.
Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt oben auf dem CenterPost auf.

PC-DMIS-MELDUNG:

Nehmen Sie einen Messpunkt oben in der Mitte des Wechslers auf. Nach Aufnahme
dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Sie werden dann aufgefordert, den letzten Messpunkt aufzunehmen.

Klicken Sie auf OK.
Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt nochmals an der Vorderseite des

CenterPost auf.
Sie sollten alle drei Messpunkte, wie im folgenden Beispiel veranschaulicht,

aufgenommen haben: L
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A - 1. manueller Messpunkt (vor dem "CenterPost")
B - 2. manueller Messpunkt (oben auf dem "CenterPost")
C - 3. manueller Messpunkt (vor dem "CenterPost")
e PC-DMIS nimmt die restlichen Messpunkte im CNC-Modus auf:

Je 1 Messpunkt auf der linken und rechten Innenseite von Langloch 3.

Je 1 Messpunkt auf der linken und rechten Innenseite von Langloch 4.

PC-DMIS-MELDUNG:

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand
zwischen den Anschlissen 3 und 4 auf. Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten
Teil so nah wie mdglich an der Au3enkante auf der rechten Seite neben Anschluss 4
aufgenommen werden. Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-
Kalibrierung.

Nach der Kalibrierung wird das Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.

Type | Colbuste Mourd Pork | sius |
Aclive Probs Changes [Probe Changer 3: TYPE= TPZI0 -
Probe Head Wil Angle Machine Poaition
A Ange |1 ¥ o
Bange 0 v [0
z o
Fead Machine
Cocel_| |__vee |

Dialogfeld "Tasterwechsler”, Registerkarte "Anfahrpunkt"

e Wabhlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt aus.

e Bestatigen Sie den DSE-Winkel fur den Wechslerzyklus, indem Sie den Winkel in die
Felder Winkel A und Winkel B im Bereich DSE-Winkel fur Tastkopf eingeben.

e Geben Sie eine sichere Position (eine Position, in der die Taster gefahrlos ein- bzw.
ausgelagert werden kdnnen) fir das Tastermagazin in Maschinenkoordinaten an. Sie
kénnen die Werte entweder manuell in die Felder X, Y und Z im Bereich
Maschinenposition eingeben oder aber auf die Schaltfliche KMG lesen klicken.

o Kilicken Sie auf die Registerkarte Tastergaragen.
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Type | Callwate | Mourd Port Skots |

Active Probe Changes: |Frobe Changer 3 - TYFE= TF200 =l

Ska 1 428336 486371, 171429
+ Gl 2 428,300, 456371 A48
Skt 3 42827, 423N, AN4A

-

[ probe)
Skt 4 428,270, 351400 171.429
+ Sl 5 428,23, 330400, 11429
Skt B 428205, 300400, 171429

E ok Skt Diata Huembes of Shots: [6
[i3 | Cocel |  gopy | Hep |

¥

*

Dialogfeld "Tasterwechsler", Registerkarte "Tastergaragen"

Voreinstellungen

Definieren Sie den Inhalt fir jede Tastergarage im Magazin, indem Sie auf das
Pluszeichen (+) fur jede Garage klicken, wodurch die Liste vergrof3ert wird, und dann auf

den Eintrag (kein Taster) doppelklicken.

Jetzt erscheint eine Liste verfligbarer Taster.

Das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt.

Probe Changer Slot Data

Probe Changer

Type | Caiteste | Mount Peint Shote |

Active Paobe Changer. [Probe Change: 3. TYPE = TP200 =]
# Y (o probe) 1. 17429
® Y aEyon 117423
=% e 1,17.423
SPEDD_SHORT
TEST
M T pme
PR 171428

Musrber of Shotx |6

o] oo | om | v |

Wahlen Sie die Tasterdatei fur die aktuelle Garage aus.

Passen Sie ggf. die Garagenposition an. Wahlen Sie die Position der Garage aus und

klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeite Garagen.

Shot Humber 3 Skt Type

% [EEEE mn | K
y: [ mmn

z: [ ran

Ft:me}h'z| | 3 | Cancel |

Dialogfeld "Tasterwechsler Garagendaten"
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e Bearbeiten Sie die X-, Y-, Z-Position der Garage.
e Kilicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten zu schlieRen.
o Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schlie3en.

Anfahrpunkt

-
Probe Changer

Type | Comm | Calbrate Mount Port | Sots |

Active probe changer

IPrtbc Changer 1 : TYPE= Autochange _:_]

Probe head wrist angle: Machine postion
Aangle [o X 0
B angle o Y [o

0K | Cancel Hib*—J

O S - ) O ) |

bialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”

Auf der Registerkarte Anfahrpunkt kénnen Sie die AB-Winkel der DSE &ndern und eine sichere
Position definieren, in die das KMG sich vor jedem Wechslerzyklus zurlickziehen kann.

Sie kdnnen dies fir jeden Tasterwechsler durchfiihren, der anhand der Registerkarte Typ
definiert wird. Wahlen Sie den Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler aus und
geben Sie die gewiinschten AB-Winkel und die KMG-Position ein.

Aktueller Tasterwechsler

In der Liste Aktueller Tasterwechsler kdnnen Sie den Tasterwechsler auswahlen, fiir den die
Winkel der AB-DSE und die KMG-Position definiert werden miissen.

Weitere Informationen zu dieser Liste finden Sie unter "Aktueller Tasterwechsler" auf der
Registerkarte Typ.

DSE-Winkel fir Tastkopf

Die Felder Winkel A und Winkel B geben die Position auf dem Tastkopf an, wéhrend die
Tasterkonfigurationen in Position geschoben werden. In praktisch allen Fallen sollte der Winkel
eine gerade nach unten gerichtete Position angeben. Beim Kalibrieren von Tastergaragen mit
Verlangerungen sollten die AB-Winkelfelder vor dem Kalibriervorgang definiert werden. Wenn Sie
versuchen, die AB-Winkel zu andern, nachdem die Garage kalibriert worden ist, erhalten Sie eine
Warnmeldung, in der Sie dariiber informiert werden, dass eine erneute Kalibrierung erforderlich
ist.
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So andern Sie die AB-Winkel aus einer gerade nach unten gerichteten Position:

1. Setzen Sie den Cursor in das Feld Winkel A bzw. Winkel B.
2. Geben Sie den gewiinschten Winkel ein.

Maschinenposition

Im Bereich Maschinenposition auf der Registerkarte Anfahrpunkt des Dialogfeldes
Tasterwechsler kdnnen Sie einen sicheren Ort fir das KMG angeben, an den es sich vor jedem
Wechslerzyklus zuriickziehen kann. Im Allgemeinen befindet sich dieser sichere Ort ca. 5 cm
Uber und vor dem Tasterwechslermagazin. Je nach Typ des verwendeten Tasterwechslers
kénnte es jedoch erforderlich sein, eine andere Position zu definieren.

So andern Sie die Werte flir die Maschinen-Position:
1. Markieren Sie den im Feld X, Y oder Z stehenden Wert, den Sie &ndern wollen.

2. Geben Sie den gewiinschten Wert in das entsprechende Feld ein, oder wéhlen Sie die
Schaltflache KMG lesen, wenn die aktuelle Position des KMGs eingefligt werden soll.

Tastergaragen

Probe Changer

Type | Comm | Calbeate | Mount Pont  Sots |

Active probe changer [Probe Changer 1: TYPE= Atochange  +|

I

$ Skt 1 0.000. 0000, 0000 CD:50.50 TYPEQ.UNDEFINED
Skt 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYPEQUNDEFINED
St 3 0.000,0.000, 0.000 CD:50.50 TYPEO,UNDEFINED
St 4 0.000,0.000, 0.000 CD:50.50 TYPEO,UNDEFINED
Skt 5 0000, 0000, 0000 CD:50.50 TYPEQ,UNDEFINED
Siet 6 0.000. 0.000. 0000 CD:50.50 TYPEQ,UNDEFINED
St 7 0.000. 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPEQ.UNDEFINED
| & Skt 8 0000, 0000, 0000 CD:50.50 TYPEQ,UNDEFINED ]

Edt Skt b&a I Number of slots

CRCROROCEORS

oK | coce | |  Ho |

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Garagen"

Bei einem Tasterwechsler handelt es sich um ein Gestell mit Steckplatzen, den sogenannten
"Garagen", fur verschiedene Tasterkonfigurationen. Auf der Registerkarte Tastergaragen
kénnen Sie die Tasterkonfiguration fir jede zu verwendende Garage definieren. Die
Standardeinstellung fur jede Garage lautet "kein Taster". Sie kdnnen fir jede Tastergarage des
ausgewahlten Tasterwechslers eine gesonderte Tasterkonfiguration definieren.
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So definieren Sie die Tasterkonfiguration flr jede Tastergarage

1.

10.
11.

Wabhlen Sie den gewilinschten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler
aus.

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) links neben der Tastergaragennummer. Beachten
Sie, dass PC-DMIS standardmafiig den Eintrag "(kein Taster)" anzeigt.

Doppelklicken Sie oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Eintrag "(kein
Taster)". Jetzt erscheint eine Liste.

Weisen Sie jeder Tastergarage die entsprechende Tasterdatei bzw. -verlangerung zu.

Sie haben die Mdglichkeit, eine Tasterdatei oder eine Erweiterung eines Langloches zu
entfernen, indem Sie auf die Option "(kein Taster)" in der Liste doppelklicken.

Waéhlen Sie die Position der Garage aus und klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeite
Garagen. Das Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt. Siehe
"Manuelle Bearbeitung der Garagendaten".

Geben Sie den Hardwaretyp fur die Garage in der Liste Art der Garagen an:

e Wenn dort ein Taster enthalten sein soll, wahlen Sie Taster befestigt aus.

e Soll aber nur eine Tasterverlangerung enthalten sein, wahlen Sie Nur
Verlangerung aus.

e Wenn die Garage leer ist, wahlen Sie die Option UNDEFINIERT aus.

e Bei manchen Tasterwechslern haben Sie die Mdglichkeit, bestimmte Einsatze aus
dieser Liste auszuwéhlen.

Definieren Sie die XYZ-Position fiir die Garage, indem Sie die X-, Y- und Z-Werte in die
Garagennummer eingeben.

Wenn Sie einen ACR1- oder TESASTAR-R-Tasterwechsler verwenden und die
Garagenart als Nur Verlangerung definiert haben, dann stellen Sie den Wert im Feld
Rotationswinkel Unteradapter (Grad) ein. Sofern gewinscht, kbénnen Sie auch die
XYZ-Position der Unterseite der Verlangerung definieren, indem Sie die entsprechenden
Werte in die X-, Y- und Z- Felder im Bereich Mit leerer Verlangerung eingeben.
Definieren Sie wie gewunscht die Werte fur die Sicherheitsabsténde Vor dem Ablegen
und Vor dem Aufnehmen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Info Uber
Garagen-Sicherheitsabstande".

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren.

Jede Tasterkonfiguration muss mit dem KMG-Arm und der Option Aktuellen Taster
laden in das Tastermagazin geladen werden. (Setzen Sie den Taster nicht von Hand in
das Magazin ein!)

Hinweis: Weil Verlangerungen nicht innerhalb der notwendigen Toleranzwerte hergestellt
werden, sind sie nicht austauschbar, ohne erneut kalibriert zu werden. Aus diesem Grunde
mussen Sie, selbst wenn Sie bereits eine Garage fiur eine bestimmte Verlangerung kalibriert
haben und diese Garage eine andere Verlangerung halten soll (auch wenn es sich um eine
Verlangerung gleicher Lange handelt), die Garage fur die neue Verlangerung nochmals
kalibrieren.
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Manuelle Bearbeitung der Garagendaten

1.

2.

Wahlen Sie den gewilinschten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler
aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeite Garagendaten. Das Dialogfeld
Tasterwechsler Garagendaten wird angezeigt. Die Felder XYZ sollten fiir alle
Tasterwechslertypen zur Bearbeitung zur Verfigung stehen. Obwohl Sie diese Felder je
nach Bedarf manuell zur Eingabe einer Position verwenden kénnen, werden sie
normalerweise von den Messungen, die aus den Kalibrierverfahren fur den
Tasterwechsler resultieren, bestimmt. Sie kdnnen dieses Dialogfeld dazu verwenden, die
Art einer Garage und deren XYZ-Position zu &ndern. Bei den Tasterwechslern
TESASTAR-R und Autochange(ACR1) kénnen Sie mit Hilfe dieses Dialogfeldes die XYZ-
Position einer Verlangerung sowie den Drehwinkel des unteren Verbindungsadapters
bearbeiten.

Probe Changer Siot Data
|

Sok Number: 1 ot Type
|

 § |—.'_.|"_-_u mm |Extensan Only E
| v [o.0m mem

i |0.000 ]

With Empty Extenson Fotation Angle of Battom Jonit {degrees)

K: | UNOEFINED mn | o

v: |woEFmED en

7: | UNDEFINED mm

Restore Type oK | Canced |

bialogfeld "Tasterwechsler Garagendateﬁ" fur einen ACR1-Tasterwechsler

3. Manche Tasterwechslertypen unterstiitzen mehrere mdgliche Konfigurationen fur jede

Garage. Beispiele hierfur sind die Tasterwechsler Autochange (ACR1) und TESASTAR-
R.

e Wenn Sie einen Wechsler mit mehreren Konfigurationsmdéglichkeiten fir jede
Garage verwenden, dann ist die Liste Art der Garagen aktiv und enthélt die
entsprechenden Auswahlméglichkeiten fur diesen Wechslertyp.

o Um die entsprechende Konfiguration anzugeben, wahlen Sie den passenden
Eintrag aus der Liste aus. Weiterfihrende Informationen zur verfligbaren
Auswahl fiir einen bestimmten Wechslertyp entnehmen Sie bitte der Hardware-
Dokumentation fur den Tasterwechsler.

o Wenn Auswahlimdglichkeiten fur die Garagenart verflgbar sind, sollten Sie diese
vor dem Ausfuihren des Kalibriervorgangs fir den Tasterwechsler einstellen. Bei
einer spateren Anderung ist eine Neu-Kalibrierung des Tasterwechslers bzw.
zumindest der einzelnen Garagen, die geandert wurden, erforderlich.
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4,

Manche Tasterwechslertypen verfligen Uber Garagenarten, mit denen Sie leere
Erweiterungen, die keine Taster enthalten, verwenden kdnnen. Beispiele hierfir sind die
Tasterwechsler Autochange (ACR1) und TESASTAR-R.

e Wenn Sie Tasterwechsler verwenden, die leere Erweiterungen unterstitzen, und
die Garage als Nur Erweiterung definiert haben, dann werden die Bereiche Mit
leerer Erweiterung und Rotationswinkel Unteradapter aktiv.

e Sie kdnnen die XYZ-Position fiir die leere Erweiterung zwar manuell eingeben,
die Position wird jedoch normalerweise bei der Kalibrierung des Tasterwechslers
bestimmt.

e Manche Erweiterungen verfiigen Uber einen Unteradapter, der um einen
bestimmten Wert relativ zum Oberadapter rotiert. Wenn Sie eine dieser
Erweiterungen verwenden, missen Sie den Rotationswinkel im Feld
Rotationswinkel Unteradapter definieren, bevor Sie den Tasterwechsler
kalibrieren. Wenn Sie den Wert spater &ndern, ist eine Neu-Kalibrierung des
Tasterwechslers oder zumindest der einzelnen Garagen, die geéndert wurden,
erforderlich.

Definieren Sie, sofern gewlinscht, separate Sicherheitsabstande Vor dem Ablegen und
Vor dem Aufnehmen im Bereich Sicherheitsabstande festlegen. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter "Info Uber Garagen-Sicherheitsabstande".

Wenn Sie die gewlinschten Werte eingegeben haben, klicken Sie auf OK. PC-DMIS
schlie3t das Dialogfeld und zeigt eine Zusammenfassung der Angaben fir diese Garage
im Dialogfeld Tasterwechsler an. Wenn Werte geéndert wurden, wird fiir die Garage
"Anderungen ausstehend" angezeigt.

Wenn Sie eine Garage auf ihren vorherigen Wert zuriicksetzen méchten, wahlen Sie
diese Garage aus und klicken Sie auf Garagendaten bearbeiten. Danach klicken Sie im
Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten entweder auf XYZ wiederherstellen ,
Ersetze Typ oder Winkel wiederherstellen. Diese Schaltflachen kénnen Sie nur dann
auswahlen, wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, im Dialogfeld Tasterwechsler
aber noch nicht auf OK oder Ubernehmen geklickt haben.

Wenn Ihre Anderungen akzeptiert werden sollen, klicken Sie im Dialogfeld
Tasterwechsler entweder auf OK oder Ubernehmen.

So setzen Sie einen bereits definierten Taster auf die
Standardeinstellung "Kein Taster" zurlck
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Wabhlen Sie den gewilinschten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler
aus.

Doppelklicken Sie auf die Garage, die Sie andern wollen. Jetzt erscheint eine Liste.
Wabhlen Sie "kein Taster" aus der verfiigbaren Liste.
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Tastergaragen im Dialogfeld hinzufiigen oder entfernen

Einige Tasterwechslertypen lassen die Definition der Tastergaragenanzahl zu.

1.

Waéhlen Sie den gewiinschten Tasterwechsler aus der Liste Aktueller Tasterwechsler
aus.

Andern Sie den Wert im Feld Anzahl der Garagen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen sofort zu ibernehmen.

Wenn Ihr Tasterwechsler keine Anderung der Tastergaragenanzahl zuldsst, ist das Feld Anzahl
der Garagen deaktiviert.

Einen Taster ablegen ohne einen neuen Taster aufzunehmen

Gegebenenfalls soll der aktuelle Taster im Tasterwechsler abgelegt werden, ohne dass ein neuer
Taster aus dem Wechsler geladen wird.

Vorgehensweise:

1.

Erstellen Sie eine Pseudodatei im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfugen |
Hardware-Definition | Taster) fir einen Taster, der nicht existiert. Der Dateiname
kénnte etwa "entladen” lauten.

Hinweis: Der Pseudo-Taster fiir diesen Vorgang muss vollstandig definiert werden.
Informationen zur Definieren von neuen Tastern finden Sie unter "Definieren von Tastern"
im Abschnitt "Definieren von Hardware".

Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten. Das Dialogfeld Taster einrichten wird
angezeigt.

Wabhlen Sie diese Tasterdatei aus der Liste Tasterdatei fur das 'Nur Entladen' im
Tasterwechsler aus.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster einrichten zu schlieRen.

Offnen Sie die Registerkarte Tastergaragen im Dialogfeld Tasterwechsler und
vergewissern Sie sich, dass der Taster KEINER Tastergarage im Tasterwechsler
zugewiesen ist.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schliel3en.

Info Gber Langloch-Sicherheitsabstande

Clearance distances

Before drop-off Before pick-up
50 mm | 50 mm

Bereich "Sicherheitsabstande"
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Im Bereich Sicherheitsabstande, auf den Sie tber das Dialogfeld Tasterwechsler
Garagendaten zugreifen kdnnen, haben Sie die Mdglichkeit, zwei verschiedene
Sicherheitsabstande zu der Garage, die Ihre Maschine verwendet, bevor sie Hardware aufnimmt
und ablegt, zu definieren.

Hinweis: Sie kdnnen Sicherheitsabstédnde auch definieren und sie unter Verwendung des
Dialogfeldes Taster einrichten mit bestimmten Tastspitzen verkntpfen. Alle definierten Taster-
spezifischen Werte haben vor denen hier im Bereich Sicherheitsabstéande definierten Werte
Vorrang. Siehe auch "Verwenden von Taster-spezifischen Garagen-Sicherheitsabstanden" weiter
unten.

In Versionen vor 'PC-DMIS 2009' konnte nur ein einziger Sicherheitsabstand angegeben werden
und dazu musste der Einstellungseditor verwendet werden. Jetzt kénnen Sie verschiedene
Abstande direkt innerhalb des Programms von PC-DMIS definieren. Diese Abstande betreffen die
Bewegung wahrend eines Tasterwechslervorgangs.

e Vor dem Ablegen - Der verwendete Sicherheitsabstand, wenn der Taster noch befestigt
ist. Dieser Abstand wird vor dem Ablegen eines Tasters in der Garage angewandt; er
wird auch nach Aufnahme eines Tasters aus dieser Garage angewandt.

e Vor der Aufnahme - Der verwendete Abstand, wenn noch kein Taster befestigt ist.

Der Hauptgrund dafir, dass zwei gesonderte Werte fiir den Sicherheitsabstand zu jeder Garage
verflgbar sind, liegt darin, dass so Tasterkonfigurationen, bei denen die Tastspitze nach hinten in
das Magazin zeigt, besser untergebracht werden kénnen. Im grafischen Beispiel weiter unten
enthélt der Sterntaster eine Tastspitze, die in Richtung des Tastermagazins zeigt. Die Abbildung
enthalt auch einige Beispiel-Sicherheitslinien, um die beiden getrennten Sicherheitsabstande zu
veranschaulichen.

— m“
Beispiel-Sicherheitsabstande "Vor der Aufnahme" (Linie A) und "Vor dem Ablegen” (Linie B)
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Bei diesen Arten von Tasterkonfigurationen sind u. U. zusétzliche Sicherheitsabstande
erforderlich, um zur Sicherheitsposition vorzurticken, ohne mit anderen im Magazin
gespeicherten Tastern zu kollidieren. Als Beispiel dient die obige Abbildung, in der
moglicherweise ein Anfahrpunkt im mittleren Bereich des Magazins (wie beispielsweise im
Bereich vor Garage 4 oder 5) definiert wurde. Bei einem Tasterwechsel, bei dem der aktuelle
Sterntaster in Garage 1 abgesetzt und der neue Taster in Garage 2 aufgenommen wird, kénnte
beim Fahren vom Anfahrpunkt zur Sicherheitsposition fiir Garage 1 eine Kollision zwischen der
Tastspitze des Sterntasters, die in Richtung Magazin zeigt, und dem Taster in Garage 2 erfolgen.
In einem solchen Fall wiirde der Abstand Vor dem Ablegen (in der Abbildung angegeben als
‘Linie B") den notwendigen Sicherheitsabstand verschaffen. Da dieser zusétzliche
Sicherheitsabstand jedoch beim Fahren zwischen der Aufnahme und dem Ablegen in Garagen,
in denen kein Taster befestigt ist, nicht mehr gebraucht wird, ist auch der Abstand Vor der
Aufnahme (angegeben als 'Linie A") von Vorteil.

Sehen Sie sich das folgende Beispiel an:

Um nochmals auf die obige Abbildung zuriickzukommen: ein typischer Tasterwechslerzyklus, bei
dem der aktuelle Taster in Garage 1 abgelegt, und ein neuer Taster in Garage 2 aufgenommen
wird, kdnnte so beschrieben werden:

Das KMG féahrt zum definierten Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler.

Das KMG féahrt zur Sicherheitsposition Vor dem Ablegen fur Garage 1 (Linie B).

Das KMG bewegt sich in Garage 1 und legt den aktuellen Taster ab.

Das KMG féahrt riickwarts aus der Garage zur Sicherheitsposition Vor der Aufnahme fir

Garage 1 (Linie A).

Es féhrt zur Sicherheitsposition Vor der Aufnahme fir Garage 2 (Linie A).

Es fahrt in Garage 2 und nimmt den neuen Taster auf.

7. Es fahrt rickwarts aus der Garage zur Sicherheitsposition Vor dem Ablegen fir Garage
2 (Linie B).

8. Es fahrt riickwarts aus der Garage zum vorgegebenen Anfahrpunkt.

NS

oo

Betroffene Tasterwechsler

Obwohl diese "Sicherheitswerte" fur fast alle Tasterwechslertypen angegeben werden kdnnen, ist
es mdglich, dass sie in manchen Fallen keine Auswirkung haben. Bei einigen
maschinenabhdngigen Tasterwechslern, bei denen der Wechslerzyklus von der bestimmten
Maschinenschnittstelle durchgefihrt wird, ist es moéglich, dass die Schnittstelle diese
Funktionalitat nicht implementiert hat. Dariiber hinaus kénnte die Bewegung des Wechslerzyklus'
bei einigen maschinenabhangigen Wechslertypen durch die Steuereinheit selbst gehandhabt
werden, weshalb sie PC-DMIS nicht direkt unterstehen.

Standardanfangswerte fur den Sicherheitsabstand

Sie kdnnen den Standardanfangswert fiir den Sicherheitsabstand flr bestimmte
Tasterwechslertypen &ndern, indem Sie die entsprechenden Registrierungseintrdge im PC-DMIS-
Einstellungseditor andern. Diese Eintrage befinden sich im Bereich Optionen des
Einstellungseditors wie folgt:

e TCDefaultClearanceBeforeDropoff <Wechsler> — Hierbei handelt es sich um
den Sicherheitsabstand "Vor dem Ablegen" in Millimetern fiir den Tasterwechslertyp, auf
den <Wechsler> verweist.

e TCDefaultClearanceBeforePickup <Wechsler> — Hierbei handelt es sich um den
Sicherheitsabstand "Vor dem Aufnehmen in Millimetern fur den Tasterwechslertyp, auf
den <Wechsler> verweist.
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Der Tasterwechsler "TP20" hatte beispielsweise folgende Variablennamen:

e TCDefaultClearanceBeforeDropoff TP20
e TCDefaultClearanceBeforePickup TP20

Wenn diese neuen Variablen nicht fir einen vorgegebenen Tasterwechslertyp angepasst wurden,
sucht PC-DMIS immernoch nach einem mdéglicherweise vorhandenen Wert aus dem alteren, den
Sicherheitsabstand zugehoérigen Registrierungseintrag, der fur einige Typen zur Verfiigung stand.
Sollte dieser Wert gefunden werden, wird er so lange beiden Sicherheitsabstidnden zugewiesen,
bis der altere Wert geldscht oder die neuen, angepassten Werte mit Hilfe der oben angegebenen
Eintrége gespeichert werden. Folgende édltere Registrierungswerte fir den Sicherheitsabstand
gelten als veraltet:

e AutochangeClearance
e ACR3Clearance

e FCR25Clearance

e SCP80Clearance

e TESASTAR-PRClearance
e TESASTAR-RClearance
e TP20Clearance

Verwenden von Taster-spezifischen Garagen-
Sicherheitsabstanden

Obwohl Sie fiir jede Garage eines Tasterwechslers mit Hilfe des Dialogfeldes Tasterwechsler
Garagendaten einen Sicherheitsabstand Vor dem Ablegen bestimmen kdnnen, bietet diese
Methode u. U. eine unzureichende Flexibilitat aufgrund der Erfordernisse einiger Taster- bzw.
Tastspitzenkonfigurationen. Es kann vorkommen, dass beim Umschalten auf ein neues
Werkstiickprogramm eine andere Tasterkonfiguration in eine vorgegebene Garage geladen
werden muss. lhre neue Tasterkonfiguration macht mdglicherweise einen unterschiedlichen
Sicherheitsabstand erforderlich, um beim Eintritt in die Garage zur Ablage, oder beim Verlassen
der Garage nach der Aufnahme eine Kaollision zu vermeiden.

In PC-DMIS haben Sie die Méglichkeit, einen Sicherheitsabstand, der mit dem Taster verknupft
ist und der alle im Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten angegebenen Abstande
Uberschreibt, zu definieren.

So definieren Sie einen Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fur die Garage:
1. Rufen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme durch Driicken auf "F9" auf dem
gewtlinschten Befehl TASTERLADEN in Ihrer Messroutine auf.
2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Einrichten, um auf das Dialogfeld Taster einrichten
zuzugreifen:
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Warn when using tips that have not bean calibratad for this
long (n days) :

Warn when using tips that ware not 3l calibrated within this | 1
rkecyd (nhowrs) @ |

Clearance dstance along the guaification tool shank vector: [e59
'

—

Clear ance distance along the quaification tool shank vactor [ 127

far continuous wrists:

Clearance distance in Z when quafication tool shank is l— 0
- e 7 aofe:

Clearance detances for tool changer skt when ths probe is [
baded:

Warn during quaification when the standard deviation of the {0.0:
sphere is mare than:

Warn during qualfication when the diameter error for the [ 0.25
probe tip k5 mare than: |

¥ Inchide subdiectones in gobal used search

[~ Dot ask oparator for currently loaded peobe Fls when using & probe
changer,

[ Append the cabestion resuls bo tha rects fie
I™ Uise tip size averaging
Currantly loadad probe fils:

[savPLE_PRB ~|
Probe file used with probe changar for unkaad coly:
{SAMPLE_Pag -l
cont_|

Dialogfeld "Taster einrichten”

Definieren Sie einen bestimmten Sicherheitsabstand im Feld Sicherheitsabstand fur
Tasterwechslergarage, wenn dieser Taster geladen ist. Der Wert verwendet dieselbe
MalReinheit wie die derzeit gedffnete Messroutine.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster einrichten zu schlieRen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme zu schlie3en.

Jeder im Dialogfeld Taster einrichten angegebene Sicherheitsabstand tiberschreibt den Wert
Vor dem Ablegen im Dialogfeld Tasterwechsler Garagendaten, unabhangig davon, welche
Garage den Taster aufnimmt. Wenn Sie im Dialogfeld Taster einrichten keinen
Sicherheitsabstand angeben, dann verwendet PC-DMIS den Wert aus dem Dialogfeld
Tasterwechsler Garagendaten.

Mit dieser Methode kann das Dialogfeld "Tasterwechsler einrichten" Werte enthalten, die fur die
meisten Taster passend sind, wahrend Sie die Moglichkeit haben, Taster-spezifische Werte fiir
andere gewtlinschte Taster zu definieren.

Zusatzliche Hinweise:

Mit dieser Funktionalitat wird beabsichtigt, Komplikationen, die aufgrund von bestimmten
Tasterkonfigurationen entstehen, zu vermeiden. Deshalb wird dieser Wert bei
komplexeren Tasterwechslervorgéangen, bei denen die Tasterhalter/Konfiguration in einer
Garage gehalten wird oder wenn Tasterwechsler und danach Erweiterungen oder andere
Tastkorper aus einer anderen Garage oder aus einem anderen Tasterwechsler beteiligt
sind, nur auf das erste Absetzen (beim Entladen) oder auf die letzte Aufnahme (beim
Laden) des Tasters, und wenn die Tastspitzen befestigt sind, angewandt. Wahrend
bestimmter Teilabschnitte des gesamten Tasterwechsels, in denen keine Tastspitzen
befestigt sind, geht PC-DMIS davon aus, dass kein zusétzlicher Sicherheitsabstand
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erforderlich ist. Wahrend solcher Teilabschnitte verwendet PC-DMIS stattdessen den bei
der allgemeinen Tasterwechsler-Einrichtung eingegebenen Wert flr den
Sicherheitsabstand.

o Diese Sicherheitseinstellung wird auf die Tasterwechslertypen, die PC-DMIS direkt mit
einer Methode, die von der Maschinenschnittstelle unabhangig ist, abfertigt (mit
Ausnahme des ACR2), angewandt. Bei Tasterwechslertypen, die fiir einen bestimmten
Maschinentyp gelten und bei denen der Wechsel innerhalb der verbundenen
Maschinenschnittstelle gehandhabt wird, verwendet die Maschinenschnittstelle
moglicherweise diesen Wert.

Verwalten von mehreren Tasterwechslern

Die folgenden Themen beschreiben die gangigeren Tastsysteme von heute (den TP2, ACR1,
TP20 und TP200 und den SP600). Die dann folgenden Themen "Konfigurieren mehrerer
Tasterwechsler" und "SP25 Taster/Taster-Wechselsystem" liefern detaillierte Beispiele dartiber,
wie mit mehreren Tasterwechslern gearbeitet werden soll.

Hintergrundinformation zum TP2

Als Renishaw den kleinen schaltenden Taster (TP2) entwickelte, wurde er mit der KMG-Pinole
mittels eines Tastkopfes, der mit einer M8-Verschraubung ausgestattet wurde, in einer Linie mit
dem Taster angeschlossen. Die Konzeption erforderte jedoch eine Neukalibrierung des Tasters,
jedes Mal, wenn dieser entfernt oder wieder befestigt wurde.

Um diese Vorgangsweise zu erleichtern, hat Renishaw einen Schnellverbindungsadapter
("QuickConnect" genannt) entwickelt, der eine Vierteldrehung des Schliissels zur Sicherung und
Entsicherung des Adapters vom KMG erforderte. Der TP2 schraubte sich in diesen Adapter.
Dieser Adapter konnte sehr schnell und wiederholt abgenommen und wieder befestigt werden,
ohne dass jedes Mal eine Neukalibrierung vorgenommen werden musste.

Hintergrundinformation zum ACR1

Der ACR1 war der erste Tasterwechsler, der von Renishaw eingesetzt wurde. Er konnte mit bis
zu acht Schnellverbindungserweiterungen versehen werden, jede davon mit einem separaten
TP2-Taster. Nachdem die Tasterkollektion einmal kalibriert und in den Wechsler platziert wurde,
konnte sie automatisch durch einfache Bewegungsbefehle des KMGs abgelegt und
aufgenommen und mit dem Mechanismus des Wechslers zum Sichern und Entsichern koordiniert
werden. Ein Solftware-Modul zur Steuerung der Wechslervorgéange wurde schlief3lich entwickelt.

Hintergrundinformationen zum TP20 und TP200

Mit der Zeit haben Evolution und Entwicklung von Design und Elektronik den Weg fir Alternativen
zur TP2-Tasterkonzeption geebnet. Zudem war der Kauf von bis zu acht Tastern fir manch einen
Kunden unerschwinglich. Es wurden neue Taster entwickelt, an die neue Tasteradapter befestigt
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oder entfernt werden konnten. Daraus wurden die sogenannten Schnellverbindungsadapter
entwickelt. Individuelle Tastergruppen konnten nun wiederholt und mit nur geringem
Kostenaufwand entfernt oder befestigt werden.

Zu den zwei bekannteren Tastertypen dieser Konzeption von Renishaw gehdren der TP20 und
der TP200. Der TP20 eine magnetische Kupplung, wodurch mehrere Tastermodule
ausgewechselt werden kdnnen. Die einzelnen Modul kénnen im Tastermagazin des TP20, das
eigentlich mit "MCR20" bezeichnet wird (wobei "MCR" ein Modulwechselmagazin darstellt),
abgespeichert werden.

Jeder Tastkorper ist dem TP2 in GréRe und Form in etwa gleich. Allerdings gibt es zwei wichtige
Unterschiede:

e Augrund der verbesserten Elektronik kdnnen sie trotz gréRerer Belastungen genauere
und wiederholbare Ergebnisse erzielen.

e Sie sind mit einer magnetischen "Trennvorrichtung' zwischen dem oberen Teil des
Tasters und dem unteren Teil des Tasterhalters ausgestattet. Dadurch kénnen Sie
zusammen mit dem eigenen Tasterwechsler-Magazin verwendet werden, dem MCR20
bzw. SCR200.

Hintergrundinformationen zum analogen Taster
SP600

Eine weitere Verbesserung ist der populéare analoge Taster SP600. Mit diesem Taster kbnnen Sie
sowohl analoge Scans als auch Messungen mit schaltenden Tastsystemen durchfiihren. Obwohl
der SP600 sehr viel gréRer ist als die tUbrigen Modelle schaltender Tastsysteme, kann ein
magnetischer Tasterhalter vom Gerat getrennt werden. Dementsprechend ist der SP600 mit
einem eigenen Wechsler ausgestattet, dem Tasterwechsler SCR600.

Konfigurieren mehrerer Tasterwechsler

Obwohl auch andere Tastsysteme auf dem Markt verflgbar sind, handelt es sich bei den vier
wichtigsten Tastsystemen, wie bereits besprochen, um das TP2-, TP20-, TP200- und SP600-
System. Jedes dieser Systeme ist mit einem eigenen Wechsler ausgestattet und ist in der Lage,
als ein einziger Tasterwechsler zu funktionieren. Sie kdnnen aber auch mehr als einen Wechsler
mit einem KMG verwenden. Die Software von PC-DMIS ermdglicht ein hin- und herbewegen
zwischen den Wechslern, um Taster und Tasterhalter je nach Bedarf abzusetzen oder
aufzunehmen.

Achtung:

o Jeder Wechsler hat eine eigene Kalibriermethode in PC-DMIS. Obwohl es viele
Ubereinstimmungen gibt, sind die Wechsler, was Kalibrierzwecke angeht, vollig
unabhéangig voneinander.

e Der Sicherheits-Bewegungspunkt fir jeden Wechsler ist nur dem Magazin zugeh6rig,
obwohl dem néachsten Anfahrort einige Beachtung geschenkt werden sollte. Aus diesem
Grund sollte die Sicherheitsebenenbewegung an einer Stelle stattfinden, an der ein freier
Zugang zu anderen involvierten Wechslern gesichert ist. Auch bei der Verwendung eines
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einzigen Wechslers muss die Sicherheitsebenenbewegung ausreichend sein, um zu den

Vorgangen der Werkstlickinspektion zu gelangen und wieder zuriickzukehren.
o Das Definieren der Garageninhalte fir mehrere Tasterwechsler ist der schwierigste Teil
der Konfiguration mehrerer Tasterwechsler fir die simultane Anwendung. Da jede

Garage Taster mit mehreren Verweisen enthalten kénnte (der Inhalt der Garage kann mit

mehreren Tastern verwendet werden), muss jede Garage in der Lage sein, jeden der
Taster, der sie verwenden kdnnte, zu identifizieren.

Beispiel mit mehreren Tasterverweisen

Angenommen, Sie haben die folgenden drei Tasterkonfigurationen:

TASTER_01

TASTER_02

TASTER_03

Auto-

Schnellverbindungsadapter

Auto-
Schnellverbindungsadapter

Auto-
Schnellverbindungsadapter

TP2

TP20

TP20

3mm x 10mm -Taster

2mm x 10mm -Taster

4mm X 20mm -Taster

Der ACRL1 schaltet zwischen den Tastern TP2 und TP20 hin und her. Der MCR20 schaltet
zwischen den Tastern, die dem(den) TP20-Tastsystem(en) zugeordnet sind, hin und her.

Eine typische Garagendefinition wiirde folgendermal3en aussehen:

ACR1 MCR20

Garage 1 | Garage 2

Taster_01 | Taster_02

Taster_03

Bei der Durchfuhrung verwendet das System beispielsweise den TASTER_01 und muss auf
TASTER_02 umschalten. In diesem Fall wird so vorgegangen:

e Halten Sie die Messroutine an.

e Navigieren Sie zum Sicherheitsbereich fiir den ACR1.

e Geben Sie den derzeitig geladenen Taster an Garage 1 des ACRL1 zurtick.

e Gehen Sie zur Garage 2 des ACR1 und nehmen Sie den TP20 fir TASTER_02 auf.

e Verwenden Sie die entsprechenden Sicherheitspunkte und gehen Sie zum MCR20.

e Gehen Sie in die Garage 1 des MCR20, um den Tasteradapter mit dem gewlinschten
Taster zu befestigen.

e Gehen Sie zum Sicherheitspunkt des MCR20 zuriick.

e Fahren Sie mit der Messroutine fort.

Angenommen, das System bendtigt nach der Messung einiger Elemente den Einsatz von
TASTER_03. In diesem Fall wird so vorgegangen:

e Halten Sie das Messprogramm an.
e Navigieren Sie zum Sicherheitsbereich fir den MCR20.
e Gehen Sie in die Garage 1, um den TASTERO02 abzusetzen.
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o Navigieren Sie aus der Garage heraus, dann in die Garage 3 und nehmen Sie den
angeforderten TASTER_03 auf.

¢ Navigieren Sie zum Sicherheitsbereich.

e Fahren Sie mit der Messroutine fort.

Nehmen Sie nun an, das System muss vom TASTERO03 (dem TP20 mit dem 4mm x 20mm -
Taster) zurlick auf den Taster_01 wechseln (dem TP2 mit dem 3mm x 10mm - Taster). Das
System geht so vor :

¢ Halten Sie die Messroutine an.

e Navigieren Sie zum Sicherheitspunkt fir den MCR20.

e Gehen Sie in die Garage 2 und setzen Sie die Tasterbaugruppe ab.

e Gehen Sie zum Sicherheitsbereich des MCR20 zuruck.

e Navigieren Sie zum Sicherheitsbereich des ACR1.

e Gehen Sie in die Garage 2 und setzen Sie die TP20-Baugruppe ab.

¢ Navigieren Sie aus der Garage heraus und kehren Sie zur Garage 1 zuriick, um die TP2-
Baugruppe (der TP2 ist bereits mit dem Tasterwechsler verbunden) aufzunehmen.

o Navigieren Sie zum Sicherheitspunkt fir den ACR1.

e Fahren Sie mit der Messroutine fort.

Beachten Sie, dass Sie bei diesem Beispiel nur einen TP20-Taster bendétigen. Sie verwenden
den MCR20, um zwischen zwei verschiedenen Tasterwechsler-Baugruppen fur unterschiedliche
Messanforderungen hin- und herzuschalten.

SP25 Taster/Tasterwechsler-System

Der Taster SP25 ist eine Erweiterung der tblicherweise verwendeten Tasterwechsler. Erlautert
werden zunachst die Taster ARC1 und TP20 und dann der Tasterwechsler SP25.

Informationen zum Tasterwechsler ACR1

Wenn mit dem ACR1 gearbeitet wird, verwendet das System den Schnellverbindungsadapter fir
die Verbindung zwischen dem Tastkopf und dem Taster selbst. Alle Garagen im ACRL1 sind
identisch. Wenn sich also ein SP600 in Garagel befindet, wirde die Verbindung zum Tastkopf
direkt hergestellt. Wenn Sie einen TP2 in Garage2 ablegen, muss ein Adapter an den TP2
angeschlossen werden (wie bei den Tastsystemen TP20 und TP200).

Unter Berticksichtigung dieser Konfiguration muss nur ein Tastername fiir jede Garage definiert
werden. Technisch gesehen ist der ACR1 ein Tasterwechsler. Jeder Taster ist bereits mit einem
Wechsler befestigt, wenn er sich im Magazin befindet.

Angenommen, folgende Taster sollen dem ACR1-Magazin zugeordnet werden: "SP600", "TP2",
"TP20" und "TP200". Die Garagendefinitionen im ACR1-Magazin wiirden wie folgt aussehen:

GARAGE 1 | GARAGE 2 | GARAGE 3 | LANGLOCH

SP600 TP2 TP20 TP200
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Informationen zum ACR1 mit einem TP20-
Tasterwechsler

Wenn Sie nun den ACR1 mit einem TP20 (einem Tasterwechsler) kombinieren méchten, werden
die Dinge etwas komplizierter: Der ACR1 schaltet zwischen den Tastern SP600 und TP20 hin
und her. Nachdem der TP20 vom System aufgenommen wurde, bewegt er sich zum Magazin
MCR20, um einen entsprechenden Taster aufzunehmen.

Angenommen, Sie mochten drei verschiedene Tasterwechsler mit dem TP20 verwenden, und
angenommen, der SP600 wird als einziger Taster verwendet (kein Tasterwechsel).

Beim Definieren der Garagen empfiehlt es sich, den SP600-Taster "SP600_1" und den Taster
TP20 mit unterschiedlichen Wechslern, den "TP20_1", den "TP20_2" und den "TP20_3"
aufzurufen.

Die Garagen im Tasterwechsler ACR1 wiirden folgendermaf3en definiert:

GARAGE 1 | GARAGE 2 | GARAGE 3 | GARAGE 4

SP600 TP2 TP20 1 TP200
TP20_2
TP20_3
Die Garagen im Tasterwechsler TP20 wirden folgendermalRen definiert:

GARAGE 1 | LANGLOCH | GARAGE 3 | GARAGE 4

TP20_1 TP20 2 TP20_3 leer

Informationen zum Tasterwechsler-System SP25

Die Logik der oben behandelten Themen kann auf das Tasterwechsler-System SP25 ausgeweitet
werden. Dieser Wechsler weist zwei verschiedene Arten von Tasterkomponenten aus. Fir den
einen Typ wird die Garage in 'leer' kalibriert und fiir den zweiten Typ wird eine Garage mit einem
Einsatz kalibriert.

In den folgenden Erlauterungen geht es nicht mehr um die zuvor beschriebene Bezugnahme auf
den SP600, TP2, TP20 und TP200, da das Tasterwechslersystem SP25 stattdessen folgende
Komponenten verwendet:

e SP25M
e SM25-x
e SH25-x

Das SP25M-System kann sich sowohl an jede der fiinf verschiedenen SM25-Module mit
unterschiedlichen Langen und Gewichten, als auch an ein sechstes Modul, das mit dem TP20
Verwendung findet, anpassen. Sie alle verwenden den gleichen SP25M-Taster.
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Modul SM25-1 - Dieses Modul akzeptiert nur den Tasterhalter SH25-5. Es wird bei
Tastern, die eine Lange von 20-50 mm aufweisen, eingesetzt.

Modul SM25-2 - Dieses Modul akzeptiert nur den Tasterhalter SH25-2. Es wird bei
Tastern, die eine Lange von 50-105 mm aufweisen, eingesetzt.

Modul SM25-3 - Dieses Modul akzeptiert nur den Tasterhalter SH25-3. Es wird bei
Tastern, die eine Lange von 120-200 mm aufweisen, eingesetzt.

Modul SM25-4 - Dieses Modul akzeptiert nur den Tasterhalter SH25-4. Es wird bei
Tastern, die eine Lange von 220-400 mm aufweisen, eingesetzt.

Modul SM25-5 — Dieses Modul akzeptiert nur den Tasterhalter SH25-5. Es unterstiitzt
Tasterlangen, die in etwa im selben Langenbereich wie dem des Moduls SM25-2 liegen.
Es wurde jedoch speziell fir die verbesserte Handhabung von senkrecht befestigten
Tastern (wie die Kurbeltaster-Konfigurationen) entwickelt. Die maximale Lange eines
Kurbeltasters hangt davon ab, wie weit unterhalb des Tasterhalters der Taster befestigt
ist. Durch die maximale Kurbeltasterlange entsteht eine kegelahnliche Form, die von 105
mm bei 15 mm unten bis zu 20 mm bei 80 mm unten schwankt.

Modul TM25-20 - Dieses Modul kann nur schaltende Tastsysteme vom Typ "TP20"
akzeptieren und unterstitzt daher kein Scannen.

Jedes der SM25-x-Module weiter oben ist in der Lage, mit einem einzigen Berlihrungstaster zu
arbeiten und kann auch beim Scannen eingesetzt werden.

Beispiel eines SP25 mit mehreren Tastern

Angenommen, Ihr SP25-Wechsler ist mit folgenden sechs Taster-Baugruppen ausgestattet, die
fest im Tastkopf eingebaut sind:

P1 P2 P3 P4 P5 P6
SP25M SP25M SP25M SP25M SP25M SP25M
SM25-1 SM25-1 SM25-2 SM25-3 TM25-20 TM25-20
SH25-1 SH25-1 SH25-2 SH25-3 TP20 TP20

8mm X
2mm X 20mm | 4mm x 30mm | 6mm X 80mm 100mm - 2mm x 20mm | 4mm x 20mm
- Taster - Taster - Taster Taster - Taster - Taster

Definieren Sie die Garagen des FCR25-Magazins mit Komponenten, aus denen sich die diversen
Tasterkonfigurationen zusammensetzen. Die erste Tabelle zeigt die Garagen mit den
Komponenten fir die oben stehenden Tasterkonfigurationen an.

GARAGE 1 | GARAGE 2 | GARAGE 3 | GARAGE 4 | GARAGE 5 | GARAGE 6

P1

P1 P2 P3 P4 P5*

P2

Im Einzelnen weisen die Garagen folgende Komponenten auf:
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GARlAGE GARAGE 2 | GARAGE3 | GARAGE4 | GARAGE5 | GARAGE 6
SM25-1 SH25-1 SH25-1 SH25-2 SM35-3 TM25-20
2mm x 20mm | 4mm x 20mm | 6mm x 80mm .
- Taster - Taster - Taster SH25-3 TP20
8mm x
100mm - 2mm X %Omm
- Taster
Taster

e Garage 1 enthélt nur das Modul SM25-1. Dafir wird kein Einsatz verwendet. Diese
Komponente wird direkt am SP25 befestigt, der den Zusatz des SH25-1 mit dem 2-mm-
Taster aus Garage 2 oder dem 4-mm-Taster aus Garage 3 erfordert.

e Garage 2 enthalt den Tasterhalter SH25-1 mit einem befestigten 2mm x 20mm - Taster.
Dies erfordert einen Einsatz in der Garage, um die physikalischen Charakteristika der
Garage fir diese Komponente zu adaptieren. Diese Komponente benétigt ein SM25-1-
Modul (in Garage 1 gefunden). Nachdem das SM25-1 aufgenommen wurde, ist die
Tasterbaugruppe vollstandig.

o Garage 3 enthélt den Tasterhalter SH25-1 mit einem befestigten 4mmx30mm-Taster.
Dies erfordert einen Einsatz in der Garage, um die physikalischen Gegebenheiten der
Garage fur diese Komponente anzupassen. Diese Komponente benotigt ein SM25-1-
Modul (befindet sich in Garage 1). Nachdem das SM25-1 aufgenommen wurde, ist die
Tasterbaugruppe vollstéandig.

e Garage 4 enthélt den Tasterhalter SH25-2 mit einem befestigten 6mm x 80mm - Taster.
Daflr wird kein Einsatz verwendet. Nachdem dies aufgnommen wurde, ist die
Tasterbaugruppe vollstandig.

e Garage 5 enthalt den SM25-3 mit dem Tasterhalter SH25-3 und einem befestigten
8mmx100mm-Taster. Dafiir wird kein Einsatz verwendet. Nachdem dies aufgenommen
wurde, ist die Tasterbaugruppe vollstandig.

e Garage 6 enthélt nur das TM25-20-Modul. Dafiir wird kein Einsatz verwendet. Diese
Komponente ist direkt mit dem SP25M verbunden.

* Bei der Verwendung mit einem einzigen Taster kann das Tastermodul und Taster TP20
noch in der Garage mit dem TM25-20-Modul befestigt werden. Ein zusatzlicher
Tasterwechsler ist somit nicht erforderlich. Bei der Verwendung mit mehreren Tastern
jedoch (wie in diesem Beispiel) hat das TM25-20-Modul keine anderen Komponenten
wahrend des Aufenthalts in der Garage, erfordert aber zuséatzliche FCR25-Garagen, die
mit Adaptern ausgestattet sind, die speziell fir TP20-Modul/Taster-Kombinationen
konzipiert wurden. Fur dieses Beispiel wirden die 3 zusatzlichen Anschlisse etwa
folgendermalRen aussehen:

GARAGE 7 | GARAGE 8 | GARAGE 9
P5 P6 leer

GARAGE 7 GARAGE 8 GARAGE 9
TP20 TP20 leer

2mm x 20mm - Taster

4mm X 20mm - Taster
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e Bei Verwendung von P1 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Dann nimmt
das KMG den SM25-1 aus Garage 1 des FCR25 auf und fahrt dann mit der Aufnahme
des SH25-1 aus Garage 2 desselben Magazins fort.

e Bei Verwendung von P2 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Dann nimmt
das KMG den SM25-1 aus Garage 1 des FCR25 auf und fahrt dann mit der Aufnahme
des SH25-1 aus Garage 3 desselben Magazins fort.

e Bei Verwendung von P3 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Dann nimmt
das KMG die Kombination aus SM25-2 und SH25-2 aus Garage 4 auf. Damit ware die
Tasterbaugruppe komplett.

e Bei Verwendung von P4 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Dann nimmt
das KMG die Kombination aus SM25-3 und SH25-3 aus Garage 5 auf. Damit wére die
Tasterbaugruppe komplett.

e Bei Verwendung von P5 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Daraufhin
nimmt das KMG den TM25-20 aus Garage 6 des FCR25 auf und fahrt dann mit der
Aufnahme der Kombination aus TP20-Modul/Taster aus Garage 7 des FCR25 fort.

e Bei Verwendung von P6 legt das KMG jede vorhandene Komponente ab. Daraufhin
nimmt das KMG den TM25-20 aus Garage 6 des FCR25 auf und fahrt dann mit der
Aufnahme der Kombination aus TP20-Modul/Taster aus Garage 8 des FCR25 fort.

Wie auch bei anderen Tasterwechslern und Taster-Baugruppen werden Komponenten in
umgekehrter Reihenfolge abgelegt, wie sie zuvor aufgenommen wurden.

Laden des aktuellen Tasters

Uber den Meniibefehl Vorgang | Aktuellen Taster laden wird der fiir die Messroutine
erforderliche aktuelle Taster geladen. Wahrend das Programm im Lernmodus lauft, kdnnen Sie
die geladene(n) Tasterdatei(en) im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme andern (Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster). Im Dialogfeld Tasterwechsler einrichten (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) kénnen Sie die entsprechenden Tasterkonfigurationen fir jede
zu verwendende Tastergarage definieren. Mit Hilfe der Option Aktuellen Taster laden kdénnen
Sie die Maschine dann anweisen, die erforderliche(n) Tasterkonfiguration(en) zu wechseln.

Beispiele Uber das Arbeiten mit einzelnen und mehreren
Tasterwechslern

Bei einem Tasterwechsler handelt es sich um ein mechanisches Magazinsystem, das
Komponenten am kinematischen Verbindungsadapter &ndert. Beispiele tGber das Arbeiten mit
einzelnen und mehreren Tasterwechslern in derselben Messroutine und nach der Kalibrierung
finden Sie in dieser Dokumentation.

Hinweis: Im Thema"Definieren von Tasterwechslern" im Kapitel "Definieren von Hardware" wird
jeder einzelne Schritt zum Einrichten und Kalibrieren eines Tasterwechslers beschrieben. Sie
finden dort auch Informationen dariiber, wie ein vorhandener Tasterwechsler im Grafikfenster
angezeigt wird.
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In den Beispielen wird der TP20, ein einzelner Taster, verwendet; auRerdem der LSPX1. Des
Weiteren ist der kinematische Verbindungsadapter in diesen Beispielen die AutoVerbindung. Eine
AutoVerbindung ist eine Verbindung, wobei ein Schliussel zum entkuppeln der einen Halfte der
Kupplung von seinem Gegenstlick verwendet wird. Bei Systemen ohne Tastermagazine wird die
AutoVerbindung manuell vom Bediener mit Hilfe eines Schlussels aneinander gekuppelt bzw.
wieder ausgekuppelt. Bei Systemen, die ein Magazin aufweisen, wird hierzu ein Gerat vom Typ
'‘Magazin-und-Pinole' zum drehen des Schlussels eingesetzt.

Arbeiten mit einem TP20-Taster
In diesem Beispiel wiirden Sie so vorgehen:

Richten Sie den TP20 im Taster-Hilfsprogramme ein. Zum Beispiel:

Probe Utilities CAUSERSY\PUBLIC\ DOCUMENTSYWARSP2S

Frabe file: . Measure... [ Delete |
PROBE_A -
Active tip list:
*T1A080 BALL0,12,195.050,0,1 4 4 0 0| L JO@ACES. | l Results... |
Setup... | Markused |
Prink List... | clobalused |

Use partial calibration

‘ il b | kse wrist map if available

Lisg TRAX calibration
Prabe description: [ user defined calibration arder
[TESASTAR-M
Joint:b anghe
Joint:a angle

Connect:TESA_TMA
Connect: PROBE_TF20
Tip & 1:TIP4EYZ0MM

4 FIl ¥

TP20 einrichten im Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme"

Wabhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler. Es erscheint die
Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler:
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Probe Changer

Type  Calibrate | Mount Point | siots

Active probe changer: lPrnhi Changes 2 : TYPE= TP20 = J
Probe Changer 1 = TYFE= LSFX1
Rumber of probe changers: Probe Changer 2 : TYFE= TF2D

Probe Changer 3 : TYPE= TESASTAR-R

Prabé changer type:

Docking speed: 15 &

| ox | cancel | | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Typ"

Um die verschiedenen Module fiir den TP20 zu verwenden und sie automatisch zu laden,
wirden Sie einen Tasterwechsler einsetzen. In diesem Fall wéare dies ein Magazin, das mit
"TP20" in der Liste aktiver Tasterwechsler bezeichnt wird. Im Beispiel weiter oben wird
gezeigt, dass das Magazin TP20 (und andere) bereits konfiguriert wurde.

1. Wabhlen Sie TYP= TP20.
2. Offnen Sie die Registerkarte Tastergaragen:

Probe Changer

Type ;Ealmrm-_mmpnlm Slots

Active probe changer: |Frobe Chenger 2 : TYPE= TF20 v
= Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25

Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 C0:17.25,17.25
Slot 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.23
Slot 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
Slat &  0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25

-

Edit Shot Data Humber of slots: B

oK . Cancel | . Help

Registerkarte "Tastergaragen"”

3. Umdie Inhalte der Garagen fiir den Tasterwechsler TP20 zu bestimmen, klicken Sie auf
das Pluszeichen (+) links von der Garagennummer und weisen daraufhin jeder Garage,
die in der Liste erscheint, eine Tasterdatei zu. (Hilfreiche Informationen Uber das
Zuweisen von Tasterdateien finden Sie im Thema "So definieren Sie die
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Tasterkonfiguration fiir jede Garage".) Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis alle
Garagen, die Sie verwenden mdéchten, definiert sind. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mownt Point  Shots

Activie probé changer: Frobe Changar 2 : TYPE= TP20 -

—+Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25 -
PROBE_A
{no probe)
—-Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
PROBE_E
{no probe)
Slot 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
t-Slot 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Slot 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25 -

Edit Slat Data Number of slots: B

oK Cancel Apply Help

Registerkarte "Tastergaragen" mit zugewiesenen Tasterdateien fur TP20

Hinweis: Jeder Tastergarage sollte nur eine Tasterdatei zugewiesen werden. Wenn Sie
einen einzigen Tasterwechsler verwenden, und der Name von einer der Tasterdateien in
mehreren Tastergaragen auftaucht, kann die Durchfiihrung u. U. unerwartet verlaufen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

5. Verwenden Sie die Taster in Ihrer Messroutine. Hierzu missen Sie nur den Befehl
TASTERLADEN an entsprechender Stelle in Ihrer Messroutine einfugen. Wenn PC-DMIS
auf diesen Befehl st6f3t, wird von der Maschine folgender Vorgang durchgefihrt:

= Fahren von der aktuellen Position auf dem Tisch zum Anfahrpunkt des
Tasterwechslers

= Ablegen des aktuellen Tasters und anschlieRende Aufnahme eines Neuen

= Rickkehr zum Anfahrpunkt fir dieses Magazin

ACHTUNG: In Ihrer Messroutine missen sich die erforderlichen Befehle
"Bewegungspunkt" und "Sicherheitsebene" befinden, um ein sicheres Fahren zwischen
der letzten Position, dem Anfahrpunkt und der nachsten Position in der Messroutine zu
gewahrleisten. Weitere Informationen zu diesen Befehlen finden Sie im Thema "Einfligen
von Bewegungsbefehlen".

Arbeiten mit zwei verschiedenen Tastern

Angenommen, Sie haben zwei verschiedene Taster und Sie méchten diese beiden Taster in
derselben Messroutine verwenden. In diesem Beispiel werden der TP20 und der LSPX1 benutzt.
Der LSPX1 hat ebenfalls seinen eigenen Tasterwechsler.

In diesem Beispiel wiirden Sie so vorgehen:

Richten Sie den LSPX1 im Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme" ein. Zum Beispiel:
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Fraba file:

PROBE_C -
Active tip list:
*T1ADED BALLO,12,234. 6001 1 1 0 0 |

T b

Frobe description:

TESASTAR-M
Joint:b anghe
Joint:a angle
Connect:LEITZ_LSFX15_T
Connect:LSFX15_0_SH
Tip #1:TF1EYZ0MM

4 [ b

Prabe Utilities CAUSERS\PUBLIC\DOCUMENTSYWANSP25N2.5

| Measure.
| Edit.

. sewp
|

| ] use partial calibration

|1 Use wrist map if available
Usi TRAX calibration

[¥] User defined calibration order

¥

=

1
| cancat |

| o

"LSPX1 einrichten" im Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme"

Voreinstellungen

Waéhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler. Es erscheint die
Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler.

Wahlen Sie TYP= LSPX1.

Wahlen Sie die Registerkarte Tastergaragen zur Definition der Garageninhalte fiir den
Tasterwechsler LSPX1 aus. Zum Beispiel:
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[ Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Siots

Active probe changer: [Probe Changer 1 : TYPE= LSPXI1 -

Slot 1 625.500, 21B8.229, -591.858 CD:0.0
FROBE_C
{no probe)
| Slot 2 665460, 2187982, -591.896 CD:0,0
PROBE_D
{no probe)
—} Slat 3 705.493, 2187.733, -5391.904 CD:0,0
FROBE_E

Edit Slot Data Number of slots: 3

.......................................

Registerkarte "Tastergaragen” mit zugewiesenen Tasterdateien flr LSPX1

An dieser Stelle kénnten Sie Uiber eine Messroutine verfiigen, die jeden Taster aus dem Magazin
LSPX1 verwendet und diese automatisch aufnimmt. Nehmen Sie jedoch an, Sie mdchten eine
Messroutine ausfuhren, die eine Kombination der Taster TP20 und LSPX1 verwendet. Beim
Tasterwechsel wirde die Messroutine dann anhalten und Sie wirden aufgefordert werden, einen
Taster zu entfernen und den anderen zu befestigen. Anschlieend wirde mit dem Ablegen und
Aufnehmen von Modulen, die fir diesen Taster gelten, fortgefahren.

Um diesen Vorgang zu automatisieren, kdnnten Sie ein drittes, sogenanntes 'Zwischenmagazin'
verwenden. In diesem Beispiel ist das dritte Magazin der TesaStar-R. Die herausfordernde
Aufgabe ist die Definition der Garageninhalte fir den Tasterwechsler TesaStar-R. Im vorherigen
Beispiel weist der Tasterwechsler TP20 zwei definierte Taster auf: PROBE_A und PROBE_B. In
diesem Beispiel weist der Tasterwechsler LSPX1 drei definierte Taster auf: PROBE_C,
PROBE_D und PROBE_E.

Der TesaStar-R enthélt keine der einzelnen MOdule fur die anderen beiden Taster; er enthalt nur
Tastkorper. Der Korper ist der obere Teil des Tasters vom kinematischen Verbindungsadapter
herunter zur magnetischen Tasterkupplung. Der Tastkdrper fur den TP20 ist mit zwei
verschiedenen Modulen verbunden (TASTER_A und TASTER_B). Der Tastkorper fiur den LSPX1
ist mit drei anderen Modulen flr diesen Taster verbunden (TASTER_C, TASTER_D und
TASTER_E).

Daher wirden Sie zwei der Taster in einer Garage definieren und die drei restlichen Taster in der
anderen Garage, wie weiter unten im Beispiel veranschaulicht:
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[ Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point Slots

Activie prabe changer: Frobe Changer 3 : TYPE= TESASTAR-R ¥

8 Slot 1 10,000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYFE:D,UNDEFINED
PROBE_A
PROBE_B
{no probe)
Slot 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:O,UNDEFINED
PROBE_C

PROBE_D
PROBE_E
{no probe)

Edit Slot Data Humber of slots: B

oK | | cancel | “paly ' Help

Registerkarte "Tastergaragen” mit erster Garage fur den Tastkdrper TP20

In diesem Fall haben Sie die erste Garage des Tasterwechslers TesaStar-R ausgewahlt, den
Tastkorper fir den TP20 aufzunehmen. Sie haben die zweite Garage ausgewahlt, den Tastkorper

fur den LSPX1 aufzunehmen:

[ Probe Changer

Type | Calibrate =Mownt Point Shots

Activee probe changir: Frobe Changer 3 : TYPE= TESASTAR-R =+
—+Slot 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:D,UNDEFINED *
FROBE_A
PROGE_B
{no probe) °
PROBE_C
PROBE_D
PROGE_E
{no probe) -
Edit Slot Data Humber of slots: B

| ok | cancel | [ help

Registerkarte "Tastergaragen” mit zweiter Garage fir den Tastkdrper LSPX1

Physisch befindet sich nur ein Teil in der Garage. Logischerweise ist dieses eine Teil mit
mehreren Tasterbauteilen verbunden. In diesem Beispiel wird der Tastkdrper TP20 mit zwei
anderen Modulen verwendet und der Tastkdrper LSPX1 wird mit drei anderen Tastern eingesetzt.
Sie kdnnen mehr Eingadnge zu den Garagen haben, als in diesem Beispiel dargestellt; das
Beispiel dient lediglich der Darstellung, wie mehrere Magazine miteinander interagieren.

Eine Art und Weise, dariiber nachzudenken, ist die: befindet sich ein Teil der Tasterbaugruppe in
dieser Garage, dann miissen Sie den Namen der Tasterdatei (der gesamten Tasterbaugruppe)
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fur diese Garage auswahlen. Es ist mdglich, denselben Tasterdateinamen in zwei oder mehr
Garagen zu finden, da ein Teil der Tasterbaugruppe in dieser Garage sein kann.

Wenn Sie die Messroutine ausfithren und PC-DMIS auf den Befehl TASTERLADEN std3t, dann
kénnte Folgendes passieren, wenn TASTER_B (TP20) geladen ist und Sie TASTER_D (LSPX1)
als Nachstes verwenden méchten:

1. Das KMG fahrt zum Anfahrpunkt fur das Magazin TP20, legt das Modul TASTER_B ab
und kehrt dann zum Anfahrpunkt desselben Magazins zurick.

2. Das KMG fahrt zum Anfahrpunkt fir das Magazin TesaStar-R und legt den Tastkorper
TP20 ab.

3. Von dort aus nimmt das KMG den Tastkorper LSPX1 auf und kehrt zum Anfahrpunkt fiir
dieses Magazin zurick.

4. Das KMG fahrt zum Anfahrpunkt fir das Magazin LSPX1, nimmt die Baugruppe
TASTER_D auf und kehrt dann zum Anfahrpunkt fir dieses Magazin zuriick.

5. Das KMG fahrt mit der Werksttuckprufung von dort aus fort.

Wenn die Taster und Garagen ordnungsgemal eingerichtet wurden, wird der aktuelle Taster
abgelegt, der neue Taster geladen und mit der Ausfihrung der Messroutine wird fortgefahren.
Dieser Vorgang erfordert keinerlei Eingreifen seitens des Bedieners.

Konfigurationsfehler

Wird die CNC-Ausfuihrung angehalten und eine Aufforderung eingeblendet, in der Sie
aufgefordert werden, den aktuellen Taster entweder zu entladen oder den Taster, der
automatisch geladen werden sollte, zu laden, dann ist aller Wahrscheinlichkeit nach ein
Konfigurationsfehler aufgetreten. Mdgliche Ursachen:

o Derselbe Taster ist in zu vielen Garagen definiert und PC-DMIS kann damit nicht
umgehen.

o Der fragliche Taster wurde keiner Garage zugewiesen.

e Sie verwenden gerade einen Taster, der mit dem Tastermagazin, fir das er definiert ist,
nicht kompatibel ist.

Einrichten der KMG-Schnittstelle

Diese Option ist nur im Online-Modus verfugbar.

Mit der Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten wird das
Dialogfeld KMG-Optionen fir die jeweils verwendete Maschinenschnittstelle aufgerufen.
Obgleich der Inhalt der Registerkarten fur die Schnittstellen im Dialogfeld, je nach verwendeter
Schnittstelle, stark variieren kann, enthalten die Registerkarten gewéhnlich folgende Setup-
Informationen:

e KMG- und Tastkopf-Kommunikation
e Mechanische Verséatze

e Achsenausrichtung

e Debug-Informationen

Die Option KMG-Schnittstelle einrichten ist nur im Online-Modus verfligbar.
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Vorsicht: In den meisten Fallen sollten Sie keinen der Werte in diesem Dialogfeld &ndern. Im
Falle einiger Eintrage in diesem Dialogfeld, wie beispielsweise im Bereich Mechanische
Versétze, werden die Werte fur Thr KMG, die auf dem Festplattenlaufwerk der Steuereinheit
gespeichert sind, dauerhaft tberschrieben. Im Falle von Fragen, wie und wann das Dialogfeld
KMG-Optionen zu verwenden ist, wird empfohlen, sich an lhren Kundendienstbetreuer vor Ort
zu wenden.

Die Parameter des Dialogfelds KMG-Optionen werden fur die folgenden KMG-Schnittstellen
erlautert:

Axila LK-Treiber
Backtalk (B&S)* | LKRS232

Renishaw
Bright Manmiti

Romer
DEA Manmora

Sharpe
Elm Metrocom/Metromec

Sheffield
Embboard (B&S)* | Metrolog

Tech80
Faro Mitutoyo

Wenzel
GOM Mora

Zeiss
Johansson MZeizz

ZssGPIB
Leica Numerex
Leitz Reflex

*B&S = Brown & Sharpe

Die Installation und Einrichtung der verschiedenen Schnittstellen werden in der
Installationsdokumentation (Machine_Interface_Installation_Manual.doc) beschrieben.

Die Werkseinstellungen der Steuereinheit
wiederherstellen

Falls Sie die urspringlichen Werkseinstellungen Ihres KMGs Uberschrieben haben, als Sie auf
einer der Registerkarten im Dialogfeld Parametereinstellungen (Bearbeiten | Einstellungen |
Parameter),auf Standard geklickt haben, besteht bei mit einer Leitz-Schnittstelle ausgestatteten
KMGs immer noch die Moglichkeit, diese wiederherzustellen. Vorgehensweise:

1. Rufen Sie das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-
Schnittstelle einrichten) auf.

2. Auf der ersten Registerkarte, die angezeigt wird, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
KMG-Standardeinstellungen bei Programmstart lesen. Damit wird PC-DMIS
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angewiesen, die Steuereinheit des KMGs beim nachsten Programmstart nach KMG-
Standardeinstellungen zu durchsuchen.
3. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Bei der nachsten Ausfuihrung von PC-DMIS werden die im PC-DMIS-Einstellungseditor
gespeicherten Werte durch die urspriinglichen KMG-Werkseinstellungen ersetzt, die in der
Steuereinheit gespeichert sind.

Hinweis: Die urspriinglichen Werkseinstellungen kénnen mit diesem Verfahren nicht
wiederhergestellt werden, wenn sie auf dem Festplattenlaufwerk der Steuereinheit tiberschrieben
wurden.

Zuweisung der Maschinenachsen

Machine Cptions

Poiis l Debug ]

Treat PC-DMIS X axis as machine axis:
Treat PC-OIMIS Y &ds as machine axds:

Treat PC-OIMIS Z ads as machine axds:

QK | Cancel Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Achse"

Die Registerkarte Achse im Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-
Schnittstelle einrichten) enthélt Listen fur die X-, Y- und Z-Achsen. Weisen Sie mit Hilfe dieser
Auswahllisten die Maschinenachsen aus den Auswabhllisten den entsprechenden PC-DMIS-
Achsen zu.

Auf der rechten Seite der Auswabhlliste werden die Achsen der Maschine angegeben. Diese
Achsen werden dann den PC-DMIS-Achsen auf der linken Seite zugewiesen.

ACHTUNG: Die von lhnen definierte Achsenrichtung MUSS ein rechthandiges
Koordinatensystem bilden.
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Vorsicht: Eine Anderung der Standardeinstellungen in der Registerkarte Achse kann die
volumetrische Kompensation des KMGs ungultig machen (je nach Art der verwendeten
Steuereinheit und des volumetrischen Kompensationsverfahrens). Diese Optionen sind nur mit
Administratorrechten verfigbar und andernfalls deaktiviert.

Erzeugen einer Debug-Datei

PC-DMIS bietet die Mdglichkeit, eine besondere Textdatei zu erstellen. Sie enthalt die gesamte
Kommunikation, die wahrend der Ausfiihrung der Messroutine zwischen PC-DMIS und dem KMG
stattfindet. Diese Datei wird als Debug-Datei bezeichnet und vom technischen Kundendienst
genutzt, um bestimmte Probleme in Zusammenhang mit dem KMG zu lésen.

Die Debug-Datei fuhrt alle Befehle, die PC-DMIS an das KMG sendet, alle erhaltenen Reaktionen
und alle durch die Steuereinheit erzeugten Fehlermeldungen auf.

Wenn Sie wiederholbare Probleme in Zusammenhang mit der KMG-Bewegung im Online-Modus
feststellen, kdnnen Sie selbst eine Debug-Datei erstellen. Vorgehensweise:

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG
Schnittstelle einrichten) die Registerkarte Fehler suchen aus.

Machine Options x|

Debug |

v Log I-:Iel:uug.t:-:t
¥ Feset Log at Start of Execution
W window Interface

Paszition reparts | Hone - I
From Machine  |Mone "I
From CFLU | Mone - I

| k. I Cancel Apply Help

KMG-Optionen - Registerkarte "Fehler suchen"

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Protokoll.

3. Geben Sie im Feld neben dem Kontrollkastchen Protokoll einen Namen fur die Debug-
Datei ein. Der Standarddateiname lautet "debug.txt". Wenn Sie mdchten, kénnen Sie
auch den vollen Verzeichnispfad vor den Dateinamen setzen, um das Laufwerk und
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Verzeichnis zu bestimmen, in das die Debug-Datei gesendet werden soll. Standardmafig
schreibt PC-DMIS die Debug-Datei in das Verzeichnis, in dem PC-DMIS installiert ist.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK. Das Dialogfeld wird geschlossen.

5. Fuhren Sie die Messroutine aus und verlassen Sie PC-DMIS sofort, wenn Sie auf den
Fehler stol3en.

6. Navigieren Sie zum Verzeichnis, das |hre Debug-Datei enthalt und benennen Sie die
Debug-Datei um. Wenn Sie die Debug-Datei nicht umbenennen, wird PC-DMIS beim
nachsten Programmstart automatisch alle in der Debug-Datei gespeicherten Daten
Uberschreiben.

Es wird empfohlen, die Debug-Datei, die Messroutinendatei (.prg), die Tasterdatei (.prb) und alle
anderen erforderlichen Dateien an lhren Technischen Kundendienstbetreuer zu senden.

Erzeugen einer neuen Debug-Datei

Aktivieren Sie in der Registerkarte Fehler suchen das Kontrollkastchen Protokoll bei
Ausflihrungsbeginn zuriicksetzen, um eine neue Debug-Datei zu erstellen und alle
vorhandenen Daten zu entfernen. PC-DMIS wird die Inhalte der vorhandenen Debug-Datei dann
jedesmal, wenn die Ausflihrung einer Messroutine gestartet wird, ersetzen.

Wenn Sie Protokoll bei Ausfihrungsbeginn zuriicksetzen deaktivieren, ergénzt PC-DMIS die
vorhandene Protokolldatei durch einen Anhang, anstatt die Inhalte zu I6schen.

Zusatzliche Debug-Optionen einstellen

Sie kénnen bestimmen, welche Art von Debug-Informationen protokolliert werden und wohin
diese gesendet werden sollen.

o Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen Fenster und geben Sie im Feld rechts einen Namen
fiir das Fenster an. Debug-Informationen werden in diesem Fenster zum Uberpriifen
angezeigt.

e Geben Sie Keine, Beide, Protokoll oder Fenster neben Positionsprotokolle an, um
Positionsprotokolle von PC-DMIS aufzuzeichnen.

e Geben Sie Keine, Beide, Protokoll oder Fenster neben Von KMG an, um Debug-
Informationen, die vom KMG an den Computer gesendet werden, aufzuzeichnen. Nicht
alle Schnittstellen unterstiitzen diese Option.

e Geben Sie Keine, Beide, Protokoll oder Fenster neben Von CPU an, um Debug-
Informationen, die vom Computer an das KMG gesendet werden, aufzuzeichnen. Nicht
alle Schnittstellen unterstiitzen diese Option.
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OIT-Kommunikation

Machine Options x|

Oit |
— Settings
Cornrn part | "I Baud |__'95DD -
Tvpe I TESA jv Barity Make - I
Drefault | Drata bits a vI
Stop bitz 1 -
COMT 9600 N.8.1 = 1

| ] 4 I Cancel | Apply | Help |

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Oit"

Uber die Registerkarte Oit kénnen Sie den seriellen Anschluss an das OIT-Gerét konfigurieren.
Sie kdnnen den Kommunikationsanschluss (COM-Anschluss) wahlen und dessen Einstellungen
andern. Weitere Informationen zu den COM-Anschlusseinstellungen finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit Ihrer Computer-Hardware geliefert wurde. Verfugbare OIT-
Typen sind TESA, VORNE und GE.
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DSE-Kommunikation

Machine Options x|

PHY |
— Settings
Carmm port hd Baud |—_[48Dn -
Parity Mare "I
Drefauilt | Drata bits o vI
Stap bit 1 -
COM1 4800 N.8.1 Sl ]

] I Cancel Amply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "DSE"

Uber die Registerkarte DSE kénnen Sie den seriellen Anschluss an die Dreh-Schwenk-Einheit
(DSE) konfigurieren. Sie kdnnen den Kommunikationsanschluss (COM-Anschluss) wéahlen und
dessen Einstellungen andern. Weitere Informationen zu den COM-Anschlusseinstellungen finden
Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrer Computer-Hardware geliefert wurde.

Drehtisch-Einstellungen

Machine Options x|

Fiatary |

Acceleration Im ¥ Table
Welocity IEI. 1] ¥ Diual table
Bezalutian IEI. 1]

Dffset .0 .0

Min. delta II:I, 1]

k. I Cancel | Apply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Drehtisch"

Uber die Registerkarte Drehtisch konnen Sie die Drehtischoptionen fiir die Schnittstelle
konfigurieren.

Beschleunigung - Dies ist die maximale Beschleunigung fur den Drehtisch. Normalerweise
wird dieser Wert aus den Einstellungen der Steuereinheit gelesen.
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Geschwindigkeit - Dies ist die maximale Geschwindigkeit fir den Drehtisch. Normalerweise
wird dieser Wert aus den Einstellungen der Steuereinheit gelesen.

Auflésung - Hiermit wird der Mal3stab fur den Drehtisch festgelegt.

Versatz - Der Drehtischnullpunkt stimmt méglicherweise nicht mit dem Maschinennullpunkt
Uberein. Wenn sich der Drehtisch nach der Nullpunktfahrt in der Nullposition befinden sall,
dann entspricht dieser Wert dem Winkel, dem sich der Tisch nach der Nullpunktfahrt
entgegendrehen soll. Das zweite Feld neben dem Feld "Versatz" ist fiir einen zweiten
Drehtisch vorgesehen.

Min. Delta - Dies ist die minimale Differenz zwischen der aktuellen und der angeforderten
Tischposition. Wenn sich die Differenz unter diesem Wert befindet, wird die angeforderte
Tischdrehung ignoriert.

Tisch - Wahlen Sie diese Option, wenn lhre Maschine mit einem Drehtisch ausgestattet ist.

Doppeltisch - Wéhlen Sie diese Option, wenn Ihre Maschine mit einem doppelten Drehtisch
ausgestattet ist.

|Hinweis: Beachten Sie, dass der Anschluss fur den Drehtisch programmiert sein muss.

Einrichten des Kommunikationsprotokolls

Machine Options x|

Contraller I
— Settings
Cornrn port hd B aud |4a|:||:| vI
Farity Even "’I
[ ata bikz 7 TI
Stop bitz 1 -
COM1 4800 E.7.1 P ]

(] 4 I Cancel Apply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Steuerung"

Uber die Registerkarten Kommunikation oder Steuerung kénnen Sie den seriellen Anschluss
an die Steuereinheit der Schnittstelle konfigurieren. Sie kénnen den Kommunikationsanschluss
(COM-Anschluss) wéahlen und dessen Einstellungen andern. Weitere Informationen zu den COM-
Anschlusseinstellungen finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrer Computer-
Hardware geliefert wurde.
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Einstellen des Achsen-Maldstabs

Machine Options x|

Fezolution |
S
¥ o|1.0
Z 1.0

] I Cancel Amply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Auflésung”

Uber die Registerkarte Auflésung kénnen Sie den MaRstab fiir jede Maschinenachse angeben.
Der Maf3stab wird aus folgenden Griinden verwendet:

e Einige Steuereinheiten geben den MaRstab nicht als reelle Zahl zurtick (z.B.
637,24319876), sondern als Ganzzahl (z.B. 63724319876). In diesem Fall muss die von
der Steuereinheit zurlickgegebene Ganzzahl durch den MaRRstab von 1.000.000,0 geteilt
werden, um eine reelle Zahl zu erhalten.

e Diese Werte kénnen auch zur Durchfiihrung als Volumenkompensation verwendet
werden. Bei einem kleinen, linearen Fehler wiirden Sie beispielsweise einen Mal3stab
von 9.998 anstelle von 10.000 verwenden.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker gedndert werden. Das
Andern dieser Werte konnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.
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DSE-Konfiguration
x|

Wizt |

A Resalubion:
B Resolution: 0.0
A Offzet: 0.0

B Offzet: 0.0

1111

MarSpeed: nao

| F, I Cancel Spply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "DSE"

Mit der Registerkarte DSE kdnnen Sie den Maf3stab fur die A- und B-Achsen lhrer Dreh-
Schwenk-Einheit in den Feldern Aufldsung A bzw. Auflésung B angeben. Der Mal3stab wird
dazu verwendet, Werte Ihrer DSE in einheitliche Werte in PC-DMIS zu konvertieren.

Mit Hilfe der A- und B-Versatzwerte wird die stufenlos verstellbare Bewegungs-DSE beim
Einfahren des Nullpunkts "ausgerichtet".

Im Feld Max. Geschw. kdnnen Sie die zuldssige Hochstgeschwindigkeit (in Prozent) fir die
Bewegung der stufenlosen Bewegungs-DSE entnehmen.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.

Schnittstelle " Axila"

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle Axila ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verfugbar.

Die Dokumentation hieriiber befindet sich in der Dokumentation Uber PC-DMIS Portable.
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Schnittstelle "Backtalk"

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle Backtalk ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verfugbar.

Die Schnittstelle Backtalk wird mit manuellen Brown & Sharpe-Maschinen mit einer Man 3
(externe serielle Schnittstelle) verwendet. Wenn Ihr Computer mit einem Leuchtstift ausgestattet
ist, missen die Steuereinstellungen fir die MM2-Steuerung im Einstellungs-Editor geédndert
werden. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt
"Andern von Registrierungseintragen".

Ein Monitor muss an die Steuereinheit angeschlossen werden, um die Backtalk-Steuerung zu
konfigurieren. Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "backtalk.dll" in "interfac.dll" um.

Hinweis: Wenn der Computer mit einem Man3-Feld ausgestattet ist und eine Z-Arm-Maus
verwendet, ist ein Leuchtstift zur Deaktivierung der Z-Arm-Maus notwendig.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt vier Registerkarten fur die Backtalk-Schnittstelle:

Registerkarte "Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 4800 Baud, Gerade Paritat, 7 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Auflosung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=1,0, Y=1,0, Z=1,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Bright"

Die Schnittstelle Bright wird mit der Maschine Mitutoyo Euro C (Bright) verwendet. Diese
Schnittstelle kommuniziert Gber eine markengeschitzte Karte mit der Steuereinheit, die von
Mitutoyo entwickelt wurde. Wenn diese Installation auf einem neuen Computer verwendet wird,
muss die Karte aus der urspriinglichen Maschine entfernt und in die Neue eingesteckt werden.
Wenn aber die alte Software immernoch zusammen mit PC-DMIS verwendet werden soll,
mussen beide Programme auf derselben Maschine installiert sein.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "bright.dll" in “interfac.dll" um.
Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)

enthalt zwei Registerkarten fur die Bright-Schnittstelle:
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Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Leica"

Die Dokumentation hieriiber befindet sich in der Dokumentation tiber PC-DMIS Portable.

Schnittstelle "DEA"

Die Schnittstelle DEA wird mit DEA GAMMA- und neueren DEA-Maschinen (mit Tutor P & B3P
Seriensteuerungen), manuellen Mistral-Maschinen (mit "M Inside Card"-Steuerung) und mit
manuellen Swift-Maschinen (mit "White Box" (AKA CPM3)-Steuerungen) verwendet.

Wenn auf lhrem Rechner bereits "Tutor for Windows" installiert wurde, wird PC-DMIS die
WTUTOR.INI-Datei lokalisieren und die wichtigen Informationen beztglich der
Kompensationsmatrix, mechanischen Versatze etc. extrahieren und die Einstellungen der
entsprechenden Optionen in der Registrierung vornehmen. Wenn Sie auf einem Rechner
installieren, der nicht bereits mit "Tutor" ausgestattet ist, dann missen Sie selbst die wichtigen
Anderungen in der Registrierung vornehmen.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "dea.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt sieben Registerkarten fur die Dea-Schnittstelle:

Registerkarte "DEA"
Siehe unter "Verwenden der Registerkarte 'DEA™.

Registerkarte "Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Gerade Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "DSE"

Siehe unter "DSE-Kommunikation". Standardwerte sind Kommunikationsanschluss 2, 4800 Baud,
Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "DSE"
Siehe unter "DSE-Konfiguration". Standardwerte sind: A-Auflésung = 3600, B-Auflésung = 3600,
A-Versatz - 0,0, B-Versatz 0,0, und Hochstgeschwindigkeit = 100.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".
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Registerkarte "Aufldsung"

Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=10000,0, Y=10000,0,

Z=10000,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur

Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Verwenden der Registerkarte "DEA"

Machine Options

Dea |E-:untru:uller| FHY I Wrist I Az I Hesu:-lutiu:unl Del:uugl

Buttaon Aszignments

x|

Buffer size: o
Record I i TI

# Mechanical Offzet: |0 a Erase Hit
¥ Mechanical Offzet: |0
£ Mechanical Offzet; |0
¥ Puoll Controller Commpart v DlsengageDrwea
—%oloomp Parameters

Compenzation T ype Compenzation Mode

IDE.-'l'-. DLL [ weompenzdd | j IHn:nrizn:-ntaI.-'i'-.rm [ 2]

¥ Use DE& Structural Themal Compensation 0
OCx Path: tachine Type:

[

IE: WProgram Filez\THERMAL_OCHN I.-'-‘-.HM

| k. I Cancel | Apply | Help |

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "DEA"

Mit der Registerkarte DEA kdnnen Sie die folgenden fir die DEA-Schnittstelle giltigen

Einstellungen konfigurieren:

PuffergroRe — Die Anzahl der Bewegungen, die auf einmal an den Puffer der Steuereinheit
gesendet wird. Einige Maschinen melden Fehler, wenn zuviele Bewegungen im Voraus
gesendet werden, sodass eine Reduzierung hilfreich wére. Eine Verringerung dieses Werts
wird jedoch eine Reduzierung der Systemleistung zur Folge haben, wenn beispielsweise die
Einstellung auf 1 gesetzt wird. Nach Beendigung des letzten Bewegungsbefehls wird dann

nur der nachste Bewegungsbefehl gesendet, wodurch
Bewegungsbefehl eine Pause einlegt.

die Maschine zwischen jedem

Mechanische XYZ-Verséatze - Mit diesen Werten kdnnen Sie den mechanischen Versatz fiir
die Maschine festlegen. Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker eingestellt

werden.
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Tastenzuweisungen - Sie kdnnen angeben, ob die Schaltflache Aufzeichnen als Ldscht
den zuletzt aufgenommenen Messpunkt oder als Ende/Fertig-Taste fungiert.

Controller Commport abfragen - Bei Auswahl dieses Kontrollkastchens wird PC-DMIS
regelmaRig den seriellen Kommunikationsanschluss abfragen, um einen
Kommunikationsverlust zu verhindern. Wahlen Sie diese Option nur bei Verdacht auf
Kommunikationsprobleme.

Antriebe auskuppeln - Dieses Kontrollk&stchen sollte fur CNC-Maschinen, die mit
auskuppelbaren Antrieben ausgestattet sind und manuell bedient werden, ausgewahlt
werden.

Kompensationstyp - Wéhlen Sie eine der folgenden VolComp-Methoden:. KEINE, DEA-
Standard, DEA-DLL (wcompens32), ASI oder Brown & Sharpe.

Kompensationsmodus - Wéhlen Sie einen der folgenden Kompensationsmodi: Standard-
KMG, Doppelantrieb, Horizontaler Arm (Arm 1) oder Horizontaler Arm (Arm 2).

Strukturelle Warmekompensation OCX von DEA verwenden - Wéhlen Sie diese Option
zur Verwendung struktureller Warmekompensation OCX von DEA.

OCX-Pfad - Hiermit wird der Pfad fur die "Strukturelle Warmekompensation OCX von DEA"-
Datei angegeben.

Maschinentyp - Geben Sie den Maschinentyp an: ARM oder ROBOT.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.

Schnittstelle "EIm™

Die Schnittstelle EIm wird mit einer EIm- oder Starrett-Schnittstellenmaschine verwendet. Diese
Schnittstelle kommuniziert mit einer Platine im PC, die von APl (Automated Precision Inc.)
hergestellt wurde. Die gesamte Kommunikation mit der Steuereinheit |auft Gber diese Platine ab.
Die PC-DMIS interfac.dll kommuniziert mit der API dil (dccsim32.dll), die sich im Verzeichnis von
PC-DMIS befinden muss.

Das Setup-Programm "elmsetup.exe" ist in der Lage, die von PC-DMIS verwendeten
Maschinenparameter zu konfigurieren. Diese Datei finden Sie auf dem FTP-Server von Wilcox
Associates unter der Datei "elmsetup.zip", die auch die Daten und Ressourcendatei, die fir die
Setup-Hilfsprogramme bendétigt werden.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "elm.dll" in "interfac.dll" um.

Hinweis: Die APLINI-Datei kann auf Starrett-Maschinen zur Konfiguration verwendet werden.
Flgen Sie einfach einen geeigneten Dateinamen zum INI-Eintrag hinzu - INI_Dateiname.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fir die EIm-Schnittstelle:

Registerkarte "Achse"
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Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Embedded Board Interface

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle Embedded Board ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS
(x64) nicht verfugbar.

Die Schnittstelle Embedded Board wird mit manuellen Brown & Sharpe-Maschinen mit
eingebetteter, interner Steuerungskarte verwendet. Hierbei handelt es sich um eine Karte in voller
Lange, die sich im Computer befindet und mit einer Adresse, die auf 300h eingestellt ist,
versehen ist. Sie missen sicherstellen, dass diese Adresse nicht von einer anderen Platine im
System verwendet wird (einige Netzwerkkarten verwenden diese Adresse).

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "BSEMBED.dII" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt drei Registerkarten fiir die 'Embedded Board'-Schnittstelle:

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Auflosung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Mal3stabs". Die Standardwerte sind X=1,0, Y=1,0, Z=1,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Faro"

Die Dokumentation hierliber befindet sich in der Dokumentation tiber PC-DMIS Portable.

Schnittstelle "GOM"

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle GOM ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verflgbar.

Die Dokumentation hieriiber befindet sich in der Dokumentation tber PC-DMIS Portable.
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Schnittstelle "Johansson"

Die Schnittstelle Johansson wird mit Johansson-Maschinen verwendet. Diese Schnittstelle
arbeitet mit Proto-Software, die zusammen mit dem JoWin-Installationspaket installiert wurde.
Beim Start von PC-DMIS wird auch die Proto-Software gestartet. Beim Beenden von PC-DMIS
wird auch Proto beendet. Proto erkennt die Kommunikationseinstellung fur die Kommunikation
mit der Steuereinheit.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "johansson.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt zwei Registerkarten fir die Johansson-Schnittstelle:

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Leitz"

Die Schnittstelle Leitz ist zur Verwendung auf allen Steuereinheiten, die das Leitz-Protokoll
benutzen, gedacht. Dazu gehoren Steuereinheiten von Brown & Sharpe (wie den Sharpe 32Z im
Leitz-Modus) sowie aktuelle Leitz-Maschinen und auch allgemeine Firmware-Steuereinheiten von
Brown & Sharpe. Eine Maschinenparameter-Datei vom Originalsystem ist nicht erforderlich, um
diese Schnittstelle auszufuhren.

Einige der neueren Steuereinheiten lassen die Verwendung von TCP/IP-Kommunikation als
Alternative zu einem seriellen Anschluss zu. Diese Schnittstelle unterstitzt beide Methoden.
Prufen und/oder Andern der Konfiguration der Steuerungskommunikation wird normalerweise
unter Verwendung der Service-Leistungen fir die Maschine durchgefiihrt. PC-DMIS sollte dann
konfiguriert werden, um mit der Konfiguration der Steuereinheit Ubereinzustimmen.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "leitz.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen enthéalt die folgenden acht Registerkarten fiir die Leitz-
Schnittstelle:

Registerkarte "Leitz-Protokoll einrichten"
Siehe unter "Registerkarte "Leitz-Protokoll einrichten™".

Registerkarte "Steuerung"
Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "DSE"
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Siehe unter "DSE-Konfiguration". Standardwerte sind: A-Auflésung = 3600, B-Auflésung = 3600,
A-Versatz = 0,0, B-Versatz = 0,0, und Hochstgeschwindigkeit = 100.

Registerkarte "Drehtisch”

Siehe unter "Drehtisch-Einstellungen”. Standardwerte sind: Beschleunigung = 0,0,
Geschwindigkeit = 20, Auflésung = k. A., Versatz = 0,0, Min. Delta = 0,5, Tisch = Nicht markiert
und doppelter Tisch = k. A.

Registerkarte "Oit"

Siehe unter "OIT-Kommunikation". Standardwertwerte sind Kommunikationsanschluss 0, 9600
Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs".

Registerkarte "Param."
Siehe "Registerkarte "Leitz — Parameter™.

Registerkarte "Fehler suchen"”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Registerkarte "Leitz-Protokoll einrichten”

Machine Options x|

it | Az I Paramsz I Debug
Leitz Protocol Setup | Cortroller I it I R okary

v Fiead Machine Defaultz On startup
¥ Usze TCPIF link to drive Machine

TCFIF Address: |1 92.168.0.64
TCPIP Part Murnber: |2|:||:|'|

" Disengage Drives

—olcomp Parameters

Compengation Type Compengation Mode
|DE& DLL [weompens3z] x| | Dual Drive =l
v Use DEA Structural Thermal Compenzation 00
Q5 Path; tachine Type:
|C:\Program Files\THERMAL_OC: I,-'E-.HM |
] 4 Cancel | Apply | Help |
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Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Leitz-Protokoll einrichten”

Mit der Registerkarte DEA konnen Sie die folgenden fir die DEA-Schnittstelle glltigen
Einstellungen konfigurieren:

KMG-Standardeinstellungen beim Start lesen — Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist,
wird PC-DMIS die Steuereinheit des KMGs anweisen, beim nachsten Programmstart nach
KMG-Standardeinstellungen zu suchen. Bei der nachsten Ausfiihrung von PC-DMIS werden
die im PC-DMIS-Einstellungseditor gespeicherten Werte durch die urspringlichen KMG-
Werkseinstellungen ersetzt, die in der Steuereinheit gespeichert sind. Hinweis: Die
urspriunglichen Werkseinstellungen kdnnen mit diesem Verfahren nicht wiederhergestellt
werden, wenn sie auf dem Festplattenlaufwerk der Steuereinheit Gberschrieben wurden.

KMG mit TCP/IP-Verbindung betreiben - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine TCP/IP-
Verbindung zur Steuereinheit verwenden.

TCP/IP Adresse - Geben Sie die TCP/IP-Adresse fur Ihre KMG-Steuerung an. Es handelt
sich hierbei um die IP-Adresse der Maschine (KMG-Steuereinheit) selbst.

TCP/IP-Anschluss-Nr. - Geben Sie die Anschlussnummer ein. Ublicherweise handelt es
sich hierbei um den Anschluss 2001.

Schaltflache "Terminal" - Durch Klicken auf diese Schaltflache wird eine Terminal-Sitzung
mit der Steuereinheit gedffnet, die auf den TCP/IP-Einstellungen basiert.

Antriebe auskuppeln - Dieses Kontrollkastchen sollte fir CNC-Maschinen, die mit
auskuppelbaren Antrieben ausgestattet sind und manuell bedient werden, ausgewahlt
werden.

Kompensationstyp - Wéhlen Sie eine der folgenden VolComp-Methoden:. KEINE, DEA-
Standard, DEA-DLL (wcompens32), ASI oder Brown & Sharpe.

Kompensationsmodus - Wahlen Sie einen der folgenden Kompensationsmodi: Standard-
KMG, Doppelantrieb, Horizontaler Arm (Arm 1) oder Horizontaler Arm (Arm 2).

Strukturelle Warmekompensation OCX von DEA verwenden - Wéhlen Sie diese Option
zur Verwendung struktureller Warmekompensation OCX von DEA.

OCX-Pfad - Hiermit wird der Pfad fiir die "Strukturelle Warmekompensation OCX von DEA"-
Datei angegeben.

Maschinentyp - Geben Sie den Maschinentyp an: ARM oder ROBOT.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.
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Leitz-Registerkarte "Param."

Machine Options x|

Leitz Protocol Setup I Controller | WTigt I Fotan
Oit | i Params | Debug
Max Speeds———— tMechanical Offzets

<p | kP
T R
| 2

Max Scan Speed IEU-E‘

| k. I Cancel Apply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Param."”

Hoéchstgeschwindigkeiten - Bei diesen Werten handelt es sich um die
Hochstgeschwindigkeiten fir die X-, Y- und Z-Achsen. Normalerweise werden diese Werte
aus den Einstellungen der Steuereinheit gelesen.

Mechanische Versétze - Mit diesen Werten kdnnen Sie die mechanischen Versatzwerte fir
die X-, Y- und Z-Achsen festlegen. Mit dieser Schnittstelle wird die Volumenkompensation
gewohnlich in der Steuerung selbst durchgefihrt. Falls sie aus irgendwelchen Griinden
konfiguriert wurde, um einen anderen Bezugspunkt als 0,0,0 zu benutzen, kénnen die Werte
in diese Verséatze eingegeben werden.

Max. Scangeschwindigkeit - Dieser Wert stellt die maximal zuldssige Scangeschwindigkeit
ein. Dieser Wert wird nur fir analoge Scans verwendet, wie den mit dem Taster SP600 oder
mit dem optischen Taster WAB.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geéndert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.

Schnittstelle "LK-Treiber"

|Hinweis: Die Schnittstelle LK ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verflugbar.
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Die Schnittstelle LK-Treiber wird mit den LK-Machinen mit LK3000- oder LK2000-
Steuereinheiten verwendet. Die Ubliche Treibersoftware muss direkt von LK stammen. Sie muss
installiert und konfiguriert werden, bevor versucht wird, die Schnittstelle von PC-DMIS zu
installieren/zu verwenden, die diese Software verwendet. Die Ubliche Treiber-DLL selbst wird
ungeféhr so genannt: LKCMMDRV53.DLL. Je nach Version des Treibers. Es gibt verschiedene
andere DLLs, die LK mit dem Treiber anbietet und die der Treiber bendtigt, um ordnungsgemar
zu arbeiten. Die friiheste Version, die mit der Schnittstelle von PC-DMIS verwendet werden kann,
ist die LKCMM21.DLL. Noch altere Versionen sind nicht kompatibel.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "lkdriver.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt drei Registerkarten fiir die LKDriver-Schnittstelle:

Registerkarte "LK-Treiber"
Siehe unter "Registerkarte 'LK-Treiber".

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen™
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Registerkarte "LK-Treiber"

Machine Options x|

LK Driver | awis | Debug|

Beadout Interval [mSec) IEEIEI

LK. Drriver DLL Ilkcmm21 il

# Mechanical Qffset ID

Y Mechanical Offset IU

Z Mechanical Dffset |u

kanual Hit Tolerance IEI.'I

Mimirmumm Rotab bove IU-E

anPrint Button Wolcomp Method

bowve Point j LE. [+ia Drriver]

Cormrman Driver I:::-nfigl

] 4 I Cancel | Apply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "LK-Treiber"

Uber die Registerkarte "LK-Treiber" kdnnen Sie LK-Treiber-spezifische Parameter andern.
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Intervall (mSec) lesen - Uber diese Option wird die Frequenz, mit der die Positionsanzeige
im Ergebnisanzeigen-Modus aktualisiert wird, bestimmt. Der Wert wird als Ganzzahl in
Millisekunden angezeigt. Der Standardwert betragt 500 Millisekunden (eine halbe Sekunde).

LK-Treiber-DLL - Hierdurch wird der Name der allgemeinen Treiber-DLL-Datei, die von PC-
DMIS verwendet wird, identifiziert. Dies konnte sich mit der Zeit &ndern, da LK neuere
Versionen des Treibers herausgibt.

Mechanische Verséatze XYZ - Mit diesen Werten kdnnen Sie die mechanischen
Versatzwerte fur die X-, Y- und Z-Achsen der Maschine festlegen. Diese Werte kénnen nur
dann bearbeitet werden, wenn die Option VolComp-Methode auf ASI eingestellt ist.

Manuelle Messpunkttoleranz - Mit diesem Wert kénnen Sie zwischen einem reellen
manuellen Messpunkt und dem Driicken auf die "Man.Druck-Taste" unterscheiden. Wenn
das Drucken auf die Man.Druck-Taste haufig als manueller Messpunkt fehlinterpretiert wird,
kénnen Sie versuchen, diesen Wert zu erhéhen. Wenn manuelle Messpunkte haufig als
Driicken auf die Man.Druck-Taste fehlinterpretiert wird (genauso wie das Driicken der END-
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Taste), kdnnen Sie versuchen, diesen Wert zu verringern. HINWEIS: Um die Man.Druck-
Taste als END-Taste zu verwenden, darf sich das KMG nicht bewegen, wéhrend die Taste
gedrtickt ist. Wenn es sich dennoch bewegt, wird mit grof3er Wahrscheinlichkeit ein
manueller Messpunkt interpretiert.

Min. Drehtischbewegung - Uber diese Option wird eine Abschaltung der
Drehtischbewegung definiert. Wenn der angeforderte Tischwinkel nicht um diesen Betrag
groRer ist als der aktuelle Winkel, wird die Bewegungsanfrage ignoriert.

Man.Druck-Taste - Uber diese Option kénnen Sie, falls erwiinscht, der manuellen Druck-
Taste auf dem Bedienelement eine PC-DMIS-Funktion zuordnen. Die verfligbaren Optionen
sind FERTIG (End-Taste), "Bewegungspunkt" (eine Bewegung speichern) und "Messpunkt
[6schen” (Loscht den letzten Messpunkt).

Hinweis: Fir diese Schnittstelle ist die Tastenzuweisung nur im "Messpunkt"-Modus anwendbar.
Wenn die Taste gedrickt wird, wahrend die Schnittstelle in den "Ergebnisanzeigen”-Modus
geschaltet wird, wird eine unzulassige Berlihrung interpretiert, ohne die Einstellungen fiir die
Man.Druck-Taste zu beriicksichtigen.

VolComp-Methode - Wéhlen Sie LK (via Treiber), um die Volumenkompensation des
Treibers zu verwenden oder wahlen Sie die Option ASI, um diese Kompensationswerte den
Feldern Mechanische Verséatze XYZ zuzuordnen.

Schaltflache "Treiberkonfiguration" - Uber diese Schaltflache wir die
Konfigurationsanwendung des LK-Treibers gestartet.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte konnte zu einem unerwiinschten Ergebnis filhren.

Schnittstelle "LKRS232"

|Hinweis: Die Schnittstelle LK ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfiigbar. |

Die Schnittstelle LKRS232 wird mit acht verschiedenen LK-Steuerungen verwendet: Cupe Serial,
Cupe GPIB, Micron Drive, LK3000, LK2000/2002/2000+, LK4000, die ACT und die AIM. Die LK-
3000 ist élter als die beiden Typen LK-2000 und LK-4000. Die ACT ersetzt den Typ "2000" und
die AIM ersetzt den Typ "4000".

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "lkrs232.dll" in "interfac.dll" um.
Das Dialogfeld KMG-Optionen enthalt sieben Registerkarten fur die LKRS232-Schnittstelle:

Registerkarte "LK-Direkt"
Siehe unter "Registerkarte 'LK-Direkt™.

Registerkarte " Steuerung"
Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind

Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Keine Paritét, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".
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Registerkarte "Aufldsung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=10000,000000,
Y=10000,000000, Z=10000,000000.

Registerkarte "Drehtisch”

Siehe unter "Drehtisch-Einstellungen”. Standardwerte sind: Beschleunigung = 0,0,
Geschwindigkeit = 0,0, Aufldsung = 10000, Versatz = 0,00, Versatz 2 = 0,00, Min. Delta = 0,5,
Tisch = Nicht markiert und doppelter Tisch = Nicht markiert.

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Registerkarte "LK-Direkt"

Machine Options x|

LK Direct I Enntrnllerl Az I Hesu:ulutinnl Hntar_l,ll Del:uugl
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™ LK 3000 Mowe speed

¥ Micron Drive it for prehit 1]
Move buffer 1a

—

™ GPIE
¥ PH3 ¥ o start butto:
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k. I Cancel Apply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "LK-Direkt"

Die Registerkarte LK-Direkt enthalt spezifische Einstellungen fur lhre LKRS232-Schnittstelle.

LK 2000 - Wenn es sich bei der Steuereinheit um den Typ LK2000 handelt, muss diese
Option ausgewahlt werden.

LK 3000 - Wenn es sich bei der Steuereinheit um den Typ LK3000 handelt, muss diese
Option ausgewahlt werden. Bei Auswahl der Option "LK3000" muss auch die Option
"LK2000" ausgewahlt werden.

Micron-Laufwerk - Wenn es sich bei der Steuereinheit um ein Micron-Laufwerk handelt,
muss diese Option ausgewahlt werden. Hinweis: Die Steuereinheit "Micron Drive" (Micron-
Laufwerk) verwendet keine GPIB-Kommunikation.

GPIB - Wahlen Sie diese Option, wenn lhre Steuereinheit das GPIB-Protokoll zur
Kommunikation verwendet.
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DSE - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Dreh-Schwenk-Einheit (DSE) verwenden.

SETPT - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie bemerken, dass die Maschine keine
Messpunkte registriert.

Geschwindikgeit der Rickkehr zum Maschinennullpunkt - Dieser Wert stellt die
Geschwindigkeit der Nullpunktfahrt ein. Wenn die Maschine ihre Hochstgeschwindigkeit
erreicht, bevor sie am Nullpunkt ankommt, sollten Sie diesen Wert verringern, die Steuerung
ausschalten und es erneut versuchen. Sie sollte zuerst die Héchstgeschwindigkeit erreichen
und dann den Nullpunkt fur jede Achse suchen, wenn dieser Wert richtig eingestellt ist.
Standardwert ist 1.

Bewegungsgeschwindikgeit - Dieser Wert stellt die Gesamt-Bewegungsgeschwindigkeit
ein. Wenn Sie die Bewegungsgeschwindigkeit fir zu hoch halten, auch wenn sie innerhalb
von PC-DMIS auf einen geringen Wert eingestellt ist, dann verringern Sie diesen Wert.
Standardwert ist 1,00.

Auf Anfahrweg warten - Dieser Wert sollte auf "0" eingestellt bleiben.

Bewegungspuffer - Die Anzahl der Bewegungen, die auf einmal an den Puffer der
Steuereinheit gesendet wird. Einige Maschinen melden Fehler, wenn zuviele Bewegungen im
Voraus gesendet werden, sodass eine Reduzierung hilfreich wére. Eine Verringerung dieses
Werts wird jedoch eine Reduzierung der Systemleistung zur Folge haben, wenn
beispielsweise die Einstellung auf 1 gesetzt wird. Nach Beendigung des letzten
Bewegungsbefehls wird dann nur der nachste Bewegungsbefehl gesendet, wodurch die
Maschine zwischen jedem Bewegungsbefehl eine Pause einlegt.

Keine Starttaste - Wenn die Steuereinheit (oder das Bedienelement) nicht Gber eine Haupt-
Starttaste verfugt, wahlen Sie diese Option aus.

Autom. Geschwindigkeitsoptimierung - Bestimmte LK-Steuereinheiten unterstiitzen die
autom. Geschwindigkeitsoptimierung, eine Option der Steuereinheit, wobei bei jeder
Bewegung jede Achse mit ihrer unabhangigen, maximalen Geschwindigkeit betrieben wird.
Wabhlen Sie diese Option, wenn lhre Steuereinheit die autom. Geschwindigkeitsoptimierung
unterstutzt.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker gedndert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.

Schnittstelle "Manmiti"

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle Manmiti ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verflgbar.

Die Schnittstelle Manmiti wird mit manuellen Mitutoyo-Maschinen mit MAG-1, MAG-2 oder MAG-
3 Steuereinheiten verwendet, die eine Verbindung zu den Skalen herstellen. Dies ist eine GPIB-
Schnittstelle.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "manmiti.dil" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt zwei Registerkarten fiir die Manmiti-Schnittstelle:
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Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Manmora"

Hinweis: Die manuelle Schnittstelle Manmora ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verfugbar.

Die Schnittstelle Manmora wird mit manuellen Mora-Maschinen verwendet. Diese Maschine hat
ein MRO1 zahlerfeld vom Typ GEMODEK mit XYZ-Ergebnisanzeige, die Uber einige Steuerungs-
/Einstellungs-und Versendungsoptionen verfugt. Weitere Informationen zur Konfiguration und
zum Testen finden Sie in der Dokumentation zur Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Manmora.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt vier Registerkarten fir die Manmora-Schnittstelle:

Registerkarte "Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 2 Stoppbits.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Auflosung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=1,0, Y=1,0, Z=1,0.

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Metrocom/Metromec"

Hinweis: Die Schnittstelle Metrocom ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verflgbar.

Die Schnittstelle Metrocom wird mit Metrocom-, Metromec- (mit Metrocom S V2 & V3), und mit
alteren Wenzel- (Wenzel 2000 mit Metromec Emulator) Maschinen verwendet. Damit PC-DMIS
vorschriftsmaliig durchgefihrt werden kann, muss die Programmstart-Datei (METROCON.DAT)
aus der Metrocom-Software in das PC-DMIS-Verzeichnis kopiert werden.
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Bei alteren Wenzel-Maschinen (beispielsweise mit einer Metrocom S-Steuereinheit) muss die
METROCON.DAT-Datei lediglich in Betrieb genommen werden. Wenn Sie jedoch eine der
neueren Wenzel WP-Steuereinheiten verwenden, missen auch die folgenden vier Dateien aus
den MetroSoft-Softwareverzeichnissen kopiert werden: WPMACH.PMC, WPSW.PMC,
WPDAT.PMC und WPGO.PMC

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "METROcom.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt funf Registerkarten fur die Metrocom-Schnittstelle:

Registerkarte "Metromec"
Siehe unter "Registerkarte 'Metromec™.

Registerkarte " Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 38400 Baud, Keine Paritat, 7 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "DSE"

Siehe unter "DSE-Kommunikation". Standardwerte sind Kommunikationsanschluss 1, 38400
Baud, Keine Paritat, 7 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Registerkarte "Metromec"

Machine Options x|
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Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Metromec"

Uber die Registerkarte Metromec kénnen Sie folgende Einstellungen fiir die Metromec-

Sch
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nittstelle konfigurieren.
DSE - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Dreh-Schwenk-Einheit (DSE) verwenden.

Hochstgeschwindigkeit - Hier kdnnen Sie die Hochstgeschwindigkeit fur das KMG
einstellen.

Beschleunigung - Hier kénnen Sie die maximale Beschleunigung fir das KMG einstellen.

Mechanische XYZ-Versatze - Mit diesen Werten kénnen Sie den mechanischen Versatz fur
die Maschine festlegen. Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker eingestellt
werden.

Kompensationsdatendatei - In diesem Feld wird die Kompensationsdatei (normalerweise
compens.dat) angegeben, wenn Sie einen der DEA-Kompensationstypen verwenden. Bei
Verwendung der neuen DEA-Kompensation werden Sie folgende drei Textdateien im PC-
DMIS-Verzeichnis vorfinden: FZYFILE.TXT, RCXFILE.TXT & RMXFILE.TXT.

Kompensationstyp - Wéhlen Sie eine der folgenden VolComp-Methoden:. KEINE, DEA-
Standard oder DEA-DLL (wcompens32) .

Kompensationsmodus - Wéhlen Sie aus den folgenden Kompensationsmodi, die den
Kompensationstyp DEA-DLL (wcompens32) unterstiitzen: Standard-KMG, Horizontaler Arm
(Arm 1) oder Horizontaler Arm (Arm 2).
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Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte kénnte zu einem unerwiinschten Ergebnis filhren.

Schnittstelle "Metrolog"

Die Schnittstelle Metrolog wird mit Metrologic-Steuereinheiten verwendet. PC-DMIS kann die
Metrologic-Steuereinheiten in zwei Modi ausfihren.

e Der erste Modus wird durch eine mit Metrologic gelieferte MTDIAL.DLL-Datei ausgefuhrt.
Diese "DLL" erfordert eine separate Anschlusssperre, die nur ber Metrologic verfligbar
ist. In diesem Modus werden von PC-DMIS Funktionen aus der MTDIAL.DLL aufgerufen,
um das KMG zu steuern. Ebenso werden alle Vol.-Kompensations-Dateien innerhalb der
DLL verwendet. Die DLL kommuniziert mit der festgelegten Anschlusssperre und
kommuniziert direkt mit dem KMG.

o Der zweite Modus zum Ausfiihren der Metrologic-Steuereinheit funktioniert direkt tiber
die Anschlusssperre und umgeht dabei die ganze MTDIAL.DLL. In diesem Modus wird
keine separate Anschlusssperre von Metrologic bendétigt. PC-DMIS kommuniziert direkt
Uber den ausgewiesenen Kommunikationsanschluss mit der Steuereinheit. Vol.-
Kompensation wird in drei Formaten angeboten: 1) das DEA Tutor-Format, 2) das
Wcompens32.dil-Format. 3) das BNS comp.dat-Format. Optionen eins und zwei werden
normalerweise auf einer DEA-Steuermaschine verwendet. Option drei wird
normalerweise auf einem Excel-KMG verwendet. Der einzige Grund, warum der erste
Modus verwendet werden sollte, ist der, die Vorteile der mitgelieferten Metrologic-Vol.-
Kompensation zu nutzen, die méglicherweise schon auf dem KMG vorhanden ist.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "metrolog.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt drei Registerkarten fiir die Metrolog-Schnittstelle:

Registerkarte "Kommunikation"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Gerade Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Mitutoyo"

Hinweis: Die Schnittstelle Mitutoyo GPIB ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verfugbar.
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Die Schnittstelle Mitutoyo wird mit Mitutoyo-Maschinen verwendet. Hierbei handelt es sich um
eine GPIB-Schnittstelle, die keine Maschinenparameter-Datei vom Original-Mitutoyo-System
bendtigt. Mitutoyo geht davon aus, dass diese Maschinen mechanisch einwandfrei arbeiten und
bietet deshalb keine eigene Softwarekompensation. Allerdings werden mehrere
Kompensationsmethoden unterstitzt.

Zur Aufnahme von manuellen Messpunkten mit diesen Maschinen missen Sie die Schaltflache
'MEAS' auf dem Bedienelement runter driicken.

Hinweis: Bei Maschinen, die mit einer motorischen DSE ausgestattet sind, beinhaltet die
normale Programmstartfolge die Verwendung der manuellen Steuerung, um die Position des
Tastkopfes spezifisch zu steuern (normalerweise auf 0,0). Damit wird sichergestellt, dass die
Kommunikation zwischen der motorischen Steuereinheit und dem Kopf selbst initiiert wurden und
korrekt arbeiten. Dies sollte selbst dann vorgenommen werden, wenn die Anfangsposition bereits
auf 0,0 eingestellt ist und Sie den gleichen Wert eingeben mdchten. Ein Versaumnis der
manuellen Initiierung des Kopfes kann zum Fehlschlagen einer CNC-Rotation fiihren (die
Drehung erfolgt unter Umstanden tberhaupt nicht oder, in manchen Féallen, treten Fehler auf,
wenn die Rotation beendet scheint).

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "mitutoyo.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt vier Registerkarten fur die Mitutoyo-Schnittstelle:

Registerkarte "Schnittstelle"
Siehe unter "Mitutoyo-Registerkarte 'Schnittstelle™.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Aufldsung"

Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=10000,0, Y=10000,0,
Z=10000,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Registerkarte fur die Mitutoyo-Schnittstelle
x
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Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Schnittstelle”

Uber die Registerkarte Schnittstelle kénnen Sie folgende Einstellungen fiir die Mitutoyo-
Schnittstelle konfigurieren.

DSE - Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie eine Dreh-Schwenk-Einheit (DSE) verwenden.

Alter Joystick - Wenn es sich beim Bedienelement um ein alteres Modell handelt, muss
diese Option auf "1" eingestellt werden. (Wenn die Funktionen des Bedienelements nicht
nach den unten stehenden Einstellungen durchgefihrt werden kénnen, handelt es sich bei
Ihrem Bedienelement um einen "alten Joystick").

BHN 706 - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Verbindung zum BHN 706-KMG
herstellen mdchten.

Hochstgeschwindigkeit - Uber diese Option wird die Gesamt-Hochstgeschwindigkeit der
Maschine eingestellt. Wenn dieser Wert zu hoch ist, werden wahrend der CNC-Bewegungen
sporadisch "Uberdrehzahl"-Fehlermeldungen von der Steuereinheit eingeblendet.
Standardwert ist 60.

Innerhalb Positionstoleranz - Dies ist der Wert, der dartiber bestimmt, wie nahe die
Maschine der Befehlsposition kommen muss, bevor sie akzeptiert, dass sie da ist. Sollte die
Maschine zwischen den Bewegungen tibermafiig lange pausieren, kénnen Sie versuchen,
diesen Wert zu erhéhen.

Vorsicht: Diese Werte sollten nur von einem geschulten Techniker geandert werden. Das
Andern dieser Werte konnte zu einem unerwiinschten Ergebnis fiihren.

Schnittstelle "Mora"

Die Schnittstelle Mora wird mit Mora CNC-Maschinen verwendet. Diese Schnittstelle erfordert
lediglich einen einzigen RS232-Kommunikationsanschluss. Eine Maschinen-Parameterdatei vom
Originalsystem ist nicht erforderlich.
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Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "mora.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt drei Registerkarten fiir die Mora-Schnittstelle:

Registerkarte "Kommunikation"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "MZeizz"

|Hinweis: Die Schnittstelle MZeiss ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfigbar. |

Die Schnittstelle MZeiss wird mit manuellen Zeiss-Maschinen verwendet.
Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Mzeiss.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt zwei Registerkarten fir die MZeiss-Schnittstelle:

Registerkarte "Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Gerade Paritat, 8 Datenbits und 2 Stoppbits.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Aufldsung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Mal3stabs". Die Standardwerte sind X=1,0, Y=1,0, Z=1,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Numerex"

|Hinweis: Die Schnittstelle Numerex ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfugbar. |
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Die Schnittstelle Numerex wird mit Numerex-Maschinen verwendet. Es stehen zwei
verschiedene Arten von Numerex-Schnittstellen zur Verfiigung. Eine mit einer digitalen
Ergebnisanzeige (DRO) und eine ohne DRO. Die DRO-Version kann auf einfache Weise
installiert werden. Ist lhr KMG jedoch nicht mit einer digitalen Ergebnisanzeige ausgestattet, wird
eine Tech80-Karte erforderlich (um die Skalen zu lesen) sowie eine spezielle Vorrichtung zur
Verbindung der Tech80 mit der Numerex Steuereinheit. Weitere Informationen zur Installation
dieser beiden Schnittstellen finden Sie in der Dokumentation zur Installation der KMG-
Schnittstelle (MIIM).

Eine Maschinenparameter-Datei vom Originalsystem ist nicht erforderlich, um diese Schnittstelle
auszufihren.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Numerex.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fur die Numerex-Schnittstelle:

Registerkarte "Numerex”
Siehe unter "Mitutoyo-Registerkarte 'Schnittstelle™.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Aufldsung"

Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=1,0, Y=1,0, Z=1,0.
Dieser MaRRstab wird verwendet, wenn eine digitale Ergebnisanzeige (DRO) vorhanden ist.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Registerkarte "Numerex"

Machine Options x|

Mumerex |.-'l‘-.:-:is I Hesnlutinnl Del:lugl

—DR0——— PH3 — DCC Contraller——
v DRO W FHI [v 42300N &1 T |2_

Comm |1 Carnm |4_

— FK.ey Board

Cammrn |3

— Techi
[ Usze Techal Ricale IEDD I Pasition T olerance IEEI

zcale IEDEI
IRG IE Acceleration I'IEEIEI .
“Scale |2|:||:| p DCC Machine

Top Speed |2IIIEIEI ¥ Haz Home

] I Cancel | Apply | Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Numerex"

Uber die Registerkarte Numerex kénnen Sie folgende Einstellungen fiir die Numerex-
Schnittstelle konfigurieren.
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Digitale Ergebnisanzeige - Wahlen Sie diese Option, wenn Ihr System eine digitale
Ergebnisanzeige zum Lesen der Skalen verwendet.

Kommunikation - Geben Sie den Kommunikationsanschluss fir die digitale
Ergebnisanzeige-Einheit an.

DSE - Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie eine Dreh-Schwenk-Einheit (DSE) verwenden.
4800 N 8 1 - Wahlen Sie diese Option anstelle des Standards von '4800 Baud KEINE
Paritét 7 Bits 2 Stoppbits (48007N2)", wenn die DSE-Einheit die Verwendung dieser
Kommunikationseinstellungen erforderlich macht. Normalerweise missen Sie diese Option

auswahlen, wenn es sich bei Ihrer Maschine um ein Keramik-KMG (ein neueres KMG)
handelt. Wenn das KMG Alter ist, muss diese Option deaktiviert werden.

Kommunikation - Geben Sie den Kommunikationsanschluss fiir die DSE-Einheit an.

CNC-Steuerung - Geben Sie den Kommunikationsanschluss fiir die CNC-Steuereinheit
an.

Tastatur - Geben Sie den Kommunikationsanschluss fiir die Tastatur an.

Tech80 verwenden - Wahlen Sie diese Option, wenn lhr System eine Tech80-Platine zum
Lesen der Skalen verwendet.
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IRQ - Dieser Wert stellt die Unterbrechungsebene flir die Tech80-Platine ein. Stellen Sie
sicher, dass dieser Wert mit dem der Briicke und dem Wert der WNS27-
Registrierungseinstellungen Ubereinstimmt.

Tech80 X-,Y- und Z-Skala - Uber die Option X-, Y- und Z-Skala kénnen Sie den Maf3stab
fur jede Achse angeben, wenn ein Tech80 verwendet wird. Dieser Wert ist normalerweise
200,0. Sie kénnen auf einfache Weise testen, ob dieser Wert richtig ist, indem Sie den
Abstand zwischen zwei bekannten Punkten messen und einen Korrekturfaktor aus der
Differenz wischen gemessenen und tatséchlichen Ablesungen berechnen. Dieser Wert
ergibt fast immer eine runde Zahl wie 100, 1.000, 500 usw. Eine rudimentare Form der
Kompensationen linearer Fehler (lineare Ausdehnung) kann durch eine geringfiigige
Anderung dieses Werts herbeigefiihrt werden.

Innerhalb Positionstoleranz- Dies ist der Wert, der dartiber bestimmt, wie nahe die
Maschine der Befehlsposition kommen muss, bevor sie akzeptiert, dass sie da ist. Sollte
die Maschine zwischen den Bewegungen tbermafig lange pausieren, kdnnen Sie
versuchen, diesen Wert zu erhéhen.

Beschleunigung - Uber diese Option wird die Beschleunigung des KMGs wahrend der
CNC-Bewegungen eingestellt. Der Standardwert betragt 1500. Wenn sich das KMG beim
Starten und Anhalten ein wenig zu ruckartig bewegt, verringern Sie den
Beschleunigungswert.

Hoéchstgeschwindigkeit - Bei dieser Option handelt es sich einfach um einen Multiplikator
der Maschinengeschwindigkeit, mit dem Sie die Hochstgeschwindigkeit kontrollieren
kénnen. Sie sollte so angepasst werden, dass 100% Geschwindigkeit in PC-DMIS mit der
Maschinenhdchstgeschwindigkeit Ubereinstimmt.

CNC-Maschine - Der einzige Fall, in dem diese Option NICHT ausgewahlt werden sollte,
ist der zur Fehlersuche und -bereinigung, wenn Sie die digitale Ergebnisanzeige testen
méchten, ohne diese Einstellung auf "CNC-Maschine". Wenn es sich bei dieser Maschine
um eine manuelle Maschine handelt, sollte die direkte Tech80-Schnittstelle verwendet
werden.

Maschinennullpunkt vorhanden - Wahlen Sie diese Option, wenn die Maschine einen
Nullpunkt aufweist. Wenn Sie eine Kompensationsmatrix verwenden, muss diese Option
ausgewahlt werden.

Schnittstelle "Reflex"

Die Schnittstelle Reflex wird zusammen mit einer Reflex-Steuereinheit verwendet. Diese
Schnittstelle ist fir den Gebrauch auf einer manuellen Gage 2000-Maschine mit dem Reflex-Feld
im Durchgangsmodus gedacht. Zwei "Chipkarten" werden in die Steuerung eingefugt. Die obere
Chipkarte ist die Speicherkarte, auf der die Messroutinen gespeichert sind. Nachdem die Reflex-
Steuerung eingeschaltet ist, werden folgende Bildschirme beobachtet:

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Reflex.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fir die Reflex-Schnittstelle:

Registerkarte " Steuerung"
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Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 9600 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Renishaw"

Die Schnittstelle Renishaw kommuniziert mit der installierten Software (Version 4.0 und héher)
von Renishaw. Es gibt auRerdem eine spezielle Schnittstellenkarte (oder USB-Modul), das zur
Kommunikation mittels optischer Verbindung mit der Steuereinheit UCC1 verwendet wird. Die
Software und die Schnittstellenkarte missen von Renishaw bezogen werden.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Renishaw.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthélt zwei Registerkarten fir die Renishaw-Schnittstelle:

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Schnittstelle "Romer"

Die Dokumentation hierliber befindet sich in der Dokumentation Giber PC-DMIS Portable.

Schnittstelle "Sharpe"

Die Schnittstelle "Sharpe" enthélt die Schnittstellen "Sharpe", "Sharpe 32" und "Excel". Um PC-
DMIS auszufiihren, muss es mit der DOWNL.OAD-Datei des Original-Softwarepakets
ausgestattet sein. Bei der Verwendung von Software-Kompensation ist auRerdem die
COMP.DAT-Datei erforderlich. Weitere Informationen zur Schnittstelle "Sharpe" und zur
Erstellung der DOWNL.OAD-Datei finden Sie in der Dokumentation zur Installation der KMG-
Schnittstelle (MIIM).

Fur Systeme, die mit einem doppelten Drehtisch konfiguriert wurden, wird eine zweite Steuerung
eingesetzt, die nur den zweiten Tisch steuert. In diesem Fall muss PC-DMIS (ber eine
DOWNL2.0AD-Datei verfiigen, die angemessen fir den Gebrauch einer Steuereinheit, die nur
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die W-Achse verwendet, konfiguriert ist. Derzeitig gibt es keine Kompensation nur fir den Tisch.
Deshalb besteht fir eine COMP2.DAT-Datei keine Notwendigkeit.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "sharpe.dll" in “interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt sieben Registerkarten fur die Sharpe-Schnittstelle:

Registerkarte "Sharpe32"
Siehe unter "Registerkarte 'Sharpe32™.

Registerkarte "Steuerung"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 1, 4800 Baud, Gerade Paritat, 7 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte " Steuerung2"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 0, 4800 Baud, Gerade Paritat, 7 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Oit"

Siehe unter "OIT-Kommunikation". Standardwertwerte sind Kommunikationsanschluss 0, 9600
Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Aufldsung"
Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=0,0, Y=0,0, Z=0,0.

Registerkarte "Drehtisch"

Siehe unter "Drehtisch-Einstellungen”. Standardwerte sind: Beschleunigung = 46500,0,
Geschwindigkeit = 46500,0, Auflésung = 5000,0, Versatz = 0,0, Min. Delta = 0,5, Tisch = Nicht
markiert und doppelter Tisch = Nicht markiert.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation tber
die Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Re

Machine Options x|

gisterkarte "Sharpe32"

iz | R ezalution I Fiatary I Debug
Sharpe32 I Cantraller I Cortroller? I it
Buttons
Erink

[ Manual ¥ Circular moves
[ Werify FHS [ Pall Contraller Camrmpart
" Single EStop Message [ Disable Auto Cancel

k. I Cancel | Smply Help

Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Sharpe”

Uber die Registerkarte Sharpe32 kénnen Sie folgende Einstellungen fiir die Sharpe-Schnittstelle
konfigurieren.
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Tastenzuweisungen - Sie kdnnen angeben, ob die Schaltflache Aufzeichnen als (den
zuletzt aufgenommenen) Messpunkt I6schen, Eine Bewegung speichern oder als
Ende/Fertig-Taste fungiert.

Manuell - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie mit einer manuellen Maschine arbeiten (ohne
CNC-Tauglichkeit).

DSE uberpriufen - Manche Steuereinheiten positionieren die DSE nicht zuverlassig in die
gewunschte Winkelstellung. Bei Auswahl dieser Option wird die DSE-Position nach der
gewlnschten Rotation Uberprift und die DSE-Bewegung, falls erforderlich, wiederholt.

Einzelne Notstopp-Meldung - Wenn Sie diese Option auswéahlen, wenn 'Notstopp' gedriickt
ist, wird die Notstopp-Warnmeldung nicht fortlaufend wiederholt, sondern nur einmal
eingeblendet, solange der Notstopp-Status nicht aufgehoben wird. Dadurch hat der Benutzer
die Moglichkeit, die Maschine durch Notstopp anzuhalten und dann den Taster manuell zu
bewegen (beispielsweise zum Anreil3en), wobei der Zugriff zur normalen Schnittstellen-
Funktionalitat von PC-DMIS fir den Benutzer erhalten bleibt.

Kreisbewegungen - Wahlen Sie diese Option, wenn lhre Steuereinheit die Verwendung von
Kreisbewegungen unterstiitzt.

Kommunikationsanschluss der Steuerung abfragen - Bei Auswahl dieser Option lasst
sich PC-DMIS die Kommunikation durch regelmafiiges Abfragen der Steuerung des seriellen
Anschlusses bestétigen. Diese Option ist nutzlich, wenn Sie Probleme mit dem RS232-
Anschluss lhres Rechners vermuten.

Autom. Abbruch deaktivieren - Einige Fehlertypen (beispielsweise DSE-Fehler) kdnnen
sofort zuriickgesetzt werden, aber weiterhin auftreten. Daraus ergibt sich die Situation, in der
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das Fenster mit den Fehlermeldungen unaufhérlich so schnell blinkt, dass man die
Fehlermeldung nicht lesen kann. Durch Auswahl dieser Option wird verhindert, dass die
Fehlermeldung "automatisch abgebrochen" wird, damit gentigend Zeit bleibt, die
Fehlermeldung zu lesen. Beachten Sie, dass wahrend der Nullpunktfahrt der Maschine einige
Dialoge ungeachtet dieser Einstellung weiterhin "automatisch abgebrochen" werden.

Schnittstelle "Sheffield"

Die Schnittstelle Sheffield wird mit Sheffield-Maschinen verwendet. Eine Maschinenparameter-
Datei vom Originalsystem ist nicht erforderlich, um diese Schnittstelle auszufuihren. Das
Sheffield-KMG wird nicht von PC-DMIS gesteuert, wenn sich das KMG im manuellen Modus oder
im CNC-Modus befindet. Die Steuerungs-Schaltflachen hierzu befinden sich auf dem
Bedienelement. Wenn das KMG mit einerm Drehtisch ausgestattet ist, ist eine separate Tech80-
Karte fur den Drehtisch-Kodierer erforderlich.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "sheffield.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fur die Sheffield-Schnittstelle:

Registerkarte "Schnittstelle"
Siehe unter "Sheffield-Registerkarte 'Schnittstelle™.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Aufldsung"

Siehe unter "Einstellen des Achsen-Mal3stabs". Die Standardwerte sind X=1000, Y=1000,
Z=1000.

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Schnittstelle”

Uber die Registerkarte Schnittstelle konnen Sie folgende Einstellungen fiir die Sheffield-

Sch

nittstelle konfigurieren.

RS232 - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lieber den RS232 anstelle des GPIB verwenden
mochten. Alle neueren Sheffield-Steuerungen, SMP3xx und SMP400, verwenden serielle
Kommunikationsanschlisse.

LPT2 - Wahlen Sie diese Option, wenn lhr System die MSI-Platine zum Lesen der Skalen
verwendet.

Tech80 - Wahlen Sie diese Option, wenn lhr System die Tech80-Platine zum Lesen der
Skalen verwendet.

Manuelle Maschine — Wahlen Sie diese Option, wenn es sich um eine manuelle Maschine
handelt.

Hinweis: Verwenden Sie diese Option nur zum Testen. Wenn es sich hierbei um eine
zweckorientierte, manuelle Maschine handelt, dann sollte die Tech80-Schnittstelle installiert
werden.
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RS50 - Wahlen Sie diese Option bei der Verwendung eines RS50.

KMG - Anschluss - Dieser Wert stellt den Kommunikationsanschluss RS32 fiir die
Steuereinheit ein.

Tech80-IRQ - Diese Option stellt den Unterbrechungswert fiir die XYZ-Platine Tech80 ein.
Wenn Sie diesen Wert &ndern, stellen Sie sicher, dass es sich bei der Bruicke auf der
Tech80-Karte um die gleiche Briicke handelt. Der Standardwert lautet 5.
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Hinweis: Dies trifft nicht auf die Drehtisch-Platine Tech80 zu. Eine Unterbrechung ist nicht
erforderlich.

Messpunktverzégerung - Hierbei handelt es sich um den Verzdgerungszeitraum, bevor der
Messpunkt von der MSI-Platine gelesen wird. Standardwert ist 0,3. Wenn dieser Wert zu
niedrig ist, wird die Platine zu schnell und somit fehlerhaft gelesen. Wenn Ungenauigkeiten
auftreten, kénnen Sie versuchen, diesen Wert geringfugig zu erhdhen.

Hinweis: Bei der Verwendung der Option MP-Messpunkte hat eine Anderung dieses Wertes
keine Auswirkung.

Ricksetzungsverzdégerung - Einige MP-Einheiten hangen sich auf, wenn Befehle zu
schnell gesendet werden. Sie kdnnen diesen Wert erhéhen, wenn Sie ein solches Problem
vermuten. Eine Erhdhung dieses Werts wird jedoch eine Reduzierung der Systemleistung zur
Folge haben.

Hinweis: Wenn die Ausfiihrung mit einem SMP400 erfolgt, muss dieser Wert auf 1,0 gestellt
sein.

DSE - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Dreh-Schwenk-Einheit (DSE) verwenden.

Fernbedienung (DSED) - Wenn das 'hangende' Handbedienpult fir die DSE vorhanden ist,
wahlen Sie diese Option.

Baud - Dieser Wert stellt die Baudrate fiir die DSE ein. Giltige Werte sind 300, 1200, 4800
und 9600. Standardwerte fir das verwendete serielle Protokoll sind: keine Stoppbits, 8
Datenbits und 1 Paritatsbit (N81).

Anschluss - Dieser Wert stellt den Kommunikationsanschluss RS32 fiir die DSE ein.

MP-Messpunkte - Bei Auswahl dieser Option erhalt PC-DMIS die Messpunktdaten von der
Sheffield MP-Einheit anstatt von der Tech80-Platine. Dies hat den Vorteil, dass die MP-
Einheit kompensierte Daten erstellt und somit keine ASI-Kompensationsmatrix erstellt
werden muss. Der Nachteil liegt darin, dass diese Option die Funktionalitéat der Makrotasten
des Bedienelements (Ende, Messpunkt I6schen, Bewegung speichern etc.) wahrend des
Messpunkt-Aufnahme-Modus' (siehe unten stehenden Bedienelement-Schalter) deaktiviert.

Hinweis: Solange Sie die MSI-Platine verwenden, ist diese Option nicht notwendig, da die
Platine bereits kompensierte Daten zurlickgibt. Stellen Sie bei der Verwendung einer
Tech80-Platine sicher, dass das Tasterkabel NICHT mit dem Tastersignal der MP-Einheit
verbunden ist.

MP-Vektoren - Ist diese Option nicht ausgewahlt, wird PC-DMIS die Vektoren der
Messpunkte aufspuren, indem die Position des Tasters gelesen wird, bevor ein Messpunkt
aufgenommen wird. Durch Auswahl dieser Option wird PC-DMIS die Vektoren direkt tber die
MP-Einheit erhalten. Der Nachteil liegt darin, dass diese Option die Funktionalitat der
Makrotasten des Bedienelements (Ende, Messpunkt I6schen, Bewegung speichern etc.)
wahrend des Messpunkt-Aufnahme-Modus (siehe unten stehenden Bedienelement-Schalter)
deaktiviert.

Hinweis: Einige der dlteren Systeme unterstiitzen diese Funktion nicht. Wenn Sie eine
"Ungultiger Parameter 21"-Fehlermeldung bei der Initialisierung mit dieser Option erhalten,
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wird diese Funktion von Ihrem System nicht unterstitzt. Bei der Verwendung von MP-
Messpunkten sollten Sie diese Option (falls unterstitzt) aktivieren.

Schnittstelle "Tech80"

|Hinweis: Die Schnittstelle Tech80 ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfligbar. |

Die Schnittstelle Tech80 unterstitzt die manuellen Schnittstellenkarten Tech80 und Scazon. Eine
Maschinenparameter-Datei vom Originalsystem ist nicht erforderlich, um diese Schnittstelle
auszufuihren.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "TECH80.dIl" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fur die Tech80-Schnittstelle:

Registerkarte "Verbindung"
Siehe unter "Verwenden der Tech80-Registerkarte "Verbindung™".

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Auflésung"”

Siehe unter "Einstellen des Achsen-Maf3stabs". Die Standardwerte sind X=1000,0, Y=1000,0,
Z=1000,0.

Registerkarte "Fehler suchen”
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).
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Tech80-Registerkarte "Verbindung"
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Dialogfeld "KMG-Optionen" - Registerkarte "Verbindung"

Uber die Registerkarte Verbindung konnen Sie folgende Einstellungen fiir die Tech80-
Schnittstelle konfigurieren.

Unterbrechung - Dieser Wert legt die Unterbrechungsebene fiir die Tech80-Karte fest.
Stellen Sie bei einer Anderung sicher, dass die Briicke auf der Karte auf die gleiche Ebene
eingestellt ist.

Abstand angefordert - Dieser Wert steuert die Geschwindigkeit, mit der PC-DMIS der
Position des Tasters folgt. Dieser Wert wird in Millisekunden (300 Millisekunden sind
beispielsweise 0,3 Sekunden) eingegeben. Ein Standardwert von 300 fragt die Tasterposition
ca. 3 Mal in der Sekunde ab.

Messp. Intervall - Dieser Wert steuert den Zeitraum zwischen zwei Messpunkten. Es ist
sinnvoll, 'doppelte Messpunkte' zu vermeiden, da sich der Taster vom Werkstiick zurlickzieht.
Der Wert wird in Millisekunden eingegeben (500 Millisekunden sind beispielsweise 0,5
Sekunden).

Nullzahler bei Start - Wahlen Sie diese Option, um die Zahler beim Start von PC-DMIS auf
Null zu stellen.

Schaltflache Nullzahler - Klicken Sie diese Schaltflache, um die Zahler auf Null zu stellen.

Schnittstelle "Wenzel"

Die Schnittstelle Wenzel wird mit Wenzel-Maschinen mit einer Wenzel 2010-Steuereinheit
(Native Wenzel-Protokoll) verwendet. Diese Schnittstelle erfordert lediglich einen einzigen
RS232-Kommunikationsanschluss. Eine Maschinen-Parameterdatei vom Originalsystem ist nicht
erforderlich.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "wenzel.dll" in "interfac.dll" um.
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Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fur die Wenzel-Schnittstelle:

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Zeiss-Schnittstelle

Die Zeiss-Schnittstelle wird zusammen mit IP-basierten Maschinen mit Zeiss-Steuereinheiten
verwendet. Diese neue Schnittstelle unterstiitzt TCP- und UDP-Protokolle. Aufgrund von
geringfiigigen Unterschieden, die unter diesen Steuereinheiten beobachtet wurden, wurde diese
Schnittstelle so konzipiert, dass Anderungen zur Anpassung an einer Konfigurationsdatei
vorgenommen werden durfen, ohne eine neue interfac.dll erforderlich zu machen. Dartber hinaus
wurden die meisten Konfigurationsoptionen fiir die Steuereinheit in diese Konfigurationsdatei
verschoben, um auch fiir zukinftige WAI-Hilfsprogramme Kommunikation mit dem KMG zu
ermdglichen, ohne PC-DMIS ausfiihren zu miissen.

Unterstiutzte Taster umfassen den Standardtaster von Zeiss, RDS, DSE und Vast. Die alten
Bedienelemente werden unterstitzt (sowohl das Kleinere mit dem numerischen Block als auch
das GroRere mit Tastatur) und die neueren Bedienelemente (womit Laptops gemeint sind)
kénnen mit einem IP-basierten Hilfsmittel unterstiitzt werden, das die Verwendung von
elementaren Funktionstasten erlaubt.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "Zeiss.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fir die Zeiss-Schnittstelle:

Registerkarte "DSE"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwertwerte sind
Kommunikationsanschluss 0, 4800 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation zur
Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

203




Voreinstellungen

Schnittstelle "ZssGPIB"

Die Schnittstelle ZssGPIB wird mit Zeiss-Maschinen mit einer RS232- oder GPIB-basierten
Steuereinheit verwendet. Diese Schnittstelle unterstiitzt die Steuereinheit GPIB Zeiss (graues, ca.
60cm x 60cm grofRes Feld). Die DSE wird Uber einen RS232-Anschluss gesteuert.

Die Schnittstelle unterstiitzt auch eine systemeigene RS232-Verbindung (Steuereinheit Zeiss
C99"), wobei das ZEISS-KMG Uber das ZEISS UMESS/COMET-Softwarepaket von der
ZSSRS232.DLL gesteuert wird. Ob PC-DMIS uber GPIB oder RS232 kommuniziert, hangt von
der Option RS232KMG im Abschnitt ZEISS des Einstellungseditors ab. Fir den systemeigenen
Anschluss RS232 sollte die Einstellung auf "1" gesetzt werden. Informationen zum Andern von
Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von Registrierungseintragen”.

Bevor Sie PC-DMIS starten, benennen Sie "zssgpib.dll" in "interfac.dll" um.

Das Dialogfeld KMG-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | KMG-Schnittstelle einrichten)
enthalt zwei Registerkarten fur die ZssGPIB-Schnittstelle:

Registerkarte "DSE"

Siehe unter "Einrichten des Kommunikationsprotokolls". Standardwerte sind
Kommunikationsanschluss 0, 4800 Baud, Keine Paritat, 8 Datenbits und 1 Stoppbit.

Registerkarte "Achse"
Siehe unter "Zuweisen der Maschinenachsen".

Registerkarte "Fehler suchen"
Siehe unter "Erzeugen einer Debug-Datei".

Hinweis: Zusatzliche Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie in der Dokumentation tber
die Installation der KMG-Schnittstelle (MIIM).

Temperaturkompensation

[V Show temperatures in celsius

Compensation method:

v Temperatre compensation enabled

[Manua

vl

Delay before reading part temperature:

Reset to Defaults

[0

Get Current Temperatures

rTempeutt.ne Compensation Setup .
Sensor Matenal Current Previous Reference Hgh Low
numbers; coeffident:  temperature: temperatre: temperature: threshold: tweshold:  Orign:
Kavs: | o | [ [20 [ {10 fo
Yaxs: | [o [ [ [20 [% [10 [o
Zaxs: | [0 [ [ [20 N
part: |5 [ [o [ [1s fo [3 [5,10,15 )
Part materidl coefficents; 1
Qual tool coefficent: |0 Time remaning:

Dialogfeld "Temperaturkompensation einrichten”

Um das Dialogfeld Temperaturkompensation einrichten zu 6ffnen, wéhlen Sie Bearbeiten |

Einstellungen | Temperaturkompensation einrichten aus. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die
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Kompensationswerte fur die Raum- und Werkstlcktemperatur einstellen und so die Genauigkeit
des Prufverfahrens erhéhen.

Informationen zur Temperaturkompensation wahrend der Mehrarm-Kalibrierung finden Sie unter
"Temperaturkompensation bei Mehrarm-Kalibrierung" im Abschnitt "Arbeiten im Mehrarmbetrieb”.

STP-Dateien verwenden

Jedes KMG verwendet maschinenspezifische Parameter zur Temperaturkompensation jeder
Achse, wie beispielsweise Warmekoeffizienten und Sensorzuweisungen. Zusammen mit einem
eingebetteten Code, der PC-DMIS mitteilt, ob die Datei eine strukturelle oder lineare
Kompensationsdatei ist, werden diese Parameter in gesonderten (nach der Erweiterung .stp
benannten) STP-Dateien gespeichert. Diese wurden durch lhren KMG-Anbieter erstellt.

PC-DMIS bendtigt diese STP-Dateien zur Temperaturkompensation.

Bevor die Temperaturkompensation durchgefuhrt ist, ist sicherzustellen, dass sich diese STP-
Dateien an den richtigen Stellen auf Ihrem Festplattenlaufwerk befinden:

e Das Strukturelle Temperaturkompensationsverfahren von DEA erwartet, die Servl.stp-
Datei im Verzeichnis C:\Thermal_OCX vorzufinden.

e Das Lineare Temperaturkompensationsverfahren von DEA erwartet, die Servl.stp-Datei
im Verzeichnis C:\Program Files\Thermal_OCX vorzufinden.

Lineare und strukturelle Temperaturkompensation

Lineare Kompensation = (Warmeausdehnungskoeffizient) X (Verschiebung + Veranderung der
Temperatur jeder Achse und dem Werkstiick). Wenn eine Achse mit mehreren
Temperatursensoren ausgestattet ist, ermittelt PC-DMIS den Ergebnisdurchschnitt, um die
Temperaturverdnderung festzustellen.

Die Strukturelle Kompensation erkennt, dass die verschiedenen Materialkomponenten eines
KMGs unterschiedliche Temperaturen aufweisen kdnnen. (Eine einzige Maschinenachse kann
beispielsweise verschiedene Temperaturen aufweisen. Die Folge sind gewisse Durchbiegungen,
Krimmungen oder Verformungen der Maschine.) Die strukturelle Kompensation nimmt dann die
Temperaturkorrekturen fir bestimmte Bereiche des KMGs vor Die strukturelle Kompensation
nimmt dann die Temperaturkorrekturen fir bestimmte Bereiche des KMGs vor. Wenn Sie
Bearbeiten | Einstellungen | Temperaturkompensation einrichten auswahlen, wird das
Verzeichnis "Structural Thermal_OCX" aufgerufen und PC-DMIS berechnet eine neue temporére
volumetrische Kompensationsmatrix.

Verfligbare Eingabeparameter

Die folgenden Parameter sind im Dialogfeld Temperaturkompensation einrichten zu finden
(Bearbeiten | Einstellungen | Temperaturkompensation einrichten):
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Felder "Sensorennummern"

Die Felder Sensorennummern enthalten eine Liste mit einer oder mehreren Sensorennummern,
die fur eine bestimmte Achse bzw. ein bestimmtes Werkstiick verwendet werden sollen. Diese
Werte sind sehr wichtig flr das Ablesen der Temperaturen von der Steuereinheit, denn sie
missen der tatsachlichen Konfiguration der Sensoren entsprechen.

e Jeder Sensor entspricht einer Nummer im Bereich von 1 bis 32.

e Bei den Eintrédgen in der Liste kann es sich entweder um eine einzelne Nummer oder
einen Nummernbereich von der ersten bis zur letzten Nummer handeln.

e Die einzelnen Eintrage werden durch Kommata oder Leerstellen voneinander getrennt.

e Furjede Achse oder das Werkstiick konnen maximal 32 Werte eingegeben werden.

Fur den "manuellen” Modus sind diese Nummern relativ bedeutungslos, doch jeder Achse und
dem Werkstiick muss mindestens eine Sensornummer zugeordnet werden.

Felder "Materialkoeffizient" und "Koeffizient Kalibriernormal"

Material- Koeffizient

Die Felder Materialkoeffizient enthalten Nummern, die die Materialeigenschaft beschreiben.
Diese Nummern sind die teilweise LAngenanderung pro Einheitsénderung bei der Temperatur.

e Die Werte variieren und hangen davon ab, welches Material fir die Skalen auf den
Achsen des Gerats und fir das Werkstuck verwendet wurde.

e Die Einheiten werden in Celsius (C) oder Fahrenheit (F) angezeigt, je nachdem, ob Sie
das Kontrollkéstchen Temperaturen in Celsius anzeigen ausgewahlt haben oder nicht.

¢ Die Anzeige kann in Metern/Meter/Grad C oder in Zdlle/Zoll/Grad F erfolgen, doch da die
Langen im Zahler und im Nenner in derselben Einheit eingegeben werden, ergibt die
Division das gleiche Ergebnis.

Beispiel: Ein Mal3stab mit einem Koeffizienten von 11,5 Mikron/Meter/Grad C ergibt 0,0000115
Meter/Meter/Grad C oder einfach 0,0000115/Grad C.

Koeffizient Kalibriernormal

Im Feld Koeffizient Kalibriernormal kénnen Sie den Materialkoeffizienten fur das
Kalibriernormal des Tasters separat vom Werkstick festlegen.

Zulassige Werkstluckwerte auf Leitz-Maschinen

In den Versionen "v42 MR2", "v43 MR1" (und héher) und Sie eine Leitz-Maschine verwenden,
"zwingt" PC-DMIS Sie dazu, einen zulassigen Wert fur den Materialkoeffizienten im Feld
Werkstlick einzugeben. Zulassige Werte liegen im Bereich von -0,001 bis 0,001 Meter/Grad
Celsius (oder -0,00056 bis 0,00056 Zoll/Grad Fahrenheit).

¢ Wenn Sie im Dialogfeld Temperaturkompensation einrichten einen Wert eingeben, der

auf3erhalb des zulassigen Bereichs liegt, wird eine Warnmeldung angezeigt und der Wert
im Feld Werkstiick wird auf 0,0 zurtickgesetzt.
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e Wenn Sie eine Messroutine 6ffnen, die in einer &lteren PC-DMIS-Version erstellt worden
ist und in dem unzuléassige Werte erlaubt waren, wird eine Meldung angezeigt, die Sie
Uber den unerwarteten Wert des Materialkoeffizienten informiert. PC-DMIS setzt den
Wert dann auf 0,0 zuriick.

e Wenn Sie den Befehl "TEMPKOMP/NULLPUNKT" manuell bearbeiten, damit er einen
unzulassigen Wert verwendet, zeigt PC-DMIS wahrend der Ausfiihrung im Dialogfeld
Ausflihrung eine Fehlermeldung an. In dieser Meldung werden Sie dartber informiert,
dass der Materialkoeffizientenwert des Werkstlicks auf3erhalb des zul&dssigen Bereichs
liegt. Sie kdnnen dann nur auf Abbrechen klicken und den Befehl so bearbeiten, dass er
einen zulassigen Wert enthalt.

Liste "Materialkoeffizienten Werkstuck"

Die Liste Materialkoeffizienten Werkstiick enthalt eine Auflistung der Standardmaterialtypen.
Die Auswabhl eines dieser Materialien fugt automatisch die dazugehdrigen Koeffizienten in das
Feld Materialkoeffizienten Werkstlick ein. Weitere Informationen finden Sie unter
"Materialkoeffizient” und "Koeffizient Kalibriernormal".

Materialien und Koeffizienten bearbeiten

Diese Materialien und Koeffizienten sind in der Datei "MaterialCoefficients.xml" gespeichert.
Diese befindet sich in einem versteckten Ordner auf lnrem Computer.

Sie kénnen den Materialkoeffizienten-Editor verwenden, um diese XML-Datei zu bearbeiten.
Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie das Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten erneut 6ffnen, um Anderungen an der XML-Datei
anzuzeigen.

Hinweis: Alle Koeffizienten missen ein Dezimalkomma enthalten. Der Materialkoeffizienteneditor
zeigt eine Meldung an, wenn Sie kein Dezimalkomma eingeben.

Den Materialkoeffizienten-Editor rufen Sie Giber das Programm "MaterialCoefficientsEditor.exe"
auf. Es befindet sich in dem Verzeichnis, in dem PC-DMIS installiert ist.
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-~

i Material Coefficients Editor (o[- B | (3]

Material Coefficient

Iron 113

Cast Iron 10.4

Stainless steel 17.3

Inconel 126

Aluminium 230

Brass 19.0

Copper 17.0

Invar 12.0

Zerodur; Nexcera 0.0

Alumina 5.0

Zirconia 10.5

Silicon Carbide 5.0

PVC 52.0

ABS 740
PC-DMIS Version: ~ |2012 MR1 -

| Edit || Add || Delete || Close |

Im Editor sind die Materialien und ihre entsprechenden Koeffizienten aufgelistet. Uber die
Schaltflachen kénnen Sie die Materialien und Werte bearbeiten.

PC-DMIS-Version — Diese Liste definiert die PC-DMIS-Version, die von Ihren Anderungen
betroffen ist. Es sind Eintrdge vorhanden, wenn Sie mehrere Versionen von PC-DMIS
installiert haben. Wéhlen Sie eine Version aus dieser Liste aus, um die Materialien und
Koeffizienten dieser Version einzuholen.

Bearbeiten - Damit bearbeiten Sie ein ausgewdhltes Material Uber ein einfaches Dialogfeld.
Hier kdnnen Sie die Materialbezeichnung oder den dazugehérigen Koeffizienten anpassen.

(e

4 NewCoefficient

Coefficient 104

oo |

Material: Cast Iron

ok |

l Cancel
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Hinzufuigen — Uber die Schaltflache kénnen Sie ein neues Material und einen neuen
Koeffizienten zur Liste hinzufiigen. Das angezeigte Eingabefeld &hnelt dem der Schaltflache
Bearbeiten.

Loschen - Damit wird die ausgewdhlte Zeile aus der Materialliste geldscht.

SchlieRen — Uber diese Schaltflache schlieRen Sie den Editor und werden zum Speichern
der Anderungen aufgefordert. Um die Anderungen auf die entsprechende XML-Datei
anzuwenden, klicken Sie auf Ja. Um die Datei ohne die Anderungen zu schlieRen, klicken
Sie auf Nein, oder wahlen Sie das rote X rechts oben im Editor aus, um den Editor zu
schlie3en.

Felder "Aktuelle Temperatur”

Die Felder Aktuelle Temperatur zeigen die aktuellen Temperaturen in den jeweiligen
Mafeinheiten an. Sie kdnnen diese entweder eingeben oder von der Steuereinheit einlesen
lassen. Dies ist abhangig davon, welcher Geratetyp verwendet und welche Optionen gewahlt
wurden.

Felder "Vorherige Temperatur"

Die Felder Vorherige Temperatur zeigen stets die zuvor gelesenen Temperaturen an. Wenn
zuvor keine Temperaturen gelesen wurden, stehen diese Werte entweder auf Null oder die
Felder sind leer.

Felder "Bezugstemperatur"

Die Felder Bezugstemperatur enthalten die Bezugstemperatur, anhand derer die
Temperaturkompensationsanpassungen vorgenommen werden miissen.

o Der anzuwendende Korrekturbetrag wird errechnet, indem der Materialkoeffizient mit der
Differenz zwischen der aktuellen Temperatur und der Bezugstemperatur multipliziert
wird.

Korrekturbetrag = Materialkoeffizient x (Aktuelle Temperatur — Bezugstemperatur)

e Wenn die aktuelle Temperatur mit der Bezugstemperatur tibereinstimmt, erfolgt keine
Anpassung der Warmekompensation.

o Der Wertin diesen Feldern betragt fast immer 20 Grad C oder den entsprechenden Wert
in Fahrenheit.
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Felder "Oberer Grenzwert"

Die Felder Oberer Grenzwert enthalten eine Obergrenze (in den jeweiligen MalReinheiten) fiir die
aktuelle Temperatur, oberhalb derer keine weitere Warmekompensation vorgenommen wird. PC-
DMIS zeigt keine Warn- oder Fehlermeldung an.

Beispiel: Bei einer Bezugstemperatur von 20 Grad C, einer aktuellen Temperatur von 35 Grad C
und einem oberen Grenzwert von 30 Grad C, wirde fur den tatsachlich angewendeten
Korrekturbeitrag die Differenz (30 — 20) anstelle von (35 — 20) herangezogen werden, da die
aktuelle Temperatur Giber der Obergrenze liegt.

Felder "Unterer Grenzwert"

Das Konzept der Felder Unterer Grenzwert ist mit dem fir den oberen Grenzwert identisch, mit
dem Unterschied, dass eine Untergrenze fir die aktuelle Temperatur vorgegeben wird, unterhalb
derer keine weitere Warmekompensation durchgefuhrt wird.

Nullpunkt-Felder

Anhand der Nullpunkt-Felder kdnnen Sie die L&dnge des Elements festlegen, auf das die
Warmekompensation angewendet wird.

Lange = Aktueller Positionswert — Nullpunktwert
e Die Werte X, Y, und Z der Felder Nullpunkt betragen meist Null. Einige Geratetypen
verwenden jedoch nicht Null fur den Nullpunkt ihrer Skalen.

o Der Wert Werkstick betragt meist ebenfalls Null, sofern keine besonderen
Beschrankungen fiir das Aufspannsystem bestehen.

Kontrollkdstchen "Temperaturen in Celsius anzeigen”

Das Kontrollkastchen Temperaturen in Celsius anzeigen wirkt sich sowohl auf die
Temperaturen als auch auf den Materialkoeffizienten aus.

e Bei Auswahl dieses Kontrollkastchens erfolgt die Anzeige in Grad Celsius.
e Wird dieses Kontrollkastchens deaktiviert, verwendet PC-DMIS Grad Fahrenheit.

Kontrollkdstchen "Temperaturkompensation aktiviert"

Uber das Kontrollkastchen Temperaturkompensation aktiviert wird PC-DMIS angewiesen, die
Temperaturkompensation zu verwenden.
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e Wird die Auswahl dieser Option aufgehoben, fiihrt PC-DMIS keine
Temperaturkompensation durch und der Befehl TEMPKOMP (falls er in der Messroutine
enthalten ist) hat keine Auswirkungen.

e Bei Auswahl dieser Option verhélt sich PC-DMIS gemaf der Eingabeparameter.

Hinweis: Der Durchmesser fiir Taster auf nicht tragbaren Maschinen im Dialogfeld Taster-Daten
editieren kann je nach aktueller Werksticktemperatur variieren, wenn Sie das Kontrollkastchen
"Temperaturkompensation aktiviert" markieren und eine Kompensationsmethode wahlen, bei der
PC-DMIS - und nicht die Steuereinheit der Maschine - die Werkstiickkompensierung Gbernimmt.
Informationen hierzu finden Sie im Thema "Taster-Daten editieren" im Abschnitt "Definieren von
Hardware".

Liste "Kompensationsmethode"

Im Folgenden werden die Kompensationsmethoden und die entsprechenden Ablaufe in PC-DMIS
aufgefihrt.

Hinweis: Bei Steuereinheiten von Sheffield miissen Sie die Felder Materialkoeffizient und
Bezugstemperatur festlegen und dann unabhangig vom verwendeten Kompensationsverfahren
auf Standard klicken.

Manuell
e Die Kompensation wird manuell (durch lhre Eingabe gesteuert) vorgenommen, ohne
Beteiligung der KMG-Steuereinheit.
¢ PC-DMIS fuhrt alle Kompensationsberechnungen durch.
e Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine wird das Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten geéffnet. Hier kdbnnen Sie die aktuellen
Einstellungen bearbeiten, bevor Sie mit der restlichen Messroutine fortfahren.

Temperaturen von Steuerung einlesen

e Bei Verwendung eines Geréts, das diese Option unterstutzt, liest PC-DMIS die aktuellen
Temperaturen von der Steuereinheit ein, d. h. Sie selbst miissen keine Daten
bereitstellen.

e PC-DMIS fihrt alle Kompensationsberechnungen durch. Die Steuereinheit liefert nur die
aktuellen Temperaturen.

¢ Wahrend der Ausfihrung der Messroutine wird das Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten nicht gedffnet.

e Die Messroutine wird nicht zur Eingabe einer Bestéatigung unterbrochen.

Hinweis: Bei Sheffield-Steuerungen kénnen Sie die WAK-Werte (WAK —
Warmeausdehnungskoeffizient) fir die Achsen abrufen, indem Sie auf die Schaltflache Aktuelle
Temperaturen lesen klicken.

Steuerung kompensiert nur Achsen
e Die Kompensation wird von der Steuereinheit fur die Maschinenachsen selbst
durchgefiihrt.
o Die Eingaben fur die Achsen werden nicht verwendet.
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o Die Eingabeparameter fiir das Werkstiick gelten noch, da die Werkstiickkompensation
nach wie vor von PC-DMIS durchgefihrt wird.

o Wahrend der Ausfihrung der Messroutine wird das Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten nicht gedffnet.

o Die Messroutine wird nicht zur Eingabe einer Bestatigung unterbrochen.

Steuerung kompensiert Achsen u. Werkstick

o Die Kompensation wird von der Steuereinheit fur die Maschinenachsen und das
Werksttick durchgefiihrt.

e Die Eingaben fir die Achsen werden nicht verwendet.

¢ PC-DMIS fuhrt keine Kompensationsberechnungen durch.

e Die Eingaben fur den Materialkoeffizienten des Werkstiicks, die Bezugstemperatur und
der Nullpunkt mussen nach wie vor zugewiesen werden, denn PC-DMIS muss diese
Informationen an die Steuereinheit weiterleiten.

o Wahrend der Ausfihrung der Messroutine wird das Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten nicht gedffnet.

e Die Messroutine wird nicht zur Eingabe einer Bestatigung unterbrochen.

Hinweis: Bei Steuereinheiten von Sheffield ist eine Eingabe der WAK-Werte fiir die Achsen nicht
erforderlich.

Anzeige "Verbleibende Zeit"

Die Anzeige Verbleibende Zeit zeigt die verbleibende Zeit vor der Temperaturlesung an. Die Zeit
wird nur dann angezeigt, wenn Sie eine Verzégerung fur die Ausfihrung festgelegt haben. Siehe
"Verzdgerung vor Lesen der Werkstiicktemperatur".

Feld "Verzdgerung vor Lesen der Werksticktemperatur”

Im Feld Verzdgerung vor Lesen der Werkstiucktemperatur kdnnen Sie die Zeitspanne
angeben, die PC-DMIS wéhrend der Ausfiihrung der Messroutine warten muss, bevor die
Sensoren zur Ermittlung der aktuellen Temperaturen gelesen werden. Bei Eingabe von Null tritt
keine Pause ein.

Schaltflache "Zuricksetzen"

Uber die Schaltflache Zuriicksetzen werden zuvor gednderte Werte mit den zuvor gespeicherten
Werten aktualisiert. Wenn es sich um ein DEA-Gerat handelt und "serv1.stp" verflgbar ist, liest
PC-DMIS diese Datei.
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Schaltflache "Aktuelle Temperaturen lesen”

Wenn Sie die Methode Temperaturen von Steuerung einlesen in der Liste
Kompensationsmethode auswahlen und Sie ein Gerat verwenden, das diese Option
untersttitzt, wird PC-DMIS lber die Schaltflache Aktuelle Temperaturen lesen dazu veranlasst,
die aktuellen Temperaturen von der Steuereinheit einzulesen und im Dialogfeld
Temperaturkompensation einrichten anzuzeigen.

TEMPKOMP-Befehl im Bearbeitungsfenster

Wenn Sie die Eingaben im Dialogfeld Temperaturkompensation einrichten bestétigen, indem
Sie auf OK klicken, figt PC-DMIS den Befehl TEMPKOMP in die Messroutine ein.

Beispiel eines eingefigten TEMPKOMP-Befehls

Eine Messroutine verwendet normalerweise nur einen TEMPKOMP-Befehl. Der TEMPKOMP-Befehl
sollte vor der Durchfiihrung von Messungen im oberen Teil der Messroutine platziert werden. Bei
Ausfiihrung der Messroutine erfolgt der Ablauf gemaR den verschiedenen Eingabeparametern.

Unterstitzung der Steuereinheit

Nicht alle Kompensationsmethoden werden von allen Steuereinheiten unterstitzt. Im Folgenden
werden die unterstiitzten Steuereinheiten fiir die einzelnen Kompensationsmethoden aufgefiihrt.
Detaillierte Angaben zu den Kompensierungsverfahren finden Sie unter “Liste

'Kompensierungsmethode".

Kompensationsmethode Unterstitzte Steuereinheiten

Alle. Bei dieser Methode sind keine Steuereinheiten

Manuell beteiligt.

Temperaturen von Steuerung DEA (nur mit DEAC-Steuerungssystemen), Sharpe32z
einlesen unter Verwendung des Leitz-Protokolls, Sheffield

Sharpe32z unter Verwendung des Leitz-Protokolls,
Sheffield, Mehrarmkonfiguration mit der Schnittstelle
FDC

Steuerung kompensiert nur
Achsen

Sharpe32z unter Verwendung des Leitz-Protokolls,
Sheffield, eigenstandige und Einzelarm-Konfiguration mit
der Schnittstelle FDC

Steuerung kompensiert Achsen
u. Werkstuick
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Einstellungen der lokalen Temperatur

Wenn eine Messroutine geoffnet wird, die einen TEMPKOMP-Befehl enthélt, tberpruft PC-DMIS
die Sensornummer des Werkstiicks mit den lokalen Einstellungen.

¢ Wenn sich die Werte unterscheiden, aktualisiert PC-DMIS automatisch den Befehl, um
die aktuellen Einstellungen anzuzeigen. Aufl3erdem wird ein Kommentar zur Messroutine
hinzugefugt, in dem die alten und neuen Werte angezeigt werden.

e Wenn fir den Sensor des Werkstilicks keine lokalen Einstellungen zur Verfiigung stehen,
hebt PC-DMIS den Befehl "TEMPKOMP" im Bearbeitungsfenster ROT hervor.

-

Search Path @

Search for: Probe Directory ﬂ

[ Search current directory

[ Search current directory first

[+ Search specified directory:

| D:'\ProbeFilesi2011% J

Ok | Cancel | Apply |

Dialogfeld "Suchpfad"

Die Mentoption Bearbeiten | Einstellungen | Suchpfad festlegen zeigt das Dialogfeld
Suchpfad an. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie bestimmen, welche Verzeichnisse PC-DMIS bei
den folgenden Vorgangen verwendet:

e Exportieren von CAD-Daten oder Messroutine-Daten
e Importieren von CAD-Daten oder Messroutine-Daten
e Laden und speichern von Messroutine-Dateien (.prg)
e Laden von Tasterdateien (.prb)

e Aufrufen von Ausrichtungen (.aln)

e Aufrufen von Unterprogrammen

Weitere Angaben zu bestimmten Speicherplatzen von Einstellungen und Dateien in PC-DMIS
finden Sie unter dem Thema "Informationen zu den Dateiverzeichnissen".

Verflgbare Dialogfeldoptionen

Suchen nach - Diese Liste enthélt all die unterschiedlichen Objekte, mit denen Sie Verzeichnisse
zuordnen kdnnen. Der restliche Teil des Dialogfeldes @ndert sich je nach der Auswabhl, die Sie
getroffen haben. Wenn PC-DMIS einen dieser Dateitypen suchen muss oder eine Aktion
durchfuhrt, dann verwendet PC-DMIS das mit dem ausgewdahlten Objekt verbundene
Verzeichnis. Diese Liste enthalt folgende Eintrage:

StandardmaRiges Exportverzeichnis - PC-DMIS exportiert CAD- oder Messroutine-
Daten in das hier definierte Verzeichnis.
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StandardmaRiges Importverzeichnis - PC-DMIS importiert externe CAD- oder
Messroutine-Daten in PC-DMIS aus dem hier definierten Verzeichnis.

Standardmafiges Messroutine-Verzeichnis - PC-DMIS speichert und 1adt Messroutine-
Dateien aus dem hier definierten Verzeichnis.

Tasterverzeichnis - PC-DMIS lokalisiert und speichert Taster-Dateien aus dem hier
definierten Verzeichnis.

Verzeichnis aufrufen - PC-DMIS ruft gespeicherte Ausrichtungsdateien aus dem hier
definierten Verzeichnis auf.

Unterprogramm-Verzeichnis - PC-DMIS ladt Messroutine-Dateien und die darin
gespeicherten Unterprogramme aus dem mit diesem Objekt verkniipften Verzeichnis.

Diese Kontrollkéastchen sind abhangig von der Auswahl weiter oben verfiigbar:

Aktuelles Verzeichnis durchsuchen - Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die
Suche im selben Verzeichnis, in dem sich die aktuelle Messroutine befindet,ausgefihrt.

Aktuelles Verzeichnis zuerst durchsuchen - Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist (und
wenn beide Kontrollkéstchen, sowohl Aktuelles Verzeichnis durchsuchen als auch
Angegebenes Verzeichnis durchsuchen), aktiviert sind, kénnen Sie die Suche sowohl im
aktuellen Verzeichnis der Messroutine als auch in dem benutzerseitig angegebenen Verzeichnis
durchfiihren. Die Suchreihenfolge hangt dabei davon ab, ob dieses Kontrollkastchen markiert ist:

o |st es markiert, 6ffnet PC-DMIS zuerst das Verzeichnis, in dem sich die aktuelle
Messroutine befindet, dann das vom Benutzer Angegebene.

e |st es nicht markiert, wird die Suchreihenfolge umgekehrt, und das vom Benutzer
angegebene Verzeichnis wird zuerst durchsucht, dann als Zweites das Verzeichnis, in
dem sich die aktuelle Messroutine befindet.

Vorgegebenes Verzeichnis durchsuchen - Wenn dieses Kontrollk&stchen aktiviert (markiert)
ist, wird ein von lhnen vorgegebenes Verzeichnis durchsucht. Der Verzeichnispfad fur das
gewunschte Verzeichnis wird in das Feld eingegeben, das sich genau unter dem
Kontrollkéastchen befindet. Ist kein Verzeichnispfad definiert, haben Sie die Moglichkeit, mit Hilfe
der Schaltflache ... ein Verzeichnis aus der Verzeichnisstruktur lhres Systems auszuwéhlen.

So bestimmen Sie, welches neue Standardverzeichnis verwendet werden soll:

1. Wabhlen Sie Bearbeiten | Einstellungen | Suchpfad einstellen aus, um das Dialogfeld
Suchpfad aufzurufen.

2. Wahlen Sie aus der Liste Suchen nach ein Obijekt, fir das ein Pfad definiert werden soll,
aus.

3. Markieren Sie die entsprechenden Kontrollkastchen.

4. Geben Sie in das Feld den Verzeichnispfad ein (oder verwenden Sie die Schaltflache ...
Suchen, um das gewlinschte Verzeichnis auszuwahlen).

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

6. Wiederholen Sie die 0. a. Schritte, falls erforderlich, um weitere Suchpfade fiir andere
Eintrage zu bestimmen.

7. Klicken Sie auf OK.
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Andern der OpenGL-Optionen

CAD and Graphic Setup
achive | Ughtng | Matenal | cipPlanes
Trhedron | Symboks | Colors CpentL
Disktop sebtings
Diesktop area: 1920 by 1080 pomls
Color depth: 32 bits per pinced
Opbons
Vided aCDEeraton: MVIDIA Quadro 4000
Driver vergon: 9.18. 131108
Ciriver dabe: 1182013
Vi Iy 2.0G8
Opeinl, wergion: 4.3.0
Mardware scoskerabed: ek
Antiskssrg:| Gx ":

of | High quality transparency
Tessellation
Pl Bober waliye:

Prinicioud

o | Aledys vl

o | 5mooth

Point size:

| Restore SystemDefoults | | Save System Defaults
o ][ conce

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "OpenGL-Optionen”

Uber die Mentioption Bearbeiten | Grafikfenster | OpenGL wird die Registerkarte OpenGL des
Dialogfelds CAD und Grafik einrichten angezeigt. Dadurch kénnen Sie die OpenGL-Optionen
andern, die sich auf die Anzeige des Modells als schattierte Ansicht auswirken. Informationen
zum Einstellen des Werkstiicks auf die schattierte Ansicht finden Sie unter "Einrichten der
Bildschirmanzeige" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Bereich Desktop-Einstellungen
Desktop Settings
Desktop Area: (1230 by 1024 pixels

Color Depth: (32 bits per pixel

Fur jede Einstellung der Desktop-Anzeige kann es unterschiedliche OpenGL-Optionen geben.
Der Bereich Desktop-Einstellungen zeigt die aktuellen Desktop-Einstellungen an.

Aufldsungsverhaltnis fir unterschiedliche BildschirmgrofZen

Breitband-Bildschirme erfordern ein Verhaltnis von 1,6 anstelle von 1,3333, wie es von normalen
Bildschirmen verwendet wird. Eine Auflésung von 1200x1600 hat zum Beispiel ein Verhaltnis von
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1,3333 (1600/1200) und eignet sich gut fir Bildschirme normaler Gréf3e, wahrend eine Auflésung
von 1680x1050 ein Verhaltnis von 1,6 aufweist und sich fir einen Breitband-Bildschirm eignet.
Sollten Sie einen Breitband-Bildschirm verwenden, der gedehnt erscheint (unter Umstanden
werden Kreiselemente im Grafikfenster wie Ellipsen dargestellt), dann verwenden Sie ein
Auflésungsverhaltnis von 1,6, um dieses Problem zu beheben.

Bereich Optionen

Options

Video accelerator: LogMeIn Mirror Driver
Driver version: 7.1.542.0

Driver date: 5/22/2006

Video memory: 430 MB
OpenGL version: 3.3.11020 Compatibility Pr
Hardware accelerated: fes

Antialiasing: | Off ﬂ
-

Im Bereich Optionen werden Informationen tber die Grafikkarte des Systems angezeigt:

e Video-Beschleuniger - Beschreibung der Grafikkarte

e Treiber-Version - Video-Treiber-Version

e Treiber-Datum - Freigabedatum Video-Treiber

e Video-Speicherplatz - Betrag des Grafikkarten-RAM

e OpenGL-Version - OpenGL-Version, unterstiitzt vom Video-Treiber

e Hardware-beschleunigt - Je nachdem, ob die Grafik Hardware-beschleunigt ist, wird
hier "Ja" oder "Nein" angezeigt. Hardware-Beschleunigung ist wesentlich schneller als
die Software-Beschleunigung.

Antialiasing - Das Kombifeld Antialiasing bestimmt das Level des Antialiasing mittels der
Anzahl von Multisamples. 2x Antialiasing prift jedes Pixel zweimal. 4x Antialiasing pruft jedes
Pixel viermal und so weiter. Bei der Aktivierung von Antialiasing wird jedes Pixel mehrere Male an
geringefiigigen Positionen innerhalb des Pixel Gberpriift. Von diesem Proben wird eine
durchschnittliche Farbe fur die endgultige Pixelfarbe berechnet. Damit werden die Kanten des
Modells im Grafikfenster geglattet. Hohere Einstellungen fiir Antialiasing fihren zu besseren
visuellen Ergebnissen auf Kosten der Systemleistung.

Die Leistungsféhigkeit lhrer Videokarte bestimmt die Optionen des Antialiasing. Einige
Grafikbeschleuniger unterstiitzen 64x Antialiasing, wahrend andere nur bis zu 16x Antialiasing
ermoglichen oder Antialiasing gar nicht unterstiitzen. Wenn |hre Grafikkarte Antialiasing
unterstutzt, wird der Standardwert durch den Arbeitsspeicher der Grafikkarte sowie die Auflésung
Ihres Bildschirms bestimmt (max. Standardwert 4x). Wenn lhre Videokarte Antialiasing nicht
untersttzt, setzt PC-DMIS den Standard auf Aus.

Mit dem Kontrollk&stchen Hochwertige Transparenz wird die Registrierungseinstellung
HighQualityTransparency gesteuert. Dieses Kontrollkdstchen wird von PC-DMIS
standardmalig deaktiviert. Es funktioniert nur, wenn Ihr Grafiktreiber OpenGL 4.2 unterstitzt und
Ihre Videokarte mit einem Arbeitsspeicher von mindestens 1 GB ausgestattet ist.
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Bereich Mosaik

Tessellation
Multiplier Value @ | 1

Im Bereich Mosaik befindet sich das Feld Multiplikator, in dem ein Mosaik-Multiplikator zur
Steuerung des gezeichneten Bildes festgelegt werden kann. PC-DMIS multipliziert den
Multiplikator mit dem Mosaik-Wert des betreffenden CAD-Systems. Diese Werte werden dann
zur Erstellung der schattierten Ansicht verwendet.

Der Mosaikwert ist der Standardwert, der bei der Unterteilung von Oberflachen in Teilflachen zu
Schattierungszwecken zugrunde gelegt wird.

Durch den Mosaik-Multiplikator wird das Grafikfenster direkt, nachdem Sie aufRerhalb des Feldes
Multiplikator geklickt oder die TABulatortaste gedriickt haben, um zu einem anderen Eintrag im
Dialogfeld vorzuriicken, aktualisiert.

Achtung: Die Bearbeitung dieses Mosaik-Wertes wirkt sich auf Umfangscans aus, da PC-DMIS
den Abstand um eine gekrimmte Flachenkante berechnet, indem die Segmentlénge einer
Polylinie, die diese Kante darstellt, hinzugefligt wird. Der Mosaik-Multiplikator &ndert die Lange
von jedem Polyliniensegment (untere Toleranzwerte flihren zu kleineren Segmenten). Obwohl die
tatsachlichen Umfangspunkte genau auf der Kantenkrimmung liegen, fuhren unterschiedliche
Mosaik-Toleranzen zu kleinen Differenzen dahingehend, wo sich der jeweilige Punkt entlang der
Kantenkrimmung befindet.

Hinweise:

Die Grol3e der CAD-Datei und der verwendete Mosaikfaktor hat Einfluss auf den benétigten
Speicher. Beides beeinflusst die Zahl der Mosaike auf der Oberflache, die benétigt wird, um das
Modell darzustellen. Je kleiner der gewéahlte Mosaikfaktor, desto mehr Speicher wird fir die
Facetten verwendet. Fir groRe CAD-Modelle fiihrt das zu einem ,,Out of Memory“-Fehler. Wenn
dieser Fehler auftritt, wird die aktuelle PC-DMIS-Sitzung instabil und sollte beendet werden.

Der Standardwert fir den Mosaikfaktor ist 1,0. Wenn dieser Wert auf 0,1 gesetzt wird, wird dafur
im Vergleich zum Standardwert von 1,0 10 bis 20 Prozent mehr Speicher bendtigt. Eine weitere
Reduzierung des Mosaikfaktors auf 0,01 hat einen zusatzlichen Speicherbedarf von 50 bis 65
Prozent zur Folge.Eine weitere Reduzierung des Mosaikfaktors auf 0,01 hat einen zusatzlichen
Speicherbedarf von 50 bis 65 Prozent zur Folge.

Bereich Punktewolke
Pointdoud

Always visible
Smooth

Point size: 1

Im Bereich Punktewolke wird bestimmt, wie eine Punktewolke (PW) im Grafikfenster gezeichnet
wird. Typischerweise wird eine PW aus Lasertastern, die in kiirzester Zeit eine sehr hohe Anzahl
an Punkten erfassen, erzeugt. Weitere Informationen zu den Punktewolken finden Sie in der
Dokumentation Gber "PC-DMIS Laser".
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Immer sichtbar - Ist diese Option markiert, ist die PW stets sichtbar; auch dann, wenn das CAD
ausgeblendet ist. Ist die Markierung aufgehoben, wird die PW nur dann ausgeblendet, wenn auch
das CAD ausgeblendet wird oder wenn das PW-Etikett auf Element ausblenden gesetzt ist.

Glatten - Ist diese Option markiert, dann wird die PW glatter gezeichnet, sodass die Punkte in
der Wolke nicht so sehr wie einzelne Punkte aussehen, sondern wie eine Flache. Ist die
Markierung aufgehoben, wird die PW als einzelne Punkte gezeichnet.

Eine PW mit aktiver Option "Glatten"

Eine PW mit deaktivierter Option "Glatten"

PunktgrdRe - Bestimmt die Grol3e in Pixel fur die Punkte in der Punktwolke.

Wabhlen Sie Bearbeiten | Voreinstellungen | Messstrategie-Editor aus, um auf den
Messstrategie-Editor (MSE) zuzugreifen. Sie kénnen den Messstrategie-Editor (MSE)
verwenden, um die Einstellungen fir alle Auto-Elemente zu bearbeiten und sie als
benutzerdefinierte Gruppen zu speichern.
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Messstrategie-Editor

Funktionsweise des MSE

Sie kénnen den Messstrategie-Editor (MSE) verwenden, um die Einstellungen fur alle Auto-
Elemente zu bearbeiten und sie als benutzerdefinierte Gruppen zu speichern.

Der MSE speichert die Einstellungen fir jede benutzerdefinierte Gruppe in Textdateien. Diese
Textdateien verwenden das XML-Format. Jede Textdatei hat einen Gruppennamen als
Bezeichnung mit der Dateinamen-Erweiterung ".msexml". Jedesmal, wenn Sie eine Gruppe
I6schen, dann Iéscht PC-DMIS die entsprechende ".msexml"-Datei.

PC-DMIS speichert diese Dateien in diesem Verzeichnis ab: C:\ProgramData\Hexagon\PC-
DMIS\2016,0.

Wenn Sie eine Einstellungsgruppe als Standard festlegen (hiertiber wurde an anderer Stelle
ausfuhrlicher berichtet, siehe das Thema "Hinweise zu den Standardeinstellungen" weiter unten),
dann werden diese Einstellungen vom MSE in die Registrierung geschrieben, sodass sie von
Auto-Elementen in PC-DMIS angewendet werden kdénnen.

Wenn Sie Auto-Elemente erstellen, berticksichtigt PC-DMIS den aktuellen Antastmodus ('CNC'
oder 'Manuell') sowie den aktuellen Tastertyp ('ST' oder 'Scan’). Daraufhin werden die
entsprechenden Einstellungen fir diesen Modus oder Typ angewendet. Ein Kreiselement, dass
Sie nach einem CNC-Modus-Befehl einfiigen, kann eine andere Messpunktzahl aufweisen, als
wenn Sie das Element nach einem 'Manueller Modus'-Befehl einfligen.

Taster vom Typ 'ST' (Schaltender Taster) oder 'Scan' (analog) funktionieren nur im CNC-Modus.
Scanstrategien funktionieren nur im CNC-Modus.

Der MSE verwaltet bis zu diesem Zeitpunkt noch keine Laser- oder Optik-Parameter.
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Hinweise zu den Standardeinstellungen

Mit dem MSE kdnnen Sie die Standardeinstellungen (wie Anzahl der Messpunkte, Tiefe,
Lockerkennung, Strategietypen usw.) fur alle Auto-Elementtypen modifizieren. PC-DMIS schreibt
diese Anderungen jedesmal, wenn die Einstellungen geéndert und anschlieBend im
Messstrategie-Editor gespeichert werden, in die Registrierung. Wenn Sie ein Auto-Element
erstellen, dann wird die Registrierung von PC-DMIS abgefragt und diese Einstellungen werden
angewendet.

Sie kdnnen die Registrierung auch fir einzelne Einstellungen aktualisieren, wenn Sie eine
Einstellung im Dialogfeld Auto Element oder im Bearbeitungsfenster-Befehl gedndert haben.

PC-DMIS aktualisiert die Registrierung mit den Einstellungen, die in der standardmafigen MSE-
Gruppe gespeichert sind, immer dann, wenn Sie wie folgt vorgehen:

Eine Anderung an der Standardgruppe der Einstellungen mit dem MSE vornehmen
Erstellen Sie eine neue Messroutine

Auf einen neuen Tastermodus (z. B. von 'Manuell' nach 'CNC') im Bearbeitungsfenster
wechseln

Auf einen neuen Tastertyp im Bearbeitungsfenster wechseln

Arbeiten mit dem MSE
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1.

10.

Wabhlen Sie Bearbeiten | Voreinstellungen | Messstrategie-Editor aus, um auf den
Messstrategie-Editor zuzugreifen. Sie kdnnen die Anwendung nach Ihren Wiinschen
positionieren und die Fenstergréf3e anpassen.
e Wenn Sie zum ersten Mal mit dem Strategie-Editor arbeiten, klicken Sie auf das
~ ]
Bearbeitungssymbol , um eine neue Gruppe zu erstellen, die auf der
Gruppe Standard-Werkseinstellung basiert.
o Fortgeschrittene wahlen eine benutzerdefinierte Gruppe aus und klicken dann
"
auf das Symbol "Bearbeiten” , um die ausgewahlte Gruppe zu bearbeiten.
Wabhlen Sie den gewilinschten Antastmodus und den Sensortyp aus.
Setzen Sie mit Hilfe der Option Einheiten die MalReinheiten, die in der Anwendung
verwendet werden sollen (mm oder Zoll).
Links in der Symbolleiste kdnnen Sie nach oben und unten scrollen und ein Auto-
Element auswéhlen, um die Einstellungen zu bearbeiten.
Modifizieren Sie die Standardeinstellungen eines Elements fir diese Gruppe.
Wenn Sie Ihre Anderungen abgeschlossen haben, kénnen Sie auf ein anderes Element
klicken, wenn Sie mochten. Die Anwendung speichert voriibergehend lhre Anderungen,
wenn Sie die verschiedenen Elemente anklicken.
Passen Sie weitere Einstellungen nach lhren Winschen an.
Klicken Sie auf Speichern oder Speichern unter, um die Anderungen zu speichern.
Dadurch werden lhre Einstellungen in PC-DMIS als Standardeinstellungen eingepflegt.
Geben Sie, wenn das Eingabefeld Gruppenname erscheint, einen Namen ein, unter
dem Ihre Einstellungsgruppe gespeichert werden soll.
Speichern Sie so viele Einstellungsgruppen, wie Sie méchten.
Wabhlen Sie aus der Liste Gruppe die Gruppe mit den Einstellungen aus, die Sie
verwenden mdchten, und klicken Sie dann auf Gruppe als Standard setzen. Dadurch
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wird PC-DMIS daruber informiert, diese Einstellungen als heue Standardeinstellungen zu
verwenden.
11. Erstellen Sie Ihre Auto-Elemente.

Anhangen einer Strategie zum adaptiven Scan an ein unterstitztes Element

1. Wahlen Sie im Antastmodus die Option CNC aus.

2. Wahlen Sie unter Sensor-Typ die Option Scan aus.

3. Wahlen Sie aus der Symbolleiste auf der linken Seite das zu modifizierende Element aus
(Extrempunkt, Kreis, Ebene, Gerade, Zylinder oder Kegel).

4. Wabhlen Sie unter Strategie-Typ die gewiinschte, interne Messstrategie aus.

5. Klicken Sie unterhalb der Liste Strategie-Typ auf Strategie als Standard setzen. Nur
die Strategie, die Sie als Standard gesetzt haben, wird diesem Element zugewiesen.
Wenn Sie die Strategie nicht als Standard setzen, dann verwendet das Programm die
ST_STRATEGIE.

6. Klicken Sie auf Speichern, um die Datei ".msexml" zu aktualisieren und wenden Sie fir
dieses Element die definierten Einstellungen an.

Beschreibung von MSE

Gruppe - Hiertiber wird eine Liste mit Ihren gesamten, abgespeicherten Strategien und den
urspriinglichen Einstellungen in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Wenn Sie den
Messstrategie-Editor zum ersten Mal verwenden, dann werden in dieser Liste lediglich die
Ursprunglichen Werkseinstellungen angezeigt, da Sie zu diesem Zeitpunkt noch keine neuen
Gruppen gespeichert haben. Diese Liste wird mit dem Erstellen weiterer Gruppen zunehmend
groRer. Jede Gruppe in der Liste Gruppe speichert seine Einstellungen in einer ".msexml"-Datei
desselben Namens. Vom Programm werden Sie im Verzeichnis C:\ProgramData\Hexagon\PC-
DMIS\<version> abgespeichert, wobei es sich bei <Version> um |hre aktuelle PC-DMIS-Version
handelt.

&

- Mit diesem Symbol wird eine bereits vorhandene Gruppe bearbeitet. Wenn Sie
StandardmaRige Werkseinstellungen wahlen, wird eine neue Gruppe erstellt.

— Mit diesem Symbol wird die ausgewahlte Gruppe aus der Datenbank geldscht und das
oberste Element in der Liste Aktive Gruppe ausgewahlt. Hiermit wird auch die verbundene
".msexml"-Datei geldscht. Die Gruppe Standardmafige Werkseinstellungen kann nicht
geldscht werden. Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint ein griines Hakchen.

&

- Mit diesem Symbol werden die Einstellungen aus der aktuellen Gruppe in eine temporére
Gruppe kopiert. Wenn Sie auf Speichern unter klicken, kénnen Sie einen neuen Gruppennamen
angeben.

Gruppe als Standard setzen - Setzt die ausgewahlte Gruppe als Standard fiir die nachste
Anwendung des Messstrategie-Editors. In der Liste Gruppe erscheint ein grines Hakchen, das
die Standardgruppe als solche kennzeichnet.

Geratemodus — Bei einem herkdbmmlichen KMG werden in der Liste Manuell und CNC
(Computergestitzte Numerische Steuerung) angezeigt. Mit dieser Liste kénnen Sie Einstellungen
entsprechend des Gerétetyps speichern — entweder ein manuelles KMG oder ein KMG, das
CNC-Bewegung unterstitzt.
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Sensortyp — Legt den Typ des Sensors fest. Die Anwendung zeigt nur Einstellungen an, die der
ausgewahlte Sensortyp verwenden kann. Bei einem herkémmlichen KMG werdenSchaltend-
taktil und Scan angezeigt. Ein schaltend-taktiler Sensor oder Taster zeichnet Messpunkte
anhand einzelner Messpunkte auf. Ein Scan-Sensor oder -Taster bleibt in Kontakt mit dem
Werkstiick und zeichnet Werkstiicke anhand von Zeit und Abstand auf.

Strategie-Typ - Zuerst erscheint diese Liste nicht. Sie wird nur dann eingeblendet, wenn Sie
unter Sensor-Typ die Option Scan wahlen und dann ein unterstitztes Element wahlen
(Extrempunkt, Kreis, Ebene, Gerade, Zylinder oder Kegel). Mit dieser Liste haben Sie die
Méoglichkeit, eine interne Strategie zu wahlen. Diese Strategien boten vordefinierte Methoden
zum Messen des Elements, und sie bieten jetzt zusatzliche Parameter, die Sie bearbeiten
konnen. Sie haben die Mdglichkeit, eine dieser internen Strategien auszuwahlen und sie als
Basis flr lhre eigene, benutzerdefinierte Strategie einzusetzen. Diese internen Strategien kénnen
auch Parameter ausblenden, die in diesem Zusammenhang als sinnlos erscheinen (wie zum
Beispiel Anzahl der Messpunkte fiir einen kontinuierlichen taktilen Taster).

Symbolleiste "Elemente” — Die Symbolleiste unten auf der linken Seite enthalt alle Auto-
Elemente. Wenn Sie ein Auto-Element auswahlen, werden seine Einstellungen im Fenster
angezeigt.

Einheiten - Wenn hier MM angezeigt wird, werden die Werte in der Anwendung in Millimetern
angezeigt. Wenn IN angezeigt wird, werden die Werte in Zoll angezeigt. Der Server speichert
seine Einstellungen immer in Millimetern.

Speichern - Speichert alle Standardeinstellungen fir alle Elemente in der aktuellen Gruppe in die
Registrierung von PC-DMIS. Sie kdnnen die urspriinglichen Einstellungen nicht Uberschreiben;
wenn unter Aktive Gruppe Urspriinglichen Standard-Werkseinstellungen eingeblendet wird,
dann erscheint das Eingabefeld Gruppenname und Sie kdnnen die Gruppe als neue Gruppe
speichern.

Speichern unter — Das Eingabefeld Gruppenname wird immer angezeigt und Sie kdnnen die
Gruppe als neue Gruppe speichern.

Abbrechen - Bricht alle Anderungen, die Sie an der aktuellen Gruppe vorgenommen haben, ab.

SchlieRen — Dadurch wird die Anwendung geschlossen, ohne dass Ihre Anderungen gespeichert
werden.

Informationen zu verschiedenen Einstellungen finden Sie unter "Das Dialogfeld 'Auto-Elemente
im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen” und unter "Verwendung der Taster-Werkzeugleiste"
in der KMG-Dokumentation zu PC-DMIS.

Importoptionen einstellen

Sie kdnnen auf einfache Weise Importoptionen einstellen, um Standardfarben fur bestimmte
Import-Elementtypen festzulegen, und um zu bestimmen, auf welche Art und Weise importierte
Kurven angezeigt werden.

Zur Durchfiihrung dieser Manipulationen wéhlen Sie die Mentioption Bearbeiten | Einstellungen
| Importoptionen aus. Es erscheint das Dialogfeld Importoptionen.
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Dialogfeld "Import-Optionen"

Dieses Dialogfeld enthalt sowohl den Bereich Standard-Farben als auch einige
Kontrollkéstchen.

Standard-Farben

In diesem Bereich kénnen Sie die Standardfarben fiir die importierten Elementtypen Punkt,
Kurve, Flache und Bezug &ndern. Wenn flir den Elementtyp nicht bereits eine Farbe definiert
wurde, wird diese Standardfarbe verwendet. Klicken Sie zum Andern der Farbe auf eine
Schaltflache in diesem Bereich. Es erscheint das Standard-Dialogfeld Farbe, in dem Sie eine
neue Farbe auswahlen kdénnen.
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Dialogfeld "Farbe"
Beim Import des nachsten Elements wird PC-DMIS die neu definierte Farbe verwenden.

Kontrollkastchen

Polylinien in Punkte umwandeln

Normalerweise erscheinen Kurvenelemente beim Import als individuelle Kurven. In der Realitat
jedoch ist jede Kurve eigentlich eine Polylinie, d. h., sie besteht aus mehreren Geraden, die durch
eine Reihe von Punkten verbunden sind. Durch Auswahl dieses Kontrollkastchens erscheint das
importierte Polylinien-Kurven-Element als eine Reihe von Punkten, wobei fiir jeden Eckpunkt der
Polylinie ein Punkt gezeichnet wird. Wird dieses Kontrollkéstchen nicht aktiviert, erscheinen die
importierten Kurven normal.

Poly.-Linien beibehalten

- Durch Auswahl dieses Kontrollkdstchens wird mit der Anzeige des Bildes der Original-Polylinien
zusammen mit den Punkten fortgefahren, wenn Sie das Kontrollkdstchen Polylinien in Punkte
umwandeln auswahlen. Wird die Auswahl dieses Kontrollkdstchens aufgehoben, wird nur die
Punktreihe eingeblendet.
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PC-DMIS wird diese Einstellungen dann auf alle zukiinftigen Importvorgdnge anwenden.

Informationen zu den Dateiverzeichnissen

Die standardmaRigen Dateiverzeichnisse (Verzeichnispfade) fir die verschiedenen,
benutzerspezifischen Einstellungen und anderen Dateien wurden ab PC-DMIS 2010 MR2
geandert, um mit neueren Betriebssystemstandards von Windows Ubereinzustimmen. Zuvor
wurden viele dieser Informationen im Installationsverzeichnis von PC-DMIS gespeichert.

Nachfolgend wird angezeigt, wo diese Dateien jetzt aufgrund ihrer Funktion gespeichert werden:

Offentliche Dokumente (wie beispielsweise Messroutinen, Tasterdateien usw.)

Dateiverzeichnis:
C:\Users\Public\Public Documents\Hexagon\PC-DMIS\<Version>\

Offentliche Dokumente (Protokollverzeichnis)
Dateiverzeichnis:

C:\Users\Public\Public Documents\Hexagon\PC-DMIS\<Version>\Reporting

Offentliche Dokumente (CAD-Dateien)
Dateiverzeichnis:

C:\Users\Public\Public Documents\Hexagon\PC-DMIS\<Version>\CAD

Offentliche Dokumente (Aufspanndateien)
Dateiverzeichnis:

C:\Users\Public\Documents\Hexagon\PC-DMIS\<Version>\FIVEUNIQUE

Programmdaten-Dateien [Ausgeblendet] (wie z. B. Kalibrierdateien, Setup-Dateien
usw.)

Dateiverzeichnis:
C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

Benutzer-Datendateien (wie z. B. Symbolleisten- und Menllayout-Dateien,
Beleuchtungs- und Materialeinstellungen usw.)

Dateiverzeichnis:
C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

Néhere Angaben zu den Datendateien finden Sie im Thema "Hinweise zu den Datendateien”.

Hinweis: Des Weiteren wurde dem PC-DMIS-Einstellungseditor eine Funktion hinzugefigt, tber
die Sie benutzerspezifische Dateien sowie Einstellungen wiederherstellen, I6schen oder davon
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Sicherheitskopien anfertigen kdnnen. Anstatt einzelne Dateien manuell zu I6schen oder
wiederherzustellen, wird empfohlen, die im Einstellungseditor zur Verfligung stehenden Tools zu
verwenden. Zusétzliche Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation tber den "PC-
DMIS-Einstellungseditor".

Informationen zu Datendateien

Obwohl die meisten Einstellungen von PC-DMIS in den Registrierungseintragen gespeichert
werden, verwendet PC-DMIS auch eine Reihe von Dateien mit der Dateinamenerweiterung ".dat"
zum Speichern von Informationen. Wéhrend einige dieser Dateien in einem Texteditor bearbeitet
werden kdnnen, sind die meisten Dateien nur innerhalb von PC-DMIS editierbar. Sie kdnnen
jedoch die meisten dieser Dateien lI6schen, damit PC-DMIS zum urspringlichen Zustand des
geldschten Objekts zurlickkehren kann. Objekte, die nicht geléscht werden sollten, sind in der
Spalte "Beschreibung"” vermerkt.

Wichtig: Um mit neuen Betriebssystemstandards tibereinzustimmen, die von Windows
vorausgesetzt werden, hat die Version 'PC-DMIS 2010 MR2' und héher das Verzeichnis, in dem
benutzerspezifische DAT-Dateien gespeichert werden, geandert. Siehe auch "Informationen zu
den Dateiverzeichnissen".

Wenn Sie PC-DMIS zum ersten Mal ausfuhren, werden mehrere ".dat"-Dateien aus dem
Verzeichnis, in dem PC-DMIS installiert wurde, in den Benutzerordner AppData kopiert. Von da
an ist die benutzerspezifische Datei die Datei, die PC-DMIS verwendet. Wenn Sie tber
Administratorrechte verfiigen, kdnnen Sie jedoch ggf. die urspriingliche fabrikbasierte Datei
modifizieren. Ein Sternchen (*) neben dem Dateinamen in der Tabelle weiter unten gibt an, dass
die urspriingliche, fabrikbasierte Datei in lhrem Installationsverzeichnis vorhanden ist.

Des Weiteren wurde dem PC-DMIS-Einstellungseditor eine Funktion hinzugefugt, Uber die Sie
benutzerspezifische Dateien sowie Einstellungen wiederherstellen, I6schen oder davon
Sicherheitskopien anfertigen kénnen. Anstatt einzelne Dateien manuell zu [6schen oder
wiederherzustellen, wird empfohlen, die im Einstellungseditor zur Verfligung stehenden Tools zu
verwenden. Zusatzliche Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation tiber den "PC-
DMIS-Einstellungseditor".

In der nachfolgenden Tabelle sind viele der verfugbaren ".dat"-Dateien, deren Dateinamen,
sofern sie in einem Texteditor bearbeitet werden kdnnen, sowie das Verzeichnis, in das sie
abgespeichert wurden, detailliert aufgefihrt.

Hinweis: Bei den Dateiverzeichnissen, die weiter oben beschrieben werden, steht
<Benutzername> fiir den Benutzernamen zum Einloggen in Windows und <Version> fiur die
jeweilige PC-DMIS-Version.

colors.dat
Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

In dieser Datei werden die gednderten Farben des Bearbeitungsfensters gespeichert. PC-
DMIS erzeugt diese Datei nur dann, wenn die Farben des Bearbeitungsfensters geéndert
wurden. Die Datei wird erzeugt, wenn Sie PC-DMIS beenden. Durch Léschen dieser Datei
werden die Farben des Bearbeitungsfensters wieder auf die Standardeinstellungen
zurlickgesetzt.
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Siehe auch "Definieren der Farben im Bearbeitungsfenster".

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
custommenuitem.dat

Sie kdnnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei enthélt Angaben zu standardmaRigen und benutzerdefinierten Eintragen der
Liste Benutzerdefinierte Befehle der Registerkarte Menl im Dialogfeld Anpassen
(Bearbeiten | Symbolleisten | Anpassen). Durch Léschen dieser Datei werden alle
benutzerdefinierten Mentoptionen entfernt. Die standardmafigen
Automatisierungsassistenten, die zusammen mit PC-DMIS geliefert wurden, werden in
einer neuen ".dat"-Datei neu erstellt. Wenn Sie nach dem Léschen der Datei Uber eine
"toolbar.dat"-Datei einer vorherigen Version von PC-DMIS verfligen, werden Ihnen diese
nach der nchsten Ausfuhrung von PC-DMIS neu erstellt zur Verfugung stehen.

Informationen hierzu finden Sie unter "Anpassen der Benutzeroberflache" im Abschnitt
"Navigation durch die Benutzeroberflache".

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
DefaultDimensionColors.dat

Sie kdnnen diese Datei nicht bearbeiten.

Sie wird erstellt und immer dann automatisch modifiziert, wenn Sie das Dialogfeld
Merkmalsfarbe bearbeiten verwenden, dass Sie Uber die Mentoption Bearbeiten |
Grafikfenster | Merkmalsfarbe 6ffnen kénnen.

Diese Datendatei enthalt Angaben zu den Merkmalsfarben, die in Versionen vor 2014 im
Einstellungs-Editor von PC-DMIS in folgenden Registrierungseintragen abgespeichert
wurden:

*= DimensionColorLimits

*= DimensionColorNumZones

= DimensionColorShowInTwoDirections
= DimensionColorToll..40

*= DimensionColorTolOutNeg

®* DimensionColorTolOutPos

= DimensionTolerancePercentage

Diese Datendatei enthalt Informationen, die:
= die Begrenzungen der Merkmalsfarbe festlegen.
= die bestimmen, ob Toleranzfarben in beiden Richtungen angezeigt werden sollen

oder nicht.
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= die die Farben fir die Merkmale, die sich noch immer innerhalb des
Toleranzbereiches mit einem Prozentsatz von 1-40 befinden, definieren.

= die die Farbe, die angezeigt wird, wenn ein Merkmal mit einem negativen Wert
aul3erhalb der Toleranz liegt, definieren.

= die die Farbe, die angezeigt wird, wenn ein Merkmal mit einem positiven Wert
aullerhalb der Toleranz liegt, definieren.

= die bestimmen, ob PC-DMIS die Toleranzen fir neu erstellte
Werkstiickprogramme als ein prozentualer Anteil der Abweichung im
Merkmalsfarbenfenster (Farbleiste) anzeigt.

Dateiverzeichnis:
C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
elogo.dat *
Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.
Diese Datei steuert das Format der Ful3zeile der letzten Seite des Bearbeitungsfensters.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Mit dem Léschen dieser Datei wird
auch die Ful3zeile auf der letzten Seite des Bearbeitungsfensters geldscht.

Siehe "Andern von Kopf- und Fuf3zeilen" im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters".

Dateiverzeichnis:

Im Installationsverzeichnis von PC-DMIS.
executebarstate.dat

Sie kdnnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei enthélt das Layout von Symbolleisten und ankoppelbaren Fenstern wéhrend
der Ausfiihrung der Messroutine. PC-DMIS schaltet zwischen diesen beiden Dateien
("gbarstate" und "execbarstate™) beim Starten und beim Beenden der Ausfuhrung der
Messroutine zur Wiederherstellung hin und her. Durch Loschen dieser Datei wird das
standardméaliige Layout wiederhergestellt.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
gbarstate.dat

Sie kénnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei enthélt das Layout von Symbolleisten und ankoppelbaren Fenstern innerhalb
der Messroutine (aber nicht wahrend der Ausfiihrung). Durch Léschen dieser Datei wird
das standardmaRige Layout wiederhergestellt.
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Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

header.dat *

Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei steuert das Format der Kopfzeile des Bearbeitungsfensters auf allen Seiten
mit Ausnahme der Ersten. Siehe "Andern von Kopf- und Fuf3zeilen" im Abschnitt
"Verwenden des Bearbeitungsfensters".

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Mit dem Léschen dieser Datei
werden auch die Kopfzeilen der betreffenden Seiten des Bearbeitungsfensters geldscht.

Dateiverzeichnis:

Im Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

illumination.dat

Sie kénnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei wird fur Optikmaschinen verwendet. Sie speichert die vorgegebenen
Beleuchtungsparameter (hierbei handelt es sich grundsatzlich um Angaben, die die
Lampen der Maschinen betreffen - welche Gluhbirnen eingeschaltet sind sowie deren
Helligkeits-Einstellung). Wird diese Datei geldscht, gehen alle benutzerdefinierten
Parameter verloren, obwohl PC-DMIS diese Datei fur gewisse Standardparameter
wiederherstellt.

Dateiverzeichnis:

C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

layout#.dat

Sie kénnen diese Datei nicht bearbeiten.

In diesen Dateien werden Informationen zu einem bestimmten Layout gespeichert, das in
der Symbolleiste Fenster-Layout gespeichert ist. Fir jedes gespeicherte Layout wird eine
Datei vorhanden sein (ahnlich der Datei "gbarstate.dat"). PC-DMIS erhoht die Nummer fir
jedes neu erstellte Layout automatisch. Durch Léschen einer bestimmten "Layout#.dat"-
Datei wird die zugehorige Layout-Schaltflache aus der Symbolleiste Fenster-Layout
entfernt.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

layouttoolbar.dat
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Diese Datei enthélt eine Liste mit jedem Layout, das unter Verwendung der Symbolleiste
Fenster-Layout gespeichert wurde. Durch Léschen dieser Datei wird das Fenster-Layout
aus der Symbolleiste entfernt.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
lightingmaterials.dat

Sie kénnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei definiert die relativen Pfade zu den standardméRigen systemdefinierten
Einstellungen fir Beleuchtung und Materialien, die in der Datei "default.txt" gespeichert
sind. Dies wird als STANDARD auf der Registerkarte Archiv im Dialogfeld CAD und
Grafik einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster | Beleuchtung, Materialien) angezeigt. In
den Kommentaren zu Beginn dieser Textdatei wird das Format der Datei erlautert. In der
Datei werden die Zeichen "L", "M" und "U" verwendet, um anzugeben, in welcher Liste
jedes Element angezeigt wird ("L" flr Beleuchtung, "M" fir Materialien und "U" fur
Benutzeraufruf). Bitte beachten Sie, dass die Datei "default.txt" nur fir maschinen lesbar
ist.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Wenn Sie die Datei trotzdem
I6schen, gehen alle Informationen zur Beleuchtung oder zu Materialdateien im Dialogfeld
CAD und Grafik einrichten verloren. In diesem Fall missen Sie die Datei von Hand neu
erstellen oder PC-DMIS neu installieren.

Dateiverzeichnis:

Im Installationsverzeichnis von PC-DMIS.
logo.dat *

Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei steuert das Format der Kopfzeile der ersten Seite des Bearbeitungsfensters.
Siehe "Andern von Kopf- und Fu3zeilen" im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters".

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Mit dem Léschen dieser Datei wird
auch die Kopfzeile der ersten Seite des Bearbeitungsfensters geldscht.

Dateiverzeichnis:

Im Installationsverzeichnis von PC-DMIS.
machine.dat *

Sie kénnen diese Datei bearbeiten.

In dieser Datei werden die Definitionen der virtuellen Maschine definiert. Virtuelle
Maschinen werden im Grafikfenster als Darstellung der realen Maschine animiert.
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DIESE DATEI DARF NICHT BEARBEITET WERDEN. Verwenden Sie stattdessen die
Datei "usermachine.dat", um Eintrdge in der Datei "machine.dat" anzupassen.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Wenn Sie die Datei I6schen, sind die
Maschinenmodelle nicht verfligbar.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

menu_<language>.dat

Sie kdonnen diese Datei nicht bearbeiten.

In dieser Datei werden kundenspezifische Menus fur den Benutzer gespeichert. Im
Dateinamen <language> ist der drei Buchstaben lange Sprachen-Code fiir die Sprache,
die Sie zur Anzeige von PC-DMIS verwenden, enthalten. Durch Léschen dieser Datei
werden alle vorgenommenen Menutianpassungen entfernt.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

messageboxoptions.dat

Sie kdnnen diese Datei nicht bearbeiten.

In dieser Datei wird eine Liste der Warnmeldungen, die Sie ausgeschaltet haben,
gespeichert. Durch Léschen dieser Datei wiirden alle Warnmeldungen wieder erscheinen.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

probe.dat *
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Sie kénnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei zeigt alle in PC-DMIS verfligbaren Tasterkomponenten an. Wenn Sie lhre
eigene Tasterdatei erstellen, verwendet PC-DMIS die Angaben dieser Datei, um sie im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen | Hardware-Definition | Taster)
einzupflegen.

DIESE DATEI DARF NICHT BEARBEITET WERDEN. Verwenden Sie stattdessen die
Datei "usrprobe.dat", um benutzerdefinierte Tasterhardware zu erstellen oder anzuzeigen.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Durch Léschen dieser Datei wiirde
auch die Bibliothek mit allen verfuigbaren Tasterkomponenten geléscht, und dadurch ein
Bearbeiten und Erstellen von Tastern unmdglich gemacht.

Dateiverzeichnis:
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C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
probechanger.dat
Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei bestimmt die Definitionen des virtuellen Tasterwechslers. Virtuelle
Tasterwechsler werden im Grafikfenster animiert und innerhalb des Volumenraums zur
Kollisionspriufung verwendet. Sie stellen den tatsachlichen Tasterwechsler dar.

DIESE DATEI DARF NICHT BEARBEITET WERDEN. Verwenden sie zum Definieren
eines animierten Tasterwechslers die von PC-DMIS bereitgestellten Werkzeuge.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Wenn Sie die Datei loschen, sind die
Tasterwechslermodelle nicht verfligbar.

Dateiverzeichnis:

C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
quickfix.dat *

Sie kénnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei zeigt alle Aufspannungsobjekte an, die in das Grafikfenster eingefiigt werden
kénnen.

DIESE DATEI DARF NICHT GELOSCHT WERDEN. Durch Loschen dieser Datei wird die
Bibliothek mit den verfligbaren Aufspannungseintradgen geléscht und dadurch ein Arbeiten
mit diesen Dateien unméglich gemacht.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
reportingtoolbar.dat

Sie kdnnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei enthalt eine Liste der auf der Symbolleiste Protokollieren gespeicherten
Protokollvorlagen und benutzerdefinierten Protokolle. Durch Lschen dieser Datei werden
alle gespeicherten Eintrdge aus der Symbolleiste Protokollieren entfernt.

Dateiverzeichnis:
C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
templreppickerlist.dat

Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

232



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Diese Datei enthélt eine Liste mit Protokollvorlagen, die Sie im Dialogfeld
Protokollvorlagen, das Uber die Symbolleiste Protokollfenster durch klicken auf das
Symbol Vorlagenauswahl zu 6ffnen ist, hinzugefiigt haben. Durch Loschen dieser Datei
werden diese im Dialog Vorlagenauswahl hinzugefuigten Dateien entfernt, die
tatsachlichen Protokollvorlagen bleiben jedoch erhalten.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

toolbar.dat

Sie kdonnen diese Datei nicht bearbeiten.

Diese Datei enthalt alle benutzerdefinierten Symbolleistendefinitionen (Schaltflachen) und
Namen. PC-DMIS erzeugt diese Datei bei jedem Erstellen oder Anpassen einer
Symbolleiste durch den Benutzer. Durch Léschen dieser Datei werden alle
benutzerdefinierten Symbolleisten entfernt.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

userlightingmaterials.dat *

Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei wird automatisch erstellt, wenn Sie die Registerkarte Archiv im Dialogfeld
CAD und Grafik einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster | Beleuchtung, Materialien)
verwenden, um eine benutzerdefinierte Benutzerkonfiguration fur die Einstellungen fiir
Beleuchtung und Materialien speichern. Genauso wie in der Datei "lightingmaterials.dat"
werden in dieser Datei relative Pfade zu von lhnen gespeicherten benutzerdefinierten
Konfigurationseinstellungsdateien gespeichert.

Dateiverzeichnis:

C:\Users\<username>\AppData\Local\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

usermachine.dat
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Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

In dieser Datei werden benutzerdefinierte animierte Maschinen definiert. Sie kénnen
Maschinen (als Elemente aufgelistet) auch aus der Datei "machine.dat" kopieren, die
kopierten Informationen in diese Datei einfligen und die Daten nach Bedarf entweder
direkt innerhalb der Textdatei oder mit Hilfe des Dialogfelds Virtuelle Maschine laden
(Einfigen | Hardware-Definition | Maschine) anpassen. Wenn Sie das Dialogfeld spater
aufrufen, liest PC-DMIS beim Anzeigen verfigbarer Maschinen diese Datei zuséatzlich zur
Datei "machine.dat". Durch Léschen dieser Datei werden alle benutzerdefinierten
Maschinen entfernt.

Dateiverzeichnis:
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C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
usrprobe.dat *
Sie kdnnen diese Datei bearbeiten.

Diese Datei mussen Sie manuell erstellen. Sie kénnen dann Tasterinformationen aus der
Datei "probe.dat" kopieren, in diese Datei einfligen und die Informationen nach Bedarf
anpassen. Bei der Anzeige von Tastern im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen
| Hardware-Definition | Taster) liest PC-DMIS dann sowohl diese Datei als auch die Datei
"probe.dat". Durch das Ldschen dieser Datei werden alle benutzerdefinierten
Tasterinformationen geldscht.

Dateiverzeichnis:

C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>
userquickfixture.dat

Sie kénnen diese Datei bearbeiten.

Mit dieser Datei werden benutzerdefinierte Schnellspannsysteme definiert, die im
Abschnitt Vorhandene Aufspannungen im Dialogfeld Aufspannung angezeigt werden
(Einfugen | Hardwaredefinition | Aufspannung). Sie kdnnen Aufspannungen (als
Elemente aufgefuhrt) auch aus der Datei "quickfix.dat" kopieren und die Informationen in
diese Datei einfligen). Sie kénnen die Informationen dann entweder direkt in der Textdatei
anpassen oder neue benutzerdefinierte Aufspannungen tber das Dialogfeld
Aufspannungen erstellen. Wenn Sie das Dialogfeld spater aufrufen, liest PC-DMIS diese
und die "quickfix.dat"-Datei, wenn verfligbare Aufspannungen angezeigt werden. Wenn
Sie diese Datei I6schen, werden alle benutzerdefinierten Aufspannungen entfernt.

Dateiverzeichnis:
C:\ProgrambData\Hexagon\PC-DMIS\<Version>

* Informationen dariiber, was durch ein Sternchen-Metazeichen ausgewiesen werden soll, finden
Sie im wichtigen Hinweis am Anfang dieses Themas.
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