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Adicao de elementos
externos

Adicionando elementos externos: Introducao

Este capitulo discute os véarios elementos externos que podem ser inseridos nas rotinas de
medi¢do. Dentre eles estao aplicativos externos, scripts do BASIC, rotinas de medi¢éo e outros
objetos que melhoram a capacidade da rotina de medicgéo.

Os principais topicos discutidos neste capitulo incluem:

e Inser¢cdo de um comando externo

¢ Insercdo de scripts do BASIC

¢ Anexagéo de uma rotina de medicdo externa
e Insercdo de objetos externos

Insercao de um comando externo

i~ ™

External Command

Please enter the path of the command to be
executed:

()
Options
["| Display
[ wait

| OK | l Cancel

A caixa de dialogo Comando externo é exibida.

User a opgao de menu Inserir | Comando externo para inserir um comando na janela Edi¢éo
gue, quando marcado e executado, executa um arquivo em lote ou executavel externo a partir da
rotina de medicao.

e Os comandos normais do DOS podem ser executados se forem colocados em um
arquivo em lote.

e O comando deve ser marcado na Janela de edi¢do para que o PC-DMIS execute o
comando externo.

e Deve-se utilizar um caminho e um nome de arquivo validos.

e O PC-DMIS suspendera a execucdo da rotina de medicéo e exibira uma mensagem ao
encontrar um comando COMANDOEXTERNO/EXIBIR durante a execu¢éo. Clique em
OK para continuar a execuc¢do da rotina de medicao.
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Para inserir um comando externo

Selecione a opgdo de menu Inserir | Comando externo. Aparece a caixa de didlogo Comando
externo.

1. Especifigue um comando externo na caixa de didlogo. Para fazer isso, digite o caminho
completo para o arquivo na caixa disponivel, ou use o botdo ... para encontrar o arquivo.

2. Marque a caixa de selecéo Exibir se deseja que o PC-DMIS exiba uma mensagem
informando vocé que a rotina de medicao foi pausada ao executar o comando externo. O
PC-DMIS fica em pausa até vocé clicar em OK na mensagem exibida. Veja o tdpico
"Exibir caixa de sele¢cdo" para obter mais informacoées.

3. Cligue em OK. O comando ¢ inserido na janela de edic¢éo.

A linha de comando da janela de edicdo para essa opcao lé:

COMANDOEXTERNO/ESTADOEXIBICAO ; nome do caminho

ESTADOEXIBICAO = Esse campo de alternancia controla se o PC-DMIS pausara ou no
a execucdo e exibira uma mensagem notificando vocé de uma execucgao externa. Esse
campo alterna entre EXIBIR e NAO EXIBIR.

nome do caminho = Essa cadeia representa o caminho e o nome de arquivo em lote ou
executavel.

Caixa de selecéo Exibir.

Quando a caixa de selegdo Exibir na caixa de didlogo Comando externo (Inserir | Comando
externo) é selecionada, o PC-DMIS exibe uma mensagem que permite saber se a execucdo da
rotina de medicé&o foi pausada para executar o comando externo. O PC-DMIS faz uma pausa na
execucao até vocé clicar em OK na mensagem.

Observe que essa mensagem somente aparece se for habilitada dentro da caixa de didlogo
Opcdes de exibicdo de avisos.

Para que essa mensagem apareca:

1. Pressione F5 para acessar a caixa de didlogo Op¢6es de configuragao.

2. Na guia Geral, cliqgue no botdo Avisos. Surge a caixa de dialogo Opc¢des de exibicao
de avisos.

3. Marque a caixa de selecdo OK Execucéo pausada para gerar um processo.
Selecione OK para continuar a execugéo.

Se vocé ndo marca a caixa de selecao Exibir, o PC-DMIS executa 0 comando externo
especificado sem exibir qualquer tipo de mensagem. O PC-DMIS continua a execucao, e 0
executavel ou o arquivo em lote é executado simultaneamente. Quando ndo estd marcada, a
caixa de selecdo Esperar é ativada. Veja "Caixa de sele¢édo Esperar” para mais informagoes.
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Caixa de selecéo Esperar

A caixa de selecao Esperar na caixa de diadlogo Comando externo (Inserir | Comando
externo) fica disponivel somente quando a caixa de sele¢éo Exibir ndo € marcada.

Quando a caixa de selecdo Espera € marcada, a execu¢do da rotina de medicéo é
pausada até que o comando externo termine sua operagao.

Quando a caixa de selecéo Espera ndo é marcada, a execucao da rotina de medicao
continua mesmo se o comando externo nédo tiver terminado sua operagao.

...botao

O botéo ... na caixa de dialogo Comando externo (Inserir | Comando externo) exibe uma caixa
de didlogo Abrir. Vocé pode selecionar o nome do arquivo para o comando externo. Apos abrir o
arquivo, o PC-DMIS insere o caminho completo na caixa de dialogo Comando externo.

Criacao de um comando externo como item de menu ou
item da barra de ferramentas

O PC-DMIS permite que vocé personalize barras de ferramentas e menus para aceitar novos
itens de menu vinculados a arquivos .EXE, .BAT ou .BAS. Para obter mais informacdes, consulte
o0 topico Personalizacdo da interface do usuério no capitulo Navegacao na interface do usuario.

Exemplo - Uso do comando externo para exibicao de um
arquivo

Este exemplo mostra como criar um arquivo em lote (um programa externo) que funciona com o
COMANDOEXTERNO para abrir e exibir um arquivo. Por exemplo, para exibir um arquivo de
imagem mas sem utilizar a op¢éo de menu Inserir | Comando do relatério | Objeto externo.
Vocé pode usar um aviso de linha de comando (ou DOS) dentro de um arquivo em lote.

Obs.: A vantagem ou desvantagem (dependendo das necessidades de quem usa) para esta
abordagem é que a imagem ndo aparecera no relatorio ao final da execucao da rotina de
medicao.

Etapa 1: Crie um arquivo em lote para exibir a imagem:
1. Abra um editor de texto, como o Notepad. Na primeira linha, insira este comando:

iniciar <CAMINHO>

onde <CAMINHO> é o caminho completo para a figura (por exemplo, iniciar
d:\temp\mypart.qgif).

Este comando diz para o Windows abrir o arquivo de imagem utilizando o aplicativo
visualizador de imagem padrao.

2. Salve o arquivo com uma extensdo de nome de arquivo .bat.
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Etapa 2: Vincule a caixa de dialogo Comando externo ao arquivo em lote:

1. Selecione Inserir | Comando externo. Aparece a caixa de didlogo Comando externo.

2. Clique no botao .... A caixa de dialogo Abrir aparece.

3. Sobalista Tipo de arquivos na parte inferior da caixa de didlogo Abrir, mude o tipo
para Arquivos BAT (*.bat).

4. Navegue até o arquivo em lote e selecione.

5. Clique no botao Abrir. O didlogo Abrir se fecha e a caixa de didlogo Comando externo
agora contém o caminho para o arquivo em lote (.bat).

Etapa 3: Controle o que acontece e insira 0 comando:
1. Escolha para exibir ou ndo uma mensagem que pauda a execuc¢ao da rotina de medicao.
Veja o tépico "Caixa de selegdo Exibir" para obter mais informacdes.
¢ Marque a caixa de selecdo Exibir na caixa de didlogo Comando externo para
exibir uma mensagem.
e Desmarque a caixa de sele¢éo Exibir na caixa de dialogo Comando externo
para ndo exibir uma mensagem. Quando nédo esti marcada, a opcao Esperar é
ativada. Veja o tépico "Caixa de selecdo Esperar" para mais informacdes.
2. Certifigue-se de que a caixa de sele¢do Link esta vazia.
3. Clique em OK. O COMANDOEXTERNO € inserido na janela Edigao.

COMANDOEXTERNO/EXIBIR ; E:\BATCH\TEST.BAT

Etapa 4: Execute a rotina de medicéo

1. Marque a linha de comando resultante na Janela de edicé&o.
2. Execute a rotina de medicéo.

O PC-DMIS executara a rotina de medig&o em lote especificado exibindo a figura e, dependendo
do que foi selecionado na caixa de dialogo Comando externo, ou sera feita uma pausa ou
continuara a execugdo da rotina de medi¢do enquanto a figura € visualizada.

Insercao de scripts do BASIC

A Extenséo da linguagem Basic para o PC-DMIS oferece uma eficiente extenséo para a
funcionalidade do software. Os scripts ou aplicativos da linguagem Basic podem ser gravados de
dentro do PC-DMIS (ou importados de outro lugar) e ligados a um botdo ou a uma barra de
ferramentas definivel pelo usuéario, permitindo a execucéo de macros potentes. A versao do
Basic incluida nas vers6es suportadas no PC-DMIS oferece todos os elementos de uma
linguagem de alto nivel, inclusive caixas de dialogo personalizadas (criadas no Editor de Didlogo
interno) e suporte para ODBC e OLE.

Nota: A habilidade de usar scripts basicos vem como um recurso padrdo no PC-DMIS CAD e no
PC-DMIS CAD++. Nao estéa disponivel no PC-DMIS Pro.

A linha de comandos da janela Edicao para a roteiro de amostra é:

SCRIPT/NOMEARQUIVO = C:\PCDMISW\amostra.bas
FUNCAO/Princ, MOSTRAR=SIM, ,
ENDSCRIPT/
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O campo NOMEARQUIVO= permite especificar o caminho para o arquivo BASIC (extensdo de
nome de arquivo .bas) que deve ser inserido e executado com a rotina de medicéo.

O campo FUNCAO/Princ executa a sub-rotina "Principal”. E que podera ser alterado para
especificar uma sub-rotina ou funcéo diferente para executar no arquivo BASIC.

O campo MOSTRAR= permite determinar se os comandos automaticamente gerados pelo Script
BASIC aparecem ou ndo na rotina de medicdo apds a execucgao.

e Ao definir MOSTRAR=NAO, os comandos gerados ndo aparecem no modo Resumo,
modo Comando ou modo DMIS (mas os comandos ainda aparecem no relatério de
inspecao). Além disso, o PC-DMIS néo salva nenhum comando gerado com a rotina de
medicao.

e Ao definir MOSTRAR=SIM, os comandos gerados aparecem na rotina de medicéo e o
PC-DMIS salva os comandos gerados com a rotina de medi¢éo. O padrao é
MOSTRAR=SIM para compatibilidade da rotina de medi¢&o de versbes anteriores.

O Manual do arquivo de ajuda da do PC-DMIS descreve completamente essa adicdo no pacote.
Se vocé néo recebeu uma cépia da documentagéo de ajuda com o pacote da linguagem Basic,
entre em contato com o representante de suporte ao software PC-DMIS.

Para inserir um script do Basic como comando

A opcéo de menu Inserir | Script do Basic mostra a caixa de didlogo Inserir script do Basic.

Vocé pode usar essa caixa de dialogo para adicionar um objeto de script do Basic na rotina de
medicdo. Os objetos de script do Basic contém o nome do script que deve ser executado quando
0 objeto do script do Basic for executado. A execuc¢éo da rotina de medi¢cdo ndo continua até que
o script do Basic tenha sido executado. Se o script do Basic criar algum objeto durante sua
execucao, eles séo inseridos na rotina de medigdo e executados. Os objetos inseridos por
Scripts do Basic sao realgados em uma cor diferente que a dos outros objetos, indicando que
foram criados pelo script do Basic. Para obter mais informag¢des sobre Scripts do Basic, consulte
a documentagcédo PC-DMIS BASIC.

Para inserir um script do Basic como item de menu ou
da barra de ferramentas

Vocé pode usar o PC-DMIS para personalizar barras de ferramentas e menus para aceitar novos
itens de menu vinculados a arquivos .EXE, .BAT ou .BAS. Para obter mais informac@es, consulte
0 topico Personalizacao da interface do usuario no capitulo Navegacédo na interface do usuario.

Passando variaveis para/de scripts do BASIC

A partir do cédigo do PC-DMIS, as variaveis podem ser passadas somente para scripts do
BASIC, ndo de scripts do BASIC.

Os tipos de variaveis suportados podem ser passados para scripts do BASIC a partir do PC-
DMIS séo:
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e Inteiro
e SeqUéncia
e Dupla

As variaveis sao transmitidas como valores separados por virgula (conhecidos como
argumentos). Sao definidos na instrucdo FUNCTION/ dentro do bloco de codigo
SCRIPT/FILENAME. A instru¢gdo FUNCTION/ especifica ndo apenas os argumentos, mas
também a subrotina dentro do script que assumira os valores transmitidos. Por padrao, essa
linha inicialmente indica:

FUNCTION/Main, SHOW=YES|,

Isso significa que a subrotina chamada "Main" assume os argumentos. SHOW=YES
simplesmente mostra ou oculta a instru¢do de fechamento ENDSCRIPT/ para o bloco de
comando.

Observe as duas virgulas apdés SHOW=YES acima. Isso indica um campo em que é possivel
definir seu primeiro argumento. Digite o valor no campo e aperte Tab no teclado. O PC-DMIS
automaticamente adiciona "ARG1=" antes do primeiro valor para indicar que ele é o primeiro
argumento. Uma virgula adicional também é acrescentada para permitir argumentos adicionais.
Quaisquer argumentos adicionais terdo "ARG2=" e "ARG3=", e assim por diante, adicionados
como prefixos uma vez que os valores foram definidos neles.

Considere os exemplos abaixo:

Obs.: As variaveis do PC-DMIS contém somente os valores durante a execucao da rotina de
medicdo; no tempo de aprendizagem, as variaveis do PC-DMIS sempre terdo um valor de zero.

Exemplo 1: Uso da Linha de fungéo para passar variaveis

O comando a seguir executa um script do BASIC chamado TEST.BAS. Ele também passa,
depois da execucao, as variaveis definidas na linha FUNCAO/ para o script TEST.BAS:

CS2=SCRIPT/FILENAME= D:\PROGRAM FILES\PCDMIS35\TEST.BAS
FUNCTION/ShowVars, SHOW=YES, ARG1=3,ARG2="Hello",ARG3=2.5,,
STARTSCRIPT/

ENDSCRIPT

Aqui esta o script TEST.BAS; ele exibe durante a execucao as variaveis passadas em suas
respectivas caixas de mensagem:

Sub ShowVars (IntVar As Integer, StrVar As String, DoubleVar As Double)
msgbox "A varidvel inteira passada é " & IntVar

msgbox "A varidvel de sequéncia passada é " & StrVar

msgbox "A variavel dupla passada é " & DoubleVar

End Sub
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Exemplo 2: Uso dos métodos GetVariableValue e
SetVariableValuepara passar variaveis

O exemplo a seguir primeiro utiliza o cddigo do PC-DMIS para receber um valor inteiro do
usuario e atribuir a ele a variavel V1.

C1=COMENT/ENTRADA, Digite o valor inteiro.
ATRIBUIR/V1 = INT(C1.ENTRADA)
COMENT/OPER, ANTES SCRIPT: A variavel é:

, V1

E executado um script do BASIC nomeado TEST2.BAS.

CS1=SCRIPT/FILENAME= D:\PROGRAM FILES\PCDMIS35\TEST2.BAS
FUNCTION/Main, SHOW=YES, ,

STARTSCRIPT/

ENDSCRIPT/

Este é o TEST2.BAS:

Sub Main

Dim App As Object

Set App = CreateObject ("PCDLRN.Application")
Dim Part As Object

Set Part = App.ActivePartProgram

Dim Var As Object

Set Var = Part.GetVariableValue ("V1")
Dim | As Object

If Not Var Is Nothing Then
Var.LongValue = Var.LongValue + 1
Part.SetVariableValue "V1", Var
MsgBox "V1 is now: " & Var.LongValue
Else

Msgbox "Could Not find variable"

End If

End Sub

Esse script pega a varidvel V1 e, utilizando os métodos de automacgéo GetvVariableValue €
SetVariableValue, incrementa V1 em um e define o novo valor para V1 na rotina de medig&o.

O PC-DMIS exibe a nova variavel em um comentério do operador.

COMENT/OPER,APOS SEQUENCIA: Varidvel agora é
, V1

Anexacao de umarotina de medicéo externa

O opcao de menu Inserir | Anexar rotina de medic&o abre a caixa de didlogo Anexar rotina de
medicao externa. Vocé pode usar esta caixa de dialogo para anexar uma rotina de medicao a
rotina de medicao atual. O que ndo significa que realmente o PC-DMIS anexara e executara
todos os comandos na rotina de medicao especificada. Por outro lado, o PC-DMIS anexa um
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ponteiro a rotina de medig&o permitindo que vocé acesse os dados dimensionais e de elemento.
Consulte "Utilizando um ponteiro para dados de referéncia".

Attach External Measurement Routine @

External Measurement Routine file name:
|

Equate routine alignments
Alignment ID:
2 = | from the current Routine

equates to alignment ID
None> » | In the attached Routne,

| ok || cancel

Caixa de diadlogo Anexar rotina de medi¢céo externa
Essa caixa contém as seguintes op¢des:

Nome de arquivo darotina de medic&o externa

Use esta caixa para digitar o caminho para a rotina de medicdo que vocé vai anexar. Se
preferir, vocé pode utilizar o botdo Navegar (...) que também coloca o caminho do nome
do arquivo na caixa.

Equiparacéo de alinhamentos de rotina de medicéo

Use essa area para compartilhar alinhamentos entre duas rotina de medicéao,
selecionando-os nas listas disponiveis. Consulte Equipara¢do de um alinhamento no
capitulo Criacdo e uso de alinhamentos para obter informacdes adicionais.

A opc¢do de menu Anexar rotina de medic&o é util principalmente quando se trabalha no modo
vérios bracos. Com esta opg¢éo, vocé pode anexar uma rotina de medic¢éo do sistema do Brago2
a rotina de medicao do Bragol. Anexar a rotina de medigdo permite o compartilhamento de
dados, de forma que ambos 0s bracos possam executar 0 mesmo alinhamento, passar dados de
elementos de uma rotina de medic¢ao para outro com fins de calculos e, em geral, trabalhar de
forma cooperativa. (Para obter informacdes sobre o modo Mdltiplos bracos, consulte o capitulo
Uso do modo Miultiplos bracos.)

Uso de um ponteiro para dados de referéncia

Quando vocé acessa uma rotina de medicao anexada, frequentemente é porque deseja usar 0s
dados dessa rotina de medicdo. Ao fazer referéncia a esses dados, vocé tem que fazer
referéncia ao ponteiro (ou variavel) que contém o local da rotina de medicao.

Considere um exemplo:

Suponha que esteja anexando um TEST_A.prg a rotina de medi¢éo atual. O comando de anexar
serd semelhante a este:
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CS1=ANEXAR/C:\PCDMISW\TEST_A.PRG, Maquina=
EQUIPARAR/LOCAL ALINHAMENTO = Al, ANEXO ALINHAMENTO = Al

Observe o ponteiro, Cs1. O ponteiro é usado para extrair dados da rotina de medi¢cao anexada.

Agora, suponha que queira exibir o valor X medido do elemento F1 a partir de TEST_A.prg
dentro da rotina de medicao atual. Sera utilizada uma declaracdo semelhante a esta:

COMENTARIO/OPER, "0 valor X de Fl1 a partir da rotina de medicdo anexada é:"

,CS1:F1.X

O cdbdigo, cs1:F1.X, informa essencialmente ao PC-DMIS para examinar TEST_A.prg, localizar
o elemento F1 e exibir o valor X. Essa é a maneira como o0s ponteiros sao referidos dentro do
PC-DMIS.

O PC-DMIS também lista elementos de uma rotina de medicdo anexada na caixa de didlogo
Construcao ou Dimens&o. O PC-DMIS exibira o ponteiro da ID da rotina de medigdo na caixa
Lista de elementos. Um sinal de mais (+) aparece a esquerda do ponteiro. Clicar nesse sinal
reduz ou reduz a exibi¢cdo de todos os elementos na rotina de medicdo anexada. Apés expandir
a exibicdo para mostrar todos os elementos da rotina de medicdo anexada, é possivel selecionar
gualquer um deles para ser usado no processo de constru¢cdo ou dimensao.

Obs.: Vocé ndo pode selecionar o ponteiro da rotina de medicdo anexada. Somente as IDs.
expandidas associadas ao ponteiro podem ser selecionadas.

Insercéo de objetos externos

Insert Object EE3
sl
@ Creste New
BrowseF cider Class =1 Cancel I

‘ol BrowseF clderFopup Class
CeasliomEte | - s Cortil 80
Close Window Waad
Conterts Wead :
G2HCSM Class I Display Asicon

d2hfraeee Class _'J

Rea

ol

Caixa de dialogo Inserir objeto

Insents a new Bitmap Image obyect into your
document

A opcéo de menu Inserir | Comando Relatério | Objeto externo permite inserir varios tipos de
objetos de outros aplicativos do sistema na janela Edi¢&o. Os tipos de objetos que podem ser
inseridos dependem dos aplicativos instalados no sistema do computador. Exemplos de objetos
gue podem ser inseridos incluem: graficos, clipes de som, clipes de filme, clipes midi,
documentos, planilhas e tabelas de banco de dados.

Utilize objetos externos para importar um video instrutivo, instru¢des em audio ou escritas para a
rotina de medicao.

Importante: Verifiqgue se a Janela de edi¢éo esta no modo comando ao trabalhar com
objetos externos.
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Criar novo

% Create Mew

A opcéo Criar novo (Inserir | Comando Relatério | Objeto externo) permite a criagdo de um
novo arquivo de um determinado tipo de objeto em uma localizacao especifica na janela Edicéo.
Os tipos de objetos s&o escolhidos na lista Tipo de objeto. Os objetos podem ser posicionados
imediatamente antes ou imediatamente ap6s um elemento na rotina de medicao.

Para criar um novo objeto e colocé-lo na Janela de edicéo:

1.
2.

Selecione a opgé&o Criar novo.

Selecione o tipo de objeto desejado na lista Tipo de objeto. O objeto aparece em uma
caixa, ligada por pequenos pontos retangulares dentro da Janela de edi¢do. Use o
Mmouse pra carregar a caixa para outro local ou redimensiona-la utilizando os retangulos
peguenos.

Clique duas vezes dentro do objeto. Observe que o aplicativo que executa esse objeto
abre na janela Edicéo.

Modifique o objeto utilizando as ferramentas especificas do aplicativo inserido.

Ao terminar, clique na parte da Janela de edi¢cdo que esta do lado de fora do objeto
inserido.

Exemplo: Para incluir um novo documento do Word na Janela de edigéo:

N

Selecione a opcéo Criar novo.

Selecione o objeto do documento do Word na lista Tipo de objeto.

Arraste a caixa do objeto com 0 mouse para o local desejado dentro da Janela de
edicéo.

Redimensione a caixa para o tamanho desejado.

Digite as informacdes dentro do objeto do documento do Word.

Clique fora do objeto para retornar as fun¢des normais da Janela de edi¢do do PC-
DMIS. O documento do Word permanece na Janela de edigéo.

W Epedmis 1250w 325T est_a PRG: 2 - Edit Window

Edt Mew |reet Fomal Took Table Help

Tormal = TimesNewRoman = 0 = B F O EEEE
wHSET i AT o0 Q% (A F
REV NUMBEER B
ZER NOMBER : |

STATS COUNT : 1
STARTUF =LLIGHNAENT,START, RECALL:, LIST= YE:
AL TGNAENT/ END
Example of o blicrosall Werd object created-nsde-of the Edil ur:l.mil."lrﬂ
AODES MANUDAL

LOADPROBES FHD -
1 [ | :I_I
[ NS Line: [12 Cot [2 ;
Exemplo de documento do Word criado na Janela de edi¢cdo. Observe que os menus e
barras de ferramentas da janela Edicao sdo substituidas pelos menus e barras de
ferramentas do aplicativo que corresponde ao objeto que esta sendo criado.
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Criar do arquivo

£ Create from File
A opcéo Criar do arquivo (Inserir | Comando Relatério | Objeto externo) permite inserir um
arquivo criado anteriormente como um objeto na janela Edicao.

Para inserir um objeto criado anteriormente:

1. Selecione a opcao Criar do arquivo.

2. Digite o caminho do diret6rio que contém o arquivo que vocé deseja colocar como

objeto. Outra opg¢éo é usar o botdo Pesquisar para navegar para o diretério correto.

Selecione o arquivo a ser inserido como objeto.

4. Clique no botéo OK. O objeto aparece na Janela de edicdo. Use 0 mouse pra carregar a
caixa para outro local ou redimensiona-la utilizando os retangulos pequenos.

w

Exemplo: Para inserir um documento do Word escrito anteriormente na Janela de edi¢éo que
inclui um conjunto de instrucées sobre a operacao da CMM, selecione a op¢ao Criar do
arquivo, navegue para o diretdrio que contém o documento e clique no botdao OK. O documento
aparece dentro da caixa do objeto na Janela de edicdo. Use o mouse para mover a caixa do
objeto para o local desejado na janela Edicédo e redimensiona-la.

Vincular

¥ Link

Ao selecionar a opgao Criar do arquivo (Inserir | Comando Relatério | Objeto externo) pode
ser criado um "link" do objeto para a janela Edicdo. Ao criar o link do objeto de volta para seu
arquivo original, as alterac6es efetuadas no arquivo original também séo atualizadas dentro da
janela Edicéo.

Exibir como icone

W Display &2 lcon

A caixa de selecao Exibir como icone (Inserir | Comando Relatério | Objeto externo) permite
exibir o objeto incorporado como um icone, em vez de exibir diretamente as informacgdes. Clique
duas vezes no icone dentro da Janela de edicdo para que seja ativado.

Exemplo: Suponha que vocé coloque um documento do Word na janela de edigdo e selecione a
caixa de selecéo Exibir como icone. O documento do Word aparece como um icone. No
entanto, se vocé clicar duas vezes no icone, o aplicativo incorporado é aberto e exibe as
informag@es contidas no documento do Word.
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“ ESpodms3@Dvwd2BTesl a PHG 2 - Edit Window
Hepoit Edit Ewecube Fath
' vEBs | de 4% % 008D Lf=mm»

STAETUF =ALIGNMENT/STARET, EECALL:, LI3T= ¥ES

AL IGKMENT, ENE =

MODES MANTIAL

s SHANEIJE=D, 0, 1, ANGLE=I

N5 Line [13 Cot [2

Exemplo de um objeto documento do Word exibido como um icone

Lista de tipos de objetos

Object Type:
Bitrap Image a|
|

BrowzeFolder Clazs

BrovezeF olderPopup Class

Calendar Contral 3.0

Cloze Window Wizard

Contents wizard

dZhC5M Clazs

dzhframe Clazs ﬂ

Lista de tipos de objetos de exemplo

A lista Tipo de objeto (Inserir | Comando Relatério | Objeto externo) contém os tipos de
objetos disponiveis no sistema do computador. Isto varia de acordo com o computador,
dependendo dos programas aplicativos instalados no disco rigido.

Para escolher um tipo de objeto:

1. Use a barra de rolagem ou as teclas de SETA PARA CIMA ou de SETA PARA BAIXO a
fim de localizar o objeto.
2. Selecione o objeto.

3. Clique no botdo OK.

Marcacao de objetos externos para execucao

Por padrao, os objetos externos séo impressos e ndo executam quando vocé executa uma rotina
de medicdo. Entretanto, com alguns objetos, a a¢do desejada pode ser para executar e ndo para
imprimir.

Exemplo: Ao incorporar um gréfico, a acao desejada pode ser para imprimir o gréfico ao
relatdrio, enquanto que ao incorporar um clipe de som ou de filme, a acao desejada pode ser
para executar o objeto para reproduzir o clipe na execucao.

Os objetos externos apresentam quatro modos de execucao:
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Imprimir — N&o executar
N&o imprimir — Nao executar
N&o imprimir — Executar
Imprimir — Executar

E

Para alternar entre os diferentes modos, pressione F3 enquanto o ponto de inser¢do esta na
mesma linha que o objeto externo na janela de edi¢cdo. O PC-DMIS utilizara linhas e bordas
hachuradas para indicar o modo de execuc¢éo atual dos objetos. Consulte os exemplos abaixo.

e Linhas hachuradas - linhas diagonais que cruzam o gréafico. Quando houver linhas
hachuradas, o objeto ndo serd impresso no relatdrio.

e Bordas hachuradas - linhas diagonais que cruzam a borda ao redor do grafico. Quando
uma borda hachurada contorna o objeto, o objeto é executado.

Exemplo Comportamento

Sem linhas hachuradas - Sem borda hachurada
. e Imprimir
¥ o NA&o executar

Micrazoft Wward 6.0 -
FAlL Du:u_n:ument

Com linhas hachuradas - Sem borda hachurada

o N&o imprimir
o Na&o executar

e Na&o imprimir

[ __" N
// // e Executar
; ﬁ;.é: 'up‘ f
3 / / f?;:-.ﬂ:.rj'.:«'s'.
Sem linhas hachuradas - Com borda hachurada
- e Imprimir
(13 o Executar

ticrozoft Wwiord 6.0 -
FAl Du:u_:ument

Obs.: A acéo de executar € sempre a mesma que ocorre ao clicar duas vezes em um objeto
externo. Para clipes de midia, a agdo padrdo normalmente é reproduzir. Para a maior parte dos
outros objetos, a acao padrao é editar.

Reproduzir Os clipes de som reproduzem som. Os clipes de filme reproduzem o filme, etc.
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Editar Os objetos que tém uma acdo padrdo de edicdo normalmente ndo precisam ser
executados. Entretanto, alguns objetos do aplicativo também tém a capacidade de executar
scripts basicos personalizados ao serem ativados. Um documento do Microsoft Word ou uma
planilha do Excel sédo exemplos desse tipo de objeto externo. Com esses tipos de objetos e o0s
comandos de automatizacdo do PC-DMIS, é possivel alterar o objeto usando dados da rotina de
medi¢éo. Por exemplo, um gréafico do Excel pode ser inserido em uma rotina de medicao que
tenha um script do Basic que, quando ativado, retira dados da rotina de medi¢&o utilizando os
comandos de automatizacdo do PC-DMIS e ajusta o grafico para como estava antes da
impressédo no relatério de inspecéo.

Exibic&o de arquivos de maneira diferente

Uma outra maneira de exibir arquivos € usar o comando da janela Edicio COMANDOEXTERNO
do PC-DMIS. Consulte "Exemplo - Uso do Comando externo para exibir um Arquivo" para obter
informacoes.
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