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Relatdrio de resultados
de medida

Relatorio de resultados de medida: Viséo geral

Para tutoriais em seu idioma, contate seu escritorio regional ou a sede mundial.

Apbs medir a peca é importante poder trocar informacdes sobre os resultados das medi¢des. Por
padrdo o PC-DMIS envia os dados de medidas para um relatério textual padrdo, chamado de
relatorio de inspecéo, que inclui dados abrangentes sobre cada elemento medido pela rotina de
medi¢do. Selecionando Visualizar | Relatorio de inspecéo este relatdrio pode ir para impressao
ou para um arquivo de relatérios armazenados para uma visualizagao posterior. Consulte
"Visualizacao de um relatério de inspecao” e "Impresséo do relatério de inspecéo”.

Para vérias tarefas, o relatério de inspecédo padrao deve ser exatamente o que vocé precisa. No
entanto, o PC-DMIS também fornece algumas ferramentas eficientes para gerar seus proprios
relatorios personalizados e interativos. Com essas ferramentas é possivel determinar
exatamente como ficardo os relatérios e quais informacdes foram incluidas utilizando os
gabaritos. Com esses gabaritos os diversos relatérios podem manter uma aparéncia e
funcionamento consistentes.

Além disso, vocé podera criar relatérios para rotinas de medi¢do especificas através de
"Relatdrios personalizados”. Esta é uma solucéo util quando o seu relatério ndo requer o uso de
modelos de relatorio.

Este capitulo abrange os seguintes topicos principais:

e Migragao de relatérios HyperView

e Sequéncia de Geracédo de Relatério

e Sobre a janela Relatério

e Uso de relatérios padréo

e Exibicdo de um relatério anterior Somente texto
¢ Registrado Dimensdes de formulario para Zonas de tolerancia
¢ Rearranjando paginas de relatério

¢ Modificacdo de modelos padréo

e Uso de arquivos .DAT em relatérios gerados

¢ Modificagao do cabecalho do relatério

e Alteracdo das cores do texto do relatério

e Adicionando Notas a um relatério

e Sobre os editores de relatorio e formulario

e Criacdo de modelos

e Criacdo de Formularios

e Criacado de relatérios personalizados
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e Sobre expressoes de relatorio
e Uso dos Controles ActiveX do PC-DMIS
e Tutorial - Usando geracao de script para aperfeicoar seu relatorio

Trabalhando com relatérios legados (HyperView)

Relatério legado (anteriormente conhecido como relatério HyperView) existia em versfes 3.x
antigas do PC-DMIS. Forneceu a base para o modelo e formulario mais novos e os ambientes de
relatorio usados na 4.x e versdes posteriores.

Por padrao, o PC-DMIS usara a abordagem mais nova a relatério. O que isso significa para
aqueles com Relatérios Hyper legados? O PC-DMIS fornece a habilidade para vocé:

e Migrar seus relatérios HyperView para um formulario ou relatério personalizado.
Consulte "Migracao de relatdrios legados (HyperView)".

e Continue trabalhando diretamente com Relatérios HyperView. Vocé pode criar e editar
relatorios. Consulte "Uso de relatdrios legados (HyperView)".

Migracao de relatorios da versao anterior (HyperView)

Embora vocé possa agora criar e editar relatérios HyperView na verséo 4.3 MR1 e posterior,
vocé pode desejar migrar seus relatorios HyperView legados para o novo ambiente de relatério
do PC-DMIS de modo que possa trabalhar com eles Ia.

Para converter um relatério HyperView existente:

1. Selecione Arquivo | Relatorio | Editar | Relatério legado para abrir o relatério
HyperView. O relatorio sera aberto no Modo de Execucéo.
2. Selecione Arquivo | Converter para e, em seguida, selecione Relatério ou Formulario.

e Se vocé selecionar Relatério, o PC-DMIS convertera seu relatorio HyperView
em trabalho com o Editor de relatério personalizado. Entretanto, ndo podem
ser convertidos todos 0s objetos. Somente objetos suportados por relatério
personalizado serdo convertidos. Consulte "Criacéo de relatérios
personalizados".

e Se vocé selecionar Formuléario, o PC-DMIS convertera seu relatério HyperView
para funcionar com o Editor de formuléarios. Entretanto, ndo podem ser
convertidos todos os objetos. Apenas o0s objetos suportados nos Formularios
serdo convertidos. Consulte "Criando formularios".

Em seguida, sera possivel modificar o relatério ou formulario no editor apropriado. O relatério
HyperView original permanecera inalterado.

Observacdo: Esteja ciente de que alguns objetos que costumavam aparecer no Editor de
relatério HyperView podem néo ser suportados pela rota de migracéo selecionada. Por exemplo,
se o relatdrio HyperView contiver objetos de botédo e forem migrados no Editor de relatério
personalizado, os botdes aparecerdo no editor, mas ndo funcionardo na janela Relatdrio.
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Usando relatério legado (HyperView)

Agora, na versao 4.3 MR1 e posteriores, o PC-DMIS agora oferece suporte novamente a edi¢éo
e criacao de relatorios (HyperView).

e Para criar um novo relatorio legado, selecione Arquivo | Relatorio | Novo | Relat6rio
legado.

e Para editar um relatério legado existente, selecione Arquivo | Relatério | Editar |
Relatdrio legado. O relatério HyperView sera aberto no modo Execuc¢éo. Aperte CTRL +
E para alternar entre edi¢do do relatério no modo Edicéo ou testa-lo no modo Execucao.

Uma vez que o relatorio HyperView é uma funcionalidade legada, a documentacéo ndo existe
ativamente como topicos nesta documentacdo. Em vez disso, vocé pode baixar um PDF da
documentacéo HyperView seguindo o link no mesmo tépico do arquivo de ajuda.

Sequéncia de Geracédo de Relatorio

Esse topico descreve o processo pelo qual os objetos de relatério os gabaritos de relatério estao
ligados aos dados de medi¢des e desenhados na janela de Relatériodurante o processo de
geragdo do relatério.

e O PC-DMIS executa cada comando da rotina de medicéo.

e Ainformacado de cada comando vai para o modelo de relatério para processamento
possivel.

e Os objetos de relatdrio no modelo de relatério sao colocados em fila, e se o comando do
qual a informacéo veio é definido no Editor de arvore de regras (para mais
informacdes, veja Definicdo de uma regra no Editor de arvore de regra) para chamar um
modelo de roétulo, entdo o modelo de rétulo é chamado. Se néo, a informacéo ndo sera
exibida no relatorio final.

e Os dados sédo enviado para qualquer modelo de rétulo chamado para serem formatados
e exibidos de acordo com o GridControlObject e outros objetos de relatério no modelo de
rétulo sdo definidos (para mais informacdes, veja "Barra de objetos").

e O modelo de relatério finalmente exibe os modelos de rétulo chamados com seus dados
formatados e exibe sua propria informagéo e qualquer elemento estético na Janela
relatério.
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rotina de medicdo

Dados do comando
sdo enviados ao
gabanto de relatono

Rétulo
ando defin mada RT Gabaritode rétulo
no Edntor de regra ¢ gabamo de rotulo formata e exibe

arvore (RTE) u eX|b|<;éo d dados passados

text/ J
Néo X Textol
Mensagem-textual [ Janeta d& relatorio / M"A

Nada acontece exibida no lugar de » exibe informacoes comandos
uma chamada de | para o comando para /
gabarito do rétulo a xecutzy?/

X

Sobre ajanela Relatorio

Selecione a janela Visualizar | Janela Relatério. Essa janela exibe resultados de medidas. Ela
funciona como qualquer janela do aplicativo PC-DMIS e também est4 sujeita as operagdes do
menu Janela. A barra de titulo da janela Relat6rio exibe o caminho e 0 nome do arquivo do
modelo de relatério que esta carregado no momento. A janela Relatério também possui sua
propria barra de ferramentas Relatorio.

Com modelos de relatério

Se vocé usa modelos de relatério, essa janela, apds a execucao da rotina de medigédo, exibe
resultados de medidas e configura automaticamente a saida conforme um modelo de relatério
padrdo. Qualquer modelo de relatério pode ser definido como gabarito padrédo de relatério mas, a
principio, o PC-DMIS utiliza o gabarito "TEXTONLY.RTP".
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Janela Relatério mostrando um relatério padrdo baseado em texto

A janela Relatério apresenta conteudo estatico baseado no modelo de relatorio selecionado e na
atual rotina de medic¢do. Consulte "Criagdo de modelos".

Com relatérios personalizados

Para um Relatério personalizado, essa janela ndo utiliza um modelo de relatério para configurar
ou exibir esses dados. Em vez disso, ela simplesmente carrega as informagdes que vocé ja
definiu no relatério personalizado armazenado. Consulte "Criagdo de relatérios personalizados”.

Barra de ferramentas de relatorio

seEe - REE= v - ceEERERsEsSEEEE

n ‘E‘ |11||12|13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24

Barra de ferramentas de relatério

A barra de ferramentas de Relatério na janela Relatério executa as seguintes funcgdes:

1. o4 Redesenhar relatério - Redesenha e atualiza o relatério com as mudancas recém-
adicionadas. Se modificar o atual modelo de relatério, modelo de rétulo ou relatério
personalizado, ou se houver altera¢des na rotina de medicao, clique neste icone para
redesenhar e atualizar o modelo recém-modificado ou os novos dados da rotina de
medicao.

2. & Selecdo do modelo - Exibe uma caixa de diadlogo que permite gerenciar os modelos
e selecionar um modelo que ir4 gerar uma saida de relatério. Consulte "Aplicagéo ou
remogdo de um modelo de relatorio”

3. i Selecéo de relatdrio personalizado - Exibe uma caixa de didlogo que permite
escolher qual relatério personalizado seré exibido. Consulte "Criacao de relat6rios
personalizados".

5. &S Imprimir o relatério - Imprime o relatério com base nas configuracdes de saida
definidas para a janela Relat6rio. Para mais informagdes, consulte o topico
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"Configuracdo de saida e de op¢des da impressora para a janela Relatério" no capitulo
"Uso das opcdes de arquivo Basic".

5. g~ Definir este relatério como o relatério padrao - Define o modelo usado
atualmente como o novo modelo padrédo para a rotina de medicdo atual. O PC-DMIS
utilizard automaticamente o modelo de relat6rio padrdo definido sempre que a rotina de
medigéao for aberta no futuro. Primeiro, este relatério padréo é definido para
TEXTONLY.RTP.

O menu suspenso ao lado desse icone permite configurar um relatério padrao sem
a necessidade de carrega-lo primeiro. Exibe todos os layouts de relatérios salvos.
Para definir o relatério padréo, selecione o item da lista. O PC-DMIS coloca uma
marca de sele¢do ao lado dele para indica-lo como o novo relatério padrdo. O
relatério carregado no momento é indicado por uma fonte em negrito.

& 07| |[E oo

v Text Only E
Text and CAD
CAD Only
Graphical Analysis
CAD-Cnky Landscape
PRAP
Plain Te:xk
Text and CAD Out of tolerance
Form Plot
Defaulk

Mo default report:

Por exemplo, na imagem acima, a marca de selecdo indica TextOnly.rtp como o
relatério padrédo e CADOnly.rtp como relatério carregado no momento.

Se vocé selecionar Sem relatério padrao, nada sera exibido na sua janela de
relatdrio na proxima vez que a rotina de medicéo for carregada e a janela Relatério
for acessada.

Definicdo de um relatorio padrao para todas as rotinas de medicao

Se vocé deseja definir um relatério padréo para todas as rotina de medicéo, use o
Editor de configuragBes do PC-DMIS, acesse a secdo FileMan e defina a entrada
de registro Defaul tReportTemplate para 0 nome do modelo de relatério que
vocé deseja usar. Consulte o apéndice Modificacdo de entradas de registro.

6. o Adicionar modelo a barra de ferramentas - Salva o atual relatério modelo ou
personalizado como um relatério armazenado, e um novo icone de relatorio armazenado

aparece na barra de ferramentas com o mesmo nome do seu relatério modelo ou
personalizado, a direita dos icones de relatério padrdo. Ao clicar no icone adicionado, a
janela Relatério automaticamente usa o relatério modelo ou personalizado salvo para
exibir seu relatorio.
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7.

9.

10.

el Visualizar Modo de relatério - Gera o relatdrio do primeiro ao ultimo comando na
rotina de medicéo, independente de como o PC-DMIS executou a rotina de medicdo da
Ultima vez.

= Modo Relatério da ultima execugéo - Mostra somente os itens executados na
execucao mais recente da rotina de medi¢éo. Também mostra os comandos na mesma
ordem em que foram executados. Se os comandos foram executados diversas vezes
devido a um loop, essas vérias execuc¢des também sdo mostradas.

A entrada de registro SaveExecuteList na se¢do Relatério do Editor de
configuracbes do PC-DMIS determina se essas informacdes sdo ou nao retidas
guando vocé abre mais tarde a rotina de medi¢éo. Por padrédo, essa funcionalidade
fica ativada.

e Se definido como 1, o PC-DMIS armazena os itens relatados durante a
Ultima execugédo na rotina de medi¢éo, assim é possivel facilmente
visualiza-los mais tarde selecionando o icone Modo Relat6rio da dltima
execucéo.

e Se vocé definir como 0, 0 PC-DMIS somente armazena as informacdes
temporariamente. Se vocé fechar a rotina de medicdo, o PC-DMIS limpa
essas informacdes.

Execucdes parciais e Ultima execucdo em modo Relatério

Se vocé realizar execugbes parciais, o0 PC-DMIS anexa os itens relatadas a lista de
execucao, potencialmente fazendo com que sejam relatados itens que nao
precisam ser relatados. E possivel eliminar quaisquer itens parcialmente
executados da lista de execucdo armazenada realizando uma execucéo total.

“El\visualizar o Gltimo relatério salvo - Restaura os dados de relatério salvos para o
gue eram no momento em que foram bloqueados na Ultima vez. Isso inclui a lista de
execucdo, as modificacdes temporérias realizadas e o modo que foi usado pela dltima
vez (seja Modo Relatorio ou Modo Relatorio da dltima execugao).

100% -

Selecionar um item da lista suspensa define a ampliagdo do relatério na janela Relatorio.
O nivel de zoom néo afeta a impressao do relatério, mas essas op¢des podem ser Uteis
ao preé-visualizar o relatério ou determinar qual modelo utilizar.

e Para pequenas porcentagens, as paginas sdo colocadas primeiramente lado a
lado horizontalmente e depois verticalmente. Também é possivel digitar um valor
de ampliacéo especifico. A utilizacdo de uma pequena porcentagem facilita
rearranjar paginas. Consulte "Rearranjando paginas de relatério".

e Para grandes porcentagens, onde se pode aplicar zoom em uma porc¢éo do
relatdrio, pode-se ajustar o relatorio tanto utilizando a barra de rolagem quanto
mantendo Ctrl pressionado e arrastando na pagina principal do relatério
(arrastando em um rétulo ndo movera este rétulo). O PC-DMIS arrasta a imagem
na direcao que puxar 0 mouse.
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Travar o relatério - Trava a janela Relatério de forma que néo seja possivel

modificar nenhum relatério na janela. Além disso, sempre que vocé clicar neste icone, o
PC-DMIS salva o seguinte:

e Modificagbes temporarias que vocé fez
e Alista Executar
e O tipo de modo relatério usado (Modo Relatdério ou Modo Relatério da dltima

execucao)

Vocé pode restaurar essas informacdes salvas clicando no icone Visualizar Gltimo
relatério salvo.

O PC-DMIS mostra o icone como "pressionado” para indicar que esta travado:
-lla B E

E, com a janela travada, o ponteiro do mouse muda para este simbolo sempre que
mover 0 mouse sobre a janela para indicar que o relatério esta em um estado
travado e ndo pode ser modificado:

N

Pode-se ainda rolar, imprimir e visualizar itens na janela relatério, mas nédo é
possivel realizar modificacdes em nenhum relatério até que destrave a janela
clicando no icone novamente.

!
12. = Imprimir/Salvar o relatdrio - Exibe uma caixa de didlogo Saida de relatorio onde
vocé pode salvar o relatério como um arquivo .pdf, .rtf ou .txt, ou envia-lo para a

impressora padrao. L

Report Output (=]

v Fie Output

f:l ".F"’aﬂPlcg:rn:TM;f; eport FOF
Output Typs |PDF _v_} Browsze

V' Pire backgioud colors
-

™ Priet Output

HP Latedet 1020

Priew Black and White

Prnt Setup

ok | Cancel
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Saida para arquivo - Determina se o software envia ou ndo o relatério para um arquivo
guando vocé clica em OK. A caixa embaixo desta caixa de selecdo define o caminho e o
nome do arquivo para salvar o relatério como um arquivo. Certifique-se de que o0 nome
de arquivo nesta caixa tem uma extensao valida

Tipo de saida - Define o tipo de saida a ser gerado ao salvar o relatério como um
arquivo. Se vocé digitar uma extensao diferente, o arquivo ndo é salvo para o arquivo.

PDF - Gera um arquivo .pdf usando o modelo de relatério atual para a saida.
RTF - Gera um arquivo .rtf usando o modelo de relatério atual para a saida.

TXT - Gera um relatério em modo texto simples usando o modelo default.rtp. Nao
tem nenhuma formatacéo.

Imprimir cores de fundo e Imprimir em branco e preto - Determina se o relatério é
gerado ou ndo com as cores de fundo ou em branco e preto. Para mais informagdes,
consulte o tépico "Configuragdo de saida e de op¢Bes da impressora para a janela
Relatério" no capitulo "Uso das opc¢des de arquivo Basic".

Saida para impresséao - Envia o relatério exibido na janela Relatério para a impressora
selecionada quando vocé clica em OK. Inicialmente, a saida é definida para a
impressora padréo.

Configurar impressao - Exibe a caixa de didlogo Configurar impresséo padrédo do
Windows para que vocé escolha uma impressora ou opgéo de impressao diferente.

Para descricdes e exemplos de relatérios padréo (itens 13 a 22 nesta lista), veja "Uso de
relatdrios padrédo" abaixo.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

S _Somente texto
o

B Texto e CAD

Z Somente CAD
Andlise gréfica

=3 Paisagem somente CAD

= ppAP

= Texto sem formatacdo

o

& Texto e CAD fora da tolerancia

Plano de formulario

E‘ Padréao
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23. = Este estilo de icone, se encontrado a direita do icone Padr&o, indica um modelo de
relatério modificado salvo na barra de ferramentas. Vocé pode usar o Editor de modelo
de relatdrio para modificar os modelos existentes ou criar novos. Para mais informagdes,
consulte Compreenséo do Editor de modelo de relatorio.

24. Este estilo de icone, se encontrado a direita do icone Padréo, indica um relatério
personalizado salvo na barra de ferramentas. Consulte "Criacéo de relatorios
personalizados" para obter informacdes sobre relatérios personalizados.

Personalizacao e restauracao da barra de ferramentas

Vocé pode adicionar a barra de ferramentas os seus préprios modelos de relatério ou relatérios
personalizados usando o icone Adicionar modelo a barra de ferramentas mostrado acima.
Este icone aparece no lado direito da barra de ferramentas, cada um representando um relatorio
personalizado ou modelo de relatério armazenado.

e Para remover qualquer um dos icones de relatério salvos personalizados da
barra de ferramentas, aperte e segure a tecla Shift e use o mouse para arrastar
o icone para fora da barra de ferramentas. Isso remove o modelo ou relatério da
barra de ferramentas; ndo exclui o item do sistema.

e Pararestaurar a barra de ferramentas ao padréo de inicializacdo original de
fabrica, faca o seguinte:

1. Feche o PC-DMIS.

2. Navegue para C:\Usuarios\<nomeusuario>\AppData\Local\Hexagon\PC-
DMIS\<versdo>, onde <nomeusuéario> é o seu home de usuario do
Windows e <versao> é a versdo do PC-DMIS que vocé esta usando.

3. Exclua reportingtoolbar.dat.

4. Reinicie 0 PC-DMIS.

Obs.: A barra de ferramentas Relatdrio apenas existe dentro da janela Relatdrio. Vocé precisa
acessa a janela Relatorio para vé-la. Ela ndo pode ser selecionada a partir da area da barra de
ferramentas da interface principal do PC-DMIS.
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Uso de dicas de ferramentas na janela Relatorio

e i o | PART HAME :  myPat + N T8, Z00E 1S5
pCedmIS
REWV HUMEER : FER HUHEER : FTATS COUNT : 1

& e Juoa - cra
[ HOMINAL DEY CUTTOL +T0L TOL MEAS

! 154,554 ooz 0,002 0.000 0.010 154,595 | . |
" 80,405 0.151 B.IeN 0,010 0.010 80215 L .
2 22400 0,005 mmu 0010 2.3 I . .
o 150000 .15 o183 0.000 0010 15.153 [— .
& | Jocz-pm
i NOMEAL DEY CUTTEL +TL -TOL MEAS
% 95,681 0.000 0.000 0.010 0.010 98,681 | T T |
¥ 87,753 0,000 0,000 0,010 0.010 87753 e |
z 21,000 0,000 0,000 0.010 0.010 21,000 Cersr == |
T 0,000 0,000 0,000 0,010 0,010 0.000 B

Exemplo de relatério mostrando uma dica de ferramenta com o nome do rétulo que esta sendo
utilizado

Bastando mover o mouse sobre diferentes partes da janela Relatério, é possivel obter
informac¢6es no formulério de uma dica de ferramenta sobre qual rétulo esta sendo utilizado ou,
se nao existir nenhum rétulo, a dica de ferramenta exibira 0 nome do objeto ou o niimero da
pagina atual.

e Se 0 objeto for um rétulo, a dica de ferramenta exibird o nome do arquivo de modelo de
rétulo.

e Se 0 objeto nao for um rétulo, por exemplo, se for um TextReportObject ou um
CadReportObject, a dica de ferramenta exibira o nome do objeto definido no modelo de
relatorio.

e Se mantiver 0 mouse sobre um espacgo vazio na pagina (tecnicamente, o objeto Page), a
dica de ferramenta exibira o nUmero da péagina.

Essas dicas de ferramentas fornecem uma maneira simples de descobrir quais objetos estdo
sendo utilizados no relatério.

Para obter mais informacdes sobre os objetos, consulte o topico "Barra de objetos".

Alteracdo do conteudo da janela Relatério

Dica: Consulte o topico "Menus de atalho na janela Relatério" para uma lista de funcbes que
pode-se acessar rapidamente e facilmente para realizar algumas das modificacdes discutidas
neste tdpico e seus sub-topico.

Vocé pode alterar permanentemente como e o0 que aparece da informac¢&o na janela Relatério
modificando os modelos subjacentes e as regras utilizadas, mas pode também realizar
modificagdes nos objetos de uma janela Relatorio diretamente na janela Relatdrio, utilizando a
informacéo fornecida nos tépicos abaixo.

11
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Importante: observe que relatérios personalizados, modelos, modelos de rétulo e outras
modificacdes de relatdrio NAO sdo compativeis com tecnologias anteriores.

Editar relatério de texto

Report

W Show Featres

W Show Alignmenits

b Show Comments

W Show Header Footer

W Show Screen Captures

Csmensions

W Show
& a1
" OQut of telsrance oy
" Damensions outside kmits

=
—
s

¥ s Text Mode Dimernsion Reportng

[ o | comn

Caixa de dialogo Relat6rio

A caixa de dialogo Relatorio (disponivel com o relatério de modelos) permite determinar as
informag@es gerais incluidas pelo PC-DMIS na janela Relatorio e como elas devem ser exibidas.
Essa caixa de didlogo pode ser acessada de uma destas maneiras:

e Cligue com o botéo direito do mouse em qualquer texto de relatdrio somente texto ou
espaco em branco no final da janela de Relatério e entdo selecione o item de menu

Editar objeto... quando o menu de atalho for exibido.

FART HAME

HEV HUMRER

W2 Taut

pcedmis

Changs Template...

Dupdcate Page
Audd Object on Page

Rstruvs Obijesct Mk&

Para obter mais informac8es sobre esse menu de atalho, consulte o topico
"Menus de atalho na janela Relatorio” no capitulo "Uso de teclas e menus de
atalho: Introducéo"apéndice
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Pressione SHIFT, clique com o botéo direito em qualquer objeto de rétulo na janela
Relatdrio e, em seguida, selecione o item de menu Editar objeto....

As caixas de didlogo a seguir permitem mostrar ou ocultar diversos itens:

Mostrar elementos
Essa opc¢éo exibe todos os elementos medidos pela rotina de medicao.

Ao se utilizar um modelo de relatério padréo, textonly.rtp, e a rotina de medi¢gao medir um
elemento com mais do que um niimero minimo de pontos, ele também exibe um plano de
formulario do elemento.

Mostrar alinhamentos

Essa opcéo mostra as alteragdes de alinhamento a medida que ocorrem durante a rotina
de medicdo. Ela exibir4 todas as alteracdes de alinhamento que ocorrem nas listas de
dimensbes e de elementos.

Mostrar comentarios

Essa op¢do mostra todos os comentéarios que foram adicionados a rotina de medicao.
(Consulte "Insercéo de comentarios do programador" no capitulo "Inser¢éo de comandos
de relatorio” para obter informacdes adicionais.)

Mostrar cabecalho/rodapé

Essa opcéo exibe um cabecalho e um rodapé no relatério aplicando o modelo de rotulo
definido na regra Cabecalho de arquivo do Editor de arvore de regras. O padréo € o
modelo de rétulo FILE_ HEADER.LBL fornecido com o PC-DMIS.

Mostrar capturas de tela

Essa opcéao exibe quaisquer graficos relacionados aos comandos EXIBIR/META-
ARQUIVO e EXIBIRANALISE do relatério. (Consulte "Uso de capturas de tela da janela
Exibicdo de graficos" no capitulo "Edicéo da exibicao do CAD".)

A area Dimensdes permite controlar a exibicdo de dimensées nos relatérios. Para exibir
dimensoes, selecione a caixa Mostrar. Apos essa selecdo 0s outros itens nessa area também
ficam disponiveis para sele¢do. Elas incluem:

13

Todas
Essa opc¢édo funciona da mesma forma que selecionar as op¢6es Somente fora de
tolerdncia e Dimensdes fora dos limites.

Somente fora de tolerancia
Se essa opc¢ao estiver marcada, o PC-DMIS mostrard somente as dimensdes fora da
tolerancia. (A opcéo "Mostrar dimensdes" deve estar ATIVADA).

Essa opcéao estara disponivel quando selecionar Mostrar dimensdes e desmarcar
Mostrar dimens8es dentro de limites.
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Dimens&es fora dos limites
Ao selecionar essa opg¢do, o PC-DMIS mostrard somente as dimensdes que estejam fora
da porcentagem da zona de tolerancia.

Ao marcar a caixa de selecdo Mostrar dimensdes dentro de limites, as porcentagens
de tolerancia se tornam editaveis, permitindo uma porcentagem para tolerancias
unilaterais e uma porcentagem mais alta ou mais baixa para tolerancias bilaterais.

A zona de tolerancia pode ser considerada como um intervalo entre 0 e 100 por cento
(similar a como as cores de dimenséo sdo aplicadas a regifes da zona de tolerancia ou
como os gréficos de barra coloridos sdo desenhados no final das dimensdées). O limite
inferior (nominal - toler&ncia negativa) corresponde a 0% e o limite superior (nominal +
tolerancia positiva) corresponde a 100%. Considere o seguinte grafico onde A, no centro
do grafico, representa o valor nominal:

Grafico
Tl A bk
l 1 1 1 1 ' 1 1 1 1 |
' 11‘3% ZEI% 30‘% 40‘% ' 66% 70’% 35% 9!;% I
0% 50% 100%

As dimensdes com desvios fora da zona de tolerancia serdo menores que zero ou
maiores que 100%.

Em uma dimens&o unilateral (como circularidade, que tem somente tolerancia
positiva), os desvios zero estdo em 0%, e fora de tolerancia é algo maior que
100%.

Exemplo unilateral
Valor nominal: 0.0000

Medido:0.0028
Desvio:0.0028
Tol. pos.:0.0050
Tol. neg.:0.0000

Como esse desvio abrange 56% do intervalo de tolerancia, sera exibido se a
porcentagem unilateral for menor que 56%.

Em uma dimenséo bilateral (como distancia, que tem tolerancia positiva e
negativa), os desvios zero estdo em algum local intermediario. Se as tolerancias
forem iguais, os desvios zero estardo na posicao de 15%.

Exemplo de bilateral superior
Valor nominal:3.0000

Medido:3.0075
Desvio:0.0075

14
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15

Tol. pos.:0.0100

Tol. neg.:0.0100

A porcentagem é calculada usando a regra de Lever:

(valor medido — limite inferior) / (limite superior — limite inferior) * 100.
Com esses dados, ela seria:

(3,0075-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 87,5%

Essa dimensao sera exibida no relatério de inspecédo se a Percentagem
superior bilateral for maior que 87,5%.

Exemplo de bilateral inferior
Nominal: 3,0000

Medido:2.9925

Desvio:0.0075

Tol. pos.: 0.0100

Tol. neg.:0.0100

A porcentagem é calculada usando a regra de Lever:

(valor medido — limite inferior) / (limite superior — limite inferior) * 100.
Com esses dados, ela seria:

(2,9925-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 12,5.%

Essa dimensao sera exibida no relatério de inspecéo se a Percentagem
inferior bilateral for menor que 12,5%.

Usar modo Texto para relatério de dimensdes
Essa caixa de selecdo determina se o PC-DMIS utiliza texto formatado (selecionado) ou
um gréfico (ndo selecionado) para exibir as dimensdes.

[
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Relatério de amostra com "Usar relat. de dim. no estilo antigo" selecionado:

oF SIRLW S O
el TEL

—an
LR 43, 433

[ T

[ 3] 15 D

Relatério de amostra com "Usar relatério de dimensédo do modo de texto" néo
selecionado:

|

7
!

Importante: Se o PC-DMIS néo puder localizar um modelo de relatério especificado,
utilizara um modelo denominado "default.rtp”. Tal modelo genérico gera um relatorio
simples com base em texto. Como o default.rtp apenas suporta relatérios de texto,
desmarcar essa caixa de selecdo nao fara nada.

Editar posicionamento do rétulo

Caso clique com o botao direito do mouse em um rétulo e clique Editar objeto... a caixa de
didlogo Propriedades de rétulo aparecera.
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Caixa de dialogo Propriedades de rétulo

Com essa caixa de didlogo € possivel alterar a ordem das colunas e linhas, ou controlar o estado
de visibilidade de colunas e linhas individuais.

Para alterar a ordem - Selecione uma linha ou coluna e cliqgue na seta para cima ou na seta
para baixo.

Para ocultar ou mostrar um item - Limpe a caixa de didlogo préxima ao item para oculta-lo.
Selecione a caixa para exibir.

Depois de realizadas as modifica¢des no rétulo, selecione um dos bot6es de opg¢édo na parte
inferior para aplicar as mudancas no rotulo atual, todos os rétulos similares na pagina atual, ou
todos os rétulos similares na secao inteira.

Determine o que o rotulo ird fazer toda vez que se ocultar ou exibir colunas ao selecionar um
item da listaTipo de redimensionamento. Para um rétulo associado a um CadReportObject,
Grade de Redimensionamento € a Unica opgédo. Para outros contextos de roétulo, estdo
disponiveis estes trés itens:

Grade de redimensionamento - Isso retém os tamanhos das colunas existentes e
redimensiona o rétulo para que ele caiba na nova largura.

Redimensione as colunas para caber - Isso mantém a largura existente do rétulo e
redimensiona cada coluna igualmente para caber na largura existente.

Ocultar texto - N&o redimensiona o rétulo ou as colunas. O comando simplesmente oculta o
texto.

Clique OK e o PC-DMIS altera a exibigéo.

17
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Editar o posicionamento e o tamanho do rétulo

Se o rotulo tiver linhas pontilhadas ou se for um rétulo livre (ndo fizer parte de um
ObjetoRelatdrioTexto), for pressionado CTRL e, em seguida, clicar em um rétulo (ou caso arraste
0 mouse para selecionar em caixa um roétulo), ela ficara selecionado. Depois de selecionado,
sera possivel arrasta-lo para um novo local ou redimensiona-lo, clicando e em seguida,
arrastando as alcas quadradas pretas que cercam o rotulo selecionado.

Editar relatdério de modelo do CAD

Clique duas vezes em qualquer CadReportObject para que se torne "ativo". Isso significa que é
possivel rotacionar ou aplicar zoom ao modelo CAD da maneira desejada, do mesmo modo que
vocé pode fazer na janela Exibi¢céo de gréaficos. Clique fora do CadReportObject para utilizar a
nova orientagdo e nivel de zoom. Consulte "CadReportObject" para obter mais informacdes.

Se clicar com o botéo direito em um CadReportObject na janela Relatorio e selecionar Editar
objeto..., o PC-DMIS exibe o Assistente de layout de rétulo permitindo que se modifique
rapidamente as posic¢des dos rétulos e a localizacdo do modelo do CAD diretamente na janela
Relatério. Consulte o topico "Assistente de layout de rétulo” em "CadReportObject” para obter
informacgdes sobre como usar esse assistente.

Pode-se dimensionar e mover o CADReportObject conforme descrito em "Editar posicionamento
e tamanho do rétulo”.

Alteracao de Modelo de Rotulos Manualmente

O PC-DMIS fornece uma forma de alterar manualmente um modelo de rétulo utilizado no
relatério.

Alteracdo de um Modelo de R6tulo Simples

Na janela Relatério (Visualizar | Janela Relatorio), selecione o modelo de rétulo e depois clique
com o bot&o direito nele e selecione o item do menu Alterar modelo.... Vocé pode selecionar o
novo modelo a ser utilizado na caixa de diadlogo Abrir.

Alteracdo de Ro6tulos Mdltiplos na Mesma Pagina

Para selecionar e reposicionar rotulos multiplos na mesma pagina, mantenha CTRL pressionado,
selecione 0s modelos multiplos e entédo selecione o item do menu Alterar modelo....
Alternativamente, pode-se escolher Selecionar rotulos semelhantes para escolher todos os
rétulos em um CADReportObject que utiliza 0 mesmo rétulo e que esta na mesma pagina.

Removendo as Modificagcfes da Janela Relatorio

Removendo modificagdes a um objeto

Para remover rapidamente as modifica¢des feitas em um objeto de relatério (um
ObjetoRelatérioTexto, CadReportObject ou objeto R6tulo), clique com o botéo direito no objeto
desejado, e selecione item de menu Remover modificagdes de objeto.
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¢ Se somente uma modificacéo foi realizada, o PC-DMIS retornara o objeto de relatério
para seu estado padréo.

e Se mais de uma modificacao foi realizada, o PC-DMIS exibe a caixa de dialogo
Remover modificagdes. Essa caixa de didlogo seleciona caixas ao lado de cada tipo de
modificacao feita, permitindo-lhe remover modifica¢des voltadas para o objeto de
relatdrio selecionando a modificagdo a remover e clicando em OK. A caixa de selegao
Remover tudo, exceto local remove todas as modificagfes feitas ao objeto, exceto
alterac@es de reposicionamento.

Rerave Madifications |

131 = Mave Modrhcation
02 = Template Change Modification

[T Remove sl except for location

o | e |

Uma caixa de dialogo Remover modificacdes de amostra mostrando duas modificacdes
diferentes a um objeto

Removendo todas as modificacfes

Para remover rapidamente todas as modifica¢cdes no objeto de um modelo de relatério, selecione
o item de menu Arquivo | Relatério | Limpar dados associados ao modelo.
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Removendo modificagdes de visualizagdes panoramica, zoom e rotagdo para um objeto
CAD

Vocé também pode remover apenas as modificacdes de visualizagdes panoramica, zoom e
rotac@o para o CADReportObject. Para fazer isso, clique com o botéo direito do mouse no objeto
na janela Relatdrio e selecione Remover objeto relatério CAD Pan/Aplicar zoom/Rodar MOD.
Os outros mods (tais como cortes de sec¢do, definicdes de varias etiquetas, exibi¢cdes solidas ou
de fio e assim por diante) ndo sédo afetados.

Uso de relatérios padréao

O modelo de relatério padrdo, TEXTONLY.RTP, nada mais é que um modelo simples que
vincula dados de medidas a um TextReportObject para simular como relatérios baseados em
texto apareciam em versdes anteriores do PC-DMIS.

QO0O0&0 H|EE/| 00 A EEEEEEE

FPART HAME vAZRCTes Fatanaary 12, M:H 24

pcedmis
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AN BCHINAL +ICL =ICL HERE oEv cOTTCL

] 2.0000 2.0100 0. 0000 @, 0009 0,000 0.0000 gr======
CIM CIRIY¥Y2w CIRCOLARITY CF UHITSmIN

AR HCHINAL +ICL MERE CEV CUTICL

] 00000 0.0100 &. 9000 8.9000 0.0000 gm===—=-
CIM CIRIY¥3w CIRCOLARITY CF UHITES=IN

AX KCHIKAL +ICL MEAS CEW COTITCL

X Q.0000 Q0100 0. 0999 0. 0000 0.0000 g=======
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Janela Relatério mostrando um relatério padrdo baseado em texto

Se o0 modelo de relatério padrdo TEXTONLY.RTP néo serve, o PC-DMIS também entrega
modelos padrdo adicionais que podem ser Uteis. Pode-se alterar facilmente o layout utilizado
para o relatério atual ao se clicar no icone desejado na barra de ferramentas Relatorio. Estes
séo os modelos de relatério padréo:

B

. Somente texto (TEXTONLY.RTP) - Esse modelo usa TextReportObject com alguns
rétulos padrédo inclusos.
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o Texto e CAD (TEXTANDCAD.RTP) - Esse modelo usa TextReportObject e
CadReportObject com alguns rétulos padréo inclusos.

) Somente CAD (CADONLY.RTP) - Esse modelo usa CadReportObject com alguns
rétulos padrao inclusos no layout do retrato. Dado que esse modelo suporta menos
rétulos que o CADONLY_LANDSCAPE.RTP (até 10), os rotulos sédo maiores e mais
detalhados.

o Anélise gréfica (GRAPHICALANALYSIS.RTP) - Este modelo usa o Analysis Object
para fornecer um grafico de analise de cada formato de dimensé&o (como Planicidade,
Rotacidade, etc.) enviado para o relatério. N&o serdo mostradas andlises de dimensdes
sem forma. O PC-DMIS exibira graficamente o desvio de cada toque individual para as
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dimens®es utilizadas. O relatério exibe o erro na forma de setas individuais para cada
toque. As setas, com suas cores e dire¢des, indicam o tamanho relativo do erro e sua
direcéo.

. 5= Paisagem somente-CAD (CADONLY_LANDSCAPE.RTP) - Similar ao CADONLY,

mas esse modelo exibe em layout paisagem. Como esse modelo suporta mais rétulos
gque CADONLY.RTP (até 30), os rotulos sdo menores e menos detalhados.

e EEPPAP (PPAP.RTP) - Esse modelo produz um relatério que pode ser utilizado em
PPAP (Processo de aprovacéo de peca de producao).

. B Texto sem formatacao (PLAINTEXT.RTP) - Este modelo produz um relatério
simples sem nenhuma formatacéo. O relatério mantém a sua organizacao tipo tabela.

Plano de formulario (FORM PLOT.RTP) - Este modelo produz um relatério muito
similar ao relatdrio de andlise grafica, exceto que produz uma saida maior, exibindo uma
andlise de formulario por pagina. Vocé tem que usar um formato de dimenséo
(circularidade, cilindricidade, planicidade, retilinidade, perfil de linha ou perfil de
superficie) para ver os dados neste relatorio.

o
e ElTexto e CAD fora de tolerancia (TEXTANDCAD_OOT.RTP) - Este modelo produz
um relatorio de texto e CAD mostrando as dimensdes fora de tolerancia.

° 5 Padréo (default.rtp) - Este modelo produz um relatério de texto bruto (legado). Ele é
similar a relatérios usados em vers@es mais antigas do PC-DMIS, em que o software ndo
tinha uma janela Relatério. O PC-DMIS usa este relatério como padrao se nao conseguir
localizar ou exibir outros modelos de relatério.

Por padrao, estes modelos séo acessiveis da caixa de didlogo Modelos de relatério. Consulte
"Aplicacé@o ou remogao de um modelo de relatério" para informagdes sobre como acessar e usar
essa caixa de didlogo. Os arquivos de modelos estao localizados em um subdiretério publico de
Relatorio.

Vocé pode encontrar a pasta Relatérios nesta localizagdo. Esta pasta contém todos os
modelos usados pela janela Relatorio:

C:\Usuarios\Publico\Documentos publicos\Hexagon\PC-DMIS\<versao>\Relatdrios

Onde <versao> é a versdo do PC-DMIS. Se desejar personalizar modelos existentes ou criar
novos, faga-o neste diretério.

Se precisar restaurar um modelo modificado de volta a suas configuracdes de fabrica, vocé
pode copia-lo do diretério DefaultReportingTemplateBackup localizado no diretério de
instalacdo do PC-DMIS e cola-lo no diretdrio Relatérios citado acima.

N&o modifique os modelos no diretério DefaultReportingTemplateBackup.

Obs.: Se uma rotina de medic¢éao foi carregada, mas utiliza um modelo de relatério que nao existe
no diretério de relatério especificado nem no diretério onde foi instalado o PC-DMIS, o PC-DMIS
ird gerar um modelo de relatério somente-texto instantaneo chamado "default.rtp”. O que permite
sempre visualizar um relatorio na janela Relatério, mesmo se vocé nao possuir o modelo de
relatdrio especificado. Lembre-se, o arquivo default.rtp s6 exibe informacao em formato somente
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texto. Isso significa que n&o é possivel desmarcar a caixa de selegéo Utilizar relatorio de
dimensé&o de modo texto na caixa de dialogo Relatério. Consulte "Alteracéo do contetido da
janela Relatorio" para obter informacdes sobre a caixa de dialogo Relatorio.

Visualizacédo da versao anterior do relatorio de
texto

Janela Relatério mostrando a versao anterior de um relatério de texto

Este tépico discute como é possivel obter um relatério apenas de texto legado (estilo antigo)
para ser exibido em sua janela Relatério na versao 4.x e superior. Esse tipo de relatério era
usado nas versdes 3.7 e anteriores. Observe que é possivel usar dimensdes legadas na rotina
de medigdo apenas se for utilizado este método. Consulte "Uso de arquivos .DAT em relatorios
gerados' para ver mais informagoes.

Vocé pode alterar entre usar as dimensdes anteriores e as mais recentes dimensées do quadro
de controle do elemento selecionando o item de menu Inserir | Dimensao | Uso de dimensdes
legadas.
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1. Selecione Visualizacéo | Janela Relatdrio para acessar a janela Relatorio.

2. Na barra de ferramentas Relatdrio, clique no icone Padréo zF) .

3. Esta etapa € opcional. Se desejar modificar um relatério dentro de um editor RTF que foi
finalizado, sera necessério alterar a forma como os arquivos RTF séo convertidos. No
Editor de configura¢gbes do PC-DMIS, expanda a se¢do Impresséo e defina
DoNotUseAmyUniRTF como 2. Clique em Salvar configuracéo e depois em OK. Isto
faz com que o texto para o relatério de impresséo gere arquivos RTF como os usados ha
versao 3.7 e anteriores. Se for definido como 0 (o padrdo), os caracteres serao
mostrados dentro de caixas de texto.

Registrado Dimensdes de formulario para Zonas
de tolerancia

O PC-DMIS exibe a zona de tolerancia para formar dimensées como um grafico linear. Para
relatério no modo de texto, essa zona compreende caracteres com o sinal de nimero (#)
indicando a quantidade de desvio. Para relatérios no modo ndo-texto, isso € mostrado como um
gréfico de barras com a barra aumentando da esquerd para a direita conforme o desvio
aumenta. Para dimensdes no modo ndo-texto, a cor do grafico de barras muda conforme os
desvios movem-se para fora da tolerancia.

E importante saber que para dimensdes de forma (Retilinidade, Planicidade, Circularidade e
Cilindricidade) néo ha tolerancia negativa, entao o grafico linear representa o desvio da forma
perfeita (tolerdncia 0) em que a extrema esquerda do gréfico é a toleréncia 0 e a extrema direita
do gréfico é a toler&ncia méxima permitida.

D], [ — .,
DEV
1 l | ety
0 0.3

Exemplo mostrando tanto as zonas de tolerancia tanto do modo texto quanto do Modo ndo-texto

No exemplo grafico acima, a zona de tolerancia é indicada tanto no modo texto quanto no modo
néo-texto com um desvio de 0,186 e uma tolerancia méaxima de 0,3.

Aqui estdo alguns exemplos adicionais mostrando como uma zona de tolerancia da dimenséo
Circularidade é exibida dentro do PC-DMIS como um relatério de modo texto e modo ndo-texto.
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Uma zona de tolerancia do modo nao-texto de amostra

Rearranjando paginas de relatdrio

O PC-DMIS fornece, com a abordagem arrastar e soltar, a possibilidade de rearranjar paginas na
janela Relatorio (Visualizar | Janela Relatorio). Para rearranjar paginas, use este procedimento:

1. Defina o tamanho da ampliagcéo do relatério no qual € possivel visualizar as paginas que
deseja rearranjar, provavelmente algo em torno de 25%.

2. Passe seu mouse sobre qualquer pagina de relatério. Observe que no canto superior
esquerdoda pagina um icone de linhas cruzadas aparece.

3. Arraste o icone de linhas cruzadas para arrastar a pagina atual.
4. Arraste a pagina acima de uma pagina existente. A pagina de destino receberd uma
marcacao de destaque vermelha e o cursor do mouse mudara.
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Page:3

5. Solte o botdo do mouse. O PC-DMIS arranjara a ordenacéo das paginas de relatdrio de
acordo com a dire¢éo na qual vocé arrastou a pagina de relatério.

e Se arrastar e soltar a pagina para a pagina que ja existia anteriormente na sequéncia
de paginas, a pagina sera inserida antes da pagina na qual sera depositada.

e Se arrastar e soltar a pagina para a pagina que ja passou a existir depois na sequéncia
de paginas, a pagina serd inserida depois da pagina na qual sera depositada.

Exemplo: Suponha que vocé tenha uma sequéncia de sete paginas em seu relatério:
pl,p2,p3,p4,p5,p6,p7. Se arrastar p4 e soltar em p2 (que se localiza anteriormente na
sequéncia), a ordem sera p1,p4,p2,p3,p5,p6,p7. Se, entdo, arrastar p4 e soltar em p5
(que se localiza posteriormente na sequéncia), a ordem sera: p1,p2,p3,p5,p4,p6,p7

6. Continue rearranjando as paginas conforme seja necessario.

Modificacao de gabaritos padrao
Pode-se modificar os relatérios padrao e gabaritos de rétulo que vém com o PC-DMIS.

e Para alterar o cabecalho do relatério, consulte "Modificacdo do cabecalho do relatério™.

e Para alterar propriedades de um modelo de relatério padréo, abra o modelo em editor de
modelo, cligue com o botéo direito no objeto e modifique suas propriedades na caixa de
didlogo Propriedades. Para mais informacg@es, consulte "Sobre propriedades de
objetos".

Se vocé quiser criar modelos totalmente novos, consulte "Criagdo de modelos".

Sobre o diretério Relatorio
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Vocé pode encontrar a pasta Relatdrios nesta localizacéo. Esta pasta contém todos os
modelos usados pela janela Relatorio:

C:\Usuérios\Publico\Documentos publicos\Hexagon\PC-DMIS\<versao>\Relatorios

Onde <versao> é a versdo do PC-DMIS. Se desejar personalizar modelos existentes ou criar
novos, faga-o neste diretorio.

Se precisar restaurar um modelo modificado de volta a suas configuracdes de fabrica, vocé
pode copia-lo do diretério DefaultReportingTemplateBackup localizado no diretério de
instalacdo do PC-DMIS e cola-lo no diretdrio Relatérios citado acima.

Nao modifique os modelos no diretério DefaultReportingTemplateBackup.

Uso de arquivos .DAT em relatérios gerados

O PC-DMIS usa os arquivos LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT com uma extenséo
limitada. Consulte Modificagédo de cabecgalhos e rodapés da janela de edi¢éo no capitulo Uso da
janela de edicédo para obter mais informacdes.

e LOGO.DAT preenche o inicio do relatério.
¢ HEADER.DAT preenche o cabecalho de cada pagina subsequente.
e ELOGO.DAT preenche o texto final na dltima pagina do relatério.

CondicBes para este trabalho
e Vocé deve usar um modelo de relatdrio que néo contém regras, como um default.rtp.
e A entrada de registro UseLogoElogoHeaderDat ha se¢cdo Relatdério em Configuracdes
do editor deve ser definida para 1, o valor padréo.

Limitacdes de uso de arquivos .DAT
e Bitmaps sao colocados no topo do relatério, independente de onde nos arquivos .DAT
eles estdo definidos.
e A Ultima pagina ndo contera as informacdes HEADER.DAT se o Unico item na pagina for
ELOGO.DAT.

Modificacao do cabecalho do relatério

Varios usuérios querem alterar o cabecgalho de alguma forma, normalmente para modificar o
grafico padrédo que aparece no cabecalho padrdo do relatério para algo especifico da empresa. E
possivel alterar o grafico do cabegalho seguindo este procedimento. E possivel alterar outras
informacgdes através de modificagcdes similares nos gabaritos apropriados.

Seu gabarito de relatério (o padrao é TEXTONLY.RTP) chama um gabarito de rétulo para exibir
a informacédo de cabecalho (o padrdo é FILE_ HEADER.LBL). Logo, esse € o0 arquivo que vocé
deve modificar.
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1. Abra o arquivo no editor de Gabarito de rétulo.

o Selecione Arquivo | Relat6rio | Editar | Gabarito de rdtulo. A caixa de didlogo
Abrir aparece.

o Selecione o gabarito FILE_HEADER.LBL e clique em Abrir.

o No Editor de Gabarito de Rétulo, agora aparece a area de edigao preenchida com
um ObjetoControleGrade. Esse objeto controla todos os dados de cabecalho que
se vé no relatdrio.

2. Altere o grafico.

o Dé um clique duplo no ObjetoControleGrade. Vocé verd uma borda pontilhada
ao redor do objeto. Isso diz que é possivel editar o codigo ou itens dentro do
cabecalho.

o D& um clique com o botéo direito no grafico PC-DMIS e uma caixa de didlogo
Propriedade de Grade aparece.

o Naguia Célula, clique em Selecionar. A caixa de didlogo Abrir aparece.

o = PL-DMIS CAD+ -+ 4.0 Release - [Label Template Editor - 2 Podmis4 Orc reporting FILE_HEADERLEL]

Jj Fle Edt e Wiedew Help

= A zEe 2 m=al AN Ad===n ol
X AlN |----|----|:|1--------uz----n----n-s---n----tr-t---n----as-*
oals SLOADSTR4.., =PART_NAME 'iﬂmnnﬂ""" “"1
O E ™1l SLOADSTR[-... =REVISION_... |=LOADSTR[-.. -iEltUd._l'.'
LA NE 3
. m Grid Properties

Ced | Row | Cokamn|
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T |
Cowiah [167 Evenwiiis
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Exemplo mostrando o botdo para mudar o gréafico do cabecalho do relatério.

__-"U"-"""‘-"h‘q:"'

o Navegue até a imagem gréafica que se quer colocar no cabecalho, selecione e
clique Abrir. A caixa de dialogo é fechada.
o Clique em Aplicar. O novo gréafico aparece na célula.

3. Salvar e testar o gabarito de rotulo.

o Quando as coisas estiverem adequadas ao que se pretende, cligue em OK, e
entéo selecione Arquivo | Salvar para salvar seu Gabarito de rétulo alterado.
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o Selecione Arquivo | Fechar para fechar o editor de Gabarito de rétulo e
retornar a rotina de medicéo.

o Selecione Exibir | Janela de relatério. Se sua mudanca nao aparecer
imediatamente, selecione o icone Redesenhar relatério da barra de
ferramentas Relatério.

Uso de LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT em relatorios gerados

Dentro de um limite, vocé pode usar as palavras-chave contidas nestes arquivos .DAT para
definir as informagdes que aparecem no relatério gerado. Consulte "Uso de arquivos .DAT em
relatérios gerados' para ver mais informacdoes.

Consulte "Modificacédo de cabecalhos e rodapés” no capitulo "Uso da janela de edi¢éo" para
obter informacg®es sobre as palavras-chave.

Convertendo palavras-chave LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT.

Vocé também pode usar as proprias expressdes de relatério do PC-DMIS para obter os mesmo
resultados das palavras-chave contidas nos arquivos .DAT.

A tabela a seguir detalha a Expresséo de relatério equivalente ou o objeto de relatério a ser
usado e onde usa-lo.
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Palavra-chave #

Funcionalidade

Comando equivalente no

.DAT gabarito de relatorio
#DATE Insere a data atual. =SYSTEMDATE("MMMM dd,
aaaa)
#TIME Insere a hora atual. =SYSTEMTIME("HH:mm")
#PAGE Insere o0 nimero da pagina atual. =Page()
Insere o valor do campo de
#TRnN rastreamento n, em que n é o =TRACEFIELD(n)
numero do campo de rastreamento.
#PARTN Insere~o nome da rotina de —PARTNAME()
medicéo.
#DRWN Insere o nimero da revisao. =REVNUM()
#SERIALN Insere o0 nimero de série. =SERNUM()
#SEQUENCE Insere o nimero da seqiiéncia. (N&o aplicavel)
#SHRINK Insere o fator da escala. =MEASSCALE()
Insere o nimero total de _
#NMEAS dimensdes. =NUMMEAS()
#NOUT Insere o nimero total de dimensbes “NUMOUTTOL()
fora da tolerancia.
HELAPSTIM Insere o tempo decorrido entre o —ELAPSEDTIME()

inicio e o final da execucgao.

#BMP=bitmappath

Insere um bitmap com o nome e o
caminho completos especificados.

Use o objeto Bitmap
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Consulte "Sobre express@es de relatério” para a utilizacdo de expressdes em seu gabarito de
relatdrio.

Consulte "Exibindo um valor de variavel" para ver as limitacdes na utilizacdo de variaveis dentro
dos cabecalhos de relatorio.

Alteracao das cores do texto do relatorio

Vocé pode desejar modificar as cores de texto padréo utilizada no relatério. Para altera-las,
acesse e modifique a caixa de dialogo Editor de cores do TextOnlyObject do modelo de
relatério:

1. Selecione Arquivo | Relat6rio | Editar | Modelo de Relatério.

Selecione o modelo de relatério para o qual deseja alterar as cores.

3. No Editor de modelos de relatério, selecione o TextReportObject e clique nele com o
botédo direito do mouse para acessar a caixa de dialogo Propriedades desse objeto.

4. Selecione a Propriedade de cores na caixa de dialogo Propriedades.

5. O Editor de cores é exibido. Esse editor € o mesmo utilizado para a janela de edicao,
mas nesse caso ele modifica o TextOnlyObiject utilizado no modelo de relatério. Para
obter informacdes sobre como utilizar o Editor de cores, consulte "Definicdo das cores da
janela Edicao" no capitulo "Configuracao de preferéncias".

6. Faca as alteracdes e salve o modelo.

7. Carregue 0 modelo na janela Relatorio

n

Adicionando Notas a um relatério

E frequentemente Gtil adicionar suas proprias observacdes a um relatorio depois dele ter sido
executado. Uma maneira de adicionar observacdes é usar a funcionalidade Comentarios padrédo
do PC-DMIS e permitir que sejam exibidos na janela Relatdrio. Mas essa abordagem tém
algumas limitacdes. Exibir comentarios realmente sé funciona em modelos de relatério que usam
o TextReportObject. Além disso, Comentarios padrdo ndo séo, por padrdo, muito visiveis e
somente aparecem no TextReportObject no local em que foram executados. Fora isso, néo é
facil edita-los apos estarem em um relatério. Consulte "Comentarios" no capitulo "Uso da janela
Edicao".

Entretanto, se desejar mais flexibilidade, considere a op¢éo de adicionar uma caixa de
observacgéo na qual seja possivel digitar suas observagfes diretamente no Relatério final. As
seguintes etapas fornecem um procedimento de como fazé-lo:

Etapa 1: Criar a Caixa de Observagéo

Para criar uma caixa de observacao, crie um novo modelo de rétulo no Editor de modelo de
rétulo e arraste um objeto Text para a area de edi¢cdo. Formate o objeto com o tamanho da fonte,
cor da fonte, cor do pano de fundo e margens conforme desejar. Se desejar que sua caixa de
observacgéao seja transparente, selecione a cor do pano de fundo NIL. Configure a propriedade do
objeto Text para que mantenha esse valor: "Clique com o botéo direito do mouse aqui e
selecione Editar objeto para modificar esse texto de observacéo." Salve o modelo de rétulo.
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Etapa 2: Associe a caixa de observacdo ao modelo de relatdrio

Abra um modelo de relatério no Editor de modelo de relatorio que possa ser editado. Arraste um
objeto Label para a area de edi¢céo e posicione-o onde desejar que a caixa de observagao

apareca. Pode-se alterar sua posicao final na janela Relatdério.
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Um objeto rétulo adicionado a um TextAndCad Report

Etapa 3: Ordenar ao PC-DMIS quando exibir a caixa de observacéo

Clique com o botao direito do mouse no objeto de rétulo para acessar a caixa de dialogo
Propriedades e clique em Regras para exibir o Editor de arvore de regras. O novo objeto de
rétulo ainda nao tem nenhuma regra. Adicione uma regra ao item Padr&o no topo da arvore e
faca com que a regra traga o modelo de rotulo que foi salva na Etapa 1. Isso fara com que o
modelo de rotulo contendo sua caixa de observagéo apareca em todas as paginas do relatorio.

Salve as alteracdes.
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Uma regra especificando que o notes.Ibl atribuido ao item padréo seja carregado

Etapa 4: Testar o relatorio

Acesse a janela Relatério e carregue no modelo de relatério modificado. Observe que a sua
caixa de observacéo aparece com as instrugdes de como alterar seu texto padrdo. Clique duas
vezes para ativar o objeto e arraste-o para um novo local, se desejar.

L.

this nole fexi.

Right-click here, and select Edit Object to modify /

Uma caixa de observacao com texto padrao

Etapa 5: Modificar o texto da caixa de observacao

Para alterar o texto em uma caixa de observacéo, cligue com o bot&o direito do mouse no objet
e selecione Editar objeto. A caixa de didlogo Propriedades do rétulo aparece.

(0]

32



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

: Right-click here, and select Edit Object to modity
this note texL

iy,

Label Propertees

Tedd |

Ted: Fight -click here, and select

[y I T,

Charss 1o | Flease Fevew Soon|

Foply Changes To

% This Label

™ Al gievilar labesly on this page
™ Al pienilar [abeels on this section

Teerglate Path:C\Podeig4 1Reloase Repotng \NOTES LEL

LOCATION D
N T aner | et gren. gpebonn.,
A Caixa de dialogo Propriedades de rotulo

Digite o texto da nova observagéo na caixa Alterar para: e clique em OK. O PC-DMIS atualiza o
texto.
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Uma caixa de observacdo com o texto atualizado

E isso é tudo. E claro, vocé pode modificar a caixa de observacéo para que ela se ajuste melhor
as suas necessidades. Por exemplo, se vocé desejava uma estrutura do tipo tabela na sua caixa
de observacao, na Etapa 1, em vez de um Unico objeto texto no modelo de rétulo, vocé poderia

adicionar um GridControlObject no modelo de rétulo e depois sobrepor as células com objetos
Text.
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Se vocé quisesse somente mostrar a caixa de observacao baseado em certas condi¢des, vocé
poderia mudar as regras usadas no Editor de arvore de regras na Etapa 3. Por exemplo, se
vocé apenas desejasse a caixa de observagdo na primeira pagina do seu relatorio, vocé usaria o
item Cabecalho do arquivo.

Sobre os editores de relatério e formulario

O Editor de modelo de relatério, o Editor de modelo de rotulo, o Editor de relatorio personalizado
e o Editor de formulario sdo utilizados para modificar modelos, relatérios personalizados ou
formulario existentes, ou criar novos. Esses editores compartilham muitos elementos da mesma
interface comum de usuario: a barra de menus, as barras de ferramentas, a barra de objetos,
entre outros. Enquanto os icones ou itens individuais desses menus podem alterar entre os
editores, a aparéncia e o funcionamento sdo essencialmente 0s mesmos.

A interface de usuério é discutida no topico a seguir.

Barra de menus dos editores de formulario e relatério

Menu Arquivo
Arquivo | Novo - Cria um gabarito ou formulério em branco.
Arquivo | Abrir - Abre um arquivo de gabarito de relatério ou formulério j4 armazenados.
Arquivo | Fechar - Fecha o editor de gabarito ou formulario.

Arquivo | Salvar como - Salva o modelo ou formulério atual com um novo nome de arquivo.
Consulte "Salvando um modelo ou formulario para uma vers&o anterior"

Arquivo | Editar / Arquivo | Executar - Permite alternar entre os dois modos do editor:
Modo Editar e Modo Executar. O modo Executar permite "executar" ou testar um formulario.
O modo Editar permite modificar um gabarito ou formulario. (O modo executar somente
funciona com o Editor de formularios; ndo existe nos editores de gabarito de Relatério ou de
Rétulo.)

Arquivo | Sair - Sai do PC-DMIS. Se houver altera¢fes néo salvas, o PC-DMIS exibira uma
caixa de mensagem perguntando se elas devem ser salvas.

Menu Editar

Editar | Layout | Alinhar objetos, Espacar igualmente, Centrar na visualizac&o, Tornar
do mesmo tamanho - esses submenus permitem criar o layout, alinhar e espacar objetos
no editor. Consulte "Barra de layout" para obter mais informacdes.

Editar | Layout | Propriedades - Exibe a folha de propriedades para o objeto atualmente
selecionado. Se nenhum objeto estiver selecionado, sera exibida a folha de propriedades
para a area de edi¢éo (chamada uma "Sec¢éo" ou "O Quadro/A Visualizac¢do"). Consulte
"Folha de propriedades" e "Sobre Sec¢fes".

34



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Editar | Layout | Verificar Mnemé6nicos - Esse item de menu item garante que quaisquer
teclas de atalho utilizando a tecla ALT mais uma letra sdo exclusivas nos itens de formulario
ou gabarito que apresentam exibicdo de texto (como os botées).

Para definir uma tecla de atalho para um formulario ou controle de caixa de dialogo, digite o
simbolo (&) antes do caractere. Por exemplo, um botdo com o rétulo de texto "&Continuar”,
pareceria "Continuar" no formulario e estaria acessivel com ALT + C.

Editar | Layout | Configuracdes de grade - Exibe a caixa de dialogo Configurac8es de
grade. Essa caixa de didlogo permite exibir ou ocultar uma grade de pontos no plano de
fundo do layout. Consulte "Trabalho com a grade".

Editar | Layout | Objetos - Exibe a caixa de didlogo Folha de objetos. Use esta caixa de
didlogo para visualizar ou selecionar os objetos no Formulario e para definir a ordem das
guias. Consulte "Folha de objetos". (Somente disponivel no Editor de formularios.)

E
[1 | ComCommandT extlbject 1]
Blemsg Blmeap
Teadl Teat
L] L
B ezt Dbject

HES(HE

[DbjectCods): | CommandT ety

Caixa de dialogo Folha de objetos

Editar | Ordenar - Este submenu permite mover objetos atras ou a frente de outros objetos
gue se sobrepdem.

Editar | Desfazer - Permite desfazer a Ultima a¢éo realizada no editor.
Editar | Refazer - Permite refazer a Ultima agéo desfeita.

Editar | Recortar - Recorta 0 objeto e 0 armazena para ser colado.
Editar | Copiar - Copia o objeto e armazena para ser colado.

Editar | Excluir - Exclui os objetos selecionados.

Editar | Colar - Cola o0 objeto recortado ou copiado. Se de um objeto copiado um objeto é
colado bem acima do objeto copiado, sera necessario arrastar esse objeto para um novo
local ou havera sobreposi¢ao ao objeto do qual foi copiado.

Editar | Colar especial - Difere do item de menu padréo Colar porque permite manter um
link entre o item colado e a origem da qual ele foi copiado, de modo que, se a origem mudar,
o item colado é atualizado. Por exemplo:

Imagine colocar um objeto grafico do Microsoft Excel no Relatério Hyper mantendo os dados do
grafico em sincronia com os dados do arquivo Excel. Para fazer isso:
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No arquivo do Microsoft Excel, copie o objeto gréfico.

Acesse seu gabarito ou formuléario.

Selecione Editar | Colar especial. A caixa de didlogo Colar especial € exibida.
Selecione a opgao Colar link.

Cliqgue em OK. O objeto gréfico é exibido no gabarito ou formulario.

arODdE

Se forem realizadas altera¢des nos dados para o objeto grafico no arquivo Excel, o PC-DMIS
atualiza o objeto grafico no relatério ou formulario.

Editar | Definir ordem de tabulacéo - Permite determinar os objetos selecionados quando
um usudario pressiona TAB para percorrer 0s objetos no modo Executar. (Somente disponivel

no Editor de formuléarios.)

Editar | Propriedades atribuidas por usuario - Acessa a caixa de dialogo Propriedades
atribuidas por usuario permitindo gerenciar todas as propriedades atribuidas por usuario
de uma s6 vez. Consulte "Trabalho com propriedades definidas por usuario”. (Somente
disponivel no Editor de gabarito de relatério.)

Menu Visualizar

Visualizar| janela Exibic&o de gréficos, janela Edicdo, janela Pré-visualizacéo, Editor
de formulario, janela Conjuntos marcados, Editor de script do basic, Relatorio de
inspecdo, Leitura da sonda, Caixa de ferramentas da sonda - Mostra ou oculta essas
janelas ou editores do PC-DMIS. Na maioria das vezes, eles ndo tém nenhuma funcéo ao
trabalhar no editor e podem ficar ocultos.

Visualizar | Barra de objetos - Exibe a Barra de objetos do editor. Consulte "Barra de
objetos".

Visualizar | Barra de layout - Exibe a Barra de layout do editor. Consulte "Barra de layout".

Exibir | Barra de fontes - Exibe a Barra de fontes do editor. Consulte "Barra de fontes".

Exibir | Barras de régua - Exibe as réguas nas laterais superior e esquerda do editor.
Consulte "Alternar régua".

Exibir | Pontos de encaixe - Exibe os "pontos de encaixe" para qualquer objeto no editor.
Consulte "Visualizar pontos de encaixe".

Exibir | Rota - Somente funciona com pontos de encaixe. Em paginas complexas com

diversos objetos podera ser util utilizar essa op¢éo de menu para ver uma cadeia de objetos

conectados ao objeto atualmente selecionado através de pontos e encaixe. Essa opgéo de
menu seleciona todos os objetos conectados de alguma forma ao atual objeto selecionado

por meio de pontos de encaixe. (Somente disponivel no Editor de formulérios.)
Menu Janelas

Esse menu permite realizar manipula¢des de janela padrdo com qualquer das janelas do
PC-DMIS. Consulte o capitulo "Navegacéao e exibicdo de varias janelas".

Menu Ajuda
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Ajuda | Indice - Acessa o arquivo de Ajuda do PC-DMIS.
Ajuda | Uso da ajuda - Exibe um topico sobre a utilizacdo do arquivo Ajuda.

Ajuda | Sobre o PC-DMIS - Exibe a caixa de dialogo Sobre o PC-DMIS mostrando
informacg@es sobre a verséo do PC-DMIS.

A Barra de fontes

A Barra de fontes do editor permite estar sempre modificando propriedades de fonte, cor, plano
de fundo ou linha para diversos objetos.

E
IEnurierNew j”ﬁ j| B F |§|§§|I "':HIN“ j' |E == E' B B

As seguintes opc¢Oes estdo disponiveis na Barra de fontes:

IEDurier Mew j
Altera a fonte do objeto se aceitar o texto. E definida da mesma forma que a propriedade
Fonte.

s

Altera o tamanho da fonte do objeto se aceitar o texto. E definida da mesma forma que a
propriedade Fonte.

B
Exibe o texto do objeto em negrito. E definida da mesma forma que a propriedade Fonte.

z

Exibe o texto do objeto em italico. E definida da mesma forma que a propriedade Fonte.

===

Alinha o texto & esquerda do objeto, no centro, ou a direita. E definida da mesma forma
gue a propriedade Alinhamento.

=lrw s

Define as cores do plano de fundo e do primeiro plano do objeto. O primeiro plano define
as cores de qualquer texto e bordas. E definida da mesma forma que as propriedades Cor
de fundo e Cor do primeiro plano.

Define a largura da borda ou da linha. Clicar varias vezes alterna entre as diversas
opcoes. E definida da mesma forma que a propriedade Largura de linha.

Define o estilo de uma linha (n&o se aplica as bordas). Clicar varias vezes alterna o estilo
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de linha entre linha solida e diversas linhas pontilhadas. E definida da mesma forma que a
propriedade Estilo de linha.

=4

+—*

Coloca setas no final de um objeto Linha. Clicar varias vezes alterna a seta para
diferentes posi¢des do final da linha. E definida da mesma forma que a propriedade Ponta
da seta.

L]
Define um modelo de plano de fundo chamado "estilo hachurado" em um objeto que
aceite estilos hachurados. Clicar varias vezes alterna entre os estilos hachurados

disponiveis. E definida da mesma forma que a propriedade Estilo hachurado .

Define uma sombra sob o objeto em objetos que aceitam sombras. Clicar varias vezes
alterna entre os estilos de sombra disponiveis. E definida da mesma forma que a

propriedade Estilo de sombra .

A Barra de objetos

A Barra de objetos é uma barra de ferramentas que permite inserir diversos objetos em um
gabarito ou objetos e controlar no formulario. E possivel inserir textos, figuras, multimidia,
controles da caixa de didlogo, objetos especificos do PC-DMIS e outros itens especiais ajudando
a criar rétulos, relatdrios e formularios especializados.

Essa barra aparece sempre em um ambiente de edicdo como o Editor de gabarito de relatério, o
Editor de gabarito de rétulo, o Editor de relatério personalizado ou o Editor de formulario.

A Barra de objetos tem um destes tipos, um para cada ambiente de edi¢éo:

Editor de gabarito Editor de gabarito Editor de Editor de
de relatorio de rétulo relatério formulario
personalizado
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Adicado de objetos:
Para adicionar um objeto a um modelo, relatério personalizado ou formulario:

1.
2.
3.

Dentro do editor apropriado, acesse a Barra de objetos.

Clique no objeto que deseja inserir no relatorio.

Mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado e arraste um retangulo pela se¢éo
gue esta sendo utilizada.

Solte o botdo do mouse.

Na criacdo o objeto é selecionado conforme mostrado por pequenos quadrados verdes
em cada canto do objeto chamados alcas, em cada canto do objeto.

oo o o
o .. .. Textl - - ... @
g o o

Amostra de um objeto Texto mostrando alcas

Selecdo e Manipulacédo de objetos:

Para manipular um objeto, primeiro selecione esse objeto. Para selecionar um objeto, clique no
objeto até que aparecam as al¢as verdes.
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Para arrastar um objeto para um novo local - Selecione o objeto. Cligue e mantenha o
mouse acima do objeto, arrastando para a nova localizac&o. Solte o botdo do mouse.

Para redimensionar um objeto - Selecione o objeto, movimente o mouse sobre uma das
alcas verdes até mudar para um cursor de redimensionamento, uma linha com duas
setas. Clique na alca e arraste 0 mouse para uma nova posi¢ao. Solte o botdo do mouse.
O objeto é expandido ou reduzido.
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Para alterar as propriedades de um objeto - Selecione o objeto, clique com o botao
direito do mouse no objeto até surgir a caixa de didlogo Propriedades. Selecione
propriedades e faca as alteracdes desejadas.

Para alinhar, agrupar, desagrupar e realizar outras operacdes - Utilize a Barra de
layout ou os submenus Editar | Layout e Editar | Ordenar.

Codificacao de objetos para uma alteracdo dinamica

Para alguns objetos, o script do BASIC pode ser utilizado para alterar de forma dindmica
algumas propriedades desses objetos. Por exemplo, pode ser utilizado um cédigo para
preencher automaticamente pontos diagramados em um objeto Gréfico, ou também utilizar um
objeto Calibrador como um grafico de barras. Para saber mais sobre este exemplo, consulte o
tépico "Exemplo de uso do script do BASIC para alterar dinamicamente o valor do calibrador".

Objeto ActiveX
L

O objeto ActiveX insere um controle ActiveX no modelo. Uma vez inserido, abre-se uma caixa
de dialogo denominada Inserir controle OLE.

B 1 Inzert ActiveX Control é]
Obiect Type ok | caes |
T Applad Class p
F EFAMALYSISACTIVEX Cortred

. Calendss Condicd 11.0

P C15 dowramgler Dbject

P Clase

R Cormmon Dienves bnlsiface Control

.. CommonDislog Class

. CorteniFnder Class

. CorgentHost Contiol

. Corvents

| P Cortent\/arifier <lataCheck Control -

]

Location CAPCDMIS=AEBFANAL™1.0C

Caixa de didlogo Inserir Controle ActiveX

Essa caixa de dialogo permite selecionar o tipo de controle a ser inserido a partir de uma lista de
controles conhecidos do computador. Os controles na lista Tipo de objeto sao Unicos em cada
computador, baseados nos programas instalados, etc. Os controles ActiveX expandem as
possibilidades do que pode-se fazer em um formulario ou modelo. Por exemplo, pode-se inserir
um controle de grafico e entdo um cédigo de Visual BASIC, passar dados da rotina de medicao
para criar de forma dinamica o gréfico.

Os Controles ActiveX PC-DMIS

O PC-DMIS envia os seguintes controles ActiveX, a maior parte deles relacionados a andlise do
elemento. Os controles de analises de recurso aparecem em certas células do
ObjetoControleGrade em alguns dos rétulos padrdo que vem com o PC-DMIS. Em geral, o
software utiliza esses controles para exibir informacg&o de analise gréfica. Pode-se inserir esses
em seus proprios modelos sobre os formularios da caixa de didlogo Inserir controle ActiveX.

Os controles PC-DMIS ActiveX relacionados a andlise de recurso sao mostrados aqui com
exemplos gréficos:
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BFANALYSISACTIVEX:

Standard Deviation 0.054489
Mean 0.137036
Translation offsets X 0.204252 Y -0.105290 Z 0.000000
Rotation offsets 0.186331

Scaling
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DIMANALYSISACTIVEX:

Dimenséao de relatério linear:

Dimenséo de relatério linear2 (Controle no estilo do Surfer NT):
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Dimensao de relatorio radial:

FeatureAnalysisActiveX:

O controle PC-DMIS ActiveX nao relacionado a analise de recurso é:

DataFileFormatControl

Permite a interpretacéo de arquivos .dat (logo.dat, elogo.dat e header.dat) em seu modelo
baseado nos relatérios. Consulte "Alguns controles ActiveX do PC-DMIS" e "Criacéo de
relatério usando arquivos .DAT com palavras-chave".

Como em qualquer outro objeto, o objeto PC-DMIS ActiveX também contém propriedades, tanto
padréo quando exclusivas, que podem ser modificadas utilizando a caixa de
didlogoPropriedades. O tdpico abaixo contém informacgdes sobre acessar essas propriedades.

Acesso a métodos e propriedades de um objeto ActiveX a partir do Basic

Se um controle foi adicionado, por exemplo, um controle de calendario ActiveX e o denominou
MSCAL, podera acessar seus eventos e propriedades através da folha de propriedades como
gualquer outro objeto. Nesse caso, como ele € um objeto ActiveX, uma nova guia chamada
ActiveX ficara visivel. Essa guia contém uma lista de variaveis e propriedades acessiveis ao
usuario com seus valores padrao.

Para definir propriedades do controle ActiveX dentro de um Mini-Editor VBS para um operador
de eventos, digite 0 nome do controle, neste caso, MSCAL. (com o ponto). Sera exibida uma
janela que permite acesso as variaveis e aos métodos. Selecione o X na lista. Outra janela sera
exibida listando um conjunto de varidveis internas editaveis para o controle ActiveX.

Consulte "Uso dos controles ActiveX PC-DMIS" para obter informacdes sobre as propriedades
dos diferentes controles PC-DMIS ActiveX.
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Objeto Arc

2

O objeto Arc insere um arco eliptico no modelo ou formulario. Um arco padrao ndo possui uma
cor de preenchimento e apresenta um angulo inicial de 0 grau e um angulo final de -90 graus.

Além da capacidade de redimensionar o objeto, adicionar uma cor de preenchimento, adicionar
uma borda colorida e alterar outros atributos, as propriedades editaveis a seguir estdo incluidas
nos objetos arco:

Anglel
Esse nimero define o angulo inicial do arco. O padréo € 0 grau.

Angle2
Esse namero define o angulo final do arco. O padréo é -90 graus.

IsWedge
Se definido como (padréo), o PC-DMIS desenha um arco preenchido sem uma
cunha, da seguinte forma:

A . A

Se definido como Y, o PC-DMIS desenha um arco preenchido com uma cunha, da
seguinte forma:

Objeto AnalysisWindow

kil

O objeto AnalysisWindow é utilizado para inserir uma janela de andlise grafica do PC-DMIS em
um modelo de rétulo ou em um relatdrio personalizado. Em seguida, na janela Relatério, o PC-
DMIS exibe uma analise gréfica de dimensdes que utiliza um modelo de relatério usando um

modelo de rétulo com um objeto analise inserido. @
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Janela Relatério Exibindo o Objeto de Analise

Para mais informac8es sobre a janela Analise, consulte o tépico "Janela Anélise".

Importante: O objeto AnalysisWindow so6 funciona com Dimensdes de estrutura de controle de
elemento e ndo funciona com Dimensdes legadas.

Manipulando o Objeto

Vocé pode dar um clique duplo nesse objeto para ativa-lo na janela Relatério. Isso permite a
manipulacdo da exibicdo na Janela de relatério na hora. Uma vez ativada, pode-se aproximar ou
afastar a exibicao gréfica do objeto e mudar sua rotacdo. Um clique duplo fora do objeto
desativa-o. Também € possivel dar um clique com o bot&o direito do mouse no objeto que esta
na janela Relatdrio para acessar a caixa de dialogo Op¢des de analise gréafica descrita abaixo.

Se vocé precisar reverter uma exibicéo grafica girada no objeto de volta & sua orientagcéo
original, clique com o bot&o direito do mouse no objeto e selecione Restaurar visualiza¢c&do no
menu Visualizacdo do menu de atalho. Isso restaura a orientacéo das informacdes gréaficas

exibidas no objeto para seu vetor original.

| LA

[ Edit Olopect... |

Flip Harizantal

— Wiew *
Flip Wertical

min

Item de menu Restaurar visualizacdo

Properie..,
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Os outros itens de menu no menu Visualiza¢do, Giro Horizontal e Giro Vertical giram a
orientacdo horizontal ou vertical do objeto.

Uso de Caixas de informagdes de ponto em relatérios personalizados

Ao adicionar um objeto AnalysisWindow em um relatério personalizado, é possivel usar as
duas seguintes propriedades para controlar quais informac¢8es de ponto sdo exibidas e a sua
aparéncia ao definir o modelo de rétulo a usar:

45

PointinfoLabel - Essa propriedade exibe uma caixa de didlogo Procurar arquivos
exibindo os modelos de rétulo no seu subdiretério Relatorio. E possivel usar essa caixa
de dialogo para selecionar o modelo de rétulo que vocé gostaria que o PC-DMIS usasse
ao criar as caixas de Informacdes de ponto dentro do objeto AnalysisWindow. Uma vez
selecionada, a propriedade exibird 0 nome do rétulo e quaisquer caixas de informacdes
de ponto que existam no objeto AnalysisWindow serdo imediatamente atualizadas.

O PC-DMIS também lembrara do modelo selecionado e o usara para objetos
JanelaAnalise subsequentes que forem adicionados ao Editor de relatério personalizado.
O modelo definido também é armazenado na entrada de registro
LastUsedPointInfoLabel sob a secdo Relatdrio do Editor de configuragbes do PC-
DMIS.

Se vocé ndo definir nenhum modelo de rétulo nessa propriedade, quaisquer caixas de
Informacdes de pointo usadas séo geradas da mesma forma como se vocé tivesse
arrastado um objeto Pointinfo no Editor de relatério personalizado. Nesse caso, ndo usa
um modelo de rétulo, mas é criado internamente.

Alguns modelos de rétulo para isso que vocé pode considerar usar sao: ga_point_info.lbl,
ga_point_info2.lbl e ga_point_info_devonly

Para limpar essa propriedade, abra a caixa de dialogo Procurar arquivos, remova o
nome de arquivo listado na caixa Nome do arquivo e clique em Cancelar.

SelectPointInfo - Essa propriedade exibe a caixa de didlogo Editar informacdes de
ponto, permitindo a criacdo de caixas de Informac¢des de ponto dentro da janela do
objeto AnalysisWindow. Essa caixa de dialogo vem em dois estilos diferentes,
dependendo de se vocé tem ou ndo um modelo de rétulo definido na propriedade

PointInfoLabel}

Se vocé nédo tiver um definido, a caixa de didlogo Editar informagdes de ponto padrédo
aparece:
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[ £t Point Info ==
Pt fa farmat Graphic oplions
1 W it ramber [ Shadow border
2 ¥ Font [ Badground oolor
3 W vector Il e color
4 ¥ Dewaton
vt kst Filbmrs
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E ™ it inberusl 1
I Worst 1
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P l_ [T Out of bolerance
™ MinyMax
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Cear [™ Local MinMax ut of tokerance
O I Cancel

Caixa de dialogo Editar informacg@es de ponto

Se vocé néo tiver um definido, entdo uma caixa de dialogo Editar informacdes de ponto
com rotulo ligeiramente diferente aparece:

Edit Point Info with Label =)

Paint info format

I Show leader bne
Default Recal Clear

Hit sk Feature kst Dimerision st Filters
CIRZ W Hone used
CIR1
CIR3 I Hitinterval |
CIR 4
ML I worst |

[ Deviation sbove |
. i [T But of tolerance
Search ID: | Search ID: Search ID:
bect Al | Clear Lists
Clear | ok | e | apoly

Editar informacdes de ponto com a caixa de didlogo Rétulo

Essas caixas de dialogo sdo similares, mas se vocé definiu um rétulo, somente pode
escolher ocultar ou exibir as linhas principais usando a area Formato das informacdes
de ponto. Isso porque os outros itens ndo se aplicam se vocé estiver usando um modelo
de rotulo personalizado. Para obter informag6es sobre os itens disponiveis em qualquer

uma dessas caixas, consulte o tdpico "Insercéo de caixas de informagdes de ponto" no
capitulo "Insercdo de comandos de relatorio”.

Alteracédo de propriedades

Para determinar o que este objeto ira exibir, vocé pode modificar suas varias propriedades. Vocé
pode também utilizar a propriedade [(eEiEREsTs[elslsieleolslimilsbhaclelol=tpl| para acessar a caixa de
didlogo Op¢des de dimenséo de andlise dentro do editor de modelos. Essa caixa de didlogo

permite que se configure varias das propriedades AnalysisWindow do objeto.
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Graphical Analysis Options

All dimensions

Show arrow heads

Show lines between measured hits
Show lines between nominals
Show tolerance lines

[] show masxmin deviations

[T show grid

Multiplier: 100
[T Show labels
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=
o

[l
S
i

Position dimensions
Show diameters

Circularity dimension

[ Show Best Fit, Max Inscribed, and Min
Circumscribed diameters

Profile dimensions
Show contour plot
Show color interpolation between hits

3) Show arrows

Arrow Density

@) Arrow density %% (]
I Worst: 0
_! Best: a
Default I [ 0K H Cancel

Caixa de dialogo Opc¢des de Anélise de Dimenséo

Essa caixa de didlogo é praticamente idéntica a caixa de dialogo ja abordada no topico "Opcbes
de dimensao" no capitulo "Insercdo de comandos de relatério”. Consulte esse topico para obter
informacgdes sobre a maioria das opgdes da caixa de didlogo.

Uma excecéo € a caixa de selecdo Mostrar borda. Essa opgdo funciona somente com um
objeto AnalysisWindow, ndo com a janela Analise. Marcar essa caixa de selecao desenha uma

borda ao redor do objeto AnalysisWindow.

As propriedades disponiveis para esse objeto estéo listadas a seguir:

Obs.: Todas as propriedade sdo usados em Relatorios personalizados, a ndo ser que
determinado diferente. As propriedades seguidas de asterisco (*) séo usadas também no

Construtor de modelo de relatorio.

47



Relatorio de resultados de medida

(Didlogo de configuracgdes) *
Exibe a caixa de didlogo Op¢des de analise gréafica para o objeto Analysiswindow
selecionado.

Arrow Best Value
Define o nimero de melhores desvios para a exibicdo das setas.

Arrow Density Options
Determina como manusear a densidade das setas.

- Usa a porcentagem definida no controle deslizante Densidade
da seta da caixa de didlogo Op¢des de analise de dimensao.

- Usa a propriedade ISR SRS M.
2 - por MelhorBNUEEENd(eoi[bEl[AMe Thor valor para setel

Arrow Worst Value
Define o nimero de piores desvios para a exibicdo das setas.

ArrowHeads *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar pontas de seta na caixa de didlogo.

AutoScaleToFit
Coloca em escala as informagfes sendo analisadas, ajustando-as aos limites do objeto.

BackColor *
Propriedades comuns

BorderShow *
Mostra ou oculta a borda do objeto AnalysisWindow.

Bottom *
Propriedades comuns

CadNominalStepValue
Define a densidade dos pontos projetados ao longo da polilinha da interpolacédo do CAD
para o0s pontos inseridos do modelo CAD na propriedade .

CircularityMaxMinDiameters *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar diametros de melhor ajuste, maximo de
inscritos e minimo de circunscritos na caixa de dialogo.

DeviationLineStyle
Define o estilo da linha de desvio.

- Linhas de desvio s&o desenhadas como um cilindro com uma cabeca
de seta.

- Linhas de desvio séo desenhadas como linhas simples..
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DeviationShow
Mostra ou oculta as linhas de desvio. Por padréo, elas sdo desenhadas como setas.

Enable *
Propriedades comuns

GenerateCadNominal
Gera uma polilinha nominal mais uniforme protegendo pontos adicionais do modelo CAD
conforme necessario para ver a linha que mais se aproxima do modelo CAD. A densidade

deste pontos adicionais pode ser aumentada ou diminuida usando a propriedade
CadNominalStepValuel

GridShow *
Exibe plano de fundo 3D do tipo grade para a janela de analise.

LabelOffset
Posiciona um rétulo de informag8es de ponto definido pelo usuério a uma distancia de

deslocamento especifica a partir da localizag&o do toque. O rétulo a ser usado é definido
pela propriedade [eERstengsEFonrcioishl.

LeaderTermination
Define o local de término para qualquer linha pontilhada entre as caixas de informacdes
de ponto e as localiza¢gbes associadas ao ponto:

- As linhas pontilhadas apontam para as localizagdes de fim de
seta.

- As linhas pontilhadas apontam para as localizages de ponto nominal.
- As linhas pontilhadas apontam para as localizagdes de ponto medidos.

Left *
Propriedades comuns

MaxColor
Determina a cor do ponto da esfera para desvios maximos. O padréo é vermelho
(0.0.225)8

MaxMin *
O mesmo que a caixa de selecdo Show Max/Min Deviations na caixa de dialogo.

MaxMinSize
Determina o diametro do ponto de esfera que marca os pontos Max/Min no objeto
JanelaAnélise. O padréo é [J

MeasuredLineColor
Determina a cor de linha a ser usada quando as linhas sdo exibidas entre os toques
medidos.

MeasuredLineStyle
Determina o estilo de linha a ser usada quando as linhas sao exibidas entre os toques
medidos. As opc¢des sao sélida e hachurada.
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MinColor
Determina a cor do ponto de esfera para os desvios minimos. O padréo é azul
(255.0.0)H

NominalLineColor
Determina a cor da linha gréfica a ser usada para representar o nominal.

NominalLineStyle
Determina o estilo da linha gréfica a ser usada para representar o nominal. As opgdes séo
sélida e hachurada.

Objetos de comando do PC-DMIS
Propriedades comuns

Referéncia do PC-DMIS
Propriedades comuns

PointinfoLabel

Seleciona um modelo de rétulo para usar nas caixas Informagdes de ponto vinculadas ao
objeto JanelaAnalise. Rétulos definidos pelo usuario neste objeto ndo podem ser
movidos, exceto usando-se a propriedade [T SNer S oI

ProfileMeasured *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar linhas entre toques medidos na caixa de
didlogo.

ProfileNominal *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar linhas entre valores nominais na caixa de
dialogo.

ProfileOptions *
O mesmo que selecionar um dos botfes de opcao na area Dimensdes de perfil na caixa
de didlogo.

ProfileTolerances *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar linhas de tolerancia na caixa de dialogo.

Right *
Propriedades comuns

RulerElemX
O mesmo que as caixas Numero de elementos XYZ discutidas na caixa de dialogo
Opcdes de grade de analise.

RulerElemY
O mesmo que as caixas Numero de elementos XYZ discutidas na caixa de diadlogo
Opcoes de grade de andlise.

RulerElemZ
O mesmo que as caixas Numero de elementos XYZ discutidas na caixa de dialogo
Opcdes de grade de andlise.
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Scale

Coloca em escala a janela de analise em fungdo de uma razao especifica. O formato é
nl:n2, onde nl e n2 s&o dois numeros. Por exemplo, um valor de b exibiria as
informacgdes na janela de andlise em um tamanho trés vezes maior do que o seu normal,
e um valor de ﬁ exibiria as informagdes em um tamanho que € metade do seu normal.
Esta propriedade também mostra a raz&@o atual do zoom se vocé executa o zoom usando
os botdes do mouse.

Obs.: A propriedade deve ser definida como para a propriedade

funcionar.

SelectPointinfo
Exibe uma caixa de didlogo que permite que vocé selecione as informacgdes de ponto a
serem exibidas nas caixas Informac¢des de ponto no objeto AnalysisWindow.

TitleShow *
Mostra ou oculta o texto dos itens sendo dimensionados no topo do objeto
AnalysisWindow.

Top *
Propriedades comuns

TPDiameters *
O mesmo que a caixa de selecdo Mostrar diametros na caixa de didlogo.

Transparent
Desativa qualquer cor definida na propriedade e torna o objeto transparente,
mostrando outros objetos que estéo atras.

TrihedronShow
Exibe ou esconde o simbolo triedro. Alternativamente, vocé pode selecionar Régua para
mostrar uma régua ao longo de cada eixo.

Visible *
Propriedades comuns

Objeto Border

gl

O objeto Border insere uma borda retangular no modelo ou formulério. Além da capacidade de
redimensionar o objeto, adicionar uma cor de preenchimento, adicionar uma borda colorida e
alterar outros atributos, as propriedades editaveis a seguir estdo incluidas nos objetos borda:
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HighlightColor
Define a cor usada para a propriedade [l ol

EstiloBorda
Define o estilo de realce tridimensional da borda do objeto. As opgdes incluem [Serauen,

30} g1 to-relevol
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Objeto bitmap

O objeto bitmap permite inserir no modelo ou formulario um grafico de bitmap previamente
criado. Ao clicar nesse icone, uma caixa de dialogo é exibida.

: Bitmap Dialog | X}

K

HatilE

FieName:  [Nome)

TIWI Ni 'I

Caixa de dialogo do bitmap

e O botdo OK permite inserir um bitmap carregado na caixa de dialogo no formulério ou
modelo.

e O botédo Cancelar permite fechar a caixa de didlogo sem inserir nenhum bitmap.

e O bot&o Copiar permite copiar na Area de transferéncia um bitmap ja carregado nessa
caixa de dialogo utilizando o botdo Carregar.

e O botdo Colar permite colar na caixa de didlogo um gréafico de bitmap copiado da Area
de transferéncia. Depois de colar o grafico, marque a caixa de selecdo RLE para
compactar o grafico ao salva-lo com o relatério.

e O botéo Carregar permite carregar uma imagem de grafico (bitmap ou JPEG) na caixa
de didlogo. Apos carregar o grafico, selecione Link para vincular o bitmap ao modelo ou
formulario pelo caminho do diretorio. Isso significa que se o gréfico for atualizado, ele
aparecera no formulario atualizado dentro do modelo ou formulario.

e O botédo Limpar permite limpar o bitmap carregado da caixa de dialogo.

e Alista Transparente permite especificar uma cor no bitmap que ficara transparente.

Além da capacidade de redimensionar o objeto e alterar outros atributos, as propriedades
editaveis a seguir estdo incluidas nos objetos bitmap:

Bitmap
Contém o nome do arquivo do bitmap.

Layout

centrof ou é o alinhamento do bitmap dentro do retangulo.

expande ou contrai o gréfico para que se ajuste ao tamanho da caixa.

IDERIE ok el =Rl s ha- IR RbE-Ret=F4 CXpande automaticamente o tamanho do retangulo para

gue se ajuste ao tamanho do gréfico.
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Objeto Button

=

O objeto Button insere um controle de bot&o em um formulario. E possivel escolher a acéo a ser
tomada pelo formulario ao clicar o botdo modificando a propriedade [Etisseiuhel=!.

Além da capacidade de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, é possivel
personalizar também objetos botéo usando estas propriedades:
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Default
Determina como os botdes responderdo quando a tecla Enter for pressionada.

— O botéo respondera a tecla Enter pressionada, mesmo que o foco estiver em
outro boté&o.

- Se a tecla Enter for pressionada, somente o botéo que tem o foco
respondera.

ButtonShape
Determina a aparéncia do botdo. As opc¢des incluem:

PEIESTY=iEs: Altera o formato para um botéo padréo.

N CE TR el h iYL sl BeERmA=l. Altera 0 formato para uma guia da folha de

propriedades néo selecionada.

PP RN i ate) ohahH=To LYo [SMERs . Altera o formato para uma guia da folha de

propriedades selecionada.

Text
Determina o texto exibido no botao.

Bitmap
Posiciona um bitmap de sua escolha na parte superior da face do botéo. Utiliza a mesma
caixa de dialogo e as mesmas propriedades descritas no "Objeto bitmap".

Layout
Determina a posi¢éo do bitmap ou o texto na face do botdo. Os valores incluem:

0 - Centro
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ButtonType
Determina a acdo do botéo ao ser clicado.

Fecha o formulario e ndo faz nada.

RSN ®e: Executa uma agéo do C++ ou do VBScript.

PRI Vai para o arquivo associado da MDI (Interface de Multidocumento).

EBEESEER: chama a fungao WinHelp() usando a propriedade HelpContextID para
abrir o tépico apropriado.

NS Grava alteracdes e fecha o formulério.
B Grava alteragdes e mantém o formulario aberto.
GotoPath

Determina o arquivo associado MDI para o qual o formulario ira quando o boté&o for
clicado. E usado principalmente para implementar controles do tipo folha de propriedades.

ObjetolmagemCAD

[z

O CadimageObject permite que se exiba a imagem CAD dentro de um modelo de rétulo ou um
formulario. Quando se seleciona esse item e se arrasta uma caixa do ambiente de edi¢do, o PC-
DMIS insere um CadlmageObject no editor, e 0 objeto exibe uma imagem modelo CAD.

S0Pt D% AT 1 8 | frba [)aferd Crroplabhe Billen . [ Prodeess 1 bria srpeert g LIGALY, -SRI
e (& g preios ooy

e =f sAles FeE dvlEe=s= a8
"I o ) OEg - LLE] L.

= £ 4 L]
A [T S T
-3 Iﬂ;“ﬂ'i.::::':i‘. B &ES - :
Ready X13.743 Y8972 Zpj2sd2 sSD

Editor de modelo de rétulo mostrando um ObjetolmagemCAD inserido

Como se dimensiona o objeto no ambiente de edi¢do determina o tamanho do objeto quando
exibido na Janela de Relatorio ou formulario executado.
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O CadIimageObject contém as seguintes propriedades:
Padréao

Inferior
- Define a localizacao inferior para o objeto em pixels do topo do editor.

Esquerda
- Define a localizagao esquerda para o objeto em pixels a esquerda do editor.

Direita
- Define a locagéo direita para o objeto em pixels a esquerda do editor.

Mostrar borda
Mostra ou oculta a borda do objeto.

imgerNlel - Exibe uma borda ao redor do objeto.
HhmEeyNnle - Nao desenha uma borda.

Superior
Define a localizacdo superior para o objeto em pixels do topo do editor.

Opcdes de graficos
Determina se oculta ou mostra os rétuos na imagem do CAD.

- N&o mostra rétulos.
SRS IHbNeE) - Mostra rotulos.

Ocultar todos os elementos medidos
Exibe ou oculta elementos na imagem do CAD.

- Mostra os elementos.

- Oculta os elementos.
2 - Usar configuracdo do registrol(aEllEl)NULE:-Reler:lelr:-TeXelo]

registro. Pode ignorar a entrada de registro
HideAllMeasuredFeaturesOnReport localizada na secdo Relatérios
do Editor de Configuracdes do PC-DMIS.

Ocultar todos os pontos
Exibe ou oculta elementos de ponto na imagem do CAD.

- Mostra os elementos de ponto.

- (padréo) Oculta os elementos de ponto.
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2 - Usar configuracdo do registroflUSEReNElEToNe[oNe:Ie[[Sii(el

Pode ignorar a entrada de registro HideAllPointsOnReport localizada
na secdo Relatérios do Editor de Configurag6es do PC-DMIS.

TrihedronShow
Exibe ou oculta o triedro na imagem do CAD.

- (padréo) Oculta o triedro.
- Mostra o triedro.
Avancado

(Cdédigo do objeto)
- Define 0 nome especifico do objeto.

Ativar
- Determina se o objeto esta ou ndo ativado para modificagdo no formulério ou no
modelo.

- Ativa 0 objeto para modificacéo.

- N&o ativa o objeto para modificacgao.
Visivel
- Determina se o objeto esta ou nado ativado para modificagcéo no formulario ou no
modelo.

- Mostra o objeto.

- Oculta o objeto.

Eventos

EventReportData - Esse € o evento que traz os dados de relatério do PC-DMIS no
modelo ou formulério.

CadlmageObject em Rétulos

Pode-se utilizar a caixa de didlogo Editor de arvore de regras para exibir o modelo de rétulo em
um modelo de relatério para uma dimensao ou recurso em particular. Nesse caso, a janela
Relatério exibe a porgao do modelo CAD que contém tal dimens&o ou recurso.
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Janela Relatério exibindo um CadlmageObject proximo a cada dimensao exibida

Pode-se mudar a escala para caber, rodar ou transladar essa imagem do CAD da janela
Relatério. Para fazer isso, dé um clique duplo na imagem CAD para torna-la editavel, e entao
manipular a imagem do mesmo modo que se faz com o modelo na janela Exibicdo de gréficos.
Para retornar a janela Relatério, armazenando suas mudancas, dé um clique duplo fora do
objeto.

CadlmageObject em formularios

Quando utilizado em um formulério, o CadlmageObject esté ligado a visualizagao atual quando o
PC-DMIS executa o comando formulario. Quando vocé executa o formulario (CTRL + E) ou a
rotina de medicao que ativa o formulario, ndo é possivel modificar o CadlmageObject.
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Janela Formulério exibindo um CADImageObject durante a execucédo da rotina de medigéo.

Para obter mais informacgdes sobre formulérios, consulte o tépico Sobre formulérios neste
capitulo.

CadReportObject

b

O CadReportObject permite visualizar o desenho do CAD dentro de um relatério concluido.
Quando primeiro se solta um CadReportObject em um modelo de relatério, o PC-DMIS
automaticamente inicia o Assistente de layout de rétulo. Apoés utilizar esse assistente para
criar o layout dos rétulos que o PC-DMIS vai utilizar, surgird um gréfico simulando o bloco de
teste do Hexagono, e também rotulos simulados. O que devera ser parecido com:

Amostra de CadReportObject inserida em um modelo de relatério
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Lembre-se, esses itens ficticios séo simples representacfes do que se deseja relatar. Na janela
de relatorio real, € mostrado o modelo do CAD real. Os rotulos exibem uma imagem de um
modelo de rétulo definido pela primeira regra na arvore de regras no CadReportObject. Se ndo
houver um rétulo associado, e nenhuma regra se aplica, ele desenha a imagem do rétulo ficticio.

Como funciona na janela Relatério:

Na janela Relatorio, a exibicdo do CAD inicialmente aparece exatamente como mostrada na
janela Exibicéo de gréaficos quando a execugao da rotina de medicao € finalizada ou no momento
em que o relatério é redesenhado, exceto se ndo houver aproximacdo do zoom em nenhum
momento. Se vocé fizer modificagdes em um CadReportObject na janela Relatério, o PC-DMIS
retém tais alteracdes na imagem do CAD no relatério — mesmo depois de execucbes
subsequentes da rotina de medicdo — até que vocé clique com o botéo direito do mouse nas
exibicdes do CAD inseridas no relatorio e selecione Remover modificacées no objeto ou até
gue selecione Arquivo | Relatério | Limpar dados associados ao modelo.

Enguanto a janela Relatério geralmente mostra o desenho do CAD inteiro, apenas rétulos e
linhas pontilhadas para elementos especificados no Editor de arvore de regra. Por exemplo, se
a rotina de medicao tiver quatro circulos medidos e duas linhas medidas, no Editor de arvore de
regra seu CadReportObject exibe rétulos para circulos medidos apenas, reportando entéo
informacgdes de rétulos para esses circulos, mesmo que as linhas medidas tenham sido sua
tltima execugéo.

Além disso, se um CadReportObiject for configurado para exibir — usando a lista Contagem de
rotulos no Assistente de layout de rétulo — uma menor quantidade de rétulos que a
guantidade de elementos especificada para gerar relatérios no Editor de arvore de regras, a
janela Relatorio exibe instancias adicionais do desenho do CAD em péaginas adicionais na janela
Relatério. Essas imagens adicionais mostram linhas pontilhadas e rétulos para quaisquer
elementos restantes. Isto € especialmente Util se os rétulos tiverem muita informacéo e tornarem
seu relatdrio confuso ou se houver mais de um ou dois rétulos no desenho da peca.

Observacédo sobre Conjuntos de exibicdes: Se vocé estiver utilizando conjuntos de exibic¢des,
a exibicdo do CAD aparece exatamente conforme mostrado nesses conjuntos. O PC-DMIS
insere uma nova exibicdo do CAD em uma nova pagina do relatério para cada conjunto de
exibicdo encontrado durante a execucéo.

Rotacédo, movimento e zoom da imagem CAD do CadReportObject

E possivel alterar facilmente o nivel de zoom e a orientacdo da imagem CAD na janela Relatorio,
ou ainda mové-la para um novo local.

e Para rotacionar a imagem, clique duas vezes no objeto para "ativa-lo". Uma vez ativado,
pressione e segure 0 botéo giratdrio central e, mantendo o mouse pressionado, arraste-o
ou pressione CTRL e clique com o botéo direito enquanto arrasta o0 mouse.

e Para aumentar ou diminuir o zoom da imagem, clique duas vezes no objeto para "ativa-
lo". Depois de ativado, clique acima ou abaixo da linha horizontal imaginaria que cruza o
meio do modelo CAD. E possivel também utilizar o botdo de rolagem do mouse para
aumentar e diminuir o zoom.

e Para mover o CadReportObject, clique com o botdo direito no objeto para seleciona-lo.
Depois de selecionado, clique no objeto e arraste 0 mouse.

Para cancelar altera¢g6es de zoom ou rotagéo, aperte a tecla ESC.. O CadReportObject é
"desativado" sem aplicar suas alteracdes.
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Para salvar as alteracdes de zoom ou rotacao, clique duas vezes fora do CadReportObject. O
CadReportObject é “desativado” e a imagem CAD usa a nova orientacéo e nivel de zoom. Se
vocé estiver usando o layout de rétulo baseado no elemento no CadReportObject, o relatério
inteiro € recarregado com a nova orientacéo e nivel de zoom aplicados a imagem CAD.

Para salvar alteracdes de movimento, clique fora do objeto selecionado.

Para remover pan, aplicar zoom e rodar as modifica¢cdes do CadReportObject, clique com o
bot&o direito do mouse no objeto na janela Relatorio e escolha Remover objeto relatério CAD
Pan/Aplicar zoom/Girar MOD. Os outros modos (tais como cortes de sec¢éo, definicdes de
varias etiquetas, exibicdes sélidas ou de fio e assim por diante) ndo sdo afetados.

Alternancia entre os modos Sélido e Grades de linha
¢ Na janela de Relatério, é possivel fazer isso clicando o botao direito em
CadReportObject e selecionado o item de menu Grade de linhas a partir do menu de
atalho.
¢ No Editor de modelo de relatério, é possivel fazer isso clicando com o botéo direito do
mouse em CadReportObject, acessando a caixa de didlogo Propriedades e
configurando a propriedade Wireframe para SIM ou NAO.

Funcionalidade adicional no Editor de relatério personalizado
Se vocé ativar um CadReportObject no Editor de relatério personalizado, o icone Configurar

exibicéo E na barra de ferramentas Modos gréaficos sera disponibilizado para sele¢do. O item
de menu Editar | Operacdo CAD | Visualizar configuracdo também torna-se disponivel. Clicar
nesse icone ou selecionar o item de menu exibe a caixa de didlogo Configuragcédo da
visualizacéo. Nesse contexto, é possivel usar a caixa de didlogo para modificar apenas a
exibicdo do CadReportObject assim como vocé normalmente manipularia a visualizacéo da
janela Exibicéo de gréaficos. Consulte "Configuracéo da visualizacédo da tela" para obter
informacdes sobre o uso da caixa de dialogo Configuracdo da visualizacdo para definir
visualizacdes.

e Selecionando grades de linha ou sélido:
E possivel exibir facilmente seu CadReportObject no Editor de relatdrio personalizado
tanto como solido ou grades de linha usando a caixa de didlogo Visualizar
configuracdo e marcando ou desmarcando a caixa de selecéo Soélido.
Alternativamente, com o objeto apenas selecionado, mas néo ativado, é possivel clicar
com o bot&o direito do mouse no CadReportObject, selecionar Propriedades no menu
de atalho e, em seguida, definir a propriedade Grades de linha para SIM ou NAO. O
PC-DMIS alterna entre uma grade de linhas e sdlido no seu relatério personalizado.

e Niveis de visualizacéo:
vocé pode usar a caixa de didlogo Configuracéo da visualizagéo para selecionar
nivel(is) especifico(s) de elementos do CAD a serem aplicados ao objeto no Editor de
relatério personalizado. A area Niveis lista quaisquer niveis do CAD predefinidos.
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Levels

MName " Blue

{* Red

CircularFeatures
0

Area de Niveis mostrando trés niveis

Simplesmente selecione os niveis e clique em OK e o PC-DMIS exibe os niveis
selecionados no CadReportObject selecionado no seu relatério personalizado. Para
informacdes sobre a criagcdo dos seus préprios niveis, consulte o topico "Trabalho com
niveis do CAD" no capitulo Edicdo da exibicdo do CAD.

e Espelho do CAD:
O PC-DMIS permite espelhar a imagem do CAD contida nesse objeto no Editor de
relatdrio personalizado. Para fazer isso, selecione o CadReportObiject, selecione Editar |
Operacao do CAD | Espelhar. A caixa de didlogo Espelhar CAD é exibida:

Mirror CAD

" Mirror in XY Plans

™ pirrer in Y2 Plane

" Mirror in 2 Plane

Caixa de dialogo Espelhar CAD

Essa caixa de didlogo permite criar uma imagem espelhada da peca. Selecione o plano
(eixo) em que deseja espelhar a peca e clique em OK. O PC-DMIS exibird o0 modelo
espelhado do CAD no CadReportObject selecionado. Consulte "Transformacdo de um
modelo do CAD" para obter mais informac6es sobre como Espelhar o CAD na janela
Exibicao de gréficos.

Consulte "Criagdo de relatérios personalizados" para obter informacdes sobre relatérios
personalizados.

Utilizacdo do Cache de Imagem

O PC-DMIS permite armazenar as imagens de pecas e utilizar o cache de imagem
posteriormente em contextos de relatérios em vez de sempre utilizar o arquivo CAD associado
da rotina de medicdo. Pode-se achar Gtil em situacdes onde tem-se um arquivo CAD muito
grande que toma um tempo longo para carregar na janela Exibicédo de graficos. Uma vez
armazenadas as imagens para um relatério particular, ndo é necessario usar o arquivo .cad para
visualizar o relatorio.

Para armazenar sua imagem:

1. Feche o PC-DMIS e abra o Editor de Configuracées do PC-DMIS.
2. Na secédo Relatério, configure a entrada do registro UseImageCachingScheme para 1.
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Feche o Editor de Configuracdes do PC-DMIS e reinicie o PC-DMIS.

Carregue a rotina de medicao e o arquivo .cad da maneira usual.

5. Abra a janela do relatério e selecione um padréo de relatério que utiliza o
CadReportObject.

6. Gere o relatorio.

7. Realize quaisquer modificacBes desejadas nos itens CadReportObject utilizados no
relatério.

8. Imprima o relatério.

»

Este processo armazena as imagens utilizadas neste relatério particular. Se vocé apagar (ou
renomear) o arquivo .cad para aumentar a velocidade do processo de abertura da rotina de
medicao, este mesmo relatério utiliza as imagens armazenadas. Observe que outros relatérios
que utilizam o CADReportObject ndo sdo armazenados e serd necessario carregar 0 arquivo
.cad normalmente.

Propriedades

Muitas das propriedades neta tabela séo tratadas em mais detalhes no topico Assistente do
layout do rétulo.

AutoZoom
Determina se o objeto efetuara o zoom automaticamente e concentra a atengéo somente
na parte do modelo CAD para o qual os objetos de rétulo sdo exibidos atualmente.

Draw wires in shaded mode
Determina se um reticulo do objeto CAD deve ou néo ser exibido no topo da imagem
sombreada ao visualizar o modelo CAD em uma exibicdo de superficie solida.

Label Layout
Abre o Assistente de layout de rotulo. Permite agilizar a criacdo de varios rétulos no
desenho CAD. Veja "Assistente de layout de rétulo” para mais informacdes.

Leader Line ArrowHeader Height
Define a altura da seta da linha pontilhada.

Leader Line ArrowHeader Style
Define o estilo da seta da linha pontilhada.

Leader Line Color
Define a cor da seta na linha pontilhada.

Leader Line ending at two features for angle
Determina se a linha pontilhada se divide e aponta para dois elementos.

Leader Line ending at two features for distance
Determina se a linha pontilhada se divide e aponta para dois elementos.

Leader Line Feature Mode
Determina se a linha pontilhada aponta ao centréide do elemento ou ao local de desenho
habitual.

Leader Line Style
Define o estilo da seta da linha pontilhada.
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Leader Line Termination
Desenha a linha pontilhada do rétulo para o elemento Medido ou Nominal no CAD. Veja
descricdo em Assistente do layout do rétulo.

Leader Line Width
Define a largura da linha pontilhada em pixels.

RuleTree

Abre a caixa de dialogo Editor de arvore de regras. A caixa de didlogo define condi¢cbes
e acdes para o objeto. Consulte "Sobre o Editor de arvore de regras" para obter mais
informacoes.

ShowBorder
Exibe ou esconde uma borda ao redor do CadReportObject.

Single Click Rule Tree
Permite que vocé navegue e selecione o modelo de rotulo que o PC-DMIS exibe quando
voceé clica em um rétulo na janela Relatorio.

TrihedronShow
Exibe ou oculta o triedro na imagem do CAD.

- (padréo) Oculta o triedro.

- Mostra o triedro.

Wireframe

Essa propriedade permite mostrar o CadReportObject no relatério em uma estrutura de
fios (se estiver definida como ) ou em uma exibicdo de superficie sélida (se estiver
definida como [Ji8).

Ocultar todos os elementos medidos
Exibe ou oculta elementos na imagem do CAD.

- Mostra os elementos.
- Oculta os elementos.
U= NalelelshiNe (b har-Yor-TeRe [N a=ten NRubate| - (Padrao) Usa o padréo do registro.

Pode ignorar a entrada de registro HideAl1MeasuredFeaturesOnReport
localizada na secéo Relatorios do Editor de Configuracdes do PC-DMIS.

Ocultar todos os pontos
Exibe ou oculta elementos de ponto na imagem do CAD.

- Mostra os elementos de ponto.

- (padréo) Oculta os elementos de ponto.
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Relatorios do Editor de Configuragdes do PC-DMIS.

Color Map is own page
Mostra um mapa colorido em sua pagina ou com outros objetos. Esta propriedade
funciona com nuvem de pontos (COP) Mapas coloridos de superficie; ndo afeta

dimensdes de perfil que tenham um mapa colorido integrado.

- O mapa colorido reside com outros objetos e o relatério ndo adiciona

uma nova pagina apenas com o mapa colorido.

- (padrao) O relatério adiciona uma pagina adicional antes da pagina do

mapa colorido normal apenas com 0 mapa colorido e respectiva legenda de cor.

O Assistente do layout do rétulo

[ Labet Layout Wizard

i

Lavyoist preview:

Assistente do layout do rétulo

Layeul style:

-
Label coun: [0

Leader ne termination
" Measured
& Mominal
™ Use featire controwd
[ At two features for angle
[T &t two features for dstance
¥ Craw color ball
Ball Sipe: I -
Ball Color
& by denension
" by user ol

Leader lne shyle
Lires stylis: 0 - Sobd -

Line oolor: I!ES\.BS.255 -

Arowhesd: [0~ }Nc ¥
Aarorey waadth; II.!
™ Ausn soom
[T Show border
e
~ l_
Labe sre opbons
[T Enable manual sizing
Height 0
™ Apply to page oy
[ o | conce |
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O Assistente do layout do rétulo é uma ferramenta que permite organizar rapidamente
diversos rétulos em volta do desenho do CAD no Editor de gabarito de relatorio e determinar
como as linhas pontilhadas sdo desenhadas. No Editor de gabarito de relatorio, esse assistente
aparece automaticamente quando for inserido um CadReportObject. Também aparece quando
€ selecionada a propriedade (Didlogo Configuracdes) para um CadReportObject.

Vocé pode também utilizar esse assistente na janela Relatério. Para acessa-lo, clique com o
botéo direito em CadReportObject na janela Relatério e selecione Editar Objeto. Na janela
Relatério, o assistente exibe o modelo de peca real utilizado com a rotina de medicao.
Entretanto, no Editor de modelo de relatdrio, ele exibe o bloco de teste Hexagono como um
modelo de preenchedor.

Quaisquer alteracdes realizadas dentro deste assistente automaticamente altera a aparéncia do
CadReportObject.

Esse assistente contém duas partes principais:

e Area Pré-visualizar layout
e Area Configuractes

Area Pré-visualizar layout

n R S =0

A &rea Pré-visualizar layout permite pré-visualizar como ficara a aparéncia do layout em volta
do CadReportObject.

Dependendo de como se deseja que aparecam, os rétulos podem ser girados ao longo de um
caminho retangular ou de um caminho eliptico, clicando na al¢a branca quadrada localizada no
centro do retangulo ou da elipse, e arrastando para uma nova posi¢do. Qualquer uma das alcas
externas brancas podem ser arrastadas para dimensionar esse caminho de rotacéo.
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Para mudar de lugar o desenho da peca, clique sobre ele e arraste-o para uma nova posicao.
Estéo disponiveis as seguintes opg¢oes:

Lista Estilo de layout
A lista suspensa permite controlar os caminhos de espacamento e rotacao para os rétulos
na area Pré-visualizar layout. Selecione entre as seguintes op¢des..

Retangular - Distribuido - Cria um caminho retangular com rétulos rotatérios em
volta. Os rotulos séo distribuidos igualmente em volta do retangulo.

Retangular - Compactado - Cria um caminho retangular com rotulos rotatérios em
volta. Os rétulos ficam reunidos ao longo de um dos lados do retangulo.

Eliptico - Distribuido - Cria um caminho eliptico com rétulos rotatorios em volta.
Os rotulos sao distribuidos igualmente em volta da elipse.

Eliptico - Compactado - Cria um caminho eliptico com rétulos rotatérios em volta.
Os rotulos ficam reunidos ao longo da elipse.

Com base em elemento - Essa configuracdo posiciona automaticamente na janela
Relatdrio todos os rétulos de elemento ao redor do modelo de pega em locais
préximos ao local de cada elemento. Isso é Util quando existe, por exemplo, uma
grande quantidade de pontos de borda e deseja-se exibir todos os rétulos em um
desenho CAD. Selecionar essa opcao desativa a caixa Contagem de rétulos e ativa
a area Opcao com base em elemento onde € possivel definir o comprimento
minimo da linha pontilhada.

Com base em elemento - Restrito - Funciona da mesma forma que Com base em
elemento, com excec¢do de que ativa a caixa Contagem de rétulos, permitindo
restringir o numero de rotulos que aparecerao no objeto na janela Relatério. Se o
objeto precisar exibir mais rétulos do que foi definido, os rétulos extras aparecerdo
em instancias adicionais do desenho CAD em novas paginas.

Area Terminac&o de linha pontilhada
Essa area permite que vocé escolha onde as linhas pontilhadas dos rétulos irdo terminar
no desenho CAD.

Medido - Essa opcéo termina a linha pontilhada na posicéo do valor medido.

FCFSTRAZ | — ] 001 ]
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Nominal - Essa opgao termina a linha pontilhada na posi¢éo do valor nominal.

Usar centréide do elemento - Essa caixa de sele¢cdo termina as linhas
pontilhadas no centréide do elemento.

Em dois elementos para &ngulo - Essa caixa de selecdo desenha uma Unica
linha pontilhada a partir do rétulo que, entdo, se divide em duas linhas que apontam
para os dois elementos, criando uma dimensao Angulo.

Em dois elementos para distancia - Essa caixa de selecdo desenha uma Unica
linha pontilhada a partir do rétulo que, entdo, se divide em duas linhas que apontam
para os dois elementos, criando uma dimenséo Distancia.

Desenhar bola colorida - Essa caixa de sele¢do desenha uma bola colorida onde
a linha pontilhada termina. A cor da bola corresponde & banda da cor de tolerancia
para o valor desse elemento.

Tamanho da bola - Essa lista determina o tamanho da bola colorida desenhada
onde a linha pontilhada termina. Ela fica ativada para sele¢éo quando a caixa de
selecdo Desenhar bola colorida for marcada. Vocé pode escolher entre pequeno,
médio e grande. Além disso, para definir um tamanho mais especifico, vocé pode
digitar um niimero nessa caixa. Isso reflete o didmetro da esfera de cor em pixels.
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Cor da esfera por dimenséo - Essa opcao colore esferas de terminacgao da linha
pontilhada com a cor do desvio da dimenséo para o pior eixo relatado.

Cor da esfera por usuario - Essa opcao colore esferas de terminacdo da linha
pontilhada com uma Unica cor que vocé selecionar. Para definir a cor, clique no
botédo ... e especifique a cor usando a caixa de dialogo Cor.

Area Estilo de linha pontilhada
Esta area é utilizada para definir quais linhas pontilhadas estardo no relatério.

Estilo de linha - Define o estilo da linha:

Sélido
Tracejado
e Pontilhad0e = = = - = = = = = -
e Trago-ponto— - — - —
e Trago-ponto-pont0e—— - = — - - —
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Obs.: Estilos de linha funcionardo apenas com a largura de linha padrdo de 1.
Linhas mais largas utilizardo apenas o estilo de linha Sélido.

Comprimento de linha - Define a largura da linha em pixels.

Cor da linha - Define a cor da linha pela definicdo de valores RGB (sigla em inglés
para Vermelho, Verde, Azul), consistindo de trés nimeros separados por pontos. E
possivel digitar valores especificos para as cores ou selecionar o item ... a partir da
lista para acessar a caixa de dialogo padrdo Cor e selecionar sua cor para a linha
nela.

Ponta em forma de flecha - Define se as linhas pontilhadas terdo ou ndo pontas
em forma de flecha.

e Nenhuma -As linhas ndo terdo pontas em forma de flecha.
e Ambas - As linhas terdo uma ponta em forma de flecha em cada final.

Largura da ponta - Define a largura da ponta da seta, em pixels.

Caixa de selecdo Mostrar borda
Essa caixa de selecdo desenha ou remove uma borda ao redor de todo o
CADReportObject dentro do editor de modelo ou Janela relatério.

Caixa de sele¢cdo Zoom automaético

Essa caixa de selecao efetuara zoom automaticamente na exibicdo do CAD na janela
Relatério de maneira que concentre a atencdo somente na parte do modelo CAD para o
gual os objetos de rotulo estdo exibidos atualmente.

Area Opcado com base em elemento

Essa area fica ativada ao selecionar Com base em elemento ou Com base em
elemento-Restrito. Ela contém dois botdes de opcdo, mm e pol., além de uma caixa
Deslocamento. A caixa Deslocamento pode ser utilizada para definir o comprimento
minimo da linha pontilhada utilizada com os rétulos. Dependendo do espaco disponivel no
CadReportObject, o comprimento da linha pontilhada pode aumentar, mas nunca ficara
abaixo desse valor minimo.

Caixa Contagem de rétulos
Altera 0 nimero méaximo de rétulos que uma pagina de relatério ira exibir. Ela fica
desativada ao selecionar Com base em elemento.

Area Opcdes de tamanho de rétulo

Esta area permite alternar entre dimensionamento automatico ou manual dos objetos
rétulo. Para que os objetos rétulo apresentem um tamanho especifico clique emAtivar
dimensionamento manual e digite valores nas caixas Largura e Altura.

A alteracdo das dimens6es dos rétulos sao apenas para fins de design. Nao altera as
dimensdes do rétulo na janela Relatério real.

Essa area apenas aparece quando se utiliza o assistente no Editor de gabarito de
relatorio.
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Caixa de selec¢é@o Aplicar somente & pagina
Aplica as alteracdes feitas no assistente somente a pagina atual.

Mapas coloridos e o CadReportObject

Os scanners a laser podem varrer e armazenar centenas de pontos. O PC-DMIS pode criar
comandos de mapas coloridos a partir destes pontos. Estes mapas coloridos podem mostrar
desvios em uma sobreposi¢do colorida. No relatdrio, tal é feito com o CADReportObject (CRO).

Para informacgGes sobre comandos de mapa colorido, consulte os tépicos "Mapa colorido de
superficie" e "Mapa colorido de ponto" na documentacéo do "PC-DMIS Laser".

Para relatérios padréo

A janela Relatério mostra um CRO em uma nova pagina para cada comando de mapa colorido
marcado. Estes CRO mostram a imagem do CAD com a sobreposi¢cdo de mapa colorido. O
comando de mapa colorido define que mapa colorido aparece.

Para relatérios personalizados

Vocé pode adicionar seu proprio CRO e arrastar um comando de mapa colorido especifico para
0 mesmo. Para informag8es sobre relatérios personalizados, consulte "Criacéo de relatérios
personalizados".

e Se vocé associar mais de um mapa colorido a um CRO, usa o ultimo mapa colorido
associado.

e Se vocé ndo associar nenhum mapa colorido a um CRO, o PC-DMIS continua a tentar
mostrar um mapa colorido para esse CRO. Quando executa o comando
RELATORIO/PERSONALIZADO, procura a partir do ponto de inser¢éo. Usa o primeiro
mapa colorido acima do comando RELATORIO/PERSONALIZADO para o CRO. Para
informacdes sobre o comando RELATORIO/PERSONALIZADO, consulte "O comando
RELATORIO" no capitulo "Inser¢éo de comandos de relatério".

CommandTextObject

O CommandTextObject simplesmente funciona como um recipiente ou uma simples cadeia de
texto que permite uma viséo geral de um elemento ou dimenséo.

Ao utilizar um gabarito com este objeto e dados reais de relatério, o PC-DMIS exibe um cadeia
de texto que mostra, para um elemento, o rétulo de texto do elemento, o tipo de elemento, e
guantos toques foram utilizados para medir o elemento. Para uma dimenséo mostra o nome e
tipo da dimenséo e quais unidades de medicdo foram utilizadas na dimenséao.

Um rétulo que possui apenas CommandTextObject com os dados reais de relatorio deve
apresentar mais ou menos essa aparéncia quando exibido na janela Relatorio:
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PART NAME : V40Test
FEV NUMEEE. :

JER NUMEEE :

STATI COUNT : 1

Aotive aligmment changed to STARTOP

g

CIRL=CIECLE MEAZUEED FROM 4 HITH

CIR1=CIRCLE MEAZUEED FEOM 4 HIT3S

CIR1=CIRCLE MEAZUEED FROM 4 HIT3S

CIR1=-CTRCLE MEASUEED FROM 4 HITS

Relatdrio de elementos Circulo gerados em um rétulo que Utiliza um CommandTextObject

Colors

Permite alterar as cores de exibi¢cdo do texto. Por padrdo, o PC-DMIS faz com que o
objeto utilize o mesmo esquema de cores utilizadas no modo Comando da janela Edicéo;
portanto, ao clicar essa propriedade o PC-DMIS exibe uma caixa de mensagem
perguntando se deve ser criado um conjunto independente de cores. Cliqgue Sim para
acessar a caixa de dialogo Editor de cores. Esse editor pode ser utilizado para definir um
novo esquema de cores para 0 CommandTextObject selecionado.

Consulte "Definicdo de cores da janela Edi¢cdo" em "Definicdo de preferéncias" para obter
mais informacdes sobre como utilizar o Editor de cores.

Empty Lines In Text Mode
Determina o nimero de linhas em branco a adicionar entre dimensdes quando as
dimensdes séo exibidas como texto.

Objeto Checkbutton

E

O objeto Checkbutton insere um objeto botao de selec¢é@o, ou uma caixa de sele¢éo, no
formulario. Caixas de selecao, ao contrario dos botées de opg¢do, nunca sdo mutuamente
exclusivas. E possivel selecionar tantas caixas de sele¢do quantas desejar (desde que estejam
ativadas para selecéo).

Além da capacidade de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, é possivel
personalizar também caixas de opcao usando estas propriedades:

AlignTextLeft
Se definida como &Y, move o texto para a esquerda da caixa de selegéo:
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Texto aqui [ ]

Se definida como |8, move o texto para a direita da caixa de selegéo:
[ ] Texto aqui

Bitmap

Permite especificar um bitmap a ser utilizado se for definido como
\arNEENe e Sse a caixa de selecdo estiver selecionada.

Além disso, o bitmap especificado deve ter o mesmo formato que uma caixa de selegéo
padréo.

BitmapOffState

Permite especificar um bitmap a ser utilizado se for definido como
I NNHRNG e se a caixa de selecdo ndo estiver selecionada.

Além disso, o bitmap especificado deve ter o mesmo formato que uma caixa de selecao
padréo.

HelpHotButton

Selecionar mostra um bot&o de ajuda com um ponto de interrogacdo ao lado da caixa
de selecéo.

Um clique nesse botdo no modo de execucdo inicia a Ajuda on-line do PC-DMIS.

OwnerDrawn
Especifica como o relatério deve desenhar a caixa de selecgéo.

Se definida como \YayANHENe, a caixa de selecéo € desenhada de um bitmap

especificado nas propriedades EERaiETe] e EERsnE e OpESERS RIS o)),

Se definida como [FXHee, a caixa de selegdo é desenhada normalmente.
TriState
Ativa (se definido para [lJfERY) ou desativa (se definido para o terceiro
estado de uma caixa de selecdo. Em vez de somente os estados de marcar ou

desmarcar, isto pode adicionar um terceiro estado para permitir casos em que uma parte
de uma opcédo selecionada é verdadeira.

Text
O texto especificado aqui é exibido no controle da caixa de selecao.

Objeto ComboBox

5]
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O objeto ComboBox insere uma lista combinada no formulario. Utilizando essa lista as opcdes
selecionadas sdo exibidas ao clicar na lista em modo de execucéo.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, também é
possivel personalizar esse objeto usando estas propriedades:

ComboType

Especifica o tipo de lista combinada. Selecione MLista suspensal

FlexHorizontal ou FlexVertical
Quando a visualizacao é redimensionada ao visualizar o formulario no modo Executar,
vocé pode optar por deslocar, expandir ou manter objetos em proporcao.

Selecionar move o objeto para a direita ou para baixo.

Selecionar amplia o objeto para a direita ou para baixo.

Selecionar centra o objeto.

HelpHotButton
Selecionar mostra um bot&o de ajuda com um ponto de interrogacéo ao lado da caixa
de selecéo.

Um clique nesse botdo no modo Executar inicia a Ajuda on-line do PC-DMIS.

Listltems
Define a lista de itens e valores associados (consulte a descricdo da caixa de didlogo
Listar opgBes descrita em "Objeto Radiobutton™).

NumDropped
O numero especificado determina quantos itens da lista o relatério exibira ao clicar na lista
em modo de execuc¢ao.

Sort
Selecionar [} organiza os itens da lista em ordem alfabética.

UseColors
Determina se o controle deve ou ndo usar cores especificadas nas propriedades
BackColorflTextColor}

Objeto Dimension Color Key

=
nm

O objeto Dimension Color Key é utilizado para soltar uma chave de cores diretamente no
modelo. Essa chave de cores descreve as cores utilizadas para representar as zonas de
tolerancia de dimensdes para objetos analise e histograma.
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Para ver como essas zonas de tolerancia sdo definidas ou para alterar as cores que representam
cada zona de tolerancia, consulte “Edigao de cores de dimensao” no capitulo "Edi¢éo da
exibicdo do CAD".

Objeto de legenda de cor da dimenséo horizontal de amostra

T e [ [ I

Objeto de legenda de cor da dimensdo vertical de amostra

0.005

0.003

0.003

0.000

As seguintes propriedades podem ser configuradas:

BorderLines
Exibe ou oculta a linha de borda ao redor do objeto.

LabelText
Mostra ou oculta o texto sobreposto na barra de cores.

LimitsColor
Mostra ou oculta a cor de LIMITE na barra de cores. Essa é a cor usada para tragar 0s
limites de tolerancia (linhas de tolerancia).

ShadowStyle
Define a localizacéo da sombra tridimensional do objeto resultante. As localiza¢bes
disponiveis séo:
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Superior/a esquerdaMInferior/a direitafel] .

Objeto Dimensioninfo

b=

O objeto DimensionIinfo age como um recipiente para conter informacdes de dimensao
individuais no seu relatdrio.

Como usar um modelo de rétulo

A partir Barra Objeto do editor de modelo do rotulo, vocé pode adicionar e dimensionar um
objeto DimensioniInfo. Apds salvar o modelo do rétulo, vocé pode usar a caixa de didlogo Editor
da arvore de regras de um modelo de relatério novo ou existente para especificar as dimensodes
para as quais o PC-DMIS chama e exibe tal modelo de rétulo. Para mais informagdes sobre
como usar a caixa de didlogo Editor de arvore de regras, consulte o tépico "Sobre o editor de
arvore de regras" neste capitulo.

Como usar em um relatorio personalizado

A partir da Barra Objeto do editor de relatério personalizado, vocé pode arrastar e soltar um
objeto Dimensioninfo na tela do editor. A caixa de dialogo Informac6es de dimensé&o aparece
e vocé pode escolher uma dimenséo para associar ao objeto.

Dimension Info [

|
Search ID: Deerezrigicen inifio foarmmat Location axes
. o 5
CRTI I >CH Aufo Worst Use i AxEs
CIRTY 2-»C2 1 [V Measred X ¥ z
CIRTY 3->CIRY Homing
CIRTY4->CIRA : . R
CIRTY5->CIRY Tolerances o R &
CIRTYE->CIRE ;
EIRTFT- >0 S . - .
CIRTYE->CH4 M T RT
CIRTYS->CH3
LOCI AT OutTel s RS PO
LDC2=3PNT 2 Mean Frorm Area
LOC3-3PNT3 o
" of polnts Position aoes
; WWorst | Lise e axss
L Defit J . z
Desplay opbons - L
B Shoer oo | Recal | | Reset | Prad Pang
oe ™
| Show dimension 1D
Gragh options o1 b2 E]
o | Show feature ID o armchs
o Foerm
o | Show headings
- rertcel bres Graph warst axis
' & Graph each axis e
+ | Show horizontal ines Shindaw bonder
Show leader Ine Dwm Cobor
Bl L= coior
ok | [ cawes

Caixa de dialogo Informag6es de dimensao

Na caixa de dialogo, vocé pode escolher a dimensao na lista de dimensdes. Quando vocé clica
em OK, o PC-DMIS exibe uma tabela no relatério contendo as informacdes de dimensao.
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Consulte "Insercao de caixas de informacao de dimensao" no capitulo "Insercdo de comandos
de relatorio" para obter informacdes sobre como usar essa caixa de didlogo para exibir
informagbes de dimenséo.

As propriedades especificas deste objeto estéo abaixo:

Obs.: Vocé pode definir a maioria das propriedades na caixa de dialogo Informacées de
dimenséo. Vocé pode abrir essa caixa de didlogo a qualquer momento usando a propriedade
(Didlogo de configuragdes).

DimID
Define o elemento ou a identificacéo de dimensao contendo os toques que vocé deseja
exibir.

GraphOption
Define se o grafico é exibido e o que deve mostrar. O valor pode ser um dos seguintes
ndmeros:

0 - Oculta o gréfico.
1 - Plota os eixos piores.
2 - Plota cada eixo.

LocOrderA
Um valor maior do que 0 exibe o eixo de localizacdo A e o ordena de acordo com o valor
fornecido.

LocOrderAR )
O mesmo que acima, exceto que o eixo AR (Area) é exibido e ordenado.

LocOrderD
O mesmo que acima, exceto que o eixo D é exibido e ordenado.

LocOrderForm
O mesmo que acima, exceto que o eixo Formulario é exibido e ordenado.

LocOrderH
O mesmo que acima, exceto que o eixo H é exibido e ordenado.

LocOrderL
O mesmo que acima, exceto que o eixo L é exibido e ordenado.

LocOrderPAng A
O mesmo que acima, exceto que o eixo Angulo Polar é exibido e ordenado.

LocOrderPD
O mesmo que acima, exceto que o eixo PD é exibido e ordenado.

LocOrderPRad
O mesmo que acima, exceto que o eixo Raio Polar é exibido e ordenado.

LocOrderR
O mesmo que acima, exceto que o eixo R é exibido e ordenado.
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LocOrderRS
O mesmo que acima, exceto que o eixo RS é exibido e ordenado.

LocOrderRT
O mesmo que acima, exceto que o eixo RT € exibido e ordenado.

LocOrderS
O mesmo que acima, exceto que o eixo S € exibido e ordenado.

LocOrderT
O mesmo que acima, exceto que o eixo T é exibido e ordenado.

LocOrderUseDimAxes
O mesmo que acima, exceto que somente 0s eixos de dimenséo para a localizagéo sao
exibidos.

LocOrderV
O mesmo que acima, exceto que o eixo V é exibido e ordenado.

LocOrderWorst
O mesmo que acima, exceto que o eixo Pior € exibido.

LocOrderX
O mesmo que acima, exceto que o eixo X é exibido e ordenado.

LocOrderY
O mesmo que acima, exceto que o eixo Y € exibido e ordenado.

LocOrderz
O mesmo que acima, exceto que o eixo Z é exibido e ordenado.

OrderAuto
Um valor maior do que 0 € exibido e ordena as informac¢@es padrées automaticamente.

OrderDeviation
O mesmo que acima, exceto que o valor de desvio é exibido e ordenado.

OrderMaxMin
O mesmo que acima, exceto que os valores maximo e minimo séo exibidos e ordenados.

OrderMean
O mesmo que acima, exceto que a média de todos os desvios é exibida e ordenada.

OrderMeasured
O mesmo que acima, exceto que as dimensdes medidas reais sdo exibidas e ordenadas.

OrderNominal
O mesmo que acima, exceto que os valores nominais séo exibidos e ordenados.

OrderNumberPoints
O mesmo que acima, exceto que o nimero de pontos utilizados para medir o elemento ou
a dimenséo séo exibidos e ordenados.
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OrderOutTol
O mesmo que acima, exceto que o valor fora de tolerancia € exibido e ordenado.

OrderStdDev
O mesmo que acima, exceto que o desvio padréo é exibido e ordenado.

OrderTolerances
O mesmo que acima, exceto que as tolerancias sdo exibidas e ordenadas.

ShowDimensionID
Um valor 1 exibe a identificacdo da dimens&o. Um valor 0 a oculta.

ShowFeaturelD
Um valor 1 exibe a identificacdo do elemento. Um valor 0 a oculta.

ShowHeadings
Um valor 1 exibe os cabecalhos da linha e da coluna. Um valor 0 a oculta.

TPOrderD1
Um valor maior do que 0 exibe e ordena o valor do didmetro/largura do primeiro dado.

TPOrderD2
O mesmo que acima, exceto que o segundo dado é exibido e ordenado.

TPOrderD3
O mesmo que acima, exceto que o terceiro dado é exibido e ordenado.

TPOrderDF
O mesmo que acima, exceto que o didmetro do elemento é exibido e ordenado.

TPOrderForm
O mesmo que acima, exceto que a dimenséo da forma integrada é exibida e ordenada.

TPOrderPA A
O mesmo que acima, exceto que o Angulo Polar da posicdo é exibido e ordenado.

TPOrderPR
O mesmo que acima, exceto que o Raio Polar da posicéo é exibido e ordenado.

TPOrderTP
O mesmo que acima, exceto que a tolerancia de posic¢édo e seu desvio associado sdo
exibidos e ordenados.

TPOrderUseDimAxes
O mesmo que acima, exceto que somente os eixos de dimenséo de posicdo sdo exibidos.

TPOrderWorst
O mesmo que acima, exceto que somente o eixo Pior da posi¢éo € exibido.

TPOrderX
O mesmo que acima, exceto que o eixo X da posicdo é exibido e ordenado.
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TPOrderY
O mesmo que acima, exceto que o eixo Y da posigdo é exibido e ordenado.

TPOrderZ
O mesmo que acima, exceto que o eixo Z da posi¢ao é exibido e ordenado.

Objeto EditBox

o

O objeto EditBox insere uma caixa editavel no formulario. E possivel usar esse objeto com script
do Visual BASIC para coletar informacgdes daqueles que estéo executando o formulario.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, também é
possivel personalizar esse objeto usando estas propriedades:

79

Alignment
Alinha o texto dentro do objeto. Os alinhamentos disponiveis sao: [FEcilraer, e

Direital

ReadOnly
Se definido como torna o texto somente leitura e, portanto, nédo editavel quando o
formulario estiver no modo Execucao.

BorderDrawn
Se definido como Y desenha uma borda ao redor do controle.

CaseOrPassword
Define o estilo do texto da caixa. E possivel selecionar um dos seguintes:

ORI N=Selalbiul N30 altera a exibicdo do texto.

ISR s R kIR eXibe as iniciais do texto da caixa para todas as
letras minusculas.

exibe as iniciais do texto da caixa para todas as
letras maiusculas.

mascara cada caractere do texto com um asterisco.

UseColors
Se definido como Y, as cores especificadas em FEIHSiRT e [ qaelehlers S&0
exibidas.

HelpHotButton
Selecionar mostra um bot&o de ajuda com um ponto de interrogacéo ao lado da caixa
de selecéo.

Um clique nesse botdo no modo Executar inicia a Ajuda on-line do PC-DMIS.
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Objeto EditDbIBox

O objeto EditLongBox insere uma caixa de edicdo no formulario que aceita variaveis de tipos
duplos. Ele possui todas as propriedades do objeto EditBox (consulte "Objeto EditBox")
adicionando as propriedades m e m:

MinimumEq
Equacao minima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-5, $, CONST
MaximumEq
Equacé@o maxima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

Objeto EditLongBox
o

O objeto EditLongBox insere uma caixa de edicdo no formulario que aceita somente valores
numéricos longos. Ele possui todas as propriedades do objeto EditBox (consulte "Objeto

EditBox") adicionando as propriedades S¥Ma x i mumEqp

MinimumEq
Equacgdo minima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

= $ 2 $ 2 CONST
MaximumEq
Equacé@o maxima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacao simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

Objeto Ellipse

iej
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O objeto Ellipse insere uma elipse no modelo ou formulario. A elipse padréo é um circulo com a
mesma distancia do centréide do circulo para todos os pontos ao longo da circunferéncia, sendo
muito facil alongar o circulo para formar uma elipse.

Além do recurso de redimensionar o objeto, adicionar uma cor de preenchimento, adicionar uma
borda colorida e alterar outros atributos, a seguinte propriedade editavel esta incluida nos
objetos elipse:

HatchStyle
Define o tipo de padrdo (ou hachura) a ser usado para preencher o poligono resultante. Os
padrées disponiveis séo:

Horizontal

Vertical

Diagonal

Diagonal invertida

2,

Cruz diagonal

&

Objeto Frame

T—

|

O objeto Frame insere um quadro no formulario. Em geral esse objeto é utilizado para iniciar
grupos com opgdes semelhantes ao criar suas préprias caixas de didlogo em um formulario.

81



Relatorio de resultados de medida

Além do recurso de redimensionar o objeto, adicionar uma cor de preenchimento, adicionar uma
borda colorida e alterar outros atributos, as propriedades editaveis a seguir estéo incluidas nos
objetos quadro:

BorderColor
Define a cor da borda.

HiliteColor
Define a cor utilizada para a propriedade El S rssgRs quando é utilizado

((llRaixo-relevol

BorderStyle
Define o estilo de realce tridimensional da borda do objeto. As opgdes incluem [frsues,

E Jn1to-relevol

BorderWidth
Define a largura da borda do objeto em pixels.

Text
O texto digitado aqui determina o nome utilizado para o titulo do quadro.

Alignment
Alinha o texto dentro do objeto. Os alinhamentos disponiveis s&o: [FElllEaer, e

Direital
Objeto Calibrador

]

O objeto Gauge insere um objeto calibrador no formulario, modelo de rétulo ou relatério
personalizado. Este objeto ndo é valido no Editor de modelo de relatorio.

BE

Objeto Gauge padréo

Se a largura do objeto for maior do que a altura que a barra de porcentagem se move
horizontalmente.

Se a altura do objeto for maior do que a largura que a barra de porcentagem se move
verticalmente.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar as cores e outros atributos, € possivel fazer
com que a barra de porcentagem do objeto se mova usando essas propriedades em conjunto
com comandos do PC-DMIS ou o cédigo do Visual BASIC:

ValueEq
Equacao de valor.
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Este é o valor atual do objeto calibrador. ApGs ser avaliado em relagédo ao conjunto de
intervalos minimo e maximo em MinimumEQ e MaximumEQ, ele exibe um namero de
porcentagem no calibrador.

Esse valor pode ser um numero constante, um valor avaliado a partir de uma equagao
simples ou um valor retornado de um VBScript.

-$, $, CONST

MinimumEq
Equacao minima.

Define o que é o valor 0%. Se um valor de 5 representa 0% no calibrador, vocé pode
definir esta propriedade para 5.

Esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de uma equacao
simples ou um valor retornado de um VBScript.

-$, $, CONST

MaximumEq
Equagédo maxima.

Define o que é o valor 100%. Se um valor de 10 representa 100% no calibrador, vocé
pode definir esta propriedade para 10.

Esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de uma equagao
simples ou um valor retornado de um VBScript.

-$, $, CONST

ShowText
Mostra ou oculta 0 nimero de porcentagem no calibrador.

Exemplo de uso do PARAM para alterar o valor do calibrador

Vocé também pode usar o comando RELATORIO/PERSONALIZADO com demonstrativos
PARAM para alterar o valor do calibrador. Suponha que vocé deseja alterar a percentagem do
calibrador com base num comentério de entrada no PC-DMIS.

1. Adicione o objeto a um dos editores e dimensione-o conforme necessario.

2. Cligue com o botéo direito do mouse no mesmo, escolha Propriedades e anote a
propriedade Object Name.

3. No PC-DMIS, adicione um cddigo semelhante ao seguinte:

Cl =COMENTARIO/ENTRADA,NAO, TELA INTEIRA=NAO,
Digite uma porcentagem:
CS1 =RELATORIO/PERSONALIZADO, NOME DE ARQUIVO=MeuRelatérioPersonalizado, Secdo=-1
PARAM/GAUGEL.VALUE=C1.INPUT
PARAM/=
ENDCUSTOM/
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Executar o codigo acima armazena um valor numérico do comentario de entrada na variavel
C1.INPUT. Entao procura por um relatdrio personalizado nomeado "MeuRelatérioPersonalizado”.

Observe o0 demonstrativo PARAM. Modifica um objeto nomeado Calibradorl. Entdo usa uma
propriedade VALUE para configurar o valor do calibrador igual ao valor armazenado na variavel
C1.INPUT.

Exemplo de uso do script do BASIC para alterar dinamicamente o valor do
calibrador

E possivel também utilizar o c6digo do BASIC no Mini-editor VBS para alterar de forma
din&mica o valor do calibrador em um determinado momento. Imagine que deseja criar um
formulario que movimente o calibrador de 0 a 100 por cento com base na proximidade do
didmetro do circulo em relacéo as tolerdncias minimas e maximas permitidas. I1sso pode ser feito
seguindo este procedimento:

Etapa 1 - Crie o Formulério

1. Crie um novo formulario e verifique se esta no modo Editar. Primeiro é preciso criar uma
variavel chamada MEUDIAMETRO que vai obter o valor do diametro do circulo.

2. Clique com o botéo direito do mouse na grade e certifique-se de que
Estrutura/Visualizacao esteja selecionada na lista de objetos da caixa de dialogo
Propriedades.

3. Expanda o cabegalho Avancado na caixa de dialogo Propriedades. Selecione o valor
da propriedade LocalVariables. A caixa de didlogo Variaveis locais é exibida.

4. Clique no bot&o Adicionar para adicionar uma nova variavel. Selecione Duplo na lista
Tipo. Na caixa Nome, digite MEUDIAMETRO. Deixe o Valor como 0.

I Local Varisbles B
Local Vanables:
0 double MYDIAMETER ¥

gl

i

il

Ty [doukie ¥| Name [MYDAMETER

Pesisterk [ Value IUU

Caixa de dialogo Variaveis locais mostrando a variavel MEUDIAMETRO

5. Cliqgue em OK para retornar a caixa de dialogo Propriedades. A variavel
MEUDIAMETRO foi adicionada ao formulario.

6. Em seguida, insira um objeto Gauge no formulario.

7. Selecione o objeto Calibrador colocando e dimensionando como desejar. A distancia
vertical € a distancia total que a barra de porcentagem pode percorrer.

8. Da caixa de diadlogo Propriedades, certifique-se de que o objeto Gauge adicionado esta
selecionado.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20
21

Novamente, no cabecalho Avancado da caixa de dialogo Propriedades, clique na
propriedade MaximumEq. O Minieditor VBS é exibido, grande parte dele esta
indisponivel para selecao.

Selecione CONST na lista. Esse valor permite definir o valor de 100% do calibrador.
Digite o valor maximo permitido para o didametro do circulo. Este exemplo mede um
circulo com didmetro de 1 polegada (2,5 cm) e tolerancia permitida de .010. Portanto o
valor maximo permitido seria 1,010.

Cliqgue em OK para retornar a caixa de dialogo Propriedades.

Clique na propriedade MinimumEq. O Minieditor VBS é exibido novamente. Esse valor
permite definir o valor de 0% do calibrador.

Selecione CONST na lista.

Digite o valor minimo permitido para o didametro do circulo. Este exemplo mede um
circulo com diametro de 0,990 polegada e tolerancia permitida de .010. Portanto o valor
minimo permitido seria 0.990.

Cliqgue em OK para retornar a caixa de dialogo Propriedades. Agora é preciso fornecer
o valor real do calibrador do didmetro do circulo.

Com o objeto gauge ainda selecionado na caixa de didlogo Propriedades, sob o
cabecalho Avancado, selecione a propriedade ValueEq. O Minieditor VBS é exibido,
grande parte dele est4 indisponivel para selecéo.

Na lista a esquerda selecione +EQ($).

Na lista a direita selecione <MEUDIAMETRO>.

]
|‘EO(SI ’l

Utilizando o Minieditor VBS para definir o valor do objeto calibrador

. Clique em OK para fechar o Mini-editor VBS.
. Salve o formulario. Este exemplo criou 0 nome gaugetest.form para o formulario.

Etapa 2 - Crie um Elemento circulo genérico
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1.
2.
3.

o

Crie agora um elemento circulo genérico dentro do PC-DMIS.

Selecione a Janela de edicdo do PC-DMIS e coloque no modo Comando.

Inclua um elemento genérico digitando GENERICO e pressionando TAB. Inicialmente
surgira na Janela de edi¢cdo um elemento de ponto genérico com a ID de elemento
selecionada.

Pressione F9 para acessar a caixa de didlogo para esse elemento genérico.

Na area Tipo de elemento selecione Circulo.

Na area Tipo de dados selecione Valores nominais.
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7. Digite um nome para o circulo na caixa Nome do elemento. Este exemplo utiliza CIR1
para o nome elemento.

8. Altere os valores XYZ e IJK para CIR1.

9. Selecione a opcdo Diametro e atribua a CIR1 um valor nominal de diametro de 1.

10. Se desejar, altere outras opc¢des e cliqgue em OK ao concluir. O circulo genérico na
Janela de edic&o devera ter esta aparéncia:

CIR1 =GENERIC/CIRCLE, DEPENDENT,RECT ,OUT,$
NOM/XYZ,1,1,0.95,5$

MEAS/XYZ,1,1,1,$

NOM/IJK,0,0,1,$

MEAS/IJK,0,0,1,$

DIAMETRO/1,0

Etapa 3 - Insira um comentario de ENTRADA e modifique o circulo genérico

1. Mova o cursor antes do elemento CIR1 e insira um comentario de entrada que obtera um

valor de didmetro medido (como este exemplo é realizado no modo off-line, os valores
"medidos" sdo inseridos manualmente). Por exemplo:

| Cl =COMENTARIO/ENTRADA,Digite didmetro medido de CIRL:

2. Siga para o bloco de comando para CIR1 e na ultima linha onde diz DIAMETRO/1.0

altere o segundo parametro, o diametro medido de 0, para C1.INPUT. Isso atribui o valor

do comentério de entrada para o diametro medido de CIR1.

| DIAMETRO/1,C1.INPUT

3. Agora mova o cursor depois do elemento CIR1 e incorpore o formulério salvo
selecionando a opc¢do de menu Inserir | Comando Relatério | Formulério.

Etapa 4 - Insira o comando FORM/FILENAME e execute-o
1. Digite FORM e pressione tab para inserir um bloco de comando FORM/FILENAME na
janela Edicao.

2. No comando FORM/FILENAME onde diz PARAM/=, coloque o cursor na frente do sinal de

igual e digite MYDIAMETER. Em seguida movimente o cursor logo depois do sinal de
igual e digite CIR1.DIAMETRO. O c6digo para incorporar o formulario devera ter esta
aparéncia:

CS1 =FORM/FILENAME= C:\PCDMIS35\GAUGETEST.FORM, AUTOPRINT=NO
PARAM/MEUDIAMETRO=CIR1.DIAMETER

PARAM/=

ENDFORM/

3. Marque os comandos recém-adicionados e execute a rotina de medicdo. O didmetro
para CIR1 passa para o formulario como um parametro e o percentual do objeto
calibrador é alterado dinamicamente, dependendo do didmetro medido do circulo.

Por exemplo, se o diametro medido para CIR1 fosse .9987 o formulario apresentaria um
aparéncia como esta:

86




PC-DMIS 2016.0 Core Manual

7% Hyper Report Editor - C:\P SSMRZ\GAUGETEST. 0 x]
Max
1.010
Diameter
09987
0.990
Nin
< | L‘.J

Amostra de formulario apresentando o objeto calibrador dinamicamente vinculado a um didmetro
medido de elemento

Objeto Gréfico
ia%

O objeto Graph insere um grafico no formulario, relatério personalizado ou modelo de rétulo com
o recurso de atualizar os dados dinamicamente. Este objeto ndo esta disponivel no Editor de
modelo de relatdrio.

O objeto Graph permite armazenar e exibir uma matriz de pontos de dados. E possivel usar os
valores X e Y para especificar os pontos de dados no gréfico.

[Ty}

i
#o 0.5 1
Objeto Graph padréo

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar as cores e outros atributos, é possivel fazer
com que objetos gréficos atualizem seus dados dinamicamente usando essas propriedades em
conjunto com comandos do PC-DMIS ou o cédigo do Visual BASIC:

ClearAllPoint
Se definido como , todos os pontos de dados serdo apagados do grafico na préxima vez
gue o formulario entrar no modo Executar.
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Se definido como E todos os pontos de dados permanecem no grafico.

Clockwise
Se definido como , 0 eixo Y sera invertido, tornando negativa a parte superior e
positiva a inferior.

ConnectPoints
Se definido como desenha linhas entre os pontos de dados no grafico, conectando-os
visualmente.

DataPointColor
Altera as cores usadas nos pontos de dados X e Y e em qualquer linha desenhada entre
0S pontos.

EnablePoint
Se definido como , o gréfico aceita a adi¢do de novos pontos de dados.

Se definido como E o grafico rejeita a adicdo de novos pontos de dados.

LineWidth
Altera o didmetro (em pixels) do ponto de dados.

XDivisions
Divide o eixo X do grafico, basicamente adicionando o nimero especificado de colunas.

XMaxEq
E a equacdo maxima do eixo X. O valor utilizado determina o valor final do eixo X.

S|
|

®o
Pode-se usar uma simples equacao ou avaliar os dados a partir de um VBScript.

XMinEq
E a equagdo minima do eixo X. O valor utilizado determina o valor inicial do eixo X.

&

Pode-se usar uma simples equacéo ou avaliar os dados a partir de um VBScript.

XPointEq
E o valor X do ponto de dados no gréafico. Pode-se usar uma simples equac&o ou avaliar
os dados a partir de um VBScript.
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YDivisions
Divide o eixo Y do grafico, basicamente adicionando o nimero especificado de linhas.

YMaxEq
E a equacdo maxima do eixo Y. O valor utilizado determina o valor final do eixo Y.

Pode-se usar uma simples equacao ou avaliar os dados a partir de um VBScript.

YMinEq
E a equacdo minima do eixo Y. O valor utilizado determina o valor inicial do eixo Y.

Pode-se usar uma simples equacao ou avaliar os dados a partir de um VBScript.

YPointEq
E o valor Y do ponto de dados no gréafico. Pode-se usar uma simples equac&o ou avaliar
os dados a partir de um VBScript.

Dica: Vocé pode redimensionar o eixo Y clicando nas setas para cima e para baixo#] préximas
a origem do grafico. Estas setas de dimensionamento séo visiveis somente no antigo editor de
relatdrio Hyper View e no editor de formularios.

Exemplo de uso do PARAM para exibir dados no grafico

Vocé também pode usar o comando RELATORIO/PERSONALIZADO com demonstrativos
PARAM para especificar os pontos de dados do gréfico.

1. Adicione o objeto Graph a um dos editores e dimensione-o conforme necessario.
Clique com o botéo direito do mouse no mesmo, escolha Propriedades e anote o valor
da propriedade Object Name.

Configure XDivisions como 5.

Configure YDivisions como 5.

Configure a propriedade DataPointColor como vermelho (255.0.0).

Configure LineWidth como 8.

No PC-DMIS, adicione um cédigo semelhante ao seguinte:

n

No oM

CS1 =RELATORIO/PERSONALIZADO, NOME DE ARQUIVO=MeuRelatérioPersonalizado, Secdo=-1
PARAM/GRAPH1 .SETVALUES=0
PARAM/GRAPH1 .XVALUE=0, 25
PARAM/GRAPH1.YVALUE=-0, 4
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PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1
PARAM/GRAPH1 .XVALUE=0, 65
PARAM/GRAPH1.YVALUE=0,-0,3
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1
PARAM/GRAPH1 .XVALUE=0, 75
PARAM/GRAPH1.YVALUE=0, 45
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1
PARAM/=

Executar o codigo acima procura por um relatério personalizado nomeado
"MeuRelatérioPersonalizado”.

Observe os demonstrativos PARAM no comando RELATORIO. Modificam o objeto nomeado
Calibradorl e usam estas propriedades para modificar o gréafico:

XVALUE - Define a localizacdo do eixo X do ponto de dados no gréfico.
YVALUE - Define a localizagdo do eixo Y do ponto de dados no gréfico.

SETVALUES - Pode ser 0 ou 1. O valor 0 repde a lista de pontos de dados. O valor 1
adiciona o ponto de dados a lista.

O gréfico resultante tem este aspeto:
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Exemplo do uso do script do BASIC para exibir dados dinamicamente no
grafico

Também é possivel usar o codigo do BASIC no Mini-Editor VBS para exibir dinamicamente
pontos de dados em um grafico. Suponha que vocé deseja ter um script que cria os pontos de
dados automaticamente quando uma forma € iniciada. Isso pode ser feito seguindo este
procedimento:

Etapa 1 - Crie o Formulério
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1. Crie um novo formulario e verifigue se esta no modo Editar. Primeiro, vocé necessitara
de criar algumas variaveis que serdo os valores X e Y para cada ponto de dados.

2. Crie um objeto Graph, adicione-o a tela e dimensione-o conforme necessario, atribua-lhe

o0 nome Gréficol.

Clique com o botao direito do mouse no mesmo e escolha Propriedades.

Configure XDivisions como 5.

Configure YDivisions como 5.

Configure a propriedade DataPointColor como vermelho (255.0.0).

Configure LineWidth como 8.

Configure YMaxEqg como CONST e 1,0.

Configure YMIinEQ como CONST e -1,0.

© o N OkA®

Etapa 2- Crie as variaveis

1. Clique com o botéo direito do mouse na grade e certifique-se de que
Estrutura/Visualizacao esteja selecionada na lista de objetos da caixa de dialogo
Propriedades.

2. EmLocalVariables clique no valor para exibir a caixa de didlogo Variaveis locais.

3. Cligue em Adicionar para adicionar uma nova variavel local. Selecione Duplo na lista
Tipo. Na caixa Nome, digite GRAPH_X. Deixe o Valor como 0.

4. Adicione outra variavel local da mesma maneira e atribua-lhe o nome de GRAPH_Y.

#* | Local Vanables @

Local Varables

[0 doble GRAPHX Ok

{1 double  GRAPH_Y ‘
Cancel |

Type |double w| MName |GRAPH_Y

Persstent: | Vae 0D

Caixa de dialogo Variaveis locais mostrando as duas variaveis

5. Cliqgue em OK para retornar a caixa de dialogo Propriedades. As duas variaveis foram
adicionadas ao formulario.

6. Na caixa de diadlogo Propriedades, escolha Gréaficol.

7. Em XPointEq clique no valor. No Minieditor VBS na lista a esquerda escolha + EQ ($) e
na lista a direita, escolha <GRAPH_X>. Clique em OK.

8. Facga o mesmo para YPointEq e configure-o como <GRAPH_Y>.

Etapa 3 - Adicione o script
1. Na propriedade Eventlinitialize, clique no valor para exibir o Minieditor VBS.
2. Digite este codigo no editor:

GRAPH_X =0,1
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GRAPH_Y =-0,4
This.Refresh
GRAPH_X = 0,25
GRAPH_Y =0,5
This.Refresh
GRAPH_X =0,75
GRAPH_Y =-0,5
This.Refresh
GRAPH_X = 0,85
GRAPH_Y =0,45

This.Refresh

3. Clique em OK.
4. Salve o formulério. Este exemplo criou 0 nome graphtest.form para o formulério.

Etapa 4 - Insira o comando FORM/NOMEARQUIVO e execute-0

No modo de comando da janela de Edicao, digite FORM e pressione TAB para inserir um bloco
de comando FORM/NOMEARQUIVO na janela Edi¢do. Coloque como referéncia o arquivo de
formulario graphtest salvo na etapa acima.

Certifiqgue-se de que todos estdo marcados e execute a rotina de medicao.

Quando o comando de formulério é executado e o formulario aparece, o gréfico € inicializado e o
script é executado e cria os pontos de dados no grafico do seguinte modo:
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0.2

o

r

CE

Sem usar variaveis locais

Se desejar também pode fazer o exemplo acima sem definir quaisquer variaveis locais. Neste
caso, ha etapa 3 acima, seu cédigo no Mini-Editor VBS apresentaria por sua vez:

this.SetValues = 0

this.XValue = 0,1

this.YValue = -0,4

this.SetValues = 1

this.XValue = 0,25

this.YValue = 0,5

this.SetValues = 1

this.XValue = 0,75

this.YValue = -0,5

this.SetValues = 1

this.XValue = 0,85

this.YValue = 0,45

this.SetValues = 1
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Este cédigo é semelhante ao cédigo usado nos comandos PC-DMIS no tépico "Exemplo de uso
do PARAM para exibir dados no grafico".

Obejto Histogram

L

O objeto Histogram exibe o niimero de desvios dentro de cada uma das diferentes zonas de
tolerancia.

HOO1 -TOL +T0L

Um Exemplo de Histograma

Quando uma dimensao tiver apenas um Unico valor de tolerancia, como uma dimensao de
forma, o PC-DMIS exibird a banda de tolerancia como um intervalo, e ndo em um local fixo. O
PC-DMIS néo exibira TOL- ou TOL+ no histograma resultante, mas em vez disso, mostrara o
titulo "ZONA DE TOLERANCIA" na parte superior e incluird um local para o valor médio, desta
maneira:

T ST=TE
HE AM
TOLERANCE FONE

—H

] |

1 1 | [ 1
1 11 1 2 11

Uma amostra de histograma com uma Unica tolerancia

Inserindo o objeto Histogram

Utilize o Editor de Modelo de Rétulo para um modelo de rétulo novo ou existente e entao
adicione e dimensione o objeto Histogram para que ele apareca vertical ou horizontalmente
conforme desejado na sua &rea de exibi¢édo editor de modelo de rétulo. A seguir, utilize a caixa
de didlogo Editor de arvore de regras para um modelo de relatério novo ou existente para
especificar sob quais condi¢cdes (para quais dimensbes) o PC-DMIS ira chamar e exibir o modelo
de rétulo. Consulte o topico "Sobre o editor de arvore de regras" neste capitulo para obter mais
informacoes.

Obs.: Os objetos Histograma nédo estéo disponiveis para dimensfes que ndo séo calculadas
diretamente utilizando os toques individuais de seus elementos, como Local, Posicao e
Dimensdes digitadas.
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Alterando as Cores do Histograma

Para ver como essas zonas de tolerancia sdo definidas ou para alterar as cores que representam
cada zona de tolerancia, consulte “Edi¢ao de cores de dimensao” no capitulo "Edigédo da
exibicdo do CAD".

Propriedades
As propriedades especificas deste objeto estao listadas abaixo.

HatchStyle
O mesmo descrito no topico "Objeto Elipse".

ObjetoControleGrade

|

O icone GridControlObject insere uma grade personalizavel de colunas e linhas ao relatério ou
modelo de rotulo.

= =

Um Objeto de controle de grade recém-inserido

No entanto, este objeto exclusivo é mais do que apenas uma tabela padrdo. As células, linhas e
colunas individuais podem ser programadas utilizando a linguagem de expresséao de relatorio
fazendo o PC-DMIS buscar e exibir informacdes de relatério especificas da rotina de medicéo.

Da mesma forma que com outros objetos, este objeto pode ser failmente redimensionado e
movido para uma nova localizacdo. Ao redimensionar este objeto lembre-se que o PC-DMIS
dinamicamente redimensiona as colunas e linhas para que se ajustem ao novo tamanho do
objeto.

Acesso ao Editor do GridControlObject

Ap0s inserir e selecionar o GridControlObject clique duas vezes dentro de qualquer célula, e
depois clique com o botéo direito do mouse para exibir uma caixa de dialogo com guias. Essa
caixa de didlogo fornece recursos eficientes de formatagéo e edicdo permitindo programar cada
célula de grade para especificagfes individuais.
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PC-DI5 for Windows
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0k | Cocel | T
Guia Célula do Editor do GridControlObject

Consule esses topicospara informagdes sobre como utilizar este editor:

e Editor do GridControlObject - A guia Célula
e Editor do GridControlObject - A guia Linha
e Editor do GridControlObject - A guia Coluna

Propriedades

NumColumns|
Determina o numero de colunas na grade.

Determina o nimero de linhas na grade.

TableForma

Especifica um nome de layout de grade. Se esta propriedade coincidir com o nome do
layout de grade no Editor de arvore de regras utilize o comando da Janela de edi¢do
TABELA/FORMATO para controlar diretamente a ordem e visibilidade das linhas e colunas
para o modelo de rétulo.

Transparen

Determina se o plano de fundo da grade é transparente ou néo. Se for definido como [EERY,
o tipico plano de fundo branco torna-se transparente; outros objetos que estiverem atras
desse se tornardo visiveis através da grade.

Aumentar a propriedade adiciona novas linhas em baixo das linhas disponiveis.
Diminuir essa numeragao excluira a ultima linha de baixo e a formatagdo. Da mesma maneira,
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aumentar a propriedade adiciona novas colunas a direita das linhas disponiveis.
Diminuir essa numeracao excluira a dltima coluna a direita e a formatacao.

Editor do GridControlObject - A guia Célula

S |
Ced | Row | Cokam|
Selected Call  Row 1, Column 1
ot e ]
Cel Expressice |
ColMeght [
Celwidh [

Horzontal

Vrtical
Cliwicon [ x| 3| [F x| af
Lmuﬂ—rm - Tap |— Thn 'rl
Righ [—Thn =]  Botem [— Thn =
Wads [ -]  Owie [ ]
Fork. Tahoma
mmm. 4|
Test Cokor, ] s |
Line Color ]

0k | Coeel | | hee |

Guia Célula do Editor do GridControlObject

Tipo de célula - Permite configurar o que seréa inserido em uma célula especifica. Op¢oes:

e Texto - Permite digitar um texto direto ou um comando de expressdo na caixa
Expresséo de célula. A expressao avaliada ou o texto direto aparecem na célula.

e Imagem - Insere uma imagem na célula. Essa selecéo é feita com o botao Selecionar.

e ActiveX - Insere um objeto ActiveX na célula. Geralmente os modelos do PC-DMIS
utilizam-nos para exibir informacées de andlise grafica. E possivel selecionar o controle
ActiveX a ser adicionado utilizando o botdo Selecionar. Para obter informacdes mais
detalhadas sobre objetos ActiveX, consulte os tépicos "Objeto ActiveX" e "Uso de
controles ActiveX do PC-DMIS".

Expresséo de célula - Permite digitar uma expresséo de relatério na célula. O PC-DMIS
classifica a expresséo ao utilizar o modelo para exibir os dados de relatério reais. Por exemplo,
para exibir uma ID de elemento, digite =ID nessa caixa. Consulte "Sobre expressodes de relatorio
para obter uma extensa lista de expressdes que podem ser incluidas.

Altura e largura de célula - Essas caixas permitem definir a altura e largura das células em
pixels. Observe que quando uma altura é modificada, todas as células naquela linha sédo
modificadas. Se a largura for modificada, todas as células naquela coluna serdo modificadas.
Quando ha diversas alturas e larguras entre varias células, os botdes Mesma largura e Mesma
altura equalizam a altura e largura entre as células selecionadas.
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Justificacdo da célula - Esses botbes permitem definir o alinhamento do texto dentro da célula
de forma vertical ou horizontal. Se horizontal, o texto pode ser alinhado a esquerda, no centro ou
a direita da célula. Se vertical, o texto pode ser alinhado acima, no meio ou abaixo da célula.

Botdes de alinhamento horizontal

EI- Alinhamento & esquerda
EI- Alinhamento centralizado

EI- Alinhamento a direita

Botdes de alinhamento vertical

il- Alinhamento superior
EI- Alinhamento central

EI- Alinhamento inferior

Observe que ao alinhar texto na célula da grade, o PC-DMIS usa um valor interno padrao para
enchimento de célula. Vocé pode usar o Editor de configuracdes do PC-DMIS para substituir
esse valor padrao modificando as entradas de registro GridCellTopMargin,
GridCellBottomMargin, GridCellLeftMargin € GridCellRightMargin na secao
Relatorio conforme necessario. Consulte a documentacao do Editor de Configuragdes do PC-
DMIS para mais informacoes.

Area de linhas - Essa area contém uma lista para cada lado da célula. Cada lado da célula
(mais as linhas externas e internas de diversas células) pode ser definido para um determinado
tipo de linha. As opg8es incluem: Nenhum, Fino, Espesso, Duplo ou Tracejado.

M ane

—— Thin
e T ik,
== Double
---- Dashed

Fonte - Esse botdo exibe uma caixa de dialogo padrdo Fonte permitindo definir fonte, tamanho,
estilo, efeitos e cor para as células selecionadas.

Cores - Essa area permite definir as cores para plano de fundo, texto ou linha das células
selecionadas. Clicar em um desses botdes exibe uma caixa de didlogo padrao Cor na qual é
possivel selecionar uma determinada cor padréo ou criar uma cor personalizada.

Mesclar células - Esse botdo mescla diversas células que se tornam uma sé célula.

Desfazer células mescladas - Esse botédo desfaz as células mescladas que voltam ao estado
original anterior de células Unicas.

Editor do GridControlObject - A guia Linha
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Ced  FRow | Colm|
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0k | Cocel | |  hee |
Guia Linha do Editor do GridControlObject

Grupo de repeticéo - Essa caixa de selecdo habilita a caixa Repetir expresséo e diz ao PC-
DMIS que a linha selecionada continuara se repetindo com dados do relatério até que a
expresséao na caixa Repetir expressao fique concluida. Ao selecionar uma célula no
GridControlObject, o PC-DMIS indica quaisquer linhas de repeticdo no objeto desenhando na
vertical pequenas barras em laranja a direita e a esquerda.

| T TEaSdr =TT~ [l L LW i B R TTT=Os0Or =T I -
- -

=MEAS_:N =MEAS_':N

r_r//////////.—-’/.—-’//.—-’/.l_v’///.-f.-f.-f.-f.-'.-f.-'.-f.-f.-f.-f.-'.-f/.lj

Observe as barras cor de laranja a esquerda e a direita da linha.
Repetir expresséo - Essa caixa determina o numero de vezes que o PC-DMIS repetira a linha.
Geralmente uma expresséo € colocada nessa caixa para ser avaliada para um namero de itens

contados. Por exemplo, para obter o nimero de eixos em uma dimenséo, seria utilizada essa
expresssao:

=CONTAGEM(EIXO)
Em cada célula da linha seria necessario anexar as expressdes existentes o seguinte:
N:

Basicamente isso diz ao PC-DMIS para repetir a linha o nUmero de vezes contado. Se a caixa
Expressédo de célulana guia Célula utilizou =EIXO para listar um eixo de dimenséo e que foi
alterado para ler =EIXO:N, o PC-DMIS continuaria a repetir a linha com dados de eixo de
dimenséo Unicos até que todos o0s eixos estivessem descritos.
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Rétulo de linha - A lista Rotulo de linha permite definir um rétulo para a linha para ser utilizada
com o comando Formatar tabela. Ao acessar as propriedades do comando Formatar tabela,
aparecerdo os rétulos de linha que foram definidos. Utilizando o comando Formato de tabela a
ordem das linhas na grade pode ser redefinida, entre outros recursos.

Linha blogueada - Essa caixa de selecdo blogueia a linha, que ndo pode ser modificada
utilizando o comando Formato de tabela.

Editor do GridControlObject - A guia Coluna

Cel | Fow Colmn |
Columns 1 thiough 1 selected
Colamn Label

I =

0k | Coel | | hee |
Guia Coluna do Editor do GridControlObject

Rétulo de coluna - Alista Rétulo de coluna permite definir um rétulo para a coluna para ser
utilizado com o comando Formatar tabela. Ao acessar as propriedades do comando Formatar
tabela, aparecerdo os rétulos de coluna que foram definidos. Utilizando o comando Formato de
tabela a ordem das linhas na grade pode ser redefinida, entre outros recursos.

Objeto Label

m|

O icone do objeto Label insere um objeto Label no modelo de relatério ou relatério
personalizado. Os objetos Roétulo séo utilizados para exibir dados de relatério no relatério. O
objeto Label se comporta de maneira diferente, dependendo do contexto no qual ele é utilizado.
Caso use o objeto Label no Editor de modelo de relatério, ele funcionard de maneira diferente
gue sua utilizacdo no Editor de relatdrio personalizado.

Uso do objeto Label no Editor de modelo de relatorio
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Clique e arraste esse objeto até o Editor de modelos de relatério para adiciona-lo. Ao soltar o
botdo do mouse, o objeto Label inserido devera ter a seguinte aparéncia:

]

=]
Uma amostra de objeto Rétulo

Um objeto Label funciona exatamente como um TextReportObject ou um CadReportObject;
ndo contém dados reais e apenas funciona como um marcador para um gabarito de rétulo. Na
verdade, o gabarito de rétulo controla o que os dados extraem de uma execucédo de rotina de

medi¢do. Se nédo estiver definido o que o objeto rétulo vai exibir, ndo aparece nada no relatorio.

Atribuicdo de um gabarito de rétulo

Para que um objeto Label possa exibir alguma coisa, é necessario atribuir a este objeto um
modelo de rotulo. Siga este procedimento:

1. Clique com o botéo direito do mouse no objeto rétulo. A caixa de dialogo Propriedades
€ exibida.

2. Cligue em Regras na propriedade Rules Tree. A caixa de dialogo Editor de arvore de
regras aparece.

3. Utilizando a caixa de didlogo Rules Tree, selecione um item da lista retratil
especificando quando o rétulo exibira os dados.

4. Cligue Adicionar para adicionar uma regra que utilize esse item. A caixa de diadlogo
Editar regra é exibida.

5. Selecione a opgdo Uso do modelo de rotulo para relatorio.

6. Clique no botdo de navegacéo | e selecione um arquivo de modelo de rétulo (extensdo
de nome de arquivo .Ibl).

7. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Editar regra.

8. Clique OK para fechar a caixa de didlogo Arvore de regras. O objeto rétulo que foi
inserido ira exibir agora uma imagem do modelo de rétulo definida na primeira regra na
caixa de didlogo Arvore de Regras.

9. Salve e teste o gabarito de relatério. O PC-DMIS exibira o rotulo selecionado quando
atender as condi¢bes especificadas.

Consulte "Sobre o Editor de &rvore de regra" para obter informacdes sobre como criar regras.
Uso do objeto Label no Editor de relatério personalizado

Uma diferenca crucial entre o Editor de modelo de relatério e o Editor de relatério personalizado
€ que no ultimo, os objetos Label ndo usam seu préprio Editor de arvore de regra. Em vez disso,
o objeto Page contém um Editor de arvore de regra que define qual modelo de rétulo é utilizado
quando os diferentes comandos e dados séo inseridos no Editor de relatério personalizado.
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Na maior parte do tempo, provavelmente seréa criado simplesmente um relatério personalizado
arrastando-se itens a partir do modo Resumo da Janela de edigdo para o Editor de relatério
personalizado. Nesse caso, o PC-DMIS usa os modelos de rétulo definidos no Editor de arvore
de regra do objeto Page para o comando que esta sendo inserido.

Se um objeto Label for inserido no relatério personalizado, o PC-DMIS inserira um objeto Label
em branco, semelhante a como ele apareceria no Editor de modelo de relatério:

]

=]
Uma amostra de objeto Rétulo

Nesse estado, ele € meramente um marcador vazio, e ndo exibira nenhum dado até que um

comando seja arrastado e solto a partir da Janela de edi¢do para o objeto. O PC-DMIS exibira o
modelo de rétulo definido no Editor de arvore de regra do objeto Page.

Consulte "Criagao de relatérios personalizados" para obter mais informacoes.

Objeto Leader Line

&

O objeto linha pontilhada permite que se desenhe uma linha ligando o objeto Label a um
CadReportObject. Para fazer isso, simplesmente selecione o objeto, entdo clique e o arraste de
um objeto ao outro.

Se feito corretamente, a linha pontilhada ir4 aparecer automaticamente entre os dois objetos e
guando os locais deles foram mudados, a linha pontilhada muda de tamanho e se move de
acordo. Por exemplo, essa figura mostra um objeto CadReportObject com trés objetos Label ao
seu redor e com todos 0s objetos Leader Line conectando-os.

102



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Trés objetos Label com objetos linhas pontilhadas ligados a um CadReportObject

Se nédo se pode detectar os dois objetos, a caixa de dialogo Construcéo de Linha Pontilhada

vai aparecer permitindo que se selecione os dois objetos entre os quais o PC-DMIS deve tracar a
linha pontilhada.

Leader Line Construction x]
Leades Line fom Info B ba Graphec Obect
Inlo Bouss (Graphic Obpects

Lasheld
Lishald

o] cmes |

Caixa de didlogo Construcéo de Linha Pontilhada

Se vocé excluir o Roétulo ou um objeto CadReportObject, o PC-DMIS excluira o objeto linha
pontilhada automaticamente.

Na janela Relatério real, dependendo do local do rétulo para o elemento, a linha pontilhada sera
anexada a uma das bordas ou cantos do rétulo. Considere este exemplo grafico. Ele ilustra que
o local em que os rotulos (retangulos) forem posicionados em relagao ao elemento (circulo
vermelho) altera o local em que a linha pontilhada é conectada (ponto verde) no rétulo.
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] ]

Exemplo gréfico de Posicdes de conexao de Rétulos e Linhas pontilhadas
As propriedades a seguir estdo disponiveis:

LeaderLineVisibility
Isso define o estado de visibilidade do objeto de linha pontilhada selecionada.
VERDADEIRO mostra a linha pontilhada. FALSO a oculta.

Objectl
Define o primeiro dos dois objetos entre os quais a linha pontilhada sera desenhada.

Object2
Define o segundo dos dois objetos entre os quais a linha pontilhada sera desenhada.

Objeto Line

N

O objeto Line permite inserir rapidamente uma linha padrédo no formulario ou modelo. Para
modificar suas propriedades, clique com o botéo direito do mouse sobre a linha inserida.

As propriedades comuns utilizadas em um objeto Linha sao:

PenWidth
Define a largura da linha em pixels.

PenStyle

RSN XY = 6 1 i doliTrace jadoffPont i lhadoTraco-pontofd
Traco-ponto-pontof
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Arrowhead
Determina se a linha deve conter uma seta e em que direcao ela aponta. E possivel
escolher um dos formatos a seguir:

—-———(nenhuma)

<-—-—> (ambas)

ArrowheadHeight
Determina a altura da seta em pixels.

Objeto ListBox

=
O objeto ListBox insere uma lista aberta no formulario.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, também é
possivel personalizar esse objeto usando estas propriedades:

BorderDrawn
Se definido como Y desenha uma borda ao redor do controle.

HorizontalScroll

Selecionar posiciona uma barra de rolagem horizontal na caixa de listagem,
mesmo que o texto de um item da lista ndo seja suficientemente longo para necessitar a
rolagem.

Selecionar remove a barra de rolagem.

ListID
E a ID do valor. E obtida e definida através do controle. Deve ter o seguinte formato:

item 1\r\nitem 2\r\nitem 3EEES]liNele]des/ETaI(:}

RemoveSelection
Selecionar remove a selecdo da caixa de listagem (iEESsf=is) quando gravada.

Sort
Selecionar organiza alfabeticamente os itens da lista.

UseColors
Determina se o controle deve ou ndo usar cores especificadas nas propriedades
BackColorflTextColor}

UseTabstops
Determina se a caixa de listagem deve ou ndo usar paradas de tabulacédo. Se definida
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como [Ei8Y, pressionar a tecla Tab em modo de execug&o tornara a caixa de listagem o
controle ativo.

VerticalScroll
Selecionar posiciona uma barra de rolagem vertical na caixa de listagem, mesmo
gue ndo haja um nimero suficiente de itens na lista para necessitar a rolagem.

Selecionar remove a barra de rolagem.

WantKeylInput
Determina se a caixa de listagem deve ou ndo aceitar entradas digitadas.

Objeto MultiEditBox

EL
E2|

O objeto MultiEditBox insere uma caixa de edicdo que aceita mais de uma linha de texto.
Possui todas as propriedades do objeto EditBox (consulte "Objeto EditBox"), mais o seguinte:

HorizontalScroll
Selecionar posiciona uma barra de rolagem horizontal na caixa de listagem,
mesmo se o texto de um item da lista ndo for longo o suficiente para ser rolado.

Selecionar remove a barra de rolagem.

VerticalScroll
Selecionar posiciona uma barra de rolagem vertical no controle, mesmo se o
texto de um item da lista ndo for longo o suficiente para ser rolado.

Selecionar coloca uma barra de rolagem vertical somente quando a
guantidade de texto exceder a altura vertical da caixa.

Selecionar remove a barra de rolagem.

Objeto OLE

o]

O objeto OLE incorpora ou vincula ao gabarito ou formulario um objeto de outro aplicativo. Por
exemplo, utilizando esse objeto, pode-se inserir um arquivo editavel do Microsoft Word no
gabarito ou formulério, para fornecer instru¢cées especiais para o operador.

Ao inserir um objeto OLE, uma caixa de didlogo Inserir objeto sera exibida.
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Insert Dlyect
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Cloae Wirdow Wizard
Canterts Wizad .
J2HCSM Class I Displap£s loon

d2tirame Class ﬂ

Resuk

Caixa de dialogo Inserir objeto

Inzasts & new Bimap Image objsct into pour
documerd

Essa caixa de didlogo permite selecionar o tipo de objeto OLE a partir de uma lista de objetos
disponiveis no computador no momento. Os objetos OLE da lista sdo exclusivos de cada
computador, dependendo do que esta instalado, etc.

Se vocé selecionar Cancelar, nada é adicionado ao formulario ou 0 gabarito e a caixa de didlogo
séo fechados.

DoVerbs
Definir isto para permite que o objeto seja editado tanto no modo Execuc¢éo quando no
modo Edicéo. Se definido para , 0 objeto é somente para leitura no modo Execucéo.

OLEProperties

Exibe a caixa de dialogo de propriedade que permite que vocé escolha as propriedades gerais
disponiveis para todos os objetos OLE. Exemplos de propriedade incluem como o objeto é
exibido (icone ou nado), seu tamanho, etc.

Acesso a métodos de automacéo e propriedades de um objeto OLE a partir
do Basic

Vocé pode acessar métodos e propriedades de um objeto OLE a partir do Basic para
automatizar tarefas relacionadas ao objeto. Por exemplo, vocé pode alterar uma imagem bitmap,
preencher um objeto Planilha incorporado do Microsoft Excel com dados ou definir o texto em um
documento incorporado do Microsoft Word.

Suponha que vocé adiciona um controle Bitmap OLE e o nomeia "BITMAP" através da
configuracgéo de sua propriedade [T e e Iae)] para EEREWAS, vocé pode adicionar um
cbdigo de programa para alterar o bitmap sendo exibido. Para fazer isso, vocé pode acessar 0s
métodos de automacéo e as propriedades do OLE para o objeto chamado , como
seguinte cédigo:

AttachOLE ("BITMAP X")

Vocé pode usar a variavel de objeto BITMAP_X para definir um novo valor de propriedade ou
executar uma chamada de método de automacéo:

BITMAP X.{propriedade} = {valor}

ou

BITMAP X.{chamada do método de automacéo}.
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Obs.: E necessario possuir a documentaco do objeto OLE que esta sendo utilizado em
particular, para saber quais métodos ou propriedades estao disponiveis.

Fornecimento de instru¢cdes de operador utilizando objetos OLE com
formularios

Utilizar as ferramentas existentes em conjunto com o PC-DMIS fornecera muita funcionalidade.
Por exemplo, suponha que vocé quer fornecer a um operador com instru¢des detalhadas sobre a
configuragdo ou medicdo da peca. Uma maneira de fazer isso é conter em um formulario
customizado, utilizando o objeto OLE, um arquivo externo contendo essas instrugdes. Abaixo
estdo alguns exemplos de como conter arquivos de instru¢do em formularios utilizando algumas
ferramentas comuns do Microsoft Office.

Esses exemplos demonstram como utilizar um arquivo Microsoft Word e PowerPoint como
objetos OLE dentro de um formulario para fornecer instru¢gdes para um operador durante a
execucao da rotina de medicédo. Eles dardo uma amostra de coisas que vocé pode fazer com
objetos OLE dentro do seu relatério ou formulario. Como utilizar esse conhecimento para a cada
situacdo € uma decisdo sua.

e Fornecimento de instruc8es utilizando um objeto OLE do Microsoft Wor

Talvez uma das formais mais simples de se fornecer instru¢des para que estiver
executando as rotinas de medig&o é simplesmente utilizar algo como o Microsoft Word.

Esse topico e 0s passos abaixo assumem que se tenha o Microsoft Word instalado no
seu computador.

Passo 1 - Criar e Salvar as Instru¢cdes como um Documento Word

1. Crie suas instrugdes de configuracédo de peca dentro de um documento Word.

2. Salve o arquivo .doc em um diretdrio no seu disco. Fique a vontade para incluir
figuras, tabelas e outras formatacdes avangadas dentro do seu arquivo .doc. O
arquivo doc exemplo utilizado nesse topico é assim:;
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Etapa 2 - Crie o Formulario

3.

Selecione Arquivo | Relatério | Novo | Relatorio de formuléario para abrir o
editor de formulérios.
Se a Janela de edicéo estiver aberta, selecione Visualizar | Janela de edi¢do
para fecha-la, para ter mais espaco de tela.
Maximize o Editor de Formulério.
Dimensione o formulario para que ele abrigue apropriadamente os conteddos do
seu arquivo.
Adicione qualquer outro objeto se desejar. No formulario exemplo utilizado nesse
topico, um botdo Fechar Formulério foi adicionado com as seguintes
propriedades:

e Text = "Fechar Formulario"

e ButtonType = OK

Quando clicado, o formulario é fechado automaticamente.

Passo 3 - Insira o Objeto OLE

8.

10.

11.

12.

13.

109

Da Guia Objeto, clique no icone OLE Object. Arraste o objeto para que nele
caiba o formulario inteiro exceto por uma margem de meia polegada em todos
os lados. Quando se solta 0 botdo do mouse, a caixa de dialogo Inserir Objeto
aparece.

Selecione a opcao Criar do arquivo.

Na caixa Arquivo, ou digite o caminho completo para o arquivo .doc, ou utilize o
botdo Navegar para localiza-lo.

Selecione a caixa de selecdo Exibir. Isso mantém um link entre o objeto OLE no
seu formulario e no seu arquivo .doc, para que se houver uma atualizagao
posterior nas suas instru¢cdes o PC-DMIS sempre utilizar4 a informacdo mais
recente.

Clique em OK. O documento esté contido no formulario da seguinte forma:

ali E
E e @ e i aldix
farmnem = Sl s Hew A ms= am
v A|K] o 1 ¥ Ir
|E |0
S[of°
W e
=G
t'_-' Takiw fousr ik
" JGT/En e cantoe crcls el tren
r|r|e o5 END
-}
L L]
==
Oirom e Cinci B Croesioed, i .
ok Cianbinias from th L___“,____. A
) . Expcition Mode Optione pe————n—— N
= Bl B0 B0 CoNbnu e | | i
JEr==Ta =
=)
Close Farm |
L4
K moFaas Dy EREE: -
(gt % LHXTM ¢ ARSI PN 80 w

Salve o formulario e o dé o nome de sua preferéncia.
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A caixa de didlogo Objeto Inserido € a mesma caixa de didlogo que aparece se vocé
escolher inserir um objeto externo na Janela de Edic&o utilizando Inserir | Comando
Relatdrio | Objeto Externo. Consulte "Insercao de objetos externos " no capitulo
"Insercdo de comandos de relatério" para obter mais informacgdes sobre essa caixa de
didlogo.

Passo 4 - Inserir e Testar o Formulario

14. Selecione Visualizar | Janela de edi¢cdo para exibir a Janela de edig&o.

15. Selecione Inserir | Comando de relatorio | Formato de tabela. Utiliza a caixa
de didlogo para selecionar o formulério salvo.

16. O PC-DMIS insere um bloco de comando FORM/FILENAME na rotina de
medi¢do com um caminho para o arquivo de formulario.

CS1 =FORM/FILENAME= <Caminho para o Arquivo Formulario>
PARAM/=
ENDFORM/

4. Marque o bloco de comando para execucao.

5. Execute a rotina de medi¢&do. Quando o PC-DMIS chega no bloco de comando
FORM/FILENAME, ele exibe o formulario:

e FE GKE

-|. - twﬂkll.l-l I'.-'::.‘-- = - |
. Execution My Opliaen e e e e

g taow 10 F

[ LTEY T MMl ¥ AiE] I Fihidd 80 o
6. Cligue em Continue da caixa de dialogo Op¢des do Modo executar para
fechar o formulario e continuar a execugao.

Fornecimento de instrugdes utilizando um objeto OLE do Microsoft PowerPoint
Esse tépico demonstra como utiliza um arquivo Microsoft PowerPoint (.ppt) como um

objeto OLE dentro de um formulério para fornecer instru¢des detalhadas tipo show de
slides para um operador.
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Esse tOpico e os passos abaixo assumem que se tenha o Microsoft PowerPoint instalado
no seu computador.

Passo 1 - Criar e Salvar as Instru¢6es como um PowerPoint

1.

Crie suas instru¢fes de configuragcéo de peca dentro de um arquivo PowerPoint
(.ppt).

M aleix
Bl B e pee Fymal ek BT P Pl ke - x

PN AR I =T e s s m s e K A v ueni |
g [ | .

=1 X |
Ty

-

: Setup Instructions

* ‘Required probe configurations

= FEixturing the parts

E"’:_l =1k ] e T
e MR R W E= R R P N TR O i ] |
L] Pl Fiysabord iy byt gl 3}

Salve o arquivo .ppt em um diretério no seu disco.

Etapa 2 - Crie o Formulario

3.

Selecione Arquivo | Relatério | Novo | Relatério de formulario para abrir o
editor de formularios.
Se a Janela de edicéo estiver aberta, selecione Visualizar | Janela de edicdo
para fecha-la, para ter mais espaco de tela.
Maximize o Editor de Formulario.
Dimensione o formulario para que ele abrigue apropriadamente os contetidos do
seu arquivo.
Adicione qualquer outro objeto se desejar. No formulério exemplo utilizado nesse
tépico, um botéo Fechar Formuldrio foi adicionado com as seguintes
propriedades:

e Text = "Fechar o formulario"

e ButtonType = OK

Quando clicado, o formulario é fechado automaticamente.

Passo 3 - Insira o Objeto OLE

8.

Da Guia Objeto, clique no icone OLE Object. Arraste o objeto para que nele
caiba o formulario inteiro exceto por uma margem de meia polegada em todos
os lados. Quando se solta o botdo do mouse, a caixa de didlogo Inserir Objeto
aparece.

Selecione a opc¢éo Criar do arquivo.
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10. Na caixa Arquivo, ou digite o caminho completo para o arquivo .doc, ou utilize o
botdo Navegar para localiza-la.

11. Selecione a caixa de selecdo Exibir. Isso mantém um link entre o objeto OLE no
seu formulario e no seu arquivo .doc, para que se houver uma atualizacdo
posterior nas suas instru¢ées o PC-DMIS sempre utilizara a informacéo mais
recente.

12. Clique em OK. O arquivo PowerPoint esta contido no seu formulario.
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13. Salve o formulario e 0 dé o nome de sua preferéncia.

A caixa de didlogo Objeto Inserido é a mesma caixa de dialogo que aparece se vocé
escolher inserir um objeto externo na Janela de Edicao utilizando Inserir | Comando
Relatério | Objeto Externo. Consulte "Insercéo de objetos externos " no capitulo
"Insercdo de comandos de relatério” para obter mais informagdes sobre essa caixa de
dialogo.

Passo 4 - Inserir e Testar o Formulério
14. Selecione Visualizar | Janela de edi¢do para exibir a Janela de edi¢éo.
15. Selecione Inserir | Comando de relatério | Formato de tabela. Utiliza a caixa
de didlogo para selecionar o formulério salvo.
16. O PC-DMIS insere um bloco de comando FORM/FILENAME na rotina de
medi¢cdo com um caminho para o arquivo de formulério.

CS1 =FORM/FILENAME= <Caminho para o Arquivo Formulério>
PARAM/=
ENDFORM/
4. Marque o bloco de comando para execucao.
5. Execute a rotina de medi¢do. Quando o PC-DMIS chega no bloco de comando

FORM/FILENAME, ele exibe o formulario e a apresentagédo de PowerPoint
contida.
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6. Dé um clique duplo na apresentacao contida. O Microsoft PowerPoint ir4 abrir e
exibir a apresentagdo. Quando ela terminar, o PowerPoint serd encerrado.

7. Cligue em Continue da caixa de dialogo Op¢des do Modo executar para
fechar o formulario e continuar a execugéo.

Objeto Pointer

i

O objeto Pointer insere um ponteiro colorido, mével e dindmico no formulario ou gabarito. A cor
padrdo € o amarelo.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar as cores e outros atributos, € possivel fazer
com que esse objeto se mova usando estas propriedades em conjunto com o cédigo do Visual
BASIC:

MaximumEq
Equacao maxima (esse valor pode ser um namero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST
MinimumEqg
Equacé@o minima (esse valor pode ser um numero constante, um valor avaliado a partir de

uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST
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ValueEq
Equacéo de valor (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir
de uma equacédo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

Dica: Se houver uma alteracdo na dire¢éo do ponteiro, 0 movimento da seta também muda para
a direcéo especificada.

Objeto Pointinfo

=
av

O objeto Pointinfo age como um contéiner para conter informag¢8es de ponto individuais no seu
relatorio.

Usando o objeto PointInfo em um Modelo de rétulo

Usndo a Barra de objeto para o editor de Modelo de rétulo, adicione e dimensione o objeto
PointInfo de modo que seja exibido como o desejado na sua area de exibicao do editor de
Modelo de rétulo. Salve o modelo de rétulo. A seguir, utilize a caixa de didlogo Editor de arvore
de regras para um modelo de relatério novo ou existente para especificar sob quais condigfes
(para quais dimensdes) o PC-DMIS ir4 chamar e exibir o modelo de rétulo. Consulte o topico
"Sobre o editor de arvore de regras" neste capitulo para obter mais informagdes.

Usando o objeto Pointinfo em um Relatério personalizado.

Usando a Barra de objetos para o Editor de relatério personalizado, arraste ou solte o objeto
PointInfo no Relatério personalizado. A caixa de dialogo Informac¢des do ponto sera exibida,
permitindo selecionar o ponto a ser associado a esse objeto.

Selecione a dimenséo a partir da caixa de dialogo, defina as op¢bes que desejar e clique em OK.
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Selecione o elemento ou dimenséo e entdo um ponto a partir da caixa de didlogo, defina as
opcoes que desejar e clique em OK. O PC-DMIS cria comandos de informacdes de ponto para
os elementos ou dimenses selecionados e fecha a caixa de dialogo. O PC-DMIS exibe uma
tabela no seu relatério contendo informacdes de ponto do elemento ou dimensao.

Consulte "Insercao de caixas de informacao de dimenséo" no capitulo "Inser¢cdo de comandos
de relatorio" para obter informacdes sobre como usar essa caixa de didlogo para exibir
informacgdes de dimenséo.

Observacdo: Em um relatério personalizado, o objeto Analysis pode exibir suas proprias caixas
de Informacdes de ponto também. Consulte o topico "Objeto Analysis" para obter mais
informacdes.

As propriedades especificas deste objeto estado listadas abaixo. Muitas delas podem ser
definidas clicando-se na propriedade (Didlogo de configuragfes):

O
'.l.
3
)
0
]
o
H
()

Define o elemento ou a identificacdo de dimenséo contendo os toques que vocé deseja

D

X,
O
=3

i

itNumbe
Define o nimero de toque para a informagédo que vocé deseja exibir na caixa de
informacg@es sobre o ponto.

H

rderDeviation|
Define a ordem da linha de desvio com um valor entre [JEl. Um valor fl coloca a
informacé&o na linha superior. Um valor | coloca a informag&o na linha inferior.

i

rderHitN
O mesmo que acima, exceto que define a ordem do nimero do toque.

!

rderPoin
O mesmo que acima, exceto que define a ordem da linha de ponto.

i

rderVector
O mesmo que acima, exceto que define a ordem da linha de vetor.

i

]

Um valor il exibe o gréafico de porcentagem da dimensédo. Um valor E oculta o gréfico.

ShowHeadings
Um valor |l exibe a linha de cabecalho. Um valor E oculta a linha de cabecalho.

0

howID
Um valor [l exibe a ID de um elemento em particular ou da linha de dimens&o. Um valor [§
oculta a identificacéo.

ShowPointInfol
Um valor fil exibe a linha de informacdes de ponto. Um valor ﬂ oculta a identificagao.

Desativado no momento.
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Um valor ii exibe o tipo de elemento ou dimensé&o exibido. Um valor E oculta o tipo.

Objeto Polyline

k]

O objeto Polyline permite juntar varias linhas. Ao clicar e criar a primeira linha, uma segunda
linha é automaticamente iniciada no ponto final da primeira linha. Os objetos PoliLinha contém as
mesmas propriedades de um objeto linha padrao.

Objeto Radiobutton

B

O objeto Radiobutton insere um botdo de opc¢ao no formulario. Botdes de opcao sao
mutuamente exclusivos. Somente um botéo de opg¢éo por vez pode estar selecionado no
relatério. A propriedade permite definir um conjunto de botées de opg&o.

Além do recurso de redimensionar o objeto, alterar cores e alterar outros atributos, também é
possivel personalizar esse objeto usando estas propriedades:

AlignTextLeft
Se definida como Y, move o texto para a esquerda da caixa de selegao:

() Texto aqui
Se definida como move o texto para a direita da caixa de opc¢éo, da seguinte forma:
() Texto aqui

Bitmap
Permite especificar um bitmap para uso como um botdo de opcéo selecionado.

O bitmap especificado deve ter o mesmo formato que uma caixa de selecdo padrao.

BitmapOffState
Permite especificar um bitmap para uso como uma op¢éo néo selecionada.

O bitmap especificado deve ter o mesmo formato que um bot&o de opc¢éo padrao.
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Listltems
Define uma lista de bot6es de opcéo e seus valores associados (consulte a descri¢cdo na
caixa de dialogo Listar op¢8es abaixo).

A propriedade exibe a caixa de dialogo Listar opgdes.

i List Choices x|
List Chosces:

L1 £l

Name: | Value: |

Caixa de dialogo Listar op¢bes

Essa caixa de diadlogo permite adicionar, renomear bot6es de opc¢éao e atribuir valores numéricos.
Em geral, quando se adiciona uma nova opcéo, o valor dessa op¢cdo aumenta automaticamente
e assim apenas um botéo é selecionado por vez. Entretanto, € possivel alterar os valores
numericos para permitir a selecdo de grupos de opg¢des com um cliqgue do mouse quando estiver
no modo de execucao.

Por exemplo, suponha que ha cinco botes de opcdo nomeados de Opcdes A a E, e com os
valores atribuidos alterados da seguinte forma:

Botdes de opcao | Valor
Opcéo A 0
Opcéao B 0
Opcéo C 1
Opcéo D 2
Opcéo E 2

Ao entrar em modo de execucao e selecionar a Opc¢éo A, tanto a Opcéo A quanto a Opc¢éo B
serdo selecionadas. Isso porque o mesmo valor foi atribuido a elas. O mesmo acontece
selecionando a Opc¢éo E, tanto a Opcé&o D quanto a Opcéao E serdo selecionadas. Somente a
Opcéo C tem um valor exclusivo, portanto quando for selecionada sera a Unica.

Objeto Select

A
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O objeto Select permite selecionar um objeto ja inserido no relatério do HyperView. Basta clicar
no objeto no relatério e o PC-DMIS vai cerca-lo com uma borda e pequenos quadrados verdes.
Isso permite que saiba que o objeto foi selecionado. Depois de selecionado, o objeto pode ser
movido, redimensionado ou editado.

SectionCutObject

F

O SectionCutObject permite definir um recorte de secéo (visualizacéo recortada) do modelo
CAD. E possivel inserir um SectionCutObject no Editor de modelo de relatério da mesma
maneira que outros objetos, ou é possivel inseri-lo em uma pagina de relatério final na janela
Relatério diretamente. Para inserir esse objeto, posicione o ponteiro do mouse e arraste uma
caixa. Ao soltar o mouse, o objeto aparecera e — pelo menos no Editor de modelo de relatério —
exibira “Sem imagem!” . até que o modelo CAD seja associado ao objeto, por meio da
modificacao de suas propriedades.

Alteracédo das propriedades do objeto

Caso insira o SectionCutObject no Editor de modelo de relatorio, clique com o botéo direito nele
para acessar a caixa de diadlogo Propriedades do objeto. E possivel modificar as propriedades
diretamente na caixa de dialogo Propriedades ou selecionar a propriedade (Dialogo de
configurac@es) e clicar no botéo ... para usar a caixa de didlogo Configuracfes de recorte de
secdo e modificar mais facilmente suas propriedades.

Caso insira esse objeto durante o uso em uma pagina de relatério da janela Relatério, a mesma
caixa de dialogo Configuracfes de recorte de se¢do aparecera.

Section Cut Settings
x:]a j e |4;|_.;H j 2 ||;. j
I: ]q ::j & |-_ j K: |,;. jl

— ~— _JL | e o = Load

V [™ Hide Image
Move dipping plane alorg sbove 1N
w4 ]
Seale Factor
\ 1 : |4].51}6 Aoy I
Add tag on the section cut profie
:

Caixa de dialogo Configuracdes de recorte de secao
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Essa caixa de didlogo pode ser utilizada para definir uma imagem recortada do modelo de peca
gue aparecera posteriormente no relatorio.

Definicdo de umaimagem de recorte usando a caixa de dialogo Configuracdes de recorte
de selecao
1. Preencha as caixas X, Y e Z para definir um ponto no modelo CAD onde o plano de
recorte intersecciona o modelo.
2. Preencha as caixas |, J e K para definir a direcdo das faces do plano.
Modifique o valor Tolerancia conforme necessario.
4. Clique no botédo Carregar para consultar uma pré-visualizagdo ao vivo da imagem
recortada na caixa de dialogo Configuracfes de recorte de secao.

w

5. Use os grandes icones de seta para a esquerda e para a direita ;l—blpara fazer
o0 ajuste fino do posicionamento do plano, obtendo a visualizacéo de recorte exata
necessaria. A pré-visualizac@o na caixa de didlogo é atualizada para corresponder ao
posicionamento do plano.

6. Reposicione a imagem conforme desejado. Faga pan da imagem arrastando com o
botéo direito. Amplie ou reduza o zoom da imagem recortada clicando com o botéo
direito sobre ou abaixo da linha horizontal imaginéria que divide a visualizagao da
imagem. Rotacione em 2D a imagem da pec¢a mantendo pressionada a tecla CTRL e
arrastando com o botéo direito.

7. Finalmente, coloque chamadas na imagem da caixa de dialogo usando o botédo
Adicionar Marca.

8. Cliqgue em OK para aceitar as alteragdes.

Itens da caixa de dialogo Configurac@es de recorte de sec¢éo

Caixas XY Z
Essas caixas definem um ponto no modelo CAD onde o plano de corte recortara o modelo.

Caixas I J K
Essas caixas definem o vetor de direcao 1JK do plano de corte.

Caixa Tolerancia
O parametro de tolerancia é utilizado para:

e Verificar se a polilinha esté fechada. A distancia dos pontos inicial e final € menor que o
valor da tolerancia.

¢ Reduzir a polilinha.

e Mesclar polilinhas.

Botéo Carga
Pré-visualiza a linha de recorte da se¢éo na imagem CAD, bem como o perfil de recorte da
secao.

Caixa de sele¢do Ocultar imagem

Oculta a imagem de perfil de recorte da se¢éo na janela de pré-visualizagdo. Se clicar no botdo
OK, o PC-DMIS também ocultara a imagem do perfil de recorte da se¢éo no Editor de modelo de
relatério ou na pagina da janela Relatério.
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Area Mover plano de corte acima de 1JK area
Esta area contém uma caixa de edi¢éo e botdes de seta.

A caixa de edicao define a distancia em que o plano de corte sera movido ao clicar o botdo de
seta para a esquerda ou seta para a direita.

Esses botdes de seta movem o plano de corte ao longo do vetor 1JK, pela distancia especificada
com cada clique.

e Se tiver 1,0,0 o plano sera movido ao longo do eixo X.
e Se tiver 0,1,0 o plano sera movido ao longo do eixo Y.
e Se tiver 0,0,1 o plano serd movido ao longo do eixo Z.

Area Fator de escala
Ao inserir um corte de perfil de secdo, a escala da imagem de perfil sera idéntica aquela da peca
atual na janela Exibicéo de gréaficos, uma relacédo de 1:1.

A area Fator de escala permite a visualizagdo ,ou alteracdo desta escala. Por exemplo, ao
digitar .25 teremos um dimensionamento do corte da se¢cdo em um quarto do tamanho atual da
peca.

Botdo Adicionar marca
Esse bot&o permite colocar chamadas na imagem recortada do modelo de peca.

Clicar nesse botéo altera o cursor para um icone de fio de reticulo. E possivel clicar e arrastar
uma linha pontilhada na imagem recortada na caixa de dialogo. Ao soltar o botdo do mouse, uma
pequena caixa de texto aparecera, permitindo digitar o texto de chamada. O mnimero de
caracteres que esta caixa de texto podera exibir esta limitada apenas pelo tamanho da caixa de
texto. O aumento do tamanho da caixa permitird manter e exibir mais caracteres.

As marcas devem ser colocadas na imagem somente quando a imagem de recorte tiver sido
completamente finalizada. Caso contrario, a marca provavelmente sera excluida com qualquer
modificacdo futura da imagem.

Botbes OK e Cancelar

Clicar em OK aplica as alteracdes na imagem de perfil de recorte da se¢éo e exibe a imagem no
Editor de modelo de relatério ou na janela Relatério. Se o relatério contiver um CadReportObject,
a linha de recorte da sec¢ao aparecerd na imagem CAD.

Clicar em Cancelar fecha a caixa de didlogo sem aplicar as alteracdes. Entretanto, se o objeto
foi adicionado durante o uso na janela Relatério, o ObjetoRecorteSecédo ainda existira. Se for
desejado, ser& possivel remové-lo clicando com o bot&o direito no objeto e selecionando
Remover objeto.

Propriedades do objeto
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Bottom
Propriedades comuns

Enable
Propriedades comuns

EventReportData
Sobre eventos e codigo do Visual Basic

Font
Propriedades comuns

Hide Image
Consulte descri¢ao na tabela que descreve itens da caixa de didlogo acima.

Left
Propriedades comuns

Plane Anchor X
Consulte descrigao na tabela que descreve itens da caixa de dialogo acima.

Plane Anchor Y
Consulte descricdo na tabela que descreve itens da caixa de didlogo acima.

Plane Anchor Z
Consulte descricdo na tabela que descreve itens da caixa de didlogo acima.

Plane Vector |
Consulte descri¢ao na tabela que descreve itens da caixa de didlogo acima.

Plane Vector J
Consulte descrigao na tabela que descreve itens da caixa de didlogo acima.

Plane Vector K
Consulte descricdo na tabela que descreve itens da caixa de dialogo acima.

Right
Propriedades comuns

(Caixa de dialogo Configuragdes)
Exibe a caixa de didlogo Configuracdes de recorte de secéo.

Tolerance
Consulte descri¢ao na tabela que descreve itens da caixa de dialogo acima.

Top
Propriedades comuns

Visible
Propriedades comuns

Definicdo de perfis de recorte de secdo durante o uso
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Talvez, a maneira mais facil de usar perfis de recorte de secao seja defini-los usando o método
de criacd@o durante o uso, dentro do relatério final na prépria janela Relatério. Para fazer isso:

1. Clique com o botéo direito na janela Relatério. Um menu de atalho aparece.

2. Selecione o item de menu Adicionar objeto a pagina | Perfil de recorte de se¢dao....

3. Clique e arraste uma caixa diretamente na janela Relatério, do tamanho da imagem
recortada desejada. Ao soltar o botdo do mouse, a caixa de didlogo Configuracdes de
recorte de secéo aparece.

4. Use a caixa de dialogo para definir o perfil de recorte conforme descrito acima. O PC-
DMIS insere o perfil de recorte de secdo na janela Relatério.
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Amostra de perfil de corte de secéo

Modificacao de perfis de recorte de se¢cdo na janela Relatdrio
Clique com o botéo direito no objeto e selecione Editar objeto... no menu de atalho resultante.

i

.

Remove Object
Remove Object Modifications

&

Remove Duplcated Page
Add Object on Page L]
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Objeto Slider

.._J.I

O objeto Slider insere um controle deslizante no relatério do HyperView. Com um controle
deslizante no relatério, usuarios podem definir um valor dentro de um intervalo continuo de
valores possiveis.

Além do recurso de redimensionar o objeto e alterar outros atributos, é possivel personalizar
também esse objeto usando estas propriedades:

123

AutoTicks

Se definida como exibe marcag6es no controle deslizante. Uma marcacéo é uma
linha curta vertical/horizontal colocada a intervalos uniformes (definidos pela propriedade
pEiS IR iisietel) ao longo de todo o controle deslizante.

DisplayID
Determina se DisplaylD deve ou néo ser atualizada quando o controle deslizante for
ajustado.

HelpHotButton

Selecionar mostra um bot&o de ajuda com um ponto de interrogacéo ao lado da barra
deslizante.

Um cligue nesse botdo no modo Executar inicia a Ajuda on-line do PC-DMIS.

MaximumEq
Equacao maxima (esse valor pode ser um namero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

MinimumEq
Equacao minima (esse valor pode ser um niimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

Orientation
Define a orientac&o do controle deslizante.

Selecionar define que o controle deslizante se movera na horizontal,
de um lado a outro.

Selecionar define que o controlde deslizante se movera na vertical, para
cima e para baixo.
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TickFrequency )
Esse valor determina a frequéncia da exibicdo das marcacdes. E possivel definir um valor
entre 2 e 200 marcacgdes igualmente espacadas ao longo de todo o controle deslizante.

TickStyle
Permite definir como a marcacao sera exibida no controle deslizante.

define as marcagdes acima e abaixo do controle deslizante (se for
um controle horizontal) ou a direita e a esquerda (se for vertical).

I RN EYAELe Bk ae ] define as marcagdes acima do controle deslizante (se

for um controle horizontal) ou a esquerda (se for vertical).

Ve b VMRS define as marcagdes abaixo do controle deslizante (se

for um controle horizontal) ou a direita (se for um controle vertical).

—

ValuelD
E a ID do valor. E obtida e definida através do controle.

Objeto Spinner

JEN |
=

O objeto Spinner insere um controle giratorio no relatério do HyperView. Esse controle pode ser
definido para funcionar com uma caixa de edicdo, permitindo selecionar um valor numérico,

ercorrendo um intervalo numérico. O intervalo numérico é definido utilizando as propriedades
i1 oz e munz )

Além do recurso de redimensionar o objeto verticalmente e alterar outros atributos, € possivel
personalizar também esse objeto usando estas propriedades:

DecimalBase
Define a base do controle giratério como decimal (selecione Ef&%) ou hexadecimal
(selecione [{i).

EditBuddy
Selecionar associa o controle giratério ao controle de edi¢&o imediatamente anterior
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na ordem de tabulac&o. E possivel exibir a ordem de tabulacdo selecionando um objeto
no modo Editar e pressionando Shift + Enter.

IncrAcelerator
Esse valor determina a quantidade do incremento ou decréscimo do controle giratorio a
cada clique na seta. O padréo é .

MaximumEq
Equacé@o maxima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-$, $, CONST

MinimumEq
Equag&o minima (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir de
uma equacéo simples ou um valor retornado de um VBScript).

-S, $, CONST

Orientation
Define a orientacéo do controle giratorio.

Selecionar gira a orientagéo das setas do controle giratério para que
apontem horizontalmente.

Selecionar gira a orientagéo das setas do controle giratério para que
apontem verticalmente.

WrapAround

Se ao aumentar ou diminuir os valores na lista de valores fizer chegar a um valor minimo
ou maximo, essa propriedade pode ser definida como e o relatdrio retornard ao inicio
ou ao final da lista.

ObjetoRelatérioTexto

8

O objeto TextReportObject permite inserir rapidamente uma linha padrao no formulario ou
gabarito. Ao inserir este objeto o PC-DMIS primeiro exibe uma caixa contendo algumas amostras
de dados de relatério, Uteis para fins de design. Depois que o gabarito foi aplicado ao relatério
séo utilizados os dados reais de relatorio.

125



Relatério de resultados de medida

FART MAME : PLS54RL.1
EEV NUMEBER :

SER NUMBER :

ITATS COUNT : 1

Lotive aligneent changed to ALIGNL

FLN1=FLANE HEASUREDP FRON 4 HITS

CYLi=CYLINDER MEASURED FROM & HITS

PLNZ=FPLANE MEASURED FROM 4 HITS "
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FLWN3=FLANE HEASUREDl FRON 4 HITS
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LX HOMINAL +TOL -TOL MEAS MAX MIN

DEV OUTTOL

L 0.000 0.050 0. 000 0.00% Q.00% =0 . 004

0.007 0.000 =fem======
a i a L. =]
TextReportObject com amostra de dados de relatorio
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CIM CIRIYlw CIRCULARITY CF CIRCLE CIRL UNITS=IW
Ak HCHINAL +ICL =1L HEAS Ev CUITCL
4 a.0000 a.6100 o.0000 0. 0000 0. 8000 0.0000 §=======

CIM CIRIY2w CIRCULARITIY CF CIRCLE CIRZ UNITSwIN

A% HCHINAL +ICL =101 MEAS EW CUTICL

X 0.0000 G.0100 &.0000 6.0000 0.48000 0.0000 gm===———
CIM CIRT¥3w= CIRCOLARITY CF CIRCLE CIRS UNITS=IH

AX BCHINAL +ICL -ICL MEAS DEW CUTICL

X 0.0000 G0 o.0000 O.0000 0.90000 0.0000 g=======
CIM CIRTY4= CIRCOLARITY CF CIRCLE CIR4 UHITS=IN

AX BOMIKAL +ICL -ICL MEAS LEW GUTICL

® Q.0000 o.o100 o.0000 0. 0000 0.40000 0.0000 g=======

Uma amostra de janela de relatério mostrando dados reais de relatério.

E possivel alterar a exibi¢do do TextReportObject selecionando o objeto, clicando sobre ele com
0 botéo direito do mouse e editando as propriedades.

As propriedades especificas deste objeto incluem:

Colors

Permite alterar as cores de exibi¢éo do texto. Por padréo, o PC-DMIS faz com que o
objeto utilize 0 mesmo esquema de cores utilizadas ho modo Comando da janela Edic¢éo;
portanto, ao clicar essa propriedade o PC-DMIS exibe uma caixa de mensagem
perguntando se deve ser criado um conjunto independente de cores. Clique Sim para
acessar a caixa de dialogo Editor de cores. Esse editor pode ser utilizado para definir um
novo esquema de cores para o ObjetoRelatdrioTexto selecionado.

Consulte "Definicdo de cores da janela Edi¢do" em "Definicdo de preferéncias" para
obter mais informag¢8es sobre como utilizar o Editor de cores.
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RuleTree

Acessa a caixa de dialogo Editor de arvore de regras para este objeto. O que permite
criar regras para determinar quando e como expressdes ou gabaritos de rétulo sédo
utilizados no objeto.

Gabaritos de rétulo e expressdes permitem controlar especificamente quais dados de
relatério aparecem neste objeto. Consulte "Sobre o Editor de arvore de regra"

ShowAlignments
Mostra ou oculta alinhamentos no relatério.

ShowComments
Mostra ou oculta comentarios no relatorio.

ShowDimensions
Determina quais dimensdes foram exibidas no relatorio.

- Mostra todas as dimensées.
- Nenhuma das dimensdes é mostrada.

¥R ERNINNETolehl=| - MoStra apenas dimensdes fora da tolerancia.
DISNeeae s SRR RuERE=ES! - Mostra apenas dimensdes dentro dos limites da

tolerancia.

ShowFeatures
Mostra ou oculta elementos no relatorio.

ShowHeaderFooter
Mostra ou oculta informag6es de cabecalho e rodapé do relatério.

ShowMoves
Mostra ou oculta comandos de movimento no relatério.

ShowScreenCaptures
Mostra ou oculta capturas de tela no relatério.

Objeto Text

Al
O objeto Text permite inserir rotulos de texto, descri¢cbes e marcacdes no seu gabarito. Isso é util

para tornar o relatério mais expressivo. E possivel alterar a exibi¢cdo de um objeto de texto
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inserido selecionando o objeto de texto, clicando nele com o botao direito do mouse e editando
as propriedades.

As propriedades do objeto de texto estéo descritas no tdpico "Propriedades comuns”.

Objeto TextVar

A

O objeto TextVar permite inserir texto dinamico numérico no relatério do HyperView. Esse objeto
difere do objeto de Text por excluir a propriedade e adicionar as 2 propriedades a seguir:

ValueEq

Equacao de valor (esse valor pode ser um nimero constante, um valor avaliado a partir
de uma equacao simples ou um valor retornado de um VBScript). O valor é formatado e
exibido no tempo de execucéo.

-5, S, CONST

Format

Formata o valor numérico utilizando padrées da linguagem ‘C’. Entretanto, somente a
porcéo numérica deve ser utilizada. Por exemplo, o formato $5.21f torna-se 5.2, $5d
torna-se 5. Uma excegéo é com o uso de variaveis BOOLEANAS, a cadeia [ é convertida
em NAO ou SIM.

Para utilizar este objeto, edite a propriedade ValueEq para ser exibido um valor de nimero
variavel.

A Barra de layout

Layout Bar 3]

| e | @ ® @ G| 1w | B s B e o, o

A Barra de layout fornece as ferramentas necessarias para dispor, organizar e exibir de forma
eficiente os objetos na grade do modo Editar. Os tépicos a seguir discutem a utilidade de cada
fcone.

Editar

4 O icone Editar posiciona o0 modelo em um modo Executar. Os editores Modelo de relatério e
Modelo de rotulo sempre permanecem no modo Editar. Esse icone somente funciona quando
est4 trabalhando com o Editor de formularios.
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Folha de propriedades

O icone Folha de propriedades exibe as propriedades para o objeto selecionado na caixa
de didlogo Folha de propriedades. A caixa de dialogo Folha de propriedades permite alterar
as propriedades para um objeto selecionado. Para alterar facilmente o objeto cujas propriedades
esta procurando, selecione um objeto existente diferente na lista no alto da caixa de dialogo
Folha de propriedades.

Para informacdes completas sobre as propriedades, consulte "Sobre propriedades do objeto".

Alternar grade

ﬁo icone Alternar grade mostra ou oculta a grade disponivel. Quando no modo Editar, a
grade é (til para dimensionar objetos com precisao, ja que contém um ponto a cada décimo de
polegada. Consulte "Trabalho com a Grade".

Visualizar pontos de encaixe

EO icone Visualizar pontos de encaixe mostra 0s pontos de encaixe em cada objeto. Os
pontos de encaixe séo Uteis para ligar objetos a linhas. Por exemplo, € possivel criar uma linha
entre a descri¢cdo de uma caixa de texto apontando para um objeto, como um circulo, utilizando
uma linha para conectar os pontos de encaixe da descricdo da caixa de texto e do objeto circulo.
Depois, como uma linha pontilhada, ao movimentar o circulo para um novo local, a linha anexada
ser4 esticada ou contraida para acomodar a nova posi¢éo do circulo.

Para utilizar pontos de encaixe como descrito no exemplo acima:

1. Crie um objeto circulo.

2. Crie um obijeto linha.

3. No modo de edicéo, selecione o icone Visualizar pontos de encaixea partir da Barra
de layout. Veja que os objetos na grade que tém uma area exibirdo pontos coloridos em
azul. Esses pontos azuis sdo 0s pontos de encaixe.

Exemplo de circulo mostrando cinco pontos de encaixe

4. Selecione a linha e arraste uma das extremidades até que fique apoiada diretamente
sobre o ponto de encaixe desejado do circulo. Tente movimentar o objeto circulo. A linha
fica unida ao ponto de encaixe do objeto circulo.

5. Crie um objeto texto para uma descri¢cdo para o circulo e edite-a com uma breve
descricéo.

6. Selecione a outra extremidade da linha e arraste-a até que se apo6ie em um dos pontos
de encaixe do objeto texto.
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7. Agora, selecione e arraste a descri¢cdo da caixa de texto ou o objeto circulo. Observe
gue o objeto linha se alonga ou encurta e se move de forma que sempre ha uma linha
reta entre os pontos de encaixe dos dois objetos.

Para destacar objetos unidos a um ponto de encaixe, basta arrastar a extremidade anexada do
objeto para fora do ponto de encaixe.

Pontos de encaixe vs. Objetos Linha Pontilhada

Na maioria das vezes sera utilizado o objeto Linha pontilhada em vez de pontos de encaixe. Ela
tem praticamente a mesma utilidade que os pontos de encaixe e é mais facil de usar (consulte o
tépico Objeto linha pontilhada). Uma vantagem dos pontos de encaixe em relagédo ao objeto
Linha pontilhada é aceitar mais de uma linha entre objetos e a capacidade de ajustar a linha de
conexao a um ponto de encaixe. Por exemplo, com pontos de encaixe pode ser criado um
formato mais complexo diretamente no modo Editar, como mostrado aqui:

Exemplo de cilindro criado com duas das quatro linhas ajustadas a pontos de encaixe em dois
circulos preenchidos.

Objetos aceitos

Somente os objetos Linha e Polilinha podem unir objetos que tenham pontos snhap. Seguem-se
objetos com pontos de encaixe:

e Texto

e TextoVar
e Borda

e Elipse

e Bitmap

e Chave cores de dimensao
e Histograma

e Texto do elemento

e InformacgBes de dimenséo
e Informagbes do ponto

Visualizacdo de objetos anexados

Em paginas complexas com diversos objetos podera ser util utilizar a op¢do de menu
Visalizacéo | Rota para ver uma cadeia de objetos conectados ao objeto que esta selecionado.
Essa opc¢éo de menu seleciona todos os objetos conectados de alguma forma ao atual objeto
selecionado por meio de pontos de encaixe.
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Alternar régua

EO icone Alternar régua permite ativar ou desativar a régua localizada na parte superior e do
lado esquerdo da grade. A régua mostra o tamanho da grade em polegadas ou centimetros.
Mostra também a posicéo do cursor ao longo do eixo horizontal da grade (régua superior) e do
eixo vertical (régua lateral). E possivel alternar entre polegadas ou centimetros clicando com o
botéo direito do mouse na régua e selecionando a op¢éo desejada do menu de atalho.

Aumentar ou diminuir o zoom

Estes icones permitem aumentar ou diminuir o zoom do relatério Hyper e, em seguida, restaurar
a visualizacao original:

glMais zoom 100% - Aumenta o zoom no relatério 100% a cada clique. Clique nesse
icone até cinco vezes para obter um zoom de 500%.

glMenos zoom 100% - Diminui o zoom do relatério 100% a cada clique, caso ja tenha sido
aumentado. Caso contrdrio, sO sera possivel diminui-lo em 100% uma vez.

ngoom para 1:1 - Restaura o relatério para o tamanho do zoom original de 1 por 1.

N&o importa a aproximacdo ou afastamento do zoom, o PC-DMIS restaura 0 zoom original
sempre que for ativado o controle que apresenta um modo "ativado" ou "desativado” (por
exemplo, ao clicar em CadReportObject ou no GridControlObject duas vezes). Deixando esses
controles e voltando para o ambiente de edi¢do, o tamanho em zoom retorna ao original.

Grupo

@O icone Agrupar permite selecionar e agrupar diversos objetos. Uma vez agrupados, o
editor os mostrara como um Unico objeto.

Para agrupar varios objetos, mantenha pressionado o botdo SHIFT e selecione todos os objetos
do grupo, ou selecione todos os objetos em uma caixa e clique no icone Agrupar.

Desagrupar

EO icone Desagrupar restaura o objeto de um grupo a seu estado original ndo agrupado.
Para isso, selecione um objeto agrupado e clique em Desagrupar.

Reagrupar

EO icone Reagrupar reagrupa o ultimo conjunto de objetos desagrupados sem precisar
selecionar novamente os objetos individuais.
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Alinhar bordas

O+
= O icone Alinhar bordas fornece icones adicionais que permitem organizar um conjunto de
objetos selecionados ao longo da borda esquerda, direita, superior ou inferior:

O+
|'='_+|Alinha objetos selecionados ao longo das bordas esquerdas

+O
3 Alinha objetos selecionados ao longo das bordas direitas

o0
11 lAlinha objetos selecionados ao longo das bordas superiores

44
22 |Alinha objetos selecionados ao longo das bordas inferiores

Alinhar centro

= ’ . Ve . . . . . .
@O icone Alinhar Centro fornece estes icones adicionais que permitem centralizar objetos
selecionados horizontal ou verticalmente:

@Centraliza objetos selecionados ao longo do eixo horizontal
ElCentraliza objetos selecionados ao longo do eixo vertical
Es paco

@O icone Espaco fornece icones adicionais que permitem espacar uniformemente objetos
selecionados na horizontal ou na vertical:

ﬂlCria espacos iguais entre objetos selecionados ao longo do eixo horizontal

EICria espacos iguais entre objetos selecionados ao longo do eixo vertical

Tornar do mesmo tamanho

@O icone Tornar do mesmo tamanho fornece esses icones adicionais que permitem igualar
a largura, a altura, ou ambas com a largura e a altura de todos os objetos selecionados:

ElDimensionar igualmente as larguras dos objetos selecionados.
MDimensionar igualmente as alturas dos objetos selecionados.

@Dimensionar igualmente tanto as larguras quanto as alturas dos objetos selecionados.
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Para frente ou para tras

ﬂo icone Para frente ou para tras fornece icones adicionais que permitem posicionar um
objeto (ou objetos) selecionado na frente ou atras de outros objetos. Isso € util quando existem
Varios objetos uns sobre os outros e deseja que certos objetos fiquem visiveis. Os icones
disponiveis séo o0s seguintes:

ElMove o(s) objeto(s) selecionado(s) para a frente de todos os outros objetos para que
seja mostrado no topo

EIMove o(s) objeto(s) selecionado(s) para tras de todos os outros objetos de forma que
seja mostrado por baixo

Notas sobre niveis de desenho

A movimentagdo de objetos para a frente ou para tras de objetos esta sujeita a uma elaboragéo
de nivel interna usada pelos diferentes objetos. Isso significa que é possivel trazer apenas
objetos para a frente do mesmo nivel elaborado ou de niveis mais altos. Esta € a ordem dos
desenhos:

CADReportObject - Nivel de desenho 5
Este objeto é desenhado atras de todos os objetos de um nivel mais baixo. Ele pode ser
desenhado em frente de outros objetos de nivel 5.

AnalysisWindow - Nivel de desenho 4
Este objeto pode ser desenhado em frente de objetos de nivel 4 e 5.

Leader Line - Nivel de desenho 3
Este objeto pode ser desenhado em frente de objetos de nivel 3, 4 ou 5.

Todos os outros objetos de relatério - Nivel de desenho 2
Estes objetos podem ser desenhados em frente de objetos de nivel 3, 4 e 5.

Vocé pode mover objetos do mesmo nivel para a frente ou para trds de cada um, conforme
necessario, mas nao pode, por exemplo, trazer do Objeto Relatério Cad para a frente o Objeto
Rétulo. Este tipo de ordenagédo é usada somente pelos relatério/modelos 4.x ou superiores. Os
relatérios de legado (HyperView) ndo usam um método de ordenacéo.

Desfazer a ultima acéo

L] . s ~ L o .
JO icone Desfazer a Gltima acado desfaz a Ultima acéo executada no editor.

Trabalho com a Grade

Ao trabalhar em um editor de formulario ou modelo, o PC-DMIS pode exibir ou ocultar uma grade

no plano de fundo do formulério ou modelo clicando-se no icone Alternar grade ﬁ da Barra
de layout ou pressionando CTRL + G.
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A grade pode ser utilizada como ferramenta para colocar e/ou dimensionar objetos com exatid&o
e ajudar a controlar as diretrizes de margem de um gabarito.

A - Diretrizes
B - Marcacdes da grade

Exemplo mostrando marcaces e diretrizes da grade padréo

Selecione Editar | Layout | Configuracdes de grade para acessar a caixa de didlogo
Configuracgdes de grade.

ird settmgs x|
¥ Show Gnd Guidebres [0 = 0FF]
[+ Snap o Gnd 0
Spacing 1mn 1]
Wwidihe |10 10
Height: |10
Cancel

Caixa de dialogo Configurar grade

Essa caixa de didlogo pode ser utilizada para personalizar a grade. Segue-se uma descri¢cao dos
controles dessa caixa de dialogo:

Caixa de selecdo Mostrar grade
A caixa de selecao Mostrar grade alterna a exibicao da grade.

Caixa de selecdo Mudar para grade
A caixa de sele¢cdo Mudar para grade determina se os controles situados na grade foram
movidos, ou mudaram, para uma posi¢ao mais proxima da grade.

Area Espacamento
A érea Espacamento define o espago entre as marcagfes de grade. Quanto menor 0s
nameros definidos para este espaco, mais juntas ficardo as marcacdes de grade.

Area Diretrizes
A area Diretrizes permite determinar a localizagdo das diretrizes de margem acima, a
esquerda, a direita e abaixo para o editor de modelo.
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O valor em cada uma dessas caixas define a distancia em marcac¢des de grade para onde
a diretriz estara definida. Definir o valor para zero remove completamente a diretriz.

N&o podem ser colocados objetos além dessas diretrizes.

Refazer a acdo desfeita anteriormente

| . . . ~ . : .
v|O icone Refazer a acdo desfeita anteriormente refaz a acéo que foi desfeita ao clicar no
icone Desfazer a ultima agéo.

Sobre propriedades de objetos

Todo objeto que vocé adiciona a um modelo ou formulario possui um conjunto de propriedades
(ou atributos) que controla a posi¢édo, o tamanho, as cores, a fonte, o texto e 0 nome do objeto.
Todo objeto também possui um conjunto de fun¢des do manuseador de eventos que o PC-DMIS
aciona quando determinados eventos ocorrem. Por exemplo, um evento pode ocorrer quando
vocé clica o botdo do mouse uma ou duas vezes em tal objeto.

Vocé pode usar a caixa de didlogo Propriedades para visualizar e modificar as propriedades e
manuseadores de eventos. Outro nome para esta caixa de didlogo é "folha de propriedades".

Visualizacéo de propriedades de um objeto

Para visualizar a caixa de dialogo Propriedades, selecione um objeto (com um clique Unico
dentro de seu contorno) e depois clique com o botéo direito do mouse. Veja a seguir um exemplo
de uma folha de propriedade que mostra um objeto de texto Textol e suas diversas
propriedades:

| Test Docking Properties 8 il
[Teatt =] .
-1 Stanedard
™ BackCoke . 0128
I BorderSive 0+ Hgumad
™ Bottom 134
™ FesaCinkn 200
™ HighibghiCole 0]
™ Leh 11
™ Lok 0
I Right B4
™ ShadowSeste 0+ Hgna
™ Text Tead1
I Ten [
-1 Advanced
[DbsectCods] Text?
I Abgrener 1+ Cenbes
I Ersbis 1Y
™ Foni Coomint Mo
™ HatehSte 0 - Hone
[ Onentstion 0 - Howizontal
T Visitie 1:-Yes
= Ewenls
E.erileporiDoia S

Exemplo de caixa de didlogo Propriedades
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Visualizacdo de propriedades de um objeto

Uma lista aparece na parte superior da caixa de didlogo Propriedades. Esta lista contém uma
entrada para cada objeto grafico em seu modelo ou formulario. Ela também contém alguns
objetos ja existentes e que ndo podem ser excluidos, tal como a &rea principal de edi¢éo. No
Editor de relatério, a area de edicéo principal € chamada de Pagina. No editor de rétulos e no
editor de formularios, ela é chamada de Quadro/Visualizagéo.

Para visualizar as propriedades de um objeto no formulario ou modelo, selecione um objeto
diferente na lista. Se houver um modelo de relatério com mais de uma sec¢éo, essa lista apenas
mostra objetos na se¢do atual.

Obs.: Para modelos de relatério, ha um objeto adicional chamado Relatério que sé pode ser
acessado a partir dessa lista. Ele possui duas propriedades na categoria Avan¢ado, que vocé
pode usar para especificar 0 seu proprio executavel externo (um arquivo .exe) para coletar
propriedades atribuidas pelo usuario. Essas propriedades sdo Programa de selecdo de modelo
e Programa de execucdo de rotina de medicdo. O PC-DMIS executa as rotinas de medi¢édo
especificadas enquanto vocé selecione um modelo e durante a execucao da rotina de medicao,
respectivamente.

Organizacédo de propriedade
As propriedades para cada objeto estdo em trés categorias principais:

e Padréo - Essas propriedades controlam cor, posicdo e estilos de linha.

¢ Avancado - Essa propriedades controlam se o objeto esta ou ndo ativado ou visivel.

e Eventos - Essas propriedades permitem que vocé use a linguagem BASIC para codificar
instrucBes especificas quando ocorrerem eventos.

Para expandir uma categoria, clique no simbolo + a esquerda da categoria. Para recolher uma
categoria, clique no simbolo -.

Obs.: Objetos ActiveX e OLE possuem uma outra se¢ado. Para mais informacdes, veja "Objeto
ActiveX" e "Objeto OLE".

Para descri¢cdes de propriedades, veja "Propriedades comuns"”. Se o tépico ndo contém a
descricao de uma propriedade, visualize a documentacao especifica ao objeto em "A barra
Objeto".

Para obter informagdes sobre eventos, consulte "Sobre eventos e cddigos Visual Basic".

Nomear o identificador

Quando vocé insere um objeto em um modelo ou formulério, o PC-DMIS atribui automaticamente
um identificador com nome exclusivo a propriedade CédigoObjeto do objeto. Objetos
subsequentes do mesmo tipo possuem o mesmo home com um valor numérico acrescentado.
Por exemplo, o editor automaticamente nomeia o primeiro objeto Textp "Textol". E nomeia 0s
objetos Texto subsequentes de "Texto2", "Texto3", e assim por diante.

Vocé pode mudar esse valor para um nome diferente. Se fizer uma alteracéo, certifique-se de
ser um nome exclusivo. Os scripts do BASIC que utilizem o cédigo do objeto também deve ser
atualizados se vocé mudar o identificador de nome do obijeto.

Alterando valores de propriedade
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Para modificar uma propriedade, selecione-a e depois clique em seu valor. Se aparecer uma
lista, selecione um novo valor. Vocé também pode digitar um novo valor em um campo editavel.

Expressdes como valores de propriedade

Alguns valores de propriedade podem manter expressées de relatério em vez de um valor
constante, assim como um célula de um ObjetoControleGrade pode manter expressoes.
Lembre-se de colocar o sinal de igual (=) antes da expresséo. Por exemplo, suponha que vocé
possui um objeto Texto em um modelo de rétulo e deseja também exibir a ID do elemento atual
em vez de algum outro texto. Na propriedade Texto, digite "=ID". Quando o PC-DMIS executa a
rotina de medicao, o objeto puxa o nome do elemento dao PC-DMIS e o exibe em tal objeto
Texto.

Propriedades comuns

As seguintes propriedades sdo comumente usadas em varios objetos, compondo o conjunto
principal de propriedades para varios outros objetos. Propriedades especificas a um objeto sdo
registradas na documentagédo do objeto. As propriedades de eventos sdo detalhadas no topico
"Sobre eventos".

Propriedades comuns padréo e avancado

Acelerator

Permite definir a letra a ser utilizada junto com a tecla ALT para criar um acelerador para o
controle. A letra ou o simbolo definido deve ser exclusivo e diferente do utilizado para
outros aceleradores (inclusive os aceleradores da barra de menu). Isto é usado com a
maioria dos controles de formulario.

Alignment
O alinhamento do texto dentro do retdngulo que define o objeto de texto .

AnchorSnaps

Campo que permite criar, excluir ou modificar pontos de encaixe utilizando a caixa de
didlogo Inserir pontos de encaixe. Os pontos de encaixe sdo encontrados em elipses,
retdngulos, caixas de texto ou objetos de imagem de bitmap.

Objetos Linha ou Polilinha podem ser conectados a pontos de encaixe de um objeto
arrastando a ponta da linha até a ponta de encaixe azul.

Quando estiver conectado, ao arrastar o objeto para um novo local, a linha resultante
permanecera conectada ao ponto de encaixe, girando, alongando e reduzindo,
conforme for necessério. Esse elemento € (til quando é preciso criar uma "linha
pontilhada" que aponte constantemente para um objeto que sera movimentado com
freqUiéncia.

Para exibir pontos de encaixe na barra de ferramentas Layout, clique no icone Exibir

pontos de encaixe:ﬁl
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Auto Size

Determina se os tamanhos de objeto dimensionam-se automaticamente ou ndo com base
na extensao do texto que contém. Se o objeto for definido para e a Quebra de
palavras for definida como ¥\, 0 objeto de texto ajustard automaticamente sua largura.
Se definido para e a DL EIEER NI for ERY, o objeto de texto ira
automaticamente ajustar sua altura.

BackColor
A cor do plano de fundo do objeto. Essa cor € utilizada para preencher o retdngulo que
define o objeto.

- Significa sem valor. Isso significa que o plano de fundo sera transparente,
permitindo que outros cores de objetos atras desse objeto sejam mostradas. Por
padrdo, qualquer objeto com a propriedade BackColor sera configurado como .

Configurar a cor para define a cor para RGB(255,255,254), que fica entdo como
transparente na janela Relatorio.

Se tentar especificar a cor RGB(255,255,254), o PC-DMIS a ajusta automaticamente
para RGB(255,255,255), uma cor ndo-transparente. Isto ndo afeta como o objeto é
exibido.

Esteja ciente de que o rétulo tem uma imagem de bitmap que utiliza a cor
RGB(255,255,254), e essa cor fica transparente dentro da janela Relatério.

BorderStyle
O estilo da borda desenhada ao redor do objeto.

Bottom
A distancia, em pixels, da parte inferior do retdngulo do objeto a partir do topo do modelo
ou formulario.

CursorPointer
O cursor exibido quando o usuario arrasta 0 mouse sobre o objeto.

Enable
Ativa ou desativa o objeto. Um objeto desativado pode continuar visivel, mas ndo
respondera a entrada do usuério.

Font
A fonte usada para texto processado no objeto.

ForeColor
A cor do primeiro plano do objeto. No caso do objeto de texto, especifica a cor do texto.

Group
Usado com objetos de formularios, como bot8es, caixas de selecao, botdes de radio, etc.
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HatchStyle
Define o tipo de padréo (ou hachura) a ser usado com o objeto. Os padrdes disponiveis
sdo:

Horizontal

S

Vertical

i

Diagonal

Diagonal invertida

2,

Cruz diagonal

&

Objetos que usam isso incluem: Border, Ellipse, Histogram, TextVar

HelpContextID
Essa é a ID do contexto para chamar um tépico de ajuda especifico. Em geral é utilizada
junto com o tipo de botdo de Ajuda que chama o WinHelp().

Layer
Atribui o objeto atual a camada selecionada.

Left
A distancia, em pixels, do lado esquerdo do retangulo do objeto a partir do lado esquerdo
do modelo ou formulario.

LineStyle
Altera o estilo da linha dos objetos (ou estilo de borda) para EEEERl, R rBErr,

PontilhadofTraco-pontofeldiTraco-ponto-pontol

LineWidth
Define a largura da linha (ou da borda) em pixels.
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(Cdodigo do objeto)

Nome exclusivo que identifica um objeto em um modelo ou formulario. Sempre que for
necessario acessar uma propriedade ou método de um objeto utilizando a linguagem
Basic, utilize a seguinte sintaxe:

{cédigo do Objeto}.{nome da propriedade ou do método}

Orientation
Orientagéo do texto dentro do objeto. O texto horizontal flui da esquerda para a direita.
Vertical para cima flui de baixo para cima. Vertical para baixo flui de cima para baixo.

Padding
Esta propriedade adiciona pixels de espacos em branco ao redor do texto pela quantidade
fornecida.

PC-DMIS Commands
(Aparece somente para objetos adicionados ao Editor de relatério personalizado)

Adiciona ou remove referéncias de comando a objetos existentes no relatério. Selecione
um objeto no relatério e selecione essa propriedade. A caixa de dialogo Comandos do
PC-DMIS aparece.

PC-DMIS Commands 1

| Commands in Part Program: Commands this obrject references:
O * Bascha -~  [FHvoce = tmension Locaben : CIR2
W | Beges It
L CIR4 = Migagured Circe
Boacssz Hit
B [Hit
B it
W | Bec it

LOC ] = Demenson Locabon @ Ol
X Loca bon =
¥ Lowca bon
% O Liscoasticeny
- LOC2 = Dimension Locaton @ O]
<5 % Location

OgEOOOoOooooooo
. 'Q_-':-_'_-‘__-.:_._' I

4

™ Show orly vald commands [ o [ Cancel

Caixa de dialogo Comandos do PC-DMIS

Por padrao, todos os comandos na rotina de medicéo aparecem na lista expansivel e
reduzivel a esquerda. Entretanto, para alguns objetos, ou seja, o objeto Rétulo, o
GridControlObject, o objeto Analysis e o objeto Histogram, alguns comandos podem n&o
ser vélidos. Nesses casos, eles ficam cinzas na lista. Vocé pode escolher ocultar
comandos em cinza na lista a esquerda marcando a caixa de sele¢do Exibir somente
comandos validos.

A lista & direita exibe todos os comandos referenciados pelo objeto.
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1. Selecione os comandos na lista & esquerda que deseja serem referenciados
pelo objeto selecionado. Eles aparecerdo na lista a direita se o objeto suportar
a obtencéo de varios comandos. Entretanto, na maioria dos casos, sera
possivel selecionar apenas um comando.

2. Cligue em OK. A caixa de didlogo sera fechada e o PC-DMIS referenciara
agora o novo comando no objeto selecionado.

Essencialmente, isso fornece uma abordagem alternativa a atualizagédo de um objeto
para usar dados diferentes da rotina de medi¢&o. Consulte "Arrastar e soltar
informacdes em um relatério personalizado” para obter a maneira usual de atualizar
objetos.

Para o CADReportObject ou 0 AnalysisObject, elementos cujas caixas de sele¢do estéo
marcadas serdo adicionados ao objeto. Elementos cujas caixas de selecdo ndo estéo
marcadas serdo removidos do objeto. Se nada estiver marcado, o PC-DMIS exibe itens
de acordo com as entradas de registro HideAllPointsonReport e
HideAllMeasuredFeaturesOnReport localizadas na secéo Relatério do Editor de
configuragbes do PC-DMIS.

Para objetos que oferecem suporte a varios comandos (como GridControlObject), essa
caixa de dialogo permite alterar a ordem dos comandos referenciados.

Referéncias do PC-DMIS
(Aparece somente para objetos adicionados ao Editor de relatério personalizado)

Rastreia os comandos referenciados pelo objeto de relatério selecionado. Durante a
geracao do relatério, para cada comando, o PC-DMIS verifica as referéncias do
comando de cada objeto. Se esse objeto indicar que tem uma referéncia ao comando
gue esta sendo processado, o PC-DMIS enviara os dados do comando para esse
objeto.

A maioria dos objetos suporta apenas um comando por vez, mas alguns objetos podem
suportar dados de varios comandos (como GridControlObject). Se arrastar e soltar
comandos no Editor de relatério personalizado, o PC-DMIS cuidara do gerenciamento
das referéncias internamente. Essa propriedade devera ser utilizada somente se for
necessario ter o controle manual sobre quais comandos séo referenciados, por algum
motivo.

PenWidth
A largura da caneta usada para desenhar o objeto. No caso do objeto de texto, a largura
da caneta afeta somente a borda desenhada ao redor do texto.

Right
A distancia, em pixels, do lado direito do retdngulo do objeto a partir do lado esquerdo do
modelo ou formulario.
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ShadowStyle
Define a localizagdo da sombra tridimensional do objeto resultante. As localiza¢fes
disponiveis séo:

Topo/EsquerdafEmbaixo/Direitafdy .

Tag
Indicador de posi¢éo que armazena dados definidos pelo usuario.

Text

O texto que aparece no objeto de texto. Digite neste campo o simbolo do "E" Comercial
(&) antes de qualquer caractere alfanumérico para criar uma tecla de atalho (demonstrada
como um caractere sublinhado) e pressione a tecla ALT no Modo Execucéo para que o
controle imediatamente obtenha o foco. Para utilizar uma série de teclas de atalho,
verifique se sdo exclusivas utilizando o item de menu Editar | Layout | Verificar
Mnemaonico no modo Editar.

Tabstop
Determina se pressionar a tecla TAB fara o ciclo do objeto. Isto é usado com objetos de
formularios, como botdes, caixas de sele¢do, botdes de radio, etc.

ToolTipText
Texto exibido ao mover o mouse sobre o objeto no modo Executar.

Top
A distancia, em pixels, da parte superior do retangulo do objeto a partir do topo do modelo
ou formulério.

ValuelD

Contém os valores de identificacdo ou, em objetos onde é suportado, as variaveis

e IR, Essa propriedade é obtida e definida utilizando-se o controle. Ela
€ usada com a maioria dos objetos de formulario.

Visible
O estado de visibilidade do objeto. Um valor de [l corresponde a visivel e [§] a oculto.

Word Break

Determina se o objeto de texto pode ou ndo conter mais de uma linha de texto. Se
definido como ﬂ as sequéncias de caracteres de texto que ultrapassam a largura do
contéiner do objeto ficardo ocultas no contéiner do objeto. Se definido como ({8, as
sequéncias de caracteres de texto permanecem em uma Unica linha.

Propriedades Estrutura/Visualizacao

A area de edicao principal no Editor de modelo de rétulo e no Editor de formulario contém um
objeto especial denominado Estrutura/Visualizac&o. Esse objeto também contém propriedades
gue podem ser acessadas e ajustadas exatamente como qualquer outro objeto.

[Obs.:
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Propriedades seguidas por um asterisco (*) sdo usadas somente no Editor de modelo de
rétulo.

Propriedades seguidas por dois asteriscos (**) sédo usadas somente no Editor de
formularios.

Todas as outras propriedades sdo usadas tanto no Editor de modelo de rétulo quanto no
Editor de formularios.
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Height
Define a altura, em pixels, da area de edicao principal.

Horizontal Positioning **
Define a posicao horizontal do formulario dentro da janela ao ser executado.

LocalDecls
Declara variaveis com um escopo disponivel para o formulario ou rétulo inteiro.

LocalVariables **
Consulte o topico “Declarar globais usando a propriedade LocalVariables”.

MaximizeBox **

Se definido como Sim, exibira um icone Maximizar E no canto superior direito do
formulario. Clicar nesse icone no modo Execuc¢édo ou durante a execugdo permite
maximizar a janela do formulario de maneira que preencha o espaco disponivel.

Se MaximizeBox estiver definido como Sim, mas MinimizeBox estiver definido como Nao,
o icone Minimizar ainda aparece, mas esté indisponivel para sele¢éo.

MinimizeBox **

Se definido como Sim, exibira um icone Minimizar g no canto superior direito do
formulario. Clicar nesse icone no modo Execuc¢édo ou durante a execugdo permite
minimizar a janela do formulario para a barra de tarefas.

Se MinimizeBox estiver definido como Sim, mas MaximizeBox estiver definido como Nao,
o icone Maximizar ainda aparece, mas esté indisponivel para sele¢éo.

Page Orientation *
Ajusta o rétulo para uma das orientacdes padréo predefinidas, Retrato ou Paisagem.

Page Size *

Ajusta o rétulo para um dos tamanhos de pégina disponiveis na impressora padréo.
Podem ser vistos itens como Carta, A4 ou um entre diversos outros tamanhos,
dependendo do tipo da impressora.

ReportLock **
Documentacgdo pendente.
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Supported Command Types *

Exibe a caixa de didlogo Supported Command Types. Com essa caixa de dialogo é
possivel definir quais comandos devem usar esse gabarito de rotulo. Em seguida, na
janela Relatorio, ao clicar com o botdo direito em um rotulo e selecionar o item de menu
Alterar relatorio, o PC-DMIS exibe somente os rotulos que oferecam suporte ao tipo de
comando selecionado.

ToolTipText
Propriedades comuns

Vertical Positioning **
Define a posicao vertical do formulario dentro da janela ao ser executado.

Width
Define a largura, em pixels, da area de edi¢&o principal.

Propriedades da secéo e da pagina

As principais areas de edi¢ao no Editor de modelo de relatdrio e no Editor de relatério
personalizado sdo objetos especiais chamados de Section e Page, respectivamente. Esses
objetos contém propriedades que podem ser acessadas e ajustadas exatamente como qualquer
outro objeto.

Command Set
Define como os comandos serdo processados na secado atual (guia Pagina).

Todos os comandos - A configuracdo ira processar o conjunto de comandos
inteiro na secao atual (guia Pagina). Esse é o valor padrao.

Continuar da secdo anterior - Essa configuragdo continua a processar o conjunto
de comandos a partir da se¢do anterior, continuando onde a Ultima secéo parou de
processar.

Mesmo que a se¢ao anterior - Essa configuragdo fard com que a secéo (guia
P4agina) obtenha exatamente o mesmo conjunto de comandos que a se¢éo
anterior. A secao principal e todas as sec¢des subsequentes com essa configuracéo
formarao um mini grupo. Todas as se¢8es subsequentes no mini grupo criardo uma
pagina com a pagina principal.

(Form Name)
Define o0 nome da Péagina.

Height
Define a altura, em pixels, da area de edicéo principal.
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LocalDecls

Fornece uma janela para declarar variaveis locais do objeto. Depois de declaradas, essas
variaveis podem ser utilizadas em eventos que afetem o objeto. Esse tipo de declaragéo
permite fornecer um valor a variavel em um evento e, em seguida, verificar esse valor em
um evento diferente. A variavel est4 livre de modificagdo acidental, pois € invisivel a
outros objetos no relatério ou formulario.

LocalVariables
Consulte o topico “Declarar globais usando a propriedade LocalVariables”.

Maximum Number Of Pages
Define o nimero maximo de paginas do relatério que utilizardo o design da guia Pagina
atual.

Por exemplo, se esse valor for definido como 2, mas existirem dimensdes suficientes na
rotina de medicao para facilmente preencher cinco paginas, a se¢do ndo processara
comandos quando o0 numero de paginas dessa sec¢do alcancar o maximo especificado de
duas péaginas. O comando de processo atual precisard de uma sec¢ao recém-criada (guia
P&gina) a fim de exibir informacdes adicionais.

O valor padréo 0 significa que ndo ha um maximo e, portanto, todas as paginas serao
exibidas.

ToolTipText
Propriedades comuns

Width
Define a largura, em pixels, da area de edic¢éo principal.

Exemplos de propriedades "Command Set" e "Maximum Number of Pages"

Nos exemplos a seguir, suponha que o modelo de relatério tenha quatro se¢éo, denominadas A,
B, C e D, e que cada uma contenha um TextReportObject. Além disso, suponha que a rotina de
medicdo tenha dimens@es suficientes para exibir trés paginas de dimensdes por se¢do. Para
cada exemplo, uma tabela detalhara as configuracfes de propriedades.

Exemplo 1
Secdes | Nomero méximo de péaginas | Definicdo de comando
A 0 Todos os Comandos
B 0 Todos os Comandos
C 0 Todos os Comandos
D 0 Todos os Comandos

Nesse exemplo, o PC-DMIS exibiria as paginas no relatorio final, desta maneira:

Al,A2,A3,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1,D2,D3

Exemplo 2
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Secdes | Nomero maximo de péaginas | Definicao de comando
A 1 Todos os Comandos
B 0 Todos os Comandos
C 0 Todos os Comandos
D 1 Todos os Comandos

Nesse exemplo, o PC-DMIS exibiria as paginas no relatorio final, desta maneira:

Al1,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1

Exemplo 3
Secdes | Nomero maximo de paginas | Definicdo de comando
A 1 Todos os Comandos
B 0 Todos os Comandos
C 0 Mesmo que a se¢ao anterior
D 1 Todos os Comandos

Nesse exemplo, o PC-DMIS exibiria as paginas no relatorio final, desta maneira:

A1,B1,C1,B2,C2,B3,C3,D1

Exemplo 4
Secdes | Nimero maximo de paginas | Definigcdo de comando
A 1 Todos os Comandos
B 0 Continuar da secéo anterior
C 0 Mesmo que a se¢ao anterior
D 1 Todos os Comandos

Nesse exemplo, o PC-DMIS exibiria as paginas no relatério final, desta maneira:

Al1,B2,C2,B3,C3,D1

Trabalho com propriedades atribuidas por usuario

No Editor de modelo de relatério, a caixa de dialogo Propriedades contém um elemento
bastante pratico, o recurso de tornar uma propriedade definivel por usuéario. O que permite que
operadores da rotina de medi¢&o alterem propriedades de objeto durante a execucéo.

Por exemplo, imagine alterar dinamicamente o titulo do relatério de acordo com a vontade do
operador da rotina de medi¢cdo. Uma abordagem interativa como essa pode ser adicionada aos
relatérios utilizando esse recurso.

Para tornar uma propriedade atribuida por usuario
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Selecione um objeto em um dos editores. Para o exemplo acima, seria selecionado o

objeto Text.

Clique com o botao direit
aparecera ao lado direito
aparecem as caixas de v

0 do mouse no objeto. A folha de propriedades para este objeto
do editor. No lado esquerdo da folha de propriedades
erificacdo proximas a maioria das propriedades. Essas caixas

de selecédo determinam quais propriedades podem ser definidas pelo usuario.

I Texntl

1.

= Standard
[ BackColr [

[ Battom 125
[ ForeColor e |

[ObjectCo...  Textl

[ Enable 1-Yez

Amostra de Folha de pro

[ BorderStyle | 0 - Momal

[T HighlightCole B502A
[ Left 39
[T Linewfidth 2
I~ Right B11
[ ShadowSt.. O-Mone
[ Top 45

F Advanced

[ slignment 1 - Center

[ HatchStyle | 0-Mone
[ Orientation | 0 - Horizontal

12

Hil
Hil

B Text A Custom B,
[ isible 1-Yez
] EXEnte o o

priedades para um objeto Texto. Observe a esquerda as caixas

de selecao que podem ser definidas por usuario.

Marque a caixa de selecdo préxima a propriedade que sera definivel. Para o exemplo

acima, seria selecionado

a propriedade Text para um objeto Text. Uma caixa de

didlogo Propriedade atribuida por usuério é exibida solicitando a determinagéo da
mensagem que comunica ao usudrio o valor de propriedade e também quando o usuario

devera ser avisado.

User Ausigned Property

Prompt
[Type Your Fepeat's Title How

T Pooumpd whven uzer selects bemplate
0 Prosnpl when ssscutng Pat Program

I I:IKl

ot

Cancel

Caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario
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Na caixa Aviso digite 0 aviso que 0 usuario recebera e selecione um dos dois botdes de
opcdes quando o usuério receber o aviso. O usudrio pode ser avisado ou durante a
selecdo do modelo ou durante a execuc¢éo da rotina de medicéo.

Clique em OK. A caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario é fechada.
Salve o gabarito de relatério e retorne a rotina de medic¢éo.

Para o testar, use a janela Relatério e clique no icone Sele¢do de modelo. Selecione o
modelo de relatério na caixa de dialogo e execute a rotina de medicao.

Em algum momento da etapa anterior o PC-DMIS exibira a caixa de didlogo Definir
propriedades atribuidas por usuario para avisar sobre os valores das propriedades de
acordo com o boté@o de opgéo selecionado na caixa de didlogo Propriedade atribuida
por usuario.

Define User Assigned Properties

Tvpe "Vour Repod's Tile Now Cushoen Rapot j

ok, |

Caixa de dialogo Propriedades atribuida por usuario

Para visualizar e manipular todas as propriedades atribuidas por usuario

1.
2.

Acesse um gabarito de relatério ou rétulo que possua propriedades definiveis.
Selecione Editar | Propriedades atribuidas por usuario. A caixa de didlogo
Propriedades atribuidas por usuario aparece. A caixa de dialogo mostra essas
propriedades que serdo apresentadas durante a selecdo de modelo ou execucéo da
rotina de medicéo.
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user Assigned properties x|
Proempt Shde
[Rreport Executed |
— e
Feature | Propesty | Promen |
Tt Tt Toppe "'own Mame
Tt T Topes v Fespont’s Tiths Mow
[1].4 I Carced

Caixa de dialogo Propriedades atribuida por usuario

3. Selecione um item na lista suspensa Estilo de aviso para filtrar o que sera exibido neste
didlogo. As propriedades atribuidas por usuéario aparecem na caixa de listagem abaixo. A
caixa de listagem rastreia todas as propriedades, a quais objetos pertencem, e seus

avisos.

Frampt Style

Report Executed j

TemEIate Selected

e Para remover uma propriedade, selecione a propriedade e clique no X vermelho.
Essa propriedade de objeto ndo mais sera definivel por usuério e sera utilizado o

valor padrédo definido no gabarito.

X

icone Excluir propriedade

e Parareordenar uma propriedade, selecione a propriedade que sera movida e
cligue nas setas para cima ou para baixo vermelhas. A propriedade selecionada

se movera para cima ou para baixo na lista.

AV

Setas para cima e para baixo vermelhas

149



Relatorio de resultados de medida

e Para alterar um aviso de propriedade, ou quando o aviso deve aparecer, clique
duas vezes na propriedade na coluna Elemento. O PC-DMIS exibe uma caixa
de didlogo Propriedade atribuida por usuério, permitindo a alteracéao.

User Assigned Property =

Prompt
[Type our Repost's Title How

T Pooumpd when uzer selects beanplate
% Prosngl ik sssciuting Pat Progisn

[T oE | Cancel

Caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario

Importante: Se selecionar Avisar quando o usuario selecionar o modelo a partir da caixa de
didlogo Propriedade atribuida por usuario, o PC-DMIS avisara apenas uma vez quaisquer
valores atribuidos por usuério. No entanto, para esta rotina de medi¢cédo, o PC-DMIS utilizara
automaticamente o valor inicial de propriedade até que sejam limpos todos os dados associados
ao modelo. Consulte o topico "Limpeza de dados associados a modelo" neste capitulo.

Se vocé selecionou Avisar quando o relatorio for executado, o PC-DMIS exibe
automaticamente a caixa de dialogo Definir propriedades atribuidas por usuario cada vez que
a rotina de medicao é executada.

Limpeza de dados associados do modelo

O item de menu Arquivo | Relatério | Limpar dados associados de modelo remove 0s
seguintes itens da atual rotina de medicdo com o atual modelo de relatério selecionado:

e Qualquer valor de propriedade atribuido pelo usuario. Ao limpa-los, o PC-DMIS
novamente solicitara valores para qualquer propriedade atribuida pelo usuario no modelo
atual.

e Personalizacao de tabela sobre rétulos.

e Personalizac¢édo de disposicao de rétulo em objetos CADReportObject.

e Alteracdes no fator de rotacdo ou zoom de qualquer objeto CADReportObject.

e Quaisquer outras modificacdes no objeto, adi¢cdes ou duplicacdes de pagina.

Sobre eventos e cédigo do Visual Basic

Esta secéo presume possuir algum conhecimento da linguagem de programacao Visual Basic.
Se precisar aprender mais sobre o Visual Basic, consulte um livro ou outra fonte sobre o
assunto.

A secdo Eventos na caixa de didlogo Propriedades contém uma lista das funcdes de
operadores de eventos que um modelo ou objeto de formulario aceita. Uma funcdo de operador
de eventos serd chamada sempre que o evento implicito no nome da fungéo ocorrer em um
determinado objeto. Quando essa funcgédo é solicitada, qualquer codigo do Visual Basic dentro da
funcao é executado.
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Funcdes do operador de eventos disponiveis

151

EventClick
Chamado ao clicar o mouse sobre o objeto.

EventDbIClick
Chamado ao clicar duas vezes o mouse sobre o0 objeto.

EventDragDrop
Chamado quando outro objeto "arrastavel" é solto sobre o objeto do HyperView.

EventDragEnter
Chamado quando um item arrastavel é inicialmente arrastado para dentro do objeto.

EventDragOver
Chamado quando um item arrastavel é arrastado sobre o objeto.

Eventlnitialize
Chamado quando o formulario entra pela primeira vez no Modo Executar antes que
gualquer outro operador seja chamado no objeto.

EventMouseDown

Chamado quando um botao do mouse é pressionado enquanto estiver sobre o objeto. Os
parametros passados para a funcdo indicam qual botéo foi pressionado, se a tecla SHIFT
foi pressionada e as coordenadas do mouse no momento em que o botéo foi pressionado.

EventMouseMove

Chamado ao passar o mouse sobre o objeto. Os parametros passados para a funcéo
indicam qual boté&o foi pressionado, se a tecla SHIFT foi pressionada e as coordenadas do
mouse quando o evento de movimento foi enviado.

EventMouseUp

Chamado ao liberar o botdo do mouse sobre o objeto. Os parametros passados para a
fungéo indicam qual botéo foi pressionado, se a tecla SHIFT foi pressionada e as
coordenadas do mouse no momento em que o botéo foi liberado.

EventPumpData

Essa é talvez a funcao do operador mais utilizada no Editor de formularios.
EventPumpData é chamado sempre que as variaveis do BASIC que podem afetar o
objeto tém o valor alterado. O seu cédigo do Basic também pode forcar o
EventPumpData a ser chamado em objetos individuais (ou em todos os objetos de um
relatério) quando quiser que um objeto se atualize. Basicamente, qualquer c4digo que um
objeto necessite para se reinicializar com base em valores da variavel ou no estado de
outros objetos deve ocorrer em EventPumpData.

EventTerminate
Chamado quando o relatdrio esta sendo fechado ou ao alternar do Modo Executar para o
Modo Editar no Editor de formularios.

Essa fungéo de operador esta disponivel somente para ambientes de Secéo editavel.
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EventReportData
Essa é talvez a funcao do operador mais utilizada nos Editores de relatorios e de Modelo
de rétulos. E chamada sempre que os dados do relatério s&o inseridos no atual modelo.

Sua principal funcéo é permitir criar os proprios controles ActiveX colocados em um rétulo.
Por exemplo, os melhores controles de analise de elemento e que melhor se adaptam ao
PS-DMIS utilizam este evento para enviar dados ao controle ActiveX a partir do comando.
Para ver esta acéo, abra o rétulo chamado best_fit_analysis.Ibl, clique no controle ActiveX
dentro do rétulo e olhe para o codigo do BASIC dentro do operador de evento. Uma Unica
linha passa os dados do comando para o controle.

Com os dados que foram passados para o seu controle ActiveX, utilize os comandos de
automacéao para extrair e manipular os dados. Consulte o arquivo de ajuda Pcdbasic para
informagBes sobre automacgéo do PC-DMIS.

Importante: Esse evento é chamado uma vez para cada comando ao aplicar o modelo de
relatdrio ou durante a execucéo da rotina de medicéo.

Adicédo de codigo a operadores de evento
Para adicionar codigo de linguagem BASIC a qualquer operador de evento:

1. Clique na entrada de funcéo da lista de operadores de evento. Aparecera um mini-editor
de linguagem Visual BASIC, com declaracdes de abertura e fechamento da subrotina ja
preenchidas.

2. Digite o cédigo de outras declara¢des de linguagem BASIC no editor.

Cliqgue em OK.

4. Teste o cédigo.

w

e Se 0 Editor de formularios estiver sendo utilizado, teste o formulario
pressionando CTRL + E para entrar no modo Executar.

e Se estiver sendo utilizado um dos editores de modelo, teste o cddigo aplicando o
modelo a um relatdrio e redesenhando o relatério utilizando o icone Redesenhar

ol

relatorio na Barra de ferramentas Relatorio.

Obs.: Se néo interagir clicando em botdes, listas, campos ou outros elementos interativos ao
utilizar um relatério, a Unica funcao de operador de evento disponivel sera a funcao
EventReportData.

Exemplo de evento 1: Codigo de chamada em um evento EventClick

|Este exemplo de evento utiliza um objeto Bot&do no editor de formularios.

1. Selecione Arquivo | Relatorio | Novo | Relatdrio de formulario para abrir o editor de
formulérios.
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o L —

Primeiro, insira um botdo no formulario clicando no icone Bot&o Jna barra de
ferramentas Objeto e arrastando um retangulo para o botdo do formulario.
Verifique se o botéo esta selecionado (realgado).

] O
Euttonl Il:|

o O ]

Clique com o botéo direito do mouse para exibir o didlogo mostrando as propriedades do
boté&o.

Para expandir a lista, se ela ainda nao foi expandida, clique no sinal + pr6ximo a secéo
Eventos. Devera aparecer uma lista de todas as funcdes do operador de eventos
disponiveis para o objeto botao.

[ R

o TP el | Buttah.
[ ToalTipT ext pru
[ Top 116
[ visible 1-Yes i
= Events ’
E wentClick [Mone] f
EventReportData  [Mone] -~

Exemplo de eventos de um objeto Botéo

Clique duas vezes na funcao EventClick da lista. Um editor do Visual BASIC chamado
Minieditor do VBS (VBS Mini-Editor) é exibido.

Adicione o seguinte cédigo a funcéo EventClick dentro do Minieditor do VBS:
CaixaMsg “Fui clicada.".

VEScipt "I (n] 4 I Cancel |
Sub BumonT _EveniCickl) J

Dim This A5 Dbject : Set This = Buthon
MagB o '1've been clckad!”

Erd Sub

Clique no botdo OK no canto superior direito do Minieditor do VBS. Feche a Folha de
propriedades.

Salve o relatério selecionando Arquivo | Salvar. Agora vocé esta pronto para testar o
relatério no Modo Executar.
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11.
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Alterne para o modo Executar (pressione CTRL + E).
Clique no botéo criado. Sera exibida uma caixa de mensagem com o texto Fui clicada.

|"ve been clicked!

Esse simples exemplo ilustra os fundamentos basicos de formularios de script e de operadores
de eventos.

Exemplo de Evento 2: Modificar propriedades do objeto em evento
acionado

Esse exercicio da continuidade ao exercicio acima que devera ter sido completado. Esse
exemplo também utiliza o Editor de formularios.

Suponha que queira modificar as propriedades de outro objeto (pode ser o texto em um objeto
texto) quando o botéo foi clicado.

rowbdPE

10.

11.
12.
13.

14.
15.

No editor de formulario, volte para o modo Editar (pressione Ctrl + E).

Crie um novo objeto texto.

Abra as propriedades do objeto texto (selecione e clique com o botdo direito do mouse).
Certifique-se de que a propriedade Cédigo de objeto do item de texto seja “Text1”. A
propriedade Cédigo de objeto é o nome usado para referir-se a esse objeto a partir do
cbdigo BASIC.

Para expandir a lista, se ela ainda nao foi expandida, clique no sinal + pr6ximo a se¢éo
Eventos.

Clique duas vezes na funcéo do operador Eventlnitialize. O Minieditor VBS é exibido.
Adicione o cédigo a seguir a funcao Eventlnitialize:

Set This= Textl

Pressione a tecla ENTER para ir para uma nova linha. Na proxima linha, digite este
cédigo:

This.Text = “The button has not yet been clicked"

Clique no botdo OK para fechar o editor.

Quando o objeto Textol estiver configurado como descrito, abra a folha de propriedades
do objeto botéo adicionado no exercicio anterior.

Clique na guia Eventos.

Clique duas vezes na fungéo EventClick.

Substitua o cédigo basico adicionado no exemplo anterior com as duas seguintes linhas:
Linha 1: MsgBox "Iv'e been clicked, and am about to modify Textl's
text"

Linha 2: Textl.Text = "The button was clicked!!!"

Clique no botdo OK para fechar o Minieditor VBS.
Feche a Folha de propriedades.
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16. Alternar para o Modo de execucéo (pressione Ctrl + E). O cédigo adicionado a fungéo
Eventinitialize do Textl definira que o Textl leia inicialmente "The button has not been
clicked”.

17. Agora tente clicar no botdo. A mensagem “Fui clicado e estou prestes a modificar o
texto de Textl” deve aparecer. Assim que vocé fechar a caixa de mensagem, o texto
Textl deve ser modificado para "O botao foi clicado!!!".

Esse exemplo mostra como as propriedades de qualquer objeto em um formulario pode ser
acessado a partir do cédigo Basic por meio da sintaxe ObjectCode.property_name.

Acesso a métodos de objetos

Muitos objetos aceitam varios métodos além de suas propriedades. Esses métodos podem ser
acessados a partir do cédigo BASIC através da sintaxe ObjectCode.method_name. Isso
significa que se pode ver quais propriedades e métodos estédo disponiveis para um determinado
objeto, digitando o cédigo do objeto no Mini-editor VBS seguido de um ponto. Apds digitar o
ponto, um miniassistente sera exibido mostrando os métodos disponiveis e as propriedades para
aquele objeto.

Se houver um objeto de texto nomeado "Textol", ao digitar "Textol" seguido de um ponto
surgird uma lista de métodos ou propriedades disponiveis para um objeto de texto.

Variaveis declaradas em uma funcdo do operador de evento (através da sintaxe do DIM do
BASIC var_nome como var_tipo) estdo no escopo somente durante a funcéo do operador
daquele evento. Sem divida, havera situacdes nas quais gostaria de declarar variaveis, funcdes
ou sub-rotinas que sejam acessiveis a partir de todos os cédigos do Basic em um modelo ou
formulario --- variaveis com escopo global para um relatério especifico. Os editores de modelo e
formulario fornecem um local para fazer essas declaragoes.

Declarar variaveis globais usando a propriedade VariaveisLocais

Para declarar variaveis globais de qualquer tipo de dados padréo (Sequéncia, Inteiro, Duplo,
etc.) e para que sejam exibidas no Assistente do Basic, utilize a propriedade LocalVariables de
Estrutura/Visualizac&o ou Section.

Para utilizar a propriedade LocalVariables:

1. Selecione e clique com o lado direito do mouse em um objeto para exibir a Folha de
propriedades para The Frame/The View.

2. Selecione a guia Configuracgdes.

Role para baixo até a propriedade LocalVariables.

4. Cligue duas vezes na propriedade LocalVariables para exibir a caixa de didlogo
Variaveis locais.

w
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Caixa de dialogo Varaveis locais

A caixa de didlogo LocalVariables permite adicionar, remover, nomear e definir valores iniciais a
variaveis locais de qualquer tipo basico. Novamente, essas variaveis sdo globais para esse
modelo ou formulario e estardo acessiveis de qualquer cédigo do BASIC gravado para este
modelo ou formulario. Elas também seréo exibidas na area Variaveis locais do Assistente de
script.

Obs.: O nome “VariaveisLocais” € um nome um pouco inadequado, uma vez que as variaveis
declaradas na caixa de didlogo Variaveis locais na verdade possuem um escopo global para o
modelo ou formulario em particular. Eles indica que as variaveis declaradas aqui séo "locais"
para esse modelo ou formulério em particular e ndo podem ser acessadas em outros formularios.
Contudo, elas séo definidas como variaveis globais, disponiveis a outras rotinas em outro lugar
no modelo ou formuléario a partir do qual foram definidas.

Declarar/Definir variaveis, fun¢cdes ou sub-rotinas

Para declarar e/ou definir varidveis, funcfes ou sub-rotinas que devem ser acessiveis a partir
todo o cédigo do BASIC em um relatorio, utilize a propriedade LocalDecls de
Estrutura/Visualizac¢do localizada na guia PC-DMIS da Folha de propriedades. Para fazer isso:

1. Abra a Folha de propriedades de um objeto.
2. Selecione Estrutura/Visualizagdo na lista suspensa.
3. Clique na guia PC-DMIS.

4. Cligue duas vezes no item DeclsLocais na folha de propriedades para exibir o Mini-
Editor VBS.

Qualquer cddigo BASIC pode ser adicionado a essa janela, incluindo declara¢fes de variaveis e
defini¢bes de fungdes ou de sub-rotinas. Quaisquer variaveis, funcdes ou sub-rotinas declaradas
aqui serdo globais, mas ndo serdo exibidas no Assistente de Script.

Compreensao do Editor de modelo de relatorio

Para acessar o editor de modelo de relatorio, selecione Arquivo | Relatério | Novo | Modelo de
relatorio. Para abrir um modelo de relatdrio existente, selecione Arquivo | Relatério | Editar |
Modelo de relatério.
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O PC-DMIS exibe o Editor de gabarito de relatério em uma nova janela.
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Editor de gabarito de relatério

O Editor de modelo de relatério funciona como area de trabalho. Permite arrastar, dimensionar e
colocar diversos objetos e definir suas propriedades. Os objetos s&o dispostos na parte de cima
de uma area branca, chamada gabarito ou se¢do. Para quem ja trabalhou com relatérios da
versdo anterior (HyperView) nas versdes anteriores do PC-DMIS, ficard a vontade com este
editor, visto que basicamente funciona da mesma forma e contém quase 0s mesmos elementos
de interface de usuério.

Com a abordagem de modelo para relatérios, ndo é possivel colocar os editores de modelo de
Relatério ou Rétulo no modo Executar. Esses editores somente abrem no modo Editar e ndo
podem ser mudados. O modo Executar ainda funciona no Editor de formularios.

Modo Executar - Esse modo so funciona no Editor de formularios. No modo Executar, o
formulario pode ser executado e testado para saber qual sua aparéncia ou utilidade em um
ambiente real de execuc¢édo de rotina de medicgéo.

Modo Editar - Esse é o modo padréo para todos os editores de relatério e o tnico modo
para os editores de gabarito de relatorio e de rotulo.

Alterne entre os modos executar e editar pressionando CTRL + E.
O editor contém os seguintes elementos:

e A Barrade menu
e A Barra de fontes (barra de ferramentas)
e A Barra de objetos (barra de ferramentas)
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e A Barra de layout (barra de ferramentas)
e Objeto Folha de propriedades

e Seclbes

e Trabalho com a Grade
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Amostra de se¢des

As secdes compdem a principal area de edicdo em um modelo de relatério. Essas areas com
guias e rolantes no Editor de gabarito de relatério estdo onde é possivel inserir objetos no atual
gabarito de relatério. As sec¢des permitem maior controle sobre os objetos que aparecem no
relatorio.

Com o Editor de gabarito de relatério, vocé pode adicionar novas se¢des ao gabarito e criar
relatérios com inUmeras se¢des. No entanto, secdo nao é o mesmo que pagina. Objetos
inseridos em uma sec¢ao ndo aparecao em outras se¢des, mas aparecerdo em diversas paginas
da mesma secao. Essa abordagem diminui a complexidade de se criar itens de relatério como
cabecalhos e titulos que devem permanecer estéticos.

Por exemplo, uma descricado de um relatério e dados do autor podem ser colocados na primeira
secdo de um modelo, um TextReportObject na segunda secéo, e um CadReportObject na
terceira sesséo. E, dependendo da extensédo dos dados do relatério, cada secao do relatério
pode se transformar em diversas paginas.

As secdes sao utilizadas apenas no Editor de modelo de relatério. Antes da verséo 4.0, a
principal &rea de edicdo para relatérios do HyperView era chamada de "A estrutura/A
visualizacao". Este nome ainda é utilizado no Editor de formulario e no Editor de modelo de
rétulo, onde se¢des nédo sao utilizadas. Para o Editor de modelo de relatério, a "Sec¢ao" do editor
€ onde os objetos de relatério sdo colocados.

Para criar uma nova secao:
1. Verifique se a janela Editor de gabarito de relatério estd maximizada.
2. Role até o final do relatério do gabarito.
3. Clique com o botéo direito na guia Secéol.
4. Selecione Adicionar guia no menu de atalho. O PC-DMIS insere uma nova sec¢ao,
Sec¢éo2, no modelo. O modelo agora deve apresentar duas sec¢des, assim:
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Para excluir uma secéao
1. Verifique se a janela Editor de gabarito de relatério esta maximizada.
2. Role até o final do relatério do gabarito.
3. Cligue com o botao direito na guia da sec¢édo a ser excluida.
4. Selecione Excluir no menu de atalho. O PC-DMIS exclui a secéo.

Para modificar propriedades de sec¢éo
1. Verifique se a janela Editor de gabarito de relatério estd maximizada.
2. Role até o final do relatério do gabarito.
3. Cligue com o botéo direito na prépria secéo. A caixa de didlogo Propriedades é exibida.
4. Modifique as propriedades conforme desejar. Para renomear uma sec¢ao, renomeie a
propriedade FormCode da secéo.

Extensdo de conjuntos de comandos entre se¢des para controlar o layout da pagina e
gerar paginas intercaladas

Propriedades de objeto com duas secdes (paginas) fornecem um meio de transferir um conjunto
de comandos de um modelo de secéo de relatério a outra. Isto permite que vocé crie diferentes
paginas com diferentes layouts usando o mesmo conjunto de comandos. Essas propriedades
podem ser utilizadas para gerar o relatério como paginas intercaladas. Consulte o topico
"Propriedades de se¢8es e paginas" para obter informacgdes e exemplos sobre as propriedades
Command Set e Maximum Number of Pages.

Propriedades especificas a se¢cbes
Consulte "Propriedades de se¢fes e paginas".

Sobre o Editor de modelo de rotulo

Para acessar o editor de modelo de rotulo, selecione Arquivo | Relatério | Novo | Modelo de
rotulo. Para abrir um modelo de rétulo existente, selecione Arquivo | Relatério | Editar |
Modelo de rétulo.

O PC-DMIS exibe o Editor de gabarito de rétulo em uma nova janela.
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Editor de gabarito de rétulo

Este editor é semelhante ao editor de modelo de relatério e editor de formulario. A excecéo de
algumas diferencas na Barra de objetos, a interface do usuario é essencialmente a mesma. Ja
gue tecnicamente € possivel colocar qualquer objeto do Editor de gabarito de rétulo em um
gabarito de rétulo, em geral se trabalha com o GradeControleObjeto. O modelo de rétulo é a
caixa branca e dimensionavel acima do plano de fundo "ROTULO".

Com a nova abordagem de modelo para relatérios, ndo é possivel colocar os editores de modelo
de Relatério ou R6tulo no modo Executar. Esses editores somente abrem no modo Editar e ndo
podem ser mudados. O modo Executar ainda funciona no Editor de formularios.

Modo Executar - Esse modo so funciona no Editor de formularios. No modo Executar,
vocé pode executar se formulario. Isto permite testar para saber qual sua aparéncia ou
utilidade em um ambiente real de execuc¢éao de rotina de medic¢éo.

Modo Editar - Esse é 0 modo padrdo para todos os editores de relatério e o Gnico modo
para os editores de gabarito de relatério e de rotulo.

Para alternar entre os modos Executar e Editar, pressione CTRL+E.
O editor contém os seguintes elementos:

e A Barrade menu

e A Barra de fontes (barra de ferramentas)
e A Barra de objetos (barra de ferramentas)
e A Barra de layout (barra de ferramentas)
e Objeto Folha de propriedades
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Sobre o Editor de relatério personalizado

Para acessar o Editor de relatério personalizado, selecione Arquivo | Relatério | Novo |
Relatério personalizado. Para abrir um relatorio personalizado existente para a rotina de
medicao atual, selecione Arquivo | Relatdrio | Editar | Relatdrio personalizado.

O PC-DMIS exibe o Editor de relatério personalizado em uma nova janela. Se a Janela de edicao
estiver aberta, o PC-DMIS a colocara automaticamente no modo Resumo.
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Editor de relatério personalizado

Este editor g’ semelhante ao editor de modelo de relatério, editor de modelo de rétulo e editor de
formuléario. A excecéo de algumas diferencas na Barra de objetos, a interface do usuério é
essencialmente a mesma.

O relatorio personalizado é a area branca e dimensionavel em cima do plano de fundo
"PERSONALIZADO". Observe que quando usa este editor, vocé ndo cria um modelo, mas cria o
relatorio atual que aparece na janela Relatorio. Normalmente, esse editor € executado lado a
lado com a Janela de edi¢ao ajustada no modo Resumo, de maneira que seja possivel arrastar
0s objetos desejados a partir do modo Resumo para o Relatério personalizado. Consulte
"Criacao de relatérios personalizados".

Com o Editor de relatério personalizado, ndo é possivel colocar os editores de modelo de
Relatorio ou Ré6tulo no modo Execucéo como era feito com o editor do HyperView. Ela é aberto
somente no modo Editar e ndo pode ser alternado. O modo Executar ainda funciona no Editor de
formularios.
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Modo Executar - Esse modo so funciona no Editor de formularios. No modo Executar,
vocé pode executar se formulario. Isto permite testar para saber qual sua aparéncia ou
utilidade em um ambiente real de execucao de rotina de medicao.

Modo Editar - Esse é o modo padréo para todos os editores de relatério. E o Gnico modo
para os editores de modelo de relatério e de rétulo.

Para alternar entre os modos Executar e Editar, pressione CTRL+E.
O editor contém os seguintes elementos:

e A Barrade menu

e A Barra de fontes (barra de ferramentas)
e A Barra de objetos (barra de ferramentas)
e A Barra de layout (barra de ferramentas)
e Objeto Folha de propriedades

Compreensao do Editor de formularios

Para criar um novo formulario no editor de formularios, selecione Arquivo | Relatdrio | Novo |
Relatério de formulario.

Para abrir um formulério existente no editor de formularios, selecione Arquivo | Relatério |
Editar | Relatério de formulario.

O PC-DMIS exibe o Editor de formulario em uma nova janela.
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Editor de formulario
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O Editor de formulérios funciona como &rea de trabalho. Permite arrastar, dimensionar e colocar
diversos objetos de formulério interativos, como botdes, caixas de lista, caixas de edi¢éo, entre
outros, e definir suas propriedades.

Os objetos sé@o colocados em uma area cinza e dimensionavel chamada formulario. Para quem
ja trabalhou com relatérios do HyperView nas versdes anteriores do PC-DMIS ficara a vontade
com este editor visto que basicamente funciona da mesma forma e contém quase 0os mesmos
elementos de interface de usuério.

Com a nova abordagem de modelo para relatérios, somente o Editor de formularios pode utilizar
a capacidade do modo Executar. Os editores de modelo de relatério e rétulo ndo podem utilizar
€SSe recurso.

Modo Executar - Esse modo so funciona no Editor de formularios. No modo Executar,
vocé pode executar se formulario. Isto permite testar para saber qual sua aparéncia ou
utilidade em um ambiente real de execucéao de rotina de medicao.

Modo Editar - Esse é o modo padréo para todos os editores de relatério. E o Ginico modo
para os editores de modelo de relatério e de rétulo.

Para alternar entre os modos Executar e Editar, pressione CTRL+E.
O editor contém os seguintes elementos:

e A Barrade menu

e A Barra de fontes (barra de ferramentas)
e A Barra de objetos (barra de ferramentas)
e A Barra de layout (barra de ferramentas)
e Objeto Folha de propriedades

e Folha de objetos

Criacédo de modelos

Embora o PC-DMIS venha com alguns modelos pré-desenhados que atendem as necessidades
da maioria dos usuarios, faga uma pesquisa cuidadosa nos eficientes editores de modelo para
criar seus proprios modelos de relatério e rétulo. Utilize também o editor de formularios para criar
uma abordagem mais interativa para executar e criar relatérios.

Os tdpicos a seguir abordam como usar os editores de modelo de relatério e modelo de rétulo
para criar seus proprios modelos.

Dica: Nao esté familiarizado com a criagdo de modelos de relatério? Siga os tutoriais "Criacdo
de um modelo de relatério” e "Criacdo de modelos de rétulo”.

Além de criar seus préprios modelos, vocé pode baixar modelos personalizados de:
http://support.hexagonmetrology.us. Se precisar de ajuda com os modelos personalizados,
contate o escritério regional ou a sede mundial.
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Sobre relatérios e modelos de relatérios

Nas versdes mais antigas do PC-DMIS era preciso criar um relatorio diferente para cada rotina
de medigdo. Agora ndo é mais necessario: 0 PC-DMIS utiliza gabaritos de relatério. Um modelo
de relatorio ndo é um relatério, mas uma discricao para um relatério. O modelo descreve quais
os dados que o PC-DMIS deve utilizar para criar um relatdrio, para onde ele vai e qual a
aparéncia que tera. Os modelos de relatério podem ser utilizados para mais de uma rotina de
medi¢éo, permitindo padronizar com rapidez e facilidade a aparéncia e funcionamento de
diversos relatoérios.

Os gabaritos sédo criados dentro do Editor de gabarito de relatérios. Arquivos de gabarito de
relatdrio apresentam a extensdo de nome de arquivo .rtp e sao criadas dentro do editor de
modelo de relatério do PC-DMIS.

Os arquivos de modelo de relatério podem ser dos mais simples aos mais complexos. Um
simples modelo de relatério pode conter um Unico TextReportObject, enquanto um modelo de
relatério complexo pode conter varios objetos diferentes, imagens de bitmap, formas, ou mesmo
itens que utilizam a linguagem de expressao de relatério para descrever com detalhes o que
acontece a partir dos dados de relatorio.

Importante: Nao confunda a extensdo de nome de arquivo de modelo .rtp com a antiga
extens@o de nome de arquivo de relatério do HyperView, .rpt. Esses formatos de arquivos sao
completamente diferentes.

Tutorial - Criacdo de um modelo de relatorio

Esse topico aborda um tutorial muito basico que ira criar um modelo de relatério simples com
alguns objetos e alguns rotulos. Serd apresentada um visao geral de como as coisas funcionam
em conjunto para que possa criar e utilizar seus préprios modelos de relatério.

Obs.: Para que obtenha uma boa base sobre como utilizar os editores de modelo, este tutorial
mostra como criar um modelo de relatério a partir do zero. Porém, na pratica descobrird que é
muito mais facil personalizar um dos modelos padréo para atender as suas necessidades.

Antes de iniciar este tutorial, crie uma rotina de medicdo simples que possa medir quatro circulos
em uma Unica pega. Este tutorial utiliza o Bloco de teste do hexagono
(Hexblock_Wireframe_Surface.igs).

. .

. . CIR4*

Crie uma rotina de medigcao que mede quatro circulos, similar a isso.
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Etapa 1: Criac8o de um modelo de relatério em branco

1. Selecione Arquivo | Relatorio | Novo | Modelo de relatério para acessar o Editor de
modelo de relatério. Um modelo de relatério em branco surge automaticamente.

2. Para ocultar as barras de ferramentas sem utilizacéo, cligue com o botéo direito do
mouse na area barra de ferramentas e remova-as.
Oculte janelas do PC-DMIS sem utilizagdo selecionando a janela abrir no menu Exibir.

Maximize o editor de modelos clicando no botédo maximizarEI na janela do editor. A
palavra "RELATORIO" ¢ exibida no plano de fundo do editor, que devera ter uma guia
"Secaol" na parte inferior. O editor de modelo de relatério tera uma aparéncia como
esta:
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Etapa 1: Editor de modelos de relatério

Dica: Ao trabalhar com um dos editores de modelos, pode ser Util ocultar as barras de
ferramentas e as janelas mais utilizadas do PC-DMIS, liberando espaco na tela. Se vocé trabalha
frequentemente com modelos, deve criar um layout de tela armazenado para o modelo. Para
obter informagGes sobre layouts, consulte o tépico "Barra de ferramentas Layouts de janela” no
capitulo "Uso de barras de ferramentas".

Além disso, pode ser util criar sua propria barra de ferramentas com os comandos Arquivo |
Relatorio. Para obter informagdes sobre como criar barras de ferramentas personalizadas,
consulte o tépico "Personalizacéo de barras de ferramentas" no capitulo "Personalizacéo da
interface com o usudrio".

Etapa 2: Insergao e formatacédo de um objeto Text para um Titulo de secéo
1. NaBarrade objetos, clique em um objeto Text.
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Insira-o no relatério arrastando um retangulo na secdo atual. Ao soltar o mouse, o0 objeto
€ selecionado, conforme mostrado por pequenos quadrados verdes denominados alcas,
em cada canto do objeto.

oo = =
o .. .. Textl - - . .. @O
g g o

Amostra de um objeto Texto mostrando alcas

Selecione o objeto Texto inserido e arraste as alcas verdes a um altura de 2,5 cm por 15
cm de comprimento. Utilize as Barras de régua nas margens superior e esquerda do
editor. Selecione Exibir | Barras de régua se as réguas nao estiverem disponiveis.
Clique com botéo direito do mouse no objeto Text.

Selecione a propriedade BackColor e altere para azul claro (0.255.255).

Clique na propriedade ForeColor e altere-a para azul escuro (0.0.128).

Selecione a propriedade BorderStyle e altere-a para Normal.

Clique na propriedade LineWidth e altere o valor para 5.

Clique na propriedade Text e altere para "Um relatério personalizado".

10 Clique na propriedade Font. A caixa de didlogo Font é exibida.
11. Altere o Size para 20, o Font Style para Negrito, e a Font para Arial.
12. Clique em OK.

Seu objeto texto esta formatado. E deve estar parecido com este:

|

Custom Report

g e

Etapa 3: Tornar as propriedades atribuiveis pelo usuario

1.
2.

Selecione o objeto Text criado na etapa anterior.

Clique com o botao direito do mouse no objeto. A caixa de didlogo Propriedades para
este objeto aparecera no lado direito do editor. No lado esquerdo da caixa de didlogo
aparecem as caixas de selecdo proximas a maioria das propriedades. Essas caixas de
selecé@o determinam quais propriedades podem ser definidas pelo usuario.
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Amostra de Folha de propriedades para um objeto Texto. Observe a esquerda as caixas
de selecdo que podem ser definidas por usuario.

Marque a caixa de selecdo a esquerda da propriedade Text. Uma caixa de dialogo
Propriedade atribuida por usuério é exibida solicitando a determinagdo da mensagem
gue comunica ao usuario o valor de propriedade e também quando o usuario devera ser
avisado.

User Assigned Property =

Prompt
[Type our Repost's Title How

T Poompd when uzer selects beamplate
0F Prosingl vy ssciting Pat Progism

[T oE | Cancel

Caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario

Na caixa Aviso digite "Digite o titulo do relatério agora".

Selecione a opcdo Prompt ao executar a rotina de medicéo.

Clique em OK. A caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario é fechada.
Marque a caixa de selecédo a esquerda da propriedade BackColor. Na caixa de dialogo
resultante, digite "Escolha a cor de Plano de fundo agora" para o aviso e mais uma vez
escolha a opgdoAvisar quando o relatério for executado.

Clique em OK. A caixa de dialogo Propriedade atribuida por usuario é fechada.
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Nessa etapa duas propriedades foram selecionadas e se tornaram "atribuiveis pelo usuario”. O
que significa que qualquer um que execute essa rotina de medigdo podera definir essas
propriedades.

Etapa 4: Adicdo de um TextReportObject

1. NaBarrade objetos do editor, cligue no icone ﬂTextReportObject. O ponteiro do
mouse mudara de uma seta para uma cruz.

2. Adicione o TextReportObject ao modelo arrastando uma caixa na se¢édo do modelo. O
PC-DMIS adiciona automaticamente algum texto de relatério de preenchimento padréo.
Ao aplicar esse modelo ao relatério, o PC-DMIS utilizar4 os dados reais do relatério.
Esse texto de preenchimento simplesmente o ajuda a compreender como sera a
aparéncia do design. O objeto apresentara uma aparéncia como esta:

FART MAME : PLS54RL.1
EEV NUMEBER :

SER NUMBER :

STATS COUNT : 1

Aotive aligneent changed to ALIGNL

FLN1=FLANE HEASURED FRON 4 HITS
CYL1=CYLINDER MEASURED FROM 8 HITS
PLHZ=PLANE MEASURED FROM 4 HITS
Aocive aligneent changed to ALIGNZ

=]

FLW3=FLANE HEASURED FRON 4 HITS
DIM PLANEA= FLATHE3ZS OF PLANE PLHNZ UNITZ=HH

AX  NONMINAL +TOL -ToL HEAS HAX HIN
DEV CUTTOL
| 0.000 0,050 0,000 0.007 0.004 -0.004
0,007 0.000 =f==mm=a==
o =] ]

Amostra de ObjetoRelatérioTexto

3. Dimensione o objeto para que fique préximo da largura do objeto Text adicionado
anteriormente. O objeto pode ser dimensionado clicando e arrastando uma das caixas
verdes (ou "identificadores") em volta do objeto.

4. Selecione o objeto Text adicionado anteriormente. Mantenha a tecla SHIFT pressionada
e selecione TextReportObject. Isto seleciona ambos os objetos.

5. Com ambos selecionados, utilize a Barra de layout e clique nos icones Deixar do
mesmo tamanho e Alinhar centro apropriados para deixar os objetos com a mesma
largura e alinha-los para que fiquem centralizados entre os lados direito e esquerdo do
editor.

O modelo agora devera mostrar o TextReportObject na primeira secao.

Etapa 5: Adicdo de uma nova se¢do ao modelo

1. Verifique se a janela Editor de gabarito de relatério estd maximizada.
2. Role até o final do relatério do gabarito.
3. Clique com o botao direito na guia Secéol.
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4. Selecione Adicionar guia no menu de atalho. O PC-DMIS insere uma nova se¢éo,
Sec¢ao2, no modelo.

O modelo agora devera apresentar duas secdes, assim:

pes : e N = Fuom——a

Sectionl Section?

Etapa 6: Adicdo de um CADReportObject
1. Clique na guia Section2 para que esta se torne a secéo ativa.

2. NaBarra de objetos do editor, clique no icone CADReportObject EI Your mouse
icon will change from an arrow pointer to a cross.

3. Adicione o CADReportObject ao modelo arrastando uma caixa na sec¢éo do modelo.
Dimensione a caixa para que fique com cerca de 5 cm de largura por 10 cm de altura. O
objeto pode ser dimensionado clicando e arrastando uma das caixas verdes em volta do
objeto.

4. Quando o desenho da caixa estiver terminado o PC-DMIS automaticamente exibe o
Assistente de layout de ritulo. Esse assistente mostra uma peca ficticia rodeada por
rétulos ficticios. Esses itens de simulagéo sao simples recursos de design enquanto se
trabalha no editor de modelo. Esses assistentes podem ser utilizados para rapidamente
configurar rotulos em volta da peca. Para mais informacdes, consulte o topico "O
assistente de layout de rétulo” . Ao aplicar esse modelo ao relatério o PC-DMIS utilizara
o desenho do CAD e as informag@es de rotulo reais.

5. Altere o nimero de rotulos da caixa Contagem de rétulos para 4.

Altere o Estilo do Lay-out para Pacote eliptico.

7. Clique na pequena al¢ca quadrada branca no meio do desenho do CAD e arraste o
guadrado no sentido horario, ou anti-horario para girar os rétulos ao longo do caminho
eliptico.

8. Gire os rotulos até que todos os quatro estejam acima do desenho do CAD e até que a
areaPrévia de layout do Assistente de layout de rétulo fique assim:

o
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B S Sl =1

Area de pré-visualizacdo do layout mostrando quatro rétulos empacotados de forma
eliptica acima do desenho do CAD

9. Cliqgue em OK. O PC-DMIS insere o objeto na Sec¢éo?2.

O layout da Sec&o2 deve agora conter um CADReportObject com uma aparénciacomo esta:

Exemplo de objeto de relatério do CAD mostrando os quatro rétulos simulados acima da peca de
simulagéo.

Etapa 7: Definicdo de quais informac¢des de medida devem ser exibidas

1. Clique na guia Sec¢aol e clique com o bot&o direito do mouse no TextReportObject
inserido anteriormente.
2. Na caixa de dialogo Propriedades, altere essas propriedades:
ShowAlignments - DES
ShowComments - DES
ShowDimensions - Nenum
ShowFeatures - AT
ShowHeaderFooter - DES
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ShowMoves - DES
ShowScreenCaptures - DES

3. Clique na guia Secéo?2.

4. Cligue com o botéo direito do mouse no CADReportObject adicionado na Secdo2. A
parte direita da tela exibe uma caixa de didlogo Folha de propriedades acoplada. Essa
caixa de dialogo contém diversas propriedades especificas do objeto selecionado.

5. Cliqgue em Regras na propriedade Rules Tree. O Editor de arvore de regras € exibido:

=

[ Rube Tree Editor

+ Features a
= Demengons
= Demension Location

Dimengion 2d Anghe

Dmension 2d Mstance

emension 3d Angle

Dimension 3d Distance

Dimension Angularity
, £
Dimension Cosdality
Dimension Concentricity
Demension Cylimdricity
Dimension Flatness
Keyed In Dimension
Dmension Parallelism
Dimension Perpendicalarity
Demension Profile of Surface

| Pl . Pl 8 e m

Lise Template Tegacy_dmenson. b
1 TOGGLEVALLE TEXT _AMALYSIS)>0" Then Lise Template "textualanalysis bl

i E:m:rt...l nwz| o J Canced

Caixa de dialogo Editor de arvore de regra

= Standard j
[Settings ...
I Bottomn 573 !
[ Left 98 r
[ Right 743

o

[ Top 177
Advanced 3

Events
L YN /\...ﬁ

Propriedade de arvore de regras

Fule Tree  Rules
[ ShowBorder OM \}

6. Expanda o cabegalho de Elementos. Uma lista de elementos é exibida.

Expanda o cabecalho de Circulos. Uma lista de diversos elementos circulo é exibida.

8. Clique no item Circulo medido e depois no botédo Adicionar. O PC-DMIS é informado
gue foi adicionada uma regra que o modelo deve seguir. A caixa de dialogo Editar regra

~
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aparece. Essa caixa de didlogo permite tomar decisdes quanto ao modelo de relatério.
Neste caso, o modelo de relatério é orientado a fazer alguma coisa quando encontra
circulos medidos nos dados de relatério da rotina de medicéo.

Edit Rule
IF command type = Denenson Location

Use acddbonal expresson of sonpt
Cordivonal

THEN

Use text expression for report
TeExt expresson:

L] P
legacy _dimerson. i

Lise nothing

[ o« ]

& Lise labwd bemplate for report G Format...

=

Cancel

Caixa de dialogo Editar regra

9. Selecione a opcdo Utilizar modelo de rétulo para relatério. A caixa Nome do rétulo

fica disponivel para edicéo..

10. Clique no botéo .... Uma caixa de dialogo Abrir é exibida permitindo selecionar um

arquivo de modelo.

11. Navegue até onde o PC-DMIS foi instalado e abra o subdiretorio Relatério. Selecione o
rétulo summary.lbl e clique em Abrir. Na caixa de didlogo Editar regras o PC-DMIS
exibe o nome do modelo selecionado. Consulte "Sobre rétulos e modelos de rotulos”
para informac¢des e um tutorial sobre como criar rétulos.

12. Clique no botdo OK para fechar a caixa de dialogo Editar regras e aplique a regra.
Observe que o item Circulo medido estd com a fonte em negrito para indicar que ha

uma regra para esse tipo de elemento.

13. Cligue em OK para fechar a caixa de didlogo Editor de arvore de regras.

Foi criada uma regra que instrui o PC-DMIS a utilizar o modelo de rétulo summary.lbl para exibir
informacgdes de resumo sobre o tipo de elemento circulo medido.

Etapa 8: Salvar e testar o modelo

1. Dentro do Editor de modelos de relatério, selecione Arquivo | Salvar. Na caixa de

didlogo Salvar como, salve o modelo como testl.rtp.

2. Selecione Arquivo | Fechar para fechar o Editor de modelos de relatério.
3. Selecione a janela Visualizar | Relatorio. Aparece a janela Relatério mostrando o

modelo de relatério padréo.

dialogo Selegdo de modelo. A caixa de didlogo Modelos de relatorio € exibida
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5. Adicione o relatério a caixa de dialogo Modelos de relatérioclicando no botéo
Adicionar.

6. Navegue até testl.rtp e selecione-0. Em seguida, clique em Abrir. O PC-DMIS adiciona
uma miniatura de visualizag&o do relatério na caixa de didlogo Modelos de relatério.

1~ Cuent Teenplale: - :

(=]

D \PartPrograms\ T et ip

| Add Bemove | Feemoe A1 |

o NN A TNAL

Caixa de dialogo Gabaritos de relatério mostrando Test1.rtp

7. Selecione o icone da miniatura do modelo e clique em Abrir. O PC-DMIS abre a janela
Relatério utilizando o modelo recém-criado. Ele deve ter uma aparéncia como esta :

CIEL=CIRCLE MEASUSED FECM & HITS "m\
B HOMBUAL HEAS oY %
x LETDH 1E780 80000 Erm0.0%61 |
¥ 87677 07677 8.0808
o £.5808 08080 £.0808 i
O =LNCLE MEASUSED HEOM & HITS by
AX MOHPAL HEAS [~ !
x 1.6810 4810 20000
¥ L1843 20850 0000
o B3040 04011 S0114
CIEI=CIECLE MEASUSED FEOM & MITS
A HOMBAL HEAS DEY
X BOETE 603 4,039 e
¥ 11803 11280 L0403
o 05906 0585 50051
CRE=CBOUE HEASUSED FECM 4 HITS /'m‘\\
AX HOMPAL HERS [
¥ P L S431 Err=0.0015
W §.eTT 0.7rm 5. 0303
o f.5504 0.5 2.000H
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Janela Relatério Mostrando os Dados do Relatorio Utilizando o Modelo de Relatério
Testl.rtp

Por fim, execute a rotina de medi¢do. Na primeira vez em que a rotina de medicao é
executada utilizando este modelo de relatério, o PC-DMIS exibe uma caixa de dialogo
Definir propriedades atribuidas pelo usuario pedindo para criar um novo titulo para o
relatdrio e para definir a cor de plano de fundo.

Defina essas propriedades e cliqgue OK. A caixa de didlogo fecha e o PC-DMIS executa
a rotina de medicéo.

Quando terminar a execugdo o PC-DMIS mostrara os dados de relatério com o novo
gabarito.

Parabéns! Vocé conclui o Tutorial modelo de relatério personalizado.

Aplicacdo ou Remocao de um modelo de relatério

Para aplicar um modelo de relatério aos resultados de medi¢éo, ou para remover um gabariot de
relatério, primeiro acesse a caixas de dialogo Modelos de relatério.

Para acessar a caixa de dialogo Modelos de relatério:

1. Selecione Visualizacdo | Janela Relatério para acessar a janela Relatorio.

2. Na barra de ferramentas Relatdrio na janela Relatério, clique no icone Selecédo de
modelo L . Aparecera a caixa de didlogo Modelos de relatério mostrando modelos
de relatorio disponiveis, como 0s arquivos .rtp:

(M Report Templates x|
~ Cumert Teenplales
dhef it rip template_test fp chmbest rip

Caixa de didlogo Modelos de relatério
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Essa caixa de didlogo pode ser utilizada para gerenciar os modelos de relatério.

Para adicionar um Modelo de relatoério:

1. Na caixa de didlogo Modelos de relatério, clique no botdo Adicionar. Uma caixa de
didlogo padrao Abrir é exibida.

2. Navegue para o arquivo de modelo de relatério e clique Abrir.

3. O PC-DMIS adiciona o modelo e uma imagem em miniatura do modelo aparecera na
caixa de dialogo Modelos de relatorio.

4. A caixa de didlogo pode conter poucos ou muitos modelos. Para redimensionar a caixa
de dialogo para que melhor se ajuste as suas necessidades, arraste a borda da caixa de
didlogo para um novo local.

Para remover um Modelo de relatorio:

1. Na caixa de didlogo Modelos de relatério, selecione um modelo.

2. Clique no botdo Remover (para remover todos os modelos, clique no botdo Remover
tudo).

3. O PC-DMIS remove o modelo de relatério da caixa de didlogo Modelos de relatério.

Remover os modelos de relatério ndo os exclui. Simplesmente remove da caixa de diadlogo. Para
adiciona-los depois, utilize o botdo Adicionar.

Obs.: Os modelos relacionados na caixa de dialogo Modelos de relatorio sao diferentes para
cada conta de usuario no sistema operacional Windows.

Compartilhamento de gabaritos de relatério

Um gabarito de relatdrio pode ser facilmente compartilhado. Ao salvar um gabarito de relatorio o
PC-DMIS automaticamente salva uma copia de qualquer gabarito de rétulo associado no préprio
gabarito de relatério. Desta forma, ao compartilhar um gabarito de relat6rio, ndo € necessario
enviar todos os gabaritos de rétulo associados junto com relatorio. Mesmo assim o gabarito de
relatério sempre procura primeiro o arquivo real de gabarito de rétulo no diretéro. Se encontrar o
arquivo real de gabarito de rétulo, este é que sera utilizado. Se o arquivo real de gabarito de
rétulo ndo existir como esperado, o gabarito de relatério utilizara a verdo copiada do arquivo de
gabarito de rétulo armazenada com o préprio gabarito de relatério.
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1 - Neste exemplo, o modelo de relatério chama dois modelos de rétulo, rétulo A e rétulo B.

2 - . Os arquivos de modelo de rétulo (arquivos com extensao .lbl) sdo armazenados no diretério
Relatério (C:\Usuarios\Publico\Documentos\Hexagon\PC-DMIS\<versao>\Relatorio).

3 - Ao salvar o modelo de relatorio, as copias de modelos de rétulo sdo armazenadas no modelo
de relatdrio.

4 - Ao seu usado, o modelo de relatério procura primeiro qualquer arquivo de modelo de rétulo e
utiliza os que encontrar. Ndo achando nenhum, os gabaritos de rétulo copiados seréo utilizados.

Sobre réotulos e modelos de rotulos

Um gabarito de rétulo basicamente atua como um gabarito de mini-relatorio associado a um
comando (ou comandos) especifico no relatério. O que permite bastante liberdade com os dados
gue serdo incluidos no relatério. Por exemplo, é possivel exibir rétulos para dimensdes, rotulos
para elementos medidos, para elementos automaticos, e assim por diante.
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FCF1-POSL | &g 0 EE @]

Featurs BONLIS TOL Datum Shift EFf... Unused Zane DEY DEYANG

CIRt 0.1 0.1 0 0.2 0 180 @
CIR2 o1 0.1 ] 0.2 o 180 @
CIR3 0.1 0.1 o 0.2 1} 160 69
CIR4 0.1 0.1 0 0.2 0 180 69
B:CYL2 o i ] 0 o i} @

Exemplo de rétulo contendo uma tabela de Posigcdo com um Quadro de Controle do Elemento
(FCF)

O PC-DMIS é entregue com diversos rétulos padrdo que podem ser associados a objetos nos
modelos de relatério. No entanto, vocé pode criar seus proprios modelos de rétulo assim como
os modelos de relatério. Modelos de rétulos podem conter qualquer objeto da Barra de objetos
do Editor de modelo de rétulo, mas em geral contém o GridControlObject ou o objeto Graph.

O Editor de Gabarito de Rétulo é utilizado para criar gabaritos de rétulos.

Tutorial - Criacdo de modelos de rotulos

Esse topico aborda um tutorial basico que iré criar um modelo de rétulo simples com alguns
objetos e um GridControlObject. Sera apresentada uma visao geral de como os modelos de
rétulo funcionam para que possam ser utilizados para exibir informa¢des personalizadas nos
relatorios.

Esse tutorial foi baseado em habilidades adquiridas no tutorial "Criagdo de um modelo de
relatério personalizado"; é necessario haver completado primeiro essa secéo.

Etapa 1: Criagcao de um modelo de rétulo em branco

1. Selecione Arquivo | Relatério | Novo | Modelo de rétulo para acessar o Editor de
modelos de rétulo. Um modelo de rétulo em branco € exibido automaticamente.

2. Para ocultar as barras de ferramentas sem utilizacéo, clique com o botéo direito do
mouse na area barra de ferramentas e remova-as.
Oculte janelas do PC-DMIS sem utilizacdo selecionando a janela abrir no menu Exibir.

4. Maximize o editor de modelos clicando no botdo maximizar EIna janela do editor. A
palavra "ROTULO" deve ser exibida no plano de fundo do editor.

5. Dimensione O Quadro/A Visualizacdo na area de edi¢do do modelo de rétulo para 10
cm de largura por 4 cm de altura. Isto pode ser feito arrastando com o mouse o canto
direito inferior do modelo do rétulo. Use as réguas como orientagao.

Esta criado um modelo de rétulo em branco. Ao concluir essa etapa, este modelo de rétulo deve
apresentar uma aparéncia como esta:
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LIS CAD = b 0 Bt =[O PartProgranm FestLabel ]

e moFaas Hhy BEERES -
Ready H | L W/ 50 1] M
Editor de gabarito de rétulo

Dica: Ao trabalhar com um dos editores de modelos, pode ser Util ocultar as barras de
ferramentas e as janelas mais utilizadas do PC-DMIS, liberando espaco na tela. Se vocé trabalha
frequentemente com modelos, deve criar um layout de tela armazenado para o modelo. Para
obter informacg@es sobre layouts, consulte o topico "Barra de ferramentas Layouts de janela" no
capitulo "Uso de barras de ferramentas".

Etapa 2: Adigcdo de um CommandTextObject e informagdes estaticas ao modelo

1. Clique no icone CommandTextObject . O ponteiro sera alterado para um reticulo.

2. Utilizando o ponteiro arraste a caixa de forma que alongue cerca de 8 cm na largura e
1,5 cm na altura. Um CommandTextObject sera inserido no modelo do rétulo. Clique
com o botéo direito do mouse na caixa de dialogo Propriedades.

3. Clique na propriedade Colors. Se o PC-DMIS perguntar se deseja definir um conjunto
de cores independente das cores do aplicativo padréo, clique Sim.

4. O Editor de cores é exibido. O PC-DMIS utiliza este editor para definir as cores da
Janela de edi¢do. Porém, neste caso, apenas o atual CommandTextObject sera afetado.

5. Em Background Color clique Editar. Uma caixa de dialogo padréo Cor é exibida.

6. Atribua azul escuro como cor de plano de fundo do objeto. Para isso altere os valores
nas caixas Vermelho, Verde e Azul para 0, 0, 128 respectivamente. Clique em OK.

7. Em Desmarcado clique Editar. Uma caixa de dialogo padrdo Cor é exibida.

8. Selecione branco e clique em OK. Se o PC-DMIS perguntar se deseja alterar o filho do
item cligue em N&o.

9. Utilize uma imagem de bitmap de um circulo (ou o objeto Elipse para desenhar um
circulo) e coloque na parte superior direita da tela.
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Foram adicionados o CommandTextObjecte um Bitmap estético, ou objeto Ellipse para uma
formato de circulo no modelo do rotulo. No final desta etapa o modelo do rétulo deve ter essa
aparéncia:

CIRI=CIRCLE MEASURED FRON 5 HITS

Modelo de Rotulo mostrando o CommandTextObject e um objeto estatico de Bitmap.

Etapa 3: Insercao e formatacdo de um GridControlObject

179

Clique no icone@l GridControlObject. O ponteiro sera alterado para um reticulo.
Com o ponteiro arraste uma caixa para este objeto sob o ja inserido
CommandTextOjbect de forma que apresente 0 mesmo tamanho.

Dimensione a altura que quase preencha o resto da tela. Quando inserida. a grade
mostrara diversas linhas e colunas.

Acesse propriedades de objetos e depois altere as propriedades Colunas e Linhas para
cada trés.

Selecione o objeto e selecione uma célula. Para isso, clique duas vezes na primeira
célula da linha superior. A célula sera realcada em um plano de fundo azul para mostrar
gue foi selecionada.

Selecione a linha superior toda. Para isso, com a primeira célula selecionada, pressione
SHIFT e clique na ultima célula daquela linha para selecionar a célula inteira. O PC-
DMIS realga a linha inteira.

Clique com o botao direito do mouse. Aparece a caixa de dialogo do objeto. Essa caixa
de didlogo permite controlar a formatacao das células selecionadas, bem como inserir
texto e expressoes.
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reoms orwndows
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A caixa de didlogo do GridControlObject

8. Clique o botdo Mesclar para mesclar as células selecionadas.

9. Defina a cor de plano de fundo para as células mescladas. Clique no botdo Cor de
plano de fundo. A caixa de diadlogo Cor € exibida. Escolha a cor azul escuro e clique
OK.

10. Defina a cor do texto para as células mescladas. Clique no botdo Cor do texto e
selecione branco.

11. Criar cabecalhos. Selecione a primeira célula na segunda linha e cligue com o botao
direito do mouse para abrir a caixa de didlogo. Na caixa Expresséo de célula digite
"Valor medido de X". Feche a caixa de dialogo e repita 0 processo na segunda célula
digitando "Valor medido de Y". Finalmente, digite na Gltima célula "Valor medido de Z".

12. Selecione a segunda linha toda. Cliqgue com o botao direito do mouse e utilize a caixa de
didlogo para selecionar verde claro como cor de plano de fundo.

13. Em Justificativa de célula, em Vertical, clique no botdo do meio Elpara centralizar
verticalmente o texto nas células.
14. Clique em OK para fechar a caixa de dialogo e desmarque o objeto.

Foi inserido um GridControlObject e aprendeu como alterar o nimero de linhas e colunas. E
aprendeu como adicionar texto a uma célula e como formatar a grade utilizando esta caixa de
didlogo especial do objeto. Ao concluir essa etapa, este modelo de rétulo deve apresentar uma
aparéncia assim:
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Rétulo mostrando o GridControlObject inserido e formatado.

Etapa 4: Adicdo de expressdes ao GridControlObject

1. Selecione a primeira linha do GridControlObject.

2. Depois de selecionada, digite "=ID" diretamente na célula. Essa é uma expresséo que
diz ao PC-DMIS para exibir a ID do elemento na célula.

3. Selecione a primeira célula na terceira linha e digite "=MEAS_X"

Selecione a segunda célula e digite "=MEAS_Y".

5. Selecione a terceira célula e digite "=MEAS_Z". Essas expressfes dizem ao PC-DMIS
para exibir os valores X, Y e Z do elemento. Ao desmarcar o objeto o PC-DMIS exibe os
valores da expresséao a partir do texto de preenchimento utilizado pelo objeto. Consulte
"Sobre expressdes de relatério" para informacdes sobre expressdes..

6. Utilize o objeto Border e desenhe um objeto borda em volta do rétulo. Sera necessario
redimensionar o rétulo para cerca de 11 cm de largura por 5 cm de altura.

7. Cligue com o botao direito do mouse na borda e aplique uma largura de linha de 2.

8. Ajuste o local do conteudo para que fiquem dentro da borda.

e

Algumas expressoes de relatorio foram adicionadas ao modelo do rétulo e uma borda foi
desenhada em volta do modelo antes de testa-lo. Ao concluir essa etapa, este modelo de rétulo
deve apresentar uma aparéncia assim:

CIRLI=CIRCLE RMEASURED FROM 5 HITS

Fearsured X Measred ¥ Measred I

2.41 4.52 i) ]

Rétulo mostrando os resultados das expressées

Etapa 5: Salvar e testar o modelo de rétulo

1. Selecione Arquivo | Salvar para salvar o modelo do rétulo. Na caixa de dialogo Salvar
como nomeie o modelo "TestLabel.lbl".

2. Selecione Arquivo | Fechar para fechar esse Editor de modelo.

3. Selecione Arquivo | Relatério | Editar | Modelo de relatério e depois selecione o
arquivo de modelo Testl.rtp criado no tutorial anterior.

4. Selecione o TextReportObject inserido na primeira se¢do do modelo de relatdrio e
acesse suas propriedades.

5. Utilize as caixas de dialogo Editor de arvore de regras e Editar regras para criar uma
regra que exibira TestLabel.lbl no objeto TextReportObject para todos os circulos
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medidos. Se ndo se lembra como criar regras, siga o procedimento em "Definicdo de um
tépico de Regra".

Selecione Arquivo | Salvar para salvar o modelo do relatério.

Selecione Arquivo | Fechar para fechar.

Execute a rotina de medicéo e aplique o modelo.

Selecione a janela Visualizar | Relatério para exibir o relatério final.

depois de salvar e e testar o modelo do rétulo, ele deve ter essa aparéncia:

?&Mwa‘nﬂ@r#ww el
B0oS B EE [wm =mie m e
A Custom Report

O

{deannen = Hemwred?  [desmreiz |
53,772 BE

=

Exemplo de janela Relatério mostrando o rétulo recém-criado. Observe os dados de ponto
central X,Y e Z medidos para cada elemento circulo.

Etapa 6: Criagdo de umalinha de repeti¢céo

O rétulo exibe XYZ dos centros dos circulos. Imaginemos que, em vez disso, sejam obtidos
dados de toque individuais. Para isso podem ser utilizadas as linhas de repeticéo.

1.

Selecione Arquivo | Relatério | Editar | Gabarito de rétulo. Selecione TestLabel.lbl na
caixa de dialogo e cliqgue em Abrir. O PC-DMIS carrega o Editor de modelo de rétulo e
exibe TestLabel.lbl.

Acesse o GridControlObject.

Selecione a primeira célula na terceira linha. Em seguida, clique com o botéo direito do
mouse para exibir a caixa de didlogo GridControlObject.

Clique na guia Linha.

Marque a caixa de sele¢do Grupo de repeticdo. O PC-DMIS sera informado que esta
linha sera repetida. A caixa de dialogo Repetir expresséo esta disponivel. Observe que
a linha agora contém marcadores em laranja a esquerda e a direita. Isso indica que se
trata de uma linha de repeticéo.
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10.
11.
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Uma linha mostrando marcadores laranja

Digite "=N_HITS" na caixaRepetir expressédo. O PC-DMIS ¢ instruido a obter o nimero
total de toques no elemento e repetir a linha para cada toque disponivel.

Clique na guia Célula. Deve aparecer "=MEAS_X" na caixa Expresséo de célula.
Anexe ":N" & expressao para que leia "=MEAS_X:N". O PC-DMIS ¢ instruido a repetir a
expressdo naquela célula para cada toque disponivel.

Selecione as outras duas células na linha e modifique-as para que também adicionem o
codigo ":N": "=MEAS_Y:N" e "=MEAS_Z:N".

N&o é necessario ajustar o tamanho das células, ja que os rétulos serdo expandidos
para incluir todos os dados que passaram para o GridControlObject quando a linha é
repetida.

Clique em OK para fechar a caixa de didlogo do GridControlObject.

Salve 0 modelo de rétulo e acesse a janela Relatério. Clique no icone Redesenhar o
relatorio na barra de ferramentas Relatorio para ver as Ultimas alteracdes. Observe
gue em vez de exibir os dados de ponto central para os circulos, o PC-DMIS exibe
toques individuais.

Foi ensinado como criar uma linha de repeti¢cdo basica e exibir diversos itens de dados sem
precisar criar diferentes modelos de relatério com diferentes configuracdes de linha.

Etapa 7: Utilizag&o da guia Colunas para definir colunas
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10.

Acesse 0 modelo de rétulo TestLabel.lbl e selecione o GridControlObject existente.
Selecione a primeira linha deste objeto. Em seguida, clique com o bot&o direito do
mouse para exibir a caixa de dialogo GridControlObject.

Clique no botdo Desfazer mesclar células. A Unica célula que compdes a primeira linha
agora se transforma em trés células.

Exclua o texto de expresséo "=ID" na primeira célula. Essa expressao nao é necessaria
no modelo de rétulo final ja que sera exibida automaticamente pelo
CommandTextObject.

Utilize os botdes Cor de plano de fundo e Cor de texto para alterar a cor de fundo das
células para branco e o texto para preto.

Exclua as linhas dentro da coluna na primeira linha. Para isso selecione a primeira
célula, acesse a caixa de dialogo na guia Célula na area Linhas, altere o valor da linha
da lista a Direita de Fino para Nenhum. Repita 0 processo para a célula do meio.
Clique em OK para fechar a caixa de didalogo do GridControlObject. Pode parecer que o
modelo do rétulo possui as células mescladas mas, na verdade, as linhas de coluna
dessas células estdo apenas ocultas.

Selecione a célula a esquerda na primeira linha e acesse a caixa de dialogo.

Clique na guia Coluna. Na caixa da lista Coluna digite "Valor Medido de X". Cliqgue em
OK para fechar a caixa de didlogo do GridControlObject.

repita este processo para as células do meio e da direita digitando "Valores medidos de
Y" e "Valores medidos de Z", respectivamente. Esses cabecalhos de coluna serdo
utilizados para controlar a visibilidade de cada coluna e ordenar mais tarde.
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11. Selecione o CommandTextObject anteriormente adicionado ao modelo e arraste para
baixo até que fique em cima da primeira linha do GridControlObject.

12. Modifique a localizacdo ou tamanho do objeto Ellipse ou bitmap circulo criado
anteriormente para que fique centralizado do lado direito do GridControlObject.

13. Selecione e arraste para baixo a linha de cima do objeto Border para que fique bem em
cima do GridControlObject.

14. Arraste uma caixa em volta dos objetos no rétulo e selecione todos. Arraste esses
objetos para cima e para esquerda até tocar na tela do rétulo.

15. Clique com o botéo direito do mouse para acessar as propriedades do
GridControlObject.

16. Digite "TestTableFormat" na propriedade Formato de tabela e pressione TAB.

17. Salve e feche o modelo de rétulo.

Nessa etapa aprendeu a desfazer células mescladas, definir propriedades de linha de célula,
inserir cabecalhos de coluna e selecionar e mover diversos objetos. Definir cabecalhos de
colunas permite controlar a visibilidade e ordenar as colunas com rapidez. Ao concluir essa
etapa, este modelo de rétulo deve apresentar uma aparéncia assim:
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Etapa 8: Definicdo de uma tabela em formato de grade

1. Abra o modelo de relatério, Testl.rtp, no Editor de modelo de rétulo.

2. Selecione o TextReportObject e cligue com o botdo direito do mouse para acessar a
caixa de dialogo Propriedades.

3. Na propriedade Arvore de regras clique em Regras para acessar a caixa de didlogo
Editor de &rvore de regra.

4. Utilize o Editor de arvore de regra para navegar até a regra criada anteriormente.

5. Selecione aregra e clique Editar. A caixa de dialogo Editar regra aparece.

6. Cligue no botdo Formato de grade. A caixa de dialogo Propriedades de formato de
tabela é exibida.

7. Na caixa Novo nome de tabela digite "TestTableFormat" e clique Adicionar tabela.

Na caixa da lista Coluna digite "Valor medido de X" e cligue em Adicionar coluna.

9. Adicione colunas para "Valores medidos de Y" e "Valores medidos de Z" da mesma
maneira.

10. Clique OK nas diversas caixas de dialogo até voltar para o Editor de modelo de relatério

11. Selecione Arquivo | Salvar para salvar o modelo de relatério.

12. Selecione Arquivo | Fechar para fechar o Editor de modelos de relatério.

©
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Nessa etapa, as colunas do GridControlObject foram ligadas a tabela TestTableFormat na caixa
de didlogo Propriedades de formato de tabela adicionando colunas com o mesmo nome e
dando a tabela 0 mesmo nome da propriedade Table Format. Se a ordem e a visibilidade nédo
tiverem sido alteradas até aqui, a tabela recém-criada na caixa de didlogo devera ter a seguinte
aparéncia:

x

Toble 1Dt [TESTTABLEFORMAT |
HNw Table Mame:
[ i | Delote Tatie |
Rows Cobumig

Y MEASLURED ¥
WMEASLRED Y
WHEASLRED 2

| I
AddRow | Delterow | AddCokmn | Delete Cobumn|

cancel | [ ||

Caixa de dialogo Propriedades de formato de tabela mostrando a tabela recém-criada
TestTableFormat

Etapa 9: Utilizacdo do comando Tabela/Formato para controlar a visibilidade e a ordem
das colunas

1. Se nao estiver visivel, selecione Visualizar | Janela de edi¢c&o para exibir a Janela de
edicao.

2. Abra a Janela de edicdo no modo Comando.

3. Selecione Inserir | Comando de relatdrio | Formato de tabela. A caixa de didlogo
Propriedades de formato de tabela é exibida.

4. nalista ID de tabela selecione TESTTABLEFORMAT. A area Colunas mostra as
colunas disponiveis a este formato de tabela personalizada.

5. Limpe a caixa Valores medidos de Z para ocultar essa coluna no relatério final.

6. Selecione Valores medidos de Y e clique no icone seta para cima proximo a area
Colunas para reorganizar a coluna Valores medidos de Y para que seja exibida
primeiro no relatério.

7. Cligue em OK. O PC-DMIS insere um comando TABELA/FORMATO na Janela de edi¢éo.
Esse comando controla a visibilidade e organiza as colunas.

TABLE/FORMAT, TESTTABLEFORMAT
COLUMN/ORDER, MEASURED Y,MEASURED X, ,

ROW/ORDER
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8. Salve e execute a rotina de medi¢do. Quando o PC-DMIS é executado, observe que a
ordem dos Valores medidos de X e Valores medidos de Y foram alterados e a coluna Z
esta oculta

Nessa etapa final, vocé aprendeu como inserir e utilizar o comando TABLE /FORMAT para definir
a ordem e visibilidade das colunas no modelo de rétulo. O relatério concluido deve ser parecido
com:

A Custom Report
Ferired 7 M gured X @
LT Uy U PP B

Relatério concluido mostrando apenas as colunas Valores Medidos de Y e X

Uso de rotulos em relatérios

Para utilizar rétulos nos relatérios € necessario abrir um gabarito de relatério e adicionar pelo
menos um desses objetos:

e Objeto Label
e TextReportObject
e CadReportObject

Havendo um objeto, cligue com o botéo direito do mouse para acessar a caixa de dialogo
Propriedades. Utilize o Editor de arvore de regras para definir regras que utilizam um ou mias
gabaritos de rétulo.

Ao aplicar o gabarito de relatério, o PC-DMIS seguira as regras especificadas e utilizara os
gabaritos de rotulo escolhidos.

Compreenséo da ordenacgao de rétulo independente

Caso use objetos Label independentes no modelo de relatério, esteja ciente de que, por padréo,
o PC-DMIS os preenchera com dados medidos no relatério na ordem da frente para tras. Para
ilustrar isso, ao adicionar rétulos independentes, o PC-DMIS define cada rétulo por uma
identificacdo alfanumérica progressiva (Roétulo1, Rotulo2 ... RétuloN, em que N indica o numero
final do rétulo). Embora as identificag6es de rétulo ndo controlem a ordem na qual os rétulos séo
preenchidos, elas sé@o discutidas aqui para ilustrar mais facilmente como a ordenacéo ocorre.
Durante a criagéo do relatério, supondo que as identificacdes de rétulo ndo foram modificadas de
nenhuma forma, R6tuloN serd ativado e preenchido em primeiro lugar, enquanto Rétulol sera
ativado e preenchido por dltimo.

Nota: Isso ocorre somente com rétulos independentes, ndo com rétulos utilizados dentro de
TextReportObject ou CadReportObject.

Alteracdo da ordenacédo de rétulo independente
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Como o PC-DMIS pode nédo preencher os rotulos inicialmente na ordem desejada, é possivel
alterar a ordem de desenho dos rétulos para determinar quais rétulos sédo preenchidos em
primeiro lugar usando os itens de menu localizados no submenu Editar | Ordenar.

Dica: Vocé também pode usar os icones da frente para tras na Barra de Layout.

Ui

Depois de alterar a ordem de desenho, o PC-DMIS preenche o rétulo desenhado mais acima em
primeiro lugar e o o rétulo desenhado mais abaixo por ultimo. Por exemplo, suponha que existam
trés rotulos grandes que preencham uma Unica se¢do com R6tulol na parte superior, R6tulo2 no
meio e Rétulo3 na parte inferior. Inicialmente, ha o preenchimento primeiro do Ré6tulo3, depois do
Rétulo2 e, entdo, do Rotulol. Para garantir que o PC-DMIS exiba os dados na ordem dda rotina
de medicéo, é possivel alterar a ordem de desenho dos rétulos, da seguinte maneira:

™
\@h Heox Inspection Report

HEXAMDOM METROLOOGY

BEE R TG

‘ Lahell

PR TG

‘ Laheld

BERT A T

‘ Laheld

Uma amostra de Gabarito de relatério com trés rétulos grandes
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1. Selecione Rétulol e escolha Editar | Ordenar | Trazer para frente.
2. Selecione Rétulo2 e escolha Editar | Ordenar | Enviar para tras.
3. Selecione Rotulo3 e escolha Editar | Ordenar | Enviar para tras.

Disposicédo de rétulos na janela Relatorio

Quando o modelo de relatério recebe os dados da rotina de medicéo, os rétulos séao
dimensionados para conter os dados. Porém, esses rétulos podem néo estar num local
adequado ou podem sobrepor outros rétulos apés a execucao da rotina de medigao. Contudo,
vocé pode modificar com facilidade o local dos rétulos, basta selecionar um rétulo e, em seguida,
arrasta-lo para um novo local.

E possivel selecionar um rétulo em uma destas maneiras.

e Dé um clique duplo no roétulo.
e Pressione CTRL e clique no rétulo.
e Arraste uma caixa ao redor do rétulo.

Os dois ultimos métodos também séo utilizados para selecionar varios rétulos.

Uso do comando Formato de tabela

O comando TABELA/FORMATO da janela Edicdo permite controlar de imediato a ordem e a
visibilidade de colunas e linhas de um GridControlObject de dentro da rotina de medic&o. O que
significa que ndo é necessario utilizar o Editor de modelo de rétulo para criar diferentes variagfes
do mesmo modelo de rétulo para reorganizar ou ocultar determinadas colunas ou linhas. Ao
contrario, basta inserir este comando na reporting_part4.html para determinar como exibir o
GridControlObject no modelo de rétulo.

Importante: Para que este comando funcione corretamente, é necessario definir o valor da
propriedade |JelauEisesERNEEIsisiiE] do GridControlObject adequadamente com 0 mesmo nome

de formato de tabela definido no botdo Formato de grade da caixa de didlogo Editar regras.

Inserindo o Comando

Selecione Inserir | Comando de relatdrio | Formato de tabela. A caixa de dialogo
Propriedades de formato de tabela é exibida. Essa caixa de didlogo, como a utilizada no
Editor de arvore de regras, também controla a visibilidade e a ordem das linhas e colunas de
modelos de rotulo utilizando o GridControlObject. Ao terminar de manipular as linhas e colunas,
cligue em OK e o PC-DMIS insere o comando TABELA/FORMATO na janela Edicdo.

Um comando TABELA/FORMATO inserido tem precedéncia sobre qualquer ordem previamente
definida com o botdo Formato de grade da caixa de didlogo Editar regras.
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Sobre o Editor de arvore de regra

A caixa de dialogo Editor de arvore de regra permite definir regras - ou condicdes e respostas -
gue determinados objetos seguem quando exibem informacgdes de relatorio. Por exemplo,
mostrar apenas informacdes de dimenséo de circularidade para elementos de circulo em um
relatdrio, mesmo quando a rotina de medi¢ao contém muitos outros elementos. Isso pode ser
feito utilizando este editor. No modelo do relatério, adicione CadReportObject e depois acesse
Editor de arvore de regra para aquele objeto. Especifique dentro do editor um tipo de elemento
circulo e em seguida selecione um modelo de rétulo programado para exibir dados de
circularidade.

[ Rule Tree Editor =

+ Features -
=3 Demensions
= Demension Locabion

Demension 2d Angle

Dimension 2d Distance

Dimension 3d Angle

Demension 3d Mistance

Dimensian Angularity
,
Dimension Comdality
Dimension Concentricity
Demension Cylindricity
Dimension Flatness
Keyed In Dimension
Dimension Parallelism
Dmension Perpendicalanty
Demension Profile of Surface

| [ TS S - -

add.. | cex |

Lise Template Tegacy_dmenson. bi"
1F TOGGLEVALLE(TEXT _AMALYSIS)>0" Then Use Template "textualanalysis bl

i Ew:.._| 1n'por!| o J Conced

baixa de dialogo Editor de arvore de regra

Objetos habilitados:

O Editor de arvore de regras trabalha com esses objetos, somente disponiveis no Editor de
modelo de relatorio:

e TextReportObject
e CadReportObject
e Label Object

Ele também funciona com o objeto Page disponivel no Editor de relatério personalizado.
Apenas esses objetos podem acessar dados de uma rotina de medic¢do utilizando o Editor de
arvore de regra.

Acesso ao Editor de arvore de regra

1. Insira um objeto suportado no modelo de relatorio ou selecione o objeto Page no Editor
de relatdrio personalizado.
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Clique com o botéo direito do mouse no objeto.

3. Clique em Regras perto da propriedade Arvore de regras. A caixa de didlogo Editor de

arvore de regras aparece.

Definicdo de uma regra no Editor de arvore de regra

Para definir uma regra utilizando a caixa de dialogo Editor de arvore de regra, siga este
procedimento:

1.

Selecione Arquivo | Relatdrio | Novo | Modelo de relatério para acessar o Editor de

modelo de relatdrio.

Adicione um TextReportObject, CadReportObject ou Label ao modelo.

Clique com o botao direito do mouse no objeto. A caixa de didlogo Propriedades é
exibida.

Selecione a propriedade Arvore de regras na caixa de didlogo Propriedades. A caixa

de didlogo Editor de arvore de regras aparece. E uma lista de diversos itens que

comp8em uma rotina de medicao. Muitos desses itens podem ser expandidos clicando
no simbolo de mais (+) para visualizar itens ou comandos mais especificos. Alguns itens

séo independentes e ndo pertencem a nenhuma lista expandida; estes itens incluem:

Rube Tree Editor =

+ Features a
= Lemengons
= Dimension Locaticn

Demension 2d Angle
Dimension 2d Distance
Dimension 3d Angle
Dimension 3d Distance
Dimension Angularity
Demension Cosdality
Dimension Concentricity
Demension Cylimdricity
Dimension Flatness
Keyed In Desmension
Dimension Parallefism
Dimension Perpendicalarity
Demension Profile of Surface

[ TR - -

Al . Chear

Lise Template Tegacy_dmenson. b
1F "TOGGLEVALLETEXT _AMALYSIS) >0" Then Use Template “bextualanalyss b

Espart... | imgort... | o Canced

Caixa de dialogo Editor de arvore de regra

e Alto da primeira pagina na se¢ao - Selecionando este item, um rétulo ou
expressédo de texto podem ser selecionados para exibi¢cdo no alto da primeira
pagina da atual secdo da janela Relatério.
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e Parte inferior da tltima pagina da se¢ao - Se selecionar este item, um rétulo
ou expressao de texto podem ser selecionados para exibicdo na parte inferior da
Ultima pagina da atual secéao.

e Cabecalho de Arquivo - Selecionando este, item um rétulo ou expressao de
texto podem ser selecionados para exibicdo no local usual do cabecalho do
arquivo de relatério de PART NAME, REV NUMBER, SER NUMBER e STATS
COUNT. O texto ou rétulo do Cabecalho do arquivo aparecera na primeira
pagina da secao atual do relatério.

5. Defina as condi¢des que devem ser cumpridas.
e Na lista de itens localize um item que sera definido como condicao.
e Selecione o item e cliqgue em Adicionar. A caixa de dialogo Editar regra
aparece.

Edit Rule =
IF command type =  Denension Location

Use addbonal expresson of Sonpt
Conditonal

THEN
Use text expresson for report
Text expresson:

& Lse labwd bemplate for report Grd Format...
Likseed Pueron:
lagacy dimersion. b

Lise nothing

| O Cancel

Caixa de dialogo Editar regra

e Se desejar definir outra condicéo, € possivel escolher entre uma expresséo de
linguagem de criagdo de relatdrios ou um script BASIC como a condi¢ao. Para
isso, marque a caixa de selecdo Usar expressao ou script adicional e, em
seguida, na area Condicional, selecione a opgdo Expresséo ou Script.

o Se vocé selecionou Expresséo, digite a expresséo para a sua condigao
na caixa Expresséo condicional. Por exemplo, se foi criada uma regra
para um circulo medido, podem ser testado quaisquer valores de campo
de tipo de dados de circulos para controlar a exibicdo ou ndo de um
rétulo. Suponha que vocé deseja somente exibir um rétulo se o circulo
medido tiver menos que quatro toques. Na caixa Expressao
condicional deve ser digitado:

N _HITS < 4
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Se esta condicao foi avaliada para VERDADEIRO, o PC-DMIS utiliza o
rétulo associado. Observe que vocé ndo precisa incluir toda a expressao
da instrucdo IF. A instrucdo IF ja esta entendida e avaliada nessa caixa.
Caso tenha selecionado Script, clique no botéo Editar para criar o script
BASIC. Aparecera um Minieditor VBS, onde é possivel digitar o cédigo.
Crie o script dentro desse editor de codigo. Esse script deve retornar
TRUE para que a condicao seja atendida. Depois de concluir, clique
com o botéo direito e selecione Verificar sintaxe. Cligue em OK quando
terminar. O PC-DMIS armazena automaticamente o script com a regra
definida.

Obs.: Se a regra for exluida, o script sera perdido. O script devera ser
armazenado em um arquivo de texto separado caso haja preocupacéo sobre
sua excluséo.

6. Defina um rétulo, uma expressédo ou completamente nada para exibir se a condi¢cao ou
condicdes definidas forem atendidas. Com a caixa de didlogo Editar regra aberta,
escolha uma das ag¢des seguintes:

e Usar expressdo de texto para relatorio

o

Se vocé escolher usar uma expressédo de texto, digite uma mensagem
de texto simples ou defina uma expresséo na caixa Expresséao de
texto. Por exemplo, sempre que o PC-DMIS mede um circulo, vocé
pode digitar texto estatico como:

"Um circulo acabou de ser medido!"
Ou vocé poderia usar expressdes para incluir informacdes sobre o
circulo, como:

"Um circulo acabou de ser medido! Ele tinha " +
N HITS + " toques!"

e Usar modelo de rétulo para relatério

o

Se vocé escolher usar um modelo de rétulo, selecione um modelo de
rétulo. Observe que esse campo também aceita expressdes, desde que
a expresséo avalie para um nome de modelo de rétulo. Lembre, se usar
uma expressao nesse campo, certifique-se de que ele seja precedido
pelo simbolo "=". Se desejar, clique no botdo Formato de grade para
acessar a caixa de dialogo Propriedades de formato de tabela.
Usando essa caixa de didlogo, é possivel definir um formato de grade
para seu relatério. Um formato de grade permite reordenar ou ocultar
suas colunas suas colunas e linhas sem criar um modelo de rétulo
totalmente novo. Além disso, definir um formato de grade também
permite o uso do comando da janela Edicdo TABELA/FORMATO para
controlar a ordenacao de linha e coluna de dentro da rotina de medicao.
Consulte "Uso da caixa de didlogo Propriedades de formato de tabela".

e Usar nada

o

Se vocé escolheu ndo usar nada, o PC-DMIS néo exibe nada para a
condicdo. Isto pode ser Util se vocé nao deseja nenhuma saida para um
especifico elemento, comando ou condi¢cdo. Usar nada somente se
aplica a TextReportObject.
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7. Ao completar a caixa de didlogo Editar regra, cligue OK. O PC-DMIS retira o item da
lista em negrito e insere a regra para este item na parte inferior da caixa de didlogo
Editor de arvore de regra.

8. Organize as regras. Podem ser definidas inUmeras regras para um determinado tipo de
comando. Se houver mais de uma regra, o PC-DMIS classificara as regras na ordem em
gue aparecem. A ordem de classificacdo pode ser alterada selecionando uma regra e
clicando Mover para cima ou Mover para baixo na caixa de didlogo Editor de arvore
de regra.

e E possivel copiar e colar regras de um item para outro item ou para varios itens,
ou para uma arvore inteiramente diferente usando os botdes Copiar e Colar.
Consulte "Cépia e colagem de regras".

e E possivel remover regras de um item individual, clicando em Excluir ou
Limpar. Se desejar remover as regras de varios itens, é possivel seleciona-los e
clicar em Limpar. Consulte "Limpeza de regras"

9. Clique em OK para salvar as altera¢des no Editor de arvore de regra.
10. Teste a regra.
e Salve o gabarito de relatério.
e Aplique o gabarito de relatério aos dados de relatério utilizando a barra de
ferramentas Relat6rio na janela Relatério.
e Execute a rotina de medicéo.

Importante: Esteja ciente de que uma regra atribuida a um elemento filho sempre invalida uma
regra atribuida a um elemento pai. Da mesma forma, uma regra atribuida a um né pai se aplica a
cada elemento filho desse né que nao contenha sua propria regra.

Importacao e exportacao de regras

Quem trabalha em um ambiente colaborativo certamente deseja compartilhar regras criadas de
diferentes modelos de relatério. Utilizando a caixa de didlogo Editor de arvore de regras, ndo
s6 isso é possivel como também importar regras utilizando o botdo Importar, ou ainda
compartilhar suas regras utilizando o botdo Exportar.

Um arquivo de regras possui uma extensédo de nome de arquivo ".rul" .

Importando um arquivo de regras:
1. Acesse a caixa de didlogo Editor de arvore de regras.
2. Cligue no botdo Importar. A caixa de didlogo Abrir aparece.
3. Navegue para o diretdrio que contém o arquivo de regras (.rul) que deseja importar.
4. Clique em Abrir. O PC-DMIS importa o arquivo de regra para o Editor de arvore de
regras.
5. Cliqgue em OK para salvar a regra importada.

Exportando para um arquivo de regras:

1. Acesse a caixa de dialogo Editor de arvore de regras.
2. Clique no botéo Exportar. A caixa de didlogo Salvar como € exibida.A caixa de dialogo
Salvar como é exibida.
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w

Navegue para o diretorio onde deseja armazenar o arquivo de regras (.rul).

Digite um nome para o arquivo na caixa Nome de arquivo.

5. Clique em Salvar. Todas as regras associadas a este objeto serdo exportados. Agora
outras pessoas podem importar e utilizar o arquivo de regras exportadas.

e

Copia e colagem de regras

O Editor de arvore de regra contém botdes Copiar e Colar para que seja possivel copiar e
colar regras entre o Editor de arvore de regra atual e um Editor de arvore de regras de um
objeto diferente ou para um item diferente dentro do mesmo Editor de arvore de regra.

Obs.: Uma regra copiada néo é armazenada na Area de trabalho do Windows; portanto, néo é
possivel copiar e colar uma regra fora do contexto especifico abordado aqui.

Para copiar e colar regras:

1. Selecione um unico item no Editor de arvore de regra. Caso tenha selecionado mais de
um item no editor de arvore, o botdo Copiar nunca ficara ativado.

2. Selecione uma ou mais regras na caixa de listagem de regras. O botdo Copiar fica
ativado para selecéo.

ffﬂ_'l;-;ﬁ:..__ T

Démension .. J

Carmesresion Profile of Line

Dimension Total Rurnout
DEmension Circular Runout
Dimension Straightness
Démenshon Syrmimetry
Feature Control Frame
Simult aneous Evaluation
R

Exemplo da cépia de duas regras
3. Clique em Copiar.

4. Selecione e realce um ou mais itens de uma arvore de regra. Mantenha a tecla CTRL
pressionada enquanto clica para selecionar varios itens. O botéo Colar ficara disponivel.
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£itn-..
Dimension Py

Dimension Total Rumoust
Dimension Ciroular Rusout
Dimension Straightness
Dimnensian Symmetry
Feature Control Frane
Simultanesous Evaluation

st | oo ]|

|  oeete | movewn | movenown | copy Easta{é

Exemplo da colagem de regras copiadas em um item vazio

5. Clique em Colar para colar a(s) regra(s) copiada(s) para o(s) item(ns) selecionado(s).
Observe que se for colada uma regra ou regras copiadas em um item que ja contenha
uma ou mais regras, as regras existentes ndo serdo substituidas pelas novas regras,
mas as novas regras seréo anexadas a lista existente. E possivel clicar em Colar varias
vezes em itens de arvore de regra diferentes.

6.

Cliqgue em OK no Editor de arvore de regra para salvar as alteracdes.

Limpeza de regras

O botdo Limpar remove do Editor da arvore de regras quaisquer regras associadas a um ou
mais itens selecionados. E possivel selecionar mais de um item pressionando a tecla CTRL ao

selecionar itens adicionais.
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Dimension Aogularity
Dimension Circularity
Dimension Comelality
Damension Concentricity
Dimension Cylindricity
Dimension Flabness
Keyed In Dimension
Dimension Perpendicularity
Dimension Profibe of Surface
Dimension Profibe of Line
Dimension Total Runout
Dimension Ciroular Runout
Dimension Straightness
Dimension Symimetry
Feature Contral Frane
Simalt aneous Evaluation

TF ‘DIMENGION_TABLES-CIMENGICH_TABLE.

IF "DIMENSION_TABLES:DIMENSION_WITH
[F “TOOGGLEVALLE(TEXT _ANALYSIS)»0" THEM

Exemplo de limpeza de regras para um item selecionado

Uso da caixa de dialogo Propriedades de formato de tabela

A caixa de didlogo Formato de tabela funciona com nomes de colunas e linhas definidas do
GridControlObject permitindo controlar a visibilidade e a ordem de colunas e rétulos em um
GridControlObject em um modelo de rétulo. Para acessar essa caixa de dialogo, clique no
botdo Formato da grade na caixa de dialogo Editar regra. Consulte "Definicdo de regra" para
informacg@es sobre a caixa de dialogo Editar regra e do botdo Formatar grade.

196



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Table Forrmat Properties ﬁ
Table ID: [omers108 FORMAT =]
Mew table name;
' |
Rows: Columng:
! RIS -
W HOMINAL
W PLUSTOL
W MINMLISTOL
( j WBONUS :J
w MEASURED -
i j WDEVIATION | j
o DEVANG
WADUTTOL
WML
w BN
o GRLAPHIC .
.
[
' | | | |
Risgine byps:
[Resize Cobemns 10 Fit -] 0% ] Carcel |
L g

A caixa de dialogo Propriedades de formato de tabela

A caixa de dialogo contém diferentes formatos de tabela. O formato de tabela simplesmente
define como devem aparecer no relatério final as linhas e colunas nomeadas. Essa caixa de
didlogo permite alterar a ordem e visibilidade de todos os formatos de tabela existentes. Essa
caixa de dialogo também pode ser utilizada para criar formatos de tabela personalizados.

Para formatos de tabela pré-existentes, a Unica coisa que pode ser modificada é o estado de
visibilidade e a ordem das linhas e colunas. Esses formatos de tabela ndo podem ser excluidos e
ndo podem ser alteradas suas colunas e linhas.

Para utilizar formatos de tabelas, utilize primeiro um modelo de rétulo com um
GridControlObject que possua colunas e linhas ja nomeadas.

As propriedades a seguir estdo disponiveis:

ID da tabela
Relaciona todos os formatos de tabela disponiveis.

Nome da nova tabela
Define um novo formato de tabela.

Adicionar tabela

Adiciona o novo formato de tabela. Este botdo somente é ativado quando se digita um
nome na caixa Novo nome de tabela.

Excluir tablea

Exclui o formato de tabela personalizado selecionado. Este botdo somente é ativado
guando uma tabela personalizada é selecionada na lista ID de tabela.

Linhas
Relaciona as linhas e colunas no formato de tabela. Linhas e colunas podem ser
reordenadas clicando na setas para cima e para baixo.
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Adicionar linha/coluna
Adiciona um nome de linha ou coluna a area Linhas ou Colunas. Sé podem ser
adicionadas a formatos de tabela personalizados.

Excluir linha/coluna
Exclui um nome de linha ou coluna a area Linhas ou Colunas. S6 podem ser excluidos
itens de formatos de tabela personalizados.

Redimensionar tipo
Determina como serd a tabela quando vocé exibir ou ocultar colunas. Essa lista contém
estes itens:

Redimensionar grade - Retém os tamanhos das colunas existentes e
redimensiona o rétulo para que ele caiba na nova largura.

Redimensionar as colunas para caber - Mantém a largura existente do rétulo e
redimensiona cada coluna igualmente para caber na largura existente.

Ocultar texto - Nao redimensiona o rotulo ou as colunas. O comando
simplesmente oculta o texto.

Cancelar
Fecha a caixa de dialogo sem aplicar nenhuma mudancga.

OK
Utiliza o formato de tabela selecionado para a regra no Editor de arvore de regra ou para
0 comando TABELA/FORMATO na janela Edig&o.

Para nomear uma coluna ou linha em um GridControlObject:

1.

2
3.
4,
5

No Editor de modelo de rétulo, selecione GridControlObject.

Clique duas vezes na primeira célula de uma coluna ou linha.

Clique com o botéo direito do mouse para acessar o editor de propriedades.

Clique na guia Célula ou Coluna.

Na caixa Roétulo de linha ou Rétulo de coluna defina um valor. Selecione este valor na
lista ou digite um valor personalizado. Rétulos personalizados sé podem aparecer em
formatos de tabela personalizados.

Para reordenar colunas ou linhas:

1.
2.
3.

Selecione um formato de tabela na lista ID de tabela.
Aparecem as linhas ou colunas.
Na &rea Linhas ou Colunas, selecione a linha ou coluna a ser reordenada, e clique nos

) e . - . . .
botdes de seta para cima J ou para baixo J para enviar este item para cima ou para
baixo da lista. Os itens na parte superior da lista sdo exibidos primeiro.

Para mostrar/ocultar colunas ou linhas:

1.
2.

Selecione um formato de tabela na lista ID de tabela.
Aparecem as linhas ou colunas.
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3. Na areaLinhas ou Colunas, limpe a caixa de sele¢do & esquerda do nome da linha ou
coluna para ocultar aquele item no rétulo. Selecione a caixa para exibir no rétulo.

Para criar um formato de tabela personalizado:

1. Na caixa Novo nome de tabela digite um nome.

2. Clique no botao Adicionar tabela. A tabela personalizada aparece na lista ID de tabela
permanecendo até ser excluida.

3. Na caixa Adicionar linha ou Adicionar coluna, digite um nome que coincida com o
nome dado ao rétulo da linha ou coluna do GridControlObject.

4. Clique Adicionar linha ou Adicionar coluna para adicionar tal item a tabela.

5. Continue adicionando, excluindo ou rearrumando linhas e colunas até que o formato de
tabela contenha as informacdes desejadas.

Removendo suas Modificacdes

Para remover uma modificagao rapidamente, clique com o botéo direito no objeto relatério
escolhido (um objeto TextReportObject, CADReportObject ou Label) e selecione o botéo
Remover modificagdes de objeto.

:| OUTTOL

< 0,000

g 0,000 Edit

! Remove Object Modifications
4 0,000

Se somente uma modificacao foi realizada, o PC-DMIS retornara o objeto de relatério para seu
estado padréo.

Alteracdo de um icone de miniatura de pré-visualizacéo
do modelo

Sempre que um modelo de relatério ou de rétulo é criado, o PC-DMIS automaticamente cria uma
visualizacao do modelo em tamanho miniatura baseada no que aparece na pagina inicial ou
secéo do modelo.

Essa visualizacdo em miniatura aparecera sempre ao editar um modelo e acessar Abrir na caixa
de didlogo (Selecionar Arquivo | Relatdrio | Editar | Modelo de relatdrio ou Modelo de
rotulo).
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Uma amostra da caixa de dialogo Abrir mostrando diversos icones de visualizacdo de gabarito

Para utilizar um arquivo de imagem personalizado em vez da visualizacdo padréo gerada para
um modelo, utilize a caixa de dialogo Abrir.

Para alterar um icone de miniatura de visualizagdo do gabarito:
1. Selecione o arquivo do modelo na caixa de diadlogo Abrir.

2. Cligue no botéo Alterar pré-visualizacdo. A caixa de dialogo Selecdo da imagem do
modelo aparece.

x
~Select the option
& (1 Defo
Tz option wall cresbe the image prervies
dinescly from the neport docurmesnt.

2 Sedect Image from Fils.
The option aliows bo associale an mage bo
the repeoit bemplate picking & hom a fle.

o] cme |

Caixa de dialogo Sele¢do da imagem do modelo

w

Selecione a opg¢édo Criar imagem do arquivo.

4. Clique em OK. Aparecerad uma outra caixa de didlogo Abrir que permite selecionar um
arquivo de imagem pré-existente.

5. Navegue para o diretério contendo um arquivo .bmp ou .jpeg, selecione o arquivo de
imagem e clique Abrir. O PC-DMIS utiliza a imagem selecionada para a prévia.
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Um exemplo mostrando Testl.rtp com uma imagem da prévia do bitmap

Salvando um modelo ou formulario para uma versao
anterior

Vocé pode salvar seus modelos de relatério, modelos de rétulo ou formulérios para que sejam
compativeis com versdes anteriores do PC-DMIS que também tenham suporte para relatério de
modelo.

Para fazer isso:

1. Abra o relat6rio ou modelo de rétulo desejado dentro do seu respectivo ambiente de
edicao (o editor de Modelos de relatério, o editor de Modelos de rétulo ou o Editor de
formularios).

2. Selecione o item de menu Arquivo | Salvar como... para abrir a caixa de dialogo Salvar
como.

3. Perto da parte inferior da caixa de dialogo, na lista Salvar como tipo, especifique a
versdo. A versdo mais recente que pode ser usada para salvar esses itens é a 4.2 MR2.
Selecione a versao desejada e clique em Salvar.

Obs.: Se vocé usar o item de menu Arquivo | Salvar, o PC-DMIS salva automaticamente o item
na versao em execucao atualmente do PC-DMIS, mesmo se tiver sido salvo em uma versao
anterior antes.

Tutorial - Customizando um modelo de relatério

Na maior parte do tempo ndo sera necessario criar um modelo de relatério completamente novo,
em vez disso, podera querer criar um novo modelo baseado em um modelo existente fornecido
com o PC-DMIS.

Suponha, por exemplo, que vocé tenha impressdes baloneadas (ou numeradas) e deseje que os
nameros baloneados aparecam no relatdrio final, como na coluna Item do relatério PPAP
(conforme mostrado abaixo).
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Como conseguir dados baloneados dentro do modelo PPAP?

Talvez o elemento #15 na impresséo seja a dimensao X para um furo, o elemento #30 seja a
dimenséo Y e o elemento #75 seja o diametro do furo. Como conseguir colocar esta informagao
dentro da coluna Item no relatério final? Uma maneira é configurar os modelos de PPAP e rétulo
para puxar a informacao de variaveis na rotina de medicé&o.

Este tutorial mostra como fazer cdpias de todos os relatérios PPAP e modelos de rétulos. Ele
também demonstra como modifica-los de forma que a informacgéo que aparece sob o cabecalho
Item mostre as variaveis tiradas da rotina de medicao, em vez da lista de nimeros sequenciais
normais que aparece no relatério PPAP.

Este tutorial utiliza habilidades aprendidas nos tutoriais "Criagdo de um modelo de relatério
personalizado” e "Criacdo de modelos de rétulo”. Deveria-se completar estes tutoriais primeiro
de forma que se tenha uma fundacé@o adequada para este tutorial.

Etapa 1. Copiar o Relatério PPAP e o Modelo de Rétulo

A primeira coisa a ser feita é criar copias de todos 0os componentes utilizados para gerar o
relatério PPAP. Estes incluem ambos o gabarito de relatério e os gabaritos de rétulos
subjacentes.

1. Abra o modelo de relatério PPAP.RTP no Editor de modelo de rétulo.

2. Selecione Arquivo | Salvar Como.

3. Nomeie o gabarito de relatério "BALLON_PPAP.RTP".

4. Feche o Editor de gabarito de relatério.

5. No Editor de modelo de rétulo, abra estes modelos e selecione Arquivo | Salvar como
em cada um, salvando-os com o prefixo de nome de arquivo "BALLON_" conforme
mostrado nesta tabela:

Modelo de rotulo existente Nome do arquivo Salvar Como
PPAP_DIMENSION.LBL BALLOON_PPAP_DIMENSION.LBL

PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL | BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL

PPAP_FCF_POSITION.LBL BALLOON_PPAP_FCF_POSITION.LBL

PPAP_FCF_SIZE.LBL BALLOON_PPAP_FCF_SIZE.LBL
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PPAP_FCF_SUMMARY.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL

PPAP_FCF_POSITION_LINE3.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_POSITION_LINE3.LBL

PPAP_TRUE_POSITION_INBETWEEN.LBL

BALLOON_PPAP_TRUE_POSITION_INBETWEEN.LBL

Deve-se agora ter cépias de todos os relatdrios e modelos de rétulos utilizados com o relatério
PPAP. Vocé ira customizar estas copias em passos seguintes.

Etapa 2: Modificar as Regras no Modelo de Relatério

Agora que criou as copias do relatério e dos modelos de rétulo, é necessario modificar as regras
no novo modelo de relatério de forma que os novos modelos de rétulo BALLOON salvos
recentemente sejam utilizados em vez dos rétulos de PPAP usuais.

1. Abra o modelo de relatério BALLOON_PPAP.RTP no Editor de modelo de rétulo.

2. Acesse ObjetoRelatérioTextol no modelo e clique com o botéo direito nele para
acessar as propriedades para o objeto.

3. Na caixa de dialogo Propriedades, clique em Regras para acessar o Editor da arvore

de regras.

4. Expanda a lista Dimensdes no Editor da arvore de regras. Vocé pode ver uma série
de dimensdes em negrito indicando que a regra esté aplicada a este tipo de dimenséo.

5. Selecione cada item em negrito na lista Dimens8es e modifique sua regra ou regras
existentes de forma que o modelos de rétulo correspondentes com o prefixo

"BALLOON " sejam utilizados

Modelos de Rétulos existentes utilizados

Novos modelos de rétulo para utilizar

PPAP_DIMENSION.LBL

BALLOON_PPAP_DIMENSION.LBL

PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL

BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL

PPAP_FCF_POSITION.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_POSITION.LBL

PPAP_FCF_SIZE.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_SIZE.LBL

PPAP_FCF_SUMMARY.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL

PPAP_FCF_POSITION_LINE3.LBL

BALLOON_PPAP_FCF_POSITION_LINE3.LBL

PPAP_TRUE_POSITION_INBETWEEN.LBL

BALLOON_PPAP_TRUE_POSITION_INBETWEEN.LBL
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Alteracdo de modelo de rotulo

6. Salve o gabarito de relatorio.

As regras existentes foram modificadas de forma que os modelos de rétulos com o prefixo
"BALLOON_" sera utilizado para formatar e exibir os dados do relatorio.

Etapa 3: Adicione demonstrativos ATRIBUIR a rotina de medicéao

Agora que as regras foram modificadas, sera preciso inserir demonstrativos ATRIBUIR na rotina
de medigdo para cada item com o prefixo "BALLOON_". Antes de cada dimens&o na rotina de
medic¢édo, adicione os demonstrativos ATRIBUIR para cada caracteristica que serd exibida nesta
dimenséo. Por exemplo, no inicio deste topico, nds sugerimos que o elemento #15 na impressao
era a dimensédo X para um furo, o elemento #30 na dimenséo Y e o elemento #75 o diametro do
furo. Caso tenha a dimensdo LOCAL para exibir os valores X, Y e D (trés caracteristicas), deve-
se inserir estes trés demonstrativos ATRIBUIR antes da dimenséo:

15
30
75

ATRIBUIR/V1[1]
ATRIBUIR/V1[2]
ATRIBUIR/V1[3]

Estes demonstrativos criam uma matriz de multiplos valores para a variavel V1.
Atribua demonstrativos ATRIBUIR similares antes de cada dimenséo na rotina de medigéo.

¢ Caso a dimensdo mostre somente uma caracteristica, deve-se somente colocar um
ATRIBUIR/V1[#] antes deste demonstrativo de dimenséo.

e Caso a dimensao mostra dez caracteristicas (por exemplo, uma dimensdo TP FCF) seria
necessario dez demonstrativos ATRIBUIR para os dez elementos na matriz:
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ATRIBUIR/V1
ATRIBUIR/V1
ATRIBUIR/V1 6
ATRIBUIR/V1 ] 24

. e assim por diante até ...
ATRIBUIR/V1[10] = 76

2

]
] 4
]

1
2
3
4

Observacédo importante: Na maioria dos casos, deve-se utilizar o mesmo nome da variavel
para todos os demonstrativos ATRIBUIR para todas as dimensdes. Este tutorial utiliza a variavel
V1. A excessao é para a dimenséo legada de Posicao. Para este tipo de dimenséo, pode-se
utilizar V1[1],V1[2] e outras variaveis para o eixo XYZ. Entretanto, para diametros de elementos,
dados e chamadas de posicéo, vocé deve utilizar variaveis Unicas, talvez V2[1],V2[2] e V3[1]
respectivamente. Também fique atento que a variavel pode somente aceitar caracteres de
numeros. Caracteres do alfabeto mostram somente zeros no relatério.

Quando terminar de adicionar os demonstrativos ATRIBUIR, a rotina de medicao esta finalizada
e pronta para ser executada. A Unica coisa que falta € modificar os modelos de rotulo para ler
nas matrizes de variaveis de valores para cada dimensao.

Etapa 4: Modificar os Modelos de Rotulo para Ler as Variaveis

Nesta etapa, abra cada modelo de rétulo aplicavel e configure-o de forma que leia a matriz de
valores para a variavel.

1. Dentro do Editor de modelo de rétulo, com excessao do
BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL, abra os outros modelos de
rétulo com o prefixo "BALLOON_" fornecido anteriormente.

2. Acesse GridControlObject e acesse os conteldos da primeira célula.

3. Modifique a expresséao para ler conforme segue:

=INT (VARIABLE ("V1[" + N + "]", ID:N))

BEREKEERELCRRRRRRRRLE . - operties

Cel IRﬂh | Comn |
e s e
EMNOMINAL M+ = +*
jrxzrz:zz-’.ﬂ:zzzz:/zz.ﬂ:

Selected Cell Row 1, Column 1

¥

Coll Type | Tt = et | uREGI

Frrsd

Coll Exprassion

CellHeight |29 -.--,nl

4. Salve cada gabarito de rotulo.

5. Finalmente, abra BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL. Uma vez que
este modelo tenha mais do que uma coluna no GridControlObject, € necessario verificar
mais do que somente a variavel V1.

e O eixo XYZ, pode-se utilizar a variavel V1 na expressao:

=INT (VARIABLE ("V1[" + N + "]", ID:N))
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e Para diametros de dados e elementos, ele é necessario para utilizar a Unica
variavel utilizada anteriormente (como o V2):

=INT (VARIABLE ("V2[" + N + "]", ID:N))

e Para areferéncia de posicéo, utilize outra variavel tnica utilizada anteriormente
(como V3):

=INT (VARIABLE ("V3[" + N + "]", ID:N))

Conforme o relatério aumenta para cada dimensao (utilizando :N), a matriz variavel é chamada
com "V1[" + N + "]" e 0 enésimo elemento da matriz V1 é exibida. Agora vocé esta pronto para a
etapa final: executar e visualizar os resultados.

Etapa 5: Executar e Visualizar Resultados

Nesta etapa final, vocé define o modelo de relatério a ser utilizado na janela Relatério e depois
executa a rotina de medicéo e visualiza os resultados finais.

1. Salve todas as alteracdes feitas a este ponto.

2. Acesse ajanela Relatério e carregue o modelo BALLOON_PPAP.RPT.

3. Execute a rotina de medigdo. Pode-se também necessitar clicar no icone Redesenhar o
relatorio na barra de ferramentas Relatério apos a execucéo.

A janela Relatério mostra o relatério final. A aparéncia deve ser similar a esta, com as
impressdes numeradas dentro do relatério PPAP:

206



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

W PC-DMIS CAD+ + 4.2 Release Candidat e - [Report Window - C:\Pcdmis42rc reporting’ Balloon R TE]
Jﬂ‘ﬂntﬂwwwmwu& :
| ¢ vE¥[ER s ARR Eu:n:m .!-ﬁh:ﬂﬂﬂf “ || ms Bluew @m*_

- ano& 0 d EE[n  SE

FE-{l] File Headsr
B-l% STARTUP = Seare ALignuens
- * Manusl /DCC Mode
-] T Lomd Probe = FH3_W4E
e !:.' T1h0BO = Zet Aheoive Tip
fLr 1 FLHL = Hessured FPlanes
FLE LIW] = Messursad Lins
B CIRL = Msarurad Circle
E-lf AL = Start Aligrment
S m Commant = Warndng, machins ir going to DOC mods.
- NManual /DCC Mode
i+ fir Dimangion Forsar
] @ Nova Spesd

ﬂ;_ et Clearance Plans I0: LH
:'r: ':} CIEE = Heasured Circle

F-0) CIR3 = Memsured Circle —
B-O) CIR4 = Measursd Circle 15 | 00900 {LoC1-%)
E-f coNl = Measuesd Cons
B2 LINZ = Constructsd Fase Fit Lins | 30| [-61.0000 (LOCT-Y)
Evem Agpigmment ( V1111 = [18]s - 75 150000 (LOCT-09 j
Ever pesigrment ( V1[2Z) =30 /
FweE posiogrmant ( V1[3] = |75} ﬁ' 61,0000 (LOC2H) I
B-FR v0c1 = Dimension Locatisn
Fvie hagpigrmene ( VI[L) = [l8]) | 0| |-61.0000 (LOC2YY l
B vin ppgignaent { ViLZD = f20] "]
v pesigrment ( V1[3) =32 32 15.0000 (LOC2-Dv
L _— =
5 :E LOCZ = Dimsnsion Locstion —
Bves Assigrmert | vi(1] =[8 J g §1.0000 {LOC3-x)
e hgaigmaant ( V1[Z) s| l&|) —%
e Appignaant ( VI[3I) =| 45| 16 0.0000 {L':"C}'ﬂ
H 45| [15.0000 (LOCID)

]

Relatorio Final Mostrando os Itens Numerados Comuns dentro do Relatério PPAP

Criacao de Formularios

O Editor de formulérios (Arquivo | Relatdrio | Novo | Relatério de formulario) permite criar
formularios interativos e caixas de didlogo que podem ser ativados ao executar uma rotina de
medic&o. Esses formularios interativos usam a linguagem Visual BASIC. Os formularios, juntos
com um bom entendimento da linguagem Visual BASIC e da Automacao PC-DMIS, fornece
ainda mais eficiéncia e flexibilidade as rotinas de medicéo.

Os formularios representam um papel atuante nos relatérios visto que sempre que um formulario
é utilizado para controlar o que foi executado, indiretamente esta sendo controlado o que vai
acabar no relatorio.

Porém essa sec¢édo nao pretende cobrir tudo que é possivel fazer com os formularios. Por outro
lado, mostrara como utilizar e criar formularios em geral, e em termos de relatdrio, como obter
informacgdes do usuério e de um relatério utilizando comandos padrédo do PC-DMIS.

Os formularios também podem ser utilizados em um papel nao relacionado a relatério, como
uma maneira de fornecer instrucdes Uteis para operadores. Consulte "Fornecimento de
instrucdes de operador utilizando objetos OLE com formulérios" para obter alguns exemplos de
como fazer isto.
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Compreensao do Editor de formularios

Para criar um novo formulério no editor de formulérios, selecione Arquivo | Relatério | Novo |
Relatorio de formulario.

Para abrir um formulério existente no editor de formularios, selecione Arquivo | Relatério |
Editar | Relatério de formulario.

O PC-DMIS exibe o Editor de formulario em uma nova janela.

=l81x]
Bt e ircdom L x|

=IES

1= @\~ =]
AE[L[=[o[r]>

L
[ 9]0 ]|

(b5 (B QP8 &S Ty BERES -
sy ] ¥l z Wl 50| [

Editor de formulario

O Editor de formuléarios funciona como area de trabalho. Permite arrastar, dimensionar e colocar
diversos objetos de formuldrio interativos, como botdes, caixas de lista, caixas de edi¢éo, entre
outros, e definir suas propriedades.

Os objetos sao colocados em uma &rea cinza e dimensionavel chamada formulério. Para quem
ja trabalhou com relatérios do HyperView nas vers@es anteriores do PC-DMIS ficara a vontade
com este editor visto que basicamente funciona da mesma forma e contém quase os mesmos
elementos de interface de usuario.

Com a nova abordagem de modelo para relatérios, somente o Editor de formularios pode utilizar
a capacidade do modo Executar. Os editores de modelo de relatdrio e rétulo ndo podem utilizar
esse recurso.

Modo Executar - Esse modo s6 funciona no Editor de formularios. No modo Executar,

vocé pode executar se formulario. Isto permite testar para saber qual sua aparéncia ou
utilidade em um ambiente real de execuc¢ao de rotina de medicao.
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Modo Editar - Esse é o modo padréo para todos os editores de relatorio. E o Ginico modo
para os editores de modelo de relatério e de rétulo.

Para alternar entre os modos Executar e Editar, pressione CTRL+E.
O editor contém os seguintes elementos:

e ABarrade menu

e A Barra de fontes (barra de ferramentas)
e A Barra de objetos (barra de ferramentas)
e A Barra de layout (barra de ferramentas)
e Objeto Folha de propriedades

e Folha de objetos

Folha de objetos

O item de menu Editar | Layout | Objetos do Editor de forma exibe a caixa de didlogo Folha de
objetos.

ZI ListH oo ListBox | ] 4
L] Raciofutton RadioButton I_I
Elpzel Elipse Cancel
Teul Tun
Emeap] Hitmap
Gaiage] G auge 4
Fonter] Foanden Dicwen
Delerer
[DbiectCode] - [LisBorl

Caixa de dialogo Folha de objetos

Vocé pode usar essa caixa de dialogo para definir a ordem de tabulac¢éo para objetos e controles
tipicamente usados nas caixas de didlogo simplesmente alterando a ordem em que um objeto
aparece nesta caixa de dialogo.

Ao pressionar TAB no modo de execucdo, o PC-DMIS passara para o préximo objeto definido
nesta caixa de dialogo, fornecendo o foco a ele. Apenas alguns objetos séo afetados pela tecla
TAB. Pressionar TAB somente funciona naqueles objetos que possuem um nimero a esquerda
de si na caixa de dialogo Folha de objetos.

Tutorial - Criacao de formularios

Esse topico aborda um tutorial basico para criar um um formulério simples com alguns controles
interativos de caixa de didlogo que, quando executados, permitirdo selecionar um nome de
usuario de uma lista e depois escolher quais elementos medir. As informacdes selecionadas
aparecem em um relatério final.

Mesmo que se possa copiar alguns recursos utilizando determinados comandos da Janela de
edicdo, esse tutorial da uma idéia do que é possivel fazer com o Editor de formularios, um pouco
de criatividade e uma pequena habilidade de programacéo.
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Importante: Esse tutorial utiliza arquivos ja criados nos tutoriais "Criagcdo de um modelo de

relatério personalizado” e "Criacdo de modelos de rotulo”. Se ainda ndo criou nenhum arquivo,

conclua os tutoriais primeiro..

Etapa 1: Preparagdo do ambiente de trabalho

1. Neste tutorial ir4 trabalhar com o Editor de formularios e a Janela de edic¢éo, portanto

prepare esta janela.

e Cligue com o botéo direito do mouse na janela de edicdo e selecione
Visualiza¢do de acoplamento no menu de atalho para desacoplar a

funcéo.
e Selecione o botdo maximizar para preencher a tela.
e Coloque a Janela de edigcdo no modo Comando.

2. Selecione Arquivo | Relatério | Novo | Relatério de formulério para abrir o editor de

formularios.

3. Oculte as barras de ferramentas sem utilizac&o clicando na érea de barra de ferramentas

para remové-las.
4. Oculte janelas do PC-DMIS sem utilizacéo selecionando a janela abrir no menu
Visualizagdo. Mantenha aberta a janela Edigao.

5. Maximize o editor de formulario clicando no botao maximizarEI no canto superior direito
da janela do editor. A palavra "FORMULARIOS" deve ser exibida no plano de fundo do

editor. O editor de formularios tera uma aparéncia como esta:

EPMB—W

.
>

= @\l
pl M EEE

L]
-

(b2 5[ FF L & 2 |0 ' o | PR EH 9 B %[ = o

Ready X | I W/ B o
Editor de formulario

Dica: Ao trabalhar com o editor de formuléarios, pode ser (til ocultar as barras de ferramentas e
as janelas mais utilizadas do PC-DMIS, liberando espaco na tela. Quem trabalha frequentemente
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com este editor deve criar um layout de tela armazenado para o modelo. Para obter informacées
sobre layouts, consulte o toépico "Barra de ferramentas Layouts de janela" no capitulo "Uso de
barras de ferramentas".

Etapa 2: Criagcéo do formulario

1.

2.

4,

Arraste o plano de fundo cinza A estrutura/A vista para que fiqgue no tamanho 13 cm X
15 cm (larg. X alt.).

Adicione um objeto Border e arraste a borda para que se encaixe na area do formulario.
Defina as propriedades de borda de forma que a LineWidth possua o valor 3 e a
ForeColor seja azul escuro (0.0.128).

Adicione um objeto Bitmap na parte superior do formulario. A caixa de didlogo Bitmap
€ exibida. Utilize o botdo Carregar para navegar até um arquivo bitmap qualquer, como
um logotipo. Dimensione e posicione o bitmap para que fique a 4 cm da parte superior
do formulério.

Adicione um objeto RadioButton abaixo do objeto Bitmap. Acesse as propriedades do
Botéo de opcao e clique no valor Listltems. A caixa de didlogo Listar opc¢des é exibida.
Essa caixa de dialogo permite criar uma lista de bot6es de opcao para o objeto.

e Selecione o item existente RadioButtonl na caixa Listar op¢cdes. Na caixa
Nome, altere 0 nome para "CIRCULO 1". O Valor do indice ja deve exibir 0.

e Clique no botao Adicionar para adicionar mais trés itens. Em seguida, altere os
itens recém-adicionados para que leiam "CIRCULO 2", "CIRCULO 3" e
"CIRCULO 4". Eles devem apresentar valores de indice de 1, 2 e 3,
respectivamente. A caixa de didlogo Listar op¢cdes deve apresentar uma
aparéncia como esta :

ll List Choices —

List Chasees
CIRCLE 1 1]} QK
Carscel
i

CIRCLE 2 1
CIRCLE 3 4
CIRCLE 4

M [CIRCLE 1 Wabuee [0

Caixa de dialogo Listar op¢c6es mostrando quatro opgdes com quatro valores de
indice de 0 a 3.

e Cliqgue em OK quando terminar.

5. Renomeie o objeto RadioButton alterando o valor (ObjectCode) de "RadioButtonl" para

"optMeasure".

6. Adicione um objeto Frame e arraste em volta do objeto RadioButton. Altere a
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Adicione um objeto EditBox a direita do objeto RadioButton e renomeie de "EditBox1"
para "txtMeasure".

Adicione um objeto Text (Textol) abaixo do objeto RadioButton e defina a propriedade
de Text para ler "Selecionar usuario:".

Adicione uma ComboBox a direita do objeto Text e renomeie-a de "ComboBox1" para
"cboUsers". Esse controle contém uma lista de usuarios.

e Clique no valor Listltems para adicionar a lista de usuérios. A caixa de didlogo
Listar opc6es é exibida outra vez.

e Cliqgue em Adicionar. O PC-DMIS insere "(Nenhum)" em Listar opcdes.

e Altere o nome do primeiro item na lista de "(Nenhum)" para "[Selecionar um
usudrio]" e atribua um Valor de indice igual a 0.

e Continue a utilizar esta caixa de didlogo como anteriormente e adicione cinco ou
seis nomes de usuario. Este tutorial utilizou "Bob", "Allen", "Mary", "Shelly",
"Jared", e "Kurt".

e Utilize os botbes Para cima e Para baixo para alterar o local onde os itens
aparecem na lista. Ao concluir, a caixa de dialogo deve apresentar uma
aparéncia como esta:

xl
List Choices
[Select Uiser] 0
Bob 1
Alen 2 Cancel
Mary 3
Shely 4
Jared s & |
AT B Delsie
_arm |
Hame: [(5 et Use) Walue: [0

Caixa de dialogo Listar op¢cBes mostrando uma lista de nomes de usuario para a
Caixa combinada

e Cligue em OK. O objeto ComboBox agora contém esses itens listados.
Adicione um objeto EditBox a direita da ComboBox e renomeie de "EditBox2" para
"txtUser".

Adicione um outro objeto Text (Texto2) abaixo do objeto que |é "Selecionar usuario" e
defina a propriedade de Text para ler "Digitar uma descrigdo de relatério:".

Adicione um objeto EditBox a direita do objeto Texto acima e renomeie "EditBox3" para
"txtDescription”.

Adicione um objeto Button ao bot&o do formulario e renomeie de "Buttonl" para
"cmdContinue". Altere essa propriedade Text para ler "&Continuar”. O simbolo "E"
Comercial permite definir qual caractere vird a seguir como atalho de caractere a ser
utilizado com ALT. Pressionar ALT + C no formulario em modo Executar funciona como
clicar no botédo Continuar.

Selecione Arquivo | Salvar para salvar o formulario. Dé o nome de "TestForm.Form" e
salve em um diretdrio de sua escolha.

Pressione CTRL + E para testar o formulario em modo de execucédo. Ndo ha nenhum
cadigo ligado aos controles, portanto nada demais acontece se clicar em algum lugar,
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mas essa funcdo sera adicionada depois. Ao concluir, pressione CTRL + E mais uma
vez e volte para 0 modo Editar.

Nessa etapa, foi concluido o formulario basico, com varios controles adicionados e itens
atribuidos a listas. Ele deve ter uma aparéncia como esta :

Formuléario com diversos controles de formulario adicionados

Etapa 3: Adi¢cdo de codigo ao controle RadioButton

1. Selecione o objeto RadioButton, optMeasure, e acesse as propriedades.

2. Cligue no evento EventChange. O Minieditor VBS é exibido. Essa pequena janela de
cadigo permite digitar instrug8es de cédigo do Visual BASIC que serédo executados
sempre que um novo valor for selecionado na lista de botdes de opc¢éo.

3. Na janela de cédigo, digite este codigo:

Dim intIndex As Integer
intIndex = optMeasure.Index
Select Case intIndex
=Case 0
txtMeasure.Text = "Circle 1"
=Case 1
txtMeasure.Text = "Circle 2"

=Case 2
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txtMeasure.Text = "Circle 3"
=Case 3

txtMeasure.Text = "Circle 4"
End Select

Cliqgue em OK. O minieditor é fechado.

Selecione Arquivo | Salvar para salvar o formulario.

Teste o relatério pressionando CTRL + E para entrar no modo Executar. Selecione um
elemento para medicéao.

Este codigo é executado quando um elemento da lista é selecionado para medicéo. Ele observa
o que foi selecionado da lista de botdes de opc¢éo e define a propriedade Text de txtMeasure
para exibir uma cadeia de texto de "CIRCULO 1", "CIRCULO 2", e assim por diante. Pressione
CTRL + E para sair do Modo Execucéo e voltar ao Modo Edicéo.

Etapa 4: Adicéo de cdédigo ao controle da ComboBox

1.
2.
3.

o

Selecione o objeto ComboBox, cboUsers, e acesse as propriedades.
Clique no evento EventChange. O Minieditor VBS é exibido.
Na janela de cddigo, digite este codigo:

txtUser.Text = cboUsers.TextValue

Clique em OK. O minieditor é fechado.

Selecione Arquivo | Salvar para salvar o formulario.

Teste o relatério pressionando CTRL + E para entrar no modo Executar. Selecionar
USUrio.

Este codigo é executado quando um usudrio da lista é selecionado. Ele observa o valor de texto
do item selecionado da lista e define a propriedade Text de txtUser para exibir uma cadeia de
texto do usuario selecionado. Pressione CTRL + E para sair do Modo Execucéo e voltar ao Modo

Edicao.

Etapa 5: Adicdo de cédigo ao botdo Continuar

1.
2.
3.

o

Selecione o objeto Button, cmdContinue, e acesse as propriedades.
Clique no evento EventClick. O Minieditor VBS é exibido.
Na janela de cddigo, digite este codigo:

If cboUsers.Value >0 And Len (txtDescription.Text) > 0 And Len
(txtMeasure.Text ) > 0 Then

TheView.Cancel
Else
MsgBox "Preencha o formuldrio antes de continuar."
End If
Cliqgue em OK. O minieditor é fechado.
Selecione Arquivo | Salvar para salvar o formulario.
Teste o relatério pressionando CTRL + E para entrar no modo Executar. Pressione o
botdo Continuar.
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Este cédigo é executado ao clicar no botdo Continuar. Ele verifica se o formulario esta
completamente preenchido e, caso estiver, fecha o Editor de Formularios. Caso contrario, ele
exibe uma mensagem solicitando que o usuério preencha o que falta.

e Afuncédo Len () testa o comprimento (ou nimero de caracteres) para a cadeia de texto
nas caixas de edi¢éo, verificando se h4 alguma coisa la.
e O codigo cboUsers.Value > 0 verifica se um nome de usuario foi selecionado da lista.

Etapa 6: Atribuicdo de variaveis da janela Edicdo para conter propriedades do formuléario

Agora que o formulario esté definido, é necessario um modo de passar e receber dados entre a
Janela de edi¢éo e o formulario.

1. Se ainda ndo fez isso, salve o formulario.

2. No menu Janela selecione Janela Edigcéo para fazer com que essa janela venha para a
frente.

3. Certifiqgue-se de que ela esteja no modo Comando.

Apés cada elemento circulo, insira uma dimenséo de Local para esse circulo.

5. Proximo a parte superior, antes dos elementos circulo, defina variaveis que atribuira para
trabalhar com o formulério digitando este cddigo na Janela de Edicdo antes dos
elementos circulo medidos:

e

ASSIGN/STR_DESCRIPTION = ""
ASSIGN/STR USER = ""
ASSIGN/STR MEASURE = ""

6. Coloque o cursor imediatamente ap6s essas instrugfes e selecione Inserir] Comando
relatorio | Formulario. Uma caixa de dialogo Inserir formuléario é exibida. Navegue
para onde esta armazenado "TestForm.FORM", selecione-o e clique em Abrir.

7. O PC-DMIS insere um bloco de comando FORM/FILENAME na janela de Edicdo com um
caminho para o arquivo de formulario selecionado. Este comando, marcado e executado,
executara o formulario. Ha uma espera até que o formulario esteja fechado antes de

prosseguir com a execucao da janela Edicéo. L

Veja que este comando contém uma instru¢cdo PARAM/=, ou um "parametro”. Esses
parametros permitem passar e receber valores entre a variavel da Janela de edi¢éo do
PC-DMIS e as propriedades de controle do formulario.

8. Clique logo antes do lado esquerdo do sinal de igual na instrugdo PARAM/ = e digite
"TXTDESCRIPTION.TEXT". Clique no lado direito do sinal de igual e digite
"STR_DESCRIPTION". Aperte Enter. Outra instrugdo PARAM/= é exibida. L

Lembre-se que txtDescription é o nome atribuido ao objeto EditBox no formulario que
contera uma descri¢ao do relatorio inserida pelo usuério.

Durante a execucéo, a propriedade Text em txtDescription recebera inicialmente o
valor apresentado por STR DESCRIPTION. Nesse caso serd uma sequéncia vazia. Apds
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fechar o formulario, ele retorna seja qual for o valor do formulario para
STR DESCRIPTION.

10.

Continue a definir parametros desta forma para as variaveis STR_USER € STR_MEASURE
ligando essa variaveis as propriedades de Texto dos objetos txtUser e txtMeasure
respectivamente.

Salve as alteracdes da janela Edi¢do. Ao concluir, o bloco de comando FORM/FILENAME
deve ter esta aparéncia:

CS7 =FORM/FILENAME= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FORM
PARAM/TXTDESCRIPTION.TEXT=STR DESCRIPTION
PARAM/TXTMEASURE . TEXT=STR_MEASURE
PARAM/TXTUSER.TEXT=STR_USER

PARAM/=

ENDFORM/

Etapa 7: Adicdo de cdédigo condicional da janela Edi¢c&o para controlar medicdes

Ao criar um formulario, é criada uma lista de bot6es de opgéo (utilizando o objeto Botéo de
Opcdes) para controlar exatamente o que é medido. Agora € necessario também adicionar
declara¢des condicionais na Janela de edicdo, para que o elemento apropriado possa ser
medido de acordo com o que foi selecionado do formulario.

1.

w

Na Janela de edicao coloque o cursor a direita do primeiro elemento CIR1 e pressione
Enter. O cursor deve estar em uma linha em branco acima do elemento CIR1.
Selecione Inserir | Comando de controle de fluxo | Pares de controle | If / End If. O
PC-DMIS insere uma instru¢d@o condicional IF / END IF na janela de Edicgéo:

IF/0

END IF/

Defina a condicao. Destaque o valor padréo de 0 e digite:

STR MEASURE == "Circulo 1"

Pressione ENTER.

Selecione todo o elemento CIR1 e também a dimenséo do local que o segue e selecione
Editar | Recortar. Em seguida, selecione Editar | Colar para mové-lo para uma linha em
branco depois da linha IF/STR_MEASURE == "Circulo 1" mas antes dalinha

END IF/. Este primeiro bloco condicional devera ter uma aparéncia como esta:

IF/STR_MEASURE == "Circle 1"
Elemento CIR1 fica aqui...

Dimens&do do local fica aqui...

END IF/ L

Lembre-se de que STR MEASURE, ap0s a execugéo, tera o valor txtMeasure da
propriedade Text do objeto. De acordo com o cédigo da forma, seré:

"Circulo 1", "Circulo 2", "Circulo 3" ou "Circulo 4".
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A primeira linha verifica o valor variavel de STR MEASURE e, Se corresponder ao
valor da sequéncia de caracteres de "Circulo 1", medir4 o elemento CIR1. Se néo,
ignorara e ird para o que quer que siga a instrucao END_IF/.

5. Continue a repetir as etapas acima e a definir declaragfes condicionais para outros
elementos circulo. Ao concluir, o cédigo da Janela de edicdo devera ter esta aparéncia:

ASSIGN/STR DESCRIPTION = ""
ASSIGN/STR USER = ""

ASSIGN/STR MEASURE = ""

CS7 =FORM/FILENAME= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FORM
PARAM/TXTDESCRIPTION.TEXT=STR DESCRIPTION
PARAM/TXTMEASURE . TEXT=STR_MEASURE
PARAM/TXTUSER.TEXT=STR_USER
PARAM/=

ENDFORM/

IF/STR MEASURE == "Circle 1"

CIR1 =FEAT/CIRCLE...

DIM LOCl= LOCAL DO CIRCULO CIRI1
END IF/

IF/STR MEASURE == "Circle 2"

CIR2 =FEAT/CIRCLE...

DIM LOC2= LOCAL DO CIRCULO CIR2
END IF/

IF/STR MEASURE == "Circle 3"

CIR3 =FEAT/CIRCLE...

DIM LOC3= LOCAL DO CIRCULO CIR3
END IF/

IF/STR MEASURE == "Circle 4"

CIR4 =FEAT/CIRCLE...

DIM LOC4= LOCAL DO CIRCULO CIR4
END IF/

Etapa 8: Adicdo de toques finais

Agora é necessario aplicar alguns toques finais. Primeiro é preciso dizer ao PC-DMIS para enviar
valores do formulario para o relatdrio final na janela Relatorio utilizando comentarios do relatorio.
Depois tornar alguns objetos invisiveis no formulario.

1. Na Janela de edicdo digite esses comandos imediatamente apés o bloco de comando
FORM/FILENAME,

COMENTARIO/RELATORIO,

COMMENT/REPT, "User: " + STR USER
COMENTARIO/RELATORIO,

"Report Description: " + STR DESCRIPTION
COMENTARIO/RELATORIO,

"Measure Routine: " + STR MEASURE
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Selecione Janela | Editor de Formulario para voltar ao Editor de Formulérios.

Clique com o botao direito do mouse na caixa de didlogo Propriedades. Selecione
txtMeasure na lista suspensa. O PC-DMIS seleciona o objeto.

Clique Avancado e defina a propriedade Visivel como NAO.

Selecione txtUser na lista suspensa. O PC-DMIS seleciona o objeto.

Clique Avancado e defina a propriedade Visivel em NAO. Ja que o usuario ndo precisa
ver esses valores e o Unico motivo por que eram utilizados era o de retornar um valor ao
PC-DMIS, definir esta propriedade em NAO torna esses objetos invisiveis durante a
execucao.

Salve o formulario.

Feche o Editor de formulérios.

Etapa 9: Execute a rotina de medicéao

1.

Selecione Exibir| Janela Relatdrio e utilize o icone da barra de ferramentas Caixa de
didlogo selecdo de modelo para configurar o relatério para que utilize o modelo de
relatdrio padrao, TextOnly.rtp.

Volte para a janela Edicdo. Marque toda a janela Edicdo, salve a rotina de medicéo e
selecione Arquivo| Executar para testar a rotina de medicéo.

Quando o PC-DMIS alcangar o comando FORM/FILENAME, o formuldrio serd executado
€ a execucdo serd pausada até que o formulario esteja completamente preenchido.

Execution Mode Options

pCedMis || ==

Machine commands

|F'ress continue to close the form and resume execution -

Cancel Continue

Erase-Hit Skip

Jurmp

|

Type a Report Description:

Heasuring circle 2.

Continme

Complete o formulario e clique no botdo Continuar. PC-DMIS retorna os valores do
formulario para as variaveis do PC-DMIS.

As declaracGes condicionais verificam o valor da variavel STR_MEASURE e executam o
elemento circulo apropriado de acordo com tais declaracdes.

O PC-DMIS imprime os comentarios do relatério e os resultados medidos para o
elemento medido para a janela Relatdrio.
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~ d ! .o |PARTNAME :  CreatingFormsTutorial ';;:’:“a" 04. 1:17

% W

-
pcedmis
REV NUMEER : SER NUMEER : STATS COUNT : 1
User: Rllen
Report Lescription: Measuring circle Z.
Mezsure RBoutine: Circle 2
Jm Jrocz-cmz

AX MNOMIMAL +TOL -TOL MEAS DEV OuTTOoL
X 6.0827 0.0100 0.0100 6.0827 0.0000 0.0000
i 3.1693 0.0100 0.0100 3.1693 0.0000 0.0000
D 0.5906 0.0100 0.0100 0.5906 0.0000 0.0000

Uso de formularios com relatoérios

Em geral os formularios apenas modificam indiretamente os relatérios. Por exemplo, pode haver
um formulario que controla se determinados elementos sao executados ou ndo. Neste caso o
relatdrio final ndo é modificado diretamente, mas indiretamente porque, de qualquer forma,
relatérios sempre mostram o que é executado.

No entanto, o comando FORMULARIO/NOMEDEARQUIVO pode ser utilizado para levar e extrair
parametros entre a Janela de edicdo e objetos de um formulario, e os Comentarios podem ser
utilizados para fazer com que esses parametros aparecam no relatério final. Consulte o tutorial
Criac&o de formularios e o topico Insercdo de um Comando FORMULARIO para obter exemplos
desse tipo de uso de formuléarios.

Além disso, ap0s obter os valores de um formulério na Janela de edigdo, o comando
RELATORIO/GABARITO pode ser utilizado para passar parametros da Janela de edi¢do para um
gabarito de relatério da mesma forma com que é utilizado o comando
FORMULARIO/NOMEDEARQUIVO .

Selecione Inserir | Comando de relatdrio | Modelo de relatorio para inserir um comando
RELATORIO/MODELO €, em seguida, atribuir valores de parametros para modificar propriedades
de objetos no modelo de relatério. Consulte o tutorial "Cria¢do de formularios" sobre como fazer
esta modificagéo - utilizando o comando FORMULARIO/NOMEARQUIVO como orienta¢cdo, mas em
vez de selecionar um nome de arquivo .FORM, selecione um Modelo de relatério (arquivo .rtp).
Consulte também o topico "Incorporacao de relatérios do HyperView ou modelos de relatério em
uma rotina de medicgdo".

Criacao de relatorios personalizados

A criacéo de relatorios personalizados, adicionada a verséo 4.2, fornece uma abordagem flexivel
e de facil utilizacdo para relatar os resultados de medicdo. Isso é mais Gtil quando é necessario
gerar um relatorio de maneira rapida e simples para uma rotina de medi¢éo especifica, mas nao
€ necessaria a capacidade disponivel na abordagem com base em modelo. Como nao utiliza
nenhum modelo de relatério e, em vez disso, utiliza diretamente os dados da rotina de medicao
atual, os Relatérios personalizados geralmente sao mais faceis para se criar e personalizar, mas
ndo tém a capacidade e 0 escopo da criacdo de relatério de modelo.

Vantagens da criac&o de relatério personalizado:
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e Vocé pode colocar os dados em qualquer lugar na pagina e em qualquer ordem.

e Vocé pode combinar os dados de varios comandos como um Unico elemento no
relatério.

e Vocé pode gerar os relatorios por um método arrastar-e-soltar.

e O editor de relatério usa os dados reais da rotina de medi¢ao, ndo os dados ficticios.
Isso torna a personalizagéo do relatério muito mais simples.

Desvantagens da criagdo de relatdrio personalizado:

¢ Um dnico relatoério esta sendo criado, ndo um modelo, e esse relatério esté ligado a
rotina de medicao. Embora seja possivel importar a estrutura do relatério para uso com
outras rotinas de medicgdo, a reusabilidade ndo é tdo grande quanto a dos modelos de
relatdrios projetados com regras especificas.

¢ Na&o é tdo extensivel como a criagdo de relatério de modelo. Suponha que um novo
elemento ou dimenséo seja adicionado posteriormente a rotina de medicédo. Para que ele
ou ela aparega, serad necessario arrastar o novo item para o editor de relatério.

Os tépicos a seguir fornecem um tutorial que o orientara como criar, visualizar e imprimir o
primeiro relatério personalizado. Tépicos procedimentais também serdo fornecidos para rapido
acesso, caso sejam necessarios mais tarde.

Tutorial - Criacdo de um relatorio personalizado

Este tépico fornece orientacao por um tutorial muito basico que resultara na criagdo de um
relatdrio personalizado simples. Isso deve dar uma viséo geral basica de como os Relatorios
personalizados sao criados no Editor de relatério personalizado e de como eles interagem
com modelos de rétulo existentes, para que posteriormente seja possivel criar e usar seus
proprios relatorios personalizados.

Antes de iniciar este tutorial, crie uma rotina de medicao simples que tenha quatro circulos
medidos em uma peca simples e quatro dimensdes de Circularidade, uma para cada circulo.
Este tutorial utiliza o Bloco de teste do hexagono (Hexblock Wireframe_Surface.igs).

. .

Crie uma rotina de medi¢éo que mede quatro circulos, similar a isso.

Etapa 1: Configuracdo do ambiente de trabalho

Neste tutorial, utilizaremos a Janela de edi¢do no modo Resumo juntamente com o Editor de
relatdrio personalizado. Configure-os de maneira que ambos estejam visiveis, como a seguir:
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1. Acesse a Janela de edicéo.

Coloque a Janela de edicdo no modo Resumo.

3. Selecione Arquivo | Relatério | Novo | Relatério personalizado na barra de menus. O
Editor de relatério personalizado aparece.

4. Oculte as barras de ferramentas sem utilizacéo clicando na area de barra de ferramentas
para remové-las.

5. Oculte janelas do PC-DMIS sem utilizacdo selecionando a janela abrir no menu
Visualizacdo. Mantenha aberta a janela Edicéo.

n

6. Maximize o Editor de relatério personalizado clicando no botdo maximizar al no canto
superior direito da janela do editor. Surge a palavra "PERSONALIZADO" no plano de
fundo do editor.

7. Arraste a Janela de edigdo para baixo da Barra de objetos do Editor de relatério
personalizado. O ambiente de trabalho apresentara uma aparéncia como esta:

fe & ses wres ) al8=

Famrm = dlss Epal dFim==an
IT.h"\. o " 1; " 1 3 " '] " 1] " -7

A s peg |
EF EOFRas i EEXRER -

For Help, press F1 X0 Y0 Zo sDO
Editor de relatério personalizado

Dica: Quando estiver trabalhando com o Editor de relatério personalizado, pode ser til ocultar
as barras de ferramentas e janelas do PC-DMIS mais utilizadas, liberando mais espaco para
outras telas. Quem trabalha frequentemente com este editor deve criar um layout de tela
armazenado para ele. Para obter informacg8es sobre layouts, consulte o topico "Barra de
ferramentas Layouts de janela" no capitulo "Uso de barras de ferramentas".

Etapa 2: Arrastar, soltar e posicionar objetos
Nesta etapa os itens do relatério serdo arrastados para o Editor de relatério personalizado.

1. Na Janela de edicdo, no modo Resumo, selecione Cabecalho do arquivo e arraste-o
para o editor. Podera ser observada uma imagem transparente do icone desse item a
medida que ele for arrastado para a area de trabalho.

2. Solte o botéo do mouse. O PC-DMIS cria um objeto Cabecalho do arquivo no editor.
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Arraste e solte CIR1 e CIR2 no relatério. Nao se preocupe sobre o posicionamento
apropriado dos mesmos. Por enquanto, apenas solte-0os em qualquer espaco vazio na
primeira pagina do relatdrio.

No Editor de relatério, selecione o objeto Cabecalho de arquivo que ja esta no relatério
e arraste-o para colocé-lo proximo a parte superior do relatério e centralize-o
horizontalmente na Pagina.

Em seguida, selecione o objeto de rétulo para CIR1 e arraste-o de maneira que a borda
superior esteja logo abaixo da borda inferior do objeto Cabecalho do arquivo. Tente
alinhar seus lados esquerdos também.

Repita esta etapa para CIR2.

Agora, arraste o elemento CIR3 a partir da Janela editar para a parte inferior do rétulo
usado por CIR2. Observe que a medida que o mouse € movido sobre os diversos rétulos
gue ja estdo no editor, alcas verdes aparecerdo ao redor dos rétulos. Quando a seta azul
aparecer logo abaixo de CIR2, solte o0 mouse. O elemento sera solto no editor abaixo de
CIR2 e seu objeto de rétulo ficar4 automaticamente alinhado ao objeto acima dele.
Repita a etapa acima para CIR4, anexando-o logo abaixo de CIR3.

Selecione Arquivo | Salvar. Uma caixa de dialogo aparecera, permitindo salvar o
relatério. Escolha qualquer nome e clique em Salvar.

O Editor de relatério personalizado apresentara uma aparéncia como esta:

P ol e i by ____________________________________________________ ‘O
Tlee f pe preie iy altlx

Famnem s sle s Hew sAvmmE an

I

- Y 1
T [re——r— e
pcsdmis
[E— [— [ —
"
L] MIECA HOMBAL 21
I= " PRSI RN o | e
O D iSE L
o 15,000 120000 e
T s T T
e amm | e
T L=k 4 8 Lk i S
[ 15,0000 150000 oo .
T
= i e o f
S [ 20000 | ke
[ T8 T s
[ [ = = 0 aten
" —
: T [T VAT [ o
D e e [ I |
E v 185000 s 2.0
et Y| 1|
EEFmoraegs NN KERHS = -
Ready x0 Yo Z0 sD

Etapa 3: Uso de vérias paginas

Nesta etapa trabalharemos com varias paginas. Iremos adicionar duas paginas adicionais e
modificar uma pagina para suportar um tamanho de pagina diferente. Em seguida, iremos
reorganizar as paginas.

1.

No Editor de relatério, na parte inferior da pagina, cligue com o botéo direito na guia
Péaginal e selecione Inserir. Aparecerd uma nova pagina, denominada Pagina2.
Clique com o botéo direito nessa pagina e a caixa de didlogo Propriedades aparecera.
Altere Height para 850 e pressione TAB.
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4. Altere Width para 1100 e pressione TAB. A alteracao dessas duas propriedades
essencialmente formata a pagina para impressao em Paisagem.

5. Crie uma terceira pagina, Pagina3.

6. Clique com o botao direito na Pagina2 e clique em Mover para a direita. Observe como
isso move a guia Pagina2 para a direita de Pagina3.

7. Cliqgue com o botao direito na Pagina3 e clique em Mover para a esquerda. As paginas
estdo reordenadas para mostrar Pagina3, seguida por Paginal, depois por Pagina2.
Dessa forma, é possivel rearranjar facilmente as paginas.

8. Salve o relatério.

Agora o relatério tem trés paginas e sua ordem foi alterada.

. - . . e
———. it e S ah

4 I

...* ..L-'I.H.A. . "'h‘ _‘...;:-

Page3 |F‘agf:1 I F'agt:ZI

Etapa 4: Soltar sobre outros objetos

Esta etapa demonstra como é possivel substituir objetos de rétulo existentes por novos objetos
de rétulo e como usar o CADReportObject dentro de um relatério personalizado.

1. No Editor de relatorio personalizado, selecione P4ginal, uma guia. Para substituir
gualquer objeto no relatério, basta arrastar e soltar qualquer outro item de um tipo
semelhante sobre ele. Por exemplo, é possivel soltar qualquer item que use rétulos
sobre qualquer rétulo existente no editor.

2. Selecione o rétulo no relatério para CIR1, um elemento. J& devem existir quatro
dimensdes de Circularidade. Caso contrario, crie-as agora, uma para cada elemento de
circulo.

3. Arraste a dimenséo de Circularidade para o elemento CIR1 a partir da janela de edicdo e
solte-a sobre o rétulo de elemento que ja esta no editor de relatério para CIR1, desta
maneira:
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. ¥ . | PART HAME : wilFTest? Hewvembsd B2, 2006 L[]
pcedmis
REWV HUMEER : SER NUMEER : STATS COUNT: 1
CIR1=CIRCLE MEASURED FROM 4 HITS
AX MHOMINAL MEAS DEV
a X 93,5000 93,5000 L0000 Err=0.0000 P
¥ 19,5000 18,5000 0.0000
1] 19,0000 19,0000 01,0000
=]
jI; =TT R \"-"'-\."'.l_'r_'i'__;_l FROM 4 HITS U

Observe que o objeto de rétulo foi atualizado com um novo objeto de rétulo.

4. Se o0 objeto atualizado foi movido, reposicione-o.

5. Arraste as outras dimens@es sobre seus rétulos de elemento respectivos no editor. O
PC-DMIS atualiza todos os rétulos de acordo, de maneira que eles fiqguem semelhantes

ao seguinte:

‘ . | PART HAME @ Va2TestZ Mevember B, 006 (L)

pcedmis
REV HUMEER : SER HUMEBER - STATE COUNT : 1

FOFCIR.. [MM [ [oo |
Festure  NOMINAL  +TOL -TOL MEAS pEY QUTTOL
=} 0.0000  0.0100 0.0000 00000 00000 [
FOPCER... [om [ [oo1 ]
Fasture  NOMINAL  +TOL L MEAS CEY QUTTOL
CIRZ 00000 0.0100 0.0000 00000  0.0000 [Frrarmrarar|
FCFCIR... [bm | b1
Festure  HOMBNAL  +T0L ToL MEAS oey SUTTOL
CIR3 0.0000  0.0100 0.0000 00000 00000 [
FCOFCIR,,, [ o
Festure  NOMINAL  +TOL TOL  MEAS DEY CUTTOL
CIR4 00000 0.0100 0.0000 00000 00000 | e

O Editor de relatério agora exibe os rotulos de quatro dimensdes

6. Cligue na guia Pagina2 agora. Arraste um CADReportObject a partir da Barra de
objetos para essa péagina, e dimensione a mesma para que preencha a pagina.

7. Arraste as quatro dimensdes de uma s6 vez sobre o CADReportObject. Para esse
objeto, observe que o PC-DMIS néo o substitui por um objeto de rétulo para a dimensao.
Em vez disso, o PC-DMIS cria automaticamente os roétulos apropriados e linhas
pontilhadas sobre o CadReportObject para as dimensdes.

8. Salve o relatdrio.

Agora, a Paginal tem rétulos de dimenséo no lugar de rétulos de elemento e o
CADReportObject na Pagina2 deve ser semelhante ao seguinte:
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Etapa 5: Insercéo de itens de dados
Nesta etapa, serd inserido um GridControlObject e ele ficar4 pronto para exibir valores a partir

da Janela de edicdo. Em seguida, os valores medidos e hominais dos itens de dados de um
elemento serdo arrastados para as células disponiveis do objeto.

Clique na guia Pagina3.

Clique no icone GridControlObject e arraste o objeto para a pagina.

Acesse a caixa de dialogo Propriedades e ajuste NumRows para 8 e NumCols para 3.
Na primeira linha, a célula do meio, clique duas vezes e, em seguida, digite "Nominal".
Na célula da direita, faca 0 mesmo e digite "Medido".

5. A partir da primeira linha e primeira coluna e, em seguida, movendo para baixo pelas
outras linhas, digite "X", "Y", "z", "I","J" ,"K" e "Diametro". Isso preenchera as linhas 2 a 8
na coluna 1. O GridControlObject tera a seguinte aparéncia:

.
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Um GridControlObject com texto estatico

Nota: Lembre-se de que ao digitar informagdes em uma célula, é necessario clicar em
outra célula ou pressionar TAB para que o valor realmente seja exibido.

6. Na Janela de edic¢éo, clique no sinal de mais ao lado de CIR1 e, em seguida, clique no
sinal de mais ao lado de Tedéricos. Uma lista de itens de dados seré exibida.

= G CIRL = Hearured Circle
=) Thasrsticals
Thesearical ¥ @ 92,8
Thesearical ¥ @ 15.5
Thesrarical 2 : =T7,572
Theoratical I : 0
Theeratical 4 : 0
Theseatical B @ 1
Theorarical Diassscer : 15

crualy EE

LR RN

-

Baric Hit
Basic Hit
Basic Hit
Easic Hit

O

-;:rxw.Ll_

Itens de dados na lista Tedricos

7. Arraste o item de dados X teérico e solte-o na Linha 2, Coluna 2.

Arrastar o item
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Clique duas vezes no item recém-solto na célula. E possivel observar que a célula ndo
contém realmente o texto estatico. Examinando-se mais detalhadamente, na realidade a
célula contém a expressdo necessaria para exibir os dados. Isso significa que as
informac¢des ndo estéo codificadas e, caso sejam alteradas, o relatorio também sera
alterado para que corresponda.
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Exame da expressao do item de dados

9. Continue a arrastar e soltar os itens de dados restantes a partir da lista Teéricos para as

células apropriadas na coluna Nominal.

10. Na Janela de edicao, expanda a lista Reais para CIR1 e solte os itens de dados nas

células apropriadas da coluna Medido.

11. Expanda a lista Configuracdes de CIR1 e, depois, arraste e solte o item de dados ID

para a célula na linha 1, coluna 1.

12. Finalmente, aplique alguma formatacéo de texto e plano de fundo a sua escolha na linha
1 e coluna 1 e, em seguida, salve o relatério. GradeControleObjeto deve ter a seguinte

aparéncia:

CIR1 Farinal Measured
£ 93,5000 3. 5000

¥ 9. 5000 19.5000

2 75716 75716

1 10,0000 00000

3 0, 5300 0.0000

K 10000 1.0000
Hameter 5. 0000 15,0000

Uma amostra de GridControlObject que contém itens de dados

13. Selecione Arquivo | Fechar para fechar o editor de modelos de relatorio.

Os valores podem ser diferentes, dependendo da peca e dos circulos medidos.

Esta etapa demonstrou como arrastar e soltar itens de dados em um GridControlObject.

Nota: Os itens de dados néo precisam ser soltos apenas em um GridControlObject; também é

possivel solta-los diretamente na pagina do editor.

Etapa 6: Visualizacédo, atualizacdo e impresséao do relatério
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Esta etapa final explica como carregar o relatério personalizado na janela Relat6rio, como
visualiza-lo, como atualizar um relatério a partir de uma rotina de medic¢éo alterada e, finalmente,
como imprimi-lo.

1.
2.

10.

Selecione Visualizacdo | Janela Relatério para acessar a janela Relatorio.
Na barra de ferramentas da janela Relatério, selecione Dialogo de selecao de relatério

personalizado i . Aparecera uma caixa de dialogo mostrando todos os relatdrios
personalizados.

Selecione o relatério e clique em Abrir. O relatdrio aparecera na janela Relatorio.

Em seguida, o relatério sera atualizado. Selecione Arquivo | Relatério | Editar |
Relatdrio personalizado. Aparecera um didlogo mostrando todos os relatérios criados
para a rotina de medigéo atual.

Selecione o relatério e clique em Abrir. O relatorio sera aberto dentro do Editor de
relatério personalizado.

Prossiga e faca quaisquer alteracdes no relatério dentro do editor e, em seguida, salve
novamente o relatério.

Para fazer com que o relatério recém-atualizado apareca na janela Relatério, basta
executar novamente a rotina de medigdo ou clicar no icone Redesenhar na barra de
ferramentas Relatério.

Finalmente, sera necessario imprimir o relatorio. Selecione o item de menu Arquivo |
Impresséo | Configurar impressédo dajanela Relatério.

Marque a caixa de sele¢do Impressora na caixa de didlogo para envia-lo ao dispositivo
de impresséao.

Na barra de ferramentas Relatério da janela Relatério, clique no icone Imprimir. O PC-
DMIS imprimira o relatério.

Nesta etapa um relatério existente foi carregado na janela Relatério, atualizado e, em seguida,
enviado para a impressora.

Parabéns! O tutorial Criagéo de um relatério personalizado foi concluido com éxito.

Geracéao de relatorio personalizado

Para criar um relatério personalizado, siga estas etapas:

1.
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Selecione Arquivo | Relatdrio | Novo | Relatério personalizado. O Editor de relatério
personalizado aparecera.

Se a Janela de edi¢d@o ndo estiver aberta, acesse-a e ajuste-a para o modo Resumo. Se
ja estiver aberta, o PC-DMIS ajustara automaticamente a Janela de edi¢cdo para o modo
Resumo ao acessar o editor.

Arraste itens da Janela de edic&o e solte-os no editor. O PC-DMIS utiliza
automaticamente os rétulos definidos pelo conjunto de regras do objeto Pagina atual
para exibir os objetos. Caso solte um objeto e ele ndo tenha um rétulo associado, uma
caixa de dialogo Abrir aparecera, permitindo escolher um rétulo definido para o item que
foi solto.

Adicione e configure objetos adicionais a partir da Barra de objetos do editor, conforme
necessario.

Posicione os elementos do relatério conforme desejado.
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6. Selecione Arquivo | Salvar para salvar o relatorio. Aparecera uma caixa de dialogo,
permitindo especificar o nome do relatério.

Posicionamento de objetos de relatorio

Dentro do Editor de relatério personalizado (Arquivo | Relatério | Novo | Relatorio
personalizado) é possivel posicionar objetos facilmente arrastando-se objetos onde eles sé&o
desejados, ou utilizando os icones de alinhamento apropriados a partir da Barra de layout do
editor.

Além disso, o PC-DMIS fornece uma ferramenta util para essencialmente encaixar um objeto
abaixo de outro. Para fazer isso, arraste lentamente um objeto para que suas bordas superior e
esquerda figuem aproximadamente alinhadas com as bordas inferior e esquerda de outro objeto.
O ponteiro do mouse sera alterado para incluir uma pequena seta azul: Essa seta indica que o
lado esquerdo do objeto que esta sendo posicionado sera alinhado ao lado esquerdo do objeto
acima dele.

X

Textl

F

Alinhamento de objetos usando a seta azul

Quando essa seta aparecer, sera possivel soltar o botdo do mouse, e o0 objeto arrastado sera
alinhado ao outro objeto:
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Os objetos estdo alinhados

A seta azul também pode ajudar a soltar um objeto precisamente sob outro objeto. Basta soltar o
objeto sobre um objeto existente até que alcas verdes aparecam ao redor do objeto existente e,
em seguida, arraste 0 mouse um pouco abaixo desse objeto até que a seta azul aparecga. Solte o
mouse quando ela aparecer e 0 objeto que foi solto aparecera alinhado ao outro objeto.

Isso permite criar uma lista de objeto sem espa¢o em branco entre eles, Util ao alinhar uma lista
de rétulos que contém os dados da dimenséo ou do elemento.

Arrastar e soltar informacdes em um relatorio
personalizado

Conforme foi descrito no tépico "Geragéo de relatério personalizado”, é possivel arrastar
elementos e outros itens da janela Edicdo no modo Resumo para o Editor de relatério
personalizado (Arquivo | Relatério | Novo | Relatério personalizado).

ﬁ PC-DMIS CAD++ 4.2 Beta - [Custom Report Editor]

| JEie g yew wndow Hep
|Cowrier Mew =l =ll®2 1 E®EA v| Hi = E,i
I '

F

Bp|@ ~
= L
E|Es@B| |

%12 STARTUP = Start Alignupod
. P Hanusl [BEC Hode

#-1 iy Mova Spasd

o
+ (i Dimensicn Foraar

s
4 7F Lond Probe - PHI V42 o
< 1 AOBO = Sat ketive Tip |- .

+’J-l “MEE Mode > .

“oayrad Cie -y T
e, o,

Exemplo do arrasto de um objeto Cabecalho de arquivo para a area de edi¢ao (o objeto
Pagina)

Ao soltar um item no editor, o rotulo apropriado desse elemento, conforme definido pelo Editor
de arvore de regra do objeto Page, sera criado automaticamente:

PART HAME :  W42Tesi Dotober 28, T006 12350

pcedmis

Exemplo de um objeto Cabecalho de arquivo solto

REW HUMEER : SER HUMBER : STATS COUNT: 1

Substituicdo de informac¢8es soltando em cima de rétulos existentes
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Caso arraste um item sobre um rétulo existente, desta maneira:

PART HAME @ widFTesi? Hewvembsd B2 F00E 1] ]

pcedmis

CIR1=CIRCLE MEASLIRED FROM 4 HITS

REW HUMEER : SER NUMBER - STATS COUNT: 1

X NOMINAL MEAS DEV
o x 93.5000 93.5000 0.0000 Err=0.0000 E
i 19.5000 19,5000 L0000
[/ 18,0000 19,0000 0.0000
=]
Pl LTy [ 1= ”‘-'-‘k‘lﬂ.{tE_QFF!M 4 HITS - . T
e, “Eiewan, nr_pﬂ""-._'-_'-r._ . _
Exemplo de soltar uma dimenséo sobre um rétulo existente
O PC-DMIS substituira o rétulo pelo item solto:
G‘d is FART NAME :  vi2Testd Howember 03, 3006 1342
p REV HUMBER : SER MUMBER : STATS COUNT: 1
a =] - )
[rerar... Jia |[STee1 ] |
Featuns HOMINAL - +TOL =TOL MEAS DEY QUTTOL r
CIR1  +f 00000 OLOEOD 0.0000 000D OuDOOD [l
5] =]
CRZ=CIRCLE MEASURED FROM 4 HITS ‘
|_ _F._'___,_...-"'"_ e . s o

Exemplo de um rétulo atualizado

Soltar um Rétulo Flutuante usando atecla ALT

Caso arraste e solte um item sobre um rétulo existente, pressionando a tecla ALT, desta
maneira:
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Company - A

Feature Report

Cpesmion (1]
Chd LR
-
Shitt PRy 5
Tirves 1303
Duie D mibaty 100
HdD
B Revision =
Serid &
Part: hama: Tmt
a L] \

Exemplo de como Arrastar sobre o topo de um Ro6tulo de pagina grande

O PC-DMIS NAO iré substituir as informacdes do rétulo com as que vocé soltou. Em vez disso, o
novo rotulo ira flutuar sobre o rétulo existente.

Company - A

Feature Report

Dpeimon 1]
T GLORAL .
F1=POINT MEASUEED FRCM 1 HIT

e e Ly ROMIHAL MEAS DEY

X 83138 5.1 a0
Tirves 1343

¥ LTI 241777 0.0
Daie: Dscm by 101 L 0,303 .00 a0

i T 0303 3,00 0.0

Fadtion & L}
Seria #
Part blama: Tuak

5
Exemplo de como Soltar sobre um rétulo de Pagina Grande com a tecla ALT pressionada

Isso sera (til se houver um rétulo grande customizado que abranja boa parte da pagina e se
desejar colocar novos rétulos sobre aquele rotulo em vez de atualiza-lo.
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Soltar dados em um CADReportObject
Caso arraste um elemento ou dimensédo sobre um CADReportObject, desta maneira:

Exemplo de soltar uma dimenséo sobre um CadReportObject

O PC-DMIS adicionara o objeto de rotulo apropriado e a linha pontilhada do objeto solto sobre o
CADReportObject. O rétulo exibido depende do rétulo especificado no Editor de arvore de regra
do CADReportObject, ndo no Editor de arvore de regra do objeto Page.

Fercirys Jwm [ T001 ]

Exemplo de uma dimenséo solta sobre um CADReportObject

Soltar dados em um objeto Analise
Caso arraste uma dimenséo sobre um objeto Analysis, desta maneira:
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-]
Emalysie Wimbow

'

Exemplo de soltar uma dimenséo sobre um objeto Analysis

O PC-DMIS exibir4 as informagdes da analise gréfica da dimensédo que foi solta dentro do objeto
Analysis.

Exemplo de uma dimenséo solta sobre um objeto Analysis

Soltar dados sobre um objeto Histogram
Caso arraste uma dimenséo sobre um objeto Histogram, desta maneira:
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Exemplo de soltar uma dimenséo sobre um objeto Histogram

O PC-DMIS exibira as informacdes do histograma da dimenséao que foi solta dentro do objeto

Histogram.

FCFCIRTYL

MEAN ——TOLERANCE ZORE—] -

Exemplo de uma dimensao solta sobre um objeto Histogram

Soltar itens de dados

Caso expanda uma lista de itens no modo Resumo para onde ela exibe os diferentes itens de
dados, sera possivel arrastar e soltar esses itens de dados diretamente no objeto Page ou
dentro de uma célula do GridControlObject.
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Exemplo de soltar um item de dados do tedrico X valor de um elemento em uma célula
GridControlObject

O PCDMIS exibira automaticamente o valor solto apropriado.

= o
Exemplo do item de dados solto

Se examinar de forma mais detalhada, podera ver que o PC-DMIS utiliza automaticamente a
expresséo de criacdo de relatério apropriada para exibir os dados soltos:

r//////////////////////////.e’//////// //////////////r"f’r"’
« .
- Morninal Measured .
d

-
d

-
d

-
d
. E =DATAFIELD("3E", THED ¥, /
’ a) .

-
d

-
d
A j
-

-
-

-
-

-
-
A7 j
-

-

/f"-_ [
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Exemplo da expresséo do item de dados

O uso de expressoées, no lugar de um valor codificado, significa que se esse item de dados for
alterado por algum motivo, ele sera atualizado automaticamente no relatério quando ele for
executado ou desenhado novamente.

Areas de soltura invalidas

Caso tente soltar um item sobre um objeto invalido (por exemplo, arrastar um Elemento ou uma
Dimensao sobre um objeto Texto), ao arrastar o item sobre o objeto, o PC-DMIS alterara o icone
do mouse para exibir um icone vermelho "néo permitido" e mostrar que esse item ndo pode ser
solto la.

= ¢ Textl =
>

Exemplo de uma &rea de soltura invalida para uma dimenséao arrastada

Uso das teclas SHIFT e CTRL ao soltar

Ao soltar um comando (como um elemento ou dimenséo), caso mantenha pressionadas as
teclas SHIFT ou CTRL e solte o botédo, o PC-DMIS fara o seguinte:

e Tecla SHIFT - o PC-DMIS inserird um CommandTextObject para esse item. Isso permite
exibir as informacdes desse item em um formato textual, ndo em tabela.

e Tecla CTRL - o PC-DMIS exibirda uma caixa de dialogo Abrir, permitindo selecionar um
modelo de rotulo diferente para o item.

Ao soltar um item de dados, caso mantenha pressionada a tecla CTRL, o PC-DMIS exibira néo
apenas a expressado avaliada para o item de dados, mas também a sequéncia de texto descritiva
do modo Resumo que o precede.

Soltar varios itens

E possivel arrastar e soltar varios itens de uma sé vez a partir do modo Resumo da Janela de
Edicéo. Isso é util caso deseje adicionar rapidamente varios itens ao relatorio.

e Para selecionar uma lista inteira de itens consecutivos, clique no primeiro, pressione
SHIFT no teclado e clique no ultimo item. Todos os itens que estiverem entre eles seréo
selecionados.

e Para selecionar ou desmarcar itens individuais de ou para a sele¢cdo existente, pressione
e mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto clica nos itens.

Ap6és selecionar uma lista de itens, basta arrasta-la e solta-la no editor.

Uso de regras

Da mesma maneira que os relatérios de gabarito, os relatérios personalizados usam o Editor de
arvore de regra para determinar quais modelos de rétulo devem ser utilizados no relatério. Um
conjunto padrao de regras é incluido automaticamente, portanto € necessario alterar somente as
regras padréo se desejar carregar algum tipo de gabarito de rétulo personalizado.
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Para trabalhar com essas regras,

1. Clique com o botéo direito na area de edicdo (o0 objeto Page) no Editor de relatério
personalizado (Arquivo | Relatorio | Novo | Relatério personalizado).

2. Selecione Propriedades no pequeno menu pop-up. A caixa de didlogo Propriedades é
exibida.

3. Cligue em Regra... na propriedade Editor de arvore de regra. O Editor de arvore de
regra aparece.

4. Modifique as regras conforme desejar.

Para obter informacdes sobre como acessar e usar o Editor de arvore de regras, consulte "Sobre
o Editor de arvore de regras".

Trabalho com varias paginas

Ao criar um novo relatério personalizado usando o Editor de relatdrio personalizado (Arquivo |
Relatorio | Novo | Relatério personalizado), a area de edigdo esta vazia. Ndo existe nenhum
objeto na area de edicdo, exceto a prépria area de edi¢do. A area de edi¢do na realidade é um
objeto Page e suas propriedades podem ser modificadas como com qualquer outro objeto. Basta
clicar com o bot&o direito no objeto e selecionar Propriedades.

Da mesma maneira que as guias Se¢ao no Editor de modelo de relatério, é possivel criar varias
guias Pagina (objetos Page) no Editor de relatério personalizado. Para fazer isso, clique com
o botéo direito na guia e selecione Inserir no menu pop-up. Uma guia adicional aparecera na
parte inferior da area de edicao:

p

q L

Pagel | Page? Page3 L

Exemplo de guias com varias paginas

Isso criara paginas de relatério adicionais que aparecerdo posteriormente na janela Relatério.
Embora sejam semelhantes as guias Secéao, as guias Pagina refletem uma Unica pagina
adicional no relatorio final, enquanto uma Unica guia Se¢éo pode na realidade acabar por exibir
varias paginas no relatério final, dependendo de quaisquer regras definidas para objetos nessa
sec¢do e do tamanho da rotina de medicao.

E possivel dimensionar os objetos Pagina para atender a necessidades diferentes. Por exemplo,
€ possivel modificar as propriedades de uma péagina para exibir seu contetdo em um formato
Retrato padrao e as propriedades de outra pagina para exibir suas informac¢des em um formato
Paisagem ou para que corresponda as configuragfes de pagina ou impressora de um codigo de
idioma especifico.
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Também é possivel reordenar facilmente as paginas. Para fazer isso, clique com o botao direito
em uma guia Pagina e selecione Mover para a direita ou Mover para a esquerda. As guias na
parte inferior da Area de edicdo seréo reordenadas de acordo.

Visualizacdo e impresséao de relatérios personalizados

Os relatérios personalizados sao visualizados e impressos utilizando-se a janela Relatério.
Para visualizar o relatdrio,

1. Acesse ajanela Relatério (selecione Visualizacéo | Janela Relatorio).
2. Na barra de ferramentas da janela Relatério, selecione o icone Didlogo de selecao de

relatério personalizado i . Aparecera uma caixa de dialogo mostrando todos os
relatdrios personalizados.
3. Selecione o relatério e cligue em Abrir. O relatério aparecera na janela Relatério.

Para imprimir o relatério,

1. Defina a saida usando o item de menu Arquivo | Impressao | Configurar impressao
da janela Relatério.

2. Execute a rotina de medicdo ou cliqgue no icone Imprimir na barra de ferramentas
Relatdrio.

Excluséo de relatorios personalizados

Como os relatérios personalizados ndo sdo armazenados como um arquivo real, mas fazendo
parte do arquivo da rotina de medicao, eles ndo podem ser excluidos utilizando-se o Windows
Explorer ou uma caixa de didlogo do Windows. Eles devem ser excluidos dentro do PC-DMIS.

Para excluir relatérios personalizados:
1. Marque Exibir | Janela de relatorio para selecionar a janela Relatério.

2. Na janela Relatério, clique no icone Diadlogo de selecado de relatdrio

personalizado i .
Selecione o relatério a ser excluido.
4. Pressione a tecla Excluir.

w

Uso de um relatorio personalizado de outra rotina de
medicao

Vocé pode usar um relatorio personalizado de outra rotina de medicdo na sua rotina de medigéo
atual até um certo ponto.

Para isso:
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1. Selecione o item de menu Arquivo | Relatério | Editar | Relat6rio personalizado de
outra rotina de medicdo. Aparece uma caixa de didlogo Abrir mostrando todas as suas
rotinas de medicao.

2. Selecione a rotina de medicéo que deseja e clique em Abrir. Aparece uma caixa de
didlogo Relatdrio personalizado. Se existir um relatério para a rotina de medi¢éo
selecionada, ele sera mostrado nessa caixa de dialogo.

3. Na caixa de dialogo, selecione o relatério que deseja usar e clique em Abrir. O PC-DMIS
carrega o relatdrio no Editor de relatério personalizado.

Se um elemento ou item n&o for localizado na rotina de medicéo, o rétulo ou objeto estar4 em
branco.

Sobre expressodes de relatério

Expressdes de relatérios sdo comandos especiais inseridos dentro de objetos de relatério ou
modelo de rotulo para passar dados especificos do PC-DMIS para esses objetos. Por exemplo,
imaginemos que deseja inserir um ID de elemento em um modelo de rétulo. Basta apenas
adicionar um objeto que aceite expressfes em seu relatorio, como o GridControlObject. Em
seguida, dentro da célula expressao na grade devera ser digitado "=ID".

Ha quatro areas onde se pode inserir expressodes de relatério:

e O Editor de arvore de regras - nas caixas Expresséo condicional e Expresséo de
texto

e GridControlObject - em suas células de grade

e GridControlObject - na caixa Repetir expressdo na guia Linha para repetir expressoes

e Valores de folha de propriedades - em campos de edi¢do ou caixas de combinac¢éo que
possuem valores de texto

Consulte esses tdpicos para obter informac8es sobre onde inserir os cddigos de expressdes de
relatorio.

Para express6es disponiveis, consulte "Fun¢des e operadores”, e para listas de funcgdes,
operadores e tipos de dados disponiveis, consulte "Uso de tipos de dados para localizar uma
expresséo de relatorio”.

Observacéao: As expressoes de relatorio também pode usar muitas expressdes PC-DMIS
normais. Coloque o sinal "=" antes de digitar as expressfées na célula. As expressdes sdo
discutidas no capitulo "Uso de expressdes e variaveis".

Funcdes e operadores

A seguir séo apresentadas listas de funcdes e operadores disponiveis para a linguagem de
expressao de relatorio. Essas fungdes funcionam da mesma que linguagem de expressao do
PC-DMIS.

Ao contrario da linguagem de expresséo do PC-DMIS, a linguagem de expressao de relatério
néo aceita variaveis, estruturas ou fungdes. No lugar de variaveis, um novo tipo chamado
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DATA_TYPE foi adicionado a linguagem. Consulte "Uso de tipos de dados para localizar uma
expresséo de relatorio" para mais informagdes. Outra nova diferenga na linguagem de relatério é
a adicdo de um conjunto de constantes descritas em "Constantes predefinidas".

Obs.: Lembre-se de preceder a expressao de um sinal de igual (=). Além disso, certifique-se que
o comando do qual vocé esta obtendo seus dados suporte a expressao que deseja utilizar.

() Parénteses sao utilizados para agrupar expressdes e determinar a ordem de avaliagcéo.

Funcdes para Expressdes de relatorio

Os itens precedidos por um asterisco (*) sdo exclusivos para a linguagem de expressao de
relatério.

ABS (<expressao>)
Retorna o valor absoluto do valor de entrada.

ACOS (<expressdao>)
Retorna o arco cosseno para o valor de entrada. Entrada e resultado estdo nos radianos.

ANGLEBETWEEN (<expressdol>, <expressdo2l>)
Retorna o &ngulo entre as duas entradas expressdol e expressdo2 que devem ser do tipo
de vetor. Resultados em graus.

ARRAY (<expressdol>,<expressdo2> e <expressaoN>)
Cria uma matriz a partir dos valores de entrada.

ASIN (<expressdo>)
Retorna o arco seno para o valor de entrada. Entrada e resultado estdo nos radianos.

ATAN (<expressao>)
Retorna o arco tangente para o valor de entrada. Entrada e resultado estdo nos radianos.

COMMANDDATA (<expressdol>, <expressdo2l>)

Esta expresséo calcula ou exibe informacdes do elemento referenciado pelo objeto de
comando do evento Dados do relatorio. Isto requer um Gnico parametro requerido para
expressdol que indica ao PC-DMIS que informacéo pretende ver exibida do elemento.
Um segundo parametro opcional, expressao2, é fornecido para suporte futuro, mas
atualmente néo é usado.

Este comando atualmente permite apenas que estes valores de sequéncia sejam
transmitidos através da expresséol.

¢ "RMS" - Significa Erro médio quadrético. Calcula o valor do Erro médio
guadratico do elemento.
e "T"-Retorna o valor T do elemento (€ igual ao eixo T em uma dimens&o).

CHR (<expressao>)
Retorna o valor do caractere ASCII para o valor de entrada correspondente que deve ser
do tipo inteiro..
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*COLOR (<expressdol>, <expressdo2>)

Faz com que o valor de expressaol do texto utilize uma das 4 cores como ja definidas na
arvore de cores. 1 = Cor marcada; 2 = Cor desmarcada; 3 = Modo Etapa; Cor 4 = Cor
erro. Consulte "Alterac@o de uma cor de cadeia de texto".

*GetTolColor (expressédol, expressdo?, expressdod)
Isso leva trés expressodes, 0 desvio, a toler&ncia positiva, e a toleréncia negativa e o
resultado é a cor de tolerancia atual como um tipo COLORREF baseado no desvio.

expressdol € o desvio como um valor duplo, expressdo?2 é a tolerancia positiva como um
valor duplo, e expresséo3 é o desvio negativo como valor duplo.

Pode-se utilizar essa cor resultado com as propriedades de cor dos objetos nos relatérios
como ForeColor e BackColor para mudar de forma dindmica a cor do objeto para refletir
o valor de tolerancia atual.

Essas cores sdo especificadas na caixa de didlogo Editar Cor da Dimens&o. Consulte
"Edicdo de cores da dimens&o" no capitulo "Edicéo da exibi¢do do CAD".

CONCAT (<expressédol>, <expressdo2>, & <expressadoN>)
Dispfe em cadeia todas as sequéncias especificadas nas expressfes de 1 a N em uma
s6 sequéncia.

COS (<expressao>)
Retorna o cosseno para o valor de entrada. Entrada e resultado estéo nos radianos.

*COUNT (expressaol
Retorna o nimero de instancias do tipo de dados especificados na expressao 1 para o
comando atual.

CROSS (<expressdol>, <expressdo2z>)
Retorna o produto cruzado de expresséol e expressao2 que devem ser do tipo vetor.

*DATAFIELD (<expressdol>,<expressdol>, <expressdo3>)

Utilizado somente com o Editor de relatério personalizado, isso retorna informagfes de um
campo de dados especifico dentro de um elemento, dimensédo ou comando. Toma trés
parametros: expressaol € uma sequéncia que representa a ID exclusiva ou a ID do
comando, expressao2 é uma sequéncia que representa o tipo de dados e expressao3 é o
indice do tipo. Normalmente, o indice do tipo € 0, mas em casos em que um dtype ocorra
mais de uma vez, ele serd 1 ou maior.

Essa expressao € criada e utilizada automaticamente ao arrastar e soltar itens a partir da
Janela de edi¢&o para o relatério personalizado.

DATEVALUE ()
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

DEG2RAD (<expressao>)
Converte a expresséo de radianos em graus.

DELTA (<expressdol>, <expressdo’l>, <expressdo3>)
Saida é o0 novo ponto se move ao longo do vetor especificado na expresséo?2 pela
distancia especificada na expressdo3 do ponto especificado na expresséol.
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DISTANCEFROMEDGE ()
Obtém a distancia da centréide medida do elemento subjacente do comando da borda,
mais préxima no CAD.

e Caso o comando subjacente for um elemento, ele utiliza o elemento medido para
retornar a distancia.

e Caso o comando subjacente for uma dimenséo, ele utiliza o primeiro elemento
na dimenséo para retornar a distancia.

Pode-se utilizar esta fungdo no Editor da Regra Trés para especificar modelos de rétulos
diferentes baseados na disténcia retornada.

DOT (<expressdol>, <expressdo2>)
Retorna o produto ponto de expressé@ol e expressdo2. Os valores de entrada devem ser
do tipo ponto.

DOUBLE (<expressao>)
Converte o valor de entrada do tipo atual para um duplo. No caso de um ponto, retorna a
disténcia do ponto em relagdo a origem.

*ELAPSEDTIME ()
Fornece a quantidade de tempo que a execucao levou.

ELEMENT (<expressdol>, <expressdo2>, <expressdo3>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

EQUAL (<expressdol>, <expressado2>)
Teste se duas matrizes sdo idénticas e retorne 1 se forem, caso contrario retorne 0.

<expressdol> " <expressao2>
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

EXPON (<expressdao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*FILENAME ()
Retorna o caminho completo e o nome do arquivo da rotina de medicao.

FORMAT (<expressdol>, <expressdoz>
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*GETCOUNT (expressaol)

Retorna um longo valor do nimero de instancias existentes para o tipo de dados
ENUM_FIELD_TYPES, especificados na expressdol. Por exemplo, uma dimensao de
local que relate em X,Y,Z e D retornara 4 para o tipo de dados do Eixo.

GETFEATURESSETID (<expressdol>)

Durante a execugéo, se o comando atual for uma dimenséo, a funcéo verifica se o
elemento de referéncia para esta dimenséo é uma configuracdo de elemento. Caso
encontre o elemento de referéncia em uma configuragéo, ele retorna esta Identificagédo de
configuragdo como um valor de sequéncia com uma extenséo ".Ibl" anexo ao final da
sequéncia. Caso ndo encontre um comando de configuracdo de elemento com o elemento

244



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

de referéncia, ele retornara o valor de sequéncia padrao fornecido na <expresséaol>. Este
valor padrao deveria ser um nome do arquivo do rétulo que inclui a extensao .lbl.

[

Por exemplo, suponha que tenha a seguinte dimenséo Local que referencia o
circulo nomeado CIR1:

DIM LOCl= LOCAL DAS UNIDADES DO CIRCULO CIRI=IN, $
GRAFICO=DESATIVADO TEXTO=DESATIVADO MULT=10.00 SAIDA=AMBOS

END OF DIMENSION LOCL

Pode-se utilizar a fungdo GetFeatureSetID dentro de uma regra para determinar
automaticamente o rétulo que é exibido para esta dimensao dependendo se o CIR1
existe ou ndo dentro de uma configuracao de elemento.

Por exemplo, esta regra utilizar4 automaticamente o rétulo
LEGACY_DIMENSION.LBL caso nao puder encontrar um comando FEAT/SET que
contém o CIR1:

USE O MODELO "=GetFeatureSetID ("LEGACY DIMENSION.LBL")"

Caso exista um comando FEAT/SET, pode-se entdo alterar a Identificacdo deste
comando para atender ao nome desejado do rétulo que se espera utilizar (ou
alterar o nome do arquivo do rétulo para igualar & Identificagdo) e o PC-DMIS
utilizara aquele rétulo.

Agui neste codigo, observe que o FEAT/SET referencia o CIR1. Ele também possui
sua identificagdo de rétulo usual alterada para "REFERENCE_ID". De forma que a
funcdo GetFeatureSetID retornard "REFERENCE_ID.LBL":

REFERENCE ID=FEAT/SET, CARTESIAN

THEO/<0,0,0>,<0,0,1>

ACTL/<0,0,0>,<0,0,1>

CONSTR/SET,BASIC,CIRT, ,
GETTEMP (<expressdol>)

Retorna a temperatura especificada ou o valor de limite. Um dos valores de sequéncia
usados para a expressdol determina o que é retornado.

e "TEMPP" - Retorna a temperatura da peca

e '"TEMPX" - Retorna a temperatura do eixo X

e "TEMPY" - Retorna a temperatura do eixo Y

e "TEMPZ" - Retorna a temperatura do eixo Z

e "REF_TEMP" - Retorna a temperatura de referéncia de compensacao de
temperatura

e "HIGH_THRESHOLD" - Retorna o limite superior de compensacéao de
temperatura

e "LOW_THRESHOLD" - Retorna o limite inferior de compensacao de temperatura

GETPROGRAMINFO (<sequéncia>, <sequéncia opcional>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.
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IF (<expressdol>,<expressdo’l>, <expressdo3>)
Se a expresséo 1 for avaliada para um valor diferente de zero, retorna o valor da
expressédo 2, caso contrario retorna o valor da expressao 3.

INDEX (<expressdol>, <expressdo2l>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

INTEGER (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

ISMARKEDFORARM (<expressao>)

Utilizado em contextos de modo de brago multiplo, esta funcao retorna 1 se o comando for
marcado para o braco especificado na <expressdo>, caso contrario retorna 0. Isto permite
controlar o que é exibido no relatério baseado no braco que esta sendo executado pelo
comando.

[}

=IsMarkedForArm (1)

retornaria 1 se o comando atual estivesse marcado para brago 1, caso contrario
retornard 0.

=IsMarkedForArm(2)

retornaria 1 se o comando atual estivesse marcado para brago 2, caso contrario
retornaré 0.

=IsMarkedForArm(l) AND IsMarkedForArm(2)

retornaria 1 se o0 comando atual estivesse marcado para ambos os bracos, caso
contrario retornara 0.

LEFT (<expressdol>, <expressdo2l>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

LEN (<expressdo>)
Para uma sequéncia, retorna o nimero de caracteres da sequéncia. Para uma matriz,
retorna o numero de caracteres da matriz.

LN (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*LOADSTR (<expressdo>)

Carrega a sequéncia utilizando valores numeéricos dos arquivos fonte. Um valor numérico
negativo faz a sequéncia ficar carregada a partir de recursos de sequéncias. Consulte
"Carregando sequéncias do PC-DMIS" para mais informacdes.

LOG (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

LOWERCASE (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.
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<expressdol> < <expressdo2>
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

MAX (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MAXINDEX (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MAXINDICES (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expresséo do PC-DMIS.

*MEASSCALE ()
Da como resultado o fator de re-escala utilizando durante a medigéo.

MIN (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MININDEX (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MININDICES (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MID (<expressdol>, <expressdo2>, <expressdo3>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

MPOINT (<expressdol>, <expressdoz>, <expressdo3>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*NUMMEAS ()
Exibe um valor numérico representando o nimero de dimensdes relatado.

*NUMOUTTOL ()
Exibe o nimero de dimensdes relatadas que estavam foram da tolerancia.

ORD (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

PCDMISUSERHIDDENDATAPATH ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.
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PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH ()
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

PCDMISAPPLICATIONPATH ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

* PARTNAME ()
Exibe o nome da peca (o mesmo que é mostrado no cabecalho do arquivo).

*PAGE ()
Insere o niUmero da pagina atual.

*PAGES ()
Exibe o nimero total de paginas.

PAGEDIMCOUNT ("CadReportObjectId", Faixa)

Essa fungéo aceita dois parametros. Se o primeiro parametro estiver vazio (nada entre as
aspas), isso retorna o numero de dimensées na pagina atual com um desvio maximo
menos Tol*Intervalo. Se vocé inclui a identificagdo do CadReportObject no primeiro
parametro, isso retorna o numero de dimensdes na toleréncia associada ao
CadReportObject especificado. Suponha que vocé deseja retornar a quantidade de
dimensoes fora de tolerancia com CadReportObjectl. O seguinte codigo poderia ser
utilizado para fazer isso:

=TotalPageDimCount ("CadReportObjectl") -
PageDimCount ("CadReportObjectl",1.0)

E possivel também calcular a quantidade de dimensdes que contém uma quantidade
especifica de eixos anexando ":N" a ID, em que N é um ndmero que representa a
guantidade de eixos. Por exemplo, digitar

=PageDimCount ("CadReportOjbectl1:4",1.0) retornaria a quantidade de
dimensfes associadas a CadReportOjbectl que continham pelo menos quatro eixos e
gue tinham o quarto eixo dentro da tolerancia especificada, 1,0. Se a quantidade de eixos
nao for especificada, isso retornaria a quantidade de dimensdes associadas a
CadReportOjbectl se todos os seus eixos estivessem dentro da tolerancia especificada,

1,0.

RAD2DEG (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

REAL (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*REGSETTING (<expressdol>, <expressido2>)
Exibe o valor de uma configuracéo de registro especifica. Esse valor utiliza esses dois
parametros: expressaol determina a secdo e expressdo2 determina a entrada.

REPORTDIMCOUNT (<expressdol>, <expressdo2>)

Essa fungéo atua como a fungdo PageDimCount(), exceto que em vez de exibir o nUmero
de dimensdes fora da tolerancia da pagina atual, ela exibe o nimero total de dimensdes
fora da tolerancia de todo relatério. Além disso, para <expressaol> € necessario utilizar o
CadReportObjectl como identificac@o ou deixa-la vazia (apenas com as aspas).

248



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

249

*REPORTVALUE (<expressidol>)

Exibe o valor da propriedade de outro objeto. Esse valor utiliza um paradmetro, mostrado
como expressdol. Este deve ser um valor de sequiéncia da ID exclusiva do objeto seguido
de um periodo e, em seguida, 0 nome da propriedade como, por exemplo,
=REPORTVALUE ("textol.texto")

*REVNUM ()
Exibe o nome da peca (o mesmo que é mostrado no cabecalho do arquivo).

*RGB (<expressdol>, <expressdo2>, <expressdo3>, <expressdod>)
Colore a sequéncia especificada na expressdo 1 com a cor especificada por meio de
valores RGB das expressdes 2, 3 e 4. Consulte "Alteracéo de uma cor de cadeia de
texto".

RIGHT (<expressédol>, <expressdo2>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

ROUND (<expressdol>, <expressdo2l>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*SECTION ()
Exibe o nimero de segéo atual.

*SERNUM ()
Exibe o nimero serial (0 mesmo que é mostrado no cabecalho do arquivo).

SIN (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

SORTUP (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

SORTDOWN (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

SORT (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*STATCOUNT ()
Da como resultado a contagem estatistica (assim como no cabecgalho do arquivo)

STR (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

STRING (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

SUM (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

SYSTIME ()
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.
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SYSTEMDATE (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressdo do PC-DMIS.

SYSTEMTIME (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

*TOGGLESTR (<expressdol>, <expressdo2l>)

Obtém a sequéncia de alternancia da base de recursos no valor de ID do recurso da
expressdol. Novamente, um ndmero negativo € utilizado para casos em que a sequéncia
deve vir dos recursos das sequéncias. O valor da expressao2 é utilizado para especificar
qual subsequéncia da cadeia de alternancia foi escolhida. O resultado é a subsequéncia.

*TOGGLESTRING (DATA TYPE)
Se o tipo de dados especificados para determinado comando é do tipo sequéncia de
alternancia, retorna toda a sequéncia de alternancia.

*TOGGLEVALUE (DATA TYPE)
Se o tipo de dados especificados para determinado comando € do tipo cadeia de
alternancia, retorna o nimero do indice (ou valor de alternancia) da cadeia de alternancia.

*TOL (<expressdol>, <expressdo2>, <expressdo3>, <expressdo4d>)
Expressédo 1 é a sequéncia a colorir. Expressao 2 € o valor de teste. Expressédo 3 é o valor
maximo de dentro da toler&ncia. Expressao 4 é o valor minimo na tolerancia. Se o valor
de teste estiver na tolerancia (entre os valores da Expressédo 3 e Expresséo 4), o software
atribui preto ao texto. Caso contrario, o software atribui ao texto a cor de erro
(normalmente vermelho). Vocé pode definir a cor de erro na caixa de dialogo Editor de
cores (Editar | Preferéncias | Cores da janela Edi¢&o).

Por exemplo, este codigo exibe o texto "Dentro da toleréncia" a preto:
=TOL ("Dentro da tolerédncia",100,100.5,99.5)

Este cddigo exibe o texto "Fora de tolerancia" na cor de erro (por padrao é
vermelho):

=TOL ("Fora de tolerédncia",99,100.5,99.5)
*TOLF (<expressdol>, <expressdo2>, <expressdo3>, <expressdoid>,
<expressadob5>)
Fornece capacidade adicionais de formatacao além da expressdo TOL. Os primeiros
quatro parametros sdo os mesmos listados em TOL acima. A quinta expressdo define
fonte, tamanho, formato e cor para uma condi¢éo fora da tolerancia. Ela espera esta
sintaxe:

"f:siwic"

f € o nome da fonte para usar.

s é o tamanho da fonte em pontos.

w é o formato da fonte, e pode ser feito usando um dos seguintes:

B ou BOLD para um formato com face em negrito.
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| ou ITALIC para um formato em italico.
R ou REGULAR para um formato normal.
Bl, BOLDITALIC, IB, ou ITALICBOLD para um formato em negrito e italico.

¢ € um formato de cor RGB(r,g,b), onde r = vermelho, g = verde e b = azul. Cada
valor pode estar na faixa de 0 a 255.

Cada um desse itens é opcional e tem que estar separado por um caractere dois
pontos (:). Por exemplo, para definir somente o tamanho da fonte, vocé pode ter
":14", mas para definir somente a cor, vocé precisa ter ";::RGB(0,0,0)".

O exemplo a seguir formata qualquer dimensao medida que esta fora de tolerancia
com uma fonte Arial tamanho 12, no formato face em negrito e na cor vermelha.

=TOLF (DIM MEASURED:N,DIM OUTTOL:N,0.0,0.0,"Arial:12:B:RGB (255
+0,0)")

TOTALPAGEDIMCOUNT ("CadReportObjectID")

Esta fungdo contém um parametro. Se estiver vazio (nada entre as aspas), retorna a
guantidade total de dimensBes na pégina atual. Caso digite a ID de um CadReportObject
no parametro, o PC-DMIS retornara a quantidade total de dimens8es associadas a esse
CadReportObiject.

Por exemplo, se tiver utilizado a expressao

=TotalPageDimCount ("CadReportObject3"), o PC-DMIS retornard a quantidade
total de dimensdes associadas ao CadReportObject3. E possivel também calcular a
guantidade de dimensdes que contém uma quantidade especifica de eixos anexando ":N"
a ID, em que N € um namero que representa a quantidade de eixos. Por exemplo, se
digitar =TotalPageDimCount ("CadReportObjectl:4"), seraretornada a quantidade
total de dimensfes associadas ao CadReportObjectl que contém pelo menos 4 eixos.

TOTALREPORTDIMCOUNT ("CADREPORTOJECTID")

Essa fun¢éo atua como a funcao TotalPageDimCount(), porém com as seguintes
diferengas importantes: Em vez de retornar o nimero de dimens8es da pagina atual, ela
retorna o numero total de dimensdes de todo o relatdrio. No entanto, ela funciona somente
se houver um CadReportObject. Caso possua uma ID de objeto como parametro, ele
devera ser denominada CadReportObjectl.

TRACEFIELD (<expressao>)

Exibe 0 nome e o valor de determinado campo de rastreamento no relatério. O valor da
expressao € simplesmente um valor numérico que representa a ordem dos campos de
rastreamento listados da parte superior a inferior da rotina de medi¢c&o. Portanto, para
exibir o primeiro campo de rastreamento listado, o cddigo deve ser; =TRACEFIELD (1)

UNIT (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

USERSTRING (<expressdol>, <expressdozl>)

Esta fungdo recebe um sequéncia personalizada de um arquivo de texto com valor
separado por virgula (CSV) e exibe a sequéncia no rétulo. Consulte "Carregamento de
sequéncias de um arquivo de texto" para ver um exemplo desta funcao.
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*VARIABLE (<expressdol>, <expressdo2l>)

Exibe o valor da variavel definida. Essa fungdo usa um ou dois parametros. Expressaol é
o valor de sequéncia que representa a ID da variavel. Expressao2 € uma ID opcional de
outra ID de comando ou UID. Consulte "Exibicdo do valor de uma variavel" para obter
mais informacdes.

VECX (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

VECY (<expressao>)
O mesmo da linguagem de expresséo do PC-DMIS.

VECZ (<expressdo>)
O mesmo da linguagem de expressao do PC-DMIS.

Operadores para Relatdrios de expressdes

<expressdol> == <expressdo2>
O valor é avaliado como 1 se a expressaol for igual a expresséo2. Caso contrario, o valor
sera avaliado como 0.

<expressdol> >= <expressao2l>
Calcula para 1 se expresséol for maior ou igual a expressao2. Caso contrario, o valor
seré avaliado como 0.

<expressdol> <= <expressdo2>
Calcula para 1 se expressaol for inferior ou igual a expressao2. Caso contrario, o valor
sera avaliado como O.

<expressdol> > <expressdo2>
Calcula para 1 se expresséol for maior que a expressdo2. Caso contrario, o valor sera
avaliado como O.

<expressdol> < <expressdo2>
Calcula para 1 se expressaol for inferior & expressédo2. Caso contrario, o valor sera
avaliado como 0.

<expressdol> - <expressdao2>
Subtrai a expressao2 da expressaol.

<expressidol>/<expressdo?2>

Divide a expresséol pela expresséo?2.

<expressdol> % <expressdo2>

D4 como resultado o resto da expresséol dividida pela expressédo2, se houver.

<expressdol> * <expressao2>
Multiplica a expresséol pela expresséo2.

<expressdol> <> <expressdo2>
Compara a expressaol a expressdo?2. Se elas forem incompativeis, passa a ser 1. Se
elas forem compativeis, passa a ser 0.
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-<expressao>
O operador negativo unario nega o valor do operando na expressao.

!<expressao>

Operador de Légica NAO. Este inverte o valor da variavel ou da expresséo. Se a
<expressao> é avaliada como VERDADEIRA, a "<expressdo> é avaliada como FALSA.
Se a <expressao> é avaliada como FALSA, a !<expressdo> é avaliada como
VERDADEIRA.

<expressdol> AND <expressdoz>
Executa um binario E operacgdo em dois nimeros. Caso contrario, faz a disposi¢édo de
sequéncias e numeros em cadeia no caso de tipos mistos.

<expressdol> OR <expressaoz>
Executa um binério OU operagao em dois nameros.

<expressdol> + <expressdo2>
Adiciona a expressdol e a expressao2.

Alguns exemplos das expressodes de relatorio

Os tdpicos a seguir fornecem alguns poucos exemplos de coisas que € possivel fazer com a
linguagem de Expresséo de relatorios:

e Exibicdo do valor de uma variavel

e Alteragdo de uma Cor da Cadeia de Texto

e Carregamento de sequéncias do PC-DMIS

e Carregamento de sequéncias de um arquivo de texto

Utilize as funcdes e operadores no topico "Funcdes e operadores” para criar as suas proprias
Expressdes de relatorio.

Exibicdo do valor de uma variavel

A linguagem de criacao de relatorios do PC-DMIS permite exibir o valor de uma variavel no
relatdrio, usando a funcéo Variable(). Essa fungéo tem a seguinte sintaxe:

Variable(<varname>, [<id ou uid de comando opcional>])

O primeiro parametro, forgcado para um tipo seqiiéncia, representa o nome da variavel. O
segundo parametro opcional pode ser utilizado para resolver o valor da variavel, relativo a outro
comando.

Por exemplo, suponha que vocé use este cddigo na rotina de medi¢&o:

ATRIBUIR/V1 2

Fl1 = ELEM/CIRCULO...
ATRIBUIR/V1 = F1.X
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COMENT/OPER, "Algum texto de comentario"

Para a finalidade deste exemplo, suponha que o comentario tenha uma ID exclusiva ou "UID"
igual a 245.

Agora considere os seguintes exemplos com o cédigo acima:

=VARIABLE ("V1") - Se ndo existirem outras instru¢des que definam o valor para V1 no
relatdrio, este pode ser 0, 2 ou igual ao valor x do centréide medido do elemento F1. Tudo
depende de quais comandos ja tiverem sido executados no ponto em que a expressao do
relatério é avaliada e de qual comando esta sendo atualmente processado para o relatério.

=VARIABLE ("V1", "F1") - Se esse for o Gnico elemento denominado "F1" na rotina de
medic¢éo, o resultado da avaliagdo dessa expressao devera ser 2, pois V1 é atribuido a 2
diretamente acima do elemento F1.

=VARIABLE ("V1", 245) - Nesse caso, a UID é utilizada; portanto o valor dessa expressao
no relatério deve ser o mesmo que F1.X.

Obs.: Células individuais de um GridControlObject ndo podem adquirir o valor de uma variavel
da rotina de medi¢do. Na maioria dos casos, sera necessario utilizar objetos Text.

Variaveis e Cabecalhos

Normalmente, ndo é possivel exibir o valor de uma variavel dentro do cabecalho de arquivo do
relatdrio, pois o PC-DMIS avalia o cabecgalho de arquivo antes de executar instru¢des na rotina
de medicdo. Portanto, quando o cabecalho de arquivo tentar fazer referéncia a uma variavel que
ainda nédo tenha sido criada, o PC-DMIS exibira o valor zero. No entanto, existem algumas
opcOes para obter informacfes da rotina de medicdo para o cabecalho:

Opcéao 1 - Utilize campos de rastreamento em vez de variaveis

Utilize campos de rastreamento em vez de varidveis na rotina de medicéo, para capturar
as informacdes, e utilize a fungdo =TRACEFIELD() dentro da célula desejada do
GridControlObject do modelo de rétulo do cabecalho para fazer referéncia a ele. Os
campos de rastreamento forcam o modelo a reavaliar o relatério com base nas novas
informacg0es, fazendo com que o campo de rastreamento seja exibido.

Vantagens / Desvantagens
e Vantagens - Relativamente facil de configurar.
¢ Desvantagens - Vocé néo utilizara variaveis. Em vez disso, serdo utilizados
campos de rastreamento e estes possuem suas proprias limitacoes.

Procedimento

Etapa 1: Abra o arquivo File_Header.lbl no PC-DMIS e modifique o
GridControlobject para manter outra coluna de dados.

1. No PC-DMIS, acesse o editor de modelo de rétulo (Arquivo | Relatério |

Editar | Modelo de rétulo) e abra o arquivo File_Header.lbl. Aparecera
no editor de mddulo de etiqueta. Sera possivel verificar que a
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informacéo esta contida dentro do um objeto chamado
GridControlObject.

Selecione o GridControlObject e clique com o botao direito nele. A
caixa de dialogos Propriedades aparece contendo as propriedades
complementando o GridControlObject. Adicione outra coluna, alterando
NumRows para 3 e pressionando TAB. Observe gque o plano de fundo
nao é alto o suficiente para suportar a coluna adicionada.

Da lista suspensa ha caixa de dialogo Propriedades, selecione
Estrutura/Visualizacdo e altere a propriedade Altura para 100 e
pressione TAB para aceitar a alteragao.

Etapa 2: Adicione uma expresséo de relatério dentro do GridControlObject para
aceitar uma informacdo do campo de rastreamento.

1.
2.

Etapa 3

N

Selecione novamente o GridControlObject.

Caso os indicadores (caixas verdes) ainda ndo incluam a coluna mais
recentemente adicionada, arraste os indicadores verdes para baixo até
gue incluam.

Dé um duplo clique para tornar o GridControlObject "ativo". Isto mostra
todas as expressdes escondidas.

Selecione a célula que mantera o valor do campo de rastreamento e
digite: =TRACEFIELD(1) e entéo pressione TAB. Esta expresséo
informa o PC-DMIS para colocar o dado para o primeiro campo de
rastreamento naquela célula. Por exemplo, se desejasse o dado do
segundo campo de rastreamento, pode-se utilizar =TRACEFIELD(2).
(Consulte o arquivo da imagem anexa abaixo).

Execute as células e formate-as conforme desejado. A melhor forma
para realizar isto é selecionar uma ou mais células dentro da grade e
entdo cliqgue com o botéo direito nela. A caixa de dialogo Propriedades
da grade é exibida.

Desative o GridControlObject clicando no lado de fora dele.

Salve as alteracdes.

: Teste suas alteracdes.

Execute a rotina de medicao.

Acesse a janela Relatério (Exibir | Janela Relat6rio).

Clique no icone Redefinir o relatério na barra de ferramentas da janela
Relatorio.

A informagédo do campo de rastreamento devera agora aparecer no
cabecalho.

Opcéao 2 - Incorpore o modelo de relatério

Incorpore 0 modelo de relatdrio a rotina de medigdo pouco depois da definicdo das
instruces DESIGNAR e, em seguida, envie o valor da variavel ao modelo de rétulo como
um parametro. Adicione mais linhas ou células conforme for necessario e, na parte
superior das células adicionadas, adicione e dimensione um objeto Text para cada
variavel que desejar exibir. Finalmente, modifique a propriedade Text através de um
parametro do comando RELATORIO/MODELO da seguinte forma:
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ASSIGN/V1="A String Value to Pass"
CS1=REPORT/TEMPLATE, FILENAME= TEXTONLY.RTP, AUTOPRINT=NO, Section=-1
PARAM/TEXT1.TEXT=V1
PARAM/=
ENDREPORT/
Como o modelo de rétulo é mesclado ao modelo de relatério, é possivel modificar

determinados parametros no modelo de rétulo fazendo referéncia ao modelo de relatério
conforme descrito anteriormente.

Vantagens / Desvantagens

e Vantagens - As variaveis agora sdo exibidas no cabecalho do do relatorio final.

e Desvantagens - Dificil de configurar, ja que sera necessario adicionar objetos
Text ao modelo de rétulo, além do codigo para incorporar o modelo de relatério
a rotina de medicao. A principal desvantagem dessa abordagem, no entanto, €
gue o relatério sera gerado duas vezes, uma apés a outra. Uma vez a partir da
funcionalidade padrdo do PC-DMIS e uma segunda vez a partir do bloco de
cddigos REPORT/TEMPLATE incorporados.

Opcéo 3 - Coloque as informacdes do cabecalho diretamente no relatdrio

Em vez de utilizar um modelo de relatorio que faga referéncia a um modelo externo de
rétulo para o cabecalho, tais como File_Header.lbl, recrie o GridControlObject a partir do
modelo de rotulo do cabecgalho diretamente dentro do modelo de relatério. Adicione mais
linhas ou células conforme for necessério e, na parte superior das células adicionadas,
adicione e dimensione um objeto Text para cada variavel que desejar exibir. Em seguida,
para cada objeto Text, utilize a funcdo =VARIABLE() para obter as informacdes da
variavel. Por exemplo, =VARIABLE("V1").

Faca as modificacdes restantes dentro do modelo de relatério:
1. No TextReportObject, altere as regras para que o rotulo do cabecalho ndo seja

utilizado.
2. Defina essas propriedades para a se¢éo atual, Se¢éo1l:

Command Set = Todos os comandos
Maximum Number of Pages = 1
3. Adicione uma segunda secado, Secdo2, e lhe atribua um TextReportObject
também, novamente alterando suas regras para que néo seja utilizado um rotulo

de cabecalho.
4. Defina essas propriedades para a Se¢ao?2:

Command Set = Continuar a partir da sec¢ao anterior
Maximum Number of Pages = 0 (significa que ndo ha maximo)

Vantagens / Desvantagens
e Vantagens - As variaveis agora séo exibidas no cabecalho do do relatério final.
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o Desvantagens - Dificil de configurar, ja que € necessario recriar 0
GridControlObject dentro do modelo de relatério, adicionar objetos Text para
cada variavel, além de mais uma secéo de relatério. Além disso, qualquer edicao
feita no relat6rio, como ativar "Mostrar elemento” ou alterar Dimensfes para
"Somente fora de tolerancia", deve ser feita duas vezes, uma para a pagina 1
(primeira secdo) e outra para as outras paginas (se¢éo 2).

Opcao 4 - use um elemento genérico para forgcar a geracao do relatério
Essa opcéo utiliza um Elemento genérico vazio para forcar o modelo de rétulo a reavaliar
o relatdrio e coletar valores de variaveis necessarios no relatério final.

Na rotina de medicgéo, crie um Elemento genérico vazio e atribua a ele um nome
descritivo, tal como:

REPORTHEADER=GENERIC/NONE, DEPENDENT, CARTESIAN, OUT, $

A seguir, modifique o modelo de rétulo do cabecalho, adicionando mais células ao
GridControlObject conforme for necessario e, na parte superior das células adicionadas,
adicione e dimensione um objeto Text para cada variavel que desejar exibir. Depois,
defina a propriedade Text para cada objeto Text a fim de utilizar a funcdo =VARIABLE()
para coletar as informag8es da varidavel. Nessa opg¢édo, no entanto, é necessario fazer
referéncia ao elemento genérico utilizando o pardmetro em excesso na funcao
=VARIABLE(). Por exemplo, =VARIABLE("V1","REPORTHEADER")

Vantagens / Desvantagens
e Vantagens - Provavelmente, é a abordagem mais versatil. As variaveis agora
sdo exibidas no cabegalho do relatério final. Nao sera necessario editar o
relatdrio final duas vezes como na Opgao 2
e Desvantagens - Dificil de configurar, ja que sera necessario incluir um Elemento
genérico vazio na rotina de medicao e adicionar objetos Texto para cada
variavel dentro do modelo de rétulo.

Alteracédo de uma Cor da Cadeia de Texto

Utilizando a Funcdo RGB

A linguagem de expressao de relatério permite utilizar a fungdo RG pata definir um valor de cor
RGB (Red Green Blue) e aplicar a uma cadeia de caracteres no texto de expressdo. Essa fungéo
utiliza quatro pardmetros, um parametro de cadeia, seguido por uma virgula separando
parametros RGB, como este:

=RGB (sequéncia, R, G, B)

Digite essa funcao na caixa (ou célula) Expresséo de célula do GridControlObject, clique OK, e
depois clique fora do objeto: o0 PC-DMIS avalia a expressao e fornece ao texto o valor de cor
especificado.
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Caixa Expressao de Célula mostrando a expresséo RGB.
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Por exemplo, se vocé digitar essa expressédo em uma célula,
=RGB ("Texto azul",0,0,255) + RGB(" Texto preto",0,0,0) + RGB(" Texto
amarelo",255,255,0)

as palavras apresentardo essa aparéncia em um editor de gabarito:

Blue Texk Black Text

Exibir uma cor de dimensao com RGB

Para o segundo parédmetro na funcdo RGB, se vocé usar um valor que exceda 255, o PC-DMIS
interpreta esse parametro como um valor COLORREF em vez de um valor 0-255 RGB padréo.
Neste caso, o PC-DMIS ignora o segundo e terceiro pardmetros (embora precise inclui-los).
Vocé pode usar esta abordagem para retornar a cor do eixo da dimensao se usar o tipo de
dados DIM RPT TOLERANCECOLORI.

Por exemplo, suponha que vocé usa esta expressdao em uma célula de GridControlObject:

=RGB (NOMINAL:N, DIM RPT TOLERANCECOLORI1:N,0,0)

Isto pega no valor nominal do eixo atual sendo avaliado e define a cor para a cor de dimenséo
desse eixo.

O :N atua como uma variavel que mantém o indice do eixo de dimenséo atual para que a
expressao retorne o valor de cor de cada eixo.

Vocé também pode especificar um eixo especifico. Por exemplo, suponha que tem uma
dimensdo com trés eixos: X, Y e Z.

e DIM RPT TOLERANCECOLORI:1 retorna o valor de cor do primeiro eixo, X.
e DIM RPT TOLERANCECOLORI:2 retorna o valor de cor do segundo eixo, Y.
e DIM RPT TOLERANCECOLORI:3 retorna o valor de cor do terceiro eixo, Z.

Se vocé ndo definir o indice opcional (:N), retorna a cor da dimensao.

Utilizando a Fungéo Cor

A funcédo Cor utiliza dois pardmetros. O primeiro, uma cor de parametro, em geral € um niimero
gue representa uma das cores basicas da janela Editar. O segundo é o valor da cadeia para o
gual o PC-DMIS aplica a cor.

=COLOR (1, "Meu texto")
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O primeiro parametro um valor de 1 para 4 e passa a cor da janela Editar associada com:
1 passa a Cor Marcada
2 passa a Cor Desmarcada
3 passa a Cor Modo Etapa
4 passa a Cor Erro

Essas cores de plano de fundo sdo definidas na caixa de dialogo Editor de cores (Editar |
Preferéncia | Cores da janela Edi¢ao). Consulte "Defini¢do de cores da janela Edicao" em
Definicdo de preferéncias" para obter mais informagdes.

Carregamento de sequiéncias do PC-DMIS

Da mesma forma que é possivel alterar a cor do texto para uma célula no tdpico "Alteracéo de
cor do texto de expressao”, a linguagem de expressao de relatdrio permite extrair sequéncias da
atual linguagem de execucéo do PC-DMIS utilizando esta expresséo:

=LOADSTR (<expressdo inteira>)

Essa fung¢é@o obtém um Unico parametro, um nimero inteiro que corresponde ao valor de uma
sequéncia localizada em resource.dll ou strings.dll.

e Um numero positivo extrai a seqiiéncia do arquivo resource.dll.
¢ Um ndmero negativo extrai a seqiiéncia do arquivo strings.dll.

Ao se digitar essa funcao na caixa (ou célula) Expresséo de Célula do GridControlObiject, clique
em OK, e entéo clique fora do objeto. O PC-DMIS avalia a expressao e retorna como resultado a
sequéncia designada ao valor inteiro especificado.

Nota: Essa funcionalidade foi adicionada principalmente para que os modelos de rétulo
fornecidos com o PC-DMIS utilizem dados de sequéncia da linguagem atual.

Carregamento de sequéncias de um arquivo de texto

Com o PC-DMIS, vocé pode carregar sequéncias personalizadas a partir de um arquivo de texto
com valores separados por virgula (CSV) e exibi-los dentro de um rétulo personalizado. Isso é
muito Util se vocé precisa personalizar sequéncias exibidas em um idioma diferente.
Simplesmente localize o arquivo csv e forneca-o ao operador.

A sintaxe
A funcdo USERSTRING utiliza dois parametros:

=USERSTRING (<expressdol>,<expressdo2>)

e O primeiro parametro, Expressédo 1, € um caminho de sequéncia que define a
localizacdo do arquivo CSV. Isto tem que ser colocado entre aspas. Se o arquivo néo for
encontrado devido a um caminho incorreto ou a falta de autorizacéo de leitura, a funcéo
retornara "Arquivo ndo pode ser aberto".
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e O segundo parametro, Expresséo 2, € o numero de indice no arquivo CSV associado
com a sequéncia do texto a ser exibido. Se o arquivo CSV puder ser acessado, mas
vocé especificar um namero de indice que néo existe no arquivo, a funcéo retornara
"Indice ndo encontrado"”.

O arquivo CSV

O arquivo CSV tem que conter uma linha individual: um niimero de indice Unico, a virgula e a
sequéncia.

Sequéncias com vérias linhas podem ser definidas usando-se um caractere de nova linha (\n).

Por exemplo, considere este exemplo de arquivo CSV:

10,0 universo é seu parque de diversdes
1,Coloque a peca na mesa.

3,Esta é uma sequéncia \nde varias linhas

230, "Bleeding Edge. Cutting Edge."
200,Circulo 6001
201,5+5

Observe que os nimeros antes de cada sequéncia ndo precisam ser consecutivos; eles so
precisam ser Unicos. Aspas e outros caracteres aparecerdo conforme digitados no arquivo CSV.
Os nimeros ndo sdo avaliados matematicamente.

Um exemplo

Suponha que o arquivo CSV acima estava armazenado no diretério d:\temp\ com um arquivo de
nome MyStrings.csv. Se vocé deseja exibir quatro diferentes sequéncias personalizadas em um
rétulo, suas expressdes nas células do GridControlObject no rétulo podem se parecer com isso:

=USERSTRING ("d:\temp\MyStrings.csv", 1)
=USERSTRING ("d:\temp\MyStrings.csv", 3)
=USERSTRING ("d:\temp\MyStrings.csv",230)
=USERSTRING ("d:\temp\MyStrings.csv",201)

Seu rotulo se parecera com isso depois de avaliado:

Place the part on the table.

This is a

Multi-line string.

"Bleaeding Edge. Cutting Edge."
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Uso de tipos de dados para localizar uma expressao de
relatério

Ao utilizar expressdes geralmente so utilizadas aquelas que extraem dados do PC-DMIS. E
necessario verificar se o0 comando ou elemento que foi associado ao gabarito de rétulo para essa
func@o possui os dados que se deseja exibir. Tipos de dados ajudam a localizar a expresséo
correta a ser utilizada.

Por exemplo, imagine um gabarito de rétulo que possui um GridControlObject e em uma das
células foi digitada essa expresséo para exibir dados medidos de X de um elemento:

=MEAS X

Agora, caso crie um modelo de relatorio, adicione um TextoObjetoRelatério e use o Editor de
arvore de regra para o gabarito de rétulo com comandos PRE-TOQUE, a célula ndo exibira
nada na janela Relatério. Por qué? Porque o comando PREHIT ndo possui o campo medida de
X. Para utilizar a expresséo correta os tipos de dados para diferentes campos podem ser
visualizados no modo Comando da Janela de edicao.

Esse procedimento explica como ativar e visualizar tipos de dados:
1. Acesse a Janela de edicéo.

2. Coloque a Janela de edigcdo no modo Comando.
3. Clique com o botéo direito do mouse na Janela de edicdo. Um menu de atalho aparece.

e W'

Chasngs Pap-up Display Exprassion Vialue

v [rats Type Information

Coenenand Inf ormation

Item de menu Informacdes sobre tipo de dados

4. Selecione Alterar exibicdo pop-up | Informacdes sobre tipo de dados.

5. Passe o ponteiro do mouse sobre um campo em um comando e o PC-DMIS exibira um
pequeno pop-up amarelo mostrando aquele tipo de dados do campo. A primeira parte do
valor entre parénteses € o tipo de dados e uma expresséo equivalente existe na lista de
expressoes.

Considere este exemplo:
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. 1Tneurm.ca1>{(THE::| Y- ?] DE
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Esse pop-up de tipo de dados mostra que THEO_X é uma expresséo valida para este comando.
Se "=THEO_X" foi digitado no devido local, o PC-DMIS exibe o valor X tedrico do elemento.

Utilizar tipos de dados é uma garantia de que os gabaritos de relatério e de rétulo estdo

utilizando expressfes aceitas pelo comando.

Uma lista de tipos de dados disponiveis

Esta lista de tipos de dados exibe o nome dos tipos de dados em ordem alfabética, seus

nameros de tipo associados, descri¢des, valores do indice e sequéncia de valores conforme
apropriado. Ao utilizar tipos de dados dentro de scripts VB em modelos de eventos e regras,
pode ser necessario utilizar o nimero do tipo de dados, ja que nem todos os locais de script

aceitam o valor enumerado do tipo de dados.

-A-
Numero | Nome do Tipo de Dados DeEneED o Tpo e indice LT
Dado de Valores
481 ABOVEBELOW_CONFIG
409 ADDITIONAL_CHART Para Espaco
Mostra o alinhamento na
153 ALIGN_LIST lista de alinhamento (Sim
/ N&o)
Alternar o campo para
300 |ANGLE COMP TOGGLE | Ccomplementar o estado
- - das dimensbes de
angulo.
Compensacéo de angulo
149 ANGLE_OFFSET para mesas de loop e
rotacéo
O angulo de referéncia
373 ANGULARITY_NOM_ANGLE | utilizado, ndo o nominal
da dimenséo
103 ANGVEC_| Vetor i de angulo 0 Valot .
numérico
104 ANGVEC_J Vetor j de angulo 0 veler
numérico
105 | ANGVEC K Vetor k de angulo 0 Valor
numérico
164 ARROW_MULTIPLIER Valor do multiplicador de

262



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

setas da dimensao
479 ARTICULATEDARM_TYPE
234 AUTO_CLEAR_PLANE SIElZACe e YErs 6e
- - seguranga automatico
461 AUTO_ONERROR_TYPE
533 AUTO_PH9
Sinalizacéo de impresséo
219 AUTO_PRINT automatica para o objeto
de relatorio hiper
Ligar/desligar o aviso
295 AUTOBEEPING sonoro do acionador
automatico
Alternar para o tipo de
52 AUTOFIT_CONSTRAINT constante no alinhamento
de melhor ajuste
Zona de tolerancia para o
el ATQTOILZBINE acionador automéatico
294 | AUTOTRIGGERONOFF Ligar ou desligar o
acionador automatico
Sinalizacao para
= AYERAE 2 [EXIROIY alinhamento interativos
749 AXIS_DESCRIPTION
747 AXIS_MINUS_TOL
132 AXIS_NOMINAL Eixo
748 AXIS_NOMINAL
746 AXIS_PLUS_TOL
-B-
. Nome do Tipo de Descricdo do Tipo de o Sequéncia
Quentieeeis Dados Dado nelee de Valores
Tipo matematico utilizado
51 BF_MATH_TYPE para calcular o melhor
ajuste
50 BOUND_TYPE Limitar / Nao limitar
Obtém e define a distancia
967 BOUDARY_OFFSET | 4o deslocamento de
- fronteira durante a
Deteccdo vazia.
360 BOUNDARY_POINT_X | Ponto x de fronteira
361 BOUNDARY_POINT_Y | Ponto y de fronteira
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362 BOUNDARY_POINT _Z | Ponto z de fronteira

476 BSMETHOD_TYPE

207 SUEER Sizs Trvise | JETEO G Ui e 69

- - arquivo
. : Descricdo do Tipo | _ .. Sequéncia

Quantidade Nome do Tipo de Dados de Dado Indice de Valores

492 CAD_COMP
Tolerancia de CAD

237 CAD_TOLERANCE para varreduras de
perimetro

471 CALC_STYLE_FILE

413 CENTER_POINT Para Espaco
Alinhamentos do

478 CENTER_ROTATION_MEAS melhor ajuste

477 CENTER_ROTATION_THEQ | Alinhamentos do
melhor ajuste

445 CHART_SUB_TYPE Para Espaco
Para Espaco:

388 CHART_TYPE grafices
Movimento circular

42 CIRC TYPE ou reto da sonda

- (circulos ou

cilindros)

614 CLIP_LEFT_DIST

604 CLIP_LOW_DIST

615 CLIP_RIGHT_DIST

603 CLIP_UP_DIST
Configuracéo
Ligado / Desligado

244 COL132_TYPE para o objeto 132
da coluna

701 COLUMN_HDR
Configura o id da
coluna para um

296 COLUMN_ID comando de carga

ou descarga da
coluna
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Para o objeto do

245 COMMAND_STRING o e

LEe CObil=h Igr)ggn(:grio
Aciona um tipo

709 COMMENT_INPUT gg"é’ni’raa:jaaod‘(’)a'or
comentario

190 COMMENT _TYPE Tipo de comentério

724 COMPOSTO

468 CONE_CONVEX_TYPE
Para cones:

60 CONE_LENGTH_ANGLE_TYPE g]oorﬁgr&ilmento o
angulo

39 COORD_TYPE f('fgfdmef]‘; s

621 COP_BOOLEANTYPE

618 COP_COLORMAP

619 COP_COPLEMENT

616 COP_EXPORTFILETYPE

543 COP_FILTER

622 COP_IMPORTFILETYPE

617 COP_SELECTIONTYPE

544 COP_SIZE

545 COP_TYPE

425 CPOINT_DIAM

428 CPOINT_F_SCANSPEED

422 CPOINT _|

423 CPOINT _J

424 CPOINT_K

426 CPOINT_SCAN_CROSS_TOTAL

427 CPOINT_SCAN_DENSITY

430 CPOINT_TYPE

419 CPOINT_X
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420 CPOINT_Y
421 CPOINT_Z
Para alinhamentos
433 CREATE_WEIGHTS de melhor ajuste
2D/3D
65 CURVE TYPE Para curvas - tipo
— da curva
. : Sequéncia
NUumero Nome do Tipo de Dados Lesilsee e g indice de
de Dado
Valores
Paginas de memodria
252 | DATA_MEM_PAGES da base de dados
- - para o objeto de
estatisticas
Trava de leitura da
base de dados para
250 DATA_READ_LOCK o objeto de
estatisticas
Trava de escrita da
251 DATA_WRITE_LOCK base de dados para
- - 0 objeto de
estatisticas
731 DATUM1_MODIFIER
734 DATUM1_MODIFIER2
Isto ocorre porque
DATUM e DATUM2
795 DATUM2 sdo utilizados em
dois grupos
diferentes no modo
resumo.
732 DATUM2_MODIFIER
735 DATUM2_MODIFIER2
733 DATUM3_MODIFIER
736 DATUM3_MODIFIER2
Para Espaco: home
389 DB_CHART_NAME do grafico
386 DB_QUERY_OP Para Espaco
387 DB_SOURCE_NAME Para Espaco
459 DB_SOURCE_TYPE Para Espaco
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ARQUIVO/FECHAR,

539 DELETE_TYPE fptr, MANTER |
DELETAR
Descricéo do
203 DESCRIPTION parédmetro da
subrotina
Isto ocorre porque
DESCRIPTION e
DESCRIPTION2
727 DESCRIPTION2 sao utilizados em
dois grupos
diferentes no modo
resumo.
Expressoes de
destino (atribuir,
1S DIEST_EXER sub-rotina, relatério
hiper)
Valor do desvio do
353 DEV_DIAM diametro
280 DEV_PERPEN_CENTERLINE
350 DEV_X Valor x do desvio
351 DEV_Y Valor y do desvio
352 DEV _Z Valor z do desvio
390 DEVIATION_ANGLE Angulo do desvio
Alternar simbolos de
180 DEVIATION_SYMBOLS desvio do formato
da dimensao
737 DEVPERCENT_NOM
739 DEVPERCENT?2
Contagem de digitos
199 DIGIT_COUNT ) © GETENT
- ler/escrever do
arquivo dmis
324 DIM_BONUS Bbénus da dimenséo
340 DIM_DEVIATION Desvio da dimensao
Item do cabecalho
182 DIM_HEADING do formato da
dimenséao
Para alinhamentos
£l DD de melhor ajuste 2d
160 DIM_INFO_LOC Alternar eixos do

local do objeto das
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informacdes de
dimenséo

Alternar ordem das

159 DIM_INFO_ORDER informacdes de
dimensao
Alternar os eixos do
161 DIM_INFO_TP_LOC local tp do objeto
- - = das informacdes de
dimensao
173 DIM_LENGTH CEMPITETIE 6
- dimensao
754 DIM_LENGTH2
332 DIM_MAX VElor R 4
— dimensao
Valor da dimenséao
328 DIM_MEASURED medida
336 DIM_MIN Weller g e
— dimensao
344 DIM_OUTTOL Dimensao fora da
- tolerancia
703 DIM_RPT_DATUM
705 DIM_RPT_DEVPERCENT
704 DIM_RPT_GRAPHIC
706 DIM_RPT_ISBILATERAL
702 DIM_RPT_ISDATUM
707 DIM_RPT_NUMZONES
Obtém a cor da
dimensao como
917 DIM_RPT_TOLERANCECOLOR1 determinado pelo
PC-DMIS. E a cor
primaria.
Obtém a cor
secundaria para
dimensdes bilaterais
que tém uma cor
918 DIM_RPT_TOLERANCECOLOR2 secundéria. Se a cor
nao for definida para
esta dimensao,
retorna -1 como o
valor.
Alternar texto da
177 DIM_TEXT dimenséo do
formato de
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dimenséao
Alternar as opcdes
do texto da

178 DIM_TEXT_OPTIONS dimensao do
formato de
dimenséo

510 DISPLAY_ADVANCED_PARAMETERS
Varrer a bandeira

236 | DISPLAY_HITS (sim / ndo) para

- exibir os toques da

varredura
Alternar id de

184 DISPLAY_ID exibicdo da
informacéo do ponto

607 DISPLAY_PROBE_PARAMETERS
Alternar o objeto

256 | DISPLAY TRACE SIMUTED 210 EEI0

- localizar para

exibi¢do do didlogo
Alternar tipo de

185 DISPLAY_TYPE exibicdo da
informacgé&o do ponto

155 DISTANCIA Distancia

676 DRF_COLUMN_HDR

681 DRF_ROTATIONX

682 DRF_ROTATIONY

683 DRF_ROTATIONZ

677 DRF_SEGNAME

678 DRF_SHIFTX

679 DRF_SHIFTY

680 DRF_SHIFTZ

641 DRF_TBLHDR
Tipo de processo de
substituicao:
Processo de

291 DTYPE_LEAPFROGFULLPARTIAL substituicdo
completo ou
processo de
substituicdo parcial

290 DTYPE_LEAPFROGNUMHITS NUmero de toques a
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processo de
substituicdo

serem feitos durante
o procedimento do

Tipo de processo de

289 DTYPE _LEAPFROGTYPE substituicdo que
esté sendo realizado
. . Descri¢éo do Tipo de |, .. Sequéncia de
Quantidade | Nome do Tipo de Dados Dado Indice Valores
99 END_ANG Angulo final 0 Valorem
radianos
144 END_NUM Numero final do loop
Valor da
787 DESLOCAMENTO_FINAL | Profundidade final 0 profundidade
final
467 ERROR_LABEL
Modo erro para um
202 ERROR_MODE comando de controle
do fluxo de erro
Tipo de erro para um
201 ERROR_TYPE comando de controle
de fluxo de erro
O comando da zona
292 EXCLUSION_ZONE de exclusao esta
ligado ou desligado
A rotina de medicéo
293 EXECUTAR anexa é executada
(Sim/Néao)
595 EXPOSICAO
Quantidade Nome do Tipo de Dados DEsereEe o pe indice SERUENEIa ol
de Dado Valores
Distancia de
79 F_AUTOMOVE movimentacao
automatica
85 F BOXLENGTH
84 F_BOXWIDTH
A Unica associacao
88 F _CHECK numeérica com o

elemento
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CPCDcheck
87 F _CIRCRADIN
86 F_CIRCRADOUT
81 F_CORNER_RADIUS
78 E DEPTH Profyn~d|dade das Valor da_l
- medicoes profundidade
82 F_INCREMENT
Deslocamentos de valor do
80 F_INDENT medicéo para
. deslocamento
varios elementos
Valor do local para
243 F_LOCATION varredura da sec¢éo
89 F_MAXACCELX Aceleracaor
- maxima
Aceleracdo Y
90 F_MAXACCELY maxima
91 F MAXACCELZ AceleracdolZ
- maxima
Valor de tolerancia
168 F_MINUS_TOL negativa da
dimensao
95 F_MOVESPEED Velocidade de
= movimento
74 F_OFFSET Valor do
- deslocamento
Montagem do
76 F PITCH elemento
automatico
Valor da tolerancia
167 F PLUS TOL positiva da
dimensao
Velocidade de
97 F_SCANSPEED varredura
434 F_SIZE Para Espaco
Espacador do Valor da
75 F_SPACER elemento distancia
automatico maxima
77 E THICKNESS Espessura'd'a Valor da
- chapa metélica espessura
593 F THICKNESS EDGE
83 F TOLERANCE
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Velocidade de

96 F_TOUCHSPEED
- toque
Falha E/S do
208 FAIL_ON_EXIST arquivo no modo
existente
303 FEAT _TYPE Tipo de Elemento
Largura do campo
198 FIELD_WIDTH para o comando
ler/escrever do
arquivo dmis
206 FILE_COMMAND_TYPE Ve € EeliiEnel)
— - de E/S de arquivo
152 FILE_NAME Nome do arquivo
Nome do ponteiro
do arquivo para 0s
197 FILE_POINTER comandos E/S do
arquivo
598 FILTER_NEIGHBOR_NUM
606 FILTER_TOGGLE
600 FILTER_TOL_ABOVE
601 FILTER_TOL_BELOW
602 FILTER_TOL_RIGHT
472 FILTER_TYPE VIS 21D i 212
- varredura basico
Para o comando
verificar e
460 FIND_HOLE_PERCENT encontrar a
- — distancia de
verificacéo
completa
Seleciona entre 0s
eixos nominais X,
54 FIND_NOM_AXIS_TYPE Y, Z ou definido
pelo usuario
Tipo para 0 modo
233 FIND_NOMS_TYPE nominal de
localizacao
Utiliza o algoritmo
47 FINDHOLE_TYPE CermglEe g
— localizacao (Sim/
N&o)
527 FINDNOMS_BESTFIT
528 FINDNOMS_ONLYSELECTED
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452

FIT

465

FIXTURE_TOL

226

FIXTURE_TYPE

Digitar para o
objeto de fixacao
de carga

246

FLY_MODE_TYPE

Alternar o modo
flutuacao
Ligado/Desligado

560

FREQUENCY

Quantidade

Nome do Tipo de Dados

Descricédo do
Tipo de Dado

indice

Sequéncia
de Valores

183

GAP_ONLY_TYPE

Alternar Ligado /
Desligado

708

GDT_SYMBOL

730

GDT_SYMBOL2

64

GEN_ALIGN_TYPE

Tipo de
alinhamento do
elemento genérico
(independente /
dependente)

63

GEN_FEAT_TYPE

Tipo de elemento
genérico

162

GRAPH_ANALYSIS

Utilizar analise
gréfica na
dimenséo (sim/
nao)

785

GRAPH_ANALYSIS_MINUS_TOL

Tolerancia
negativa do ponto
de cad do
elemento
automatico

784

GRAPH_ANALYSIS_PLUS_TOL

Tolerancia positiva
do ponto de cad
do elemento
automatico

783

GRAPH_ANALYSIS_POINT_SIZE

Tamanho do
ponto de cad do
elemento
automatico

458

GRAPH_OPTION

Comandos
informacgédo da
dimensao e
informacgéo do
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ponto
408 GRADE Para Espaco
. Nome do Tipo de Descricdo do Tipo de | .. Sequéncia de
Quemiizle Dados Dado raliee Valores
483 HIGH_ACCURACY
223 HIGH_THRESHOLD | LIMite superior para o
— objeto temp comp
407 HISTOGRAMA Para Espaco
359 HIT_TYPE Tipo de contato
Sinaliza¢éo da medig&o
68 HITINT_TYPE Interior/Exterior
Quantidade Nome do Tipo de Dados D_escrigéo do indice SRR
Tipo de Dado de Valores
Identificacéo do
2 D objeto
Para ignorar o
392 IGNOREMOTIONERRORS_TYPE | comando de erros
de movimento
205 INDEX_END Numero final do
- indice da matriz
204 INDEX_START NlErD [niekl 6
— indice da matriz
72 INIT_HITS Toques iniciais
40 INOUT_TYPE Dentro / Fora
596 INTENSITY
150 INTERNAL_EXTERNAL REBUPEED
— alinhamento
Comandos de
454 IOCHANNEL_NUMBER gerenciamento
para o canal E/S
Se nao for mais
utilizado,
457 IOCHANNEL PULSE_DURATION | provavelmente
deveria ser
removido
456 IOCHANNEL_PULSE_INTERVAL | Se néo for mais
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utilizado,
provavelmente
deveria ser
removido

Se néo for mais
utilizado,

455 IOCHANNEL_PULSE_WIDTH provavelmente
deveria ser
removido

634 ISLAND_Al

635 ISLAND_AJ

636 ISLAND_AK

638 ISLAND CLEARANCEDIST

625 ISLAND_DIAM

631 ISLAND_|

632 ISLAND _J

633 ISLAND_K

626 ISLAND_LENGTH

637 ISLAND_TYPE

627 ISLAND_WIDTH

628 ISLAND_X

629 ISLAND_Y

630 ISLAND_Z
Item de melhor

138 ITEM USED aJ,uste utilizado no

- calculo do
alinhamento

354 ITERATE_COLUMNS Configuragdo das

— colunas iterar

-J-
Nenhuma Entrada Disponivel

K-
Nenhuma Entrada Disponivel

-L-

Quantidade | Nome do Tipo de Dados

Descricéo do Tipo de
Dado

indice

Sequéncia
de Valores
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Campo roétulo para
os roétulos

729 LEADER_LINE_ID

480 LEFTYRIGHTY_CONFIG
Identificacéo de
referéncia para um

4 LEVEL_REF_ID elemento de nivel de
um alinhamento
iterativo

62 LIN_POL_FILT_TYPE ﬁ]bejgtrooz't;gly;""o

782 LINE1_BONUS

643 LINE1_CALLOUT

644 LINE1_COLUMN_HDR

650 LINE1_DEV

651 LINE1_DEVPERCENT

750 LINE1l_DEVPERCENT_NOM

752 LINE1_DEVPERCENT2

645 LINE1_FEATNAME

652 LINE1_ISBILATERAL

768 LINE1_MAX

647 LINE1 _MEAS

769 LINE1_MIN

649 LINE1_MINUSTOL

646 LINE1_NOMINAL

653 LINE1_NUMZONES

765 LINE1_OUTTOL

648 LINE1_PLUSTOL

642 LINE1_TBLHDR

751 LINE1_USE2DEVIATIONS

686 LINE2_AXIS

658 LINE2_BONUS
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655 LINE2_CALLOUT

656 LINE2_COLUMN_HDR
660 LINE2_DATUMSHFT

662 LINE2_DEV

663 LINEZ2_DEVANG

664 LINE2_DEVPERCENT
740 LINE2_DEVPERCENT_NOM
742 LINE2_DEVPERCENT2
657 LINE2_FEATNAME

697 LINE2_ISBILATERAL

695 LINE2_MAX

688 LINE2_MEAS

696 LINEZ_MIN

694 LINE2_MINUSTOL

687 LINE2_NOMINAL

698 LINE2_NUMZONES

766 LINE2_OUTTOL

693 LINE2_PLUSTOL

654 LINE2_TBLHDR

659 LINE2_TOL

661 LINE2_UNUSEDZONE
741 LINE2_USE2DEVIATIONS
669 LINE3_BONUS

666 LINE3_CALLOUT

667 LINES_COLUMN_HDR
671 LINES_DATUMSHFT

673 LINE3_DEV

674 LINES_DEVANG

675 LINE3_DEVPERCENT
743 LINES_DEVPERCENT_NOM
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745 LINE3_DEVPERCENT2

668 LINE3_FEATNAME

699 LINE3_ISBILATERAL

774 LINE3_MAX

771 LINE3_MEAS

775 LINE3_MIN

773 LINE3_MINUSTOL

770 LINE3_NOMINAL

700 LINE3_NUMZONES

767 LINE3_OUTTOL

772 LINE3_PLUSTOL

665 LINE3_TBLHDR

670 LINE3_TOL

672 LINE3_UNUSEDZONE

744 LINE3_USE2DEVIATIONS

355 LOAD_TYPE Configuracéo de carga
BMP do localizador de

287 LOCATOR_BMP elementos
Ligado/Desligado
WAV do localizador de

288 LOCATOR_WAV elementos
Ligado/Desligado

210 LOW_FORCE opgao anjers da sonda

224 LOW_THRESHOLD tg}"e';g it:frf]gogoprﬁga 0

Quantidade| Nome do Tipo de Dados Desc(rjigélljoagg e indice sgwjjgi‘z
Tipo de maquina

227 MACHINE_TYPE para o objeto da
magquina de carga

485 MAGNIFICACAO

176 MAN_RETRACT

94 MANUAL_FINE_PROBING | Toque de precisdo
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manual

Em qualquer lugar
on o pré-

534 MANUAL_PREPOSITION posicionamento
manual é necessario
no objetivo de viséo
Coeficiente do

221 MATERIAL_COEFFICIENT | material para o
objeto temp comp
Configuragéo para

242 MAX_ANGLE técnica variavel na
varredura
Forca maxima para

209 MAX_FORCE a opcéao objeto da
sonda
Configuragéo para

240 MAX_INCREMENT técnica variavel na
varredura

491 MEDIA

569 MEAS A
Para o ponto

612 MEAS_A2 caracteristico 1 do
CMT

30 MEAS_ANGLE Angulo medido

721 MEAS_AREA

556 MEAS_DEPTH

29 MEAS_DIAM Diametro medido

584 MEAS _EA

585 MEAS_EH

624 MEAS_END_ANG

583 MEAS_ER

313 MEAS_EX Componente x do

- ponto final medido
Componente y do
= ulas By ponto final medido

315 MEAS_EZ Componente z do

- ponto final medido

552 MEAS_FLUSH

554 MEAS_GAP

570 MEAS H

279




Relatorio de resultados de medida

Para o ponto

613 MEAS H2 caracteristico 1 do
CMT
306 MEAS_HEIGHT Altura medida
25 MEAS_| I medido
26 MEAS _J J medido
27 MEAS_K K medido
28 MEAS_LENGTH ST 2T
- medido
Eixo menor medido
305 MEAS_MINOR_AXIS (elipse)
719 MEAS_PERIMETER
568 MEAS_R
Para o ponto
611 MEAS_R2 caracteristico 1 do
CMT
581 MEAS_SA
582 MEAS_SH
Vetor i do slot
medido - Veja a
307 MEAS_SLOTVEC | observacéao "Tipo de
dados do vetor do
slot" abaixo.
Vetor j do slot
medido - Veja a
308 MEAS_SLOTVEC J observacao "Tipo de
dados do vetor do
slot" abaixo.
Vetor k do slot
medido - Veja a
309 MEAS_SLOTVEC K observacéo "Tipo de
dados do vetor do
slot" abaixo.
580 MEAS_ SR
623 MEAS_START_ANG
310 MEAS_SX COMEONETLE X2l
- ponto inicial medido
Componente y do
il MEAS_SY ponto inicial medido
312 MEAS_SZ COMPENENE 2 ¢l
- ponto inicial medido
316 MEAS_WIDTH Largura medida
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namero
29 MEAS_X E\%rcljti(c)j;( de toque 0 )(goordenada
ponto
Para o ponto
396 MEAS_ X2 caracteristico 1 do
CMT
namero
23 MEAS_Y ri%?nlticc)j 3/ de toque do $oordenada
ponto
Para o ponto
397 MEAS_Y2 caracteristico 1 do
CMT
namero
2 MEAS_Z rl:g;ti?j Oz de toque do goordenada
ponto
Para o ponto
398 MEAS_Z2 caracteristico 1 do
CMT
Sinalizacéo para
141 MEASURE_ALL_FEATURES | alinhamento
interativos
Ordem de medicao
para o elemento de
59 MEASURE_ORDER_TYPE topo SUPERFICIE/
TOPO/ AMBOS
Determina o plano
66 MEASURED_2D3D_TYPE | N0 Qual asolucdo
— — fornecerd uma
solucéo 3D
106 MEASVEC_| Vetor | de medida
107 MEASVEC_J Vetor J de medida
108 MEASVEC_K Vetor K de medida
357 METHOD_TYPE V38 2 MEEE T
- varredura
100 MIDPOINT_X Ponto x médio
101 MIDPOINT _Y Ponto y médio
102 MIDPOINT_Z Ponto z médio
Configuracéo para
241 MIN_ANGLE técnica variavel na
varredura
Configuracéo para
239 MIN_INCREMENT técnica variavel na

varredura
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486

MINOR_WORD_TOGGLE

58

MODE_TYPE

MANUAL ou DCC

45

MOVE_TYPE

Utilizar
movimentacao
automatica (sim /
nao)

Quantidade

Nome do Tipo de Dados

Descricéo do Tipo
de Dado

indice

Sequéncia
de Valores

429

N_CONTROLPOINTS

Numero de pontos
de controle em
uma varredura

70

N_HITS

Numero de toques
por linha

1 ou mais

55

N_INIT_HITS_TYPE

Alternar campo
para nimero fixo
de toques iniciais

56

N_PERM_HITS_TYPE

Alternar campo
para namero fixo
de toques
permanentes

71

N_ROWS

NUmero de linhas

1 ou mais

489

N_SIDES

NuUmero de lados
do poligono

249

NEW_STATS_DIR

Campo do diretorio
de estatisticas
vazio no editor
para objetos de
estatisticas

157

NEW_TIP

Nova ponta para
mover
deslocamento ph9

NINGUNO_TIPO

Nenhum tipo, valor
padréo, utilizado
com constantes

826

NO_APPROACH_VECTOR_FLIP

Permitir que o
vetor do elemento
seja movido
durante a
otimizacéo

"Sim" ou
IINaOII

482

NOFLIPFLIP_CONFIG

166

NOMINAL

Valor nominal da
dimenséo
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321

NOMINAL_COLOR

Cor nominal da
visao

232

NORM_RELEARN

Modo de varredura
nominal ou modos
nominais de
reaprendizado

317

NUM_CONTROL_POINTS

NuUmero de pontos
de controle

320

NUM_FIT_POINTS

Numero de pontos
utilizados para
superficie de ajuste

356

NUM_ITERATIONS

NUm. de iteracdes

215

NUM_RETURN_DATA

Dados de retorno
para a opcao
objeto da sonda

Quantidade

Nome do Tipo de Dados

Descricéo do Tipo de
Dado

indice

Sequéncia
de Valores

61

OFFSET_LINE_METHOD

Métodos para linhas
deslocadas

238

OFFSET_TOLERANCE

tolerancia de
deslocamento para
varreduras de
perimetro

156

OLD_TIP

Ponta antiga para
mover deslocamento
ph9

285

ONOFF_TYPE

Implementada
inicialmente para
utilizacdo com
IGNOREROTAB, mas
pode ser utilizada com
qualquer campo de
alternancia LIGADO
DESLIGADO

620

OPERTYPE

220

ORIGEM

Ponto de dados de
origem para o objeto
temp comp

ORIGIN_REF_ID

Identificacéo de
referéncia para um
elemento de origem de
um alinhamento
iterativo
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449 OUTPUT_DMIS_REPORT Relatério DMO
448 OUTPUT_FEAT _W_DIMENS | Relatério DMO
447 OUTPUT_FEATURE_NOMS | Relatério DMO
165 OUTPUT_TYPE Modo de saida para
dimensobes
558 SOBREPOSICAO
559 OVERSCAN
446 OVERWRITE Relatério DMO
Descricdo do | ¢ SegUEnela
Quantidade Nome do Tipo de Dados : ¢ Indice de
Tipo de Dado
Valores
Antecedido com
_ para evitar
374 _PRINT_TO_FILE confusdo com as
constantes da
janela Editar
Antecedido com
_ para evitar
375 _PRINT_TO_PRINTER confusdo com as
constantes da
janela Editar
191 PART_NAME
~ "SQUARE"
519 PATTERN_TYPE zjtdoﬁgt?coop'ano 0 ou
"RADIAL"
487 PORCENTAGEM
Ndmero de
73 PERM_HITS toques 0 0 ou mais
(amostras)
permanentes
Tipo de
170 PERP_PARALLEL_TYPE dimensdo
- - paralela
perpendicular
115 PINVEC _| Vetor | de pino
116 PINVEC_J Vetor J de pino
117 PINVEC_K Vetor K de pino
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605

PIXEL_TOGGLE

186

POINT_INFO_HEADING

Tipo de
cabecalho de
informacdes
sobre o ponto

380

POINTINFO_FILTER_DEVIATION

Alternar o campo
para o estado de
filtro de desvio
dos comandos de
informacgéo do
ponto

381

POINTINFO_FILTER_DEVIATION_NUMBER

Numerar o
campo associado
com o estado de
filtro de desvio
dos comandos de
informagéo do
ponto

301

POINTINFO_FILTER_INTERVAL

Alternar o campo
para o estado do
filtro de intervalo
dos comandos de
informagé&o do
ponto

302

POINTINFO_FILTER_INTERVAL_NUMBER

Numerar o
campo associado
com o estado de
filtro de intervalo
dos comandos de
informagéo do
ponto

382

POINTINFO_FILTER_OUTTOL

Alternar o campo
para o estado do
filtro de fora de
tolerancia para
0s comandos de
informacéo do
ponto

378

POINTINFO_FILTER_WORST

Alternar o campo
para o estado do
pior filtro dos
comandos de
informagéo do
ponto

379

POINTINFO_FILTER_ WORST_NUMBER

Numerar o
campo associado
com o estado do
pior filtro dos
comandos de
informagéo do
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ponto
Objeto de
218 POLAR_VECTOR_COMPENSATION compensagéo do
vetor polar
277 POS_REPORT_AXIS_X Relatorio positivo
- - — do eixo
278 POS_REPORT_AXIS_Y SERIEE I
- - - do eixo
279 POS_REPORT_AXIS_Z Relatorio positivo
- - - do eixo
462 POS_REPT_DISPLAY_OPTION
Preciséo de
214 POSITIONAL_ACCURACY posi¢ao para a
— opcéao objeto da
sonda
786 PPAP_INDEX
Nome da rotina
de medicéo
399 PPROG (usada em uma
consulta do
banco de dados)
Preciséo de
175 PRECISION exibicdo da
dimenséao
377 PRINT_DELETE_RUNS
376 PRINT_DRAFTMODE
Preciséo da
213 PROBE_ACCURACY sonda para a
— opcao objeto da
sonda
Alternar
298 PROBE COMP (ligado/desligado)
— 0 comp. da
sonda
Modo toques
299 PROBING_MODE para a opgéo
sonda
Alternar o tipo de
174 PROFILE_FORM_TYPE forma do perfil da
dimenséo
550 PROFILE_TYPE
521 PROGRAM_GAGE_FEAT_TYPE
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522 PROGRAM_GAGE_TYPE
118 PUNCHVEC_| Vetor | de puncéo
119 PUNCHVEC_J Vetor J de
puncéo
Vetor K de
120 PUNCHVEC_K puncao
_Q_
DRgeneen | Sequéncia
Quantidade Nome do Tipo de Dados do Tipo de | Indice q
de Valores
Dado
470 QUERY_SHOW_GRAPHIC_SETTINGS
-R-
. . Descricéo do Tipo de |, .. Sequéncia
Quantidade | Nome do Tipo de Dados Dado Indice de Valores
Tipo de raio Distancia
171 RADIUS_TYPE bidimensional da
dimenséao
196 READ WRITE Alternar Ler / Escrever
46 READPOS_TYPE Posicédo Ler (sim/ n&do)
Identificac@o do objeto
3 REF_ID gue esta sendo
referenciado a
Temperatura de
222 REF_TEMP referéncia o objeto
temp comp
412 REGR Para Espaco
Sinalizacéo para
142 REPIERCE_CAD alinhamento interativos
Vetor expandido da
383 REPORT_SURFVEC | chapa metalica para
DCC Edge
Vetor expandido da
384 REPORT_SURFVEC_J chapa metélica para
DCC Edge
Vetor expandido da
385 REPORT_SURFVEC_K chapa metélica para
DCC Edge
121 REPORTVEC_| Vetor | de relatério
122 REPORTVEC _J Vetor J de relatério
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123 REPORTVEC_K Vetor K de relatério
Alternar ligado /
188 RET_ONLY_TYPE desligado somente
retrolinear
Velocidade de retorno
216 RETURN_SPEED para a opcédo objeto da
sonda
Numero de reviséo do
192 REVISION_NUMBER cabecalho do arquivo
48 RMEAS_TYPE Utilizar medi¢des
- relativas (sim / ndo)
Nome do elemento
69 RMEASFEATID rmeas
504 RMEASEEATIDX Elgmento referenciado 0 Rétulo do
(eixo X) elemento
Elemento referenciado Rétulo do
525 RMEASFEATIDY (eixo Y) 0 elemento
526 RMEASEEATIDZ Elgmento referenciado 0 Rétulo do
(eixo 2) elemento
Identificacéo de
referéncia para um
5 ROTATE_REF ID elemento de rotacdo de
um alinhamento
iterativo
158 ROTATION TYPE Movt_er o tipo de tabela
- rotativa
286 ROW_ID
639 RPT_DIMENSION_TABLES
Quantidade Nome do Tipo de Dados DESGIIEED 010 indice SegUnel
Tipo de Dado de Valores
Salvar o Tipo
151 SAVE_ALIGN_CAD_TO_PARTS Salvar
Alinhamento
Aceleracdo da
92 SCAN_ACCELERATION varredura
Vetor | do eixo -
265 SCAN_AXISVEC | para condicdes
de fronteira...
Vetor J do eixo -
266 SCAN_AXISVEC J para condicdes

de fronteira...

288



PC-DMIS 2016.0 Core Manual

Vetor K do eixo -

267 SCAN_AXISVEC_K para condi¢cdes
de fronteira...
432 SCAN_BNDRY_TYPE
Ndmero de
cruzamentos
274 SCAN_CROSS TOTAL permitidos em
condicdo de
fronteira
259 SCAN_CUTPLANEVEC | Weiter | €@ R
- - de corte
Vetor J do plano
260 SCAN_CUTPLANEVEC _J de corte
261 SCAN_CUTPLANEVEC_K et € el
— — de corte
Densidade da
217 SCAN_DENSITY varredura para a
- opcéo objeto da
sonda
Espessura da
borda para as
276 SCAN_EDGE_THICK S ———
borda
268 SCAN_ENDVEC _| Vetor | de toque
- - final
269 SCAN_ENDVEC_J Veetor J de toque
— — final
270 SCAN_ENDVEC_K Vetor K de toque
- - final
271 SCAN_INITDIR_| Vetor | de direcdo
— — da unidade
Vetor J de
272 SCAN_INITDIR_J direcdo da
unidade
Vetor K de
273 SCAN_INITDIR_K direcéo da
unidade
262 SCAN_INITVEC._| Vetor | de toque
- - inicial
263 SCAN_INITVEC_J Vetor J de toque
— — inicial
264 SCAN_INITVEC_K Vetor K de toque
- - inicial
93 SCAN_OFFSET_FORCE Forca do

289




Relatorio de resultados de medida

deslocamento da
varredura

358

SCAN_TECHNIQUE

Técnica de
varredura

275

SCAN_TIME_INCR

Incremento de
tempo para
varreduras
manuais

540

SCREEN_CAPTURE_AUTO_TIME

Tempo de
captura de tela
(sempre ou em
um erro)

536

SCREEN_CAPTURE_AUTO_TYPE

Tipo de captura
automatica da
tela (que fornece
mais opg¢des do
gue a captura de
tela basica)

503

SCREEN_CAPTURE_QUALITY

Profundidade da
cor da imagem de
captura de tela

502

SCREEN_CAPTURE_SCALE

Tamanho da
imagem de
captura de tela

535

SCREEN_CAPTURE_TYPE

Tipo de captura
de tela (agora
pode fazer Live
Image View tao
bem quanto CAD)

57

SEARCHMODE_TYPE

Modo de
pesquisa Caixa
ou circular para
elemento hipoint

764

SECTION_INDEX

225

SENSOR_LIST

Lista de sensores
para o objeto
temp comp

193

SERIAL_NUMBER

NUmero de série
do cabecalho do
arquivo

494

SHOW_COLUMN

136

SHOW_DETAILS

Exibe detalhes
para
alinhamentos e
varreduras

179

SHOW_HEADINGS

Alternar
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cabecalhos do
formato da
dimensao

Exibe a
identificacdo para

135 SHOW_IDS alinhamentos e
loops
414 SHOW_MORE_SPC_CALCS Para Espaco
723 SHOW_NOMS
728 SHOW_OPTIONS
Informacao do
187 SHOW_POINT_INFO ponto / Exibir
- - informacédo do
ponto
493 SHOW_ROW
402 SHOW_SPC_CALCS Para Espaco
763 SIMULT_EVAL
Modo do ponto
235 SINGLE_POINT no objeto de
varredura dcc
145 SKIP NUM Omite o numero
- do loop
Medir a abertura
utilizando 5
53 SLOT_MIN_MAX_TYPE (NORMAL) ou 6
(MINMAX) toques
Configura o
ndmero da
207 SLOT_NUMBER oL
- coluna para uma
coluna carregada
e descarregada
563 SLOT_TYPE
Vetor k do slot
tedrico - Veja a
109 SLOTVEC | observacgéo "Tipo
de dados do vetor
do slot" abaixo.
Vetor j do slot
tedrico - Veja a
110 SLOTVEC_J observagéo "Tipo
de dados do vetor
do slot" abaixo.
111 SLOTVEC_K Vetor k do slot

tedrico - Veja a
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observacgéo "Tipo
de dados do vetor
do slot" abaixo.

43

SNAP_TYPE

Elementos do
vetor / Elementos
de superficie

416

SOLID

Para Espaco

403

SPEC_LIMITS

Para Espaco

415

SPEC_OFFSET

Para Espaco

134

SRC_EXPR

Expresséo da
fonte (assinar,
subrotina, chamar
sub, sequéncia
bésica, controle
de fluxo)

181

STANDARD_DEVIATION

Alternar desvio
padréo do
formato da
dimensao

98

START_ANG

Angulo inicial

Valor em
radianos

466

START_LABEL

143

START_NUM

Namero inicial
para loop

254

STAT_CALC_TYPE

Alternar o tipo de
calculo
ligado/desligado
para o objeto
estatisticas

194

STAT_COUNT

Contagem
estatistica do
cabecalho do
arquivo

253

STAT_NAME_TYPE

Tipo do nome da
variavel para o
objeto estatisticas

STATIC_TOGGLE

Utilizado para
alternar campos
gue ndo podem
conter
expressoes

391

STATS_DATASOURCE

Fonte de dados
para o objeto
estatisticas

453

STATS_DB_TYPE

Para a opc¢éo da
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base de dados do
comando das
estatisticas

Diretério de
estatisticas para

248 STATS_DIR e
estatisticas
Tipo de

247 STATS_TYPE ss;%}l'estgcas para
estatisticas

405 DESVPADR Para Espaco

195 SUB_NAME Nome da sub-

690 SUMMARY_AXIS

781 SUMMARY_BONUS

684 SUMMARY_COLUMN_HDR

640 SUMMARY_DEV

685 SUMMARY_FEAT

779 SUMMARY_MAX

692 SUMMARY_MEAS

780 SUMMARY_MIN

778 SUMMARY_MINUSTOL

691 SUMMARY_NOMINAL

776 SUMMARY_OUTTOL

777 SUMMARY_PLUSTOL

689 SUMMARY_TBLHDR

484 SUPERF.

112 SURFVEC _| ;’l‘fgrf'igg

113 SURFVEC_J ;’f;‘;rrffc?:

114 SURFVEC_K ;/Eggf*fcie

546 SURFVEC_MEAS_| :V' deedff:e‘:f?c‘i’:mr

547 SURFVEC_MEAS_J g"ggig‘a‘g g%ggtor

548 SURFVEC_MEAS_K Medic&o do vetor
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K de superficie

Tipo de dados do vetor do slot

Observe que SLOTVEC |, SLOTVEC J e SLOTVEC_K sado enumeracdes. Elas funcionam
somente dentro do contexto de automagéo.

Para um exemplo automatico de uso de enumeracdes, use SLOTVEC |, SLOTVEC Je
SLOTVEC_K como mostrado abaixo:

ComandoElemento.PutData (LocSlotVector, FDATA SLOT VECTOR, FDATA MEAS, FDATA PART,
"", PLANE TOP)

Comando.PutText ("0", MEAS SLOTVEC I, 1)
Comando.PutText ("1", MEAS SLOTVEC J, 1)
Comando.PutText ("0", MEAS SLOTVEC K, 1)

Se estiver usando ponteiros ou variavels diretamente na janela Edigao, via o idioma de
expresscao do PC-DMIS, precisara usar o TANGVEC_|JK ou ANGVEC_1JK:

e TANGIJK obtém o vetor do sltor tedrico 1JK.

Vocé também pode obter os valores especificos:

o TANGI obtém o valor I.
o TANGJ obtém o valor J.
o TANGK obtém o valor K.
¢ ANGIJK obtém o valor do slot medido I1JK.

Vocé também pode obter os valores especificos:

o ANGI obtém o valor |I.
o ANGJ obtém o valor J.
o ANGK obtém o valor K.

Para um exemplo de expresséo, para dar as variaveis V1 e V2 os valores teéricos e medidos de
IJK de um slot redondo, vocé pode usar o seguinte:

ATRIBUIR/V1=SLTR.TANGIJK
ATRIBUIR/V2=SLTR.ANGIJK

Descricéo do Sequéncia de

Quantidade Nome do Tipo de Dados Tipo de Dado indice O e
245 T VALUE Valor T nos
_ toques
572 TARG_A
590 TARG_EA
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591 TARG_EH
589 TARG_ER
Componente x
516 TARG_EX do ponto final
esperado
Componente y
517 TARG_EY do ponto final
esperado
Componente z
518 TARG_EZ do ponto final
esperado
573 TARG_H
31 TARG | Alvo | - vetor
32 TARG_J Alvo J - vetor
33 TARG_K Alvo K - vetor
571 TARG_R
587 TARG_SA
588 TARG_SH
586 TARG_SR
Componente x
513 TARG_SX do ponto inicial
esperado
Componente y
514 TARG_SY do ponto inicial
esperado
Componente z
515 TARG_SZ do ponto inicial
esperado
19 TARG_X sk
— centréide
Alvoy -
20 TARG_Y centréide
21 TARG_Z A2 >
— centréide
557 TARGET_BLOB_TYPE
282 TARGET_COLOR SISt
- de Viséo
474 TARGET_DIRECTION
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520 TARGET_EDGE_ANGLE

508 TARGET_EDGE_DENSITY

712 TARGET_EDGE_EDGEDETECT

538 TARGET_EDGE_EDGENUM

537 TARGET_EDGE_EDGESELECT

717 TARGET_EDGE_GRADIENT

711 TARGET_EDGE_HEIGHT

505 TARGET_EDGE_ILLUM

475 TARGET_EDGE_POLARITY

504 TARGET_EDGE_SIZE

507 TARGET_EDGE_STRENGTH

506 TARGET_EDGE_TOL

509 TARGET_EDGE_TYPE

549 TARGET_EDGE_UNDERSCAN

710 TARGET_EDGE_WIDTH

715 TARGET_FILTER_AREA

716 TARGET_FILTER_AREA_SIZE

713 TARGET_FILTER_CLEAN

114 TARGET_FILTER_CLEAN_
STRENGTH

561 TARGET_FILTER_OUTLIER

£62 TARGET_FILTER_OUTLIER_
DISTANCE_THRESHOLD

599 TARGET_FILTER_OUTLIER_
STD_DEV_THRESHOLD

523 TARGET_FOCUS

22 TARGET_SURFACE_
CROSSHAIR_HEIGHT

22 TARGET_SURFACE_
CROSSHAIR_HEIGHT

499 TARGET_SURFACE_DURATION

497 TARGET_SURFACE_HEIGHT

501 TARGET_SURFACE_HIACC
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490 TARGET_SURFACE_ILLUM

500 TARGET_SURFACE_MODE

498 TARGET_SURFACE_RANGE

511 TARGET_SURFACE_TYPE

496 TARGET_SURFACE_WIDTH

564 TARGET_TYPE

124 TARGSLOT | Vetor | da fenda

- alvo

Vetor J da

125 TARGSLOT _J fenda alvo

126 TARGSLOT K Vil (K gl

= fenda alvo

Temperatura da

532 TEMPP Peca atual

529 TEMPX T_emperatura do
eixo X atual
Temperatura do

530 TEMPY eixo Y atual

531 TEMPZ Temperatura do
eixo Z atual
Utilizar a

163 TEXT_ANALSYIS andlise de texto

— na dimensao

(Sim / N&o)

761 TEXTANAL _LABEL DEV

758 TEXTANAL_LABEL_MEAS |

759 TEXTANAL LABEL MEAS J

760 TEXTANAL_LABEL MEAS K

755 TEXTANAL _LABEL MEAS X

756 TEXTANAL_LABEL MEAS_Y

757 TEXTANAL LABEL MEAS Z

762 TEXTANAL _LABEL_ MINMAX

566 THEO_A
Para o ponto

609 THEO_A2 caracteristico 1

do CMT
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38 THEO_ANGLE Angulo teérico
720 THEO_AREA
555 THEO_INIT:
34 THEO_DIAM Diametro
— tedrico
578 THEO_EA
579 THEO_EH
284 THEO_END_ANG Slemenie
— — Circulo de visdo
577 THEO_ER
13 THEO_EX A UROIED -
- ponto final
Y tedrico -
14 THEO_EY ponto final
15 THEO _EZ £ O -
- ponto final
551 THEO_FLUSH
553 THEO_GAP
567 THEO_H
Para o ponto
610 THEO_H2 caracteristico 1
do CMT
37 THEO_HEIGHT Altura teérica
| tedrico do ndmero
Valor
16 THEO_| ponto de toque |do -
numeérico
- vetor ponto
J tedrico do ndmero
Valor
17 THEO_J ponto de toque | do -
numeérico
- vetor ponto
K tedrico do ndmero valor
18 THEO_K ponto de toque |do -
numérico
- vetor ponto
36 THEO_LENGTH Comprimento
- tedrico
Acesso
130 THEO_MINOR_AXIS secundario
tedrico
718 THEO_PERIMETER
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565 THEO_R
Para o ponto
608 THEO_R2 caracteristico 1
do CMT
575 THEO_SA
576 THEO_SH
574 THEO_SR
283 THEO_START_ANG Elemento
- - Circulo de viséo
X tedrico -
L [LESE ponto inicial
11 THEO_SY Y tedrico -
- ponto inicial
12 THEO_SZ ZUEIED -
- ponto inicial
35 THEO_WIDTH Largura tedrica
X tedrico do ndmero
7 THEO_X ponto de toque | do Coordenada X
- centréide ponto
Para o ponto
393 THEO_X2 caracteristico 1
do CMT
Y tedrico do ndmero
8 THEO_Y ponto de toque | do Coordenada Y
- centréide ponto
Para o ponto
394 THEO_Y2 caracteristico 1
do CMT
Z tedrico do ndmero
9 THEO Z ponto de toque | do Coordenada Z
- centréide ponto
Para o ponto
395 THEO_Zz2 caracteristico 1
do CMT
Utilize valores
tedricos para o
49 THEOBF_TYPE melhor ajuste
do algoritmo
(sim / ndo)
"THICKNESS _
Espessura NONE",
41 THICKNESS_TYPE tedrica ou atual 0 "THEO _
THICKNESS",
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ou "ACTL_
THICKNESS"

594

THICKNESS_TYPE_EDGE

Espessura
tedrica ou atual

67

THINNING_TOL

Tolerancia de
disperséo para
curvas

488

LIMITE

450

TIME_ARG

Para Espaco

401

TIME_FILTER

Para Espaco:
filtragem
baseada em
marcacao de
tempo

229

TIP_|

Componente do
vetor | da haste
da ponta

230

TIP_J

Componente do
vetor J da haste
da ponta

231

TIP_K

Componente do
vetor K da
haste da ponta

418

TITLE

Para Espaco

349

TOOL_DIAM

Diametro da
ferramenta

346

TOOL_X

Valor X da
ferramenta

347

TOOL_Y

Valor Y da
ferramenta

348

TOOL_Z

Valor Z da
ferramenta

169

TP_MODIFIER

Modificador de
posic¢éo de
dimensao

726

TP_MODIFIER2

Isto ocorre
porque
TP_MODIFIER
e
TP_MODIFIER2
sao utilizados
em dois grupos
diferentes no
modo resumo.
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Para Espaco:

filtragem

400 TRACE_FILTER baseada em
campos de
rastreamento

451 TRACE_FILTER_ARG Para Espaco
Nome do

257 TRACE_NAME campo de
rastreamento
Valor do campo

258 TRACE_VALUE de
rastreamento
Limite do
caracter de

473 TRACE_VALUE_LIMIT comando de
rastreamento
para o campo
valor
Diretorio de

255 TRANSFER_DIR TEE EEnCE
para o objeto
estatisticas
Forca do

212 TRIGGER_FORCE disparador para

- a opcao objeto

da sonda

469 PLANOACIONADOR

463 TOLERANCIAACIONADOR

464 TRIGGERTOLVALUE

131 TWO_D _THREE_D_TYPE 2d ou 3d

Quantidade | Nome do Tipo de Dados DESEMeED dE 1ipe e indice SEGUETEE

Dado de Valores
NUmero de pontos U

318 U_HITS para a superficie

417 U_L BOUNDS Para Espaco

406 LCS_LCI Para Espaco

172 UNIT TYPE Tipo da unidade (pol /

- mm)
211 UP_FORCE Forca alta para a opgao

objeto da sonda
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127 UPDATEVEC | Vetor | de atualizacao
128 UPDATEVEC_J Vetor J de atualizacdo
129 UPDATEVEC_K Vetor K de atualizacdo
431 USE_3DFILTER
Sinalizacao para
139 USE_AXIS alinhamento iterativos e
dimenséao TP inicial
753 USE_AXIS2
Ativa ou desativa usando
o deslocamento da
fronteira como uma
distancia minima da
fronteira (a borda) onde
os toques sao 5
968 USE_BOUNDARY_OFFSET | automaticamente SIM/NAO
colocados durante uma
Deteccao vazia. Se
estiver configurado como
NAO, o valor do raio da
ponta € a distancia
minima.
541 USE_HSSDAT
542 USE_STARTENDDELAY
BRN adicionado em
281 USE_THEO 5/2/2002
44 USEPIN TYPE Utilizar o vetor de pino
- ou vetor normal
738 USETWODEVIATIONS
. Nome do Tipo de Descricdo do Tipo de | .. Sequéncia de
Cuenifieee Dados Dado meles Valores
Nimero de pontos V
319 V_HITS para a superficie
363 VIDEO_GAIN
366 VIDEO_LASERLIGHT1
367 VIDEO_LASERLIGHT?2
365 VIDEO_LEDLIGHT
370 VIDEO_LSEG
364 VIDEO_OFFSET
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371 VIDEO_XSEG
369 VIDEO_YEND
368 VIDEO_YORIGIN
372 VIDEO_YSEG
512 VOID_DETECT Desligar a detecgéo 0 “Sim" ou "N&o"
vazia
-W-

. Nome do Tipo de . . I Sequéncia de
Quantidade Dados Descricdo do Tipo de Dado | Indice valores
399 WAVE_FILE Arquivo Wave do localizador

de elementos
Valor do peso para
137 WEIGHT alinhamentos de melhor
ajuste
154 WORK_PLANE Plano de trabalho
-X-
: Nome do Tipo de Descrigéo do Tipo de | . Sequéncia de
QuEmiEekE Dados Dado e Valores
Deslocamento X para
146 X_OFFSET loops
-Y-

. Nome do Tipo de Descricdo do Tipo de |, .. Sequéncia de
QUErtEzeE Dados Dado meliez Valores
147 Y OFEESET Deslocamento Y para

- loops
-Z-

. Nome do Tipo de Descricéo do Tipo de | . Sequéncia de
Queniieees Dados Dado meliee Valores
148 7 OFESET Deslocamento Z para

— loops
404 ZONES Para Espaco

Uso de um indice de tipo para exibir dados especificos

indices de tipo permitem inserir dados bastante especificos ao relatorio. Por exemplo, se houver
um elemento cilindro com oito toques pode ser utilizado um indice de tipo para obter o valor
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medido de X do segundo toque. Para utilizar um indice de tipo, basta anexar o simbolo de dois
pontos (:) e um ndimero a expressao para se obter aquele toque ou linha de dados de dimenséo.

indice de tipo para exibir dados especificos
Para demonstrar como funciona se for digitado:

=MEAS X

O PC-DMIS nao utilizaria um indice de tipo (cujo padrao seria 0) e 0 PC-DMIS exibiria o valor
medido de X do ponto central do elemento.

Mas, se for digitado:

=MEAS X:1

O PC-DMIS exibiria o valor medido de X do primeiro toque.

Se foi digitado:

=MEAS X:2

O PC-DMIS recupera o valor medido de X do segundo toque.

Linhas de repeticdo para exibir todos os dados

Igual aos indices de tipo, no GridControlObject uma linha pode ser definida como "linha de
repeticdo”. Com as linhas de repeticdo, o caractere "N" é classificado para o atual indice de
repeticdo da linha a ser desenhada. Ao definir uma linha de repeticdo também deve ser definida
a expressao de linha de repeticdo que, quando classificada, determina quantas vezes a linha se
repete.

Portanto, desejando exibir todos os valores medidos de X para todos os toques em um elemento,
basta definir uma Unica linha de repeticdo com a seguinte expresséo:

=MEAS X:N
E para obter o nimero total de toques apenas definir a expressédo de linha de repeticédo para

"=N_HITS". O PC-DMIS continuaria a repetir a linha com dados de toque subsequientes até que
0 numero total de toques fosse exibido.

Uso de um numero de prefixo para acessar dados de elemento
de referéncia

Uma expresséo de relatdrio pode obter um nimero de prefixo opcional dentro de chaves para
indicar de qual comando de referéncia os dados devem ser obtidos.

Por exemplo, se criar um modelo de rétulo para uma dimensao de Circularidade e desejar
mostrar o diametro medido no modelo de rétulo, a seguinte expresséo poderia ser utilizada:

={1}MEAS DIAM()

Observe o {1}. Isso indica que os dados precisam vir do primeiro comando de referéncia (o
elemento) em vez do comando para o qual o modelo esta sendo criado (a dimenséo).
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Se houver mais de um elemento de referéncia utilizado, o niUmero entre as chaves representara
o elemento a partir do qual o PC-DMIS obtera as informagdes. Por exemplo, a dimenséo
Distancia usa dois elementos para calcular a distancia. O uso de {1} iria obter informac¢@es do
primeiro elemento de referéncia e {2} iria obter do segundo elemento de referéncia.

Constantes predefinidas

A linguagem de expressao de relatorio também utiliza algumas constantes predefinidas para os
indices de tipo utilizados com o tipo de dados DIMENSAO_TABELAS.

LINHA1 TAMANHO TABELA =

|
=

LINHA2 POSICAO TABELA

Il
N

LINHA3 POSICAO TABELA = 3
TABELA MUDANCA DADOS = 4
SUMARIO_TABELA = 5

LINHAZioRIENTAcﬁoiTABELA 7

LINHA3 ORIENTACAO TABELA

8
LINHA2 BASIC DIMENSAO TABELA = 9

LINHA3 BASIC DIMENSAO TABELA

Il
[
o

REAL_POSICAO_TABELA = 11
DIMENSAO TABELA = 12

DIMENSAOiCOMiBONUsiTABELA =13

NOVALINHA
A NEWLINE é utilizada para adicionar um retorno de carro para uma expressao de texto:

Essa expresséao,

="Esta é a linha 1”7 + “ e esta é a linha 2”

deve aparecer no relatério como,

Essa é a linha 1 e essa é a linha 2

no relatério.

A expressao,

="Esta é a linha 1” + NEWLINE + “ e esta é a linha 2”

deve aparecer no relatério como

Essa é a linha 1

e essa é a linha 2

no relatério.

N:

Quando utilizando linhas repetidas em uma grana, o N avalia para a contagem de linha atual em
linhas repetidas. Isso € util quando se colocam expressdes que utilizam um tipo de dados mais
do que uma vez em uma linha repetida.
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Abaixo esta um exemplo de grade utilizada para mostras os valores de toques em uma tabela. N
esta sendo utilizando nas expressdes para a coluna de repeticdo. Quando as expressdes para a
primeira instancia da coluna de repeticdo sdo avaliadas, N se igualarda 1 e os valores X, Y e Z
do primeiro toque serdo mostrados. Quando a segunda coluna é adicionada, N se igualardaa 2 e
os valores X, Y e Z do segundo toque serdo mostrados.

=N =MEAS_X:N =MEAS_Y:N =MEAS_Z:N

Expressodes Utilizadas em Modelos Padrao

Nos diversos modelos de rotulo e relatério padréo, vocé vera diversas expressdes de relatério
usadas para exibir diferentes informacdes ou para formatar a exibicdo das informacdes. Por
exemplo, considere o cédigo por tras de feature.lbl, um modelo de rétulo padrédo enviado com o
PC-DMIS.

Nesse modelo, aparecerao varias expressoes de relatério (=LOADSTR, =DIM_MEASURED,
+NOMINAL e assim em diante) que determinam qual informag&éo o PC-DMIS devera exibir nas
células.

Expressdes Comuns
A lista a seguir descreve as expressdes mais comuns utilizadas nos varios modelos padréo:

|Algumas dessas fun¢des também sdo discutidas no tépico Funcdes e operadores.

o =<Expressdo>:N - Permite que se exiba informac¢des repetidas. Consulte "Utilizacdo de
um indice de tipos para exibir dados especificos" e "Constantes pré-definidas" para mais
informag0des sobre repetir linhas.

e =AXIS - Exibe 0 nome do eixo atual (XAXIS, YAXIS, ou ZAXIS).

e =DEVIATION_ANGLE - Exibe um valor decimal que representa o angulo de desvio, em
graus, de uma dimens&o de posicao. E utilizado para desenhar o gréfico radial dos
modelos de dimenséo de posicao.

e =DEVPERCENT_NOM - Exibe um valor decimal que representa a porcentagem da
gama total de tolerancia que marca a posi¢do 0 (nominal) de desvio no grafico linear.
Para uma tolerancia bilateral em que os valores +/- sdo iguais, seria 50,0 (por cento); o
centro do grafico linear representa o desvio 0. Para uma tolerancia nao-bilateral, seria
0,0; o lado mais a esquerda do gréfico linear, representa desvio 0.

e =DEVPERCENT2 - Quando USETWODEVIATIONS é verdadeiro (consulte
USETWODEVIATIONS abaixo), é exibido um valor decimal representando a
percentagem da toleréncia + usada pelo desvio maximo de um perfil bilateral relatado
como forma e local. A percentagem da tolerancia — usada pelo desvio minimo é dada por
DIM_RPT_DEVPERCENT.

e =DIM_DEVIATION - Exibe o quando uma dimens&o desvia do nominal.

e =DIM_OUTTOL - Exibe o valor fora da tolerancia de uma dimenséo.

o =DIM_MAX - Exibe o valor maximo para um dado eixo entre todos o0s pontos
relacionados ao recurso de entrada.
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e =DIM_MEASURED - Exibe o valor medido de uma dimensao.

e =DIM_MIN - Exibe o valor minimo para um dado eixo entre todos os pontos relacionados
ao recurso de entrada.

e =DIM_RPT_DEVPERCENT - Exibe um valor decimal que representa a porcentagem da
gama total de tolerdncia que marca o desvio dessa dimensao.

e =DIM_RPT_GRAPHIC - Exibe um valor inteiro que representa o tipo de controle grafico
gue o PC-DMIS deve exibir para a dimenséo.

0 nao informa nenhum controle gréafico
1 informa o controle grafico linear
2 informa o controle grafico radial

o =DIM_RPT_ISBILATERAL - Essa expresséo determina se o gréfico linear representa ou
ndo uma toleréncia bilateral (valor de tolerancia +/-), como o tamanho de um orificio ou
perfil relatado como forma e local. Exemplos de tolerancias que nédo sé&o bilaterais (valor
de tolerancia unico) are séo tolerancias de forma como circularidade, planicidade e
retilinidade e perfil relatado como somente forma. Os valores podem ser “0” (falso) ou “1”
(verdadeiro).

e =DIM_RPT_NUMZONES - Exibe um valor decimal que indica o0 nimero de zonas de
tolerancia (de desvio 0 ao desvio maximo permitido) a ser desenhado no gréfico linear.
Esse valor pode ser definido na caixa de dialogo Editar Cor da dimenséo (selecione
Editar | Janela Exibicédo de graficos | Cor da dimens&o). Pode ser atribuida uma cor
exclusiva a cada zona para mostrar, pela cor do grafico linear, a quantidade de
tolerancia utilizada pelo desvio da dimensao.

e =F PLUS_TOL - Exibe a tolerancia positiva de um elemento.

e =F MINUS_TOL - Exibe a tolerancia negativa de um recurso.

e =ID - Exibe o recurso ou a dimenséo ID.

o =LOADSTR - Isso carrega uma sequéncia de uma tabela de seqiiéncias armazenadas
no PC-DMIS. Consulte "Carregando sequéncias do PC-DMIS" para mais informacdes.

e =NOMINAL - Exibe os dados nominais para um recursos.

o =Page() - Exibe o nUmero da pagina atual da janela Relatorio.

e =Pages() - Exibe o nimero total de paginas da janela Relatdrio.

e =TOL - Colore qualquer texto ou expressao.

e =UNIT_TYPE - Exibe a unidade de medida para o elemento ou dimensao.

e =USETWODEVIATIONS - Essa expressao determina se o grafico linear do modelo de
rétulo de dimenséo legado usa ou néo dois valores de desvio. Perfil bilateral relatado
como forma e local exibe quanto da tolerancia + foi usada pelo desvio maximo e quanto
da tolerancia - foi usada pelo desvio minimo. Os valores podem ser “0” (falso) ou “1”
(verdadeiro)

Expressdes Combinadas

Pode-se também combinar e utilizar expressdes com outras expressdes, conforme mostrado
nessa sequéncia de cédigo tirada do modelo de rétulo Legacy Dimension_Cad.lbl:

=TOL (DIM DEVIATION:N,DIM OUTTOL:N,0.0,0.0)

307



Relatorio de resultados de medida

Isso utiliza a fun¢@o =TOL para exibir o valor de desvio da dimenséo e colori-la com a cor do erro
(geralmente vermelha).

Outro exemplo esta localizado nos modelos de relatério padrdo na versao 4.2 e superiores. O
objeto Text na parte inferior desses modelos utiliza essa expressao combinada na propriedade
Text para exibir o nimero da pagina atual juntamente com o ndimero total de paginas:

=page () + " de " + pages()

Portanto, a pagina seis de um relatério com dez paginas teria o seguinte na parte inferior da
pagina na janela Relatério:

6 de 10

Uso dos Controles ActiveX do PC-DMIS

Esta série de tépicos fornece um exemplo de como definir as propriedades de varios controles
ActiveX do PC-DMIS e de como uséa-los em um gabarito de rétulo para exibir informacdes
dimensionais.

e Adicdo de um controle ActiveX
e Passagem de informacdes para um Controle ActiveX
e Alguns dos controles ActiveX do PC-DMIS

Os tépicos discutidos estao focados em propriedades ActiveX especificas para cada um dos
controles.

Adicao de um controle ActiveX

E possivel incluir um controle ActiveX para o gabarito de rétulo no Editor de gabaritos de rétulo
de duas formas:

e Objeto ActiveX da barra de objetos - Um controle ActiveX pode ser incluido
diretamente ao modelo do rétulo clicando no icone ActiveX na Barra de objetos do editor
e definindo-se a area na qual o controle fard o preenchimento. Consulte o tépico "Objeto
ActiveX").

e Objeto ActiveX do GridControlObject - Em um GridControlObject, clique duas vezes
no objeto para seleciona-lo e depois com o botdo direito do mouse para mostrar a caixa
de dialogo Propriedades da grade, em seguida, defina o Tipo de célula como ActiveX.
Isto ativa o0 botdo Selecionar. Cligue em Selecionar. (Para mais informacdes, consulte o
tépico "GridControlObject".)

N&o importando qual método seja utilizado, o PC-DMIS exibira a caixa de dialogo Inserir
controle ActiveX.
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baixa de dialogo Inserir Controle Activex

Selecione o banco de dados desejado da lista e cligue em OK.

Essa caixa de dialogo lista todos os controles em seu sistema, ndo apenas aqueles controles
incluidos pelo PC-DMIS. Se deseja utilizar um controle fornecido por terceiros em um gabarito de
rétulo, sera necessario inclui-lo da mesma forma.

Passando informagdes para um Controle ActiveX

Para todos os controles ActiveX do PC-DMIS descritos aqui, o software transmite informacdes
para o controle usando o evento EventReportData. O PC-DMIS encapsula as informacgfes
dimensionais especificas em um objeto chamado ReportData (consulte o toépico “Objeto
ReportData” na documentagao Objetos de automacgao para informagdes adicionais). Por
exemplo, se vocé olhar para o Editor de arvore de regras, para o modelo de relatério
TextOnly.rtp, descobrira que uma das regras para o item Local da dimenséo é:

Use o0 modelo "legacy_dimension.lbl"

O rétulo do gabarito Legacy_dimension.lbl recebe as informagdes dimensionais sobre a
localizacao de dimenséo através do objeto ReportData. As informag8es agora estdo no rétulo
mas ainda ndo foram passadas ao controle ActiveX.

Para compreender como esta informacéo foi passada:

1. Abra o gabarito de rétulo legacy_dimension.lbl no Editor de gabarito de rétulo. Sera
possivel ver que este contém um GridControlObject nomeado ActiveX12.

2. Cligue com o botéo direito do mouse para exibir a caixa de dialogo Propriedades para o
objeto.

3. Dé um clique duplo em uma das células neste controle de grade para coloca-la no modo
de edicéo.

4. Clique na célula no canto superior direito. Essa célula usa o controle Dimensao linear
do relatério. Observe que a caixa de dialogo Propriedades possui quatro categorias de
propriedades (Padrdo, Avancado, Eventos, ActiveX). Objetos normalmente possuem
apenas trés categorias (Padrao, Avancado, Eventos). Essa quarta categoria, ActiveX,
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€ exclusiva para controles ActiveX e serd a area na qual nos concentraremos nas
proximas secoes.

5. Expanda a se¢éo Eventos.

6. Acesse a propriedade EventReportData. O Mini-Editor VBS é exibido. Observe que o
editor contém esta linha de codigo:

This.X.EventReportData ReportData

Este codigo é o mecanismo que passa ReportData (a informac&o dimensional) para o controle
ActiveX. Além disso, sempre que adicionar um controle ActiveX a um gabarito de rétulo, sera
necessario definir a propriedade EventReportData para fazer a mesma coisa usando aquela
linha de cédigo.

Alguns dos controles ActiveX do PC-DMIS

As secdes a seguir descrevem alguns controles ActiveX de relatérios doPC-DMIS e suas
propriedades. Observe que o controle DimAnalysisActiveX ndo é discutido aqui. Embora ele
apareca na lista ActiveX, é usado internamente pelo objeto Analise no Editor de gabarito do
rétulo.

BFAnalysisActiveX

Standard Deviation 0.054489

Mean 0.137036

Translation offsets X 0.204252 Y -0.105290 Z0.000000
Rotation offsets 0.186331

Scaling N/A

v 1@ z@ 30 4@ SO s@ 7@ 8@

i ) “ : ! l ! ;

I { f | I I
PNT1 PNT2 PNT3 PNT4 PNT6 PNT?7 PNT10 PNT11

¥ 193y uonereq l—»
X

Propriedade Descrigéao Exemplo
CorPosterior A cor da Ultima barra tbd [padréo em 65280
(Verde)]
CorAnterior A cor da primeira barra tbd [padréo em 255
(Azul)]

, O nimero de elementos a serem
NUmeroElementos . tbd
mostrados no eixo X.

e ClerFNiiEi el utilizam valores longos para representar uma cor.

Eles usam a seguinte férmula:

(Vermelho * 256 * 256) + (Verde * 256) + Azul.
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Dssa forma, Vermelho serd 16711680; ou seja, (255 * 256 * 256) + (0 * 256) + 0; Verde
serd 65280; ou seja, (0 * 256 * 256) + (255 * 256) + 0; Azul devera ser 255; ou seja, (0 *
256 * 256) + (0 * 256) + 255.

Exemplo de Gabarito de rotulo: BFANALYSISACTIVEL em Best_Fit_Analysis.Ibl.

Dimensao de Relatério Linear

Propriedade

Descricdo

Exemplo

DesvioNominalPorcentagem

Consulte "Expressdes
usadas nos gabaritos
padréo" para uma descricdo
da expressao de exemplo.

=DEVPERCENT_NOM:N

DesvioPorcentagem

Consulte "Expressoes
usadas nos gabaritos
padrao" para uma descricao
da expressédo de exemplo.

=DIM_RPT_DEVPERCENT:N

DesvioPorcentagem?2

Consulte "Expressdes
usadas nos gabaritos
padréo" para uma descricdo
da expressao de exemplo.

=DEVPERCENT2:N

E bilateral

Consulte "Expressoes
usadas nos gabaritos
padrdo" para uma descricao
da expressédo de exemplo.

=DIM_RPT_ISBILATERAL:N

UsarDoisDesvios:

Consulte "Expressdes
usadas nos gabaritos
padrédo" para uma descricéo
da expressao de exemplo.

=USETWODEVIATIONS:N

Dimensao de Relatério Linear2
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Propriedade Descricéo Exemplo
Consulte "Expressdes usadas nos gabaritos
Desvio: padrédo" para uma descricdo da expressao de =DIM_DEVIATION:N
exemplo.
Tolerancia Consulte "Expressfes usadas nos gabaritos
neaativa: padrédo" para uma descricdo da expressédo de =F PLUS TOL:N
9 : exemplo.
Tolerancia Consulte "Expressfes usadas nos gabaritos
ositiva: padrdo" para uma descricdo da expressao de =F_MINUS_TOL:N
P ' exemplo.

Exemplo de gabarito de rotulo: N&o usado atualmente em qualquer gabarito de rétulo
padréo.

Dimenséao de Relatério Radial

Propriedade Descricéo Exemplo

Consulte "Expressfes usadas nos
Desvio cilindrico | gabaritos padréo" para uma descri¢do | =DIM_RPT_DEVPERCENT:101
da expressao de exemplo.

Consulte "Expressfes usadas nos
gabaritos padrao" para uma descricdo | =DEVIATION_ANGLE:101
da expressao de exemplo.

Angulo de desvio
cilindrico:

Exemplo de gabarito de r6tulo: Célula na parte inferior direita em
Legacy Dimension_True_Position.lbl.

FeatureAnalysisActiveX

N&o existem propriedades para a definicdo deste controle. S&o utilizados os dados para
isso em RelatorioDados.

exemplo de gabarito de rétulo: FEATUREANALYSISAL em Feature.lbl.

DataFileFormatControl
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Propriedade Descricéo Exemplo

O arquivo .dat (logo.dat,

elogo.dat ou header.dat) . .
para interpretar. Se digitou logo.dat, o PC-DMIS podera

interpretar as palavras-chave dentro
do arquivo .dat exibindo o bitmap
especificado, data, horério, etc. de
acordo com as palavras-chave do
arquivo .dat no arquivo.

DadosArquivoNome ||Observacdo: Se usar um
arquivo .dat fora do diretério
de instalacdo do PC-DMIS,
inclua o caminho completo
para o arquivo.

Exemplo de gabarito de rétulo: Nenhum. Consulte o topico "Criacé@o de relatério usando
arquivo de palavras-chave .DAT".

Tutorial - Usando geracao de script para
aperfeicoar seu relatorio

Este tutorial demonstra alguns dos recursos disponiveis no PC-DMIS quando vocé o une ao
poder de fazer scripts.

Esse tutorial criara um modelo de relatério que exibe um relatério do tipo CADOnly, exceto se a
dimenséo estar dentro da toleréncia, caso em que um modelo de rétulo similar a
Reference_ID.Ibl sera usado. Se estiver fora da tolerancia, sera usado o modelo de rétulo
CAD.Ibl de dimenséo legada. Adicionalmente, o rétulo semelhante a Reference_id.Ibl usara a cor
da dimenséo como a cor de plano de fundo.

= LOC4 CIR4

. Ax | Dev
o Dt S
W e Sl
D

@ -0.0084 |:|
- | ‘&

Uma amostra de elemento fora da tolerancia
L W

/ O a1 |
— [

Uma amostra de elemento dentro da tolerancia

Observacéo: este tutorial ndo € uma solugédo completa, uma ve que nao cobre
modificacdes necessdrias a rotulos usados pelas dimensfes da Feature Control Frame
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(FCF). Para ser uma solucdo completa, vocé pode desejar realizar etapas similares a
FCF_Label.lbl, de modo que suas dimensfes da FCF sigam o mesmo padrao.

Antes de comecar o tutorial, vocé pode desejar revisar o "Resumo das estapas” e "Coisas a
saber" topicos abaixo.

Resumo das etapas do tutorial

1. Copie CADONLY.RTP para CADONLYREF ID.RTP. =
CADONLYREF_ID.RTP sera o nome do seu novo modelo de relatorio.

2. Copie REFERENCE ID.LBL para REFERENCE ID COLOR.LBL. 4
REFERENCE_ID_COLOR.LBL sera o novo modelo de rétulo usado para dimensées
dentro da tolerancia.

3. Adicione Script VB a REFERENCE ID_COLOR.LBL. =
Usando o Editor de modelo de rotulo, vocé adicionara o cadigo de script VB ao novo
modelo de rotulo, REFERENCE_ID_COLOR.LBL, para definir a cor do plano de fundo
com base na cor da dimenséao.

4. Importe as regras CAD2.RUL para CADONLYREF ID.RTP. g
Nesta etapa, vocé importara regras contidas no arquivo .RUL para seu novo modelo de
relatdrio, CADONLYREF_ID.RTP. O arquivo .RUL contém o conjunto de regras usadas
pela parte do CAD do relatério TextAndCAD e usa REFERENCE_ID.LBL para exibir a
dimensé&o. Vocé modificara as regras que usam REFERENCE_ID.LBL para usar novas
regras e o novo modelo de rotulo, REFERENCE_ID_COLOR.LBL.

5. Adicione codigo de script VB a CADONLYREF ID.RTP‘
Usando o Editor de modelo de relatério, vocé adicionara cédigo de script para
CADONLYREF_ID.RTP em cada lugar na arvore da regra que faz referéncia a
REFERENCE_ID.LBL para verificar se a dimenséao esta dentro da tolerancia. Se estiver
dentro da tolerancia, o cddigo fard com que use REFERENCE_ID_COLOR.LBL. Se nédo
estiver, o cédigo fara com que use LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL.

Observacdo: Se estiver criando um novo FCF_LABEL.LBL, p. ex.,
FCF_LABEL_COLOR.LBL, desta vez vocé também alterara a regra Estrutura de
controle de elemento para usar FCF_LABEL_COLOR.LBL em vez de
FCF_LABEL.LBL, se estiver dentro da tolerancia, e usar outro rétulo, como
LINE2.LBL, se estiver fora da tolerancia.

6. Modificar as regras para usar o0 codigo de script VB para as dimensfes restantes. =
Neste ponto, as novas regras somente serdo estabelecidas para Local da dimensao.
Nesta etapa, vocé usara as funcbes Copiar e Colar dentro do Editor de arvore da regra,
de modo que outros tipos de dimensdo possam usar as mesmas regras.

7. Testar CADONLYREF ID.RTP na janela de Relatério. g
Nesta etapa vocé selecionard o modelo CADONLYREF_ID.RTP e o testara dentro da
janela de Relatério. No final deste tutorial, vocé tera um modelo de relatério que faz com
gue dimensdes dentro da tolerancia exibam somente o nome do elemento com uma cor
da dimensao de plano de fundo que corresponde a cor da chave de cor da dimensao na
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parte inferior da pagina. Dimensdes fora da tolerancia usarao o rétulo
LEGACY_DMENSION_CAD.LBL.

Coisas a saber

o O tdépico "Objeto ReportData” na documentagéo Objetos de automacgéao fornece uma
descricdo dos métodos para esse objeto. Este exemplo usa diversos métodos
ReportData.

e Para obter informagdes do Dtype, clique com o botdo direito do mouse em uma
dimenséo na janela de Edicao. Na parte inferior do menu exibido esta o item "Alterar
exibicdo popup". Selecione isso e entdo selecione "Informagdes sobre tipo de dados”.
Agora quando passar o cursor sobre um item na janela de Edicdo, uma dica de ajuda
exibe informacdes do Dtype. Por exemplo, se vocé passar o cursor sobre um valor
OUTTOL, a descricédo de ponta de ferramenta exibe "Out tol (DIM_OUTTOL — 344),0". O
Dtype é DIM_OUTTOL e o numero do Dtype é 344. Esse exemplo usa 0s nimeros
Dtype. Versbes futuras do PC-DMIS também permitirdo o uso do Dtype em si.

¢ O Minieditor VBS aceita a instrugdo MsgBox. Vocé pode desejar usar essa instrucao
para ajudar a depurar seu script. Informacgdes que vocé exibe via instrucdo MsgBox
serdo exibidas durante a geracgao de relatério.

e O Minieditor VBS é um "mini" editor. Se vocé esta familiarizado com Visual Basic/Visual
Studio, note que esse editor e a linguagem BASIC usada nao tém todos os recursos dos
sistemas BASIC maiores.

Etapa 1: copiar CADONLY.RTP para
CADONLYREF_ID.RTP

Nessa etapa, CADONLYREF_ID.RTP serd o nome do seu novo modelo de relatério.

No Windows Explorer, crie uma cépia do arquivo CADONLY.RTP no subdiretério de Relatério e
renomeie a cépia como CADONLYREF_ID.RTP.

Vocé pode encontrar a pasta Relatérios nesta localizacdo. Esta pasta contém todos os
modelos usados pela janela Relatorio:

C:\Usuérios\Publico\Documentos publicos\Hexagon\PC-DMIS\<versao>\Relatorios

Onde <versao> é a versdo do PC-DMIS. Se desejar personalizar modelos existentes ou criar
novos, faga-o neste diretorio.

Se precisar restaurar um modelo modificado de volta a suas configuracdes de fabrica, vocé
pode copia-lo do diretério DefaultReportingTemplateBackup localizado no diretério de
instalacdo do PC-DMIS e cola-lo no diretdrio Relatérios citado acima.

N&o modifique os modelos no diretério DefaultReportingTemplateBackup.
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Etapa 2: copiar REFERENCE_ID.LBL para
REFERENCE_ID _COLOR.LBL

Nessa etapa, REFERENCE_ID_COLOR.LBL sera o novo modelo de rotulo usado para
dimensb6es dentro da tolerancia.

A partir do mesmo subdiretério de Relatério, crie uma cépia de REFERENCE_ID.LBL e renomeie
a copia como REFERENCE_ID_COLOR.LBL.

Etapa 3: adicionar script VB a
REFERENCE_ID_COLOR.LBL

Nesta etapa, usando o Editor de modelo de rétulo, vocé adicionard um cédigo de script VB ao
novo modelo de rétulo, REFERENCE_ID_COLOR.LBL, para definir a cor do plano de fundo com
base na cor de dimenséo.

1. Selecione Arquivo | Relat6rio | Editar | Modelo de r6tulo, e abra
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. O rétulo abra. Ele contém GridControlObject com uma
linha e uma coluna. Se vocé der um clique duplo na célula, vera uma expresséo dentro
dela que indica:

=REF_ID:1

Isso significa que o rétulo exibira o ID do elemento de referéncia.

2. Clique com o botéo direito do mouse no editor para exibir a caixa de dialogo
Propriedades.

3. Selecione GridControlObjectl na lista de objetos.

Na caixa de dialogo Propriedades, expanda Eventos.

5. Clique em [None] a direita da propriedade EventReportData. O Minieditor VBS
aparece.. Vocé pode precisar expandir o Minieditor VBS para que fique mais largo e
vocé possa ver toda a subinstrucdo em direcéo a parte superior.

»

Vocé pode ver que o objeto ReportData foi inserido. E onde o PC-DMIS extrai
informacg@es sobre dimensbdes inseridas. Para mais informacgfes sobre o objeto
ReportData, consulte o topico "Objeto ReportData” na documentagédo Objetos de
automacao. Ainda, se vocé precisar consultar o GridControlObject, é possivel usar "This"
como um atalho para o objeto.

6. Insira esse cddigo no Minieditor VBS:

Dim conta como um inteiro
Dim I Como inteiro

Dim MaxIndex como inteiro
Dim MaxDev como duplo

Dim CurrentDev como variante
Dim Dev como variante

Dim PTol como variante

Dim MTol como variante
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Dim iReturn como Booleano

' Inicializar desvio mé&x. e indice max.
MaxDev = 0,0

MaxIndex = 1

' Obter o numero de eixos para essa dimenséo
' 132 é o Dtype AXIS

Contagem = ReportData.GetCount (132)

' Fazer loop para encontrar o maior desvio

' Quando o loop estiver concluido, MaxIndex é o indice para o
' maior desvio

Para I = 1 para Contagem

' 340 é o Dtype DIM DEVIATION

CurrentDev = ABS (ReportData.GetValue (340, I)

Se CurrentDev > MaxDev entao

MaxDev = CurrentDev

MaxIndex = I

End If

Préximo I

' Usando o MaxIndex, adquire o desvio de eixo, + Tol e - Tol

' 167 é Dtype F_PLUS TOL; 168 é Dtype F _MINUS TOL

Dev = ReportData.GetValue (340, MaxIndex)

PTol = ReportData.GetValue (167, MaxIndex)

MTol = ReportData.GetValue (168, MaxIndex)

' Use essas informagdes para ajustar a cor do plano de fundo da célula da grade

iReturn = This.SetCellBackgroundColor (0, 0, ReportData.GetTolColor (Dev,PTol,MTol))

Explicdo do Codigo:

Esse cddigo usa os valores numéricos para Dtypes. A varidvel MaxDev € inicializada para zero e
guando um desvio maior € encontrado, é colocado no MaxDev. Apés o loop For/Next terminar, o
MaxDev detém o desvio maximo para essa dimensao e o Maxindex detém o indice para esse
eixo. A instru¢éo ReportData.GetCount obtém o numero de eixos para essa dimensédo. O loop
For/Next passa por cada eixo.

ReportData.GetTolColor obtém a cor de toleréncia para os valores de desvio e tolerancia
especificados. Usamos MaxIndex para obter os valores de desvio e a tolerancia para o eixo com
0 maior desvio. GetTolColor retorna os valores de cor como um longo.

Usamos "This" para fazer referéncia ao objeto GridControlObjectl. SetCellBackgroundColor
define a cor do plano de fundo para uma célula especifica. Os argumentos 1 e 2 sdo 0s nimeros
de linha e coluna da célula. A primeira célula em uma linha e coluna de um controle de grade é
linha/coluna zero. O terceiro argumento é a cor que vocé deseja que seja a cor do plano de
fundo para essa célula. Também é um valor Longo.

7. Uma vez adicionado o codigo, cligue em OK. O Minieditor verificard se ha erros de
sintaxe. Se voceé tiver um erro de sintaxe no seu cédigo, é exibida uma mensagem desta
vez. Se ndo houver erros, o Minieditor VBS fecha.

317




Relatorio de resultados de medida

8. Selecione Arquivo | Salvar para salvar sua nova cépia de
REFERENCE_ID_COLOR.LBL.
9. Selecione Arquivo | Fechar. Isso fecha o Editor de modelo de rétulo.

Etapa 4: importar as regras CAD2.RUL para
CADONLYREF_ID.RTP

Nesta etapa, vocé importara regras contidas no arquivo .RUL para o seu novo modelo de
relatério, CADONLYREF_ID.RTP. O arquivo .RUL contém o conjunto de regras usadas pela
parte do CAD do relatério TextAndCAD e usa REFERENCE_ID.LBL para exibir a dimensao.
Vocé modificara as regras que usam REFERENCE_ID.LBL para usar novas regras € 0 novo
modelo de rotulo, REFERENCE_ID_COLOR.LBL.

1. Selecione Arquivo | Relatorio | Editar | Modelo de relatorio e abra
CADONLYREF_ID.RTP.

2. Exiba a caixa de dialogo Propriedades.

Selecione o objeto CadReportObjectl da lista de objetos.

4. Na caixa de dialogo Propriedades, expanda a lista Padrao e clique em Regras ao lado
da propriedade Arvore de regras. O Editor de arvore de regras abre.

5. Clique no botdo Importar, selecone CAD2.RUL e entéo clique em Abrir. Seu modelo de
relatério agora inclui as mesmas regras usadas na parte do CAD do modelo de relatério
TextAndCAD.

6. Em Editor de arvore da regra, cligue em Local da dimensao e selecione a regra que
diz Usar modelo "Reference_ID.Ibl".

7. Clique em Editar. A caixa de dialogo Editar regra é exibida.

8. Altere o Nome do rétulo de "Reference_ID.Ibl" para "Reference ID_Color.Ibl". Vocé
pode fazer isso digitando ou clicando no botdo ... e navegando para esse arquivo.

w

Etapa 5: adicionar o cdédigo de script VB a
CADONLYREF_ID.RTP

Nesta etapa, usando o Editor de modelo de relatério, vocé adicionara cédigo de script a
CADONLYREF_ID.RTP em cada lugar na arvore de regras que faz referéncia a
REFERENCE_ID.LBL para verificar se a dimenséo esta dentro da tolerancia. Se estiver dentro
da tolerancia, o cédigo fara com que use REFERENCE_ID_COLOR.LBL. Se né&o estiver, 0
cédigo fard com que use LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL.

1. Enquanto ainda na caixa de dialogo Editar regra, cligue em Usar expressao adicional
ou script, selecione a opcao Script, e entdo clique no botdo Editar. O Minieditor VBS
aparece.

2. No Minieditor VBS, insira o seguinte cédigo:

Dim Count As Integer
Dim CurrentOutTol As Variant
Dim I As Integer

' iRetVal = 1 se dentro da tolerdncia; iRetVal = 0 se fora da tolerancia
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iRetval =1

' 132 = Dtype AXIS

Count = ReportData.GetCount (132)
' Fazer loop por cada eixo para ver se OutTol é ndo-zero
For I = 1 to Count

' 344 = Dtype DIM OUTTOL

CurrentOutTol = ReportData.GetValue (344, I)

If CurrentOutTol > 0 Then

iRetval = 0

Exit For

End If

Next T

Explicacdo do Cédigo:

Esse codigo usa os valores numéricos para Dtypes. Faz loop por cada eixo dessa
dimenséo e olha para o valor fora de tolerancia. O valor de retorno € inicializado para 1
(Verdadeiro). Se um valor ndo-zero fora da tolerancia for encontrado, o valor de retorno €
definido como 0 (Falso).

Uma vez adicionado o cédigo, clique em OK. O Minieditor verificara se ha erros de
sintaxe. Se vocé tiver um erro de sintaxe no seu cédigo, é exibida uma mensagem desta
vez. Se ndo houver erros, o Minieditor VBS fecha.

Clique no botédo Adicionar para definir uma nova regra. A caixa de dialogo Editar regra
aparece.

Na caixa Nome do rétulo, selecione ou digite LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL.
Novamente, clique em Usar expresséo adicional ou script, selecione a opgao Script e
clique no botédo Editar. O Minieditor VBS aparece..

No Minieditor VBS, insira o0 seguinte cédigo:

Dim Count As Integer

Dim CurrentOutTol As Variant

Dim I As Integer

' iRetVal = 1 se dentro da tolerdncia; iRetVal = 0 se fora da tolerdancia
iRetvVal = 0

' 132 = Dtype AXIS

Count = ReportData.GetCount (132)

' Fazer loop por cada eixo para ver se OutTol é ndo-zero
For I = 1 to Count

' 344 = Dtype DIM OUTTOL

CurrentOutTol = ReportData.GetValue (344, I)

If CurrentOutTol > 0 Then

iRetval =1

Exit For

End If

Next I

Explicacdo do Cdodigo:
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Esse codigo é idéntico ao codigo anterior, exceto que os valores de retorno sao invertidos.
O valor de retorno € inicialiado para 0 (Falso). Se um valor ndo-zero fora da tolerancia for
encontrado, o valor de retorno é definido como 1 (Verdadeiro).

Uma vez adicionado o codigo, cligue em OK. O Minieditor VBS verificara se ha erros de
sintaxe. Se vocé tiver um erro de sintaxe no seu cédigo, é exibida uma mensagem desta
vez. Se ndo houver erros, o Minieditor VBS fecha.

Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Editar regra.

Etapa 6: modificar as regras para usar o codigo de
script VB para as dimensdes restantes

Nessa etapa, vocé usara as funcdes Copiar e Colar dentro do Editor de arvore da regra, de
modo que o0s outros tipos de dimenséo legados possam usar as mesmas regras.

Nesse ponto, o Editor de arvore da regra é aberto e Local da dimensé&o é selecionado.

1.
2.
3.

Clique e destaque ambas as regras para a dimenséo selecionada.
Clique no botdo Copiar.
Passe por cada dimenséo legada na arvore da regra e verifique se ha essa regra:

use o modelo "Reference_ld.lbl"

Se néo houver, selecione a regra e clique no botdo Colar. Isso adiciona as regras
copiadas ao tipo de dimenséo selecionado.

Uma vez que vocé modificou todos os tipos de dimensao para usar as novas regras,
cligue em OK para fechar o Editor de arvore da regra.

Selecione Arquivo | Salvar para salvar sua nova copia do CADONLYREF_ID.RTP.
Selecione Arquivo | Fechar. Isso fecha o Editor de modelo de rétulo.

Etapa 7: testar CADONLYREF _ID.RTP na janela de

relatorio
Nesta etapa, vocé seleciona o modelo CADONLYREF_ID.RTP e testa-o dentro da janela
Relatorio.
1. Certifique-se de que o rotina de medicdo usa dimensfdes legadas.
2. Execute a rotina de medicéo.
3. Exibe a Janela de relatério selecionando Visualizar | Janela de relatério.
4. A partir da barra de ferramentas Relatério, clique no icone Didlogo de selecédo de
modelo & . Aparece a caixa de didlogo Modelos de relatorio.
5. Clique no botdo Adicionar..
6. A partir da caixa de didlogo Abrir, selecione CADONLYREF_ID.RTP e clique em Abrir.
O modelo de relatorio é adicionado a caixa de didlogo Modelos de relatério.
7. A partir da caixa de didlogo Modelos de relatorio, selecione CADONLYREF_ID.RTP

novamente e cliqgue em Abrir.
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8. O PC-DMIS carrega 0 modelo de relatério. A janela Relatério conterd um relatério dos
resultados do rotina de medi¢do usando o modelo de relatério recentemente criado
CADONLYREF_ID.RTP.

Observe que as dimensdes dentro da toleréncia somente exibem o nome do elemento e que a
cor do plano de fundo é a cor da dimens&o e corresponde a cor na chave de cores da dimenséo
na parte inferior da pagina. Dimens®es fora da tolerancia usam o rotulo
LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL.

A seguinte captura de tela mostra qual pode ser a aparéncia desse relatdrio:

LOC4 CTIR4
DY
-0.0421

-0.0202

-0.00284

Relatério de amostra mostrando elementos dentro da tolerancia (CIR1 e CIR2) e
elementos fora da toleréncia (CIR3 e CIR4)

Parabéns! Vocé concluiu o tutorial!
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