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Edição da exibição do 
CAD 

Edição da exibição do CAD: Introdução 

O PC-DMIS permite editar a exibição do CAD na janela Exibição de gráficos. 

Os tópicos principais neste capítulo descrevem como editar a exibição do CAD. Incluem: 

 Configuração da visualização da tela 

 Trabalhando com Níveis CAD 

 Tornar CAD tridimensional usando a janela Criar níveis 

 Trabalhar com Grupos CAD 

 Trabalho com capturas CAD 

 Gerenciamento e posicionamento de elementos na tela 

 Alternância entre os modos curva e superfície 

 Desenho de superfícies 

 Realce de elementos do CAD 

 Exibindo Coordenadas de Mouse em Texto Contador de Tela 

 Nova ilustração da tela 

 Alteração dos modos de tela 

 Alteração de Cores da tela 

 Alterando as cores de tiedro 

 Escalar desenho 

 Rotação do desenho 

 Alteração de rotação e outras opções de movimento 

 Mostrar e ocultar gráficos 

 Trabalhando com CAD GD&T Callouts 

 Trabalho com conjuntos de peças 

 Criação de um corte da seção CAD 

 Seleção GD&T CAD 

 Trabalhar com uma Montagem de máquina 

 Visualização de informações CAD 

 Verificação de informações do CAD 

 Uso de capturas de tela da janela Exibição de gráficos 

 Edição de elementos do CAD 

 Edição de vetores do CAD 

 Aplicação de iluminação e materiais à exibição do CAD 

 Seleção de elementos usando a janela Exibição de gráficos 

 Identificação de elementos utilizando Dicas de ferramentas 

 Posicionamento automático de Rótulos de IDs de elementos 

 Edição de cores da dimensão 
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 Edição de elementos 

 Exibição, animação e movimento de linhas de caminho 

 Exclusão de elementos do CAD 

 Exclusão de elementos 

 Exclusão de dimensões 

 Transformação de um Modelo CAD 

 Trabalho com sistemas de coordenadas do CAD 

 Verificação e correção de Desvio nominal do ponto 

 Modificação de símbolos de exibição 

 Alteração de tolerâncias do CAD 

 Centralizando a Sonda na tela 

 Visualização da exibição dos gráficos no modo Demonstração 

 Visualizando planos de segurança 

 Usando o ClearanceCube 

Configuração da visualização da tela 

A opção Editar | Janela Exibição de gráficos |Configurar visualização abre a caixa de diálogo 

Configurar visualização. Clicar no ícone Configuração de visualização na barra de 
ferramentas Modos gráficos também exibe esta caixa de diálogo. 

Use a caixa de diálogo Configuração de visualização para especificar o número de vistas da 
peça (no máximo quatro) que o PC-DMIS exibe na janela Exibição de gráficos. Também é 
possível determinar a orientação de cada visualização e se uma determinada visualização é 
exibida como uma grade de linha ou um sólido. 

 
Caixa de diálogo Configurar Visualização 

Dica: Para mudar rapidamente a exibição da peça na visualização "azul", clique nos ícones 
disponíveis na barra de ferramentas Visualização de gráficos. 

Para armazenar a exibição para uso posterior, é possível criá-la e recuperá-la. Consulte 
"Trabalhando com conjuntos de exibições" em "Inserção de comandos de relatório". 
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Alteração de layout e visualizações 

Para alterar o layout da tela e a orientação das visualizações: 

1. Acesse a caixa de diálogo Configuração da visualização (Editar | Janela Exibição de 

gráficos | Configuração da visualização). 

2. Na área Layout, selecione o estilo de tela desejado. Por exemplo, para dividir a tela em 

duas visualizações diferentes de uma imagem da peça, clique no botão dois ou três (na 

primeira linha). A janela divide horizontal ou verticalmente, com base no botão que 

escolher. 

3. Com a caixa de listagem suspensa, selecione a orientação de visualização desejada 

para cada janela a exibir. Por exemplo, para exibir a imagem da peça a partir da direção 

Z+, basta selecionar Z+ na caixa de listagem suspensa. Ou, para exibir a mesma 

imagem a partir do eixo Y-, selecione Y-. Todas as opções de exibição afetam somente a 

forma como o PC-DMIS exibe a imagem da peça. As opções não afetam os dados 

medidos ou os resultados de inspeção. 

4. Se pretender exibir a peça na visualização selecionada da peça como sólida, selecione a 

caixa de seleção Sólido. Você pode deixar a caixa de seleção em branco para exibir a 

peça como um modelo de estrutura de fios. 

5. Clique nobotão Aplicar ou o botão OK. 

 Se você clicar em Aplicar, o PC-DMIS redesenha a janela Exibição de gráficos 

para refletir as configurações atuais. Isto permite pré-visualizar suas alterações. 

 Se você clicar em OK, o PC-DMIS fecha a caixa de diálogo Configurar 

visualização e aplica as alterações à janela Exibição de gráficos. A qualquer 

momento antes de clicar em OK, é possível clicar em Cancelar para fechar a 

caixa de diálogo e reverter as visualizações para o que eram antes. 

Para redefinir os tamanhos das visualizações na janela Exibição de gráficos: 

1. Posicione o ponteiro na linha que separa as janelas. O cursor de uma seta muda para 

seta dupla. 

2. Clique e arraste o ponteiro para a localização desejada para alterar o tamanho da 

visualização. 

Esse procedimento funciona na posição horizontal e na vertical. Você pode selecionar a opção 
Ajustar para caber para redimensionar o desenho para que ajuste na nova janela. Para mais 

informações, consulte "Escala do desenho". 

Obs.: O software pode estar em qualquer modo quando for alterado o tamanho de visualização. 
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Adição de uma grade 3D 

Na caixa de diálogo Configuração da visualização, marque a caixa de seleção Grade 3D e 
clique em Aplicar para ativar a grade 3D para a visualização selecionada. A origem da grade 3D 

está sempre localizada no alinhamento atual da peça. Se você ativa uma grade e tenta criar um 
ponto Elemento rápido (Vetor, Borda e Ângulo), o software ajusta o ponto para a interseção mais 
próxima na grade:  

 
Ponto de vetor ajustando para uma interseção 

Para informações sobre Elementos rápidos, consulte "Criação de elementos rápidos passando o 
mouse sobre elementos do CAD" no capítulo "Criação de elementos automáticos". 

Na caixa de diálogo Configuração da visualização, o botão Configurar grade 3D ativa a caixa 
de diálogo Configuração da grade 3D, onde você podem modificar o espaçamento da grade e o 
rótulo inserido. 

 
Caixa de diálogo Configurar Grade 3D 

Modifique o espaçamento de linhas da grade digitando um valor nas caixas Eixo X, Eixo Y e 
Eixo Z, ou marque a caixa de seleção Automático para que o PC-DMIS calcule 
automaticamente um espaçamento razoável. 

Os rótulos de linhas da grade são colocados em torno da parte externa da janela. Essas linhas 
seguem o alinhamento atual definido na janela Edição. Você pode mover os rótulos ao longo das 
linhas mudando o valor mostrado na caixa Inserir rótulo. Esse valor determina o tamanho do 
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buffer em pixels que o PC-DMIS coloca entre a borda externa da janela Exibição de gráficos e os 
rótulos da grade 3D. Você pode escolher um valor inteiro entre 0 e 1000. 

Clique em OK para exibir a grade 3D na janela Exibição de gráficos. 

 
Exemplo de uma Grade 3D com Inserção de Rótulo de 10 pixels no Plano X-Y 

Há três grades que podem ser desenhadas: 

X-Y 

Y-Z 

Z-X 

O PC-DMIS desenha somente uma grade por vez. A grade desenhada depende do plano do eixo 
rotacionado mais próximo da tela (determinado pelo indicador do eixo). Por exemplo, o indicador 
de eixo seguinte, da janela Exibição de gráficos, mostra o plano do eixo X-Y voltado para o 
usuário; o PC-DMIS desenha a grade do eixo X-Y. 

 
Indicador de Eixo mostrando o plano X-Y. 

Nota: A cor da grade 3D pode ser modificada na caixa de diálogo Cor da Tela. Consulte 

"Alteração de cores da tela" 

  



Edição da exibição do CAD 

6 

 

Exibição de linhas sobre superfícies 

Essa caixa de seleção é válida somente para a visualização de sólido. Selecione essa caixa para 
que os pontos e linhas ocultos atrás de superfícies sejam exibidos. Essa opção é útil para 
observar elementos medidos que estão atrás de superfícies. Por exemplo, suponha que uma 
linha medida na peça esteja ligeiramente abaixo da superfície do CAD. A seleção dessa caixa 
faz com que a linha medida fique visível. 

  

Visualização de Níveis CAD 

 
Área de Níveis da caixa de diálogo Configuração Exibir 

É possível visualizar com facilidade níveis predefinidos de elementos CAD em "Exibir" 
associados clicando no nível da lista e em seguida selecionando exibir clicando no botão de 
opções Azul, Vermelho, Amarelo, ou Verde. 

Por padrão, mesmo que você não tenha definido um nível, o PC-DMISsempre exibirá um nível 0 
oculto. O nível 0 é um nível padrão contendo todos os elementos CAD no modelo CAD. Para 
criar e trabalhar com níveis CAD, consulte o tópico "Trabalho com Níveis CAD". 

  

Trabalhando com Níveis CAD 

Um nível CAD consiste de um grupo de geometrias selecionadas pelo usuário CAD ou 
elementos selecionados da janela Exibição de gráficos. O nível de informações é salvo com o 
arquivo .CAD para que se o .CAD for importado por outra rotina de medição o nível de 
informações está disponível lá também. 

Você pode definir que níveis serão exibidos em cada "visualização" gráfica usando a caixa de 
diálogo Níveis CAD (Editar | Janela Exibição de gráficos | Níveis do CAD). Uma vez definidos 
os níveis, pode-se visualizá-los usando a caixa de diálogo Níveis do CAD ou Configuração de 
visualização (Editar | Janela Exibição de gráficos | Configuração de visualização) . 

Clicar no ícone Níveis CAD  da barra de ferramentas Modos Gráficos ou selecionar o item 
de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Níveis CAD exibe a caixa de diálogo Níveis 
CAD. Esta caixa de diálogo permite definir os elementos CAD que serão atribuídos aos níveis. 
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Também é possível usá-la para modificar níveis, excluir níveis e visualizar níveis na janela 
Exibição de gráficos: 

 
Caixa de diálogo Níveis CAD 

A caixa de diálogo contém estes itens a seguir: 

Lista de níveis 

 

A lista de níveis na área superior esquerda da caixa de diálogo exibe todos os níveis atuais no 

modelo CAD. A lista sempre contém o nível padrão 0, um nível que automaticamente contém 

todos os elementos CAD no arquivo CAD. 

Aqui estão algumas operações que podem ser executadas usando a lista níveis: 

 Clique duas vezes em um nível da lista para selecionar todos os elementos do CAD 

atribuidos àquele nível. 

 Selecione um elemento CAD na janela Exibição de gráficos e clique e mantenha 

pressionada a tecla CTRL no teclado para selecionar o nível correspondente na lista 

nível. 

 Selecione a caixa de seleção próxima a um nível para exibir o nível selecionado. 

 Limpe a caixa de seleção para ocultar o nível selecionado. 

Visibilidade 
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A área Visibilidade fornece botões de opção e botões de ícone que permitem executar 

operações de visibilidade para alterar o estado oculto dos níveis. 

O ícone colorido na parte superior desta área exibe o layout da tela atual. Ela corresponde 

ao ícone usado na área Layout da caixa de diálogo Visualizar Configuração. Consulte 

"Configurando Exibir Tela". 

As opções Azul, Vermelho, Amarelo e Verde limitam a operação de visibilidade para somente 

aquela "visualização" da janela Exibição de gráficos. A opção Tudo aplica a operação 

visibilidade a todas as visualizações. 

Esses botões de comando possuem figuras que retratam suas ações: 

 Ocultar - Oculta o nível selecionado na lista. 

 Ocultar irmãos - Oculta todos os níveis, exceto o nível selecionado na lista. 

 Exibir - Exibe o nível selecionado na lista. 

 Exibir irmãos - Exibe todos os níveis, exceto o nível selecionado na lista. 

 Exibir tudo - Exibe todos os níveis na lista. 

Obs.: Estes botões terão um plano de fundo cinza escuro e estarão indisponíveis para a seleção 

até que seja selecionado um nível da lista de níveis. 

Edição 
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A área de Edição permite modificar níveis do CAD. Para todos os botões, exceto Criar, é 

necessário primeiro selecionar um nível de uma lista de níveis, e os botões irão afetar o nível 

selecionado. 

 Criar - Cria um novo nível no modelo CAD. Inicialmente, não há nenhum elemento CAD 

atribuído a esse novo grupo. O botão Adicionar terá que ser usado na seção 

Elementos CAD para adicionar elementos CAD selecionados da janela Exibição de 

gráficos para o novo nível. 

 Renomear - Renomeia o nível selecionado. É também possível renomear um nível 

clicando em um nível selecionado na lista até aparecer o cursor. 

 Excluir - Exclui o nível selecionado. O PC-DMIS atribui quaisquer elementos CAD que 

estejam nesse nível ao nível padrão 0. Não é possível excluir esse nível padrão. 

 Transformar - Transforma o nível selecionado. Quando este botão for clicado, o PC-

DMIS exibe a caixa de diálogo Transformar CAD. Consulte "Transformando um modelo 

CAD" para obter mais informações de como usar esta caixa de diálogo. 

 Cor - Altera a cor de todos elementos CAD no nível selecionado. 

Visualizações salvas 

 

A área Visualizações Salvas armazena o nível do estado de visibilidade mo modelo CAD. Eles 

são salvos dentro do arquivo .CAD. Utilize a caixa combinação da lista suspensa para selecionar 

e recuperar uma visualização salva ou para especificar um nome para uma nova visualização. 

Observação: Este nível de estado de visibilidade não inclui o número de visualizações gráficos. 
O número de visualizações gráficas pode ser salvo somente com o uso de conjunto de exibições. 

Consulte "Trabalhando com conjuntos de exibições". 

 Salvar - Salva o nível atual do estado de visibilidade usando o nome inserido na caixa 

de combinação. 

 Excluir - Exclui a visualização salva selecionada na caixa de combinação. 

Elementos do CAD 
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A área dos Elementos do CAD modifica o nível dos elementos CAD selecionados. É possível 

selecionar (ou desmarcar) elementos do CAD simplesmente clicando sobre eles ou selecionado-

os na caixa de seleção na janela Exibição de gráficos. Elementos selecionados serão realçados 

em vermelho. 

 Adicionar - Adiciona os elementos selecionados CAD para o nível atual selecionado na 

lista. 

 Subtrair- Remove os elementos selecionados CAD do atual nível selecionado na lista. 

Aos elementos do CAD são atribuídos o nível padrão 0, mas somente se estiverem no 

nível selecionado. Se um elemento selecionado CAD não está no nível selecionado, este 

elemento CAD não é modificado. 

 Desmarcar tudo - Limpa quaisquer elementos CAD selecionados na janela Exibição de 

gráficos. 

 Filtro de seleção - As caixas de seleção na área Filtro de seleção filtra o tipo de 

elementos CAD atribuídos a um nível CAD. Pode-se também usar a caixa de seleção 

Cor nessa área para filtrar a seleção pela cor do elemento CAD. Quando a caixa de 

seleção Cor é selecionada, a cor do próximo elemento CAD que for selecionado na 

janela gráficos é usada como a cor do filtro. Para seleções subsequentes, somente 

elementos CAD com aquela cor podem ser selecionados. 

Criação de níveis 

1. Acesse a caixa de diálogo Níveis CAD. 

2. Clique em Criar da área Edição. Um novo número de nível aparece na lista dos níveis. 

3. Selecione o novo nível e renomeie-o se assim desejar. Mesmo que o nível seja 

renomeado, o PC-DMIS ainda exibe o número do nível entre parênteses. 

4. Certifique-se que o nível CAD seja selecionado da lista. 

5. A partir da janela Exibição de gráficos, selecione os elementos CAD que deseja incluir 

no nível CAD. Para limitar quais tipos de elementos CAD são selecionáveis, selecione as 

caixas de seleção dos elementos CAD na área Filtro de seleção. 
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6. Clique no botão Adicionar.. O PC-DMIS atribui os elementos selecionados para o nível 

selecionado. Agora, quando este nível é exibido e os outros ocultados, o PC-DMIS exibe 

somente esses elementos. 

7. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Modificação de níveis 

1. Acesse a caixa de diálogo Níveis CAD. 

2. Selecione o nível da lista de nível. 

3. Para adicionar elementos ao grupo, selecione os elementos CAD a partir da janela 

Exibição de gráficos e clique em Adicionar. O PC-DMIS modifica o nível de acordo. 

4. Para remover elementos do nível, selecione o nível e exiba os elementos CAD a ele 

atribuídos. Da janela Exibição de gráficos, selecione os elementos a serem removidos e 

clique em Subtrair. O PC-DMIS modifica o nível de acordo. 

5. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Exclusão de níveis 

1. Acesse a caixa de diálogo Níveis CAD. 

2. Selecione um nível da lista de nível. 

3. Clique em Excluir. O PC-DMIS exclui o nível e atribui todos os elementos CAD do nível 

ao nível 0. 

4. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Exibir um nível para um plano de Layout específico 

1. Acesse a caixa de diálogo Níveis CAD. 

2. Da lista de níveis, selecione o nível a ser utilizado e cetifique-se que sua caixa de 

seleção esteja selecionada. 

3. Na área de Visibilidade, selecione o botão de opção Azul, Vermelho, Amarelo ou 

Verde para o painel no qual você deseja visualizar o nível. 

4. Desmarque as caixas de seleção de outros níveis na lista de níveis, ou use o botão da 

imagem Ocultar irmão na área de Visibilidade para ocultar outrod níveis. 

5. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Observação: Pode-se também visualizar os níveis dentro da caixa de diálogo Visualizar 

configuração. 

 

Tornar CAD 3D usando a janela Criar níveis 

Note que a opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Criar 3D e a janela Criar 

níveis associada foram removidas no PC-DMIS 2009. A funcionalidade para criar níveis de CAD 
está agora na caixa de diálogo Níveis do CAD. Para obter mais informações - Consulte o tópico 

"Trabalhando com Níveis do CAD". 
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Trabalhar com Grupos CAD 

Similar a um nível CAD, um grupo CAD consiste de um grupo de geometria CAD selecionado 
pelo usuário chamado "elementos", selecionado a partir da janela Exibição de gráficos. 

Entretanto, grupos CAD diferem de níveis CAD nos seguintes aspectos: 

 Elementos CAD podem pertencer a mais de um grupo CAD e pode haver qualquer 

quantidade desses grupos. 

 Elementos CAD em um grupo CAD podem estender níveis CAD. 

 Elementos CAD em um grupo CAD podem-se estender através de múltiplos 

componentes de montagem. 

 As configurações de um grupo CAD se aplicam a todas visualizações do modelo gráfico. 

Selecione o item de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Grupos do CAD ou clique no 

botão  Grupos do CAD na barra de ferramentas Modos gráficos para exibir a caixa de 
diálogo Grupos do CAD. Essa caixa de diálogo permite que você defina os elementos do CAD 
que serão atribuídos aos grupos. Você também pode usar isso para modificar grupos, excluir 
grupos e visualizar ou ocultar grupos na janela Exibição de gráficos. 

As informações do grupo CAD são salvas com o arquivo .CAD de modo que se você importar o 
.CAD para outra rotina de medição as informações do grupo estarão disponíveis lá também. 

 
Caixa de diálogo Grupos CAD 

A caixa de diálogo contém estes itens a seguir: 

Grupos CAD 
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Uma lista de grupos CAD na área superior esquerda da caixa de diálogo mostra todos os grupos 

CAD atuais no modelo CAD. Porque os elementos CAD podem ser atribuídos a mais de um 

grupo, essa lista permite selecionar (realçar) mais de um grupo da lista de cada vez. Assim 

sendo, por exemplo, pode-se selecionar uma superfície, depois selecionar dois grupos e 

adicionar aquela superfície a ambos os grupos. 

Aqui estão algumas operações que podem ser executadas usando essa lista de grupos: 

 Clique duas vezes em um grupo da lista para selecionar todos os elementos CAD 

atribuídos àquele grupo. 

 Selecione um elemento CAD na janela Exibição de gráficos e mantenha pressionada a 

tecla CTRL no teclado para selecionar o grupo correspondente na lista de grupo. 

 Marcar a caixa de seleção próxima a um grupo para mostrar os elementos CAD 

atribuídos a ela. 

 Limpar a caixa de seleção próxima a um grupo para ocultar os elementos CAD 

atribuídos a ela. 

Visibilidade 

 

A área Visibilidade fornece botões de opção e botões de ícone que permitem executar 

operações de visibilidade a fim de alterar o estado oculto dos grupos CAD. Se um objeto CAD 

pertencer a mais de um grupo, e se ao menos um dos grupos estiver oculto, então esse objeto 

CAD será ocultado. Portanto, se o objeto CAD estiver visível em um outro grupo, ainda assim 

ficará oculto. 

O ícone colorido na parte superior desta área exibe o layout da tela atual. Ela corresponde 
ao ícone usado na área Layout da caixa de diálogo Visualizar Configuração. Consulte 

"Configurando Exibir Tela". 
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As opções Azul, Vermelho, Amarelo e Verde limitam a operação de visibilidade para somente 
aquela "visualização" da janela Exibição de gráficos. A opção Tudo aplica a operação 

visibilidade a todas as visualizações. 

Esses botões de comando possuem figuras que retratam suas ações: 

 Ocultar - Oculta o grupo CAD selecionado na lista. 

 Ocultar Irmãos - Oculta todos os grupos CAD, exceto o grupo selecionado na 

lista. 

 Exibir - Exibe o grupo CAD selecionado na lista. 

 Exibir Irmãos - Exibe todos os grupos CAD, exceto o grupo selecionado na 

lista. 

 Exibir tudo - Exibe todos os grupos CAD na lista. 

Obs.: Esses botões terão um plano de fundo cinza escuro e ficarão indisponíveis para seleção 

até que um grupo CAD seja selecionado a partir da lista de grupos. 

Edição 

 

A área Editar permite modificar grupos CAD. Para todos os botões exceto o Criar, será 

necessário selecionar pelo menos um grupo da lista grupos do CAD e os botões irão afetar o 
grupo ou os grupos selecionados. 

 Criar - Cria um novo grupo. Inicialmente, não há nenhum elemento CAD atribuído a esse 

novo grupo. Será necessário selecionar os elementos CAD a partir da janela Exibição de 

gráficos e em seguida usar o botão Adicionar na seção Elementos CAD para adicionar 

os elementos CAD selecionados ao novo grupo. 

 Renomear - Renomeia o grupo selecionado. Também pode-se renomear um grupo 

clicando-se em um grupo selecionado na lista até que o cursor apareça. 

 Excluir - Exclui os grupos selecionados (mas não os elementos CAD nesses grupos). 

Observação: Os botões Não Transformar ou Cor são usados com os grupos CAD porque os 

elementos CAD podem pertencer a mais de um grupo. 

Visualizações salvas 
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A área Visualizações Salvas armazena o estado de visibilidade do grupo CAD no modelo CAD. 

Eles são salvos dentro do arquivo .CAD. Use a caixa de combinação do menu suspenso para 

selecionar e recuperar um estado de visibilidade salvo ou para especificar um nome para uma 

nova visualização. 

Observação: O estado de visibilidade desse grupo CAD não inclui o número de visualizações 
gráficas. O número de visualizações gráficas pode ser salvo somente com o uso de conjunto de 
exibições. Consulte Trabalho com conjuntos de exibições. 

 Salvar - Salva o estado de visibilidade atual usando o menu inserido na caixa de 

combinação. 

 Excluir - Exclui o estado de visibilidade salvo selecionado na caixa de combinação. 

Elementos do CAD 

 

A área Elementos CAD modifica o grupo que usa os elementos CAD selecionados. É possível 

selecionar (ou desmarcar) elementos do CAD simplesmente clicando sobre eles ou selecionado-

os na caixa de seleção na janela Exibição de gráficos. Elementos selecionados serão realçados 

em vermelho. 

 Adicionar - Adiciona os elementos CAD selecionados aos atuais grupos selecionados 

na lista. 
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 Subtrair - Subtrai os elementos CAD selecionados dos atuais grupos selecionados na 

lista. Se um elemento CAD selecionado não estiver no grupo selecionado, esse 

elemento CAD não é modificado. 

 Desmarcar tudo - Limpa quaisquer elementos CAD selecionados na janela Exibição de 

gráficos. 

 Filtro de seleção - As caixas de seleção na área Filtro de seleção filtra o tipo de 

elementos CAD atribuídos a um grupo CAD. Pode-se também usar a caixa de seleção 

Cor nessa área para filtrar a seleção pela cor do elemento CAD. Quando a caixa de 

seleção Cor é selecionada, a cor do próximo elemento CAD que for selecionado na 

janela gráficos será usada como a cor do filtro. Para seleções subsequentes, somente 

elementos CAD com aquela cor podem ser selecionados. 

Criar Grupos CAD 

1. Acesse a caixa de diálogo Grupos CAD. 

2. Clique em Criar da área Edição. Um grupo novo aparece com o "Grupo novo" como 

nome padrão seguido por um número exclusivo. 

3. Selecione o grupo e se desejar renomeie-o clicando novamente no grupo ou usando o 

botão Renomear. 

4. Certifique-se de que o grupo CAD seja selecionado a partir da lista. 

5. A partir da janela Exibição de gráficos, selecione os elementos CAD que deseja incluir 

no grupo CAD. Sua seleção pode alcançar múltiplos modelos de peça como parte de 

uma montagem ou múltiplas camadas. Para limitar quais tipos de elementos CAD são 

selecionáveis, selecione as caixas de seleção dos elementos CAD na área Filtro de 

seleção. 

6. Clique no botão Adicionar.. O PC-DMIS atribui os elementos selecionados ao grupo 

selecionado. Agora, ao exibir esse grupo e ocultar outros grupos, o PC-DMIS exibe 

somente aqueles elementos. 

7. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Modificar Grupos CAD 

1. Acesse a caixa de diálogo Grupos CAD. 

2. Selecione o grupo a partir da lista Grupos CAD. 

3. Para adicionar elementos ao grupo, selecione os elementos CAD a partir da janela 

Exibição de gráficos e clique em Adicionar. O PC-DMIS modifica o grupo 

apropriadamente. 

4. Para remover elementos do grupo, selecione o grupo e exiba seus elementos CAD 

atribuídos. Da janela Exibição de gráficos, selecione os elementos a serem removidos e 

clique em Subtrair. O PC-DMIS modifica o grupo apropriadamente. 

5. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 

Excluir Grupos CAD 

1. Acesse a caixa de diálogo Grupos CAD. 

2. Selecione um grupo a partir da lista Grupos CAD. 

3. Clique em Excluir. 

4. Clique em OK quando tiver terminado para fechar a caixa de diálogo. 
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Trabalho com capturas CAD 

 
Caixa de diálogo Capturas do CAD 

Uma captura de CAD única consiste de um ou mais elementos do CAD selecionados e 
armazenados em tal captura. Similar aos Grupos do CAD, você pode usar a caixa de diálogo 
Capturas do CAD (Editar | Janela Exibição de gráficos | Capturas do CAD) para definir 

múltiplas capturas e qual CAD armazenar em cada captura. Você também pode ativar ou 
desativar capturas do CAD para mostrar ou ocultar os elementos do CAD em cada captura. Ela 
essencialmente controla a visibilidade dos elementos do CAD. Contudo, faz mais do que os 
Grupos do CAD, pois a caixa de seleção também pode controlar a orientação da visualização 
para cada captura, executar operação de ajuste para caber, alterar o modo de renderização, 
atualizar a captura com base no que está visível no conjunto do CAD atual e mostrar ou ocultar 
planos de corte. 

Especificamente, a caixa de diálogo controla: 

 Visibilidade de elementos do CAD 

 Visibilidade de componentes do conjunto do CAD 

 Orientação de visualização opcional 

 Operação de ajustar para caber opcional 

 Modo de renderização opcional (sombreado/grade de linhas, bordas de superfície 

lig/desl) 

 Plano de corte opcional 

Muitos sistemas do CAD fornecem a capacidade para você adicionar capturas diretamente no 
modelo do CAD. Ao importar esses modelos, você pode acessar essas capturas na caixa de 
diálogo Capturas do CAD. 
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Parte de um Modelo CATIA Mostrando Capturas (o GD&T ou outros elementos CAD 
semelhantes a texto) 

Criação de capturas do CAD a partir da caixa de diálogo Capturas do CAD  

Este procedimento considera que você ainda não criou nenhuma captura. 

1. Clique em Criar para adicionar Nova captura 1 na lista de capturas. 

2. Na lista, selecione Nova captura 1. 

3. Na janela Exibição de gráficos, certifique-se de que há um modelo de peça visível. 

4. Você pode usar a área Editar para marcar ou desmarcar caixas de seleção. Isso 

controla se o software salva ou não a orientação da visualização, ajuste para caber, 

sombreamento e plano de corte na captura selecionada. 

5. No modelo da peça, clique em um ou mais elementos do CAD para realçá-los. 

6. Clique em Adicionar para adicionar os elementos de CAD escolhidos à captura 

selecionada. 

7. Se você deseja renomear a captura para algo que reflita melhor os elementos do CAD 

nela armazenados, clique em Renomear e digite um novo nome. 

8. Continue criando capturas de CAD conforme necessário. A próxima vez que você clicar 

em Criar, o software incrementa o número na captura recém adicionada (por exemplo, 

Nova captura 2). 

Ativação de capturas do CAD a partir da caixa de diálogo Capturas do CAD 

Na lista de capturas criadas, clique duas vezes em uma captura do CAD para ativá-la. Quando 
você ativa uma captura, o software faz o seguinte: 

 Realça a captura na lista, e os elementos do CAD armazenados na captura ativada 

aparecem na janela Exibição de gráficos. 

 O software atualiza os componentes vísiveis do conjunto do CAD para o estado 

armazenado na captura. 

 Com base nas opções de captura selecionadas, o software pode mudar a orientação da 

visualização, executar uma operação de ajuste para caber, alterar o sombreamento e 

ativar um plano de corte. 
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 O software oculta temporariamente todos os outros elementos do CAD e componentes 

do conjunto do CAD. 

Sobre a caixa de diálogo Captura do CAD 

Lista de capturas - Mostra uma lista de todas as capturas no modelo do CAD. Para ativar uma 
captura, clique duas vezes no item desejado na lista. A captura ativada aparece com a fonte em 
negrito. Para desativar uma captura, clique duas vezes no item ativado na lista. 

Botão Criar - Cria uma nova captura e adiciona quaisquer elementos GD&T CAD à mesma. 

Botão Renomear - Renomeia o nome da captura selecionada. 

Botão Excluir - Exclui a captura selecionada. Não exclui nenhum elemento do CAD. 

Botão Adicionar - Adiciona os elementos de CAD escolhidos à captura selecionada. 

Botão Subtrair - Remove da captura selecionada os elementos de CAD atualmente escolhidos. 
Não exclui nenhum objeto do CAD. 

Botão Selecionar - Seleciona os elementos de CAD contidos na captura selecionada. 

Botão Desmarcar todos - Desmarca todos os objetos de CAD selecionados. 

Área Filtrar seleção - As caixas de seleção nesta área filtram os elementos de CAD 
selecionados quando você as marca para que o software somente selecione os tipos de objeto 
escolhidos. 

Caixa de seleção Orientação de visualização - Se marcada, armazena a orientação da 

visualização atual na captura selecionada. Se estiver desmarcada e você ativar a captura, o 
orientação de visualização não muda. Se você mudar a orientação e marcar esta caixa de 
seleção novamente, ela usa a nova orientação. 

Caixa de seleção Ajuste para caber - Se marcada, executa uma operação de "ajuste para 

caber' quando você ativa a captura. 

Caixa de seleção Sombreamento - Se marcada, armazena o sombreamento atual (sólido ou 

grade de linhas) e o estado atual das bordas de superfície (ligada ou desligada) na captura 
selecionada. Quando você ativa a captura mais tarde, ela usa o sombreamento armazenado, 
independente do sombreamento atual da janela Exibição de gráficos. Se você desmarcar esta 
caixa de seleção e ativar a captura, o sombreamento usa o que está na janela Exibição de 
gráficos. Para mudar o estado do sombreamento armazenado, você pode desmarcar e marcar 
novamente esta caixa de seleção para dizer à captura para usar o sombreamento atual da janela 
Exibição de gráficos. 

Caixa de seleção Plano de corte - Se marcada, armazena o plano de corte atual na captura 
selecionada. Se você importa um modelo que possui um plano de corte definido na captura, tal 
plano de corte existe temporariamente no modelo para tal captura. Se você então desmarca a 
caixa de seleção Plano de corte, o plano de corte é removido permanentemente. Essa caixa de 

seleção permanece desativada até que você defina um plano de corte. Consulte o tópico "Guia 
Planos de corte" para obter mais informações sobre criação e uso de plano de corte. 
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Atualizar a partir do conjunto - Isto atualiza a captura selecionada com a visualização do 
conjunto definida na caixa de diálogo Conjunto de -CAD. Para informações sobre a 

manipulação da visualização do conjunto nessa caixa de diálogo, consulte "Trabalho com 
conjuntos de peças". 

Gerenciamento e posicionamento de elementos 
na tela 

A janela Exibição de gráficos contém mais do que apenas o desenho do CAD da peça. Também 
pode exibir ID de elemento e rótulos de Definição de dado, caixas de texto de Informações sobre 
Dimensão e Informações sobre Ponto, e FCFs (Quadros de controle de elemento). Esses 
elementos todos organizam o relatório, mas com muitos deles sendo exibidos na tela a peça 
pode ficar encoberta deixando o desenho da peça confuso. 

Felizmente, esses elementos podem ser facilmente reposicionados ao mover o mouse sobre um 
elemento. O ponteiro do mouse mudará para um retículo. Clique sobre um elemento e arraste 
para uma nova posição. O PC-DMIS desenhará uma linha pontilhada do ID do rótulo ou caixa de 
texto ao elemento correspondente. 

O PC-DMIS também pode reposicionar dinamicamente todos os rótulos e caixas de texto em 
volta do desenho da peça mesmo se for alterado o nível do zoom de exibição da peça. Selecione 
a caixa Posicionamento automático de rótulos na guia Geral da caixa de diálogo Configurar 
opções. Consulte "Posicionamento automático de rótulos" em "Definição de preferências". 

Se o desenho ainda estiver confuso, o estado de visibilidade desses elementos também pode 
ser controlado utilizando menus de atalho. Consulte "Menu de atalho Elemento" e "Menu de 
atalho Caixa de seleção" em "Uso de teclas e menus de atalho". 

Observação: O posicionamento de elementos só é possível na visualização ativa. Se a tela 
estiver dividida para mostrar visualizações adicionais da peça, os IDs permanecem como 

estavam nas outras visualizações.  

 

Alternância entre os modos curva e superfície 

No menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Alterar modo Curva/Superfície, você 
pode escolher entre os modos Curva e Superfície. Isto torna as curvas do modelo (o modelo de 

estrutura de fios) ou suas superfícies visíveis e disponíveis para seleção. 

Na barra de ferramentas Modos gráficos, você pode usar também o modo Curva  e modo 

Superfície  com o modo Programa  para obter toques off-line nas entidades de 
superfície ou grade de linha do seu modelo de CAD. 

É necessário adquirir o pacote opcional "Curvas e Superfícies" para poder acessar esses modos. 

Modo curva 
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A opção Modo Curva torna o modelo de curvas e linhas de uma grade de linhas 
selecionável ao clicar nos dados do CAD da janela Exibição de gráficos. É necessário importar 
um modelo de grades de linha para essa opção se tornar disponível. Este modo funciona bem 
para todos os Elementos medidos. 

São necessárias duas visualizações de gráfico para fazer toques no modo Curva. Você pode 

configurar visualizações gráficas múltiplas na caixa de diálogo Configurar visualização. Para 

mais informações, veja "Configuração de visualização da tela". 

A figura abaixo ilustra esta situação. A metade superior da tela (A) mostra o modelo na 

visualização Z+. A meta inferior da tela (B) mostra o modelo na visualização Y-. Se seu plano de 

trabalho é o plano Z+, você pode usar a metade superior da tela (A) para fazer toques, e a 

metade inferior da tela (B) para definir a profundidade da sonda. 

 
Exemplo da janela Exibição de gráficos dividida para mostrar duas visualizações de 
grades de linha diferentes da peça 

A lista a seguir faz referência à tela acima e discute as operações do mouse que você pode usar 
no modo Curva para definir a profundidade da sonda e fazer toques para inserir os elementos 
medidos na sua rotina de medição. As informações abaixo assumem que Z+ é o seu plano de 
trabalho. Você também pode configurar o PC-DMIS no modo Programa para: 

 
Operação: Clique com o lado direito do mouse 

Tela a usar: B 

Descrição: Define a profundidade aproximada da sonda animada na posição atual do 

cursor do mouse. Use isso para criar Pontos de movimento ao criar rotinas de medição no 



Edição da exibição do CAD 

22 

modo Off-line. Veja "Inserção de um comando de ponto de movimento" em "Inserção de 
comandos de movimento". 

 
Operação: Clique com o lado direito do mouse e arraste 

Tela a usar: B 

Descrição: Define a profundidade dos próximos toques inseridos na entidade de grade de 

linha mais próxima quando você solta o botão do mouse. Use para configurar a 

profundidade de linhas, círculos e cilindros medidos. 

 
Operação: Clique com o lado esquerdo do mouse 

Tela a usar: A 

Descrição: Seleciona a linha ou o círculo mais próximo e faz toques igualmente 

espaçados na configuração de profundidade atual, com base nas configurações da guia 

Geral da caixa de diálogo Opções de configuração. Veja "Caixas de edição da guia 

Geral" em"Configuração de preferências". 

 
Operação: Clique com o lado esquerdo do mouse e arraste 

Tela a usar: A 

Descrição: Faz um toque único na configuração de profundidade atual em uma linha, 

arco ou círculo. A direção do toque depende de qual lado da linha você solta o mouse. 

Aproxime-se sempre pelo lado da linha na qual a máquina se aproximaria. 

 
Operação: Clique com o lado esquerdo do mouse, segure e solte 

Tela a usar: A 

Descrição: Este clique demorado faz um toque na posição do cursor na configuração de 

profundidade atual. Use este método para fazer toques em um plano. Certifique-se de 

segurar o mouse firmemente enquanto pressiona o botão, para que ao soltá-lo um toque 

válido seja feito normal à superfície na posição do cursor. 

 
Por exemplo, para definir um elemento Cone medido na visualização Z+ no Modo Curva, Clique 

com o botão direito do mouse + arraste a operação na tela A no círculo superior do cone, depois 
clique com o botão esquerdo do mouse no círculo para inserir quatro toques. Clique com o botão 
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direito do mouse + arraste novamente para o círculo inferior na tela A e clique com o botão 
esquerdo do mouse novamente no círculo para inserir mais quatro toques. Você deverá ter oito 
toques, cada um em profundidades diferentes. Pressione FIM para criar o elemento Cone 
medido. 

 

Modo superfície 

A opção Modo Superfície torna as superfícies de um modelo sólido selecionáveis ao clicar 
nos dados do CAD da janela Exibição de gráficos. É necessário importar um modelo sólido para 
essa opção se tornar disponível. Para fazer um toque, clique em qualquer superfície. O PC-DMIS 
perfura a superfície, captura as informações X,Y,Z,I,J,K e o toque é registrado na posição do 
cursor. Selecione o número correto de toques para definir o elemento e pressione a tecla END. O 
PC-DMIS adivinhará o tipo de elemento. Este modo funciona melhor para criar elementos de 
ponto, linha e plano. Embora você também possa usar este modo com elementos circulares 
(círculo, cilindro, cone e esfera), geralmente é difícil selecionar toques em uma profundidade ou 
seção cruzada constante, especialmente para elementos internos. Neste casos, você pode 
preferir usar o modo Curva. 

Para informações sobre como usar esses modos com varreduras, consulte o capítulo "Varredura 
de peça". 

 

Desenho de superfícies 

A opção Operação | Janela Exibição de gráficos | Desenhar superfícies permite exibir 
superfícies na tela. Observe que é preciso primeiro selecionar a caixa de seleção Sólido na 
caixa de diálogo Configurar visualização. Para obter informações sobre a caixa de diálogo 
Configurar visualização, consulte o tópico "Configuração da visualização da tela". 

Para desativar a exibição de superfícies, selecione essa opção novamente.  

 

Realce de elementos do CAD 

Você pode manter Shift pressionado e passar seu cursor sobre sua peça para visualizar um 
realce de difererentes elementos do CAD em seu modelo de peça importado. 

Para criar elementos rápidos a partir de elementos do CAD, mantenha Shift pressionado, passe 
o mouse sobre o elemento CAD e clique no elemento. Isto somente funciona com elementos 
automáticos de contato. Para mais informações, consulte o tópico "Criação de elementos rápidos 
passando o mouse sobre elementos do CAD" no capítulo "Criação de elementos automáticos". 

Para alterar a cor do realce, consulte o tópico "Passar o mouse sobre o realce". 
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Exibindo Coordenadas de Mouse em Texto 
Contador de Tela 

Se você selecionar o modo Contadores de tela na barra de ferramentas Modos gráficos, e 
se a caixa de diálogo Configuração de leitura da sonda tiver as caixas de seleção Exibir Cad 
ou Exibir peça estiver marcada, o PC-DMIS fornecerá uma atualização contínua do local do 
ponteiro do mouse na janela Leituras da sonda conforme ele se move sobre o modelo de peça. 
Se você mover o mouse para longe da peça para um espaço vazio, ou se o modo Contadores 
de tela não estiver ativo, é exibido o último local conhecido do mouse quando sobre uma peça. 

Obs.: Nas versões anteriores, essa informação era exibida no canto superior direito da janela 
Exibição de gráficos. Nesse novo design consolidado, ele será exibido na janela Leituras de 
sonda. 

Para obter mais informações, consulte os seguintes tópicos: 

 "Configuração da janela Leituras de sonda" no capítulo "Configuração de suas 

preferências". 

 "Uso da janela Leituras de sonda" no capítulo "Uso de outras janelas, editores e 

ferramentas".  

 

Nova ilustração da tela 

 

Selecione a opção Operação | Janela Exibição de gráficos | Nova ilustração para redesenhar 

a janela Exibição de gráficos. 

  

Alteração dos modos de tela 

O PC-DMIS permite alternar entre estes modos de tela. Os diferentes modos informam o PC-
DMIS como interpretar cliques do mouse.  

Uso do Modo Translação 

 

A opção Operação | Janela Exibição de gráficos | Alterar modo de tela | Translação coloca o 
PC-DMIS no modo de translação. Este modo permite que você movimente e faça o zoom de 
uma peça enquanto está na janela Exibição de gráficos. As seguintes funções estão disponíveis 
no modo de translação: 
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 Diminua o tamanho da peça na janela Exibição de gráficos. 

 Aumente o tamanho da peça na janela Exibição de gráficos. 

 Selecione uma parte da peça na janela Exibição de gráficos. 

 Reposicione a peça na janela Exibição de gráficos. 

 

Redução da imagem da peça dentro da janela Exibir gráficos 

Para reduzir (ou menos zoom) a imagem inteira da peça: 

1. Mova o ponteiro para um ponto acima do eixo imaginário, linha de centro horizontal da 

exibição gráfica da peça. 

2. Clique com o botão direito do mouse. 

Quanto mais distante o cursor estiver da linha de centro, mais o desenho diminui. 

Você pode também rolar o botão do mouse para longe de você. O PC-DMIS centraliza a 
operação de menos zoom na localização do ponteiro.  

 

Ampliação de parte da imagem da peça dentro da janela Exibir 
gráficos 

Para ampliar (ou aproximar sobre) a imagem inteira da peça: 

1. Mova o ponteiro para um ponto abaixo do eixo imaginário, linha de centro horizontal da 

exibição gráfica da peça. 

2. Clique com o botão direito do mouse. 

Quanto mais distante o cursor estiver da linha de centro, mais o desenho aumenta. 

Você pode também rolar o botão do mouse na sua direção. O PC-DMIS centraliza a operação de 
menos zoom na localização do ponteiro.  

 

Ampliação de parte da imagem da peça dentro da janela Exibir 
gráficos 

Para ampliar uma seção específica (ou aumentar o zoom) da peça exibida: 

1. Coloque o ponteiro um canto da área de seleção. 

2. Carregue os botões direito e esquerdo simultaneamente sobre uma parte da janela 

Exibição de gráficos. 

3. Quando a caixa apresentar a geometria adequada, solte os dois botões para que o PC-

DMIS faça o zoom na área selecionada. 
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Nota: Após um certo ponto, a imagem não pode mais ser ampliada. 

  

 

Reposição da imagem da peça dentro da janela Exibir gráficos 

Para alterar a posição da imagem de peça dentro da janela Exibir Gráficos.  

1. Posicione o pontos sobre a imagem da peça. 

2. Carregue o ponteiro para uma nova posição e solte-o. 

  

Uso do modo Rotação 2D 

 

A opção Operação | Janela Exibição de gráficos | Alterar modo de tela | Giro 2D gira a peça 

em duas dimensões. Você pode girar a peça uma rotação completa de 360 graus ou de qualquer 

fração desse valor. 

As seguintes seções descrevem as diferentes maneiras de rotacionar um desenho em duas 

dimensões. 

Obs.: Rotacionar um desenho altera somente a exibição. A origem ou os dados reais da peça 

não são alterados. 

 

Rotação 2D por meio de arraste 

Para carregar o ponteiro e girar em torno do centro imaginário da visualização atual: 

1. Na barra de ferramentas Modos de Gráficos, clique no ícone Modo Rotacionar 2D. 

 
2. Mova o ponteiro do mouse na janela Exibição de gráficos (em qualquer área que não 

seja o centro). 

3. Clique com o lado direito do mouse e carregue o pontos até o centro da visualização 

para redesenhar a imagem dinamicamente. 

4. Solte o botão para manter a rotação atual. 

Dica: Para rotacionar rapidamente sua peça em qualquer modo, pressione Alt enquanto clica 
com o botão direito do mouse e o arrasta. Observe que isso não funciona se a caixa de diálogo 
Rotacionar para rotação tridimensional estiver aberta. 
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Rotação 2D para um elemento (Enquadrar o desenho) 

Para "enquadrar" a peça na tela, na barra de ferramentas Modos gráficos, selecione o ícone 

Modo Rotação 2D  e clique em um elemento do CAD com o botão direito do mouse. PC-
DMIS gira o desenho para que o elemento selecionado fique paralelo ao eixo da tela mais 
próximo (vertical ou horizontal). 

Dica: É possível enquadrar o desenho para o eixo X, Y ou Z mais próximo a qualquer momento, 
mesmo que a caixa de diálogo Rotação não esteja aberta. Clique duas vezes na janela Exibição 

de gráficos com o botão de rolagem do mouse.  

 

Rotação 2D por um fator 

Para girar por um fator exato, similar ao tópico "Fator de escala de modelo", faça o seguinte: 

1. Na barra de ferramentas Modos de gráficos, selecione o ícone Modo Rotação 2D . 

2. Pressione Shift e clique com o botão direito do mouse na janela Exibição de gráficos 

para mostrar uma pequena caixa de diálogo. 

 

3. Digite o ângulo (em graus) na caixa Ângulo das coordenadas X da peça. 

4. Clique em OK para fechar a caixa e executar uma rotação da peça em 2D na janela 

Exibição de gráficos. 

  

Uso do modo Rotação 3D 

 

Selecionar a opção de menu Operação| Janela Exibição de gráficos | Alterar modo de tela | 
Rotação 3D exibe a caixa de diálogo Rotacionar. Com esta caixa de diálogo, você pode girar o 

desenho de uma peça em três dimensões até 45 graus por rotação.  
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Caixa de diálogo Rotacionar 

Os tópicos "Rotação 3D usando a caixa de diálogo Rotacionar", "Rotação 3D por meio de 
arraste" e "Rotação 3D para um elemento" abaixo descrevem três formas diferentes de 
rotacionar um desenho em três dimensões. 

Consulte o tópico “Rotação do desenho” para obter mais informações sobre a como girar um 
desenho. 

 

Rotacionar 3D arrastando 

Você pode carregar o ponteiro para girar a peça: 

1. Na barra de ferramentas Modos gráficos, selecione o ícone Modo de rotação 3D 

para abrir a caixa de diálogo Rotação 3D. 

2. Clique com o botão direito do mouse e arraste o ponteiro. 

Dica: Para girar a peça com ou sem a caixa de diálogo Rotação aberta, pressione Ctrl, clique no 
lado direito do mouse e arraste o ponteiro. Você pode também manter o botão de rolagem 
apertado e arrastar o ponteiro. (Observe que isto não funciona para o sistema operacional Vista, 
onde ele ativa a comutação entre a funcionalidade da rolagem das janelas.) 

 

Rotacionar 3D usando a caixa de diálogo Rotacionar 

Para rotacionar o desenho utilizando a caixa de diálogo: 

1. Na barra de ferramentas Modos gráficos, selecione o ícone Modo de rotação 3D 

para abrir a caixa de diálogo Rotação 3D. 

2. Na caixa de diálogo Rotação 3D, selecione a visualização a ser alterada (numerada 

como os botões de opção 1 a 4). 
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3. Determine o número de rotações em graus selecionando a opção Incremento em graus 

(1, 5, 10 ou 45). 

4. Clique em um dos botões de eixo (X+, X-, Y+, Y-, Z+, or Z-) desejado para rotacionar o 

desenho em torno de tal eixo. 

5. Clique em Fechar para exibir as alterações à imagem do CAD na janela Exibição de 

gráficos. 

Redefinir - Transfere a rotação do desenho na caixa de diálogo Rotação e na janela Exibição de 
gráficos ao eixo mais próximo. 

Animar - Se marcado, o PC-DMIS redesenha dinamicamente a peça na janela Exibição de 
gráficos conforme for rotacionada dentro da caixa de diálogo. Se você limpar essa caixa de 
seleção e depois usar o botão de rotação na caixa de diálogo, a rotação da parte real na tela não 
acontece até que o botão clicado seja solto. 

  

 

Rotacionar 3D para um elemento (Enquadrar o desenho) 

Par "enquadrar" a peça na tela: 

1. Na barra de ferramentas Modos de gráficos, selecione o ícone Modo Rotação 3D . 

2. Clique com o botão direito do mouse em um elemento do CAD. O PC-DMIS gira o 

desenho para que o elemento selecionado fique paralelo ao eixo da tela mais próximo 

(vertical, horizontal ou perpendicular à tela). 

Dica: É possível enquadrar o desenho para o eixo X, Y ou Z mais próximo a qualquer momento, 
mesmo que a caixa de diálogo Rotação não esteja aberta. Clique duas vezes na janela Exibição 

de gráficos com o botão de rolagem do mouse. 

  

 

Modo Caixa de texto 

 

Coloca o PC-DMIS em um modo que permite manipular ID de elementos, quadros de controle de 
elementos, pontos de varredura e chamadas CAD GD&T. Você pode também usar este modo 
para rapidamente criar e modificar as caixas de texto Informações sobre dimensão e 
Informações sobre ponto.  
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Exemplo de caixa Informações sobre dimensão 

 
Exemplo de caixa Informações sobre ponto 

Essas caixas de texto podem ser criadas utilizando menus de atalho que aparecem quando se 
clica com o botão direito do mouse ou se usa caixa de seleção de ID de elemento ou elementos. 
Para mais informações, consulte os tópicos Inserção de caixas de informações sobre dimensão 
e Inserção de caixas de informações sobre pontos no capítulo Inserção de comandos de 
relatório. 

Os menus de atalho a seguir estão disponíveis dentro do Modo Caixa de texto: 

 Clique com o lado direito do mouse no elemento, rótulo de ID do elemento ou caixa de 

texto para exibir um menu de atalho para tal elemento. Consulte "Menu de atalho das 

linhas do caminho do elemento automático" no apêndice "Uso de teclas de atalho e 

menus de atalho" para mais informações. 

 Clique com o lado direito do mouse em uma caixa Informações sobre dimensão ou 

Informações sobre ponto para exibir um menu de atalho para a caixa de texto. Consulte 

"Menu de atalho das linhas do caminho do elemento automático" no apêndice "Uso de 

teclas de atalho e menus de atalho" para mais informações. 

 Clique com o lado direito do mouse em uma chamada CAD GD&T para exibir um menu 

de atalho para a chamada. Consulte "Menu de atalho das linhas do caminho do 

elemento automático" no apêndice "Uso de teclas de atalho e menus de atalho" para 

mais informações. 

 Selecione a caixa de um ou mais elementos para exibir um menu de atalho. Consulte 

"Menu de atalho para seleção de caixa" no apêndice "Uso de teclas de atalho e menus 

de atalho" para mais informações. 

 Clique com o lado direito do mouse em um ponto de varredura e use o menu Mover 

cursor para para pular para tal ponto. Veja "Localização de pontos em uma varredura" 

no capítulo "Varredura da peça" para mais informações. 

Obs.: Quando o cursor não está sobre um elemento ou caixa de texto, você pode executar as 
operações normais do modo Translação para fazer o zoom e a rotação da peça com o botão 

direito do mouse. Veja mais informações em "Modo Translação". 

Pontas 

 Você pode criar uma caixa DIMINFO ou POINTINFO com o mouse, independente do 

modo atual. Clique duas vezes em um elemento ou rótulo de ID de elemento. O PC-

DMIS cria automaticamente uma caixa de informação com base nas configurações da 

caixa de diálogo atual Editar informações sobre dimensão ou Editar informações 

sobre ponto. Por exemplo, suponha que você criou uma caixa Informações sobre 

dimensão para um elemento. Se você clicar duas vezes em rótulos de elemento 

subsequentes, o software cria caixas de Informações sobre dimensão adicionais para 
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tais elementos. Ele usa as mesmas configurações selecionadas na última vez que a 

caixa de diálogo Editar informações sobre dimensão foi usada. 

 Você pode usar seu ponteiro para identificar o elemento associado com um determinad o 

rótulo. Na janela Exibição de gráfico,s mova o cursor sobre um elemento ou rótulo de ID 

do elemento. O PC-DMIS realça o elemento no desenho do CAD. 

 

Modo Programa 

 

A opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Alterar Modo de tela | Programa 

permite aprender e editar rotinas de medição utilizando dados do CAD de arquivos IGES. Utilize 
o modo Programa para criar Elementos medidos a partir de um modelo CAD de grade de linha 
ou de superfície. Enquanto estiver no modo Programa, faça toques no modelo com uma sonda 
animada, simulando toques com a CMM no Modo Estimativa. Esse recurso está disponível nas 
versões off-line ou on-line do PC-DMIS. 

Para obter mais informações sobre criação de rotinas de medição utilizando gráficos, consulte o 
apêndice “Trabalho em modo Off-line”. 
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Alteração de Cores da tela 

 
Caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD - guia Cores 

A guia Cores da caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD (Editar | Janela Exibição 
de gráficos | Cor da tela) permite determinar as configurações de exibição da janela Exibição 

de gráficos. Elas incluem: 

 Cor do plano de fundo 

 Cor de gradiente de plano de fundo 

 Imagem do plano de fundo 

 Cor de realce 

 Cores de passar o mouse sobre o realce 

 Cor de grade 3D 

 A cor do campo de visão (FOV) do módulo Vision 

 Cores de chamada GD&T CAD 

Se você deseja alterar a cor dos componentes em seu modelo de peça, use a caixa de diálogo 
Conjunto de CAD. Consulte o tópico "Trabalho com conjuntos de peças". 
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Para alterar uma cor 

Para alterar as cores: 

1. Acesse a guia Cores na caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD (Editar | 

Janela Exibição de gráficos | Cor da tela). 

2. Em Plano de fundo, Gradiente, Realçar, Mouse sobre realce, Grade 3D, Visão FOV 

ou GD&T CAD, clique na caixa de cor retangular para abrir a caixa de diálogo Cor. 

3. Escolha uma cor nova para a opção selecionada. Na maioria dos casos, o PC-DMIS 

exibe imediatamente a alteração de cor selecionada e fornece uma visualização da 

alteração. 

4. Clique em OK. A caixa de diálogo Cor fecha e retorna à caixa de diálogo Cor da tela. 

5. Se tiver alterado uma cor GD&T CAD, você precisa clicar no botão Aplicar junto à 

mesma para a visualizar. 

6. Quando terminar, clique no botão OK na caixa de diálogo Configuração de gráfico e 

CAD para aceitar suas alterações e fechar a caixa de diálogo. 

 

Plano de fundo 

 

A área Plano de fundo permite alterar a cor da tela de plano de fundo ou definir uma imagem 
como o plano de fundo. A cor ou imagem também é usada como o plano de fundo de quaisquer 
quadros de controle do elemento exibidos na janela Exibição de gráficos. Siga as direções 
discutidas no tópico "Para alterar uma cor" para definir a cor do plano de fundo. 

Definir a cor do plano de fundo de gradiente 

A área Gradiente permite definir uma cor de gradiente de plano de fundo secundário. Quando 
você define o gradiente como algo que não Nenhum na lista, aparece uma caixa de cor 
retangular. Você pode clicar nessa caixa para definir uma cor de gradiente secundária. Então, ao 
definir o plano de fundo da tela, o PC-DMIS começará na localização da configuração (por 
exemplo, na parte inferior) e exibe a cor de gradiente secundária e, em seguida, altera 
gradualmente dessa cor para a cor de gradiente primária uma vez que emite as cores junto da 
outra extremidade da tela. 

Por exemplo, uma configuração de gradiente Inferior deve ficar assim: 
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Exemplos de Cores de gradiente 

Os itens disponíveis na lista Gradiente são: 

 Nenhum - Nenhum gradiente secundário. O plano de fundo da tela será a cor primária 

sólida. 

 Inferior - A cor secundária gradiente inicia na parte inferior da tela e muda gradualmente 

para a cor primária, conforme se aproxima da parte superior. 

 Direito - A cor secundária gradiente inicia no lado direito da tela e muda gradualmente 

para a cor primária, conforme se aproxima do lado esquerdo. 

 Esquerdo Superior - A cor secundária gradiente inicia no lado esquerdo superior da tela 

e muda gradualmente para a cor primária, conforme se aproxima do lado direito inferior. 

 Direito Superior - A cor secundária gradiente inicia no lado direito superior da tela e 

muda gradualmente para a cor primária, conforme se aproxima do lado esquerdo 

inferior. 

 Esquerdo Inferior - A cor secundária gradiente inicia no lado esquerdo inferior da tela e 

muda gradualmente para a cor primária, conforme se aproxima do lado direito superior. 

 Direito inferior - A cor secundária gradiente inicia no lado direito inferior da tela e muda 

gradualmente para a cor primária, conforme se aproxima do lado esquerdo superior. 

Definir uma imagem como o plano de fundo 

A área de configurações Imagem é usada para definir uma imagem como o plano de fundo. 

Existem duas formas de seleção de um arquivo para ser usado como o plano de fundo. Defina a 
imagem como algo que não Nenhuma na lista suspensa Modo de imagem para ativar a caixa 

de texto Navegação de arquivo e o botão Abrir arquivo , em seguida: 

 Introduza manualmente o caminho para o arquivo de imagem na caixa de texto 

Navegação de arquivo e, em seguida, clique em OK na caixa de diálogo Configuração 

de Gráfico e CAD. 

ou: 

 Clique em Abrir arquivo para exibir a caixa de diálogo Abrir onde você pode navegar e 

selecionar o arquivo de imagem. Clique em Abrir na caixa de diálogo Abrir e, em 

seguida, OK na caixa de diálogo Configuração de Gráfico e CAD. 
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A imagem do plano de fundo é emitida com base no modo de imagem selecionado: 

 Nenhuma - Não é exibida nenhuma imagem de plano de fundo. 

 Centro - A imagem é centrada na janela de elementos gráficos e não é dimensionada. 

 Superior esquerda - A imagem é posicionada na parte superior esquerda da janela de 

elementos gráficos e não é dimensionada. 

 Superior direita - A imagem é posicionada na parte superior direita da janela de 

elementos gráficos e não é dimensionada. 

 Inferior esquerda - A imagem é posicionada na parte inferior esquerda da janela de 

elementos gráficos e não é dimensionada. 

 Inferior direita - A imagem é posicionada na parte inferior direita da janela de elementos 

gráficos e não é dimensionada. 

 Ajustar - A imagem é dimensionada para se ajustar à janela de elementos gráficos, 

preservando a taxa de proporção da imagem. 

 Ampliar - A imagem é dimensionada para preencher toda a janela de elementos 

gráficos, não preservando a taxa de proporção da imagem. 

 Preencher - A imagem é dimensionada para preencher toda a janela de elementos 

gráficos, não preservando a taxa de proporção da imagem. 

 Mosaico - A imagem é desenhada repetidamente em toda a janela de elementos 

gráficos e não é dimensionada. 

 Lado a lado espelhado - A imagem é copiada repetidamente em toda a janela de 

gráficos sendo espelhada a cada duas cópias. As imagens não são escaladas aos 

limites da janela.  

 

Realçar 

 

A área Realçar permite alterar a cor utilizada para realçar dentro da janela Exibição de gráficos 

do PC-DMIS. Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". 

  

Passar o mouse sobre o realce 
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A área Mouse sobre realce permite alterar a cor utilizada pelo PC-DMIS bem como o formato 
do ponteiro do mouse ao realçar superfícies ou curvas com o mouse utilizando o MOHL (Mouse 
Over Highlighting). Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". 

A área Cursor permite exibir um ponteiro de mouse no formato de Seta ou de Cruz quando no 

modo MOHL: 

 
Ponteiro do mouse em formato de seta 

 
Ponteiro do mouse em formato de cruz 

Para mais informações, consulte "Realce de elementos do CAD". 

 

Grade 3D 

 

A área Grade 3D permite alterar a cor usada para a grade 3D na janela Exibição de gráficos. 
Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". 

Para obter mais informações sobre a Grade 3D, consulte "Adição de uma grade 3D". 

  

FOV visão 
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A área Visão FOV permite alterar a cor utilizada para FOV (Field of View) ao utilizar o módulo 
Visão do PC-DMIS. Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". Consulte a 
documentação Visão PC-DMIS para informações sobre FOV e módulo Visão. 

Seleção GD&T CAD 

 

A área Seleção GD&T CAD permite definir as cores que o software usa para chamadas GD&T 
CAD selecionáveis e não selecionáveis na janela Exibição de gráficos. 

 Selecionável - Há chamadas GD&T CAD que são válidas para seleção GD&T. 

 Não selecionável - Há chamadas GD&T CAD que não são válidas para seleção GD&T. 

Elas incluem: observações, acabamento de superfície, especificações de material, etc. 

Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". 

Para informações sobre trabalho com chamadas GD&T, consulte "Uso de chamadas GD&T do 
CAD". 

Alterando as cores de tiedro 

O item de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Cores de triedro... exibe a guia Triedro 
da caixa de diálogo Configuração de gráficos e do CAD. 
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Caixa de diálogo Configuração de Cad e Gráfica - guia Triedro 

Isso permite alterar as cores dos diferentes componentes do triedro de alinhamento de peça que 
aparece dentro da janela Exibição de gráficos. Você pode achar isso útil quando a cor do plano 
de fundo ou outros itens da janela Exibição de gráficos tiver cores semelhantes, tornando difícil 
ver o triedro; ou talvez apenas deseja atribuir a cada eixo uma cor diferente para diferenciar 
facilmente entre os eixos. 

Cores originais 

As cores originais do símbolo de triedro são vermelho (X), verde (Y) e azul (Z): 

 
Cores originais do triedro de alinhamento da peça 

Alteração das cores 

É possível alterar essas cores clicando nas caixas coloridas na área Cores e escolhendo uma 
nova cor na caixa de diálogo Cor resultante: 
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Caixa de diálogo Cor  

Ao clicar em OK, a caixa de diálogo Cor fecha e o PC-DMIS atualiza a cor no triedro para 
corresponder à janela Exibição de gráficos. 

Quando você clica em OK na caixa de diálogo Configuração de Gráfico e CAD, o PC-DMIS 
armazena as informações de cor no registro. Todas as rotinas de medição usam estas cores 
para o triedro de alinhamento da peça. 

Área de cores 

A área Cores contém uma grade de caixas coloridas representando os diferentes componentes 
para cada um dos três eixos do triedro. 

 
Área de cores  

 Texto - Define as cores das letras (ou texto) "X", "Y" ou "Z" exibidas no triedro (1 na 

imagem à direita). 

 Cilindro - Define a cor da linha (ou cilindro) do eixo X, Y ou Z no triedro (2 na imagem à 

direita). 

 Cone - Representa a cor da ponta (ou cone) da seta Z, Y ou Z no triedro (3 na imagem à 

direita). 
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Exemplo 

Por exemplo, alterando as cores de Texto para branco, as cores do Cilindro para rosa e as 
cores do Cone para laranja, resultaria em um triedro como este: 

 
Um triedro modificado de amostra 

  

Escala do desenho 

Você pode escalar o desenho do CAD para ajustar o tamanho das visualizações selecionadas na 
janela Exibir Gráficos, ou pode escalar por um fator. Essas opções são úteis sempre que a 
imagem fica muito grande ou muito pequena.  

Escala do modelo para ajuste à visualização 

A opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Ajustar para caber exibe 
novamente a imagem da peça para que se ajuste completamente dentro da janela Exibição de 
gráficos. Essa opção é útil sempre que a imagem fica muito grande ou muito pequena. Para 
alterar a imagem da peça de forma que todos elementos e elementos do CAD fiquem visíveis, 
basta selecionar a opção de menu Ajustar para caber. 
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Escala do modelo por um Fator 

 
Caixa de diálogo Escala de modelo 

Ajustar um desenho altera a imagem da peça dentro da janela Exibição de gráficos. Essa opção 
não altera os dados do CAD de maneira alguma. A opção Ajustar desenho não está disponível 
na barra de menu e só funciona quando o PC-DMIS está no modo Translação. 

Para utilizar essa opção: 

1. Clique no ícone de modo Translação na barra de ferramentas Modos gráficos. 

Consulte "Alteração de modos de tela" para mais informações. 

2. Pressione Shift e clique com o lado direito do mouse para abrir a caixa de diálogo 

Ajustar desenho. 

3. Digite as coordenadas X, Y e Z da peça para exibição no centro da tela. 

4. Digite o valor desejado para oFator de ajuste. Esse é um fator de ajuste real, não um 

fator de ajuste relativo. 

Exemplo: Um fator de ajuste de 0,5 fará com que o ajuste do tamanho real da peça seja 

reduzido pela metade. Um fator de ajuste de 2.0 fará com que o ajuste do tamanho real da peça 
seja dobrado. Um fator de ajuste 1.0 fará com que permaneça o tamanho atual. 

Também é possível aplicar escala a uma imagem gráfica dentro da janela Exibição de gráficos 
clicando com o botão direito do mouse acima ou abaixo de uma linha horizontal imaginária que 
divide a janela Exibição de gráficos. 

 

Rotação do desenho 

Selecionar a opção de menu Operação| Janela Exibição de gráficos | Rotacionar exibe a 
caixa de diálogo Rotacionar. 
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Caixa de diálogo Rotacionar 

Essa caixa permite girar o desenho de uma peça em três dimensões. Cada visualização da peça 
pode ser girada até 45 graus por giro. Essa opção também pode ser ativada selecionando o 
ícone Modo Rotacionar 3D, na barra de ferramentas Modos gráficos. 

Para rotacionar o desenho utilizando a caixa de diálogo: 

1. Selecione a visualização a ser alterada (1 a 4). 

2. Determine o valor da rotação selecionando o incremento em graus (1, 5, 10 ou 45). 

3. Clique no botão do eixo desejado para girar o desenho na direção indicada. 

Clicar no botão Redefinir transfere a rotação do desenho na caixa de diálogo Rotação e na 

janela Exibição de gráficos ao eixo mais próximo. 

Marcando a caixa de seleção Animar, o PC-DMIS redesenha dinamicamente a peça na janela 

Exibição de gráficos conforme for rotacionada. 

Consulte o "Modo rotacionar 3D" para obter mais informações sobre a rotação. 

Dica: Para girar rapidamente a peça com ou sem a caixa de diálogo Rotação aberta, pressione 
CTRL e clique e arraste o mouse, ou, se seu mouse tiver um botão giratório central, mantenha 
esse botão apertado e arraste o mouse. Da mesma forma, dar um clique duplo no botão giratório 
a qualquer momento faz o mesmo que o botão Redefinir na caixa de diálogo Rotação: ele 
ajusta a rotação para o eixo mais próximo. (Observe entretanto, que se o sistema operacional for 
o Vista, clicar no botão de rolagem ao contrário, ativa a comutação entre a funcionalidade da 
rolagem das janelas.) 

Determinando o ponto Rotacional com um modelo CAD importado 

Há duas maneiras de determinar o ponto de rotação, dependendo da posição do mouse no 
primeiro clique com o botão direito. O mouse pode estar sobre o fundo da janela Exibição de 
gráficos ou sobre a peça do CAD. 

1. Se o mouse estiver sobre o fundo da Exibição de gráficos, a peça será girada em torno 

da origem da peça. 

2. Se estiver sobre a peça, esta será girada em torno do ponto na peça diretamente abaixo 

do ponteiro do mouse. 
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Determinando o ponto de Rotação sem um modelo CAD importado 

Se não houver um modelo CAD importado para a janela Exibição de gráficos, o PC-DMIS pode 
ao contrário rotacionar em torno de um ponto definido pelo usuário. Isto ajuda quando existem 
distâncias relativamente grandes entre objetos medidos ou objetos CAD. Antes da versão do PC-
DMIS 2009 era difícil rotacionar a janela Exibição de gráficos em casos como (usando a caixa de 
diálogo Rotacionar ou usando o mouse) porque normalmente resultava nos objetos 

rotacionando fora da exibição da tela. 

1. Se a caixa de diálogo Rotacionar estiver ativa, o PC-DMIS tratará a posição central da 

tela como se houvesse um click do mouse. 

2. Se a caixa de verificação Perfuração CAD em rotação 3D for selecionada na caixa de 

diálogo Opções de Configuração, então o PC-DMIS irá rotacionar em torno do ponto 

perfurado, se ele existir. 

3. Caso não encontre um ponto perfurado, o PC-DMIS irá então utilizar o objeto exibido 

mais próximo (pixel) e rotacionar em torno daquele ponto. Se o objeto mais próximo for 

um objeto CAD, então o ponto que irá utilizar será o ponto mais próximo no objeto CAD 

mais próximo. 

  

Alteração de rotação e outras opções de 
movimento 

Você usar a caixa de diálogo Opções de rotação para modificar como os modelos CAD são 

exibidos durante a rotação. Você pode acessar a caixa de diálogo das seguintes maneiras: 

 A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha Opções 

de rotação. 

 A partir da barra de ferramentas Modos gráficos, clique no ícone Opções de rotação 

. 
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Caixa de diálogo Opções de rotação 

Essa caixa de diálogo controla se determinados itens são desenhados ou não e como são 
desenhados dentro da janela Exibição de gráficos quando o modelo da peça é girado. As opções 
na caixa de diálogo ajudam a aumentar a velocidade da exibição da rotação. Com exceção da 
configuração Animar velocidade, o PC-DMIS não aplica essas configurações globalmente para 

todas as rotinas de medição - elas são aplicadas somente à rotina de medição atual. O Isso 
permite definir diferentes opções de rotação para cada rotina de medição. 

Importante: Se o dispositivo Mouse 3D do 3Dconnexion estiver sendo usado, essa caixa de 

diálogo se comportará como a caixa de diálogo Pan, Zoom e Opções de rotação, possuindo 

apenas um título diferente de caixa de diálogo. Os dispositivos Mouse 3D do 3Dconnexion 

estendem a funcionalidade descrita para rotação também para aproximar e ampliar. Para 

informações, consulte o tópico "Configuração dos dispositivos mouse 3D do 3Dconnexion" no 

capítulo "Introdução: Visão Geral". 

 

Desativar iluminação dupla e ativar refugo traseiro 

Selecionar essa caixa desativa a iluminação dupla e utiliza a remoção das faces traseiras 
durante a rotação. Os efeitos de iluminação resultantes exibem somente cerca de metade dos 
elementos do CAD. Veja a comparação abaixo. 
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Antes da Rotação  

 
Durante a Rotação – Desative 2 iluminações duplas e ative refugo traseiro 

 

Desativar Materiais, Texturas e Transparências 

Selecionar essa caixa desativa o processamento de materiais, texturas e transparências 
aplicadas durante a rotação. Veja a comparação abaixo. 

 
Antes da Rotação com Transparência 
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Durante a Rotação - Sem Transparências 

Desabilitar transparência de alta qualidade 

Se a transparência de alta qualidade está ativada, ela é desativada temporariamente quando é 
feita a rotação, zoom ou pan do gráfico. Isto pode ser particularmente útil para modelos muito 
complexos, que levam um longo tempo para serem desenvolvidos usando transparência de alta 
qualidade. 

  

Animar velocidade 

Você pode definir esse valor usando o controle deslizante ou digitando um valor decimal. Ele se 
aplica a todas as rotina de medição. Este valor decimal determina a velocidade relativa da 
rotação animada da peça na janela Exibição de gráficos durante essas operações de rotação: 

 Quando você clica em um dos sete botões de visualização na barra de ferramentas 

Visualização de gráficos (Visualização | Barras de ferramenta | Visualização de 

gráficos). 

 Quando você visualiza a peça no Modo de demonstração (Visualização | Modo de 

demonstração). 

O valor padrão é de 1. Isto representa uma velocidade de rotação normal. Valores menores 
fornecem rotações mais lentas, valores maiores produzem rotações mais rápidas.  

O mínimo valor permitido é 0,1, que resulta em uma rotação bastante lenta. 

O máximo valor permitido é 10, que resulta em uma rotação instantânea para mudanças de 
visualização. Para o modo de demonstração, o valor máximo resulta em uma rotação bastante 
rápida. 

 

Ignorar estes objetos 

Selecionar essa caixa de opção desativa a exibição de objetos específicos. Os objetos serão 
ignorados durante a rotação para esses tipos de objeto selecionados utilizando as caixas de 
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opção associadas. Escolha ignorar sondas, máquinas, alteradores ou texturas. O exemplo 
abaixo oculta a sonda durante a rotação. 

 
Antes da Rotação  

 
Durante a rotação - Ignorar sonda 

 

Como desenhar objetos – Conforme definido 

Selecionar esta opção desenha objetos como definidos originalmente durante a rotação.  

 

Como desenhar objetos – Esboço 

Selecionar esta opção desenha objetos como grades de linha durante a rotação. Veja a 
comparação abaixo. 
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Antes da Rotação  

 
Durante a rotação - Desenhar Grade de linha 

 

Como desenhar objetos – Pontos 

Selecionar esta opção desenha objetos como pontos. A opção Pontos permite a representação 

dos objetos utilizando pontos. Veja a comparação abaixo. 

 
Antes da Rotação com Transparência 
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Durante a rotação - Desenhar Pontos 

Área de GD&T callouts 

A área de saidas GD&T permite controlar a exibição das saídas GD&T dentro de um modelo 

importado CAD. Ela ajuda a reduzir o atravanco ao tornar tais saídas temporariamente ocultas 
quando atingem ou se aproximam de um ângulo de visualização paralelo ao seu ângulo de visão 
atual. 

Obs.: Não confunda essas chamadas GD&T com as dimensões da Estrutura de Controle do 
Elemento criadas dentro do PC-DMIS. As chamadas GD&T são essencialmente objetos CAD 
propriamente ditos. Eles não foram criados dentro do PC-DMIS. Em vez disso, foram criados 
pelo software CAD utilizado para criar o modelo e são armazenados com o modelo. 

Exibir sempre - Esta opção indica que as chamadas serão sempre exibidas, sem levar em conta 
o ângulo de exibição da tela. 

Ocultar quando estiver próximo ao paralelo para exibir - Esta opção indica que as chamadas 
ficarão ocultas quando passarem o limite dos graus paralelos ao seu ângulo de visão. Esta 
opção fica desativada quando Exibir sempre for selecionado. 

Limite paralelo de graus - Isto permite que você especifique o limite dos graus paralelos ao seu 

ângulo de visão usado para ocultar as caixas. 

 

Mostrar e ocultar gráficos 

Para escolher mostrar ou ocultar diversos tipos de objetos gráficos dentro da janela Exibição de 
gráficos, selecione a opção de menu Editar | janela Exibição de gráficos | Ocultar e mostrar 
gráficos. Será exibida a caixa de diálogo Ocultar e mostrar gráficos. 

É possível também acessar esta caixa de diálogo selecionando o ícone  Categorias de 
gráficos na barra de ferramentas Modos de gráficos. 
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Ocultar e mostrar gráficos 

A caixa de diálogo contém caixas de seleção que determinam se os seguintes itens serão 
exibidos ou não na janela Exibição de gráficos: 

 Modelos CAD 

 Sensor 

 Máquina 

 Alterador de ferramenta 

 Dispositivo de fixação 

Ocultar alguns desses objetos de vez em quando torna mais fácil a utilização da janela Exibição 
de gráficos. 

Caixas de seleção estão disponíveis para definições de modelos ou hardware que ainda não 
foram inseridos. 

  

Trabalhando com CAD GD&T Callouts 

O PC-DMIS permite trabalhar com caixas do CAD GD&T que fazem parte do seu modelo CAD 
na janela de exibição de gráficos. É possível mostrar e ocultar estas caixas, mudar suas opções 
de exibição, filtrá-las e importá-las na sua rotina de medição. 

Obs.: Para usar esta funcionalidade, as opções CAD++ e Seleção GD&T em seu portlock 

devem estar ativadas e o seu modelo CAD tem que ser suportado pelo formado de translação 
direta do CAD (DCT). Os formatos suportados incluem: CATIA v5, CATIA v6, ProE, UG, 

SolidWorks, STEP e JT. 
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Exemplo de caixas CAD GD&T Exibidas na janela Exibição de gráficos 

Estas caixas do CAD GD&T são diferentes das dimensões do quadro de controle do elemento 
(FCF) do GD&T. As chamadas são armazenadas diretamente no seu modelo do CAD e 
aparecem como elementos do CAD. Elas não realizam inicialmente nenhuma função dentro do 
PC-DMIS além de fornecer informações visuais na janela Exibição de gráficos. Entretanto, você 
pode importá-las como dimensões FCF GD&T para sua rotina de medição. Para mais 
informações sobre como o fazer, consulte "Importação da chamadas CAD GD&T" abaixo. 

Exibição e ocultamento das chamadas CAD GD&T 

Para mostrar e ocultar as chamadas, na barra de ferramentas Itens gráficos, clique no ícone 

Alternar itens GD&T . Se você deseja que as chamadas apareçam sempre em rotinas de 
medição recém-criadas, no Editor de configurações do PC-DMIS, na seção Opções, configure a 

entrada de registro ShowCADGDT para VERDADEIRO. 

Mover as saídas CAD GD&T 

Para reposicionar uma chamada CAD GD&T, na barra de ferramentas Modos gráficos, ativa o 

modo Caixa de texto e arraste a caixa para uma nova localização. 

Filtrar as Saídas CAD GD&T 

1. Na barra de ferramentas Modos gráficos, ative o Modo Caixa de texto . 

2. Clique com o botão direito em uma chamada de GD&T e a partir do menu de atalho, 

selecione Filtro de exibição de GD&T do CADr para mostrar a caixa de diálogo Filtro 
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de exibição de GD&T do CAD. Esta caixa de diálogo mostra uma lista de informações 

GD&T do CAD e duas colunas de botões de opção (Mostrar tudo e Oculta tudo). 

3. Para cada item que você deseja mostrar ou ocultar, clique em Mostrar tudo ou Ocultar 

tudo para alternar imediatamente o estado de visibilidade da chamada GD&T. 

 

4. Clique em OKpara fechar a caixa de diálogo e armazenar o atual estado filtrado até que 

seja acessado e modificado posteriormente. 

Exibindo ou Ocultando chamadas Individuais 

Na barra de ferramentas Modos gráficos, ative o modo Caixa de texto , clique com o botão 
direito do mouse na chamada GD&T, e selecione um dos itens exibir ou ocultar ID do menu. 

Importação de saídas CAD GD&T 

O PC-DMIS pode importar as chamadas GD&T como dimensões FCF geradas dinamicamente 
ou definições de datum. 

1. Na barra de ferramentas Itens gráficos, clique no ícone Alternar itens GD&T  para 

garantir que as chamadas GD&T estão visíveis. 

2. Na barra de ferramentas Modos gráficos, ative o modo de seleção GD&T . 

3. Tome uma das seguintes ações: 
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 Selecione Operações | Janela Exibição de gráficos | Seleção GD&T | 

Selecionar todos GD&T. Isto seleciona todas as caixas GD&T CAD integradas 

e converte-as em comandos da janela Edição. 

 Selecione Operações | Janela Exibição de gráficos | Seleção GD&T | 

Selecionar GD&T na visualização atual. Isto seleciona apenas as chamadas 

GD&T CAD integradas que estão visíveis e converte-as em comandos da janela 

Edição. 

 Selecione Operações | Janela Exibição de gráficos | Seleção GD&T | 

Selecionar GD&T na captura de CAD ativa. Isto cria dimensões GD&T a partir 

das chamadas GD&T CAD armazenadas em uma captura de CAD ativa. Este 

menu permanece inacessível até tornar uma captura de CAD ativa. Para tornar 

uma captura de CAD ativa, na caixa de diálogo Capturas do CAD (Editar | 

Janela Exibição de gráficos | Capturas do CAD), na lista de capturas do CAD, 

clique duas vezes em uma captura. Para mais informações sobre capturas de 

CAD, consulte "Trabalho com capturas do CAD". 

 Clique em um único item. Na janela Edição, o PC-DMIS gera todos os comandos 

necessários que criam uma definição de dados específica ou dimensão de FCF. 

 Seleção de caixa de várias chamadas. Na janela Edição, o PC-DMIS gera todos 

os comandos necessários que criam as definições de dados selecionadas ou 

dimensões de FCF. 

Observação: Se as chamadas GD&T CAD não tiverem funcionalidades de 
geometria não é possível importar estas chamadas GD&T incompletas para a 
rotina de medição. O PC-DMIS mostra uma mensagem dizendo que não vai 
adicionar este item. 

Dica: Se você mantiver pressionado Shift antes de clicar ou selecionar em caixa os 
itens de chamada do CAD GD&T, o software gera as definições de datum de FCF e 
comandos na janela de edição sem mostrar a caixa de diálogo XactMeasure 

GD&T. 

Visualização de chamadas GD&T inválidas 

A opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Seleção GD&T | Ver GD&T 
inválido para seleção abre a caixa de diálogo Informações da seleção GD&T CAD. Esta caixa 

de diálogo analisa todas as chamadas GD&T CAD para localizar chamadas inválidas. As 
chamadas inválidas são aquelas que o software não pode resolver para seleção. A caixa de 
diálogo exibe estas chamadas em uma lista. 



Edição da exibição do CAD 

54 

 

Você pode clicar duas vezes em um objeto para realçar e escalar o objeto na janela Exibição de 
gráficos. Isto torna mais fácil a localização. 

Você pode expandir um objeto para ver uma descrição do porquê do software não conseguir 
resolver o objeto para seleção. 

O botão Copiar para área de transferência copia o texto do conteúdo para a área de 

transferência. 

Observação: Esta opção não pode detectar todos os motivos pelos quais o software não pode 
resolver um objeto para seleção. Isto significa que os objetos podem não aparecer nesta caixa 

de diálogo que não pode resolver. 

Definir cores de chamada GD&T CAD 

Você pode definir as cores que o software usa para chamadas GD&T CAD válidas e inválidas na 
janela Exibição de gráficos. Para informações sobre como o fazer, consulte "Seleção GD&T 
CAD" em "Alteração de cores da tela".  

 

Trabalho com conjuntos de peças 

O conjunto do CAD consiste de dois ou mais modelos de peça importados mesclados na janela 
Exibição de gráficos. Por exemplo, o gráfico abaixo mostra um conjunto de duas peças visíveis. 
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Um exemplo de Montagem CAD 

Pode-se ter múltiplas peças e até múltiplos conjuntos conjuntamente em um único arquivo 
arquivo .cad. 

Para trabalhar com conjuntos, acesse a caixa de diálogo Conjunto CAD. Na barra de 

ferramentas Modos gráficos, selecione o ícone Conjunto ou selecione Editar | Janela 
Exibição de gráficos | Conjunto CAD. 
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Caixa de diálogo conjunto do CAD 

A caixa de diálogo Conjunto do CAD contém uma lista de todas as peças importadas e 

mescladas, conjuntos e cortes de seção CAD utilizados na janela Exibição de gráficos. Você 
pode usar está caixa de diálogo para visualizar, editar e gerenciar conjuntos de peças. Também 
é possível redimensionar esta caixa de diálogo e o software lembra o tamanho e a posição 
usados da última vez na próxima vez que abrir. 

Essa caixa contém as seguintes opções: 

Caixa de informações 

 

A caixa cinza na parte superior da caixa de diálogo mostra informações sobre o item atualmente 
selecionado no Exibir Árvore Conjunto. As informações mudam dependendo do item 
selecionado. 
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Visualização da árvore do conjunto 

 

O lado esquerdo da caixa de diálogo possui uma visualização de árvore representando a 
estrutura do conjunto CAD. Cada item na visualização de árvore representa um componente da 
montagem. 

 Se um componente da visualização da árvore foi selecionado, o PC-DMISexibe 

informações sobre aquele item na caixa cinza acima de lista. 

 Se for dado um duplo clique sobre um componente em um conjunto, o PC-

DMISseleciona-o e realça-o na janela Exibição de gráficos. Inversamente, com um caixa 

de diálogo aberta, se CTRL for pressionado e um objeto CAD selecionado na janela 

Exibição de gráficos, o PC-DMISseleciona seu componente correspondente na 

vizualização da árvore. Dessa maneira fica fácil identificar quais objetos CAD pertencem 

a qual componente de montagem. 

Cada componente possui sua própria caixa de seleção para mostrar ou ocultar aquele 
componente imediatamente na janela Exibição de gráficos. 

 Se uma caixa de seleção for marcada, o PC-DMISmostra aquele componente. 

 Se uma caixa de seleção for limpa, o PC-DMISoculta aquele componente (e quaisquer 

componentes filhos, sem levar em conta o estado de sua visibilidade). 

 Uma vez marcada a caixa de seleção, também pode ser alterada o estado da visibilidade 

daquele componente ou de seus componentes irmãos ou filhos usando os botões na 

área Visibilidade. 

O nome da imagem importada original possui o número 1 anexado ao seu nome. Qualquer 
transformação CAD que criar uma nova instância deste mesmo arquivo CAD é incrementado 
para possuir um único número. Consulte "Transformação de um modelo CAD". 

 
Nomes de arquivos CAD espelhados com números únicos dentro de uma Exibição de Árvore de 
Conjunto CAD 

Para informações sobre entradas SectionCutCurve, veja "Criação e visualização das curvas de 
corte da seção". 

Um menu de atalho aparece quando se clica com o botão direito do mouse na visualização 
árvore. Ela contém estes itens: 
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 Selecionar - Isso funciona como se você tivesse clicado duas vezes no componente 

do conjunto. 

 Desmarcar - Desmarca o componente de montagem da janela Exibição de gráficos. 

 O botão Expandir descendentes - ampliará um conjunto para mostrar uma lista de 

peças-filho que compõem o conjunto. 

 Ocultar - Isto oculta o componente selecionado. 

 Ocultar Irmão - Isto oculta todos os componentes exceto o componente selecionado 

no mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar - Isto mostra o componente selecionado. 

 Mostrar irmão - Isto mostra todos os componentes exceto o componente 

selecionado no mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar Tudo - Isto mostra todos os componentes na árvore de conjunto 

 Renomear - Renomeia o componente selecionado no conjunto. 

 Excluir - Exclui o componente selecionado no conjunto removendo da janela 

Exibição de gráficos. O componente visualizar árvore raíz não pode ser excluída. 

 Transformar - Exibe a caixa de diálogo Transformar CAD. Essa caixa de diálogo 

permite transformar (converter, ajustar e rotacionar) um único componente no 

conjunto. Não se pode transformar um componente de árvore raíz. Para obter mais 

informações consulte "Transformação de um modelo CAD". 

 Sistema de coordenadas - Isto exibe a caixa de diálogo Sistema de coordenadas do 

CAD. Esta caixa de diálogo permite criar e gerenciar diferentes sistemas de 

coordenadas. Veja "Trabalho com sistemas de coordenadas do CAD" para mais 

informações. 

 Substituir componente - Isso permite que o componente do conjunto selecionado 

seja substituído por outro modelo do CAD. Isso pode ser um modelo do CAD 

importado ou um modelo conectado com o DCI. Os submenus têm a mesma 

estrutura que as opções de menu Arquivo | Importar e Arquivo | Interface direta 

do CAD, respectivamente. O novo modelo substitui qualquer modelo que tenha sido 

associado ao nó selecionado. O novo modelo no nó retém qualquer transformação 
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que tenha sido aplicada ao modelo anterior. Para informações sobre a importação de 

arquivos de modelo, consulte Importação de dados do CAD ou dados de elemento no 

capítulo Uso de opções de arquivo avançadas. 

Visibilidade 

 

A área Visibilidade fornece botões opção e botões ícone que permitem executar operações de 

visibilidade para alterar o estado oculto de grupos de componentes de montagem. 

O ícone colorido na parte superior desta área exibe o layout da tela atual. Ela corresponde 
ao ícone usado na área Layout da caixa de diálogo Visualizar Configuração. Consulte 

"Configurando Exibir Tela". 

As opções Azul, Vermelho, Amarelo e Verde limitam a operação de visibilidade para somente 
aquela "visualização" da janela Exibição de gráficos. A opção Tudo aplica a operação 

visibilidade a todas as visualizações. 

Esses botões de comando possuem figuras que retratam suas ações: 

Ocultar - Isto oculta o componente selecionado. 

Ocultar Irmão - Isto oculta todos os componentes, exceto o componente selecionado 

no mesmo nível na árvore de conjunto. 

Mostrar - Isto mostra o componente selecionado. 

Mostrar irmão - Isto mostra todos os componentes, exceto o componente selecionado 

no mesmo nível na árvore de conjunto. 

Mostrar Tudo - Isto mostra todos os componentes na árvore de conjunto. 

Observação: Somente as propriedades ocultar e exibir serão aplicadas a visualizações 
individuais. As configurações Cor e Transparência na área Editar são sempre aplicados a todas 

as visualizações. 

Edição 
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A área de Edição permite editar o componente atual selecionado do Exibir Árvore Conjunto. 

Criar conjunto - Cria um novo nó de conjunto no conjunto selecionado no momento. Ele 
inicialmente está vazio, mas você então pode mover os outros componentes do conjunto para 
ele usando os botões Seta para cima e Seta para baixo nesses componentes. 

Criar peça - Cria um novo nó peça no conjunto selecionado no momento. Inicialmente ele está 

vazio, mas você pode mover objetos do CAD para ele usando o botão Mover para peça na área 
Elementos do CAD. 

Seta para cima - Move a peça ou o componente de conjunto na visualização de árvore para 
cima no conjunto logo acima na lista. 

Seta para baixo -  Move o componente do conjunto ou peça na visualização de árvore para 
baixo no conjunto logo abaixo na lista. 

Cor - Essa caixa de seleção habilita o botão Cor e exibe a caixa de diálogo Cor. Essa caixa de 
diálogo permite aplicar uma cor ao componente de visualização da árvore selecionada. Esta 
caixa de seleção também ativa ou desativa a mostra da cor selecionada. Uma vez selecionada a 
cor inicial pode-se clicar no botão Cor posteriormente para modificar a cor usada. Isto substitui 
qualquer conjunto de cores para elementos CAD usando a caixa de diálogo Editar CAD 
Elementos até que o componente de conjunto não use mais cores ou é removido da caixa de 
diálogo Conjunto CAD . Para obter mais informações - Consulte "Editando CAD". 

Nível - Isto permite atribuir objetos CAD no componente de conjunto selecionado para um nível 

CAD pré definido. Isto substitui quaisquer atribuições de nível CAD que foram ajustados para 
usar a caixa de diálogo Níveis CAD até que o componente de conjunto seja removido do nível 
ou do conjunto na caixa de diálogo Conjunto CAD. \para obter mais informações - Consulte 
"Trabalhar com Níveis CAD". 

Transparência - Esta caixa de seleção aplica a porcentagem de transparência selecionada ao 
componente de visualização árvore selecionada. É possível arrastar o controle deslizante ou ou 
alterar o valor manualmente na caixa para alterar a porcentagem de transparência. 

Não é possível executar algumas operações editar no componente de nível-raíz (normalmente o 
nome da peça usada na sua rotina de medição) ou componentes DCI. As operações que não 
podem ser usadas são desabilitadas quando estes tipos de componentes forem selecionados. 

Salvar visualizações 
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A área de Exibições Salvas permite gerenciar difeerentes estados de visibilidades do Exibir 
Árvore Conjunto. 

Salvar - Salva o estado de visibilidade atual, dando-lhe o nome especificado na caixa atual 
Visualizações salvas. É necessário clicar no botão OK para salvar sua visualização 

permanentemente. O PC-DMIS armazena visualização salvas no arquivo .cad associado com a 
rotina de medição. 

Excluir - Exclui o estado de visibilidade armazenado do nome selecionado da caixa Salvo 
Visualizações. 

Para carregar um estado de visibilidade armazenado, selecione-o da listaVisualizações Salvas. 
As caixas de seleção no Exibir Árvore Conjunto são imediatamente modificadas de acordo 

com a visualização carregada. 

Elementos do CAD 

 

A área de Elementos CADpermite selecionar objetos CAD e movê-los para uma peça diferente. 

É possível selecionar ou desmarcar itens simplesmente clicando sobre eles na janela Exibição 
de gráficos. Também é possível selecionar caixa múltiplos objetos CAD. 

Mover para a Peça - Move os objetos selecionados CAD para a peça atualmente selecionada 
no Exibir Árvore Conjunto. 

Desmarcar Todos - Desmarca todos objetos CAD anteriormente selecionados. 
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Filtro seleção - Esta área permite filtrar os objetos CAD que o PC-DMISpode selecionar. Se um 
item for selecionado, o PC-DMIStem o recurso de selecionar aquele tipo de objeto CAD quando 
clicar ou selecionar a caixa objetos CAD na janela Exibição de gráficos. 

Também é possível filtrar a seleção pela cor do objeto CAD. Se a caixa de seleção Cor for 

selecionada, a cor do próximo objeto CAD que for selecionado na janela Exibição de gráficos é 
então usada como o filtro da cor. Para seleções subsequentes, somente elementos CAD com 
aquela cor podem ser selecionados. 

Criação de um corte da seção CAD 

A função Corte da seção CAD cria uma polilinha de curva do CAD definida pelo contorno do 
modelo do CAD. 

Para criar um corte de seção CAD: 

1. No menu principal, selecione Editar | Janela Exibição de gráficos | Corte de seção 

CAD. A caixa de diálogo Corte de seção CAD é exibida. 

 

2. Selecione o tipo de corte de seção que você deseja definir na lista Tipo de seção. Para 

detalhes sobre estas opções, consulte o tópico "Seção transversal". 

3. Clique na superfície onde o corte de seção vai começar. 
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4. Mova o cursor para onde o corte de seção vai terminar e clique. 
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5. O corte de seção CAD é gerado. 

 

Na caixa de diálogo Corte de seção CAD, edite as propriedades. Clique e arraste 

quaisquer identificadores do corte de seção na janela Exibição de gráficos para 

manipular as propriedades. 

6. Clique em Criar para finalizar os cortes de seção CAD. 
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Após criados, os cortes de seção CAD pode ser podem ser visualizados na caixa de 

diálogo Conjunto do CAD (Editar | Janela Exibição de gráficos | Conjunto do CAD). 

7. Clique em Fechar quando terminar. 

Seleção GD&T CAD 

 

A área Seleção GD&T CAD permite definir as cores que o software usa para chamadas GD&T 
CAD selecionáveis e não selecionáveis na janela Exibição de gráficos. 

 Selecionável - Há chamadas GD&T CAD que são válidas para seleção GD&T. 

 Não selecionável - Há chamadas GD&T CAD que não são válidas para seleção GD&T. 

Elas incluem: observações, acabamento de superfície, especificações de material, etc. 

Siga as direções discutidas no tópico "Para alterar uma cor". 

Para informações sobre trabalho com chamadas GD&T, consulte "Uso de chamadas GD&T do 
CAD". 
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Trabalhar com uma Montagem de máquina 

Editar | Janela Exibição de gráficos | Montagem de máquina exibe a caixa de diálogo 
Montagem de máquina. Isso dá a você as ferramentas para mostrar e ocultar os diferentes 
componentes da sua máquina definida na janela Exibição de gráficos. 

 
Caixa de diálogo Montagem de máquina 

Essa caixa contém as seguintes opções: 

Visualização da árvore do conjunto 

 

A visualização de árvore representa a estrutura de montagem da máquina. Cada item na 
visualização da árvore representa um componente do conjunto. 

 Se você clicar duas vezes em um componente na montagem, o PC-DMIS seleciona e 

realça o objeto CAD na janela Exibição de gráficos. De modo oposto, com a caixa de 

diálogo aberta, se um objeto CAD for selecionado na janela Exibição de gráficos, o PC-

DMIS seleciona seu componente correspondente na visualização de árvore. Dessa 

maneira fica fácil identificar quais objetos CAD pertencem a qual componente de 

montagem. 

Cada componente possui sua própria caixa de seleção para mostrar ou ocultar aquele 
componente imediatamente na janela Exibição de gráficos. 
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 Se uma caixa de seleção for marcada, o PC-DMIS mostra aquele componente. 

 Se uma caixa de seleção for limpa, o PC-DMIS oculta aquele componente (e quaisquer 

componentes filhos, sem levar em conta o estado de sua visibilidade). 

 Uma vez marcada a caixa de seleção, também pode ser alterada o estado da visibilidade 

daquele componente ou de seus componentes irmãos ou filhos usando os botões na 

área Visibilidade. 

Um menu de atalho aparece quando se clica com o botão direito do mouse na visualização 
árvore. Ela contém estes itens: 

 

 Selecionar - Funciona como se você tivesse clicado duas vezes no componente de 

montagem. 

 Desmarcar - Desmarca o componente de montagem da janela Exibição de gráficos. 

 O botão Expandir descendentes - ampliará um conjunto para mostrar uma lista de 

peças-filho que compõem o conjunto. 

 Ocultar - Isto oculta o componente selecionado. 

 Ocultar Irmão - Isto oculta todos os componentes exceto o componente selecionado no 

mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar - Isto mostra o componente selecionado. 

 Mostrar irmão - Isto mostra todos os componentes exceto o componente selecionado 

no mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar Tudo - Isto mostra todos os componentes na árvore de conjunto 

Visibilidade 
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A área Visibilidade apresenta botões para alterar o estado oculto de grupos de componentes de 
conjunto. Selecione o botão Ocultar para ocultar o componente selecionado. 

 Ocultar - Isto oculta o componente selecionado. 

 Ocultar Irmão - Isto oculta todos os componentes, exceto o componente 

selecionado no mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar - Isto mostra o componente selecionado. 

 Mostrar irmão - Isto mostra todos os componentes, exceto o componente 

selecionado no mesmo nível na árvore de conjunto. 

 Mostrar Tudo - Isto mostra todos os componentes na árvore de conjunto. 

Edição 

 

A área de Edição permite editar o componente atual selecionado do Exibir Árvore Conjunto. 

 Cor - Essa caixa de seleção habilita o botão Cor e exibe a caixa de diálogo Cor. Essa 

caixa de diálogo permite aplicar uma cor ao componente de visualização da árvore 

selecionada. Esta caixa de seleção também ativa ou desativa a mostra da cor 

selecionada. Uma vez selecionada a cor inicial pode-se clicar no botão Cor 

posteriormente para modificar a cor usada. 

 Transparência - Esta caixa de seleção aplica a porcentagem de transparência 

selecionada ao componente de visualização árvore selecionada. É possível arrastar o 

controle deslizante ou ou alterar o valor manualmente na caixa para alterar a 

porcentagem de transparência. 
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Visualização de informações CAD 

 
Caixa de diálogo Informações do CAD 

O menu Exibir | Informações do CAD abre a caixa de diálogo Informações do CAD. Essa 
caixa de diálogo permite obter informações detalhadas do CAD para qualquer elemento CAD 
que você seleciona na janela Exibição de gráficos. 

A lista Dados mostra todos os dados no modelo do CAD. Você pode clicar em um dado para que 

a janela Exibição de gráficos o realce e rode. 

O botão Exibir faz como que o dado selecionado para piscar algumas vezes na janela Exibição 

de gráficos. 
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Verificação de informações do CAD 

 
Caixa de diálogo Verificar CAD 

É possível usar o item de menu Visualizar | Verificar CAD para verificar se o modelo CAD está 
preciso, com base no sistema de coordenadas original do CAD. O PC-DMIS exibe uma caixa de 
diálogo Verificar CAD que permite executar diferentes operações no modelo CAD importado na 
janela Exibição de gráficos. É possível redimensionar facilmente a caixa de diálogo Verificar 
CAD para um tamanho maior, conforme necessário. 

A caixa de diálogo contém as seguintes áreas e itens: 

Área Entrada 

Esta área especifica a posição XYZ e o vetor IJK associados com ela, os quais são usados para 
verificar o modelo CAD. O PC-DMIS desativa as caixas do vetor IJK se a opção Projeção do 
ponto é selecionada. 

Área Opções 

Essa área determina quais operações o PC-DMIS executa no modelo CAD. Também é possível 
especificar opções que controlam o comportamento das operações e a saída resultante. O ponto 
de entrada e o vetor nessas opções referem-se às informações inseridas na área Entrada. 

Projeção do ponto - Projeta o ponto de entrada no modelo CAD. Um algoritmo de 
distância mais próxima é utilizado para projetar o ponto. 

Perfuração de raio - Essa opção perfura o modelo CAD usando uma linha. O ponto de 
entrada e o vetor definem a linha. 

Corte do plano - Essa opção intersecta o modelo CAD usando um plano. O ponto de 
entrada define um ponto no plano e o vetor especifica o vetor normal do plano. Para 
superfícies, apenas as fronteiras da superfície são intersectadas com o plano. 
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Fronteiras - Essa caixa de seleção determina se as fronteiras da superfície são ou não 
utilizadas. Se essa caixa de seleção for marcada e a entidade do CAD for uma superfície, 
apenas as fronteiras da superfície são utilizadas. Isso não afeta a geometria da curva. 

Todos os resultados - Essa caixa de seleção determina se serão ou não obtidos 

resultados para todas as entidades do CAD no modelo. Se essa caixa de seleção não for 
marcada, somente o "melhor" resultado será exibido. O melhor resultado depende da 
operação selecionada. 

 Para Projeção do ponto, o melhor resultado é o ponto do CAD mais próximo ao 

ponto de entrada. 

 Para Perfuração de raio, o melhor resultado é o ponto de intersecção mais 

distante ao longo do vetor do raio ou mais próximo ao ponto de entrada. É 

possível especificar qual ponto de interseção será exibido. Consulte "Vetor ao 

longo mais distante" a seguir. 

 Para Corte do plano, o melhor resultado é o ponto de interseção mais próximo 

ao ponto de entrada. 

Mais distante ao longo do vetor - Essa opção exibe o ponto de interseção mais distante 

ao longo do vetor do raio. 

Mais próximo ao ponto - Essa opção exibe o ponto de interseção mais próximo ao ponto 

de entrada. 

Resolução - Essa caixa controla a precisão do resultado. O resultado permanece dentro 

do valor da resolução. A resolução mínima é 0,0000001. 

Obs.: Para modelos de Interface CAD direta, a precisão afeta somente o número 
de casas decimais exibidas. O sistema CAD real controla a precisão das operações 

e não pode ser modificado a partir do PC-DMIS. 

Tolerância - Essa caixa define um valor de tolerância que limita a exibição para apenas 

os itens que estiverem dentro dos limites especificados. 

 Se Projeção de ponto e Todos os resultados forem selecionados, será 

possível especificar um valor de Tolerância. Em seguida, o PC-DMIS exibirá 

todas as entidades do CAD dentro da distância de tolerância. 

 Se Perfuração de raio e Todos os resultados forem selecionados, será 

possível especificar uma Tolerância. Para geometria de curva e fronteiras de 

superfície, o PC-DMIS exibe qualquer curva dentro da distância de tolerância do 

vetor do raio. 

Vetor de saída - Essa área controla o vetor exibido para fronteiras de superfície e curvas. 

(Para pontos de superfície dentro de suas fronteiras, o vetor exibido será sempre o normal 

da superfície.) 
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 Selecione Tangente para exibir o vetor tangente do ponto da curva. 

 Selecione Normal para exibir o vetor normal do ponto da curva. Para curvas, o 

vetor normal é o inverso do vetor da segunda derivada. Para superfícies, o vetor 

normal é simplesmente o normal da superfície. 

Área CAD de entrada 

Essa área permite escolher as entidades do CAD que serão testadas. 

Modelo CAD inteiro - Essa caixa de seleção determina se o PC-DMIS testa o modelo 
CAD inteiro ou somente as entidades do CAD selecionadas. 

 Se essa caixa de seleção for marcada, o PC-DMIS ativará outras caixas de 

seleção que permitem definir quais tipos de entidade serão testados no Modelo 

CAD inteiro: Pontos, Curvas, Superfícies ou Todos. 

 Se essa caixa de seleção for desmarcada, somente entidades do CAD 

específicas são testadas. Consulte "Seqüência / Seqüência de origem" abaixo. 

Pontos - Essa caixa de seleção testa todos os pontos no modelo CAD inteiro. 

Curvas - Essa caixa de seleção testa todas as curvas no modelo CAD inteiro. 

Superfícies - Essa caixa de seleção testa todas as superfícies no modelo CAD inteiro. 

Todos - Essa caixa de seleção testa todos os pontos, curvas e superfícies no modelo 
CAD inteiro. 

Sequência/Sequência de origem - Essas caixas permitem definir uma única entidade do 
CAD. É possível preencher essas caixas e, em seguida, clicar no botão Selecionar 
objeto do CAD. O PC-DMIS coloca esses itens em vermelho e faz com que pisquem 
algumas vezes. 

Alternativamente, é possível testar várias entidades do CAD selecionando-as uma por vez a 

partir da janela Exibição de gráficos ou selecionando em caixa um grupo de entidades. 

Área Saída 

A área Saída contém os resultados da verificação em um formato de tabela com pontos que 
compõem as linhas. O PC-DMIS exibe todos os pontos na janela Exibição de gráficos. Os pontos 
selecionados nessa lista são realçados na janela Exibição de gráficos. Para atualizar as 
informações na área Saída, selecione uma nova opção e pressione TAB. 

Esta lista descreve os títulos de colunas na área Saída: 

Ponto - Essa coluna mostra o ponto do CAD resultante a partir do ponto de entrada e do 

CAD. 

Vetor - Essa coluna mostra o vetor do CAD resultante a partir do ponto de entrada e do 

CAD. 

Resultado - Pode ser Toque ou Ausente. 
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Para Projeção do ponto, 

 Toque significa que o ponto de projeção estava no interior da entidade 

do CAD. 

 Ausente significa que o ponto de projeção estava nas extremidades da 

entidade do CAD. Para curvas, as extremidades são os pontos finais. 

Para superfícies, as extremidades são as fronteiras. 

Para Perfuração de raio, 

 Toque significa que o vetor do raio intersectou diretamente a entidade 

do CAD. 

 Ausente significa que o vetor do raio passou próximo a, mas não 

intersectou diretamente, a entidade do CAD. 

Para Corte do plano, 

 Toque significa que o plano intersectou diretamente a entidade do CAD. 

 Ausente significa que o plano passou próximo a, mas não intersectou 

diretamente, a entidade do CAD. 

Sequeência - Essa coluna mostra em qual entidade do CAD o ponto está. A sequência é 

um identificador exclusivo atribuído a cada entidade do CAD. 

Distância - Essa coluna mostra a distância entre o ponto de entrada e o ponto de saída. 

Copiar para Área de transferência 

Esse botão copia os resultados da área Saída para a área de transferência do Windows. Se 

pontos específicos foram selecionados, apenas informações sobre esses pontos serão copiadas. 
Caso contrário, a saída inteira será copiada. 

Uso de capturas de tela da janela Exibição de 
gráficos 

Você pode fazer capturas de tela da janela Exibição de gráficos e colocá-las na área de 
transferência, enviá-las para o relatório ou salvá-las em seu computador. Você pode também 
adicionar uma imagem capturada como um objeto externo na janela Edição do PC-DMIS. 
Consulte "Inserção de objetos externos" no capítulo "Adição de elementos externos" para mais 
informações. 
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Envio de capturas de tela para a Área de transferência 

A opção de menu Operação | janela Exibição de gráficos | Captura de tela para | Área de 
transferência captura a janela Exibição de gráficos e copia a captura de tela na área de 

transferência. A imagem permanece na área de transferência até que outra tela seja capturada 
ou você feche a rotina de medição. 

Para visualizar na área de trabalho um imagem capturada, copie-a em um aplicativo de suporte, 
como Microsoft Paint ou Microsoft Word. 

 

Envio de capturas de tela para o relatório 

Consulte "Capturas de tela" no capítulo "Uso da janela de edição".  

 

Envio de capturas de tela para um arquivo 

A opção de menu Operação | Janela Exibção de gráficos| Captura de tela para | Arquivo 
captura a janela Exibição e abre a caixa de diálogo Salvar como para que você possa salvar a 

captura de tela como um arquivo bitmap em uma pasta do seu computador.  

 

Edição de capturas de tela 

Por si só, o PC-DMISnão tem a capacidade de editar ou formatar a imagem capturada. 
Entretanto, você pode usar qualquer software editor de imagem para editar ou formatar capturas 
de tela. 
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Edição de elementos do CAD 

 
Caixa de diálogo editar CAD 

A caixa de diálogo Editar elementos do CAD (Editar | Janela Exibição de gráficos | 
Elementos do CAD) permite que você altere a prioridade, o nome do elemento, a exibição do 
nome ou a cor para diferentes elementos CAD no arquivo CAD. 

Para usar essa caixa de diálogo: 

1. Na área Tipos de elemento, selecione os tipos de elemento do CAD que deseja alterar. 

2. Na janela Exibição de gráficos, selecione os elementos do CAD a alterar. 

3. Para selecionar múltiplos elementos do CAD, marque a caixa de seleção dos elementos 

do CAD desejados. Quando você solta o mouse, o PC-DMIS realça os elementos 

selecionados atuais e indica o número de elementos na caixa Número selecionado. 

Você pode escolher elementos adicionais da mesma maneira. Se necessário, clique no 

botão Desmarcar para limpar todos os elementos realçados na tela. 

4. Assim que os elementos desejados tiverem sido selecionados e realçados, marque a 

caixa de seleção da operação que você deseja executar: 

 Definir como prioridade 

 Mostrar nome 

 Alterar nome 

 Alterar cor 

5. Consulte o subtópico "Descrição da caixa de diálogo" abaixo para obter quaisquer 

instruções adicionais e informações sobre as operações individuais. 

6. Clique em Aplicar ou OK. 
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Nota: Para que essa opção funcione, é preciso criar níveis de CAD. Consulte "Configuração da 

visualização da tela" para mais informações. 

Descrição da caixa de diálogo 

A caixa de diálogo contém estes itens a seguir: 

Tipos de elemento - Determina os tipos de elemento a editar. Os tipos disponíveis são: 

 Pontos 

 Linhas 

 Círculos 

 Arcos 

 Curvas 

 Superfícies 

Número selecionado - Mostra o número de elementos do CAD selecionados para cada tipo. 

Desmarcar - Desmarca quaisquer elementos do CAD realçados. 

Nome - Especifica um nome para os elementos do CAD selecionados. 

Definir como prioridade - Determina as superfícies que o PC-DMIS verifica primeiro ao calcular 

valores nominais. Para mais informações, consulte "Sobre superfícies de prioridade". 

Mostrar nome - Mostra ou oculta os nomes dos elementos do CAD (se fornecido pelo designer 

do CAD) associado com os elementos do CAD selecionados. 

Alterar nome - Se marcado, isto altera o nome dos elementos do CAD selecionados para o 
nome fornecido na caixa Nome. 

Alterar cor - Desenha os dados de CAD selecionados na cor mostrada na caixa perto do botão 
Cor assim que você clicar em Aplicar ou OK. Para alterar a cor atual, selecione o botão Cor. 

Cor - Define uma cor a aplicar aos elementos do CAD selecionados exibindo uma caixa de 

diálogo Cor básica. 
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Assim que você clicar em OK nesta caixa de diálogo, torna-se na cor selecionada na 
caixa de diálogo Editar elementos do CAD. 

  

 

Você pode definir um conjunto priorizado de superfícies CAD denominado "superfícies de 
prioridade" para processamento de Localizar valores nominais usando a caixa de diálogo Definir 
como prioridade na caixa de diálogo Editar elementos do CAD. 

Priorizar as superfícies acelera o cálculo dos valores nominais, pois permite ao PC-DMIS 
determinar que superfícies verificar primeiro. Não há limite de número de superfícies que podem 
ser selecionadas. A ordem de seleção das superfícies determina a ordem da procura. 

Sempre que você abre a caixa de seleção Editar elementos do CAD e seleciona a caixa de 
seleção Definir como prioridade, o PC-DMIS seleciona automaticamente o conjunto de 

superfícies anteriormente armazenado. 

Definir superfícies de prioridade 

1. Selecione Editar | janela Exibição de gráficos | Vetores CAD. 

2. Se a caixa de seleção Definir como prioridade não estiver selecionada, selecione-a 

agora. Quaisquer superfícies que já estejam priorizadas são realçadas. 

3. Adicione ou remova superfícies desta lista selecionando-as na janela Exibição de 

gráficos. 

4. Clique no botão Aplicar ou OK para atualizar a rotina de medição com as alterações 

feitas à lista de superfícies de prioridade. 

Armazenar um novo conjunto de superfícies de prioridade 

1. Abra a caixa de diálogo Edição de elementos do CAD (Edição | Janela Exibição de 

gráficos | Elementos do CAD). 
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2. Selecione a caixa de diálogo Definir como prioridade. Se você definiu anteriormente 

um conjunto de superfícies, o PC-DMIS as selecionará na janela Exibição de gráficos. 

3. Com a caixa de seleção Definir como prioridade marcada, clique no botão Desmarcar 

e, em seguida, no botão Aplicar. De modo geral, isso instrui o PC-DMIS a limpar todas 

as superfícies armazenadas. 

4. Desmarque a caixa de seleção Definir como prioridade. 

5. Selecione o novo conjunto de superfícies para armazenar. 

6. Selecione a caixa de diálogo Definir como prioridade. 

7. Clique no botão Aplicar. 

8. Clique em OK. 

Seleção de caixa e superfícies de prioridade 

Ao selecionar caixas com a caixa de diálogo Elementos automáticos aberta, todas as 
superfícies do CAD do tipo elemento são selecionadas dentro da caixa. 

Você pode limitar as superfícies selecionadas na caixa especificando superfícies de prioridade. 
Ou seja, se você tiver definido superfícies de prioridade usando a caixa de diálogo Editar 
elementos do CAD, quando seleciona caixas de um elemento automático de superfície, 
somente as superfícies de prioridade são consideradas para esse elemento. 

Observação: As superfícies de prioridade são usadas para outras funcionalidades incluindo 

Localizar valores nominais. 

Para obter mais informações sobre a seleção de caixas para criar elementos, consulte "Seleção 
de caixas para criar múltiplos elementos automáticos" no capítulo "Criação de elementos 
automáticos". 

Edição de vetores do CAD 

O item de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Vetores CAD abre a caixa de diálogo 
Editar vetores CAD. Com esta caixa de diálogo, você pode exibir e manipular os vetores de 
superfície. 

 
Caixa de diálogo editar Vetores CAD 

Superfícies selecionadas 

Com a caixa de diálogo aberta, clique em uma superfície da janela Exibição de gráficos para 
selecionar e desmarcar a superfície. Você também pode arrastar uma caixa por uma parte de 
sua peça para selecionar várias superfícies de uma só vez. O PC-DMIS realça qualquer 
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superfície selecionada e mostra o número de superfícies selecionadas na caixa Superfícies 
selecionadas. 

Desmarcar 

O botão Desmarcar limpa todas as superícies CAD selecionadas. 

Mostrar vetores 

Se você marcar a caixa de seleção Mostrar vetores, o PC-DMIS exibe uma seta verde para 

cada superfície CAD selecionada para representar seu vetor.  

Inverter vetores de superfície 

O botão Inverter vetores de superfície inverte os vetores de superfície, de forma a apontar na 
direção oposta. O PC-DMIS então limpa as superfícies selecionadas, que serão exibidas com a 
superfície invertida da próxima vez em que forem selecionadas. 

Fixar vetores de superficie 

Algumas superfícies, quando selecionadas inicialmente, podem ter vetores inadequados. Um 
vetor apropriado aponta para longe da peça.  

O botão Corrigir vetores de superfície usa algoritmos matemáticos internos para corrigir 
vetores de superfície selecionados, automaticamente fazendo com que as setas dos vetores 
apontem na direção adequada. O PC-DMIS então limpa as superfícies selecionadas e elas 
aparecem com o vetor de superfície corrigido na próxima vez que você as seleciona.  

Ao fixar os vetores de superfícies de todo o modelo CAD, siga as seguintes etapas: 

1. Exiba seu modelo CAD em visualização Sólida, selecionando o 

íconeAlternar Gráfico Janela em Sólido da barra de ferramentas 

Visualização Gráfica. 

2. Selecione o item de menu Editar | janela Exibição de gráficos | 

Iluminação, Materiais.... Aparece a caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD. 

3. Selecione a guia Iluminação. 

4. Limpe a caixa de seleção Iluminação dupla 

5. Clique no botão OK. Na janela gráfica, observe 

como algumas superfícies do CAD parecem 

sombreadas. Essa é uma indicação visual de que o 

normal à superfície está apontando na direção 

errada. 

6. Selecione Editar | janela Exibição de gráficos | Vetores CAD. A caixa de diálogo 

Editar Vetores CAD é exibida. 

7. Clique no botão Corrigir vetores. Se o algoritmo puder corrigir todos os vetores de 

superfície, o PC-DMIS altera as superfícies sombreadas para a cor normal da peça, o 

que significa que os vetores de superfície agora apontam na direção adequada para fora 

da peça. Se quaisquer superfícies continuarem sombreadas, selecione as superfícies e 

inverta manualmente seus vetores, usando o botão Inverter vetores de superfície. 

Para corrigir somente superfície específicas no modelo, siga o procedimento acima, mas antes 
de clicar em Corrigir vetores de superfície, selecione as superfícies específicas. 

Fechar 
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Esse botão fecha a caixa de diálogo e limpa todos os vetores selecionados. 

  

Aplicação de iluminação e materiais à exibição do 
CAD 

A caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD fornece um conjunto de ferramentas que 
permite que você manipule ainda mais a exibição dos modelos CAD (como seu modelo de peça) 
na janela Exibição de gráficos. Isto inclui seu modelo de peça, modelo de sonda, modelo de 
máquina e outros modelos de dispositivo de fixação. 

Você também pode usá-la para alterar outras propriedades que afetam como as coisas são 
desenhadas na tela. 

Abra a caixa de diálogo fazendo uma das ações seguintes: 

 Na barra de ferramentas Visualizar | Barra de ferramentas | Modos de gráficos, clique 

no ícone Iluminação do CAD . 

 A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha 

Iluminação, Materiais. 

 
Caixa de diálogo Configuração de Gráfico e CAD 

Essa caixa de diálogo contém as seguintes guias: 
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Arquivo - Esta guia salva e recupera estas configurações CAD para uso posterior. 

Iluminação - Esta guia define e permite origens de luz, suas cores, direções, modelos de 

iluminação e transparência de CAD. 

Material - Esta guia aplica mapeamento de textura à superfície de seus modelos CAD; você 

também pode alterar as cores e brilho dos materiais, criando as texturas. 

Planos de corte - Esta guia define até quatro plano de corte que ocultam seu modelo de 

pela na área cortada. Você pode usá-la para cortar seu modelo de peça para mostrar seções 
transversais e visualizações de recorte. 

Triedro - Esta guia modifica as cores de cada eixo e componente no símbolo do tiedro. 

Símbolos - Esta guia define propriedades para a exibição do seguinte: 

 Estrutura de fiação e objetos de superf. 

 Simbolos de ponto 

 Linhas de caminho 

Cores - Esta guia define as cores para o seguinte: 

 Cor do plano de fundo da tela 

 A cor de realce 

 A cor de realce de passar o mouse sobre  

 A cor de grade 3D 

 A cor do campo de visão (FOV) do Vision. 

OpenGL - Esta guia define opções de OpenGL que afetam a exibição do modelo no modo 

de visualização sólida. 

Estes quatro botões estão na parte inferior da caixa de diálogo: 

OK - Aceita as alterações e fecha a caixa de diálogo. 

Cancelar - Rejeita suas alterações e fecha a caixa de diálogo. 

Salvar padrões do sistema - Salva suas alterações como as novas configurações padrão 
de iluminação e material. Isto substitui as configurações padrão do PC-DMIS. 

Restaurar padrões do sistema - Restaura as configurações de iluminação e material 
originais do PC-DMIS. 

Obs.: Quaisquer modificações que forem efetuadas na caixa de diálogo Configuração de 
gráficos e CAD acontecem em tempo real na janela Exibição de gráficos. Isso permite ver 
imediatamente os efeitos das alterações selecionadas. Até você clicar em OK, porém, as 

alterações serão apenas temporárias. 

Configurações para exibir devidamente os modelos CAD 
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O PC-DMIS apresenta os modelos CAD da melhor forma quando a geometria CAD, incluindo os 
elementos de superfície, está definida como transparente. Isto é alcançado selecionando a caixa 
de seleção Ativar transparência na guia "Iluminação" da caixa de diálogo Configuração de 
gráficos e CAD. 

Se o modelo CAD transparente necessitar ser mais visível, coloque o controle deslizante 
Transparência da guia "Iluminação" na caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD em um 

valor mais baixo (ou seja, 50%). 

Para produzir uma renderização melhor e mais exata de seu modelo: 

1. Selecione a caixa de seleção Transparência de alta qualidade na guia OpenGL e na 

caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD 

2. Clique na guia "Iluminação" e selecione a caixa de seleção Camada única 

3. Coloque o controle deslizante Transparência como necessário - 70% ou mais 

 

Guia de arquivo 

A guia Arquivo da caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD contém duas áreas, a 

área de configurações definidas do sistema e a área de configurações definidas pelo usuário. 

A área Configurações definidas do sistema permite selecionar configurações de 

iluminação e material definidas pelo sistema. Essas configurações são armazenadas em um 
arquivo de configuração nomeado como LightingMaterials.dat no diretório onde está 
instalado o PC-DMIS. 

A área Configurações definidas pelo usuário permite salvar e recuperar as configurações 

de iluminação e material personalizadas. Essas configurações são armazenadas em um 
arquivo default.txt no subdiretório \Models\LightingMaterials sob o diretório onde está 
instalado o PC-DMIS. 

Para salvar uma configuração personalizada definida: 

1. Faz qualquer alteração desejada nas outras guias da caixa de diálogo Configuração de 

Gráfico e CAD. 

2. Clique na caixa Salvar como. Aparece um botão Salvar agora. 

3. Digite o nome para a configuração salva. 

4. Clique no botão Salvar agora. 

Para recuperar uma configuração definida, selecione a configuração salva na lista Recuperar. 
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Guia Iluminação 

 
Caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD - guia Iluminação com Transparência ativada 

A guia Iluminação da caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD consiste em três áreas 
que permitem definir as origens de luz, modelo de luz e transparências. 

Origem de luz: 

A área Origem de luz define até quatro origens de luz, cada uma especificando a respectiva 

direção e cores da luz. Para criar uma nova origem de luz, selecione o número apropriado e 
clique na caixa de seleção Ativado. 
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Área origem de luz da guia Iluminação 

Com a exceção da primeira origem de luz, que permanece sempre ativada, a caixa de seleção 
Ativado permite ligar ou desligar a origem de luz. 

Com a origem de luz ativada, um botão fica selecionado com um contorno em vermelho 
habilitando a direção da luz. Esses botões definem a direção de onde se origina a luz. 

 

O botão central da direção da luz atua como se a luz viesse da direção onde a pessoa está 
localizada, como se irradiasse através da tela do computador até a peça do CAD. Os outros 
botões de direção definem a luz que vêm de outros ângulos. 

 

Na seção Cores de luz é possível alterar a luz Ambiente, Difusa ou Especular da atual origem 

de luz apenas clicando no retângulo colorido abaixo de cada tipo de luz e selecionando a nova 
cor na caixa de diálogo Cor exibida. 

Obs.:Lembre-se que a origem de luz 1apresenta a cor cinza como padrão para Difusa e 
Especular, e as outras três origens de luz têm o preto como cor padrão. 

A iluminação Ambiente é a luz que foi distribuída de tal forma pelo ambiente que fica 

impossível determinar sua direção - parece que vem de todas as direções. A luz de fundo 
em um espaço possui um grande componente ambiente já que a maior parte da luz que 
chega aos olhos do observador atinge muitas superfícies. Um projetor de luz externo possui 
um pequeno componente ambiente; a maior parte da luz segue na mesma direção, e se um 
observador estiver na parte externa, muito pouca luz atingirá seus olhos após refletir outros 
objetos. Quando a luz ambiente toca uma superfície ela se propaga igualmente em todas as 
direções. 

A luz Difusa vem de uma direção, portanto será mais brilhante se vier diretamente para uma 

superfície abaixo do que se apenas ricochetear a superfície. Uma vez tocando a superfície, a 
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luz se propaga igualmente em todas as direções, aparecendo com o mesmo brilho, não 
importa onde esteja o observador. Qualquer luz vindo de uma determinada posição ou 
direção provavelmente possui um componente difuso. 

A luz Especular vem de uma determinada direção e tende a refletir a superfície em uma 

determinada direção. Um raio laser refletido de um espelho produz cerca de 100% de 
reflexão especular. Metal ou plástico brilhante possuem componente especular, já o giz ou 
carpete não apresenta nenhum. Pode-se dizer que a luz especular é "sem brilho". 

Com a origem de luz desativada, os elementos Direção da luz e Cores da luz ficam 

indisponíveis para seleção. 

Modelo de luz: 

 
Área Modelo de luz da guia Iluminação 

A área Modelo de Luz define as informações aplicadas à cena toda, independente da origem da 
luz. 

Iluminação bilateral – Essa caixa de seleção determina se as faces frontais e traseiras das 
superfícies devem ser iluminadas. Essa caixa deve ser selecionada para arquivos IGES 
importados e para alguns outros formatos CAD quando os normais da superfície não 
estiverem corretos. 

Remoção da face traseira PC-DMIS Essa caixa de seleção determina se o PC-DMIS deve 
ou não remover ou ocultar as faces traseiras das superfícies. Essa caixa deve ser 
selecionada para arquivos IGES e para alguns outros formatos CAD quando as normais das 
superfícies não estiverem corretas. 

Mapas coloridos - Esta caixa de seleção determina se o PC-DMIS aplica as propriedades 
de iluminação na guia Iluminação aos mapas coloridos. 

 Quando marcado, o software aplica as propriedades de iluminação aos mapas coloridos 

sempre que renderiza o modelo do CAD. 

 Quando desmarcado, o software não aplica as propriedades de iluminação, as cores do 

mapa colorido têm uma aparência plana, mas as cores do mapa colorido correspondem 

exatamente à escala de cores que o mapa colorido usa. 

Ambiente – Essa caixa define a cor ambiente aplicada à cena inteira. Clique na caixa para 

alterar as cores. 

Transparência: 
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Área Transparência da guia Iluminação 

O trabalho com máquinas ou sondas simuladas na tela pode ser difícil se elas bloquearem a 
vista do modelo de peça. A área Transparência reduz esse problema, permitindo tornar 
transparentes determinados objetos dentro da janela Exibição de gráficos. Dessa forma, é 
possível ver o modelo de peça ou outros objetos CAD mesmo se a sonda ou a máquina estiver 
no caminho. 

É possível tornar transparentes os seguintes objetos de exibição dentro da janela Exibição de 
gráficos: 

 Modelo de peça 

 Sonda 

 Máquina 

Depois de ativar a transparência para uma máquina simulada, será possível selecionar 
elementos e outros itens na peça, clicando no modelo de peça através da máquina transparente. 

Depois de marcar a caixa de seleção Ativar transparência, será possível selecionar os outros 
itens na área Transparência. Quando a transparência de um objeto é ativada, as outras 
configurações nesta área controlam como a transparência deve ser mostrada. 

Camada única - Esta caixa de seleção somente é ativada quando a caixa de seleção 
Transparência de alta qualidade da guia OpenGL está ativada e marcada. Quando a caixa 
de seleção Camada única é marcada, somente a superfície mais transparente do modelo 
selecionado (Modelo CAD, Sonda ou Máquina) é desenvolvida. Na verdade, isto oculta os 
elementos internos de um modelo transparente, apesar de outros modelos ainda poderem 
ser visualizados através do modelo transparente. Observe que o desenvolvimento é mais 
rápido quando está opção está selecionada. 

Remoção da face traseira - Essa caixa de seleção faz com que o PC-DMIS não desenhe 

as faces traseiras das superfícies para o objeto transparente selecionado. 

Transparência - Este controle deslizante permite determinar a porcentagem de 

transparência para o objeto selecionado. Mover o controle deslizante para a esquerda torna 
o objeto mais opaco, e mover para a direita torna o objeto mais transparente. O valor (0 - 
100) também pode ser atualizado no campo de entrada Transparência à direita do controle. 

Após definir as transparências aqui, é possível ligá-las e desligá-las facilmente utilizando o ícone 
Alternar Transparência de exibição de gráficos na barra de ferramentas Exibir gráficos. 
Consulte o tópico "Barra de ferramentas Exibir gráficos" para obter mais informações. 
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Guia Material 

A guia Material da caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD consiste em 
configurações que pode aplicar a objetos CAD, compondo o modelo de peça CAD importado ou 
o modelo de peça inteiro. 

A primeira área dessa guia contém dois botões de opção que permitem determinar a "seleção 
ativa": ou modelo Inteiro ou Objetos CAD. 

 

Modelo inteiro – Selecionando esta opção aplica as configurações ao modelo CAD inteiro. 

Objetos CAD – Selecionar esta opção aplica as configurações aos objetos CAD 
selecionados, compondo o modelo inteiro. 

Mapeamento de textura 

 

A área de Mapeamento de textura define a textura a ser aplicada à seleção ativa. O PC-DMIS 
automaticamente aplica a imagem de textura sempre que necessário para cobrir a seleção ativa 
inteira. 

Ao selecionar o arquivo bitmap para o uso de textura, a caixa de opção exibe o nome do bitmap 
atual. Essa caixa de opção será sempre selecionada quando a seleção ativa for um objeto CAD. 

A grande área quadrada em cinza sob a caixa de seleção exibe a textura atual. 

Para aplicar a textura à peça: 

1. Selecione a área quadrada em cinza. Uma caixa de diálogo padrão Abrir é exibida. 

2. Utilize a caixa de diálogo Abrir para navegar e selecionar um arquivo bitmap válido. O 

arquivo deve ser da mesma largura e altura de 2 para mesma potência. Por exemplo, de 

2 para 5ª potência é 32 e 2 para a 4ª potência é 16. Assim, se o bitmap tiver 32 x 16 

pixels, ele será um bitmap válido. Se ficar definido algo como 32 X 20, o PC-DMIS 

exibirá uma mensagem de erro. 

3. O PC-DMIS exibe uma visualização da textura selecionada dentro da área quadrada 

cinza. 
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4. Clique em Abrir para aceitar a textura. 

Para aplicar a caixa de opção à seleção ativa, clique a opção Ativar conforme necessário. 

Os outros itens na área Mapeamento de textura determinam como o PC-DMIS deve aplicar a 
textura e cores da superfície: 

Decal evita que qualquer cor da superfície seja projetada para que seja vista apenas a cor 
da textura. 

Modular e Misturar utilizam algoritmos OpenGL para determinar a exibição final das cores. 

Zoom controla o fator "zoom" a ser aplicado à textura atual. Valores maiores que 1.0 zoom 

dentro da textura, repetindo a textura com mais frequência. Valores menores que 1.0 zoom 
fora da textura, repetindo a textura com mais frequencia. Por exemplo, um valor de 2,0 
aumenta o bitmap duas vezes o tamanho (repetir metade das vezes), e um valor de 0,5 faz 
com que o bitmap fique com a metade do tamanho (repetir duas vezes). 

Os botões Girar T, Girar S e Permutar determinam a orientação da textura. A textura é uma 
imagem bidimensional, e a orientação é descrita em termos de S e T. A textura com um seta 

desenhada na parte superior ajuda a visualizar o que acontece: 

A textura original parece com uma seta apontando para a direita com a metade superior da 
seta em vermelho e a metade inferior em verde: 

  

Clicar em Permutar no original alterna a orientação para que S se torne T e T se torne S.. 

Isso faz com que a seta aponte para cima, mas também gira a parte inferior e superior da 
seta: 

 (Exemplo de permuta) 

Clicar Girar S no original altera a direção de T. Isso faz a seta apontar para a esquerda. 

 (Exemplo Girar S) 

Clicar Girar T no original altera a direção de T. O que faz a seta inverter, trocando de lugar 

as posições inferior e superior. 
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 (Exemplo Inverter T) 

Esses botões podem ser ativados em diferentes combinações para se obter uma série de 
orientações para a textura. 

Clique Aplicar para ver quaisquer mudanças feitas nas orientações de textura ou outras cores 

de material. 

Cores do material 

 

A área Cores de material define as informações da cor a ser aplicada no Modelo CAD inteiro. 

As opções Ambiente, Difusa e Especular funcionam de maneira semelhante àquelas já 
explicadas na área Cores de luz da guia Iluminação. Consulte a "Guia Iluminação". 

Emissão - Os materiais possuem uma cor de emissão que simula a luz vinda de um objeto. 

No modelo de iluminação OpenGL, a cor de emissão de uma superfície adiciona intensidade 
ao objeto, mas não é afetada por nenhuma fonte de luz. Além disso, a cor da emissão não 
introduz nenhuma cor adicional na cena como um todo. 

Brilho de realce - este controle deslizante controla a intensidade do realce quando aplicada 

a uma superfície curva.  

 

Aplicação de texturas ao modelo inteiro do CAD 

1. A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha 

Iluminação, Materiais. 

2. Clique na guia Material. 

3. Selecione a opção Modelo inteiro. 

4. Em Mapeamento de textura, selecione a área quadrada cinza.. A caixa de diálogo 

Abrir aparece. 

5. Selecione um arquivo bitmap válido. 

6. Clique em Abrir. A textura é exibida em uma caixa de diálogo. 

7. Clique na caixa de seleção de bitmaps na área Mapeamento de textura . A textura 

cobre o modelo inteiro do CAD. 

8. Executar personalização adicional na textura conforme necessário a partir de outras 

opções da caixa de diálogo. 

9. Clique em OK para aceitar a textura finalizada.  
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Aplicação de texturas a objetos CAD selecionados 

1. A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha 

Iluminação, Materiais. 

2. Clique na guia Material. 

3. Selecione a opção Objetos CAD. Uma lista vazia aparece junto a um botão Limpar e 

Remover. 

4. Em Mapeamento de textura, selecione a área quadrada cinza.. A caixa de diálogo 

Abrir aparece. 

5. Selecione um arquivo bitmap válido. 

6. Clique em Abrir. A textura é exibida em uma caixa de diálogo. 

7. Clique nas superfícies do modelo CAD. O PC-DMIS aplica as superfícies nas quais 

clicou com a textura atual. A lista anteriormente vazia agora mostra os itens CAD 

individuais que têm texturas aplicadas.  

 

Remoção de texturas à objetos CAD selecionados 

1. A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha 

Iluminação, Materiais. 

2. Clique na guia Material. 

Ao aplicar uma textura a um objeto do CAD, o número que representa tal objeto do CAD 
aparece na lista. 

 

 Para remover texturas de todos os objetos do CAD selecionados, clique no 

botão Limpar. 

 Para remover texturas de objetos do CAD individuais, selecione os objetos na 

lista e clique em Remover.  
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Guia Planos de corte 

 
Caixa de diálogo Configuração do gráfico e do CAD, guia Planos de corte 

A guia Planos de corte da caixa de diálogo Configuração do gráfico e do CAD permite definir 
até quatro planos, chamados "planos de corte", que podem ser usados para ocultar a exibição do 
seu modelo de peça em um lado do plano. Seu modelo de peça no outro lado do plano 
permanece visível. Esses planos permitem criar seções transversais do seu modelo de peça. 

Eles aparecem na janela Exibir gráficos como um símbolo redondo semelhante a serra. 
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Exemplo de um plano de corte criando uma seção transversal do bloco de teste do Hexágono 

 

Definição de um Plano de corte 

É necessário conhecer apenas dois detalhes para definir o plano de corte: Uma localização XYZ 
e um vetor IJK. O vetor IJK aponta na direção do que se mantém visível. 

 
  

Há dois maneiras de definir essa informação: 

 Clique na peça na janela Exibição de gráficos e o PC-DMIS adota o ponto clicado como 

a posição do plano de corte. Definida a posição, o PC-DMIS automaticamente ativa o 

plano de corte e define o vetor para a normal da superfície na localização. O vetor IJK 

pode então ser modificado conforme desejado. 

 Clique na caixa de seleção Ativado e digite a posição XYZ e o vetor IJK. 



PC-DMIS 2016.0 Core Manual 

93 

Obs.:: Os valores XYZ e IJK estão no sistema de coordenadas de alinhamento de peça ativo e 

não no sistema de coordenadas do CAD. 

O botão Girar IJK gira o vetor de forma a apontar na direção oposta. 

Após a modificação do plano de corte para o local escolhido, clique em Aplicar para ver as 
alterações. O PC-DMIS oculta todas as partes do modelo de peça distantes do vetor de plano de 
corte escolhido. 

Desmarcar a caixa de seleção Ativado desativa o atual plano de corte. Planos de corte 

desativados aparecem em amarelo. A capacidade de posicionar e movimentar o plano de corte 
também é desativada. Planos de corte ativados aparecem em vermelho. 

Diversos planos de corte podem ser definidos selecionando o botão de opção de novo plano de 
corte e seguindo as seguintes instruções:  

 

Ajuste de um Plano de corte 

Depois de inserido o plano de corte, ele pode ser ajustado do seguinte modo: 

 Clicando o botão de ação Flip IJK para inverter o IJK. Isso é útil no caso dos vetores de 

superfície de uma seleção do CAD estarem incorretos; um problema bastante comum 

com os arquivos IGES. 

 Editar manualmente a posição XYZ e a informação do vetor IJK digitando novos valores. 

 Uso da área Mover plano de corte acima de IJK. 

A área Mover plano de corte acima de IJK contém duas fileiras de caixas e botões de seta 

para cima e para baixo. As caixas definem incrementos que o plano de corte usa para mover ao 
longo do vetor definido quando você clica nos botões de seta para cima e para baixo para essa 
caixa. 

 

A fileira superior permite mover o plano de corte ao longo do vetor IJK com pequenos ajustes. 

A fileira inferior permite mover o plano de corte ao longo do vetor IJK com aumentos maiores. 

  

Criação e visualização das curvas de corte da seção 

Um corte de seção de onde um plano de corte intersecta com os resultados de uma peça em um 
conjunto de curvas. Essas curvas de corte de seção se comportam como outras curvas no 
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modelo CAD e podem ser selecionadas e programadas para serem medidas pela rotina de 
medição. 

Obs.: As curvas de corte de seção não são compatíveis com versões anteriores à 2014.1. Se 
você salvar a sua rotina de medição para uma versão anterior à 2014.1, o software remove as 

curvas de corte de seção do modelo de CAD associado à rotina de medição. 

Criação de curvas de corte de seção 

Para criar curvas de corte de seção (ou polilinha) a partir da intersecção do plano de corte e o 
CAD: 

1. A partir do menu Editar, aponte para a janela Exibição de gráficos e escolha 

Iluminação, Materiais. Clique na guia Planos de corte. 

2. No seu modelo CAD, clique em um objeto CAD. 

3. Na guia Plano de corte da caixa de diálogo Configuração do CAD e gráficos, clique 

na caixa de seleção Ativada para marcá-la. 

4. Ajuste os valores X, Y, Z e I, J, K conforme necessário. 

5. Ajuste os calores para Mover plano de corte acima de IJK. conforme necessário. 

6. Clique em Aplicar para definir o plano de corte e ativar o botão Criar curvas de corte 

de seção. 

7. Clique no botão Criar curvas de corte de seção para criar as curvas de corte de seção. 

8. Clique em OK para fechar a caixa de diálogo. 

Visualização das curvas de corte da seção 

Para visualizar a curva de corte de seção a partir da árvore de montagem da caixa de diálogo 
Conjunto de CAD: 

1. A partir do menu Editar, aponte para Janela Exibição de gráficos e escolha Conjunto 

do CAD para abrir a caixa de diálogo Conjunto do CAD. 

2. A partir da visualização da árvore de montagem, clique no sinal de mais para expandir a 

lista dos componentes de montagem. 

3. Na raiz da visualização da árvore de montagem há um componente chamado "Curvas de 

corte da seção". Clique no sinal de mais para expandir o componente e mostrar as 

curvas de corte da seção. 

4. Os itens que começam com "Corte da seção" são seguidos de um texto descritivo: 

 Se o plano de corte está alinhado a um eixo do triedro, o texto descritivo é o 

caractere de tal eixo seguido pela posição do plano ao longo do eixo. Por 

exemplo, um plano de corte localizado em X = 20, Y = 10, Z = -4 possui uma 

entrada de "Corte de seção Z-4".  

 Se o plano de corte não está alinhado a um eixo do triedro, o texto descritivo 

contém o ponto do plano e os valores do vetor. Por exemplo, um plano de corte 

localizado em X = 80, Y = 40 e Z= -12 e um vetor de 0,87, 0,0, 0,50 possui uma 

entrada de "Corte de seção (80,40,-12) (0,87,0,0.50)". 

5. Marque ou desmarque a caixa de seleção próxima a cada corte de seção para mostrar 

ou ocultar as curvas em uma janela Exibição de gráficos. 
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Exemplo de caixa de diálogo Conjunto CAD com várias curvas de corte de seção criadas 

Guia tiedro 

Consulte o tópico "Alterando as Cores Tiedro". 

  

Guia símbolos 

Consulte o tópico "Modificar Exibição Símbolos". 

  

Guia de Cores 

Consulte o tópico Alteração das cores da tela  

  

Guia OpenGL 

Consulte "Alteração de opções OpenGL" no capítulo "Configuração das preferências". 
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Seleção de elementos usando a janela Exibição 
de gráficos 

Você pode usar a janela Exibição de gráficos para selecionar características/elementos na janela 
Exibição de gráficos (por exemplo, imprimir, criar sistemas de coordenadas, construir novos 
elementos, calcular dimensões, etc.). 

Os elementos podem ser selecionados em qualquer das seguintes cinco maneiras básicas: 

 Use dos IDs 

 Uso da correspondência de metacaracteres 

 Seleção dos últimos IDs 

 Seleção de caixas dos IDs 

 Seleção de elementos on-line 

Os elementos selecionados são indicados pela cor de realce atual. Para desmarcar um elemento 
marcado (ou realçado), clique uma vez no elemento selecionado. Para selecioná-lo novamente, 
clique de novo no elemento. 

 

Seleção de elementos utilizando ID 

Isto seleciona o elemento desejado usando a ID. 

1. Digite as Ident. atribuídas aos elementos na caixa Pesq. ident . 

 

 
2. Clique na ID desejada na lista de elementos. O PC-DMIS atribui automaticamente um 

número a cada elemento, na ordem de seleção que será indicada à direita da ID do 

elemento. 

 

 
3. Enquanto isso na janela Exibição de gráficos, mova o cursor sobre o elemento desejado 

e clique no botão esquerdo do mouse. (Observe que o elemento selecionado na janela 

Exibição de gráficos está agora realçado (ou selecionado) na janela elemento) 
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Seleção de Elementos utilizando correspondência de 
metacaracteres 

 

Isto seleciona elementos usando um metacaractere. Metacaracteres são aqueles que agem 
como curingas para outros caracteres alfanuméricos. Há dois metacaracteres disponíveis no PC-
DMIS. São eles: 

1. Asterisco (*) 

2. Ponto de interrogação (?) 

Ambos são descritos detalhadamente abaixo.  

O metacaractere asterisco (*) 

* * O metacaractere asterisco (*) corresponde, ou substitui, qualquer caractere ou caracteres em 

uma pesquisa.  

Por exemplo, imagine que estes elementos estejam disponíveis na lista: 

 PLN1 

 LINHA1 

 LINHA2 

 CIR1 

 CIR2 
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Metacaractere Asterisco (*) 

Se desejar selecionar todos os elementos de linha (LINHA1 e LINHA2), na caixa ID de 
pesquisa, digite L* e então pressione a tecla Tab. O PC-DMIS seleciona todos os elementos 

começando com "L".  

Para utilizar o metacaractere asterisco (*) na seleção do elemento: 

1. Coloque o cursor na caixa Pesquisar ID. 

2. Digite os critérios de pesquisa utilizando o asterisco (*). 

3. Pressione a tecla Tab. 

O PC-DMIS seleciona os elementos que atendem os critérios da pesquisa. 

Observação: Você pode usar o metacaractere asterisco (*) várias vezes em qualquer pesquisa. 

Você também pode usá-lo com o metacaractere ponto de interrogação (?). 

 

O metacaractere ponto de interrogação (?) 

? O metacaractere ponto de interrogação (?) age da mesma forma que o asterisco (*), mas o 

ponto de interrogação corresponde a apenas 1 caractere alfanumérico. Por exemplo, suponha 
que a lista de elementos contém o seguinte: 

 PLN1 

 LINHA1 

 LINHA2 

 CIR1 

 CIR2 

 
Metacaractere ponto de interrogação (?) 

Por exemplo, se você desejar selecionar todos os elementos de círculo (CIR1 e CIR2) utilizando 
o metacaractere ponto de interrogação (?), na caixa ID de pesquisa, digite CIR? e pressione a 

tecla Tab. O PC-DMIS procura todos os elementos que atendem aos critérios da pesquisa, o que 
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nesse caso, é um elemento de ID com 4 caracteres, sendo que os três primeiros caracteres são 
"CIR". 

Para utilizar o metacaractere ponto de interrogação (?): 

1. Coloque o cursor na caixa Pesquisar ID. 

2. Digite os critérios de pesquisa utilizando o ponto de interrogação (?). 

3. Pressione Tab. 

O PC-DMIS seleciona os elementos que atendem os critérios da pesquisa. 

Observação: Você pode usar o metacaractere ponto de interrogação (?) várias vezes em 

qualquer pesquisa. Você também pode usá-lo com o metacaractere asterisco (*). 

 

Seleção da(s) Última(s) ID(s) 

Há vários métodos alternativos para selecionar elementos na caixa de listagem de elementos, 
localizada em várias caixas de diálogo. Esta ação solicita que o PC-DMIS utilize o último 
“número” de elementos na operação atual. 

Para selecionar o último número de elementos: 

1. Da caixa de diálogo, coloque o cursor na caixa Selec. último número. 

2. Digite o último número de elementos a ser utilizado. Por exemplo, para criar uma linha a 

partir dos quatro últimos elementos medidos, digite 4 na caixa. 

 
Selecionar última ID 

  

Caixa de seleção de ID(s) 

Outra forma de selecionar elementos é utilizar o botão esquerdo do mouse para desenhar uma 
"caixa" em torno dos elementos. Isto é denominado "caixa de seleção". Para fazer isso: 

1. Coloque o ponteiro do mouse em um canto do local em que a caixa será desenhada e 

mantenha pressionado o botão esquerdo do mouse. 

2. Em seguida, arraste o ponteiro do mouse para o canto oposto da "caixa". O PC-DMIS 

desenha o contorno da caixa na tela, conforme o mouse é arrastado. 
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3. Quando a "caixa" estiver satisfatória, solte o botão esquerdo do mouse. O PC-DMIS 

realça todos os elementos na caixa e lista-os na caixa da lista de elementos. 

 
Caixa de Seleção CIR1 e CIR2 

Essa opção também permite modificar o conteúdo da caixa conforme indicado na lista. Para 
adicionar ou excluir um elemento do conjunto, basta clicar no elemento a ser alterado (na janela 
Exibição de gráficos ou na lista de elementos da caixa de diálogo).  

Visão geral da caixa de seleção de ID de elementos da chapa 
metálica 

A capacidade do PC-DMIS em identificar elementos através da "caixa de seleção" permite uma 
união de elementos da chapa metálica entre dois grupos selecionados. Esse recurso facilita 
muito a seleção de vários objetos tridimensionais. Além disso, se algum objeto de CAD for 
colocado em caixa de seleção e depois for escolhido um objeto de CAD sem caixa de seleção, 
esses objetos da caixa de seleção tornam-se seleções permanentes adicionadas à seleção 
única. 

Consulte “Caixa de seleção para IDs de elementos automáticos“ no capítulo “Criação de 
elementos automáticos” para obter informações específicas sobre o uso desse recurso.  

Seleção de elementos on-line 

No modo on-line, utilize a ponta ativa como ponteiro e acione a sonda quando a ponta estiver 
próxima ao elemento necessário. 
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Edição de uma ID de elemento 

 
Caixa de diálogo Editar ID 

Para alterar a identificação do elemento, clique duas vezes na ID do elemento desejado na lista 
elemento. O PC-DMIS exibe a caixa de diálogo Editar ID. Essa caixa de diálogo permitirá 

renomear a ID do elemento selecionado. 

Importante: Nunca use nenhum dos caracteres matemáticos ( -, +, /, or * ) em um rótulo de ID. 

Isso causa problemas quando da tentativa de usar a ID do elemento nas expressões do PC-
DMIS. 

Identificação de elementos utilizando Dicas de 
ferramentas 

Você ainda pode identificar um elemento sem ter de mostrar os IDs do elemento. Em vez disso, 
o PC-DMIS pode exibir uma pequena dica de ferramenta que aparece quando você passar o 
mouse de leve sobre o elemento que se encontrar na janela Exibição de gráficos. A dica de 
ferramenta permanece visível até que o mouse seja afastado dela. 

 
Dica de Ferramenta de amostra de um Elemento de linha 

Pode ser útil quando você tiver uma rotina de medição grande e desejar manter os rótulos de ID 
desligados para melhorar o desempenho, mesmo se ainda precisar de uma forma de identificar 
rapidamente um elemento. 
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 Se você clicar na dica de ferramenta, o rótulo de ID do elemento é alternado na exibição 

atual. 

 Se você clicar com o botão direito do mouse, é exibido um menu de atalho com as 

mesmas opções disponíveis ao clicar com o botão direito do mouse em um elemento no 

Modo Caixa de texto. 

Estas dicas de ferramentas não estão disponíveis quando o PC-DMIS estiver executando 
operações de caminho (Caminho animado, Editar caminho, etc.) ou quando estiver no modo 
Correção rápida ou, ainda, em qualquer modo em que o botão do mouse ou os botões do 
teclado são utilizados ao mesmo tempo (por exemplo, durante uma operação Panorâmica, Zoom 
ou Rotação).  

  

Posicionamento automático de Rótulos de IDs de 
elementos 

O PC-DMIS fornece esses métodos a fim de posicionar automaticamente rótulos de IDs de 
elementos na janela Exibição de gráficos com linhas pontilhadas para que apontem para os 
elementos a que se referem em vez de permanecerem diretamente no elemento. Assim, os 
rótulos são deslocados para a borda da exibição de CAD, permitindo que você visualize a peça 
do elemento mais facilmente. 

 
Rótulos de ID sem posicionamento automático 

 
Rótulos de ID com posicionamento automático 

Método 1 - Utilize a caixa de diálogo Opções de configuração 

Acesse a caixa de diálogo Opções de configuração (Editar | Preferências | Configuração) e 
na lista de caixas de seleção na guia Geral, ative a caixa de seleção Posicionamento 
automático de rótulos. Este método mantém o reposicionamento de seus rótulos sempre que 
efetuar suas operações de visualização panorâmica, zoom ou rotação na peça. Somente 
funciona com a visualização CAD principal se você tiver múltiplas visualizações divididas. 
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Método 2 - Utilize o Menu de atalho de rótulos de IDs de elementos 

Clique com o botão direito do mouse em um rótulo de ID de elemento e, no menu de atalho, 
selecione Processamento do rótulo | Posicionamento automático do rótulo. Este método, 
diferente do método 1, funciona na exibição do CAD atual e não apenas na principal. Também só 
posiciona os rótulos uma vez. Portanto, se você executar operações de panorâmica, zoom ou 
rotação, os rótulos não serão reposctionados.  

 

Edição de cores da dimensão 

Selecionar a opção de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Cor da dimensão mostra a 
caixa de diálogo Editar cor da dimensão. Essa caixa de diálogo define cores e zonas de 
tolerância para a banda de tolerância inteira. 

 
Caixa de diálogo Editar cor da dimensão 

Definição de cores da dimensão 

1. Defina o Número de zonas de tolerância. 

2. Ajuste o Multiplicador de zona de tolerância conforme necessário. 

3. Se desejar, marque a caixa de seleção Mostrar cores em duas direções para estender 

o intervalo de cores para o valor de -Tol. 

4. Obtenha as cores das zonas de tolerância em uma destas duas formas: 

 Método 1 - Selecione cada zona de tolerância uma por vez na lista suspensa de 

zonas de tolerância e clique no botão Editar para ajustar uma cor específica 

para cada zona. 

 Método 2 - Use o disco de cores para selecionar as cores inicial e final da zona 

de tolerância e para permitir que o PC-DMIS defina cores para as outras zonas. 
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5. Clique em Aplicar cores. 

6. Modifique as opções para a barra Cores da dimensão conforme desejado. 

7. Clique em OK. 

Descrição da caixa de diálogo 

Multiplicador da zona de tolerância - Aumenta a tolerância negativa e positiva pela 
porcentagem especificada. Isso fornece um maior controle sobre o intervalo de tolerância da 
zona de tolerância, permitindo que o intervalo de cores se estenda para fora da zona da 

tolerância e consultar visualmente em que quantidade algo está fora da tolerância.  

Se for configurado como 200%, o intervalo de zonas de tolerância é: 

2,0*(Tol-) até 2,0*(Tol+) 

Por exemplo, se receber o valor 200%, a zona de tolerância é o dobro do intervalo normal: 

 
Exemplo de multiplicador de zona de tolerância definido como 200%  

Se digitar 50%, a zona é a metade do intervalo normal: 

 
Exemplo de multiplicador de zona de tolerância definido como 50%  

O valor padrão é 100%. 

Número de zonas de tolerância - Determina o número de zonas de tolerância para a rotina de 

medição. As zonas de tolerância dividem a banda de tolerância inteira em este número para criar 
as zonas diferentes. Cada zona de tolerância tem uma cor exclusiva associada a ela. 
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Zonas de tolerância - Essa lista contém todas as zonas de tolerância. É possível selecionar 
uma zona específica nessa lista para manipular sua cor em detalhes. O item Limites da 
dimensão dessa lista é utilizado para criar uma borda no limite absoluto positivo ou negativo da 
tolerância do elemento. A cor utilizada para isso corresponde à cor utilizada para desenhar a 
banda de tolerância. 

Mostrar tolerâncias em duas direções - Determina se as zonas de tolerância para a rotina de 

medição atual exibem o mesmo intervalo de cores em duas direções, uma no sentido do 
intervalo Fora de tolerância positivo e a outra no sentido do intervalo Fora de tolerância 
negativo. Isto efetivamente expande o intervalo da cor da dimensão menor para - Tol em vez de 

zero.  

 
Exemplo de tolerâncias exibidas em duas direções 

Em seguida, é possível usar o botão Editar para definir as cores da dimensão positiva e 
as cores da dimensão negativa separadamente. 

Recuperar - Esse botão retorna as cores para a configuração padrão. 

Padrão - Esse botão permite substituir a configuração de cor padrão anterior pelos valores 

atuais. 

Editar cor - Exibe uma caixa de diálogo Cor, que permite alterar a cor associada à zona de 

tolerância selecionada atualmente. 

Disco de cores - Fornece uma forma rápida de definir cores para todas as zonas de tolerância. 

Permite selecionar as cores para a primeira e a última zonas de tolerância. Um pequeno x 
aparece no disco de cores para cada cor selecionada. As zonas de tolerância restantes 
apresentarão cores uniformemente espaçadas entre as cores inicial e final. A direção do 

espaçamento depende da opção selecionada.  

 
Exemplo de seleção de disco de cores mostrando as cores inicial e final selecionadas 

Sentido horário - Ajusta a cor final para que tenha o mesmo brilho da cor inicial e separa as 
cores no sentido horário. 
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Sentido anti-horário - Ajusta a cor final para que tenha o mesmo brilho da cor inicial, mas 
separa as cores no sentido anti-horário. 

Linha reta - Separa as cores a partir da cor inicial até a cor final, independentemente do brilho, 
em linha reta. 

Aplicar cores- Aplica todas as alterações de cores feitas sem fechar a caixa de diálogo, 
permitindo testar imediatamente a seleção de cores. 

Visível- Essa caixa de seleção permite mostrar ou ocultar a Barra de cores da dimensão 
depois de clicar em OK. Para obter informações sobre a Barra de cores da dimensão, consulte 

o tópico "Uso da janela Cores da dimensão" no capítulo "Uso de outras janelas, editores e 
ferramentas". 

Tolerância padrão- Essa caixa de edição permite alterar o valor de tolerância padrão da Barra 
de cores da dimensão. 

Exibir desvio real - Exibe tolerâncias como o desvio real na Barra de cores da dimensão. 

Exibir porcentagem de desvio - Exibe tolerâncias como uma porcentagem do desvio na Barra 
de dimensão das cores para a rotina de medição atual. 

Edição de elementos 

 
Caixa de diálogo Editar aparência de elemento 

Selecionar a opção de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Aparência do elemento 
exibe a caixa de diálogo Editar aparência do elemento. Esta caixa de diálogo altera a 
identificação de elementos (denominados IDs de elementos) dentro de uma rotina de medição, 
cores de elementos e rótulos de rótulos ID de elementos. 
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O exemplo a seguir mostra um rótulo de ID de elemento e um elemento que é modificado por 
meio da caixa de diálogo Editar Aparência do Elemento. Cores diferentes mostram as partes 

diferentes do rótulo. 

 Vermelho - a Cor do elemento. Por padrão, a barra colorida no topo do rótulo de ID 

também muda para corresponder à cor do círculo. 

 Cinza - Cor do plano de fundo. 

 Verde - a Cor da linha. 

 
Uma tomada de tela aumentada de um exemplo de rótulo de ID de elemento com a aparência 
modificada. 

Edição de IDs de elementos 

Você pode editar o nome de um elemento atribuído anteriormente, clique duas vezes no 
elemento desejado na caixa de listagem. Uma caixa de diálogo Editar ID é exibida permitindo 

digitar uma nova identificação. 

 
Caixa de diálogo Editar ID 

Você também pode alterar IDs de elemeto na janela de edição. Realce a ID desejada e digite 
uma nova identificação. Esteja ciente de que, na janela de Edição, o PC-DMIS não controla as 
identificações de elementos e, portanto, não avisa se forem atribuídas IDs duplicadas. Tenha 
cuidado ao fazer alterações para que não haja IDs idênticas. 

Importante: Nunca use nenhum dos caracteres matemáticos ( -, +, /, or * ) em um rótulo de ID. 
Isso causa problemas quando da tentativa de usar a ID do elemento nas expressões do PC-

DMIS. 

A caixa de diálogo contém duas áreas principais: 

 A área Opções de Elementos - Usada para modificar a exibição dos próprios elementos 

da peça. 

 A área Opções de rótulos de texto - Usada para modificar os rótulos de ID do elemento 

na janela de Exibição de gráficos. 
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Para alterar as opções gráficas para o rótulo de ID do elemento ou dos elementos, selecione a 
opção desejada na caixa de diálogo, clique em Aplicare depois em OK. 

Área Opções de elementos 

 

A área Opções de Elemento permite alterar a cor de partes selecionadas do elemento e se os 
rótulos de ID do elemento ou elementos selecionados são exibidos na janela Exibição de 
gráficos. Para usar os itens nessa área, selecione primeiro um ou mais itens da Lista de 
elementos e clique na opção Selecionado da lista. Isto ativa os outros itens nessa área. 

As caixas Pesquisar ID e Selecionar último número são discutidas nos tópicos "Pesquisar ID" 
e "Selecionar último número" na seção "Navegação na interface com o usuário". 

A opção Cor do elemento permite definir a cor da identificação de um elemento especificado. 
Essa opção funciona da mesma maneira que a opção Editar cor (consulte a caixa de diálogo 

Editar CAD em "Edição do CAD"). 

Para alterar a cor de um elemento: 

Para alterar a cor de um elemento: 

1. Selecione o elemento a ser alterado na Lista de Elementos. 

2. Selecione a opção Cor do elemento. O PC-DMIS exibe automaticamente a 

caixa de diálogo Cor. 

3. Clique na cor desejada ou defina uma nova cor utilizando a caixa Cor 

personalizada. 

4. Clique no botão OK. O PC-DMIS retorna para a caixa de diálogo Editar a 

aparência do elemento. A nova cor é exibida na caixa Cor do elemento. 

5. Clique no botão Aplicar e o PC-DMIS altera automaticamente as cores dos 

elementos na janela Exibição de gráficos. A borda superior do rótulo da ID do 

elemento também é alterada para que corresponda a cor do elemento. 

A área Exibição contém opções Lig e Desl que controlam a exibição dos elementos na janela 

Exibição de gráficos. Essa opção é útil se você desejar concentrar-se em apenas uma parte dos 
elementos geométricos contidos na peça por vez. 

Para determinar a exibição dos elementos selecionados: 
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Para determinar a exibição dos elementos de uma peça: 

1. Selecione o elemento ou elementos que deseja ativar ou desativar. 

2. Na área Exibição, selecione a opção LIG ou DESL. 

3. Clique no botão Aplicar. O PC-DMIS exibe ou esconde os elementos. 

4. Se estiver satisfeito com as alterações, clique no botão OK. O PC-DMIS fecha a 

caixa de diálogo e gravará as alterações. 

A área Rótulo contém opções Lig e Desl que controlam a exibição das IDs dos elementos na 

janela Exibição de gráficos. Esta opção é útil quando uma parte do desenho da peça fica 
"carregada" com várias identidades de elementos. Você pode ocultar IDs específicos permitindo 
que outros IDs sejam visualizadas mais facilmente. 

Para determinar a exibição de rótulos de ID do elemento selecionados: 

Para determinar a exibição de rótulos de ID do elemento selecionados: 

1. Selecione o rótulo ou rótulos dos elementos que deseja ativar ou desativar. 

2. Na área Rótulo, selecione a opção LIG ou DESL. 

3. Clique no botão Aplicar. O PC-DMIS exibe (ou esconde) os rótulos do elemento. 

4. Se estiver satisfeito com as alterações, clique no botão OK. O PC-DMIS fecha a 

caixa de diálogo e gravará as alterações.  

 

Área de opções de rótulos de texto 

 

A área do rotulo de texto Opções permite determinar, para todos os rótulos de ID de 
elementos, a cor do plano de fundo, cor da linha, e se uma sombra será exibida em torno da 
borda ou não. Para utilizar os elementos nesta área, é necessário primeiro selecionar a opção 
Todos os rótulos de texto dos elementos. O PC-DMIS seleciona automaticamente todos os 
elementos na Lista de Elementos. 

Cor de plano de fundo - Esse botão exibe uma caixa de diálogo de Cor em que se pode 
escolher a cor do plano de fundo para os rótulos de ID do elemento. 

Cor de linha - Esse botão exibe uma caixa de diálogo de Cor em que se pode escolher a cor da 
linha para os rótulos de ID do elemento. Alterar a cor altera a cor da borda direita e inferior do 
rótulo de ID do elemento. 
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Clicar no botão Padrão faz com que todos os rótulos de ID de elementos criados depois disso 
usem as configurações de linha, cor e sombra exibidos quando se clica em Padrão. 

Toque: Esses itens também podem ser alterados com um clique com o botão direito em um 
rótulo de ID do elemento e selecionado o item apropriado do menu de atalho resultante. Consulte 

"Menu de atalho de Elemento" em "Uso de de teclas e menus de atalho" 

  

Exibição, animação e movimento de linhas de 
caminho 

O PC-DMIS é capaz de gerar linhas coloridas no modelo CAD da janela Exibição de gráficos, as 
quais mostram o caminho que a sonda seguirá durante a execução enquanto mede os 
elementos marcados. Essas linhas são chamadas de linhas do caminho. As linhas do caminho 
ajudam a visualizar o caminho que a sonda fará e também a solucionar problemas em áreas de 
possível colisão. 

O software gera somente as linhas de caminho da sonda para elementos que seguem um 
comando MODO/DCC. Se a sua rotina de medição não possui um comando MODO/DCC, você não 

verá nenhuma linha de caminho. 

Observação: As opções Animar caminho, Regenerar caminho, Otimizar caminho e 
Detecção de Colisão não estão disponíveis em dispositivos portáteis. 

Visualização de Todas as Linhas de Caminho 

Para visualizar linhas de caminho, selecione Exibir | Linhas de caminho. O PC-DMIS verifica 
cada comando e desenhará as linhas do caminho corretamente. Você pode pressionar Esc para 
cancelar este processo a qualquer momento. 
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Isto mostra o desenho da rota da sonda na imagem gráfica da peça 

Visualização de Linhas de Caminho da Posição do Cursor 

Isto só funciona se a janela Edição estiver no modo Comando. 

Você pode selecionar Exibir | Linhas de caminho do cursor para limitar as linhas de caminho 
exibidas para se focar no seguinte: 

 O elemento onde o cursor reside. 

 O elemento que o precede. 

 O elemento que o segue. 

Isto é muito útil na passagem por uma rotina de medição. 

Por exemplo, suponha que sua rotina de medição tenha estes elementos nesta ordem: CIR1, 
CIR2, CIR3, CIR4 e SLT1. Se você tiver clicado no item CIR4 no modo Comando, a janela 
Exibição de gráficos traça linhas de caminho para CIR3, CIR4 e SLT1. 
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Exemplo mostrando linhas de caminho desenhadas para o elemento CIR4 clicado, o elemento 
anterior CIR3, e o elemento posterior SLT1 

Para modificar o número de elementos que exibem suas linhas de caminho no modo Linhas de 
caminho do cursor, edite o valor na caixa Criar contagem de elemento de caminho 
localizado na guia Animação da caixa de diálogo Configurar Opções. O valor padrão é 1, 

significando que o PC-DMIS traça linhas de caminho para um elemento precedendo o elemento 
atual e um elemento seguindo o elemento atual. Consulte o tópico "Opções de configuração de 
animação" no capítulo "Configuração de preferências". 

O modo Linhas do caminho do cursor não funcionam com a operação Movimentos 
automaticamente inseridos (Operação | Janela Exibição de gráficos | Movimentos de 
limpeza | Movimentos automaticamente inseridos). Se você executar uma operação 
Movimentos automaticamente inseridos, o PC-DMIS reverte para exibir todas as linhas de 
caminho. Consulte "Inserir automaticamente movimentos de limpeza" no capítulo "Inserir 
comandos de movimento". 

Visualização das linhas de caminho para o intervalo de itens selecionados 

Outra maneira de limitar as linhas de caminho exibidas é selecionar um intervalo de um ou mais 
elementos na janela Editar e exibir as linhas de caminho usadas apenas para aqueles elementos 
selecionados. 

Para fazer isso: 

1. Na janela Editar selecione o intervalo de elementos.  

 Se estiver no modo Comando, clique e arraste a seleção ou clique no primeiro 

elemento, pressione Shift e clique no segundo elemento para estabelecer o 

intervalo dos elementos. 

 Se estiver no modo Resumo, clique no primeiro elemento, pressione Shift e 

clique no segundo elemento para estabelecer o intervalo dos elementos.  

 Em qualquer modo, você pode pressionar Ctrl e clicar para selecionar elementos 

não sequenciais. 

2. Clique com o botão direito do mouse na Janela de edição. Aparece um menu de atalho. 
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3. No menu de atalho, escolha Caminho | Linhas de caminho. O PC-DMIS desenha as 

linhas de caminho na tela para os elementos selecionados e uma caixa de seleção 

aparece próxima ao item de menu de atalho. 

Se você desejar selecionar um intervalo diferente de elementos, precisa clicar com o botão 
direito do mouse na janela Edição e, no menu de atalho, desmarcar o item de menu Caminho | 
Linhas de caminho. Você pode voltar a selecionar o item do menu de atalho Linhas de 
caminho para a nova seleção. 

Alterando o tamanho da linha do caminho 

Para alterar o tamanho das linhas de caminho: 

1. Escolha Editar | Janela Exibição de gráficos | Símbolos de exibição para abrir a 

caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD. 

2. Clique na guia Símbolos. 

3. Modifique o valor de Tamanho fixo. 

Observação: Durante a execução ou as operações de detecção de colisões, ou durante a 
translação ou rotação de uma peça, o PC-DMIS desenha as linhas de comando como linhas 

simples (sem o parâmetro definido) para aumentar a velocidade destas operações. 

Alterando a cor da linha de comando 

Por padrão, o software mostra linhas de caminho a verde. 

Para alterar a cor: 

1. Acessar a caixa de diálogo Opções de configuração  

2. Clique na guia Animação. 

3. Na caixa Cor das linhas de caminho, escolha uma cor. 

Consulte o tópico "Opções de configuração de animação" no capítulo "Configuração de 
preferências".  

Animação do caminho 

Observação: A opção Animar caminho não está disponível para dispositivos portáteis. 

A opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Animar caminho anima o 

caminho da sonda na peça. A opção Animar caminho somente simula o movimento da sonda. 

Ela não executa a rotina de medição. 

Para disponibilizar Animar caminho para seleção: 

1. Marque os elementos desejados. 

2. Selecione o item de menu Visualização | Linhas de caminho. A opção Animar 

caminho fica disponível para seleção. 
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O software gera somente as linhas de caminho da sonda para elementos que seguem um 
comando MODO/DCC. Se a sua rotina de medição não possui um comando MODO/DCC, 

você não verá nenhuma linha de caminho. 

3. Selecione o item do menu Animar caminho. O PC-DMIS exibe a caixa de diálogo 

Execução e começa automaticamente a animar o caminho com uma simulação de 

ponta de sonda. 

 Para parar a animação a qualquer momento, pressione a tecla Esc ou clique em 

Parar na caixa de diálogo Execução. 

 Para retomar uma animação parada, clique em Continuar . 

 Você pode também pressionar a tecla Enter para alternar entre parar e continuar 

durante a animação do caminho. 

 Você pode clicar em uma linha de caminho para selecionar esse elemento na 

janela Edição. Isto também fornece uma oportunidade para adicionar um ponto 

de movimento ao longo dessa linha de caminho. Para mais informações sobre 

como usar pontos de movimento para mover uma linha de caminho, consulte 

"Movimentação de linhas de caminho". 

 

Regeneração do caminho 

A opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Regenerar caminho apaga as 

linhas de caminho atuais e desenha-as novamente. 

Você pode desejar regenerar seu caminho quando tiver feito alterações a uma rotina de medição 

e desejar que suas linhas de caminho reflitam o estado atual da rotina de medição. 

Observações: 

 Regenerar caminho somente está disponível após marcar elementos na janela Edição 

e selecionar a opção Exibir | Linhas de caminho. 

O software gera somente as linhas de caminho da sonda para elementos que seguem um 
comando MODO/DCC. Se a sua rotina de medição não possui um comando MODO/DCC, 

você não verá nenhuma linha de caminho. 

 Regenerar caminho não está disponível para dispositivos portáteis. 

 Você pode pressionar Esc para cancelar a regeneração a qualquer momento. 

 Se você inserir um movimento antes de uma alteração da articulação do PH9, a 

localização da alteração da articulação não será movida até que a opção Regenerar 

caminho seja escolhida. 
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Otimizando o caminho 

Observação: A opção Otimizar o caminho não está disponível para dispositivos portáteis. 

Para informações sobre como criar um caminho otimizado para sua sonda a partir da caixa de 
diálogo Otimizar caminho (Operação | Janela Exibição de gráficos | Otimizar caminho), 

consulte o anexo "Uso dos planos de inspeção no PC-DMIS". 

Detecção de colisões 

Observação: A opção Detecção de Colisão não está disponível para dispositivos portáteis. 

A opção de menu (CD) Operação | Janela de Exibição de Gráficos | Detecção de Colisões 
exibe a caixa de diálogo Detecção de Colisões. O módulo DC é designado para detectar 
colisões entre as superfícies do sensor e do CAD. Todas as curvas, linhas e pontos do CAD são 
ignorados. Como resultado, somente os arquivos CAD que descrevem totalmente a peça 
utilizando superfícies são adequados para detecção de colisão. (O algoritmo de DC não utiliza as 
definições reais da superfície, mas certamente os mosaicos da superfície (ou aproximações 
gráficas), que também são usados para proporcionar visualizações sólidas usando a linguagem 
gráfica OpenGL). 

Alteração de Velocidades de Animação: Se deseja modificar suas velocidades de animação 
off-line, consulte a "Área de Execução" na guia Geral da caixa de diálogoOpções de 
Configuração. Além disso, consulte "Execução e depuração das rotinas de medição off-line" em 

"Trabalho no modo off-line". 

Exibir colisões para uma gama de itens selecionados 

Você também pode limitar os itens de detecção de colisão selecionando um intervalo de um ou 
mais elementos na janela de Edição e realizar a detecção de colisão apenas nos elementos 
selecionados. 

Para fazer isso: 

1. Na janela Editar selecione o intervalo de elementos. Clique e arraste a seleção (se 

estiver no modo comando) ou clique no primeiro elemento, pressione a tecla Shift no 

teclado e clique no segundo elemento para estabelecer o intervalo dos elementos (se 

estiver no modo Resumo, também pode-se pressionar a tecla Ctrl em vez de Shift no 

teclado). 

2. Clique com o botão direito do mouse na Janela de edição. Aparece um menu de atalho. 

3. Escolha Detecção de colisão de itens selecionados. O PC-DMIS automaticamente 

realiza a detecção de colisão sobre esses elementos, traçando linhas de caminho 

conforme os elementos são processados. Uma caixa de seleção é exibida ao lado do 

item de menude atalho. 

Se você desejar selecionar imediatamente um intervalo diferente de elementos, é preciso clicar 
com o botão direito na janela de Edição e limpar Detecção de colisão dos itens selecionados 

primeiro e depois selecionar novamente para a nova seleção. 
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Para ativar Recurso de detecção de colisão: 

1. Importar um modelo de peça com dados de superfície. 

2. Assegure-se de que a janela Edição de gráficos mostra o modelo da peça no modo 

Superfície. Não funciona no modo Grade linhas. Veja "Configuração de visualização no 

modo Opengl:". 

3. Selecione a opção de menu Visualização | Linhas de caminho. O PC-DMIS executa 

esta operação e exibe as linhas de caminho da sonda dentro da janela Exibição de 

gráficos. Veja "Exibição, animação e movimentação de linhas de caminho". 

4. Selecione a opção de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Detecção de 

colisão. O PC-DMIS exibe a caixa de diálogo Detecção de colisão. Veja "Opções da 

caixa de diálogo Detecção de colisão".   

 

Para Configurar uma Visualização para estar no Modo Opengl:  

Para configurar uma visualização para ficar no modo OpenGL: 

1. Na barra de ferramentas Modos gráficos , clique no ícone Configuração de 

visualização  para abrir a caixa de diálogo Configuração de visualização. 

2. Na área Visualizações, para cada visualização desejada, selecione a caixa de seleção 

Sólido. 

3. Clique no botão Aplicar. 

4. Clique no botão OK. 

5. Na barra de ferramentas Modos gráficos, clique no ícone Modo superfície .  

 

Opções da caixa de diálogo Detecção de colisão 

As colisões são mostradas na caixa de diálogo Detecção de colisão (Operação | Janela 
Exibição de gráficos | Detecção de colisão). 
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Caixa de diálogo Detecção de colisão 

A maioria dos itens nessa caixa de diálogo funciona como os da caixa de diálogo Execução. 

Consulte Uso da caixa de diálogo Execução no capítulo Uso de opções avançadas de arquivo 
para obter mais informações. 

Os seguintes itens se aplicam somente a detecção de colisão: 

 Parar em colisão  - Se selecionado (realçado), a detecção da colisão da 

animação da sonda para se ocorre uma colisão. 

 Exibição da sonda - Imediatamente abaixo dos ícones da caixa de diálogo na área de 

exibição da sonda. A sonda é mostrada em uma cor verde. Se ocorrer uma colisão, a 

parte da sonda que colide é mostrada em vermelho. O mesmo esquema de cores é 

utilizado para desenhar a sonda na tela, bem como na caixa de diálogo Detecção de 

colisão. 

 O desenho da sonda pode se ampliado ou reduzido, como faria com a peça na 

janela Exibição de gráficos, clicando com o botão direito do mouse acima ou 

abaixo de uma linha horizontal imaginária. 

 O desenho da sonda em 3D pode ser rotacionado mantendo-se pressionada a 

tecla Ctrl em seu teclado e o botão direito enquanto arrasta o mouse. 

 Ajustar para caber  - Reduz ou amplia o desenho da sonda, de modo que ele se 

ajuste à área de exibição da sonda da caixa de diálogo. 
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Quando o PC-DMIS terminar a execução da Detecção de colisão, as linhas do caminho são 
redesenhadas na janela Exibição de gráficos. O PC-DMIS indica onde ocorreram as colisões 
desenhando na cor vermelha os segmentos de linha do caminho afetados (RBG cor de 255,0,0). 
Além disso, o PC-DMIS exibe uma caixa de diálogo Lista de Colisão que ajuda a localizar 

rapidamente problemas de colisão na rotina de medição. 

 
Exemplo de janela Exibição de gráficos mostrando linhas de caminho e colisões (linhas 
vermelhas) 

Exibição de uma Lista de Colisões 

A caixa de diálogo Lista de Colisões é exibida assim que você seleciona a opção de menu 
Operação | Janela Exibição de gráficos | Detecção de colisão para iniciar a detecção de 

colisão. Isto é útil quando a detecção de colisão necessita ser parada, as colisões identificadas 
podem ser revistas até esse ponto. 

 
Caixa de diálogo Lista de Colisões 
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Esta caixa de diálogo exibe uma lista de colisões para a rotina de medição. A janela Exibição de 
gráficos também realça essas linhas de caminho em vermelho. Se a janela Edição estiver no 
modo Comando, você pode clicar em um item na caixa de diálogo Lista de colisões para 
localizar o comando na janela Edição onde a colisão foi detectada. Você poderá, então, modificar 
a rotina de medição para corrigir o problema de colisão. 

Se desejar remover um ou mais itens da caixa de diálogo Lista de Colisões, selecione o item ou 
os itens e clique no botão Limpar. Isso pode ser útil se desejar remover um item já corrigido ou 
se desejar se concentrar em um subconjunto de uma longa lista de colisões detectadas. 

  

Mover Linhas de caminho 

Assim que ativar as linhas de caminho e as visualizar em sua tela, você pode alterar a rota que a 
sonda segue quando se move entre elementos. Para isto, coloque o PC-DMIS no Modo 
translação e clique em uma linha de caminho realçado. O PC-DMIS divide a linha do caminho 

perto de onde clicou e adiciona um comando MOVER/PONTO nessa localização. Use a caixa de 

diálogo Linha de caminho de movimento para ajustar a localização do ponto de movimento. 

Observação: Este método só funciona nas linhas de caminho entre elementos. Você pode usar 

um método diferente para reposicionar linhas de caminho nos elementos automáticos. Para 
informações, consulte "Mostrar alternância dos destinos de toque" no abordado no capítulo 
"Criação de elementos automáticos". 

Se você clicar em uma linha de caminho entre elementos e a caixa de diálogo Linha de 
caminho de movimento continuar a não aparecer, pode necessitar de ativar esta 
funcionalidade. Para tal, na caixa de diálogo Opções de configuração (Editar | Preferências | 
Configuração), na guia Animação, marque a caixa de seleção Movimentação de linha de 
caminho ativada. Para mais informações, consulte o tópico "Opções de Configuração de 

animação" no capítulo "Configuração de Preferências". 

  

 
Caixa de diálogo Mover linha de caminho 
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A caixa de diálogo contém caixas de eixos X, Y e Z, permitindo digitar, se for o caso, um local de 
movimento ponto específico ou pode-se usar o valor de Incremento com as pequenas setas 

para cima e para baixo próximas a cada caixa de eixo. 

 Ao clicar na seta para cima, o PC-DMIS adiciona o valor do incremento ao valor atual. 

 Ao clicar na seta para baixo, o PC-DMIS subtrai o valor do incremento do valor atual. 

A linha de caminho selecionada é ajustada automaticamente na janela Exibição de gráficos. 

 Excluir - Exclui o ponto de movimento selecionado. Esse botão se torna ativo somente 

quando se clica próximo ao ou no ponto de movimento localizado ao longo da linha de 

caminho. 

 Redefinir - Configura a linha de caminho de volta ao normal contanto que você não 

tenha clicado em OK ou Aplicar. 

 OK - Aceita as alterações e insere um comando MOVIMENTO/PONTO na janela Editar no 

local apropriado para refletir a linha de caminho ajustada e fecha a caixa de diálogo. 

 Aplicar - Funciona da mesma maneira que o OK exceto que a caixa de diálogo 

permanece aberta permitindo continuar o trabalho com as linhas de caminho adicionais. 

Se precisar ajustar o ponto de movimento mais tarde, simplesmente clique no ponto na linha de 
caminho. A caixa de diálogo Linha de caminho de movimento aparece novamente permitindo 

alterar os valores para o MOVIMENTO/PONTO. Alternadamente, pode-se pressionar F9 no 

comando MOVIMENTO/PONTO dentro da janela Editar e alterar os valores usando a caixa de 

diálogo Ponto de movimento. 

Dica: É frequentemente conveniente rotacionar a peça durante o ajuste das linhas de caminho. 
A caixa de diálogo Linha de caminho de movimento permite realizar operações rotacionais 

bidimensionais e tridimensionais usando o os métodos padrão ALT + clique com o botão direito 
do mouse e arraste e CTRL + clique com o botão direito do mouse e arraste, respectivamente. 

A única maneira de se remover uma modificação de linha de caminho é a de excluir o comando 
MOVIMENTO/PONTO inserido da janela de edição. 

  

 



PC-DMIS 2016.0 Core Manual 

121 

Exclusão de elementos do CAD 

 
Caixa de diálogo Excluir CAD 

A opção de menu Editar | Excluir | Elementos CAD exibe a caixa de diálogo Excluir CAD. 

Você pode usar esta caixa de diálogo para remover permanentemente os elementos do CAD de 
elementos selecionados do modelo CAD na janela Exibição de gráficos. 

Isto pode ajudar a simplificar um arquivo de CAD importado antes de construir uma rotina de 
medição. Por exemplo, um arquivo CAD pode conter texto ou outras informações descritivas que 
não afetem a inspeção da peça. 

Para usar essa caixa de diálogo: 

1. Na área Tipos de elemento, selecione os tipos de elemento do CAD que você deseja 

excluir. 

2. Da janela Exibição de gráficos, clique para realçar os elementos CAD que você deseja 

remover. 

3. Clique em Excluir ou aperte a tecla Delete para visualizar a exclusão. Neste ponto, os 

itens somente são temporariamente removidos e você pode clicar em Desfazer para 

restaurar a exclusão temporária. 

4. Clique em OK para excluir permanentemente os elementos do CAD selecionados. 

Descrição da caixa de diálogo 

A caixa de diálogo contém estes itens a seguir: 

Tipos de elemento - Determina os tipos de elemento a excluir. Os tipos disponíveis são: 

 Pontos 



Edição da exibição do CAD 

122 

 Linhas 

 Círculos 

 Arcos 

 Curvas 

 Superfícies 

Número selecionado - Mostra o número de elementos do CAD selecionados para cada tipo. 

Desmarcar - Desmarca quaisquer elementos do CAD realçados. 

Número excluído - Exibe o número de elementos que foram excluídos. Os números desses 
campos mudam dependendo dos elementos selecionados na área Tipos de elementos. 

Excluir - Exclui elementos nominais selecionados. Se está caixa de diálogo está aberta, você 
pode apertar a tecla Delete para excluir os elementos do CAD. Até você clicar em OK, isto é 
somente temporário. 

Desfazer - Restaura os elementos nominais recentemente excluídos. Isto somente funciona para 
itens que estão temporariamente excluídos. Para restaurar elementos do CAD permanentemente 
excluídos, você precisa reimportar todo o arquivo do modelo. 

 

Exclusão de elementos 

O PC-DMIS permite excluir elementos existentes de duas formas: 

 Selecionando elementos na Janela de edição e pressionando a tecla DELETE no 

teclado. 

 Você pode usar a caixa de diálogo Excluir elementos, discutida abaixo. 
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Caixa de diálogo Excluir elementos 

A caixa de diálogo Excluir elementos (Editar | Excluir | Elementos) remove permanentemente 

elementos medidos, automáticos ou construídos da rotina de medição. Você deve usar esta 
opção quando você deseja remover um número de elementos desnecessários. A caixa de 
diálogo Excluir dimensões lista os elementos acima da posição atual do cursor na janela 
Edição. 

Selecione os elementos a excluir e, em seguida, clique em Excluir para as marcar para 
exclusão. Clique em OK para excluir itens marcados para exclusão. 

ID de pesquisa - Seleciona elementos correspondentes após você pressionar Tab. 

Selecionar último número - Seleciona um número de elementos do fim da lista. 

Excluir - Marca os itens selecionados para exclusão colocando um fragmento de texto de "del" 
junto dos elementos selecionados na lista. Esta exclusão não é permanente até você clicar em 
OK. 

Desfazer - Restaura todos os elementos que estão marcados para exclusão após clicar em 
Excluir. Este botão não restaura as dimensões excluídas até você clicar em OK. 

Obs.: Quando elementos medidos são removidos da janela Exibição de gráficos, o PC-DMIS 

automaticamente remove da rotina de medição todas as dimensões ou dados associados a ela. 

 

Exclusão de dimensões 

O PC-DMIS permite excluir dimensões existentes de duas formas: 

 Selecionando dimensões na Janela de edição e pressionando a tecla Delete no teclado. 
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 Você pode usar a caixa de diálogo Excluir dimensões, discutida abaixo. 

  

 
Caixa de diálogo Excluir CAD 

A caixa de diálogo Excluir dimensões (Editar | Excluir | Dimensão) permite remover 
permanentemente todas as dimensões da rotina de medição. Essa opção deverá ser usada 
quando for preciso remover diversas dimensões desnecessárias. A caixa de diálogo Excluir 
dimensões somente lista os elementos acima da posição atual do cursor na janela Edição. 

Selecione as dimensões a excluir e, em seguida, clique em Excluir para as marcar para 
exclusão. Clique em OK para excluir itens marcados para exclusão. 

ID de pesquisa - Seleciona dimensões correspondentes após você pressionar Tab. 

Selecionar último número - Seleciona um número de dimensões do fim da lista. 

Excluir - Marca os itens selecionados para exclusão colocando um fragmento de texto de "del" 
junto das dimensões selecionadas na lista. É possível selecionar todas as dimensões da lista 
clicando em Selecionar tudo. Esta exclusão não é permanente até você clicar em OK. 

Desfazer - Restaura todas as dimensões que estão marcadas para exclusão após clicar em 
Excluir. Este botão não restaura as dimensões excluídas até você clicar em OK. 

Selecionar tudo - Seleciona todos os elementos na lista. 

Apagar lista - Apaga quaisquer elementos selecionados da lista. 
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Transformação de um Modelo CAD 

Você pode transformar (transladar, ajustar e girar) o seu modelo de CAD e, se desejar, manter 
uma cópia do modelo CAD original e criar um novo sistema de coordenadas para o modelo 
transformado. 

Para transformar o seu modelo CAD, acesse a caixa de diálogo Transformação do CAD em 
Operação | Janela Exibição de gráficos | Transformação. Use os itens na caixa de diálogo 
conforme necessário, e em seguida clique em OK ou Aplicar. 

Cuidado: Executar uma operação de transformação do CAD não transforma os elementos 

aprendidos existentes. Esta operação os torna inúteis. Se desejar, execute uma operação 
Arquivo | Salvar como para criar um backup da sua rotina de medição e um modelo CAD antes 

de prosseguir. 

 
Caixa de diálogo Transformação CAD 

Manter o original - Esta caixa de seleção permite que você mantenha uma cópia do modelo 
CAD original, sem modificações. 

Criar um novo sistema de coordenadas - Esta caixa de seleção permite que você crie um 
novo sistema de coordenadas para um modelo de CAD recém convertido. Veja "Trabalho com 
sistemas de coordenadas do CAD" para mais informações. 

Translação - Esta área defina os deslocamentos XYZ para transladar o modelo. Você pode 

digitar a localização específica para onde deseja que o PC-DMIS mova o sistema de 
coordenadas. Se não souber as coordenadas, use o botão Selecionar para selecionar uma 
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entidade CAD específica à qual movimentar o sistema de coordenadas. Veja "Transformação por 
seleção" abaixo. 

Ajuste - Esta área define como o modelo CAD é ajustado. Isto pode ser útil para reparar 
modelos que não estão na escala correta devido a identificações erradas de unidades de 
medida. Por exemplo, se o modelo está em uma escala de milímetros, mas você deseja que seja 
em polegadas, você pode ajustar o modelo em 25,4. 

A caixa de seleção Uniforme ajusta o modelo uniformemente. Se você deseja ajustar um 
eixo selecionado do modelo, limpe a caixa de seleção Uniforme. Deixe o valor 1 para 

eixos que você não quer que sejam ajustados, e mude o eixo que deseja ajustar. Você 
também pode ajustar os eixos em valores negativos. Isto é útil para espelhar um eixo. 
Neste caso, coloque -1 para tal eixo. 

Espelho - Nesta seção, você pode espelhar a visualização do CAD em uma peça. O 
espelhamento tem a mesma funcionalidade de usar Ajuste com -1 especificado para o eixo de 
espelhamento. Espelhar o modelo CAD é particularmente útil ao medir peças automotivas que 
possuem partes idênticas nos lados direito e esquerdo. Se houver informações do CAD 
disponíveis para o lado direito de uma peça, você pode espelhar o eixo apropriado e criar uma 
visualização CAD para o lado esquerdo. 

A opção Espelho não cria uma nova rotina de medição na imagem espelhada. Se você 

deseja espelhar a sua rotina de medição, veja o tópico "Espelho" no capítulo "Uso de 
opções de arquivo básicas" e siga as instruções. 

Para espelhar os dados do CAD, faça o seguinte: 

1. Selecione o eixo que deseja espelhar. Se quiser manter os dados antigos do 

CAD, para que depois do espelhamento você tenha os dados do CAD para 

ambas as metades simétricas, clique na caixa de seleção Manter o original. 

2. Clique em Aplicar ou OK, e o PC-DMIS irá espelhar o desenho do CAD no eixo 

especificado e exibir a imagem na janela Exibição de gráficos. 

Elementos espelhados nos conjuntos CAD  

Se você acessar a caixa de diálogo Conjuntos CAD, pode ver que o nome da imagem 

importada original possui o número 1 anexado ao nome. Qualquer transformação CAD 
que criar uma nova instância deste mesmo arquivo CAD (como um operação de 
espelhamento) é incrementado para possuir um único número. Consulte "Trabalho com 
conjuntos de peças". 

 

Nomes de arquivos CAD espelhados com números únicos dentro de uma Exibição de 
Árvore de Conjunto CAD 

Componentes de Conjunto Oculto Durante uma Operação Espelhada 

Se você oculta elementos do conjunto de CAD antes de espelhar os dados do CAD, os 
componentes ocultas continuam sendo espelhados, mas as peças espelhadas 
correspondentes permanecem ocultas na janela Exibição de gráficos até que o estado de 
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visibilidade seja modificado na Visualização da árvore do conjunto da caixa de diálogo 
Conjunto do CAD. 

Rotação - Esta área controla como o modelo CAD é girado. Digite na caixa Ângulo o ângulo 
que você deseja que o modelo gire. Você pode digitar a localização específica para onde deseja 
que o PC-DMIS mova o sistema de coordenadas. Se não souber as coordenadas, use o botão 
Selecionar para selecionar uma entidade CAD específica à qual movimentar o sistema de 

coordenadas. Veja "Transformação por seleção" abaixo. 

Eixo de rotação - Esta área define a linha em torno da qual o modelo CAD é girado. O modelo 

gira em torno desta linha no ângulo especificado. A direção da rotação segue a regra da mão 
direita. Você pode usar um dos eixos do sistema de coordenadas como sendo a linha sobre a 
qual girar selecionando o botão de opção apropriado do eixo X, Y ou Z. Se não desejar girar em 
torno de um dos eixos do sistema de coordenadas, gire sobre uma linha arbitrária selecionando 
o botão de opção Linha. Isto ativa as áreas Vetor de linha e Ponto de linha. Preencha essas 
áreas para determinar o ponto e o vetor que formam a linha arbitrária. 

Regra da mão direita: Ao estender o polegar da mão direita em direção ao vetor da linha 

fechando os outros dedos na palma da mão, os dedos indicarão a direção da rotação do 

ângulo positivo. 

Matriz de rotação - Conforme você determina a nova transformação do modelo CAD, esta área 

é preenchida automaticamente com os valores para serem usados em uma matriz 3x3. Esta 
matriz 3x3 gira o modelo CAD. Geralmente, você não precisa preencher nada nesta área, pois 
quase sempre ela é para propósitos informativos. 

Para usuário avançado: 

Marque a caixa de seleção Especificar matriz de rotação para digitar manualmente os valores 

da matriz de rotação. As colunas determinam os eixos para a rotação. Tais requisitos se aplicam 

a: 

 Cada eixo da matriz deve ser ortogonal aos outros dois eixos. Assim, cada par de eixo 

deve formar um ângulo de 90° 

 Cada eixo deve ser uma unidade de comprimento. Ou seja, o comprimento do eixo deve 

ser um. 

Ao aplicar a transformação, se algum requisito não for seguido, aparecerá uma mensagem 

indicando o problema e o PC-DMIS automaticamente corrige a rotação da matriz. 

Transformação por seleção 

Quando você clica no botão Selecionar, o PC-DMIS exibe a caixa de diálogo Selecionar 
pontos. 
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Caixa de diálogo Selecionar pontos 

Em vez de digitar um valor de deslocamento, você pode usar esta caixa de diálogo para 
selecionar um deslocamento, escolhendo um entidade CAD na janela Exibição de gráficos. 

Selecionar ponto 1 - Esta opção define a localização da translação. Com esta opção 

selecionada, clique na entidade CAD desejada. Esta ação faz a ancoragem do ponto à 
localização. 

Seleção do ponto 2 - Esta opção especifica o ângulo com respeito ao ponto 1 e o eixo de 
rotação. Com esta opção selecionada, clique na segunda entidade CAD do modelo CAD para 
definir o ângulo. 

Selecionar linha - Em vez de selecionar dois pontos para a translação, esta opção permite que 
você selecione um linha única. O PC-DMIS define então os valores das áreas dos Ponto 1 e 
Ponto 2 para equivalerem aos pontos inicial e final da linha selecionada. 

Reversão de pontos - Este botão troca os valores XYZ do Ponto 1 pelos valores XYZ do Ponto 
2. 

Ponto 1 e Ponto 2 - Essas áreas definem o ponto central XYZ da entidade CAD selecionada 
com as opções Selecionar ponto 1 e Selecionar ponto 2. Use as caixas de seleção nestas 

áreas para atualizar seletivamente os valores X, Y e Z do ponto, o que permite que você 
especifique pontos onde não há realmente uma geometria para você clicar. Por exemplo, para o 
Ponto 1, suponha que deseja os valores X e Y de um ponto, mas o valor Z de um ponto 
diferente. Para fazer isso, limpe a caixa de seleção Z e selecione um ponto. Em seguida, limpe 
as caixas de seleção X e Y, escolha a caixa de seleção Z e selecione o outro ponto. 
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Trabalho com sistemas de coordenadas do CAD 

 
Caixa de diálogo Sistema de coordenadas do CAD 

A opção de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Sistema de coordenadas do CAD 
exibe a caixa de diálogo Sistema de coordenadas do CAD. A caixa de diálogo Sistema de 
coordenadas do CAD permite que você crie ou selecione novos sistemas de coordenadas para 

o modelo do CAD. 

A lista Coordenar sistema no lado esquerdo da caixa de diálogo mostra todos os sistemas de 

coordenadas no modelo de CAD. Os sistemas de coordenadas relacionados primeiro são os 
sistemas de coordenadas globais. O sistema de coordenada Padrão estará sempre na lista. 

Se o modelo de CAD é um conjunto de peças de componente, então após os sistemas de 
coordenadas, o PC-DMISrelaciona todos os sistemas de coordenadas contidos naquele 
conjunto. Eles são relacionados em uma estrutura de visualização em árvore. Para ampliar a 
visualização em árvore, clique no símbolo (+). O PC-DMIS exibe os sistemas de coordenadas do 
conjunto de peças de componente. O sistema de coordenadas Padrão está sempre na lista para 
cada componente de peça do conjunto. O sistema de coordenadas define o sistema de 
coordenadas padrão local da peça. 

Logo ao abrir a caixa de diálogo Sistema de Coordenadas do CAD o PC-DMISverifica se o 

sistema de coordenadas ativo corresponde ao sistema de coordenadas da lista: 

 Se houver correspondência, o PC-DMISseleciona esse sistema de coordenadas da lista. 

 Se não houver correspondência com qualquer outro sistema de coordenadas da lista, o 

PC-DMISutiliza o sistema de coordenadas Padrão na parte superior da lista. Isso pode 

acontecer se o CAD foi transformado sem criar um sistema de coordenadas (para mais 

informações, consulte a seção Transformar CAD). 

Para Selecionar e utilizar Sistemas de coordenadas 

Para utilizar um sistema de coordenadas existente, 

1. Selecione o sistema de coordenadas na lista Sistema de coordenadas. O PC-DMIS 

mostra esse sistema de coordenadas na janela Exibição de gráficos. Quando um 
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componente de conjunto é selecionado, automaticamente o PC-DMISseleciona o 

primeiro sistema de coordenadas neste componente. 

2. Clique em Aplicar ou OK. O sistema de coordenadas selecionado se torna o novo 

sistema de coordenadas ativo e o PC-DMISredesenha o CAD demonstrando sua nova 

posição. 

Para criar um sistema de coordenadas 

Para criar um sistema de coordenadas na atual posição do modelo de CAD, clique no botão 
Criar. A posição do modelo de CAD pode ser alterado utilizando a caixa de diálogo Transformar 
CAD. Consulte "Transformação de um modelo do CAD" para mais informações. 

Para renunciar um sistema de coordenadas 

Para renomear um sistema de coordenadas, selecione o sistema de coordenadas na lista e 
clique no botão Renomear. Digite o novo nome. 

O sistema de coordenadas Padrão não pode ser renomeado. 

Para excluir um sistema de coordenadas 

Para excluir um sistema de coordenadas, selecione o sistema de coordenadas na lista e clique 
no botão Excluir. O PC-DMIS exclui o sistema de coordenadas selecionado. 

O sistema de coordenadas ou sistemas de coordenadas de conjunto Padrãonão podem ser 

excluídos. 

Para substituir um sistema de coordenadas 

Para substituir um sistema de coordenadas na atual posição do modelo de CAD, selecione um 
sistema de coordenadas na lista e clique no botão Substituir. 

O sistema de coordenadas ou sistemas de coordenadas de conjunto Padrão não podem ser 

substituídos. 
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Verificação e correção de Desvio nominal do 
ponto 

 
Caixa de diálogo Desvio nominal do ponto 

A opção de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Desvio nominal do ponto exibe a 
caixa de diálogo Desvio nominal do ponto. Essa caixa de diálogo redimensionável permite 
comparar facilmente determinadas medições de ponto em relação a um modelo de CAD a fim de 
verificar alterações ou atualizações feitas no modelo do CAD. Essencialmente, ao definir um 
valor de tolerância, o PC-DMIS examina os nominais de quaisquer elementos de ponto na rotina 
de medição e os compara em relação ao modelo do CAD. 

O PC-DMIS lista todos os pontos. Ele lista quaisquer pontos que se desviem além do valor de 
tolerância definido em uma cor vermelha/laranja; você pode então ajustá-los conforme 
necessário. 

A caixa de diálogo Desvio nominal do ponto contém as seguintes opções: 

Corte de desvio - Esta caixa filtra os elementos de ponto exibidos. A distância entre a posição 

teórica de um elemento de ponto e a posição nominal do modelo do CAD é seu desvio. Apenas 
os pontos cujo desvio for maior ou igual ao corte do desvio são listados. 

Corte de desvio do ângulo - Essa caixa controla a posição nominal do CAD. O normal da 
superfície do CAD e o vetor do ponto devem estar dentro desse ângulo. O intervalo para esse 
ângulo é de 0 a 90 graus. 

Tolerância para localizar valores nominais - Esta caixa define o valor de tolerância que é 

permitido para cada elemento de ponto. Os pontos com um desvio que exceda esse valor de 
tolerância ficam vermelhos. 

Procurar somente superfícies de prioridade - Essa caixa de seleção determina se o PC-DMIS 
utiliza ou não somente superfícies de prioridade ao procurar uma solução. É possível definir 
superfícies de prioridade usando a caixa de seleção Definir como prioridade na caixa de 
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diálogo Editar elementos do CAD. Consulte o tópico "Edição do CAD" para obter mais 
informações sobre como fazer isso. Se essa caixa de seleção estiver desmarcada e o PC-DMIS 
não puder localizar um valor aceitável dentro das superfícies de prioridade definidas, ele verifica 
todas as demais superfícies no modelo do CAD. 

Atualizar - Este botão lista todos os pontos no modelo do CAD. 

Mover elementos selecionados - Esse botão atualiza os valores XYZ e IJK dos elementos de 

ponto cujas caixas de seleção estiverem marcadas para correspondência aos valores XYZ e IJK 
do modelo do CAD. 

Copiar selecionados para área de transferência - Este botão copia as informações referentes 
a todos os pontos selecionados para a área de transferência. Veja um exemplo em "Exemplo de 
área de transferência". 

Substituir - Às vezes, o melhor ponto que o algoritmo localiza está incorreto. Se um único 
elemento for selecionado, o botão Substituir ficará disponível para seleção. Clique neste botão 
para exibir a caixa de diálogo Substituir, que pode ser usada para subsituir o ponto encontrado 

por um ponto diferente. Para mais informações, veja "Uso da caixa de diálogo Substituir". 

Elemento - Essa coluna exibe o nome do ID do elemento. O cabeçalho da coluna contém uma 

caixa de seleção. Marcar ou desmarcar essa caixa de seleção marca ou desmarca as caixas de 
seleção de todos os elementos de ponto na lista. 

XYZ atual - Essa coluna exibe a posição teórica atual do elemento. 

IJK atual - Essa coluna exibe os vetores teóricos atuais do elemento. 

CAD XYZ - Essa coluna exibe a posição nominal do elemento se ele foi movido no CAD. 

CAD IJK - Essa coluna exibe o vetor nominal do elemento se ele foi movido no CAD. 

Desvio - Essa coluna exibe a distância entre a posição teórica atual do elemento e sua posição 
nominal do CAD correspondente. 

Desvio do ângulo - Essa coluna exibe o desvio angular entre o vetor teórico atual do elemento e 
seu vetor nominal do CAD correspondente. 

Exemplo de área de trabalho 

Elemento XYZ atual IJK atual CAD XYZ CAD IJK Ângulo de 

desvio  
PNT1 (3.8,3.902,0) (0,0,1) (3.8,3.902,0) (0,0,1) 0 0  
PNT2 (4,0.23,0) (0,0,1) (4,0.23,0) (0,0,1) 0 0  
PNT3 (8.3,1.91,0) (0,0,1) (8.3,1.91,0) (0,0,1) 0 0  
PNT4 (2,0,-0.67) (0,-1,0) (2,0,-0.67) (0,-1,0) 0 0  
PNT5 (6.36,0,-0.45) (0,-1,0) (6.36,0,-0.45) (0,-1,0) 0 0  
PNT6 (3.33,0.978,1.5784) (-0.6591,0.4865,0.5735) 

(6.665,3.3021,-0.497) (-0.7205,0.2411,0.6502) 4.5641 

15.1919  
PNT7 (0.2056,1.75,0.555) (0.2579,-0.1052,0.9604) 

(0.2058,1.7499,0.5558) (0.2622,-0.1008,0.9597) 0.0009 
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0.3552  
PNT8 (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,0) (9.2,1.9685,-0.5027) 

(0,-1,0) 0 0  
PNT9 (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) (9.4094,1.28,-1.234) 

(1,0,0) 0 0  
Exemplos de pontos copiados para a área de transferência 

Uso da caixa de diálogo Substituir 

 
Caixa de diálogo Substituir 

A caixa de diálogo Substituir aparece se o botão Substituir for selecionado na caixa de diálogo 

Desvio de nominais do ponto . Ela mostra uma lista dos pontos nominais do CAD 

correspondentes ao elemento selecionado a partir de todas as superfícies na zona de pesquisa 

Tolerância para localizar valores nominais. O PC-DMIS inicialmente classifica esses pontos do 

menor para o maior desvio. Normalmente, o primeiro ponto listado é aquele utilizado na caixa de 

diálogo Desvio de nominais do ponto. Cada ponto é representado graficamente com um 

retículo na janela Exibição de gráficos. 

A seleção de um ponto na lista realça esse ponto, bem como qualquer curva ou superfície na 

qual o ponto está posicionado na janela Exibição de gráficos. Depois de localizar o ponto 

desejado, clique no botão Substituir. A caixa de diálogo Substituir será fechada e a caixa de 

diálogo Desvio de nominais do ponto reaparecerá, mostrando o valor do ponto atualizado. 

Caixa de seleção Usar superfície anterior - Essa caixa de seleção deve ser utilizada ao 

substituir vários pontos. Por exemplo, se for conhecido que os pontos de vários elementos 

devem estar posicionados na mesma superfície, mas o algoritmo colocar incorretamente os 

pontos em superfícies diferentes, será necessário substituir o primeiro elemento da maneira 

usual. Em seguida, na segunda substituição e nas seguintes, seria possível marcar a caixa de 

seleção Usar superfície anterior. Isso faria com que o PC-DMIS mostrasse somente os pontos 

localizados na superfície da substituição anterior. 



Edição da exibição do CAD 

134 

Tolerância para localizar valores nominais - Essa caixa funciona da mesma forma que o 

campo de mesmo nome localizado na caixa de diálogo Desvio nominal do ponto, mas com 

resultados diferentes. O PC-DMIS procura no CAD por pontos nominais que correspondam ao 

elemento selecionado. Ele procura em uma zona esférica ao redor da posição teórica atual do 

elemento selecionado. Essa caixa define o tamanho dessa zona de pesquisa esférica. O valor 

controla a quantidade do CAD que o PC-DMIS avalia ao gerar essa lista de substituição de 

pontos. 

A caixa de seleção Procurar somente superfícies de prioridade é discutida na tabela acima. 

Modificação de símbolos de exibição 

Selecionar o item de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Exibir símbolos (ou o ícone 

Exibir símbolos na barra de ferramentas de Modos gráficos) faz com que a guia Símbolos 
na caixa de diálogo Configuração de gráficos e CAD seja exibida. 

 
Guia dos Símbolos da Caixa de diálogo de Configuração do Cad e do Gráfico 

Isto permite alterar a forma como os diversos símbolos são exibidos na janela Exibição de 
gráficos. Os valores iniciais para as configurações na guia Símbolos vêm do arquivo de rotina 

de medição(.prg). Se não existirem informações de configuração na rotina de medição, os 
valores iniciais para as configurações virão do registro ou dos padrões de código fixo. 
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Entre os símbolos disponíveis que podem ser modificados estão o Esboço e objetos 
Superfície, o Símbolo ponto, o Símbolo seta, e Linhas de caminho. Áreas correspondentes 
existem na guia Símbolos. Sempre que você fizer uma alteração em uma das caixas de seleção 
ou botões de opção, o PC-DMIS aplica tal alteração automaticamente, de forma que você possa 
visualizar os efeitos. O PC-DMIS somente salva as alterações quando você clicar no botão OK. 
Para visualizar as alterações nos tamanhos dos símbolos, clique no botão Aplicar apropriado. 

Desenhar para velocidade - Esta opção desliga a anti graduação gráfica para esboços e 
objetos de superfície, otimizando a velocidade do desenho de objetos CAD na janela Exibição de 
gráficos. 

Desenhar para qualidade - Esta opção liga a anti graduação gráfica para objetos de superfície 

e grade de linha. Isto otimiza que qualidade do desenho de objetos CAD na janela Exibição de 
gráficos  

Símbolo de ponto - Esta lista define o tipo de Ponto a ser modificado. É possível escolher entre 
Ponto de varredura, Ponto de CAD ou Ponto de elemento. O item padrão é Ponto de 
elemento. 

Diâmetro / Largura em pixels - Esta caixa define o tamanho do símbolo de ponto. O símbolo 

Ponto redondo utiliza a Largura em pixels, ao passo que 3 Linhas e Esfera utilizam Diâmetro em 
unidades da rotina de medição. Observe que o tamanho máximo para Ponto redondo tem por 
base a placa de vídeo física do computador. Se o tamanho exceder os limites da placa de vídeo 
do computador ativo, o símbolo é exibido no maior tamanho disponível para a placa de vídeo do 
sistema ativo. 

Ponto redondo - Esta opção exibe o símbolo ponto como um ponto redondo. 

 
Exemplo de símbolo Ponto Red. 

Três linhas - Esta opção exibe o símbolo ponto como um retículo de três linhas. 

 
Exemplo de símbolo de Três linhas 

Esfera - Esta opção exibe os símbolos ponto como uma esfera. Este é o símbolo desenhado de 
forma mais lenta pelo PC-DMIS, especialmente se todos os atributos estiverem selecionados. 
Essas caixas de seleção são disponibilizadas ao selecionar o símbolo Esfera. Elas fornecem 
atributos adicionais para controlar a exibição do símbolo esfera na janela Exibição de gráficos. 

 Sombreado - Esta caixa de seleção produz um símbolo Esfera sombreado (opaco). 
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 Iluminação - Esta caixa de seleção adiciona iluminação OpenGL ao símbolo Esfera. 

 Alta Qualidade - Esta caixa de seleção produz um símbolo Esfera mais suave. 

Essas caixas de seleção melhoram a qualidade de imagem do símbolo Esfera, mas também 
provocam um pequeno aumento no tempo necessário para desenhar os símbolos Esfera sempre 
que a tela for atualizada. 

 
Sombreado, Alta qualidade 

 
Iluminado, Alta qualidade 

 
Sombreado, Iluminado, Alta qualidade 

Símbolo Seta - Esta caixa controla o tamanho do diâmetro (em unidades de rotina de medição) 

das setas exibidas na janela Exibição de gráficos. O tamanho da seta real na exibição é alterado 
somente se a caixa de seleção Sombreado estiver selecionada. 

Sombreado - Esta caixa de seleção sombreia os símbolos seta, essencialmente desenhando 
setas como tubos cilíndricos com diâmetro definido. Se não forem selecionadas, as setas serão 
desenhadas como linhas simples sem tamanho. 

 
Não sombreado 
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Sombreado 

 
Diâmetro aumentado 

Linhas de caminho - O valor Diâmetro nesta área controla o tamanho de diâmetro fixo (em 
unidades de rotina de medição) das linhas de caminho. Tamanho fixo significa que as linhas de 
caminho não têm seus tamanhos alterados na tela ao aproximar-se ou afastar-se no modelo de 
peça. 

 
Tamanho padrão 

 
Diâmetro aumentado 

A marca de verificação Setas mostra uma seta nas linhas de caminho: 
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Alteração de tolerâncias do CAD 

 
Caixa de diálogo Tolerâncias do CAD 

O item de menu Editar | Janela Exibição de gráficos | Tolerâncias do CAD exibe a caixa de 
diálogo Tolerâncias do CAD. Essa caixa de diálogo permite visualizar e modificar as seguintes 

tolerâncias do CAD que estão armazenadas no arquivo .cad: 

 Tolerância de resolução - Determina as distâncias às quais dois pontos XYZ são 

considerados coincidentes. 

 Tolerância de resolução de ângulo - Determina o ângulo (em graus) no qual dois 

ângulos são considerados iguais. Também determina se dois vetores são considerados 

iguais verificando o ângulo entre os mesmos. 

 Tolerância de precisão - Especifica a precisão das soluções iteradas na geometria. 

As caixas Resolução, Resolução de ângulo e Precisão permitem visualizar e modificar essas 

tolerâncias. 

Informações de tolerância de resolução do CAD 

A tolerância de resolução é a distância à qual dois pontos XYZ são considerados coincidentes. 

Essa tolerância determina se uma geometria de forma livre define um formato analítico. Por 
exemplo, a curva de forma livre, dependendo da tolerância, pode ou não ser definida como um 
círculo. Se a curva definir um círculo dentro da tolerância de resolução, o PC-DMIS o identifica 
como um círculo e quaisquer funções que dependem dessa informação funcionam 
adequadamente. Por exemplo, uma funcionalidade de Recurso automático de clique único 
depende dessa informação. 

Além disso, a tolerância determina se duas geometrias adjacentes estão ou não conectadas. Por 
exemplo, se o PC-DMIS realiza uma operação de varredura de Corte de seção no modelo do 
CAD, o PC-DMIS compara o intervalo entre as superfícies adjacentes com relação à tolerância 
de resolução. Se a lacuna estiver dentro da tolerância, o PC-DMIS considera as superfícies 
conectadas e não há uma quebra no corte de seção. 

A tolerância de resolução padrão é 0,01 mm. A tolerância de resolução mínima é 0,0001 mm e a 
máxima é 2,0 mm. Ao importar um novo modelo do CAD, o PC-DMIS define a tolerância de 
resolução para o valor padrão, exceto em casos em que o arquivo CAD importado em si 
especifique uma tolerância de resolução. Por exemplo, se um arquivo IGES importado 
especificar uma tolerância de resolução no cabeçalho, o PC-DMIS usa esse valor em vez do 
valor padrão. 

Informações de tolerância de resolução de ângulo do CAD 
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A tolerância de resolução de ângulo do CAD determina o ângulo (em graus) no qual dois ângulos 
são considerados iguais. Também determina se dois vetores são considerados iguais verificando 
o ângulo entre os mesmos. 

Esta tolerância é principalmente usada para verificar se a geometria forma um elemento quando 
os ângulos estão envolvidos. Por exemplo, um slot redondo tem dois arcos circulares como suas 
extremidades. O ângulo entre os dois valores normais do círculo devem estar na resolução de 
ângulo para o elemento ser reconhecido como um slot redondo. 

Outro exemplo é um slot quadrado onde os lados adjacentes devem formar ângulos de 90º. Se 
este ângulo estiver fora da resolução de ângulo, então, o elemento não é reconhecido como um 
slot quadrado. 

A tolerância de resolução de ângulo padrão é 0,5 graus. A tolerância de resolução de ângulo 
mínima é 0,01 graus e a máxima é 5,0 graus. Ao importar um novo modelo do CAD, o PC-DMIS 
define a tolerância de resolução de ângulo para o valor padrão. 

Informações de tolerância de precisão do CAD 

A tolerância de precisão especifica a precisão das soluções iteradas na geometria. Por exemplo, 
durante algumas operações de encontrar nominais, um processo de iteração é usado para 
computar a solução na geometria do CAD. Uma vez que a solução está dentro da tolerância de 
precisão da solução real, o processo de iteração para. 

Quanto menor a tolerância de precisão, mais lentos são os algoritmos que usam essa tolerância 
para computar uma solução. 

A tolerância de precisão padrão é 0,00001 mm, e essa é a tolerância recomendada para usar. A 
tolerância de precisão mínima é 0,0000000001 mm e a máxima é 0.001 mm. Ao importar um 
novo modelo do CAD, a tolerância de precisão é definida para o valor padrão. 

Centralizando a Sonda na tela 

Por padrão, a peça permanece estacionária na janela Exibição de gráficos e a sonda animada 
move-se em torno da peça enquanto sua contraparte física move-se no espaço tridimensional; 
para ver uma seção diferente de uma peça maior na tela, é necessário converter (ou mover) a 
imagem da peça dentro da janela Exibição de gráficos.  

O item de menu Operação | Janela Exibição de gráficos | Sonda central muda sua 
funcionalidade de panorâmica padrão, de modo que conforme a sonda move-se fisicamente, a 
peça na tela move-se também, mantendo, portanto, a imagem da sonda animada sempre 
centralizada na tela. 

Você também pode acessá-lo a partir da barra de ferramentas Modos gráficos e clicando no 

ícone Sonda central . 

Você pode considerar esta funcionalidade de centralização útil se você estiver usando 
dispositivos portáteis para medir uma peça grande. Permite percorrer uma peça grande e, 
embora não esteja perto do computador, a janela Exibição de gráficos atualiza automaticamente 
para que a sonda permaneça visível na janela junto com a seção do modelo CAD que você está 
inspecionando. 
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Visualização da exibição dos gráficos no modo 
Demonstração 

O item do menu Visualizar | Modo Demonstração coloca a janela Exibição de gráficos em um 
modo onde a peça gira continuamente de maneira aleatória, útil para propósitos de 
demonstração. Para modificar a velocidade de rotação, use a caixa de diálogo Opções de 
rotação discutida no tópico "Definição das opções de rotação" no capítulo "Edição da exibição 

do CAD". 

Para sair deste modo Demonstração, clique em qualquer lugar na janela Exibir gráficos. 

Visualizando planos de segurança 

Você pode exibir o plano de segurança ativo como uma imagem translúcida na janela Exibição 
de gráficos. Para tal, na barra de ferramentas Itens gráficos, selecione o ícone Alternar itens 

de plano de segurança . 

Como padrão os planos de segurança ativos são exibidos como planos translúcidos brancos; 
enquanto todos os planos de segurança não ativos são exibidos como polilinhas brancas. 

 
Exemplo de Plano de Segurança Exibido como uma Imagem Translúcida 

O PC-DMIS exibe até um plano de segurança junto com cada eixo para um máximo de três 
planos de segurança de cada vez (um junto com Z, um junto com Y, e um junto com X). Se 
houver mais que um plano de segurança definido ao longo do mesmo eixo e não for o plano de 
segurança exibido atualmente, é mostrado o plano de segurança mostrado mais recentemente 
usado neste eixo. 
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Amostra ativa e não ativa de planos de segurança 

É possível obter um controle maior da exibição tanto dos planos de segurança ativos como não 
ativos modificando estas entradas de registro sob a seção OpenGLSettingsClearancePlanes 

dentro do Editor de configuração do PC-DMIS: 

 ActiveSymbol - Exibe o plano de segurança ativo como um plano polilinha ou 

transparente (0=Polilinha; 1=Plano transparente; o padrão é 1). 

 ActiveColor - Determina a cor do plano de segurança ativo. 

 ActiveLineWidth - Determina a largura da linha do plano de segurança ativo quando 

desenhado como uma polilinha. 

 ActivePercentTransparency - Determina a quantidade de transparência para o 

plano de segurança ativo. 

 Símbolo - Mostra as pistas de segurança não ativa como planos polilinhas ou 

transparentes (0=Polilinha; 1=Plano transparente; o padrão é 1). 

 Cor - Determina a cor dos planos de segurança não ativos. 

 LineWidth - Determina a largura da linha dos planos de segurança não ativos quando 

desenhados como uma polilinha. 

 PercentTransparency - Determina a quantidade de transparência para os planos de 

segurança não ativos. 

Estes tópicos estão descritos em maiores detalhes na sua documentação Editor Configuração 
PC-DMIS. Consulte "Modificação de entradas de registro" para obter maiores informações sobre 
como usar o Editor de Configuração. 
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Usando o ClearanceCube 

Aviso: Iniciar uma rotina de medição com a sonda dentro do volume do ClearanceCube ou 

iniciar um movimento DCC dentro do volume ClearanceCube são práticas não seguras, porque o 
CMM tenta se mover para a face mais próxima do ClearanceCube. 
 
Se a caixa de seleção ClearanceCube usa o vetor da ponta para iniciar/finalizar a face na 
guia Geral na caixa de diálogo Opções de configuração (Editar | Preferências | 
Configuração) é selecionada, o CMM tenta mover ao longo do vetor da ponta quando está 

dentro do volume do ClearanceCube. Para evitar colisões potenciais, certifique-se de primeiro 
mova manualmente a posição da sonda para fora do volume do ClearanceCube antes de entrar 

no movimento DCC. Considere este comportamento em suas rotinas de medição. 

O ClearanceCube é uma caixa tridimensional exibida na janela Exibição de gráficos, 
representando um envelope protetor em torno do modelo CAD. Durante a execução da rotina de 
medição, a sonda se move ao longo do vetor da ponta para compensar a distância do 
ClearanceCube à face do cubo e evitar colidir com a peça. Por padrão, o movimento do 
ClearanceCube fica desativado. 

 
ClearanceCube de amostra cercando o modelo do CAD 

Importante: O ClearanceCube funciona apenas com rotinas de medição de um único braço. Ele 

não suporta rotinas de medição de braços múltiplos. Se sua rotina de medição usar o modo de 
braço múltiplo, ele funciona apenas com o braço 1. 

Diferenças de planos de folga 

Embora isso possa ter algumas similaridades com os planos de folga, na verdade se comporta 
de maneira bem diferente e oferece algumas vantagens não disponíveis aos planos de folga. 

 Primeiro, os planos de folga são baseados no sistema de coordenadas de peças e, se o 

sistema de coordenadas de peças mudar, os planos de folga não se ajustam de acordo. 
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Por exemplo, se o plano de folga Z+ estiver definido para 20mm acima do local Z=) 

atual, e você criar um novo sistema de coordenadas de peças movendo Z para baixo em 

30mm, o plano de folga não se move, mas agora está em Z=50. Porém, se você usar o 

ClearanceCube, essa caixa permanece na mesma distância relativa do modelo CAD, 

independentemente das mudanças feitas ao sistema de coordenadas de peças. 

 Segundo, os planos de folga contam com os comandos MOVER/LIBERAR PLANO serem 

colocados entre elementos para mover a sonda para o plano de folga definido. Esquecer 

um desses comandos resultaria em uma colisão não intencional com a peça. A 

funcionalidade ClearanceCube não usa planos de folga e não requer mover comandos 

entre elementos. Em sua forma mais simples, depois que você ativa a funcionalidade 

ClearanceCube, elementos recém-criados faz a sonda automaticamente mover-se para 

o ClearanceCube antes e depois da medição. 

Usando o ClearanceCube 

Observação: ao executar, se a sonda iniciar dentro do ClearanceCube, uma mensagem 
aparece indicando que a "Sonda está localizada dentro do ClearanceCube no momento. Mova a 
sonda para fora do ClearanceCube e pressione OK para continuar". 

Para usar o ClearanceCube, 

1. Selecione Operação | Janela Exibição de gráficos | ClearanceCube, ou na barra de 

ferramentas ClearanceCube, clique no botão Definição do ClearanceCube  para 

abrir a caixa de diálogo Definição do ClearanceCube. Esta caixa de diálogo abre 

inicialmente a seguinte interface. Veja mais informações em "Definição do 

ClearanceCube (Simples)". 

 
Caixa de diálogo de Definição de ClearanceCube 

2. Marque a caixa de seleção Ativar movimento do ClearanceCube, ou na barra de 

ferramentas ClearanceCube clique no ícone Ativar movimento do ClearanceCube 

. Este modo desativa os planos de segurança e faz com que a rotina de medição 

use o movimento do ClearanceCube. Veja o aviso abaixo. 
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3. Marque a caixa de seleção Mostrar movimento do ClearanceCube, ou na barra de 

ferramentas ClearanceCube clique no ícone Mostrar movimento do ClearanceCube 

 para mostrar o ClearanceCube na tela. 

4. Na caixa Valor de compensação, defina a distância de compensação. Você pode 

também marcar a caixa de seleção Redimensionar movimento do ClearanceCube, ou 

na barra de ferramentas ClearanceCube clicar no ícone Redimensionar movimento 

do ClearanceCube  para colocar o ClearanceCube no modo de 

redimensionamento. Quando no modo de redimensionamento e com o ClearanceCube 

visível, você pode clicar e arrastar uma face do ClearanceCube e definir distâncias de 

compensação para cada eixo desta maneira. Um realce vermelho indicar a face a ser 

arrastada. 

5. Se necessário, defina quaisquer opções avançadas clicando em Avançado e depois use 

as guias desejadas para personalizar o ClearanceCube de acordo com a sua 

preferência. 

6. Clique em OK. 

7. Adicione elementos na rotina de medição normalmente. 

Aviso: se você ativar o movimento do ClearanceCube, ele atua como uma configuração global 
para a rotina de medição. Isso significa que toda a funcionalidade de planos de segurança para a 
sua rotina de medição é desativada, mesmo se recursos individuais forem especificamente 
definidos para não usarem o ClearanceCube. O movimento do ClearanceCube e os planos de 
segurança não podem coexistir na mesma rotina de medição. Certifique-se de verificar se há 
colisões antes de executar a rotina de medição. Consulte "Detecção de colisão" para obter mais 

informações. 

(Simples) Definição de ClearanceCube 

Quando você acessa a caixa de diálogo Definição de ClearanceCube através do menu Editar | 
Preferências | Definir o ClearanceCube... ou clicando no botão Definição de ClearanceCube 

 na barra de ferramentas ClearanceCube, ela abre nesta interface simplificada: 

 
Caixa de diálogo de Definição de ClearanceCube 

Essa caixa de diálogo contém as seguintes opções: 
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 Valor de compensação - Esse valor determina a distância longe do modelo do 

CAD em todos os seis lados onde o PC-DMIS traçará o ClearanceCube. Ele é 

salva na rotina de medição atual. O retângulo na cor ciano indica a superfície 

sobre a qual o PC-DMIS presume que a peça repousa. O PC-DMIS usa as 

mesmas unidades de medida que a rotina de medição. Assim, um valor de 1 

seria 1 mm ou 1 pol, dependendo do que foi selecionado inicialmente na criação 

da rotina de medição. Aumentar o valor de compensação aumenta o tamanho do 

ClearanceCube. Se a distância de compensação não for igual para todas as 

faces, essa caixa mostrará "N/A". Isso pode acontecer se você tiver modificado a 

distância de compensação para faces específicas na caixa de diálogo Avançada 

e então tiver voltado à caixa de diálogo Simples. Simplesmente digite um novo 

valor se desejar que as distâncias de compensação em todas as faces sejam 

iguais. 

 Ativar movimento do ClearanceCube - Determina se a rotina de medição usa 

o ClearanceCube para seu movimento. Enquanto o movimento do 

ClearanceCube está ativado, os planos de segurança estão desativados e os 

novos elementos adicionados à rotina de medição têm sua propriedade do 

ClearanceCube na guia Status da caixa de diálogo no estilo avançado 

Definição de ClearanceCube definida como LIG. Se você desejar que os 

elementos existentes usem o movimento do ClearanceCube, você precisa ligar 

manualmente a propriedade do ClearanceCube. Você também pode ligar ou 

desligar o movimento na barra de ferramentas ClearanceCube, clicando no 

ícone Ativar movimento do ClearanceCube . 

Ordem do movimento 

Quando ativo, o movimento é feito na seguinte ordem: 

1. Qualquer movimento da medida do elemento usada com a 

opção APÓS em um comando MOVIMENTO DE FUGA dentro 

de um comando Elemento automático. 

2. Quaisquer comandos de movimento ou movimentação que 

estejam na rotina de medição e entre o elemento recém-medido 

e o próximo comando de medição de elemento, ou o último 

comando, se esse for o último comando de medição do 

elemento na rotina de medição. Isso inclui comandos de troca 

de ponta, que são tratados como um caso especial. 

Como o movimento de troca de ponta é tratado 

Quando o movimento do ClearanceCube é ativado e você 

insere um comando de troca de ponta, a troca nas pontas 

requer uma rotação de sonda. O PC-DMIS segue o vetor 

da ponta da sonda até a face usada para entrar no cubo. 

Ele então atravessa a peça até alcançar uma das bordas 

da face que está mais próxima de onde a sonda está em 

sua posição de retração. Um valor de distância então é 

calculado como a distância do cnetro do cabeçote da 
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sonda até o final da caneta. O valor de compensação é 

de 110% desta distância. O próximo movimento é para 

longe da peça, considerando esse valor de compensação 

seguido pela rotação da sonda. O próximo movimento é 

de volta ao limite do ClearanceCube. 

3. Qualquer movimento para o ClearanceCube e ao redor do 

ClearanceCube para colocar a sonda em uma posição em que 

haja um caminho livre para o próximo elemento a ser medido. 

Esses são os movimentos planejados desse aprimoramento. 

Observe que esses comandos são calculados e executados, 

mas não adicionados à rotina de medição. Eles são calculados a 

cada vez na execução. Cada elemento recebe uma face inicial 

do ClearanceCube. Se não houver comandos programados e se 

Ativar movimento do ClearanceCube estiver ativado, essa é a 

face para o movimento inicial deste elemento para o 

ClearanceCube . 

4. Qualquer movimento da medida do elemento usada com a 

opção ANTES em um comando MOVIMENTO DE FUGA dentro 

do próximo comando Elemento automático. 

Aviso: se você ativar o movimento do ClearanceCube, toda a funcionalidade do 

plano de segurança para a sua rotina de medição ser desativada. O movimento do 
ClearanceCube e os planos de segurança não podem coexistir na mesma rotina de 
medição. Certifique-se de verificar se há colisões antes de executar a rotina de 
medição. Consulte o capítulo "Detecção de colisões". 

 Mostrar o ClearanceCube - Essa caixa de seleção determina se o 

ClearanceCube é traçado ou não na janela Exibição de gráficos. Você também 

pode clicar no ícone Mostrar ClearanceCube  na barra de ferramentas 

ClearanceCube. Se esta opção estiver ativada, ela também ativa a opção 

Redimensionar o ClearanceCube descrita abaixo. 

 Redimensionar ClearanceCube - Essa caixa de seleção coloca o 

ClearanceCube no modo redimensionar. Quando no modo de 

redimensionamento e com o ClearanceCube visível, você pode clicar e arrastar 

uma face do ClearanceCube e definir distâncias de compensação para cada 

eixo desta maneira. Um realce vermelho indicar a face a ser arrastada. Você 

também pode clicar no ícone Redimensionar o ClearanceCube  na barra 

de ferramentas ClearanceCube. Esta opção só está ativada quando a opção 

Mostrar ClearanceCube está ativada. 

Obs.: Você também pode usar o submenu Operação | Janela Exibição de 
gráficos | ClearanceCube para alternar para as opções Ativar, Mostrar e 
Redimensionar descritas acima. 

 Avançado - Esse botão expande a caixa de diálogo simples em uma caixa de 

diálogo de várias guias para que você possa definir opções mais específicas. As 
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guias na caixa de diálogo avançado incluem: Tamanho, Restrições e Status. 

Esse botão então muda para indicar Simples. Você pode clicar em Simples 

para exibir a caixa de diálogo no estilo simples. 

  

(Avançado) Definição de ClearanceCube - guia Tamanho 

Use a guia Tamanho na caixa de diálogo no estilo avançado Definição de ClearanceCube 
(Operação | Janela Exibição de gráficos | ClearanceCube) para personalizar a distância do 

modelo CAD ao longo dos eixos individuais ou em coordenadas específicas ao longo dos eixos 
individuais. Inicialmente, os valores de cada uma das seis faces foram preenchidos com o Valor 
de deslocamento da caixa de diálogo estilo simples, se algum tiver sido inserido. 

Você também pode dimensionar o ClearanceCube arrastando o mouse para a janela Exibição de 
gráficos. 

1. Mostrar o ClearanceCube. 

Clique no ícone Mostrar ClearanceCube na barra de ferramentas ClearanceCube.   

2. Ative a capacidade de redimensionar o ClearanceCube.  

Na barra de ferramentas ClearanceCube, clique no ícone Redimensionar 

ClearanceCube . 

3. Passe o mouse sobre uma face do ClearanceCube (ficará realçado em vermelho) e 

clique e arraste para o novo local. Isso se torna o novo valor de deslocamento para a 

face selecionada. 
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Caixa de diálogo Definição do ClearanceCube - guia Tamanho 

Área Modelo CAD - Essa área permite que você defina o tamanho do ClearanceCube a um 

deslocamento de distância de cada um dos seis lados. 

Caixas XYZ Mínimo - Essas caixas definem a distância de deslocamento do 

ClearanceCube para longe dos lados XMINUS, YMINUS e ZMINUS. 

Caixas XYZ Máximo - Essas caixas definem a distância de deslocamento do 

ClearanceCube para longe dos lados XPLUS, YPLUS e ZPLUS. 

Área Sem modelo CAD - Você pode usar essa área para definir o tamanho do ClearanceCube 

para uma rotina de medição que não tem um modelo CAD. Para definir um ClearanceCube para 
este tipo de rotina de medição, selecione a caixa de seleção Substituir ClearanceCube do 
CAD. Se não atender aos requisitos desta opção, a seguinte mensagem aparece, listando as 
condições que devem ser cumpridas antes de você ignorar o ClearanceCube: 
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PC-DMIS  

Substituir Clearance do CAD pode ser feito quando os seguintes itens estão 
completos: 

1. Existe um alinhamento na rotina de medição. 

2. O CAD igual à peça foi definido. 

Para definir CAD igual à peça selecione: Operação | Janela Exibição de gráficos | 

CAD igual à peça. 

Mensagem Substituir ClearanceCube do CAD 

Para solucionar o problema, faça o seguinte: 

 Crie pelo menos um alinhamento (diferente de INICIALIZAÇÃO) na rotina de 

medição. Para instruções sobre como criar um alinhamento, veja "Criação e uso 

de alinhamentos". 

 Defina a opção CAD = Peça como descrito na mensagem (mesmo se você não 

tiver um modelo CAD). Para mais informações sobre definir esta opção, consulte 

"Equiparar CAD aos dados da peça medida". 

Para definir o tamanho do ClearanceCube: 

1. Na lista embaixo da caixa de seleção Substituir ClearanceCube do CAD, 

selecione uma ID de alinhamento. 

2. Tome uma das seguintes ações: 

 Insira manualmente os valores de localização para o ClearanceCube nas 

caixas XYZ Mínimo e XYZ Máximo referentes ao alinhamento 

selecionado. 

 Permita que o PC-DMIS crie automaticamente os valores de localização. 

(Esta opção está disponível somente quando o PC-DMIS está no modo 

on-line.) Para tal: 

1. Clique no botão de pontos de leitura ( ). Esta mensagem 

aparece: 

Posicione a sonda (ponta) para definir o canto do 

ClearanceCube (frontal inferior esquerdo). 

onde ponta é a ponta da sonda na localização atual do 

cursor na janela de edição. 

Observação: Assegure-se de que a ponta da sonda 

que você deseja usar seja a que aparece na 

mensagem. Se desejar alterar a ponta da sonda, clique 

em Cancelar, selecione a ponta da sonda desejada na 



Edição da exibição do CAD 

150 

janela de edição e clique no botão ( ) dos pontos de 

leitura de novo. 

2. Posicione a ponta da sonda no canto frontal inferior 

esquerdo do ClearanceCube e clique em OK (ou 

pressione o botão Concluído no jogbox). Esta 

mensagem aparece: 

Posicione a sonda (ponta) para definir o canto do 

ClearanceCube (traseiro superior direito). 

onde ponta é a ponta da sonda na localização atual do 

cursor na janela de edição. 

3. Posicione a ponta da sonda no canto traseiro superior 

direito do ClearanceCube e clique em OK (ou pressione 

o botão Concluído no jogbox). O PC-DMIS preenche 

automaticamente os valores nas caixas XYZ Mínimo e 

XYZ Máximo e desenha o ClearanceCube. 

Área de visualização -A visualização do CAD mostra os efeitos das modificações de 

deslocamentos que você faz enquanto ele dimensiona a visualização do ClearanceCube 

de acordo. 

Ativar movimento do ClearanceCube - Esta caixa de seleção está descrita no tópico 

"Definição do ClearanceCube (Simples)". 

Mostrar o ClearanceCube - Esta caixa de seleção está descrita no tópico "Definição do 

ClearanceCube (Simples)". 

ClearanceCube o ClearanceCube - Esta caixa de seleção está descrita no tópico 

"Definição do ClearanceCube (Simples)". 

Simples - Este botão define a caixa de diálogo Definição do ClearanceCube de volta 

ao estado inicial estado simplificado. 

(Avançado) Definição de ClearanceCube - guia 
Restrições 

Use a guia Restrições da caixa de diálogo Definição de ClearanceCube (Operação | Janela 
Exibição de gráficos | ClearanceCube) para especificar qual das seis faces e 12 bordas você 
deseja usar para o movimento planejado. 
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Caixa de diálogo de Definição de ClearanceCube - guia Restrições 

Área de faces - As caixas de seleção nesta área indicam quais das seis faces você deseja usar 
para o movimento planejado. Se uma face estiver desmarcada, não será usada. As caixas de 
seleção mínimas correspondem às faces XMINUS, YMINUS e ZMINUS. As caixas de seleção 
máximas correspondem às faces XPLUS, YPLUS e ZPLUS. 

Salvo se tiver um comando MÁQUINA para uma máquina com braço horizontal, o PC-DMIS 
assume que você está usando uma máquina com braço vertical e desmarca a caixa de seleção 
Z mínimo. Assume que a peça está na mesa da máquina vertical e que esse movimento não 
ocorre na direção ZMINUS. Em uma máquina com braço horizontal, a caixa de seleção Y 
mínimo está desmarcada, pelo que o movimento não ocorre na direção YMINUS. 

Você pode, é claro, marcar qualquer caixa de seleção que desejar. Por exemplo, se estiver 
usando uma máquina vertical e a peça for mantida acima da superfície da mesa por um fixador, 
você pode desejar marcar a caixa de seleção Z Mínimo de modo que ocorra movimento nessa 

direção também. 
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Área de bordas - Esta caixa de seleção nesta área indica quais das 12 bordas você deseja usar 
para o movimento planejado. Se uma borda estiver desmarcada, não será usada. Isto é útil 
naqueles casos onde você pode ter uma face disponível para movimento planejado, mas você 
pode não ter uma borda disponível devido a uma abraçadeira de peça ou outra obstrução. Por 
padrão, o PC-DMIS desmarca as quatro bordas correspondentes a quaisquer faces 
desmarcadas. Cada caixa de seleção de borda lista dois eixos como parte de seu rótulo. Estes 
eixos correspondem as superfícies que constituem essa borda. Por exemplo, +X +Y significa que 

a borda toca nas superfícies +X e +Y.   

 
Modelo translúcido ilustrando as 12 bordas diferentes 

Um exemplo 

Por exemplo, suponha que você tenha uma abraçadeira que conecta-se a uma peça na 
face Y e uma peça de Z+. Sua sonda precisa se mover de uma medição na face X- para 
Y-.. Se você negar o movimento através das bordas X- Y- e X-Z+, o PC-DMIS escolherá 
uma rota válida direrente, como mover para a face do ClearanceCube Y+ e atravessar 
para a face X+ e então para Y+ como mostrado aqui: 
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Exemplo mostrando movimento de sonda válido das faces X- para Y- devido a bordas 
negadas. 

Área de visualização - A visualização do CAD mostra os efeitos das modificações de bordas e 
faces. Desmarcar quaisquer caixas de seleção desenha essas bordas e faces em um retângulo 
ou linha ciano, indicando que o movimento não é aplicado nos elementos do ClearanceCube. 

Ativar movimento do ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do 

ClearanceCube (Simples)". 

Mostrar ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do ClearanceCube 

(Simples)". 

Redimensionar ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do ClearanceCube 
(Simples)". 

Padrões - Este botão permite que você redefina a guia Restrições para as configurações 
padrão com base na rotina de medição atual. 

Simples - Este botão define a caixa de diálogo de volta ao seu estado simplificado inicial. 

  

(Avançado) Definição de ClearanceCube - guia Status 

Use a guia Status na caixa de diálogo no estilo avançado Definição de ClearanceCube 
(Operação | Janela Exibição de gráficos | ClearanceCube) para ver e editar rapidamente os 

elementos a usar no movimento do ClearanceCube e os elementos a não usar. 
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Caixa de diálogo Definição do ClearanceCube - guia Estado 

Lista de elementos - Essa lista contém estas quatro colunas: 

Elemento - Esta coluna lista cada elemento na rotina de medição. 

Ativo - Essa coluna determina se o movimento do ClearanceCube é usado para cada 

elemento. Se estiver definido para LIGADO, o movimento do ClearanceCube é usado 
para esse elemento. Se estiver definido para DESLIGADO, o movimento do 
ClearanceCube não é usado. 

Iniciar -Se Ativo estiver definido para LIGADO, isso determina que a face do 

ClearanceCube a mover para antes do elemento é medida. Você também pode definir 
uma célula de Iniciar específica para DESLIGADO se desejar que o movimento de 

encerramento ocorra apenas para o elemento. 
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Terminar -Se Ativo estiver definido para LIGADO, isso determina que a face do 
ClearanceCube a mover para após do elemento é medida. Você também pode definir uma 
célula de Terminar específica para DESLIGADO se desejar que o movimento de início 
ocorra apenas para o elemento. 

Você pode facilmente trocar os valores de Ativo, Iniciar e Terminar digitando 
diretamente o valor na célula adeqada ou clicando com o botão direito e selecionando no 
menu de atalho resultante. 

Ativar movimento do ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do 

ClearanceCube (Simples)". 

Mostrar ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do ClearanceCube 

(Simples)". 

Redimensionar ClearanceCube - Isso já está descrito no tópico "Definição do ClearanceCube 

(Simples)". 

Simples - Este botão define a caixa de diálogo de volta ao seu estado simplificado inicial. 

Menu de atalho do ClearanceCube 

Além de usar esta guia, se você clicar com o botão direito em um elemento dentro da janela 
Editar, um submenu de atalho ClearanceCube está disponível dentro do menu de atalho 
resultante que permite a ativação ou desativação do movimento do ClearanceCube para 
elementos específicos, ou a escolha das faces de compensação específicas a usar. Para mais 
informações, consulte o tópico "Menu de atalho do modo de comando" no capítulo "Uso das 
teclas de atalho e menus de atalho". 

Um exemplo do movimento do ClearanceCube 

Suponha que você deseje medir estes cinco furos como elementos de círculo. Observe que os 
primeiros quatro círculos residem na face Z+, e que o CIR5 está na face Y-: 

 

Se você tiver ligado o movimento do ClearanceCube antes de criar qualquer um dos círculos, a 
guia Status após os círculos serem criados seria assim: 
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Elemento Ativo Inicial Finalizar 

CIR1 LIG Z+ Z+ 

CIR2 LIG Z+ Z+ 

CIR3 LIG Z+ Z+ 

CIR4 LIG Z+ Z+ 

CIR5 LIG -Y -Y 

Isso significa que no início e no fim de cada elemento, o movimento da sonda pularia para a 
compensação Z+ do ClearanceCube para elementos de CIR1 a CIR4, e então, antes de medir 
CIR5, o movimento da sonda iria para a compensação Y-. 

Entretanto, para CIR1 a CIR4, fazer a sonda pular para a distância de compensação Z+ antes e 
depois de cada medição resultaria em um movimento desperdiçado se a compensação estivesse 
definida alta demais. Agora suponha que você desejasse apenas mover a distância Z+ antes de 
CIR1 e após CIR4 e usar comandos MOVE/POINT mais curtos entre cada um desses círculos. 

Você poderia facilmente desativar o movimento do ClearanceCube para todas ou parte das 
medições de elemento dentro da guia Status definindo a lista para ser assim: 

Elemento Ativo Inicial Finalizar 

CIR1 LIG Z+ OFF 

CIR2 OFF Z+ Z+ 

CIR3 OFF Z+ Z+ 

CIR4 LIG OFF Z+ 

CIR5 LIG -Y -Y 

Portanto, o movimento do ClearanceCube seria realizado antes de o elemento CIR1 ser medido 
e novamente após o elemento CIR4 ser medido, como mostrado no diagrama, onde as linhas 
vermelhas pontilhadas indicam o movimento do ClearanceCube e as linhas amarelas sólidas 
indicam os comandos MOVE/POINT sendo usados entre CIR1 e CIR4. 
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