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Uso da janela de edicao

Uso da janela Edicéao: Introducéao

W Edit Window - Hexagon.PRG = EE
| 4 @ -
DATE=~E/14/2012 TIME=3:17:66 PM
FART NAME Hexagon

REV NIMBER REV 123453
SER NUMBER : SN 537654
STATES COUNT :- B8

STARTUE =ALIGNMENT/START, RECALL: USE_PART_SETUE, LIST=-YES

ALIGNMENT /END

MODE/DCC

FORMAT/TEXT, OPTIONS, ,EZADINGS, SYMBOLS, ;KOM,TOL,MEAS,DEV,OUTTOL, ,
csz »SCRAIPT/FILENAME= D:-\MYAUTOMATIONSCRIPTS\SETVALS BAS

FURCTION/Main, SHON=YES, ,

STARTSCRIPT/

LOADPROBE/SLOT 1 PROBE

TIP/TIPL, SEANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0
CIRl =FEAT/CONTACT /CIRCLE/DEFAULT, CARTESIAN, IN, LERST_SC2

THEO/<93.5,80.5,0 1>,1%
ACTL/<93.546,680.536,-0.036>,<~0,. 0003426, -0.0007238,0.5999997>,14.985 ¥

TADS /2082 466 BN 488 - AN~ --A AANGISE -A ANATASS A GBOADAT~
‘ m ’

A Janela de edicdo no modo Comando

Uma das principais ferramentas para editar uma rotina de medi¢éo esta na janela
Edicdo. A janela Edic&o inclui todos os comandos para a rotina de medicao. Ela
permite que vocé execute operacdes de edicdo, como cortar, copiar, colar e modificar
texto e comandos existentes. Vocé também pode utilizar a janela Edicdo para adicionar
novos comandos, executar comandos existentes e depurar codigo.

Para acessar a janela Edicdo, selecione a op¢éo de menu Visualizar | Janela Edicao.

Esse capitulo abrange a janela Edicédo e a edicao das rotinas de medicdo em geral
nesses topicos:

o Compreenséo dos conceitos principais

e Trabalho no modo Resumo

e Trabalho no modo Comando

« Trabalho no modo DMIS

o Trabalho com grupos definidos pelo usuario
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Compreensao dos conceitos principais

A janela Edicao permite acessar com facilidade a rotina de medicao atual. Alteracdes
na rotina de medic&o podem ser feitas com facilidade usando somente a janela Edicéo,
as caixas de dialogo ou uma combinacao da janela Edicdo com as caixas de dialogo
aplicaveis. As secdes a seguir fornecem os conceitos principais que o auxiliardo na
aprendizagem de uso da janela Edicao.

Navegacao na janela de edicao
A janela Edicao inclui todos os comandos que constituem a rotina de medicao.

E possivel alterar a exibicéo da janela Edi¢&o alternando-se entre modos diferentes. Os
dois modos mais comuns ja estao ativados por padréao. Eles sdo os modos Comando e
Resumo. Um terceiro modo, denominado modo DMIS, também esta disponivel se for
ativado na caixa de didlogo Opcdes de configuracdo (Editar | Preferéncias |
Configuracao).

e Modo Resumo - Fornece um resumo visual da rotina de medicgéo.

e« Modo Comando - Permite ver o codigo detalhado de cada comando.

e Modo DMIS - Mostra uma visualizagdo semelhante ao modo Comando, mas a
linguagem de cbdigo é escrita utilizando-se a linguagem de programacao do
DMIS, e ndo ha a funcionalidade de edicdo completa que existe no modo
Comando. E possivel alternar entre esses diferentes modos clicando-se no
icone apropriado na barra de tarefas da janela Edigéo.

Em cada um desses modos é possivel trabalhar com comandos existentes e adicionar
novos comandos, embora as capacidades de cada modo e os métodos de trabalho
com comandos sejam um pouco diferentes. Os comandos podem ter campos editaveis
e ndo-editaveis. Os campos editaveis sao aqueles que aceitam um valor. Alguns
campos editaveis sdo chamados de campos de alternéancia e permitem alternar entre
um conjunto predefinido de valores aceitaveis.

e Se estiver no modo Comando ou DMIS, pressionar a tecla Tab move o cursor
para o proximo campo editavel. Vocé pode ver que estd em um campo editavel
guando o valor estiver destacado na cor do realce (o padréo € amarelo).

e Se estiver no modo Resumo, expandir o comando e, em seguida, clicar com o
botédo direito do mouse em itens editaveis exibe um comando Editar que, quando
selecionado, permite digitar um novo valor ou selecionar um valor existente na
lista.
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Uso da barra de ferramentas da janela de edicao

A barra de ferramentas da janela Edicdo permite executar opera¢des na rotina de
medicao e alternar entre os diferentes modos da janela Edigdo. Para obter informacgdes
sobre essa barra de ferramentas, consulte o topico "Barra de ferramentas da janela
Edicdo" em "Uso de barras de ferramentas”.

Mover para um elemento com o uso da janela Exibir graficos
Para mover o cursor para a localizacdo de um determinado elemento na janela Edicéo,

cligue nesse elemento na janela Exibicdo de graficos mantendo pressionada a tecla
Ctrl.

Compreenséao das cores e formatacao padrao da
janela Edicao

[ @ it Window - Hexagon PRG = O 5

cedmis

DATE=~E/14/2012 TIME=3:17:66 PM
FART NAME Hexagon

REV NUMBER REV 12343

SER NUMBER : SN 537654

STATE COUNT :- B

STARTUE =ALIGNMENT/START, RECALL:USE_PART_SETUE, LIST=-YES
ALIQDNENT /ENC

FORMAT/TEXT, OPTICNS, ,EZADINGS, SYMBOLS, ;NOM,TOL, MEAE DEV, OUTTOL, .
cs2 »SCRIPT/FILERAMEw D:\MYAUTOMATIONSCRIFIS\SEIVALS. BAS

FURCTICON /Main, SHOM=-YES, |

STARTSCRIPT/

LOADPROSE/SLOT 1

TIP/TIP1l, SEANKIJK g, 1, ANGLE=(]
CIRL =FEAT/CORTACT /CIRCL FAULT, CARTESIAN, IN, LEAST S5C2
THEO/<93.5,80.6,0> 0,1>,15%
ACTL/<93.546,680.526,-0.036>,<~0,. 0003426, -0.0007235,0.5999997>,14.985 it
TADS /-85 466 BN 488 N AN~ - AANDASE A ONAT2SS A GGODDA7~

Janela de edicdo no modo Comando

O PC-DMIS utiliza diferentes cores de plano de fundo, cores de texto e caracteres de
texto para deslocar informag¢des nos modos Comando e DMIS. Essas cores e
formatacéo de texto podem parecer confusas em um primeiro momento, especialmente
se vocé estiver acostumado com as versdes anteriores do PC-DMIS e for subitamente
confrontado por uma infinidade de cores. Entretanto, figue calmo; se ndo gostar delas,
é facil reverter o PC-DMIS para o esquema de cores utilizado nas versdes anteriores
(para mais informacdes, consulte "Definicdo de cores da janela Edicao" no capitulo
"Configuracéo de preferéncias").
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Entretanto, as cores e a formatagao sao ferramentas valiosas que podem aumentar a
produtividade. Os topicos a seguir descrevem essas ferramentas.

Cores de plano de fundo

Diferentes cores de plano de fundo ajudam a saber quais comandos estdo marcados,
desmarcados, tém erros, estdo ativos ou estdo sendo avancados. Essas cores de
plano de fundo sao definidas na caixa de didlogo Editor de cores (Editar | Preferéncia
| Editar cores da janela) na janela Edigao.

/r
[w Enable Background Highlighting

Marked Edit... | | Unmarked e
_ Edit... | Etror Edit... | y

Informacdes de cores de fundo da janela de edi¢cao no Editor de cores da janela de
edicao

Considere este exemplo de captura de tela:
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DATE=11/3/2008& TIHE=%: 14:00 PN 1
PART HAME : ViI_CustcaReporeTest "ll
REV WIREEER :
SER NRMBER :

STATE COUNT : 1

STARTUR =ALICHMENT /START  RECALL:  LIST=YES
ALIGHMENT 7 ERI
HODE/MANUAL
HOVESPEEDS 100
FORMAT/TEXT OFTIONS, HEADINGS SVMBOLS, :WOM,TOL MEAS,DEV,O0UTTOL, .

LOADPROBE/FHI W4z
TIF/TIAOED, SHANEIJE=D, O, 1, ARNGLE=D
CIRL =FEAT/CIRCLE,  CARTESTAN,IN, LEAST S0R A

THRO /=83, &, 80. 8,0>,<0,0,1= 48
ACTL/ <93, 5,80, 5,0 ,<0,0,1> 15
MEAS/CIRCLE,4 ,WOREFLANE
HIT/BASIC, NORMAL, <53, 5, 88,0%, «0,-1,0%, <33 5,88, 0> USE THED = YES
HIT/BASIC, NOBMAL, <86, 80, 5,0x, <1,0,0> <88,80. 5,0 USE THED = YES
HIT/BASIC, RORMAL . <33, $.73,.0> . <0, 1 0%  <3], 5,93, 0= UEE THED = YRS
HIT/BASIC,NORMAL,<L0L, 80, 5,0%,<=1,0,0%,<L0L,80,5,0=, USE THED = YES
ENDMEAS

CIRZ wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST SQR
THEO /=184, S 80,8 0, <0,0,1> 48 B
ACTE/<LE4, 5,80, 5,0, <00, 1> L
MEAS/CIRCLE,4 ,WOREFLANE
HIT/BASIC, NORMAL, <162, 80_5,0%, <-1,0, 0%, <L6Z, 80,5, 0> USE THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <154 5, 88, 0=, <0, -1, 0>, <154. 5,88, 0> SE THEO = YES
HIT/DASIC,  RORMAL <047 00,85, 0x <l 0, 0=, <L47.00. 5, 0= _F5E THEQ = YES
HIT/BASIC NORMAL,<L54,5,73,0F,<0,1,0*=, <0154, 5,73,0~, 058 THEQ = YES
ENDMEAS f

CIRZ wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST _SQR
THEO/<184. 5,195, 0% 0,0, 1% L8 C
ACTL/<LlE4. 5,195, 0%, <0, 0, 1> 0§
MEAS/CIRCLE, 4, WOPRTLANE
HIT/BASIC, NORMAL,<154. 5,12 0%, <0, 1, 0%, <L564.5,12,0>, SE THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <162, 19 5, 0%, <=1,0, 0%, <162, 19 5 0x USE THED = YES
HIT/BASIC, BORMAL , <0184, 5,29 0» b, =1 0% <154 8 27, 0= U5E THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL , <Ll47, 19,8, 0> <L 0,0, <L47,.19,. 5, 0= FEE THEQ = YES
ENDMEAS

Exra wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST QR
THEO/ <93, 5, 198, 0x 0,0, 1>, 18
ACTL/<93, 5,19 . 5. 0%, <0,0,1» 158
MEAS/CIRCLE, 4, WORKTLANE
HIT/BASIC, NORMAL,<86,19. 5,0%,<1,0,0%,<86,19. 5,0+ USE THED = YES
HIT/BASIC, NORMAL, <93 §,12,0%, 40,1,0%, 453, 5,12,0% ,WSE THED = YES
HIT/BASIC, HORMAL <00l 1% B 0, <=1,0,0>,<101,1%. &, 0= 58 THED = YES
HIT/BAEIC,  RORMAL <33, $,27,.0> <0, =1, 0> <), 5,27, 0= D5E THEQ = YEE

~wr_0F CINL ___///— e
L LT Sy o

A - Um plano de fundo verde claro significa que o comando foi marcado para execucao.

B - Um plano de fundo azul claro significa que o comando ainda n&o foi marcado para
execucao.

C - Uma cor de plano de fundo um pouco mais escura (verde escuro para comandos
marcados ou azul escuro para comandos ndo marcados) mostra o comando ativo atual.

Exemplo da janela Edicdo mostrando o esquema de cores

Cores de texto do comando

Texto na cor preta - Qualquer texto de comando nao editavel. Nao é possivel alterar
esse texto.

Texto na cor azul - Qualquer texto de comando editavel.
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Texto na cor vermelha - Para comandos que n&o sédo de dimensao, indica um erro no
texto de comando. O comando € ignorado durante a execucao da rotina de medicao.
Os erros vém de comandos e tipos de sonda ndo suportados e de erros de sintaxe
(geralmente ao trabalhar com comandos de expresséo ou script). Para comandos de
dimensao, o texto em vermelho indica que a dimensao esta fora da tolerancia.

Se a rotina de medicao contiver comandos nao suportados (comandos com texto
em vermelho), verifigue-os a fundo antes de executa-lo on-line. Como os comandos
nao suportados sdo ignorados durante a execucao da rotina de medicao, em alguns
casos isso pode causar uma colisdo de sondas caso ndo sejam tomados os cuidados
adequados.

Texto realcado mostra o comando ou grupo ativo

Ao mover o mouse sobre um bloco de comandos ou blocos de comandos que estao
agrupados, o bloco de comandos inteiro, ou 0 grupo inteiro, é realgado com uma cor de
plano de fundo um pouco mais escura (consulte o item C no exemplo acima). I1Sso
ajuda a consultar imediatamente a extensao de um bloco de comandos inteiro. Fazer
isso torna o comando "ativo". I1sso significa que néo é necessario clicar no comando
para operar com ele. Por exemplo, vocé pode passar 0 mouse sobre um comando e
pressionar F9. A caixa de didlogo associada, se existir, aparece. Para excluir o
comando, ndo é necessario selecionar o comando inteiro, basta passar o mouse sobre
ele até que ele se torne ativo e pressionar Excluir. E facil perceber que, ao editar rotina
de medig&o grandes, a retirada de um clique de mouse aqui e |4 aumenta a
produtividade.

Os caracteres "<" e ">" facilitam a leitura

Os caracteres "<" e ">" agrupam valores semelhantes, dessa forma delineando mais
facilmente os diferentes campos para diversos valores X, Y, Z e |, J, K. Esses
caracteres mostram onde esses pares comecam e terminam. Isso facilita a leitura e a
localiza¢do dos valores necessarios.

PLNZ =FEAT /CONTACT /PLANE , CARTESIAN,
THED/<186_865,30.085,-1. 705>,
ACTL/=<186_ 865, 30.085,-1. 705>,
TARG/<186.865,30.085, -1_705=,
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Menu popup fornece uma selecdo adicional de campo de alternancia

Embora vocé possa circular por uma lista de comandos disponiveis em um campo de
alternancia, vocé pode também passar rapidamente o mouse sobre o texto azul escuro,
causando a cor de fundo a ficar com aparéncia de botédo. Clique neste botédo para ver
uma lista suspensa, da qual vocé pode selecionar o valor desejado para o campo de
alternancia.

j; -.ﬂ".--\_u__ " -'! ’ N " 1 . .-\__/‘"'--'_v-ﬂ" "_-"f-. ;
*LDISTLHE'E = 4 ) ’
_.{;'CWERRDR = NO,READ POS = NO

a
-, !j
#IESIAN,OUT [LEAST 508 LEAST_SQR
%0,0,1>,18.069 W 26. 1 o op ¢
a0, 1% 18.069,1,26. N = -
01> AR INSC
4 MIN_CIRCSC 1
N0 FI¥ED_RAD {
,.-r?""'-"l"il

L#TESIAN, IN, LEAST_SQR

"p,0,1»,12.174,0,360
BD,0,1» 12 174,0,360
&n_o, 1> A
R e T R PN

Campos de nome de arquivo mais faceis

Alguns campos recebem valores de nome de arquivo. Se o arquivo for movido para um
novo local, ha uma forma mais facil de atualiza-lo do que a ardua redigitacdo de um
longo caminho de diret6rio. Em vez disso, passe o mouse sobre 0 campo e o nome do
arquivo sera transformado em um botéo. Clicar nele exibe uma caixa de dialogo Abrir
arquivo que permite localizar e atualizar o local do arquivo.

Insercao de comandos

Muitas vezes os comandos sao inseridos automaticamente quando se tira medidas ou
guando se usa caixas de dialogo para inserir informacdes. No entanto, os comandos
também podem ser adicionados diretamente da janela Edicdo. Dependendo do modo
em gue esta, o PC-DMIS proporciona diferentes resultados:

e Se estiver no modo Comando, vocé pode inserir novos comandos digitando as
primeiras letras do comando e pressionando Tab ou Entrar.

e Se estiver no modo Resumo, vocé pode inserir novos comandos clicando com o
bot&o direito do mouse e selecionando Adicionar comando no menu de atalho.
O PC-DMIS exibe uma lista de comandos que podem ser adicionados;

e Se estiver no modo DMIS, vocé pode inserir novos comandos pressionando
Enter em uma linha. Aparece uma lista permitindo selecionar o comando DMIS
apropriado a ser adicionado.
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Recuos de comandos

Para melhorar a leitura da janela Edi¢cdo, o PC-DMIS aplica automaticamente um recuo
dentro dos blocos de cédigo, loops e pares de controle de fluxo suportados. Isso ocorre
sempre que esses tipos de comandos sé&o inseridos na janela Edicéo.

O modo Resumo usa um valor de recuo fixo. O modo Comando e o modo DMIS usam
um padréo de dois caracteres para o recuo. Vocé pode modificar este valor com a
entrada de registro EWGroupIndent no Editor de Configuracdes do PC-DMIS.

Mostra uma lista de comandos que suportam recuos:
Comandos suportados

« Alinhamento (ALINHAMENTO/INICIO e ALINHAMENTO/FIM)
e Medi¢do (MED/<ELEMENTO> e FIMMED para todos os elementos medidos)
« GRUPO e FIMGRUPO/

« LOOPI/INICIO e LOOP/FIM

e SEeFIM_SE

e OUTRO_SE e FIM_OUTROSE

e OUTRO e FIM_OUTRO

e Enquanto e FIM_ENQUANTO

« FAZER e ATE

e SELECIONAR e FIM_Selecionar

e CASO e FIM_CASO

« CASO_PADRAO e FIM_CASO_PADRAO

Os seguintes exemplos mostram como 0s recuos aninhados aparecem em cada um
dos modos da janela Edicao (modos Resumo, Comando e DMIS):
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Exemplo de modo Resumo

-T2 File Header

. [4) STARTUF = Start Alignment

- Manual/DCC Mode

}%5 Dimen=sion Format

- £ Load Probe — TESA20

i-,,, TIR0BO = Set Active Tip

| MAN ALIGN = Group

- | DCC BRLIGH = Group

};ﬂ C1 = Comment - Please type a number

]@ C2 Comment - Type how many times to loop.
H-¥1= Basignment ( V1 = CL1.INFUT )

[T Loop Startc

- M1= Lesignment ( V2 = V2+V1 )

(= Loop Start

- V1= Azsignment [ V3 = V3+V2 )
(2 Loop Start

V1= Assignment [ V4 = V4+V3
..... T Loop End

..... B Loop End

----- [ Loop End

EE®I Comment - Final value is 7508

{ ey Y oy Y oy O oy Y oy Y oy Yy R oy SN oy g Ny Y o Y oy Y oy Y oy R oy N oy |

Loops aninhados no modo Resumo

Exemplo do modo Comando

V3 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INFUT, START=1, SK1P=,
OFFSET : XAXT5=0,¥AaXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
LESTEN VI=y247]

V5 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INPUT, START=1, SKIP=,
CFFSET : XAXT5=0,¥YAXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
ASSICH/V3I=V34Va

Va =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=C2 . INPUT, START=1, SKIP=
CFFSET : XAXTS5=0,YAXTI5=0, Z8XTI5=0, ANGLE=0
ASSIGH/V4=V4+V3

LOCE/END

LOOEEND

LOOP/END

Loops aninhados no modo Comando



Uso da janela de edicéo

Exemplo de modo DMIS

EECLILDCM, INTGR, V3
O/vV3,1,C2. INPUT

W2=ASSIGHN/VZ + V1

DECL/LOCAL, INTGR, V5
DO/V5,1,C2 . INPUT

V3=ASSIGH/V3 + V2

DECL/LOCAL, INTGR, V&
DO/V6,1,C2 . INPUT

V4=ASSIGN/V4 + V7

ENDDG
ENDDC

FNDDC

Loops aninhados no modo DMIS

A janela Edi¢ao pode exibir no maximo 256 caracteres em uma Unica linha,
incluindo espacos em branco. Isto significa que varios niveis de comandos aninhados
podem empurrar os comandos mais internos tao para a direita que a janela Edicdo nao
consegue exibir o texto desses comandos.

Edic&o Valores e IDs

Vocé pode usar a janela Edicao para mudar a configuracdo de um comando.

e Se estiver no modo Comando ou DMIS, pressione a tecla TAB para ir para o
campo editavel a ser alterado. Digite um valor ou pressione F7 ou F8 para
avancar ou voltar em uma lista de valores disponiveis. Também é possivel
posicionar o mouse sobre um campo de alternancia e clicar na seta suspensa
para selecionar em uma lista pop-up de valores disponiveis.

e Se estiver no modo Resumo, expanda o comando. Em seguida, clique com o
botédo direito do mouse na linha a ser editada; o PC-DMIS exibe uma lista na
qual é possivel escolher um valor preexistente ou mosra uma caixa de edi¢cdo na
gual é possivel digitar um novo valor.

Se vocé editar a ID de um elemento ou dimenséo usando a janela Edi¢do, o PC-DMIS
pergunta se vocé deseja fazer deste ID o padrédo para o mesmo tipo de elemento ou
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dimenséo. Se vocé clicar em Sim, elementos ou dimensdes daquele mesmo tipo, caso
sejam criados depois, irdo usar o novo ID como padrdo. Se vocé clicar em N&o, futuros
IDs continuardo a usar o valor padrao atual.

Selec&o de comandos

Vocé pode selecionar a maioria dos comandos em qualquer um dos modos do PC-
DMIS.

e« No modo Resumo cligue em um comando recolhido para selecionar o bloco de
comandos inteiro. Todos os itens de dados associados ao comando também
serdo selecionados.

« No modo Comando ou modo DMIS clique no inicio do comando, mantenha o
botdo do mouse pressionado e arraste-o até realcar o comando inteiro.

A opcao de menu Editar | Selecionar tudo seleciona todo o contetdo da janela Edicédo
para fins de edicéo.

Reposicionamento de comandos

Vocé pode reposicionar varios comandos no PC-DMIS. Se estiver no modo Resumo,
Comando ou DMIS, reposicione um comando selecionando o bloco inteiro de
comandos, depois selecione a op¢do de menu Editar | Recortar para remover o
comando da localizacéo atual e, por fim, a opcédo de menu Editar | Colar para colar o
comando na nova localizacdo. Também pode ser utilizada a op¢do de menu Editar |
Copiar para fazer a copia de um comando, armazenando-0 na area de transferéncia
para depois colar a copia em outra localizacéo.

Para obter informacdes sobre esses e outros comandos padrdo de edicéo, consulte
Uso de comandos padrdo de edi¢éo no capitulo Edicdo de uma rotina de medicao.

Exclusao de comandos

Os comandos podem ser excluidos da janela Edi¢ao selecionando esses comandos e
pressionando Delete ou Backspace.

Vocé pode restaurar qualquer comando excluido clicando imediatamente no icone
Desfazer da barra de ferramentas da janela Edi¢c&o ou pressionando Alt + Backspace.
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Acesso as caixas de dialogo

Ao editar elementos ou comandos as caixas de didlogo associadas a um elemento ou
comando especifico podem ser acessadas. Isso pode ser feito facilmente em um dos
modos de edi¢ao, colocando o cursor no bloco de comandos ou de elementos e
pressionando F9. A caixa de dialogo associada ao elemento aparecera. Em seguida,
pode-se fazer alteracfes na propria caixa de dialogo e, depois de clicar em OK ou
Aplicar, a janela Edi¢cao serd automaticamente atualizada com as alteracdes.

Em alguns comando, pressionar F9 acessa a caixa de dialogo somente se o PC-DMIS
estiver no modo Comando.

Modificacao dos cabecalhos e rodapés da janela de
Edicao

Ha trés arquivos de dados que séo utilizados para formatar o texto do
cabecalho/rodapé da janela Edicdo. Esses arquivos sdo LOGO.DAT, HEADER.DAT e
ELOGO.DAT. Eles estao localizados no diretério de instalagdo do PC-DMIS.

E possivel editar o cabecalho ou o rodapé da Janela de edic&o fazendo e salvando
alteracOes nesses arquivos de texto, usando um editor de texto padrao (como o Bloco
de notas).

Se vocé deseja modificar o cabecalho ou rodapé de um relatério gerado, ha
duas opcodes:

1. Modifigue os modelos para controlar o que é exibido na janela Relatérios.
Consulte "Relatério de resultados de medidas". Veja especialmente "Modificacédo
do cabecalho dos relatérios".

2. Use os arquivos LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT com uma extensao
limitada. Consulte "Uso de arquivos .DAT em relatérios gerados".

Cabecalho

Ha dois arquivos que se pode modificar para definir o cabecalho na janela de Edicao.
LOGO.DAT e HEADER.DAT.

LOGO.DAT - Define o cabecalho somente para a primeira pagina da janela Edicdo. O

bitmap pode ser definido com o logotipo de uma empresa, bem como formatos
especificos de data e hora para a primeira pagina.
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(4 4 HEXAGON

MANUFACTURING INTELLIGENCE

DATE=5/10/2016 TIME=4:08:22 PM
PART NAME : 2016.0 QA Test

REV NUMBER :

SER NUMBER :

STATS COUNT : 1

Exemplo de Formatacdo de Cabecalho da Janela de edicdo

O arquivo LOGO.DAT correspondente € exibido a seguir:

| logo.dat - Notepad R
File Edit Format WView Help
#BMP=d: '\ temp' company_logo. bmp

DATE=#DATE TIME=#TIME

Exemplo do Logo.dat no Bloco de notas

NOME DA PECA, NUMERO INV, NUMERO DE SERIE e CONTAGEM ESTAT
sdo campos estaticos e ndo podem ser alterados no arquivo LOGO.DAT.

HEADER.DAT - Este arquivo € utilizado para formatar cabecalhos de pagina para
todas as outras paginas.

| header.dat - Notepad = =R =
File Edit Format View Help
PART MUMBER=#PARTM DATE=FDATE TIME=FTIME PAGE#=H#PAGE .
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Rodapé

O arquivo ELOGO.DAT é utilizado para formatar um rodapé somente para a ultima
pagina da janela de Edicao.

1ot window Testzom g
DND OF BEASURLRENT f Al

TOTAL # OF NEJ " r or Tl ¥ OF HOUF
-
« | »

Exemplo de Formatacdo de Rodapé da Janela de edicdo

O arquivo ELOGO.DAT correspondente € exibido a seguir:

B ebogo dat - Notepad
Ehe £ Sesch Heb
END OF MEASUREMENT FOR -]
PH-BPARTHN DUC-BORWN SH-RSERIALN
TOTAL ® OF MEAS ~BMMEAS B OUT OF TOL -mNOUT B OF WOURS ~BELAPSTIN
N

Exemplo do Elogo.dat no Bloco de notas

Palavras-chave de formatacéo de cabecalho e rodapé

A seguir, uma lista das palavras-chave de formatacédo disponiveis e suas func¢des. Vocé
pode inserir essas palavras-passe nos arquivos .dat para serem exibidas em um
cabecalho ou rodapé na janela de Edicéo.

As palavras-chave diferenciam mailsculas e mindsculas.

#DATE
Insere a data atual.

#TIME
Insere a hora atual.

#PAGE
Insere o nimero da pagina atual. E ideal para ser usada no arquivo HEADER.DAT.

#TRn

Insere ambos 0 nome e o valor do campo de rastreamento n, em que n é o namero do
campo de rastreamento.
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#PARTN
Insere 0 nome da rotina de medicé&o.

#DRWN
Insere o nimero da revisao.

#SERIALN
Insere o nimero de série.

#SEQUENCE
Insere o numero da sequéncia.

#SHRINK
Insere o fator da escala.

#NMEAS
Insere o numero total de dimensodes.

#NOUT
Insere o nimero total de dimensdes fora da tolerancia.

#ELAPSTIM )
Insere o tempo decorrido entre o inicio e o final da execucao. E ideal para ser usada no
arquivo FOOTER.DAT.

#BMP=bitmappath
Insere um bitmap, onde bitmappath representa o caminho completo apontando para o
arquivo bitmap (por exemplo, D:\Arquivos\Bmp\Pcdhead.bmp).

Trabalho no modo Resumo

O modo Resumo exibe um layout geral da rotina de medi¢éo, bem como os comandos
da rotina de medicdo em diferentes niveis de detalhe.Por meio da interface, também &
possivel reagrupar e editar comandos com facilidade. Para colocar a janela Edicdo no
modo Resumo, selecione Exibir | Modo Resumo ou, a partir da barra de ferramentas

da janela Edicao, clique no icone Modo Resumo.
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Edit Window - Hexagon.PRG n

? File Header ”
#-10) STARTUP = Start Alignment

- B Manual/DCC Mode

Fé Dimension Format

D C52 = Baszic Script

-7 ¥ Lozad Probe - SLOT 1 DROBE

'"ILJ. TIIFl = S5et RActive Tip

O CIRl1 = CIRCLE (CONTACT)

O CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

O CIR3 = CIRCLE (CONTACT)

O CIR4 = CIRCLE (COMTACT)

O CIRS = CIRCLE (COMNTACT)

{} CIRe = CIRCLE (CONTRCT)

0 SLTR1 = ROUND SLOT (OOMTACT)

u SLT51 = SQUARE SLOT (CONTRCT)
-{% CON1 = Measured Cone

~: LIN1 = Mezsured Line L

Exemplo de modo Resumo
Personalizacao da exibi¢cao principal para mostrar informacdes XYZ

Vocé pode personalizar a exibi¢ao principal do modo de resumo para mostrar as
informagdes XYZ dos elementos na linha do cabecgalho. Para tal, acesse o Editor de
configuracbes do PC-DMIS, expanda a secédo Opc¢des e defina a entrada de registro
ShowAdvancedSummaryText como 1. O PC-DMIS exibe comandos similares a:

{1 ¥ Load Probe - SLOT 1 PROBE

[£-0,,, TIP1 = Set Active Tip

-0 CIR1 = CIRCLE (CONTACT)CIR1 (93.546,80.526,-0.036), 14.985
[1-¢) CIR2 = CIRCLE (CONTACT)CIRZ (154.468,80.462,-0.028), 14.958
[1-{) CIR3 = CIRCLE (CONTACT)CIR3 (154.453,19.547,0.035), 15.022
[1-¢) CIR4 = CIRCLE (CONTACT)CIR4 (93.485,19.518,-0.049), 15.016
[1-¢) CIRS = CIRCLE (CONTACT)CIRS (238.977,12.637,-28.535), 7.985
[1-¢) CIR6 = CIRCLE (CONTACT)CIRG (123.952,0.032,-14.991), 12.717
[£- () SLTR1 = ROUND SLOT (CONTACT)SLTR1 (190.572,73.004,0.014)

[ [] sLTS1 = SQUARE SLOT (CONTACT)SLTS1 (69.688,23.374,0.045)
4@ CON1 = Measured ConeCON1 (69.043,89.986,10.67)

[{ = LIN1 = Measured LineLIN1 (-0.011,16.435,-24.311)

[ > PLN1 = Measured PlanePLN1 (194.556,30.534,-3.787)

EE]M,_@, Statistics

Exemplo de modo Resumo mostrando texto de resumo avancado

Para obter informacg8es sobre como fazer isso, consulte o tépico Modificacao de
entradas do registro.
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Layout

O layout do modo Resumo do PC-DMIS esté na forma de partes de dados expansiveis
ou retrateis. Na parte de cima, o PC-DMIS exibe os objetos do comando. Vocé pode
expandir esses objetos para visualizar seus grupos e itens de dados pressionando o
sinal de mais (+) a esquerda do comando. Para reduzir esses grupos, pressione o sinal
de menos (-). Comandos ou grupos também podem ser ampliados ou reduzidos
apenas pressionando as teclas Seta da direita e Seta da esquerda, respectivamente.

Modo Resumo - Comandos

Edit Window - Hexagon.PRG | x |
+? File Header "~
+-[ STARTUD = Start Rlignment

4B Manual/DOC Mode

+?£ Dimension Format

+-[] cs2 = Basziec Script

+-7E Load Probe — SLOT 1 DROBE

#-l,,, TIPL = Set Reotive Tip

+-4) CIR1 = CIRCLE (CONTACT)

+-4} CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

+-£0) CIR® = CIRCLE (CONTACT)

+-4) CIR4 = CIRCLE (CONTACT)

+-4¥ CIRS = CIRCLE (CONTACT)

+-£0) CIRE = CIRCLE (CONTACT)

+- ) SLTR1 = DOUND SLOT (CONTACT)

+-[0 sLTs1 = sgUARE SLOT (CONTRCT)
+@ COM1 = Measured Cone

Htt LIN1 = Measured Line W

Modo Resumo Mostrando Comandos (itens n&o-expandidos)

O PC-DMIS exibe a maioria dos comandos da rotina de medi¢cao na parte superior.
Alguns comandos, como toques basicos, dimensdes do local e determinados
comandos de alinhamento sao exibidos abaixo dos objetos-pai. E ainda:

e Cada comando possui um icone exclusivo associado para ajudar a identificar
com rapidez os comandos necessarios.

e Se o0 comando tiver uma ID, o PC-DMIS exibe a ID exibida antes da descricdo
do comando.

e Os comandos marcados para execucao sao exibidos em texto na cor verde.

e Os comandos nao definidos para execucao sao exibidos em texto na cor azul.
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Grupos do modo Resumo

Edit Window - 20150 QA Imported Plan.PRG =]
o PLN3 (9.409,2.282,-0.752) "
]Q A1 = Start Alignment

m-f@ CYL2 (-5.728,3.163,0), 0.591
m-(@ CYL3 (-3.327,3.169,-1.378), O..
w-f@ CYL4 (-3.327,0.768,-1.378), 0..
@) CIR1 (-4.528,1.968,0), 2.382
w-[@ CYL1 (-5.728,0.768,0), 0.591

=

Well FCFCYL
J Features
J Dimension Type
J Settings

m

J Leader Lines

1

1| 1] b

Modo Resumo exibindo Grupos da janela Edicdo (icones de pasta)

Os grupos da janela Edicdo séo exibidos com um icone de pasta e sdo compostos por
itens de dados similares a um comando. Por exemplo, uma dimenséao Cilindricidade
possui esses grupos na janela Edicéo:

e Elementos

e Tipo de dimenséo
o Configuracoes

e Observacéao

e Linhas pontilhadas

18



PC-DMIS 2017 R1 Core Manual

Iltens de dados

Edit Window - 20150 QA Imported Plan.PRG =
w-[@ CYL4 (-3.32
7.4 CIR1 (-4.52
w-f@ CYL1 (-5.72
el FCFCYLY

im_J Features

?mI Reference Id : CYL1

. @ Reference Id <2> : CYL2

..@ Reference Id <3> : CYL3

..@ Reference Id <4> : CYL4

.8 Reference Id <53 :

+-_ | Dimension Type

im_JSEttings

m

4 | Leader Lines
P n I

Modo Resumo exibindo Itens de dados (icones em esfera azul)

Os itens de dados séo os parametros, configuracdes ou comandos referenciados
usados no objeto de comando. Vocé pode editar alguns itens de dados. Outros itens
nao podem ser editados e contém somente informacdes para leitura. Os itens de dados
sdo exibidos com um icone em esfera azul.

Edicao de um rotina de medicao a partir do modo
Resumo

O PC-DMIS permite editar a rotina de medi¢ao estando no modo Resumo. Com a
interface fornecida, € possivel selecionar, adicionar, remover, copiar, recortar, colar,
marcar e desmarcar comandos, bem como editar itens de dados de um comando. Vocé
também pode editar itens de dados de um comando.

Selecao de comandos

Selecione comandos clicando com o botéo esquerdo do mouse ou navegando por eles
utilizando as teclas Seta para cima e Seta para baixo.

« Para selecionar varios comandos, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto
clica com o botdo esquerdo do mouse.

o Para selecionar um grupo de itens de uma s6 vez, selecione o primeiro item do
bloco de objetos, mantenha pressionada a tecla Shift e selecione o ultimo item
do bloco.
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O PC-DMIS realga todos os itens selecionados.

Adicao de comandos

Em modo resumo, é possivel adicionar comandos a rotina de medicao utilizando as
opc¢Oes de menu padrédo do PC-DMIS ou um menu de atalho especial.

1. Para acessar o menu de atalho, cliqgue com o botéo direito do mouse em um
item de comando. Consulte Menu de atalho de comando do modo Resumo, no
apéndice Uso de teclas e menus de atalho para obter mais informacgdes sobre os
itens disponiveis.

2. No menu de atalho, selecione Adicionar comando. Aparece uma lista rolante
em azul.

Analysis Wiew

Array Index

Assignment

Attach Program

Auto Trigoer -

3. Selecione o comando a ser adicionado. Depois de clicar, a lista pop-up
desaparece e o PC-DMIS insere o comando na janela Edicdo. Para fechar a lista
sem adicionar um comando, pressione ESC no teclado até a lista fechar.

Em geral, o PC-DMIS insere o novo comando depois do item atualmente
selecionado na lista expansivel/retratil.

Remocao de comandos
Os comandos da rotina de medicao podem ser removidos com facilidade selecionando

um objeto e pressionando a tecla Delete ou Backspace. Se o comando tiver algum
subcomando, esses comandos também sdo excluidos.

Copia, recorte e cola de comandos
Para copiar ou recortar um comando:

1. Selecione o comando desejado na visualizacdo expansivel/retratil.
2. Escolha os comandos de cépia ou de recorte em algum destes locais:

e Menu Editar da janela Edicao
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e O teclado (Ctrl + C para copiar, Ctrl + X para recortar)
e Opcéao Recortar ou Copiar do menu de atalho que aparece clicando com
0 bot&o direito do mouse no comando.

Se o comando contém algum subcomando, esses comandos também séo
recortados ou copiados.

Para colar um comando que foi recortado ou copiado:

1. Selecione o comando na visualizacdo expansivel/retratil que antecede o
comando a ser colado.
2. Selecione o comando de colagem em algum destes locais:

e Menu Editar da janela Edicao

e Teclado (CTRL + V)

e Opcéo Colar do menu de atalho que aparece clicando com o botéo direito
do mouse no comando.

Arrastar e soltar comandos

Embora seja possivel recortar e colar comandos a fim de reagrupé-los em modo
Resumo, € possivel também reagrupar comandos simplesmente arrastando e soltando
um ou mais comandos contiguos para um novo local.

Para fazer isso:

1. Selecione um ou mais comandos contiguos na janela Edicéo.

2. Utilize o botdo esquerdo do mouse e arraste os comandos selecionados para um
novo local na janela Edicéo.

3. Solte o botdo do mouse para mover o comando selecionado para baixo do
comando que estava sob o ponteiro do mouse quando vocé soltou o botéo.

Marcar / Desmarcar comandos para execugao
Para marcar ou desmarcar um comando para execugéo:

1. Selecione o comando na Janela de edicéo.
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2. Pressione F3 (ou clique com o botéo direito do mouse no comando desejado e
selecione Marcar no menu de atalho).

Edicdo de itens de dados de um comando
Para editar o item de dados de um comando, execute um dos procedimentos a seguir:

e Selecione o item de dados e pressione a tecla Enter. Edite as informacdes e
pressione Enter.

e Cligue duas vezes no item de dados. Edite as informacdes e pressione Enter.

e Cligue com o botéo direito do mouse no item de dados e escolha Editar | Valor /
Texto da expresséo. Edite as informacdes e pressione Enter.

Edicdo de campos de alternancia:

Se o item de dados for um campo de alternancia, € exibida uma lista dos valores
possiveis na qual vocé pode selecionar o item desejado. Pressione Enter apds
selecionar a opcéo desejada ou clique duas vezes na opcéo desejada.

Edicdo de campos de valor:

Se o item de dados puder ser editado e ndo for um campo de alternancia, um pequeno
campo de edicao sera exibido com o valor atual que pode ser editado usando-se o
teclado. Para cancelar a edicdo de um item, pressione Esc.

Edicdo a partir de uma caixa de dialogo:

Para editar um comando por meio de uma caixa de dialogo especifica para aquele
comando:

1. Selecione o comando na janela Edicao.

2. Pressione F9 ou selecione Editar | Comando (ou clique com o botéo direito do
mouse no comando e escolha Editar no menu pop-up) para abrir a devida caixa
de didlogo para o comando. Lembre-se que em alguns casos s0 € possivel
editar um comando se o PC-DMIS estiver no modo Comando.

Para comandos que ndo usam uma caixa de dialogo, F9 ndo tem nenhum efeito e
Editar | Comando nao estéa disponivel para selecao.
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Funcdes do teclado do modo Resumo

A lista a seguir mostra as fun¢des do teclado disponiveis:

23

Shift + Tab

Move o ponto de inser¢cdo uma linha para cima.

Ctrl + Click no elemento na janela Graficos

Move o ponto de insercao para o item de comando correspondentes na janela
Edicao.

Ctrl + A

Seleciona todos os comandos na janela Edicao.

Ctrl+ C

Copia o texto ou os objetos para a area de transferéncia.

Ctrl + End

Move o cursor para o final da rotina de medicao.

Ctrl + Home

Move o cursor para o inicio da rotina de medigao.

Ctrl + Q

Exibe a caixa de didlogo Executar e permite executar a rotina de medigao.
Ctrl +V

Cola o contetido da area de transferéncia. Se vocé seleciona um campo que
pode aceitar um valor, ele cola o texto em tal campo. Se um compando foi
recortado ou copiado, ele cola o comando depois do comando selecionado
atualmente.

Ctrl + X

Recorta qualquer texto selecionado de um campo que pode aceitar um valor e 0
armazena na area de transferéncia. Se vocé selecionou um comando, ele
recorta tal comando e o armazena na area de transferéncia.

Ctrl+Y

Exibe a caixa de dialogo Executar e permite executar a rotina de medi¢do em
um local especificado.

Delete ou Backspace

Exclui quaisquer caracteres selecionados de um campo que pode aceitar um
valor. Se um comando ou bloco de comando é selecionado e normalmente vocé
pode exclui-lo, este comando o exclui.

Clique duplo

Clicar duas vezes em um item de comando ou um item de grupo expande esse

item. Clicar duas vezes em um item editavel mostra um campo de edicéo.
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Seta para baixo

Move o ponto de inser¢cao uma linha para baixo.

F2

Exibe o construtor de expressdes se o item de dados atualmente selecionado
puder ter expressoes.

F3

Marca um Unico elemento para execucgao.

F9

Abre uma caixa de dialogo para o comando atualmente selecionado se um caixa
de dialogo correspondente existe para o0 comando.

Page Down

Move o ponto de inser¢cdo uma pagina para baixo.

Page Up

Move o ponto de inser¢cdo uma pagina para cima.

Shift

Facilita a selecédo de um bloco de objetos. Selecione algo, mantenha Shift
pressionado e, de seguida, clique novamente para selecionar uma variedade de
objetos.

Tab

Move o ponto de inser¢cdo uma linha para baixo.

Seta para cima

Move o ponto de inser¢cdo uma linha para cima.

Seta para a esquerda

Recolhe um comando ou grupo expandido.

Seta para a direita

Expande um comando ou grupo recolhido.

Alt + Backspace

Desfazer. Desfaz a ultima edicéo.

Shift + Backspace

Refazer. Refaz a dltima edicao.

Trabalho no modo Comando

O modo Comando permite inserir ou editar uma variedade abrangente de comandos do
PC-DMIS na janela Edicao e trabalhar com a janela Edicdo em um formato textual
puro. Para colocar a janela Edigdo no modo Comando, selecione Exibir | Modo
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Comando ou, a partir da barra de ferramentas da janela Edi¢éo, clique no icone Modo

Comando.

Os principais elementos ou comandos que podem ser adicionados a Janela de edi¢ao
sao:

o Elementos construidos

e Dimensoes

o Dados estatisticos

e Alinhamento

e Elementos medidos

e Toques

e« Comandos de movimento

« Comandos de movimento

o MedicOes de chapa metalica
e« Sonda

o Comentéarios

o Campos de rastreamento

e Expressoes

o Capturas de tela

e Comandos globais

e Funcoes de teclado do modo Comando

O PC-DMIS também oferece algumas func¢des de teclado que podem ser usadas
enquanto a janela de edi¢ao estiver no modo Comando. Essas func¢des séo discutidas
em Funcgodes de teclado do modo Comando. Da mesma forma, € possivel acessar
vérios itens de menu de atalho clicando com o botéo direito nos comandos dentro do
modo Comando. Consulte Menu de atalho do modo Comando” no apéndice Uso de
teclas e menus de atalho.

E possivel determinar quais comandos exibir no modo Comando. Consulte Opcdes de

exibicdo do modo Comando no capitulo Configuracéo de preferéncias para obter
informacgdes adicionais.

Elementos construidos

O PC-DMIS permite criar elementos especificados a partir de elementos existentes.
Informacgdes adicionais, incluindo regras especificas para construcédo de elementos
podem ser encontradas no capitulo Construcdo de novos elementos a partir de
elementos existentes.

O PC-DMIS habilita a construcéo dos seguintes elementos:
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« PONTO

o CIRCULO
o ELIPSE

o ESFERA

« LINHA

« CONE

« CILINDRO
o PLANO

e SLOT

« CURVA

« SUPERFICIE
e CONJUNTO DE ELEMENTOS
e CONJUNTO DE FILTRO GAUSS

Dimensoes

Os comandos de dimensédo permitem dimensionar elementos ou a relacao entre
elementos. Informacdes adicionais a respeito de calculo de dimensfes podem ser
encontradas no capitulo "Uso de dimensdes legadas”.

Formato da dimensao

Os dados serao exibidos no relatério de inspecdo somente se um dimensao esta
marcada para impressdo. O comando FORMATO permite criar mais de um formato de
dimensao dentro de uma rotina de medicdo. Isso permite mostrar ou ocultar
informacgdes armazenadas em qualquer dimensdo que segue o comando FORMATO.

Por exemplo, para algumas dimensdes, vocé pode néo desejar ter os valores nominais
impressos, como com certos tipos de tolerancias de zona que sempre possuem um
valor nominal de zero. Nesses casos, Vocé pode ocultar o campo NOM.. Mais adiante na
rotina de medicéo, vocé pode desejar exibir os valores nominais para um tipo diferente
de dimenséo, como Local ou Posi¢cdo. O comando FORMATO permite controlar essas
manipulacodes.

O comando FORMATO padrdo imprime todas as colunas e todos os cabecalhos de
colunas. Ele cria também o arquivo estatistico XSTATS11.TMP.

Para mais informacdes sobre as localizag6es de arquivos do PC-DMIS,
consulte "Compreensao dos locais de arquivos".
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= Para ocultar um item, mova o apontador sobre um campo, e quando ele virar
uma regido, clique e selecione o item vazio na parte inferior da lista de opc¢des.
= Para mostrar um item, digite-o no campo e pressione Tab.

Vocé também pode pressionar F8 ou F7 para alternar entre os valores de campo.
Linha de comando na janela de edicao:

FORMAT/TEXT, OPTIONS, ,HEADINGS,SYMBOLS,
; NOM, TOL, MEAS, DEV, OUTTOL, |,

TEXTO = Esse campo controla se texto adicional aparece ou néo no bloco de comando
de dimensoes.

CABECALHOS = Esse campo controla se as dimensdes que seguem o comando
FORMATAR teréao cabecalhos de coluna acima dos nameros.

OPCOES = Esse campo controla se os campos de op¢éo sdo exibidos. Essas opcdes
incluem:

GRAFICO = Esse campo exibe ou oculta a anlise gréafica da dimens&o.
TEXTO = Esse campo exibe ou oculta a andlise textual da dimenséo.

MULT = Define o multiplicador para setas de desvio e zona de tolerancia
usadas na janela Exibicdo de gréficos. Somente € usado se GRAFICO = SIM.

SAIDA = Determina para onde enviar a saida dimensional. As opgdes sdo
estatistica, relatorio, tanto estatistica quanto relatério ou nenhum.

ID = Esse campo exibe ou oculta a ID da dimenséo no cabecalho.

SIMBOLO = Esse campo controla se os simbolos de desvio sdo impressos. Este
campo pode ser ativado ou desativado. Um campo vazio indica que o comando esta
desativado.

DP = Esse campo exibe ou oculta o valor de desvio padrao da dimenséo.

NOM,TOL,MED,MAXMIN,DESV,FORATOL ,ANGDESV = Esses campos aparecem
apos o caractere de ponto e virgula (;). Eles controlam quais colunas sao impressas
para dimensdes apds o comando FORMATO. E possivel ativar e desativar qualquer
combinacéo dessas colunas. Eles podem ser exibidos em qualquer ordem.
Simplesmente digite o comando desejado na ordem necesséria. (A ordem sera
numericamente exibida na caixa de didlogo Dimensédo dos parametros.)

Para mais informacdes, consulte o capitulo "Uso de dimensbdes legadas".
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Dimensdes disponiveis

Para editar essas dimensdes, visualize as se¢des individuais no capitulo Uso de
dimensdes legadas.

Analise

Para editar as informacdes de Andlise, consulte o capitulo Inser¢cdo de comandos de
relatorio.

Dados estatisticos

Para incluir e editar dados estatisticos, consulte o capitulo Rastreamento de dados
estatisticos.

Alinhamento

A opcao Alinhamento permite recuperar ou criar um novo sistema de coordenadas.

Comandos de alinhamento

Para mais informagdes sobre como utilizar esses comandos de alinhamento na janela
de edicao, consulte o capitulo Criacédo e uso de alinhamentos.

CAD eigual a peca
Para obter mais informacfes sobre como usar o comando CAD igual a peca na janela

Edicédo, consulte "Equiparacdo do CAD a dados medidos da peca" no capitulo "Criacao
e uso de alinhamentos”.

Igualar alinhamento

Para obter mais informacdes sobre o comando Equiparar alinhamento na janela de
edicao, consulte Equiparacdo de um alinhamento no capitulo Criacdo e uso de
alinhamentos.

Elementos medidos

Pode-se inserir comandos que criam 0s seguintes elementos medidos:

« Ponto medido
¢ Linha medida
« Plano medido
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o Esfera medida

e Cilindro medido
e Cone medido

e Circulo medido

Esses elementos, juntamente com as informacdes sobre elementos medidos em geral,
séo discutidos no capitulo Criacao de elementos medidos.

Toques

Esse comando destina o local para toques reais pelo sensor.

Toque basico
TOQUE/BASICO,x,y,z,i,j,k,x,y,ZUSE_THEO=SIM/NAO

Esse € o mais simples formato de toque. Para obter mais informacdes, consulte
Compreensao do formato de comando no capitulo Criacédo de elementos medidos.

Toques de chapa metalica
TOQUE /tipO, Xy Yr 2, i, j P KixX,y,2
tipo = VETOR, SUPERFICIE, BORDA, CANTO, ANGULO

Ha cinco tipos disponiveis de toques de chapa metalica. Para essa opcéo ficar
disponivel € preciso instalar o pacote Chapa Metalica. (Consulte "Medi¢cdes da chapa
metalica").

Adicao de linhas de toque

Para adicionar uma linha de toque, coloque o cursor no local desejado e pressione a
tecla Enter. Comece digitando o comando TOQUE. Pressione a tecla Tab. O PC-DMIS
adiciona a nova linha, conforme a posigao do cursor. Se o cursor estiver no meio de um
comando, a nova linha é criada abaixo da atual. Se o cursor estiver colocado em algum
lugar nas primeiras quatro linhas, o PC-DMIS cria a nova linha imediatamente apds a
linha medida.

Exclusao de linhas em branco

Para excluir uma linha em branco, pressione a tecla Seta para baixo ou Enter. A linha
pode também ser realcada e excluida. (Consulte "Fung¢des do teclado do modo
Comandao").
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Comandos de movimento

Os diversos comandos de Movimento controlam o movimento da maquina. Todos os
comandos, menos o comando MODOSONDARAPIDA s&o discutidos com mais
detalhes nos tépicos Configuracdes de parametro: guia Movimento e Configuracfes de
parametro: guia Movimento opcional no capitulo Configurac&o de preferéncias.

Modo = Manual / DCC

MODO/MANUAL (ou DCC)

Esse comando permite selecionar entre Modo DCC e manual.

Distancia de pré-toque

PREHIT/nnn.nnnn

Este comando determina a distancia em relacéo a localizacao de toque tedrico na
superficie em que o PC-DMIS comeca a procurar a pe¢a. A maquina desloca-se a
velocidade de toque enquanto atravessa esta distancia para procurar a peca.

nnn.nnnn representa um valor de numero para a distancia de pré-toque da maquina.

Para informacgdes adicionais, consulte o toque "Distancia de pré-toque" no capitulo
"Configuracao de preferéncias"”.

Velocidade de movimento:
MOVESPEED/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa um valor de niumero para a velocidade. Esse comando altera o
ponto para a velocidade de posicionamento do ponto da CMM. Dependendo do estado
da caixa de sele¢do Exibir velocidades absolutas na guia Peca/Maquina da caixa de
dialogo Opcdes de configuracao (Editar | Preferéncias | Configuracéo), essa sera
uma velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade
total da maquina.

Velocidade de toque
VELOCTOQUE/nnn.nnnn
nnn.nnnn representa um valor de numero para a velocidade. Esse comando altera a

velocidade na qual a CMM realiza os toques. Dependendo do estado da caixa de
selecdo Exibir velocidades absolutas na guia Peca/Maquina da caixa de didalogo
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Opcdes de configuracéo (Editar | Preferéncias | Configuracéo), essa sera uma
velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da
maquina.

Velocidade de varredura
VELOCVARREDURA/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa um valor de nimero para a velocidade. Esse comando altera a
velocidade na qual a CMM faz a varredura da peca. Dependendo do estado da caixa
de selecdo Exibir velocidades absolutas na guia Peca/Maquina da caixa de didlogo
Opcoes de configuracéo (Editar | Preferéncias | Configuracao), essa sera uma
velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da
maquina.

Distancia de retracao
RETRACT/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa um valor de nimero para a distancia. Esse comando determina
a distancia que a maquina movimentara do local do toque real antes de passar da
"Velocidade de toque" para a "Velocidade de movimento".

Alguns controladores nao fazem sozinhos a retragéo. Nesses casos, o PC-
DMIS emite 0 movimento para que a retracao seja feita, e a distancia esta baseada na
superficie de bola para o local de toque teérico da pec¢a. Se o controlador nao retrair, a
distancia pode ser calculada da superficie da bola ou do centro da bola para o local de
toque tedrico ou medido, dependendo em particular do controlador.

Distancia de verificacao

VERIFICACAO/nnn.nnnn,p.pp

Esse comando determina a distéancia em polegadas ou em milimetros (dependendo do
sistema de medicao que foi inicialmente configurado para um determinada rotina de
medicao), depois do local do toque tedrico que a maquina continuara a pesquisar para
a superficie da peca até que ela determine que a superficie ndo esta Ia.

nnn.nnnn:
Representa a distancia de verificagdo
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p.pp:

Representa a porcentagem da distancia total de verificacdo que o PC-DMIS move ao
executar uma operagdo Localizar furo. O valor padréo € 1 e significa 100% da distancia
de verificagcdo. Portanto 1=10%, 2=20%, 3=30% etc. Isso funciona somente com as
operacoes Localizar furo.

Se 0 PC-DMIS encontra uma superficie dentro da distancia de verificacdo especificada,
ele faz um toque.

Se nenhuma superficie é encontrada, o PC-DMIS exibe uma mensagem de erro
notificando que encontrou um fim de movimento inesperado.

Se 3 polegadas for inserido como a distancia de verificacdo, o PC-DMIS move
3 polegadas ap0s a superficie tedrica, pesquisando uma superficie na qual fazer o
toque.

Para informac@es adicionais, consulte o exemplo no topico "Distancia de verificacdo"
no capitulo "Configuracéo de preferéncias".

Uso do modo Sonda rapida

Use o item de menu Inserir | Alteracdo de parametro | Sonda | Modo Sonda rapida
para inserir um comando MODOSONDARAPIDA/DESL ha janela Edicdo. Para ativar o
modo Sonda rapida, apos inserir este comando, realce DESL e pressione F8 para
altera-lo para LIG.

Esse modo toques se aplica a sondas de varredura analdgica ao realizar toques
individuais ao invés de varredura. Quando estiver LIG. apresentara uma reducao
significativa quanto ao tempo necessario para realizar toques individuais. A maior
reducdo quanto ao tempo ocorre quando a sonda se retrai da peca.

Alguns tipos de sonda (tal como SP25) ndo sdo compativeis com o modo Sonda
rapida. Algumas maquinas ndo sdo compativeis com o modo Sonda rapida
independentemente do tipo de sonda. Se vocé possui uma rotina de medicdo com o
comando MODOSONDARAPIDA/ATIVO, mas Se 0 seu tipo de maquina ou sonda nédo a
suporta, o comando néo faz nada.
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Comandos de movimento

Os comandos relacionados a seguir permitem alterar o movimento da sonda entre os
toques.

MOVIMENTO/PONTO
MOVIMENTO/INCREMENTO
MOVIMENTO/PLANO DE SEGURANCA
MOVIMENTO/CIRCULAR
MOVIMENTO/SINC
MOVIMENTO/VARRED
MOVIMENTO/MESAGIRAT
MOVIMENTO/ZONA EXCLUSIVA

Esses comandos séo descritos no capitulo Inser¢cdo de comandos de movimento.

Medicbes de chapa metalica

As medi¢Bes da chapa metalica, também conhecidas como "Elementos automaticos",
estao disponiveis apenas como uma opc¢ao adicional no pacote de software geométrico
do PC-DMIS. (Consulte o capitulo "Criacao de elementos automaticos".) Essa opgao
oferece varias alternativas para a realizacdo de toques. Os varios elementos da chapa
metdlica estdo relacionados abaixo. Quando aplicavel, os valores em Numero de
toques, Numero de linhas, Espacador e Recuo podem ser atualizados. O niumero
minimo necessério sera indicado como o padréo.

Estado disponiveis as seguintes medi¢des de chapa metalica:

e Ponto de vetor automatico

e« LinhaDCC

e Plano automatico

e Circulo DCC

e Elipse DCC

« Slot de Entalhe automatico
e Slot redondo DCC

« Ponto de Angulo automatico
o Ponto de Canto automatico
e Ponto de Borda automatica
e Ponto mais alto DCC

« Ponto de superficie automatico
e Slot quadrado DCC
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e Cilindro DCC
« Cone DCC
o Esfera DCC

Sonda

Os comandos a seguir permitem acessar as op¢des que afetam o sensor. Esses
comandos permitem alterar a ponta ativa de um grupo de sensores ou alterar a posicéo
do cabecote giratério do sensor. A compensacao da sonda também pode ser ativada
ou desativada, conforme necessario.

Carregar sensor

CARREGARSONDA/<nome da sonda>

No comando Carregar sonda, <nome da sonda> € um campo editavel pelo usuario que
permite carregar um arquivo de pontas de sonda qualificadas para serem usadas

dentro da rotina de medic&o. Por exemplo, CARREGARSONDA/TESASTAR carrega a
sonda chamada TESASTAR.

Comp. da sonda
PROBECOM/LIG (ou DESL)

O comando Compensacédo da Sonda permite ativar ou desativar a compensacao da
sonda. Esta € considerada LIGADA se o comando for exibido na janela de Edicéo.

Ponto de leitura

F ID= FEAT/ POINT, TOG1
THEO/ %, vy, 2z, i, J, k
ACTL/ x, vy, z, i, J, k
READPOINT

O comando Ler ponto cria um elemento de ponto na posi¢do atual do sensor. O PC-
DMIS armazena os valores do ponto que € lido.

Se vocé executa este tipo de elemento de ponto no modo off-line e o elemento
seguir um comando MODO/MANUAL, ele copia o vetor tedrico e a posi¢édo do vetor
medido e a posi¢ao; caso contrario, o valor vem da posicao atual da sonda.
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Para obter mais informacdes, consulte Criagcdo de um ponto de leitura a partir da
posicdo da sonda no capitulo Criacdo de elementos genéricos.

Ponta

Este comando de ponta informa o PC-DMIS para usar a ponta de sonda especificada.

PONTA/T1A0BO, HASTEIJK=0, 0, 1, ANGULO=0

O EIXOIJK é apenas outro formato de vetor de especificagdo dos angulos A e B da
ponta.

O ANGULO especifica 0 angulo que a matriz de transformacao da ponta é girada em
relagédo ao vetor do eixo.

Comentarios

Essa opgéo permite exibir comentérios durante a execucao da rotina de medicao ou
enviar os comentarios para o relatorio de inspec¢ao. Esses comentarios sado criados
utilizando a opc¢ao de menu Inserir | Comando de relatorio | Comentéario. A opgao
Mostrar comentarios também permite adicionar, editar ou excluir observagcdes do
operador e comentérios do relatério de inspecéo dentro da janela Edicdo. O comando
COMENTARTIO alterna entre as op¢des OPER, RELATORIO, SIMNAO, $$, ENTRADA e
LEITURAS.

Ao digitar o texto de seu comentério diretamente na janela Edicdo no modo
Comando, o PC-DMIS interpreta a primeira tecla Enter que vocé pressiona como uma
linha de texto adicional em seu comentario. Se vocé deseja digitar um novo comando
apos seu comentario, pressione Enter duas vezes no final do texto de seu comentario.

Quando uma rotina de medic&o que foi salva de um versao anterior € aberto, quaisquer
comandos que ndo operam na atual versao aparecem como comentarios DOC.

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o tépico "Insercdo de comentarios
do programador” no capitulo "Insercéo de comandos de relatério”.

Operador

Esta opcédo exibe uma mensagem ao operador quando a rotina de medicao é

executada. Digite o comando COMENT /OPER ha posi¢céo desejada da janela Edic¢ao.
Digite o texto que deseja que o operador veja e pressione Enter. Vocé também pode
acessar esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentario na
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barra de menu para mostrar a caixa de dialogo Comentarios. Em seguida, selecione
Operador.

Quando o operador executa a rotina de medi¢gdo com este comando, uma mensagem
exibe o comentério para o operador.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT /OPER exibe a
caixa de dialogo Comentarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edigao:
COMMENT/OPER, NO, Full Screen=YES,
texto de comentario

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o tdpico "Insercdo de comentarios
do programador" no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.

Relatorio

Esta opcao envia texto ao relatorio de inspecao quando a rotina de medicéo é
executada. Digite o comando COMENTARIO/RELATORIO na posi¢cdo desejada da
janela Edicao. Digite o texto desejado e pressione Enter. Vocé também pode acessar
esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentério na barra de
menu para mostrar a caixa de dialogo Comentéarios. Em seguida, selecione Relatorio.

Quando o operador executa a rotina de medi¢do, essas mensagens n&o sao exibidas
durante a execugdo. Contudo, elas s&o enviadas ao relatorio de inspegéo.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT /REL exibe a
caixa de dialogo Comentarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edicéo:
COMENT/REL

, texto do comentério

Para mais informacgdes sobre comentarios, consulte o topico "Insercdo de comentarios
do programador" no capitulo "Insercao de comandos de relatorio”.

Entrada

Essa opcédo é similar a Operador, onde é permitido exibir texto ao executar uma rotina
de medicdo. Além de exibir uma mensagem, uma caixa de comentario aparece para
gue o operador possa digitar informacfes a serem inseridas no relatério de inspecao.
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Digite 0 comando COMENT /ENTRADA na posi¢cao desejada da janela Edicao. Digite o
texto desejado. A entrada do operador serda atribuida a ID do comentario, sendo
acessivel através de uma referéncia da expressédo (como C1.ENTRADA).

Vocé também pode acessar esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatorio |
Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de dialogo Comentarios. Em
seguida, selecione Relatério.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT /ENTRADA
exibe a caixa de dialogo Comentérios, permitindo alterar a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edigao:
comment ID = COMMENT/INPUT,NO,Full Screen=NO,
texto do comentério

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o tépico "Insercdo de comentarios
do programador" no capitulo "Insercao de comandos de relatorio”.

$$ (Documento)

Essa opc¢éo oferece o recurso de documentar (adicionar comentarios do programador)
na rotina de medic&o interna. Nao sera exibido nenhum texto durante a execucao da
rotina de medic&o. Visualmente, esse comando ndo possui o prefixo COMENTARIO na
janela Edicao, normal ao comando. Isso é feito para ajudar o0 comentario a se
sobressair na janela Edigéao.

Linha de comando na janela de Edicdo: texto de comentéario
$$ NAO

Para digitar um comentario de documento diretamente na janela de edi¢ao:

1. Digite COMENTARIO e pressione Tab. O PC-DMIS realca o campo OPER
2. Digite $3$ e pressione Tab ou Enter.

Vocé também pode acessar esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatorio |
Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de dialogo Comentarios. Em
seguida, selecione a opcao Documento.

Quando uma rotina de medicéo que foi salva de um versao anterior € aberta, quaisquer
comandos nédo habilitados na atual verséo aparecem como comentarios DOC. Consulte
"Salvar como" no capitulo "Uso das opcdes de arquivo Basic".

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o tépico "Insercdo de comentarios
do programador" no capitulo "Insercao de comandos de relatorio”.
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Sim / Nao

Esta opcéo exibe uma caixa de mensagem com um pergunta e os botées SIM/NAO
guando a rotina de medigdo é executada. Digite 0 comando COMENTARIO/SIMNAO na
posicdo desejada da janela Edicdo. Digite a pergunta que deseja que o operador veja e
pressione Enter. Vocé também pode acessar esta opgéo selecionando Inserir |
Comando de relatério | Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Sim / Nao.

A resposta para a pergunta SIM / NAO é exibida na rotina de medic&o. O texto “SIM” ou
“‘NAQO” esta associado a identificacdo do comentario, ficando disponivel em qualquer
expressao através de uma referéncia a ID do comentéario (como C1.ENTRADA).

Linha de comando da janela Edi¢ao:
comment ID = COMMENT/YESNO,NO, Full Screen=NO
, texto do comentério

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o topico "Insercdo de comentéarios
do programador" no capitulo "Insercao de comandos de relatorio”.

Leituras

Essa opgéo permite exibir o texto dentro da janela Leituras da sonda quando a rotina
de medicéo é executada. Digite 0 comentério COMENT /LEITURAS na posi¢cao desejada
da janela Edic&o. Digite o texto que deseja exibir na janela Leituras da sonda, e
pressione Enter. Vocé também pode acessar esta opgéo selecionando Inserir |
Comando de relatorio | Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentéarios. Em seguida, selecione Leituras.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT /LEITURAS
exibe a caixa de didlogo Comentérios, permitindo que vocé altere a mensagem
exibida.

A linha de comando da janela de edi¢do para esta opcéo lé:
COMENTARIO/LEITURAS,

texto do comentério

Para mais informacfes sobre comentarios, consulte o tépico "Insercdo de comentarios
do programador" no capitulo "Insercdo de comandos de relatorio".
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Campos de rastreamento

A opgcao Campo de rastreamento permite configurar campos de rastreamento na
janela Edicao. Essas informacgfes sao Uteis no banco de dados STATS (consulte o
arquivo XSTATS11.TMP). O nome e o valor atual do campo podem ser alterados na
janela Edicao. Isso é feito selecionando-se o campo a ser alterado e digitando um novo
valor.

Para mais informacdes sobre as localizacdes de arquivos do PC-DMIS,
consulte "Compreensao dos locais de arquivos".

Para exibir a caixa de diadlogo Campos de rastreamento, selecione a op¢cdo de menu
Inserir | Comando de estatistica | Campo de rastreamento.

Linha de comando da janela Edicao:
CAMPORASTREAM/nome do campo : valor

nome do campo = sequéncia que representa o nome do campo de rastreamento. Ha
um limite de 15 caracteres para o comprimento do home do campo.

valor = o valor atual do campo de rastreamento. Ha um limite de 15 caracteres para o
comprimento do valor.

Expressoes

Para inserir expressdes na maioria dos campos editaveis do PC-DMIS. Consulte o
capitulo Uso de expressdes e variaveis.

Capturas de tela

E possivel inserir um comando EXIBIR/METAARQUIVO para inserir capturas de tela da
janela Exibicéo de graficos no relatério. Consulte o tdpico "Insercao de capturas de
tela" no capitulo "Insercdo de comandos de relatério”.

Comandos globais

A tabela a seguir define a lista de comandos globais disponiveis na Janela de edicéo.
J& que esses comandos ndo podem ser alterados, a Janela de edi¢cao permite
selecionar os comandos alternativos que seguem estes comandos principais.

Para selecionar os comandos alternativos:

39




Uso da janela de edicéo

1. Coloque o mouse sobre um comando alternativo da Janela de edicéo.
2. Cligue com o botao esquerdo do mouse.
3. Pressione F7 ou F8. Isso alterna entre as op¢des disponiveis.

Essa lista funciona como um abrangente resumo dos comandos que podem ser
adicionados a uma rotina de medicao. Para mais informacdes consulte cada secao
especifica.

O numero maximo de caracteres que o PC-DMIS pode gerenciar em uma
linha da janela Edicéo ¢é 280.

COMANDO PRINCIPAL COMANDO ALTERNATIVO

ANGULO2D (consulte “Dimensao A

de angulo”)

DISTANCIA2D (consulte M

"Dimensdao de distancia")

ANGULOB3D (consulte Dimens&o A

de angulo)

DISTANCIA3D (consulte M

"Dimensao de distancia")

BF2D, BF3D, ITERAR, NIVEL, GIRAR,
ALINHAMENTO (consulte Criacdo |TRANS, GIRAR_OFFSET,

e uso de alinhamentos) TRANS DESLOC, RECUPERAR,
RECUP_EXTERNO

ANGULARIDADE (consulte
"Dimensao de angularidade")

EXIBIRANALISE (consulte "area
Andlise")

INDICES DE MATRIZ (consulte
"Matrizes")

ATRIBUIR (consulte "Uso de
varidveis com expressodes")

ANEXAR (consulte "IDs para
elementos dentro de subrotinas,
scripts do Basic ou rotinas de
medic&o externas")

M
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AUTOMATICO (consulte
"Medicdes da chapa metalica")

PONTO VETORIAL, PONTO DE
SUPERFICIE, PONTO DE BORDA, PONTO
DO CANTO, PONTO DO VERTICE, PONTO
MAIS ALTO, ESFERA, CIRCULO,
CILINDRO, RASGO QUADRADO, RASGO
REDONDO, CONE, ELIPSE, ENTALHE,
CONE

ACIONADORAUTOMATICO
(consulte "Configuragdes de
parametro: guia Opc¢des do
acionador da sonda")

CAD IGUAL A PECA (consulte
"CAD igual a peca")

CALCULO

CHAMARSUB (consulte "Chamado
de uma sub-rotina™)

CASE (consulte "Case / End
Case")

VERIFICAR (consulte "Distancia
de verificacéo")

PLANOSEGURANCA (consulte
"Configuracfes de parametro: guia
Plano de Seguranca")

"VALOR DO PLANO DE TRABALHO"

PINCA (consulte "Valor da forca de
fixacao")

COLUNA132 (consulte
"Dimensdes")

COMENTARIO (consulte
"Comentarios")

OPER, RELATORIO

CONCENTRICIDADE (consulte
“‘Dimensao de concentricidade”)

M

CONST (consulte "Elementos
construidos")

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO,
ELIPSE, LINHA, PLANO, PONTO,
CONJUNTO, SUPERFICIE, ESFERA

CIRCULARIDADE (consulte
“‘Dimensao de circularidade”)

CILINDRICIDADE (consulte
“Dimensao de Cilindricidade”)
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DEFAULT_CASE (Consulte
"Default Case / End Default Case")

EXIBIR (consulte "Capturas de
tela™)

METARQUIVO

DO (consulte "Do / Until")

ELSE (consulte "Else / End Else")

END_ELSEIF (consulte "Else If /
End Else If")

ELSE_IF (consulte" Else If / End
Else If")

END_CASE (consulte "Case / End
Case")

END_DEFAULTCASE (consulte
"Default Case / End Default Case")

END_ELSE (consulte "Else / End
Else")

END_IF (consulte "If / End If").

END_SELECT (consulte "Select /
End Select")

END WHILE (consulte "While / End
While™)

ENDSUB (consulte "Desvio com
sub-rotinas™)

EQUIPARAR (consulte "Equiparar
alinhamento")

COMANDOEXTERNO (consulte
"Inser¢cdo de um comando
externo").

ARQUIVO (consulte "Uso de
entrada / saida de arquivo”)

ABRIR, MOVER, EXISTE, CAIXADIALOGO,
EXCLUIR, COPIAR, FECHAR,
GRAVAR_CARACTERE, GRAVAR_BLOCO,
GRAVARLINHA, SALVAR_POSICAO,
RETROCEDER, RECUPERAR_POSICAO,
LER_ATE, LER_CARACTERE,
LER_BLOCO, LERLINHA

PLANICIDADE (consulte
"Dimenséao de planicidade")

M
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FLY (consulte "Area da maquina")

AVANCARPAGINA (consulte
"Inser¢cdo de um comando de
avanco de pagina").

FORMATO (consulte "Formato de

. ~ CABECALHOS,ESTATS
dimensdes")

SOMENTEFOLGA (consulte

“Dimensao de localizagao”) LIG

PONTO, PLANO, NENHUM, LINHA,
GENERICO (consulte “Criacdo de | CILINDRO, CONE, CIRCULO,

um elemento genérico”) RASGO_QUADRADO, ESFERA, RASGO
REDONDO

IR PARA (consulte "Ir para um
rétulo usando IrPara")

BASICO, ANGULO, VETOR, SUPERFICIE,

TOQUE (consulte "Toques") BORDA. CANTO

IF (consulte "If / End If")

DIGITAR (consulte "Dimensao
através de entrada de teclado")

ROTULO (consulte "Uso de
rétulos™)

LEITZPROBE

CARREGARSONDA (consulte

"Carregar sonda’) NOME DO ARQUIVO

LOCALIZACAO (consulte

i ~ o A,D,M, PA PR R T, XY, Z
Dimenséo de localizacao”)

LOOP (consulte "Criagéo de um

" INICIO, FIM
loop™)

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO,

MED (consulte "Elementos LINHA, PLANO, PONTO, CONJUNTO,

medidos”) RASGO, ESFERA

MODO (consulte "Barra de

ferramentas do modo Sonda") DIEIE, [iARIEAL

MOVIMENTO (consulte PONTO, MESAROT, CIRCULAR, PLANO
"Comandos de movimento") LIVRE, INCREMENTO, PH9 (X,Y,2)
VELOCMOVIM (consulte % da velocidade total da maquina
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"Velocidade de movimento")

UMERRO (consulte "Desvio em
um erro CMM")

Unexpected_hit, probe_miss

MOVIMOPCIONAL (consulte
"Configuracfes de parametros:
guia Opc¢des da sonda™)

PARALELISMO (consulte

“‘Dimensionamento de M
paralelismo”)

PD

PERPENDICULARIDADE

(consulte “Dimensionamento de M

perpendicularidade”)

POSICAO (consulte
"Dimensionamento de posicao")

A DM, PA PR R T,V, XY, Z

PRETOQUE (consulte "Distancia
de pré-toque™)

"distancia"

COMPSENSOR (consulte
"Compensacao da sonda")

"ATIVADA, DESATIVADA"

PERFIL (consulte
"Dimensionamento de perfil - Linha
ou superficie")

ROTINA

FIM "termina a rotina de medic&o na
localizacdo do comando”

PONTOLEITURA (consulte "Ponto
de leitura™)

"valor xyz do local da sonda"

RECUPERAR (consulte
"Recuperagéo de um alinhamento
existente")

CONJUNTO DE VISUALIZACOES,
ALINHAMENTO (INTERNO/EXTERNO)

RETRAIR (consulte "Distancia de
retracao”)

"distancia”

SOMENTERETROLINEAR
(consulte “Opgdes de localizagao”)

ATIVADA, DESATIVADA

MEDREL (consulte "Configurar
Medida Relativa (MEDREL)".

RS
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RT

BATIMENTO (consulte
"Dimensionamento de batimento -
Circular ou total")

S

SALVAR (consulte “Salvamento de
um alinhamento”)

ALINHAMENTO

VELOCVARREDURA (consulte
"Velocidade de varredura %")

% da velocidade total da maquina

SCRIPT (consulte “Insercéo de
scripts do BASIC”)

SELECT (consulte "Select / End
Select")

ESTATS (consulte "Rastreio de
dados estatisticos")

ATIVADA, DESATIVADA

RETILINIDADE (consulte
“‘Dimensionamento de retilinidade”)

M

SUB-ROTINA (consulte "Desvio
com sub-rotinas")

PONTA (consulte "Ponta”)

"nome do arquivo”

COMPTEMP (consulte
“Compensagao de temperatura”)

VELOCTOQUE (consulte "% da
velocidade de toque")

"% da velocidade total da maquina”

CAMPO DE RASTREAMENTO
(consulte "Campos de
rastreamento™)

(nome do campo : valor)

UNTIL (consulte "Do / Until")

WHILE (consulte "While / End
While")

PLANOTRABALHO (consulte
"Barra de ferramentas
Configuracdes")

SUPERIOR, TRASEIRO, INFERIOR,
FRONTAL, ESQUERDO, DIREITO
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Funcdes de teclado do modo Comando

A lista a seguir mostra as varias funcées do teclado disponiveis dentro do modo
Comando da janela de edicéao.

e Alt+F3
Exibe a caixa de dialogo Pesquisar.

o Shift + Tab ou Ctrl + Seta para a esquerda
Move o cursor de volta para o ultimo campo editavel pelo usuario.

e Cirl
Mantenha Ctlr pressionado e clique em um elemento na janela Exibir graficos
para mover o cursor para a linha do elemento correspondente na janela de
Edicdo. Mantenha Ctrl pressionado e clique duas vezes em um elemento para
selecionar o elemento inteiro.

o« Ctrl+A
Seleciona e realca todo o texto na janela de Edicao.
e Ctrl+C

Copia o texto ou 0s objetos para a area de transferéncia. Se vocé realcar texto
de um Unico campo, esse texto sera copiado para a area de transferéncia. Se
mais de um campo for real¢gado, entdo o objeto inteiro sera copiado para a area
de transferéncia.
e Ctrl+E
Executa os elementos selecionados (ou 0 elemento com o cursor).
e Citrl +End
Move o cursor para o final da rotina de medigéo.
e Ctrl+Tab
Minimza ou restaura a janela de edicao.
e Ctrl + Home
Move o cursor para o inicio da rotina de medicao.
e Citrl + Page Down
Move o cursor para o final do arquivo.
o Ctrl + Page Up
Move o cursor para o inicio do arquivo.

e Ctrl+Q
Exibe a caixa de dialogo Execucao para que vocé possa executar a rotina de
medicao.

o« Ctrl+T
Atribui o atual comando ao braco ativo selecionado.

e Ctrl+V

Cola o contetdo da &rea de transferéncia no ponto de inser¢do. Se vocé
somente copiar o texto, isso tenta colar o texto. Se vocé copiou um objeto inteiro
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a7

para a area de transferéncia, isso tenta colar o objeto inteiro. Nesse caso, se 0
ponto de insercéo estiver na primeira coluna da janela de edicdo na primeira
linha de um comando, o objeto da area de transferéncia sera colocado antes
desse objeto. Em todos os outros casos a insercao é feita apos o objeto.

Ctrl + X

Recorta todos os caracteres realcados.

Ctrl +Y

Exibe a caixa de dialogo Execucao e retoma uma execucao pausada.

Delete ou Backspace

Exclui todos os caracteres realgcados. Se ndo houver nada realcado, entéo
ambos os pressionamentos de teclas funcionam como um editor normal.
Duplo clique

Realca um campo editavel no que o cursor esta.

Seta para baixo

Move o cursor uma linha para baixo.

F1

Exibe o topico Ajuda para o comando.

F2

Insere uma expressao.

F3

Marca um Unico elemento para execucdo. Varios elementos podem ser
marcados simultaneamente, realgcando-os antes de selecionar esse comando.
F4

Imprime o conteldo inteiro da Janela de edi¢cao.

F5

Exibe a caixa de dialogo Opcdes de configuracéo.

F6

Exibe a caixa de dialogo Alterar todas as fontes.

F7

Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna
a entrada do campo avancando para a proxima entrada alfabética da lista de
entradas permitidas. Se for alcancado o fim das entradas permitdas, volta ao
inicio da lista.

F8

Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna
a entrada do campo avancando para a entrada anterior na lista alfabética de
entradas permitidas. Se for alcancado o inicio das entradas permitidas, volta ao
fim da lista.
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F9

Abre a caixa de didlogo para o comando no qual o cursor esta quando vocé
pressiona essa tecla.

F10

Exibe a caixa de didlogo Configuracfes de parametro.

F12

Exibe a caixa de dialogo Configuracéo do dispositivo de fixacao.

Seta para a esquerda

Move o cursor um caractere a esquerda.

Page Down

Move o cursor uma pagina para baixo.

Page Up

Move o cursor uma pagina para cima.

Seta para a direita

Move o cursor um caractere a direita.

Shift

Se vocé mantiver Shift pressionado e for pressionada uma seta, o texto é
realcado a medida que o cursor. Mantendo Shift pressionado e clicando duas
vezes em um bloco de inicio ou final seleciona o bloco de comando inteiro.
Shift + F10

Exibe a caixa de dialogo Pular para.

Tab + Ctrl + Seta para a direita

Move o cursor para o proximo campo editavel pelo usuério.

Seta para cima

Move o cursor uma linha para cima.

- (tecla menos) ou Alt + -

Exclui o ultimo toque do buffer de toque.

End

Insere o elemento medido na rotina de medigao.

Trabalho no modo DMIS

O modo DMIS exibe os comandos da janela Edicdo no formato DMIS. Isso significa que
€ possivel usar a sintaxe do DMIS para editar rotinas de medicdo. Para colocar a janela
Edicdo no modo DMIS, selecione Exibir | Modo DMIS ou, a partir da barra de

ferramentas da janela Edicao, clique no icone Modo DMIS@.

A maioria dos comandos e elementos que podem ser adicionados a rotina de medicéo
utilizando o modo Comando, pode ser adicionada utilizando o modo DMIS. Para mais
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informagdes sobre como inserir ou editar comandos em modo DMIS, consulte
"Compreensédo dos conceitos principais.

Para obter informagdes sobre DMIS, consulte http://www.dmis.com.

Copia e cola de parametros

As funcdes Copiar parametros e Colar parametros permitem que vocé copie
parametros de um elemento ou dimenséo e os cole em outros elementos ou dimensdes
na janela Edicdo. Por exemplo, vocé pode copiar e colar o seguinte:

e Parametros de elemento, como NUMTOQUES e PROFUND
e Parametros de dimensdo, como SAIDA, TEXTO e tolerancias

Valores nominais, valores de toque basico e valores de componente de vetor ndo sao
parametros, portanto, ndo podem ser copiados e colados.

Copia de um parametro

1. Use um dos seguintes métodos para selecionar os parametros que vocé deseja
copiar:

o Para selecionar um Unico parametro, clique em qualquer parte do
parametro ou realce o parametro. Por exemplo:

ik

IT/RA1
ENTMIAS

Modo Comando
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CIRG =
_] Theoreticals

_J] Actuals

] Tazgets

] Settings

& __] Contact Settings

3-O
*
+
+
+

°

@ Depth : 3

@ Pitch : 0

@ Sample Hits : 0

@ Spacer : 2

@ Avoidance Move : NO

@ Avoidance Move Distance :

@ Sarple Method : SAMPLE_KIT|
@ Find Hole : DISABLED

@ On Error Read Position : N
@ Read Position : NO

@ Display Hits : YES

t)-__| Hics
_| Sample Hits

Modo Resumo

Uso da janela de edicéo

Para selecionar parametros multiplos e continuos de um Unico elemento,
cligue no primeiro parametro com o botdo do mouse e carregue 0 mouse

até o ultimo parametro. Por exemplo:

TIP/T3AP0BAR0, SEARKISN=-0.01308, -0,99993,
SFEAT /CONTACT /CLIACLE/DETAULT,, CARTES IAN, IN, LEAST
THRO/<65,0,-262,< 0

532

TASC/<€8,0, ~28>, 0, ~1, 00

START ANG=0, XKD ANG=360

ANGIE VECw<1,0,0>

DIRECT IONCTH

SHON TEATURE PARAMETERSeYES
VOID DETECTIONeNC
SEMEASUREwNE
SURFACL-TNZO_THMICHNESS, O
MEASURE MOCT=NOMINALS
RUEAS*NONE , WONT , SONE
AUTO MRISTwNC
CISCULAR MOVES=STRAL
CLEARDLANE«}C
CRADMICAL ANALYSISeNC
FIATURE LOCATOReNC,NC, ™"

SHOM CONTACT SASAMETERS=YES

CHY

AVOIDANCE MOVLeNC, DISTANCE=2D

FIED NOLX=DIZALIT, ONERACE=NC, ZEAD DPOS=NC
SHON RITS=YES

RIT/BASIC,<75,3,-35>,<-1,0,

HIT/BASIC, <65,3,-3

RIT/BASIC, <58, 3, -36>, <10,

RIT/BASIC, <€5,3,-36>,<0,0,1>, <306,
ENDMIAS/

§>,<0,0,-%>

9.00007,

ANGILE=179. %

ACTL/<306. 05102 $T8. 68932, ~630.35351>, <0, 013, -0, 9999185, -0.0000646>,20

02,4316 DATE4 301 RI07T, ~830.00377>
+»<306.087406, 391, 68807, -
0>,<2195.81076,341 66202,
8465, 381 _€9451,

§20.38736>
~630.104567>
~640.35958>

666

Modo Comando

Para selecionar um elemento completo para copiar todos 0s seus
parametros, aperte a tecla Ctrl e carregue o mouse. Por exemplo:
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Modo Comando

BRSYc:: - ciscis covmacr |

e N —

Modo Resumo

2. Use um dos seguintes métodos para copiar os parametros selecionados:
e Pressione Ctrl+Alt+C.
e Cligue com o botéo direito do mouse e selecione Copiar parametros no
menu de atalho.
o Selecione Editar | Copiar parametros.

Colade um parametro

1. Use um dos seguintes métodos para selecionar o elemento onde colar os
parametros copiados:
o Para selecionar um Unico elemento, cligue em qualquer lugar do elemento
ou da dimensé&o.
« Para selecionar elementos mdltiplos e continuos, clique no primeiro
elemento com o botdo do mouse e carregue o mouse até o ultimo
elemento. Por exemplo:
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*FEAT/CONTACT /CIRCLR /DRFAULY CATREIAE, T
TRED/<40,30,05,49,0,15,7 Paste Parameters Carle ARV

Modo Comando

« Para selecionar elementos multiplos e ndo continuos, clique em qualquer
lugar de um elemento, aperte e segure a tela Ctrl enquanto clica em cada
elemento desejado. Por exemplo:

Modo Comando

2. Use um dos seguintes métodos para colar os parametros selecionados:
e Pressione Ctrl+Alt+V.
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e Cligue com o botéo direito do mouse e selecione Colar parametros no
menu de atalho.
e Selecione Editar | Colar parametros.

Trabalho com grupos definidos pelo
usuario

O PC-DMIS permite que se agrupe comandos continuos da janela Edicéo, colocando-
os dentro de um par de comando GRUPO / FIMGRUPO definido pelo usuario (em grupos
do modo DMIS sdo mostrados como comandos DMISEW). Os comandos agrupados
ajudam a simplificar a interagdo do usuéario com a rotina de medi¢gdo ao permitir que
operacdes em comandos dentro do grupo sejam aplicadas de uma vez ao grupo todo.
Além disso, a rotina de medicdo aparenta estar menos ocupada, 0 que permite uma
visualizacdo melhor da estrutura geral da rotina de medicéo.

Por exemplo, caso haja centenas de pontos na rotina de medi¢cdo de uma varredura
gue se deseja ocultar para que a estrutura geral da rotina de medicdo seja mais visivel
e mais simples de se trabalhar. Pode-se selecionar todos os comandos de pontos,
desde que todos estejam em uma lista, e entdo selecionar o item de menu Inserir |
Grupo para agrupar esses comandos. Em qualquer modo da janela Edicédo é possivel
mostrar ou ocultar os comandos dentro de um grupo, conforme necessario.

Por exemplo, nas imagens abaixo, a janela de edicdo da esquerda mostra um grupo

com pontos expandidos (A), enquanto a janela de edicdo da direita mostra um grupo
com pontos recolhidos (B).
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Edbt Wiridow - V41 Test Groues.PRG = Ecbt Wirwdoiw - V41 Test Groups PG B ®
M File Header - B0 File Header
®lt STARTUP = Start Alignment =12, STARTUP = Start Alignment
B8 Manual/DCC Mode -8 Manual/DCOC Mode
®TELoad Probe TD2 B 1E Load Probe TpZ
=R T1a0BD = Set Active Tip =IR T1ADBD = Set Active Tip
BCIRL = Auto Circle B CIR1 = Autc Circle
B CIRE2 = Aute Circle -y CIRZ = Auto Circle
BAICIRE = Auto Circle A CIRE = Auto Circle
BACIRY = Auto Circle B CIRd = Auto Circla
@ Id : GRP1 Bt LOCL = Dimenslohroccation

#-2 PNT1l = Auto Vector #=ff Loc2 = Dimension Location

#-2 PNT2 = Auto Vector w88 LoCc3 = Dimenzion Location

#-2 PNT3 = Auto Vector #=ff Loc4 = Dimen=zion Location

#-% PNT4 = Auto Vector

#- 2 PNTS5 = Auto Vector

#-2 PNTE = to Vector

#-2 PNT7 ¢ Lo Vector

#-2 PNTB = Auto Vector

#-2 PNT9 = Auto Vector

#-2 PNT10 = Auto Vector

#-2 PMNT11l = Auto Vector

#-% PNT12 = Auto Vector

#-% PFNT13 = Auto Vector

#-% PNT14 = Auto Vector

#-2 PNT15 = Auto Vector

# 2 = !

ENT16

: Aute Vector -
i | »

Os grupos aparecem nesse formato dentro do modo de Comando da Janela de edicao:
GRP1 = GRUPO/SHOWALLPARAMS = SIM
os comandos dentro de um grupo sdo listados
entre os dois comandos
FIMGRUPO/

MOSTRARTODOSPARAM = Esse campos de alternancia SIM / NAO permitem
mostrar ou ocultar comandos dentro do grupo nos modos Comando ou DMIS. O
padrédo deste comando € estar configurado para SIM e mostrar todos os
comandos dentro do grupo. Se vocé configurar para NAO, os comandos dentro
do grupo ainda existirdo, mas estaréo ocultos.

Insercao de grupos

Quando se insere o primeiro comando de grupo na rotina de medicdo, o PC-DMIS
fornece um nome padrao "GRP1" dentro dos modos Comando e DMIS ou "GRUPO -
GRP1" dentro do modo Resumo. O PC-DMIS incrementa entdo o nimero na ID de
cada Grupo adicional. E possivel modificar o nome do grupo facilmente para algo mais
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descritivo ao se digitar uma nova ID nos modos Comando ou DMIS, ou pressionando
F9 e editando o comando GRUPO.

Ha véarias maneiras diferentes de se inserir grupos na rotina de medi¢do do PC-DMIS:

O item de menu Inserir | Grupo.

Isso insere 0s comandos GRUPO e FIMGRUPO. Se um grupo de multiplos
comandos foi selecionado antes da selecédo desse item de menu, eles sédo
colocados dentro do grupo. Nos modos Comando e DMIS, isso significa que o
comando GRUPO precederia o primeiro comando selecionado e o comando
FIMGRUPO acompanharia o tltimo comando selecionado. Se nenhum comando
foi selecionado, o PC-DMIS exibe uma caixa de didlogo perguntando se vocé
deseja inserir o par de comando sem elementos nele. Esse item de menu
funciona em qualquer modo da janela Edicao.

O menu de atalho do Botéo direito do mouse.

Clique com o botéo direito do mouse dentro dos modos Comando ou DMIS, e
selecione Grupo no menu de atalho. Se um grupo de multiplos comandos foi
selecionado antes da selecdo desse item de menu, eles serdo colocados dentro
do grupo. Nos modos Comando e DMIS, isso significa que o comando GRUPO
precede o primeiro comando selecionado e o comando FIMGRUPO acompanha o
ultimo comando selecionado.

Modo Resumo.

Clique com o botéo direito do mouse dentro do modo Resumo, e selecione
Adicionar comando. Da lista de comandos, selecione Grupo. ISso insere um
par de comando GRUPO/FIMGRUPO vazio. Os grupos aparecem como pastas
dentro do modo Resumo. Os comandos aparecem recedidos dentro dessas
pastas. E possivel expandir ou retrair esses grupos pressionando os botdes
mais (+) e menos (-) respectivamente. O FIMGRUPO esta oculto no modo
Resumo.

Digite o Comando.

Nos modos Comando ou DMIS, digite GRUPO e pressione Enter ou Tab. O PC-
DMIS insere um par de comando GRUPO/FIMGRUPO vazio.

LK

'Ll

O PC-DMIS torna o item de menu Grupo indisponivel para selecédo se houver

uma tentativa de agrupamento de algo ndo permitido, como uma tentativa de
agrupamento de apenas uma parte de um bloco de comandos.
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Medicdo com base em elemento

Se sua licenca do PC-DMIS estiver programada com o médulo Medicdo com base em
elemento (FBM), vocé vera um comando de grupo alargado. Por exemplo:

OP10 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
ENDGROUP/ID=0P10

Exemplo do comando de grupo alargado de FBM

O PC-DMIS estende o comando GRUPO quando vocé usa o comando com FBM. O
cabecalho do grupo exibe uma escolha adicional para o controle de execucéo. Para
informacgdes completas, consulte "Uso de medi¢cdo com base em elemento”.

Edicao de grupos

E possivel editar grupos utilizando a janela Edi¢do diretamente ou pressionando F9 no
comando GRUPO e usando a caixa de dialogo Grupo.

[ Group @

Group ID:
: E55 KOPFDATEN GROUP|

" Show group

{* Hide group

QK | Cancel

Caixa de dialogo Grupo

e ID Grupo - Permite que vocé modifique a ID do grupo para algo diferente.

« Mostrar grupo - Quando selecionado, define a tecla de registro do Editor de
configuragbes SHOWALLPARAMS para VERDADEIRO.

e Ocultar grupo - Quando selecionado, define a tecla de registro do editor de
configuracbes SHOWALLPARAMS para FALSO.

e« Medicdo com base em elemento - Disponivel somente quando a op¢ao
Medicdo com base em elemento (FBM) esta ativada no seu portlock. Quando
selecionada, determina se a Medicdo com base em elemento é ou ndo usada
para Grupo. Consulte "Uso de medigcao com base em elemento” para mais
informacdes.
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Remocao de grupos
Remover Somente Grupo Comandos

Para remover os comandos GRUPO / FIMGRUPO, mas retendo o conteudo do grupo,
execute um dos procedimentos a seguir:

« Na modo Comando da janela Edicéo, certifique-se de que todos os itens do
grupo estao visiveis, selecione o comando GRUPO ou FIMGRUPO (mas ndo o
grupo inteiro), e pressione Excluir no teclado.

« No modo Resumo da janela Edi¢cédo, expanda o grupo, cligue com o botéo direito
do mouse no comando GRUPO, e selecione Excluir no menu atalho ou pressione
Excluir no teclado.

Excluindo tanto os Comandos Grupo quanto os Conteudos

Para excluir o comando GRUPO / FIMGRUPO e seu conteludo, execute um dos
procedimentos a seguir:

« Na modo Comando da janela Edic&o, oculte todos os elementos do grupo,
selecione os comandos GRUPO e FIMGRUPO (certifique-se de selecionar os dois
comandos) e pressione Delete do teclado.

« No modo Resumo da janela Edi¢ao, recolha o grupo, clique com o botéo direito
do mouse no comando GRUPO, e selecione Excluir no menu atalho ou pressione
Excluir no teclado.

Se os itens do grupo estiverem visiveis, vocé precisara selecionar o bloco de comando
GRUPO / FIMGRUPO inteiro antes de deletar.

Uso do modo Varios bragcos com grupos

Em modos Comando ou DMIS, os grupos que contém comandos programados para
serem executados por um braco especifico, terdo as mesmas marcas de margem
Modo de Bragos Multiplos vermelhos e/ou verdes que estes comandos.

Se todos os comandos em um grupo estdo amarrados a um braco, o comando GRUPO
também tem as mesmas marcas de cor de margens. Se o modo-braco do comando
GRUPO for mudado, todos os comandos incluidos alternam suas marcas de cor de
margem para o outro braco.
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Se um ou mais comandos estdo amarrados a ambos os bragos, o comando GRUPO tem
as mesmas marcas de cor de margem que ambos 0s bracos.

Para obter informagfes sobre o modo Multiplos bracos, consulte o capitulo Uso do
modo Multiplos bracos.

Execucao de operagcdes em grupos

De forma geral, todas as operacdes podem ser realizadas em um comando Unico na
janela Edicao. Quando realizadas em um grupo, elas séo executadas em cada item do

grupo.

As diversas operacdes possiveis de se realizar em um grupo estdo descritas abaixo. A
maior parte € do menu de atalho do modo Comando. Cliqgue com o botéo direito no
modo Comando para ver esse menu de atalho. Esse menu de atalho € discutido no
topico "Menu de atalho do modo Comando"” de "Uso de menus e teclas de atalho”. A
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informacé&o abaixo aplica-se apenas a como este menu funciona com os comandos
GRUPO ou elementos dentro dos grupos.

Operacdes de Menu de Atalho em Grupos

59

Selecionar comando — Quando um grupo esta reduzido e seleciona-se
Selecionar comando, o PC-DMIS seleciona cada comando contido no grupo
como um bloco. Quando um grupo é expandido, Selecionar comando seleciona
apenas o préprio comando GRUPO.

Selecionar bloco — Seleciona cada comando contido em um grupo como um
bloco, independente do estado expandido/reduzido do grupo.

Executar do cursor (CTRL + U) — Nada é alterado da operagdo comum.
Executar bloco (CTRL + L) — Se vocé selecionar um bloco, o PC-DMIS executa
somente o bloco. Se vocé selecionar um grupo como um bloco, o PC-DMIS
executa o grupo.

Pular para (CTRL + J) — Nada é alterado da operagdo comum.

Pular de volta (CTRL + J) — Nada € alterado da operagédo comum.

Editar (F9) — Quando o cursor esta posicionado no comando GRUPO, uma
caixa de didlogo Grupo aparece. E possivel modificar o ID de grupo e o estado
de exibicdo. Se vocé selecionar Editar no comando FIMGRUPO, nada
acontece.

Marcar (F3) — Se vocé colocar o cursor no comando GRUPO e selecionar esse
item do menu, todos os itens contidos dentro do grupo sao Marcados ou
Desmarcados como um todo. Se ha algum comando desmarcado dentro do
grupo quando se seleciona esse item do menu, esses comandos ficam
marcados e todos os outros comandos continuam marcados. Se todos 0s
comandos dentro do grupo ja estdo marcados ao se selecionar Marcar (F3),
todos os comandos ficam desmarcados. A cor do comando GRUPO reflete o
estado de marcacédo dos comandos contidos no grupo. Se a0 menos um
comando dentro do grupo estd marcado para execuc¢ao, entdo o grupo é exibido
como marcado para execuc¢ao. Se ndo ha comando marcado, o grupo é exibido
como desmarcado.

Excluir — Esse item de menu aparece apenas no menu de atalho do modo
Resumo. Se vocé seleciona o comando GRUPO e, em seguida Excluir, o PC-
DMIS exclui os comandos GRUPO e FIMGRUPO e tudo o que estiver entre
eles. Nao é possivel desfazer uma exclusdo de GRUPO.

Agrupar — Se um comando GRUPO existente for selecionado e, em seguida, 0
item de menu Agrupar, o PC-DMIS cria um novo comando GRUPO, aninhando
0 grupo selecionado dentro dele.

Reduzir grupos — Nada ¢é alterado da operagcdo comum.

Expandir grupos — Nada é alterado da operagcdo comum.
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o Definir como ponto de partida — Nada é alterado da operacdo comum.

e Recortar — Remove os comandos GRUPO e FIMGRUPO. Todos os itens
armazenados dentro do grupo permanecem na rotina de medicao.

e Copiar e Colar — Copia e cola um par GRUPO / FIMGRUPO e tudo que esta
dentro do grupo.

Outras operacdes de grupos

e Arquivo | Executar | Executar elemento (CTRL + E) — Selecionar esse item de
menu ao selecionar o comando GRUPO executa todos os elementos dentro do
grupo.

e Instrucdes de controle de fluxo — A ID pode ser utilizada para controlar o fluxo
da execucgdao da rotina de medigao de modo similar ao que pode-se enviar um
fluxo de execugdo a um comando ROTULO. Pode-se utilizar os comandos de
controle de fluxo IRPARA ou SE_IRPARA para enviar o fluxo de execucédo a um
grupo baseado em condi¢fes definidas. Por exemplo:

IF GOTO/VAR > 0, GOTO = GRP1
ou

GOTO/GRP1

Uso da medicao com base em elemento

O método Medicdo com base em elemento (FBM) é uma funcionalidade opcional no
PC-DMIS. A funcionalidade FBM esté& disponivel apenas se sua licenca do PC-DMIS
estiver programada com o moédulo Medicdo com base em elemento.

A FBM oferece uma medi¢céo sem colisdes de qualquer dimensé&o em uma rotina de
medicao.

As mini rotinas fornecem a interface de usuario que permite executar uma rotina de
medi¢do que vocé cria com o método FBM. As mini subrotinas fornecem a facilidade de
criar a estrutura para medir elementos com base em ferramentas, células e operacao a
partir da rotina de medigéo.

A FBM é til em situacfes nas quais vocé deseja fazer o seguinte:

« Criar uma rotina de medicéo para uma peca completa e fabricada e ser capaz de
usar a mesma rotina de medicéo para medir a peca, ou um elemento anico,
apos cada operacgao
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e Medir rapidamente apenas elementos selecionados, por exemplo, vocé pode
pretender mudar de ferramentas em uma linha de fabrico totalmente
automatizada

o Executar uma rotina de medicao parcial

A FBM tem duas partes:

1. Criag&o de uma rotina de medi¢cdo com FBM
2. Execucao de uma rotina de medicdo com FBM

Criacédo de uma rotina de medicao com FBM

Para fornecer um caminho sem coliséo para medigc&o, vocé precisa criar a rotina de
medi¢cdo com conceitos de medi¢cdo com base em elemento (FBM). A FBM esta
ligeiramente associada ao comando GRUP. Segue-se um exemplo de uma rotina de
medi¢cao na qual todos os elementos medidos e dimensdes sao colocados em grupos.
(Os grupos reduzidos sdo mostrados.)
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STARTUPR =ALIGHMENT/START ,RECALL:USE_FART SETUF,LIST
ALIGHNMENT /END
MODE fMANUAL
PREHIT/2
BETRACT/3
MOVESFEED,/ 150
TOUCHSPEED/S &
FORMAT/TEXT ,OPTIONS, ,HEADINGS,SYMBOLS, ;M
LOADPROBE fLEPXIBYS0
TIP/TIADBO, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=(
RECALL/ALIGHNMENT , EXTERNAL ,MANUAL FIXTURE
MODE /DCC

START _GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTTION COMTROL=ALL RALWAYS
ENDGROUR/ ID=START GROUP

ALIGH GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HNO
EXECUTION CONTROL=FEM CH.EC'.‘q
ENDGROUP/ID=AL IGH_GROUP

ZPLUS GROUP=GROUPSSHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECEK
ENDGROUF/ID=EPLUS_GROUF

YMINUS GROUP=GROUTP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMNTROL=FEM CHECEK
ENDGROUE/ ID=YMINUS_GROUF

¥MINUS GROUP=GROUP/SHOWALLPRARAMS=HNO

- EXECUTION COMTROL=FEM CHECE

ENDGROUE/ ID=XMINUS GROUP

YPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARRMS=NO
EXECUTION CONTROL=FEM CHECK
ENDGROUR/S ID=YPLUS GROUP

CONST GROUP=GROUP/SHOWRLLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=AZ MARKED
ENDGROUP/ ID=CONST_GROUP

DIM GROUP =GROUP/SHOWARLLPARAMS=HC
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=DIM GROUP

VIEWSETL =VIEWSET/

END OF MERSUREMENT FOR

Exemplo de uma rotina de medi¢cdo com grupos
Conceitos de comando do grupo

O PC-DMIS estende o comando GRUPO quando vocé usa o comando com FBM. Por
exemplo:

START GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
- EXECUTION CONTROL=ALL ALWAYS
ENDGROUP/ID=START GROUP
ALIGN GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=ALIGN GROUP
ZPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
ENDGROUP/ID=ZPLUS_GROUP

Exemplo de comandos do grupo com FBM
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O cabecalho do grupo exibe uma escolha adicional para o controle de execucgao. Estao
disponiveis trés opcdes no controle de grupo:

« TUDO SEMPRE - O PC-DMIS marca e executa sempre todo 0 grupo e seus
subgrupos aninhados. Pode haver vérias situacfes nas quais o programador do
aplicativo PC-DMIS gostaria de medir sempre certos elementos.

e COMO MARCADO - O método de marcacdo FBM marca os comandos na rotina
de medic&o para medir as dimensdes selecionadas. Todos os elementos pai de
cada dimensao séo selecionados e qualquer alinhamento necessario € marcado.
Se vocé selecionar COMO MARCADO, o PC-DMIS executa todos os elementos
marcados. O PC-DMIS pula todos os comandos ndo marcados.

« VERIFICACAO FBM - No momento da execucdo, o PC-DMIS determina se um
elemento ou dimensé&o € marcado no grupo. Se localizar uma dimens&o ou
elemento marcado, executa todo o grupo de acordo com seu status de
marcacdo. Se o PC-DMIS determinar que nenhum elemento ou dimenséo esta
marcado, pula todo o grupo.

Para informacdes sobre inserir grupo em uma rotina de medi¢éo do PC-DMIS, consulte
"Insercéo de grupos".

Conceitos de FBM

Cada grupo pode medir elementos em determinada face de uma peca. Pode haver
pontos de movimento no inicio do grupo. Estes pontos de movimento posicionam a
ponta na parte superior da face de interesse. Vocé pode agora usar qualquer método
no PC-DMIS para medir todos os elementos nesta face. Quando todas as medi¢des
estiver concluidas, a sonda move-se de volta para uma posi¢cdo onde pode mover-se
em seguranc¢a para qualquer outro grupo.

O pontos de movimento no inicio e no fim do grupo comparam-se a entrada e saida de
um carro em uma autovia. Aqui introduzimos o grupo e posicionamos a ponta para
medicéo de qualquer elemento nessa face e, depois de a medi¢céo ser concluida,
posicionamos a ponta para que se possa mover para qualquer outra face ou trocador
de ferramenta, se necessario.

Vocé pode usar grupos aninhados nos casos onde podem ser necessarios pontos de
movimento adicionais para medir elementos sem colisédo. Por exemplo:
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Exemplo de grupos aninhados

Para medir os planos na ranhura em V, vocé criaria um grupo aninhado. Esse grupo
aninhado tem um ponto de movimento de entrada e saida em frente da ranhura V. Isso
garante uma medicéo livre de colisdo dos planos na ranhura.

Vocé pode criar dimensdes no grupo onde sdo medidas ou crid-los em um grupo
separado. Vocé também pode agrupar dimensdes de acordo com uma operacao, célula
ou ferramenta de fabrico. Isto pode ajudar a selecionar um grupo completo de
dimensdes para medir qualquer operagéo.

Se uma ponta ou troca de ferramenta for necessaria para medicéo, deve ser feita no
grupo. Cada grupo deve garantir que a sonda e a ponta necessarias sdo selecionadas.

Se forem atribuidas letras de referéncia do elemento de dados aos elementos de
dados, essa atribuicdo deve estar no grupo que mede os elementos.

Conceitos de alinhamento

Considere atentamente como cria alinhamentos. Para FBM, vocé seleciona uma
dimenséo a reportar e a FBM marca os elementos relacionados.

A FBM marca todos os elementos que sdo necessarios para criar o alinhamento
apropriado. No PC-DMIS, os alinhamentos podem ser baseados na recuperacao de um
alinhamento anterior. Nesses casos, a FBM também observa as dependéncias de
alinhamento e marca tudo o que é preciso para criar o alinhamento recuperado.

Se um alinhamento limitar todos os 6 graus de liberdade (DOF), é recomendado

recuperar o alinhamento STARTUP em vez do anterior. Isto quebra a cadeia de
dependéncia e sé sdo medidos 0s elementos necessarios.
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Variaveis da rotina de medicao

O PC-DMIS pode usar variaveis para medir uma familia de pecas. A FBM suporta
variaveis.

E recomendado que vocé defina e use a variavel no mesmo grupo no qual o elemento
€ medido.

Se vocé precisar de variaveis (cadeias de caracteres ou numeros) por qualquer motivo,
pode desejar defini-las em um comando GRUPO INICIAL no inicio da rotina de
medicdo. Marque este grupo como CONTROLE DE EXECUCAO=TUDO SEMPRE. Vocé
pode colocar qualquer coisa que tem de ser executada (tal como comandos de nao
movimento, campos de rastreio e gerar cadeias para nomes de ficheiro de saida) no
comando GRUPO INICIAL.

Comandos fora dos grupos

Vocé pode criar comandos fora de um grupo. Qualquer comando que exista fora de
todos os grupos (ou seja, hao pertence a um grupo) possui um "escopo global". O PC-
DMIS executa sempre estes comandos de acordo com seu status marcado.

Execucao de umarotina de medicdo com FBM

As mini rotinas facilitam a execuc¢é&o de uma rotina de medi¢cdo com a medigcdo com
base em elemento (FBM). Para informac¢Bes completas sobre mini rotinas, consulte
"Mini rotinas”.

Para executar uma mini rotina parcial com FBM, faga o seguinte:

1. Crie a mini rotina com as dimensfes necessarias. Para ajuda, consulte "Mini
rotinas".

Selecione FBM na lista Modo na caixa de dialogo Mini rotinas.

Para marcar os elementos e dimensdes que serdo medidos, clique no botéao
Mostrar marcados. Os elementos e dimensdes serdo marcados na janela de
edicao.

4. Para iniciar a medicéo, clique no botdo Medir.

wn

O PC-DMIS executa uma rotina de medigdo com FBM como se segue:

1. O PC-DMIS marca a rotina de medicédo completa.

2. O PC-DMIS desmarca todos os elementos e dimensoes.

3. O PC-DMIS marca todas as dimens0es selecionadas com a dependéncia do
modo pai. Isto marca todas as dimensdes e elementos necesséarios. Também
marca todos os elementos dos quais dependem.
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4. O PC-DMIS marca todos 0s grupos para 0s quais o controle de execucao esta
definido como TUDO SEMPRE.

5. Quando o PC-DMIS executa uma rotina de medic&o que tem grupos para 0s
quais o controle de execucio esté definido como VERIFICACAO FBM, o PC-
DMIS determina se quaisquer elementos ou dimensdes no grupo precisam ser
medidos.

e Se um grupo nao tiver quaisquer elementos ou dimensdes marcados, 0
PC-DMIS néo executa a rotina de medicao. Também nado executa
quaisquer outros comandos no grupo (tal como os pontos de movimento e
comandos de troca de ponta), independentemente de estarem marcados.

e Se um grupo tiver elementos marcados, o PC-DMIS executa o grupo,
como marcado pela mini rotina.

6. Para grupos para os quais o controle de execucéao esta definidko como COMO
MARCADO, o PC-DMIS executa completamente o grupo de acordo com a regra
de marcacao normal.

Observacdes importantes:

e As mini rotinas fornecem uma forma de medir dimensdes e elementos
selecionados sem dependéncia de alinhamento.

e Tenha cuidado se usar a caixa de dialogo Com dependéncias de alinhamento
na caixa de dialogo Mini rotinas. Se vocé selecionar a caixa de selecéo, é
importante "recuperar” o alinhamento necessario no inicio de cada grupo para
garantir que o PC-DMIS usa o alinhamento correto para medir todos os
elementos.

Esta facilidade é fornecida para certas industrias que possam desejar voltar a
medir rapidamente certas dimensdes depois de medirem a peca completa sem
mover a peca de sua fixacao.

e Qualguer comando que exista fora de todos 0s grupos (ou seja, ndo pertence a
um grupo) possui um "escopo global". O PC-DMIS executa sempre estes
comandos de acordo com seu status marcado.

e Os grupos aninhados seguem as mesmas regras de execugao. Se um grupo
interno contiver um comando de medicdo, o PC-DMIS também executa seu
grupo externo.

Por exemplo, suponha que tem GRUPO A e GRUPO B. O GRUPO B esta
aninhado no GRUPO A. Se o controle de execugéo for definido como
VERIFICACAO FBM para ambos os comandos GRUPO, mas apenas o GRUPO
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B tiver elementos ou uma dimenséo marcada, o GRUPO A também executa os
comandos marcados.

67



	Índice
	Uso da janela de edição
	Uso da janela Edição: Introdução
	Compreensão dos conceitos principais
	Navegação na janela de edição
	Compreensão das cores e formatação padrão da janela Edição
	Inserção de comandos
	Recuos de comandos
	Edição Valores e IDs
	Seleção de comandos
	Reposicionamento de comandos
	Exclusão de comandos
	Acesso às caixas de diálogo
	Modificação dos cabeçalhos e rodapés da janela de Edição
	Cabeçalho
	Rodapé
	Palavras-chave de formatação de cabeçalho e rodapé


	Trabalho no modo Resumo
	Layout
	Modo Resumo - Comandos
	Grupos do modo Resumo
	Itens de dados

	Edição de um rotina de medição a partir do modo Resumo
	Seleção de comandos
	Adição de comandos
	Remoção de comandos
	Cópia, recorte e cola de comandos
	Arrastar e soltar comandos
	Marcar / Desmarcar comandos para execução
	Edição de itens de dados de um comando

	Funções do teclado do modo Resumo

	Trabalho no modo Comando
	Elementos construídos
	Dimensões
	Formato da dimensão
	Dimensões disponíveis
	Análise

	Dados estatísticos
	Alinhamento
	Comandos de alinhamento
	CAD é igual à peça
	Igualar alinhamento

	Elementos medidos
	Toques
	Toque básico
	Toques de chapa metálica
	Adição de linhas de toque
	Exclusão de linhas em branco

	Comandos de movimento
	Modo = Manual / DCC
	Distância de pré-toque
	Velocidade de movimento:
	Velocidade de toque
	Velocidade de varredura
	Distância de retração
	Distância de verificação
	Uso do modo Sonda rápida

	Comandos de movimento
	Medições de chapa metálica
	Sonda
	Carregar sensor
	Comp. da sonda
	Ponto de leitura
	Ponta

	Comentários
	Operador
	Relatório
	Entrada
	$$ (Documento)
	Sim / Não
	Leituras

	Campos de rastreamento
	Expressões
	Capturas de tela
	Comandos globais
	Funções de teclado do modo Comando

	Trabalho no modo DMIS
	Cópia e cola de parâmetros
	Trabalho com grupos definidos pelo usuário
	Inserção de grupos
	Edição de grupos
	Remoção de grupos
	Uso do modo Vários braços com grupos
	Execução de operações em grupos

	Uso da medição com base em elemento
	Criação de uma rotina de medição com FBM
	Execução de uma rotina de medição com FBM



