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Edicao de um rotina de
medicao.

Edicao de um rotina de medicéao:
Introducao

As principais finalidades do PC-DMIS sao permitir que sejam criadas, editadas e
executadas rotinas de medicdo com facilidade. Este capitulo discute a utilizacdo do
menu Editar (com outras opc¢des de menu) para editar rotinas de medi¢cdo. Embora o
menu Editar trabalhe com os comandos que aparecem na janela Edi¢cédo, a abordagem
da propria janela Edicdo vai além do escopo deste capitulo. Para obter uma visdo
detalhada da janela Edicéo, consulte o capitulo Uso da janela Edicéo.

Este capitulo abrange os seguintes topicos:

e Uso de Comandos de Edicao Padréo

o Edicao de Padrbes de Elementos

e Localizar e Substituir Texto

o Edicdo de Campos de Dados

« Ir para niumeros de linha especificados

e Ir de e para Comandos Referidos

e Substituir Elementos Estimados

e Substituicdo de Valores Nominais Encontrados
e Marcar Comandos para Execucao

o Criacao e Execucao de Conjuntos Marcados

e Uso de Indicadores

e Uso de pontos de interrupgcao

e Alteracdo de fontes e cores

o Edicédo de Objetos Externos

e Protecao das rotinas de medic&o contra edicdes
e Atualizando nominais do CAD

o Redefinicdo dos valores medidos para nominais
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Uso de Comandos de Edicao Padrao

O PC-DMIS, assim como a maioria dos aplicativos do Windows, permite usar
comandos padrdo de edi¢c&o na rotina de medicao. As seguintes op¢des de menu
padréo estdo disponiveis:

o Desfazer
o Refazer
e Recortar
e Copiar

e Colar

e EXxcluir

e Selecionar tudo

Desfazer

A opcao de menu Editar | Desfazer remove a Ultima alteracéo feita na Janela de
edicdo. A opcao Desfazer pode continuar sendo selecionada para remover diversas
alteracOes da Janela de edicao.

Lembre-se de que alterar para um modo diferente da janela Edicdo remove
completamente da memoaria todas as alteracdes realizadas.

Refazer

A opcédo de menu Editar | Refazer reverte as ultimas alteracdes realizadas com a
opcao de menu Desfazer. Como na opc¢éao Desfazer, a opcado Refazer pode ser
utilizada varias vezes para substituir diversas alteracoes.

Lembre-se de que alterar para um modo diferente da janela Edicdo remove
completamente da memoaria todas as alteracdes realizadas.

Recortar

A opcéo de menu Editar | Recortar permite "recortar” ou mover comandos (ou texto)
de uma area para outra utilizando a area de transferéncia.

Para mover comandos usando Recortar:
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1. Realce os comandos que deseja mover.

2. Selecione a opcéo Recortar. Os comandos sdo removidos da janela Edicéo e
armazenados na area de transferéncia.

3. Selecione o comando Colar para restaurar os comandos cortados. (Para
informacgdes, consulte "Colar".)

Quando vocé seleciona o comando Recortar, todo o contetdo da area de
transferéncia é substituido pelo da selecéo recortada.

Copiar

A opcédo de menu Editar | Copiar também permite copiar e mover comandos (ou texto)
de uma é&rea para outra usando a area de transferéncia. A Unica diferenca entre essa
opcéao e a opcdo Recortar é que os comandos ndo sdo removidos da janela Edicdo ao
serem copiados.

Para copiar e colar comandos:

1. Realce os comandos desejados.

2. Selecione o comando Copiar. O texto permanece na localizacdo atual, mas
também é armazenado na &rea de transferéncia.

3. Selecione o comando Colar para restaurar o texto cortado. (Consulte "Colar").

Quando vocé seleciona o comando Copiar, todo o contetdo da area de
transferéncia € substituido pelo da selecéo copiada.

Colar

A opcdo de menu Editar | Colar cola os comandos (ou texto) copiados da area de
transferéncia para a janela Edicdo no ponto de insercéo atual (ou local do cursor).
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Excluir

A opcéo de menu Editar | Excluir | Selecao exclui a selecédo atualmente realcada da
janela Edicao. Isto ndo coloca na area de transferéncia o contetudo da selecéo
excluida.

Selecionar tudo

A opcédo de menu Editar | Selecionar tudo permite selecionar todo o contetdo da
Janela de edic&o para fins de edicéo.

Edicdo de Padrdes de Elementos

Os padrdes de elementos sdo normalmente encontrados em pecgas. O PC-DMIS
oferece meios de criar elementos padronizados. Considere estas op¢des de menu:

« Padrao
e Colar com Padrao

Padrao

A opcéo de menu Editar | Padrdo exibe a caixa de dialogo Padréo.

P '1

Pattern
Offset Mirror
¥ axis: 0} (Z) FlipX
¥ axis: 0 i) Flip
Z axis: o (7 Flip Z
Angle: i i@ Mo flip
Mumber of times to offset: 0
Use default prefix
[ Flip Feature Order
[ QK ] [ Cancel
L

Caixa de dialogo Padrao
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Essa caixa de diadlogo permite definir os deslocamentos que serao utilizados ao
selecionar a opcédo Editar | Colar com Padréo.

Para criar um padréo:

Acesse a caixa de didlogo Padréo.

Digite os valores de deslocamentos desejados.

Selecione qualquer opc¢éo de espelho desejada.

Digite o numero de deslocamentos na caixa NiUmero de Deslocamentos.
Pressione o botdo de comando OK.

Como opcéo, pressione o botdo Cancelar para fechar a caixa de dialogo sem
fazer alteracdes nas configuracdes atuais.

o whPE

Deslocamento X, Y, Z

Esses campos permitem definir o deslocamento X Y ou Z entre ocorréncias do
padrdo. O PC-DMIS desloca os dados nominais de X, Y e Z do elemento colado (ou do
conjunto de elementos) por esses valores de deslocamento.

Deslocamento angular

A caixa Deslocamento angular permite definir o deslocamento angular entre as
ocorréncias de padréo.

Um deslocamento angular pode ser util ao medir a localizagdo da posi¢cdo de uma série
de furos em um padréo de furo de parafuso, onde o dado era um furo no centro do
padrédo. O PC-DMIS gira o deslocamento ao redor da origem.

Os deslocamentos angulares podem ser utilizados em conjunto com os deslocamentos
e 0s rebatimentos em X, Y e Z. A ordem para aplicar esses deslocamentos sao
rebatimentos, rotacdes e, por ultimo, conversoes.

Numero de Deslocamentos

Essa opcédo permite configurar o nimero de vezes que o PC-DMIS desloca um padréo.
Para alterar o valor atual, selecione essa opc¢éao e digite um novo valor. O valor padréo
€ um.

Inverter X, Y, Z

As opcdes Inverter X, Inverter Y ou Inverter Z inverte o eixo X, Y e Z selecionado para
0 padrao colado.
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Utilizar prefixo padrao

A caixa de selecdo Prefixo Usar Padréo determina se o PC-DMIS usa um prefixo de
ID padré&o ao colar elementos usando o item de menu Colar com Padro.

e Se vocé marcar esta caixa de selecdo, Colar com padrdo usa o prefixo ID
padréo ao colar novos elementos.

e Se a caixa de selecao for desmarcada, Colar com padréo usa cada ID do
elemento como a base do nome futuro e adiciona um incremento ao
sufixo numérico.

¥ Ao colar um grande nimero de linhas, se vocé ndo usar o prefixo padréo, o
processo € muito mais demorado porque cada ID de elemento representa um novo
padrao.

Inverter ordem de elemento

A caixa de selecédo Inverter ordem dos elementos reverte a ordem dos elementos
colados.

Essa caixa de selecdo somente funciona com os elementos automatico e
medido.

Suponha que vocé tem trés elementos automaticos: 1, 2 e 3. Se vocé nao
marca essa caixa de selecdo, o software cola os novos elementos como 4, 5 e 6.

Se em ves disso, vOocé marca essa caixa de selecdo e configura Niumero de
deslocamentos de 1 para 2, vocé entdo tem novo elementos nessa ordem: 1, 2, 3, 6,
5, 4, 7, 8, 9. Cada novo conjunto de elementos (6, 5, 4, e 7, 8 e 9) invertes sua ordem
el relagédo ao conjunto anterior. O PC-DMIS ent&o segue tal ordem durante a execugéo.
No diagrama abaixo, vocé pode observar isso nas linhas verdes. As linhas pretas
indicam a ordem de execucao original se vocé ndo usa essa caixa de selecao.
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Colar com Padrao

A opcao Editar | Colar com padréo utiliza qualquer elemento (ou grupo de elementos)
armazenado na area de transferéncia e cola este elemento na janela Editcdo no ponto
de insercéo atual ou local do cursor. Ao fazer isso, novos elementos séo criados com
base naqueles copiados para a area de transferéncia. Entretanto, sdo aplicados aos
elementos recém-criados os deslocamentos de padréo definidos anteriormente.
Consulte "Padrao" para mais informac¢des sobre deslocamentos do padréo.

Para colar elementos utilizando um padré&o:

1.

o

Certifique-se de que foram definidos os deslocamentos adequados usando a
caixa de dialogo Padréo (Editar | Padrao).

. Se vocé deseja copiar e colar um ou mais Elementos automaticos e usar um

plano de seguranca predefinido, certifigue-se de que o CLEARPLANE=ON
esteja dentro dos Elementos automaticos que esta copiando.

Na janela Edicéo, selecione o elemento ou conjunto de elementos para deslocar,
e depois selecione Editar | Copiar para copia-los na area de transferéncia.

Na janela Edicao, selecione onde deseja inserir 0s novos elementos.

Selecione o comando de menu Editar | Colar com Padréo.
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A caixa de selecéo Inverter ordem dos elementos na caixa de dialogo Padréo
somente funciona com os elementos automatico e medido.

O PC-DMIS cola o contetido da area de transferéncia o numero de vezes indicado pelo
valor no campo Numero de deslocamentos da caixa de didlogo Padréo.

Cada vez que o conteudo da area de transferéncia é colado, os elementos recém-
criados séo deslocados em relagdo aos elementos inseridos anteriormente pelos
deslocamentos de padréo definidos.

O PC-DMIS desenha os elementos recém-criados na janela Exibicdo de graficos.

As IDs de elementos sédo geradas com base na caixa de selecdo Usar prefixo padréo
na caixa de dialogo Padrao.

Localizar e Substituir Texto

Para localizar e substituir texto nos campos da Janela de edicdo usando expressdes
regulares padrao, descritas nestas op¢des de menu:

o Localizar
e Substituir
Localizar

A opcéo de menu Editar | Localizar e Substituir | Localizar abre a caixa de didlogo
Localizar, que permite localizar uma palavra-chave especificada dentro da janela de
Edicao.

Find =]
Find what:
[T Match whole word only Direction
[ Match caze “iUp
[ Pattern match @ Down

Localizar caixa de dialogo
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Uso de Curingas

Para utilizar curingas para realizar correspondéncia de padréo, selecione
Correspondéncia de padrdao.

Essa opc¢éo permite também localizar correspondéncia de texto com uma variedade de
critérios de pesquisa diferentes. Considere a seguinte tabela:

Curinga

Texto a Localizar .
a Utilizar

Alguns Exemplos

D.M corresponde a "DIM" ou a

Qualquer caractere "DAM".

D[MI]S localiza "DIS" e "DMS",

Conjunto de caracteres [ mas n&o "DMIS" ou "DUS"

LINHA[2-6] localiza "LINHA2" e
"LINHA3", mas ndo "LINHA1" ou
"LINHA7". Os intervalos devem
estar em ordem crescente.

Qualquer caractere em um intervalo | [-]

PONTO["32] localiza "PONTO1",
Qualquer caractere, exceto " "PONTO5" e "PONTO12", mas
caracteres entre colchetes ] nao "PONTO3", "PONTO2",
"PONTO21" ou "PONTO30".

Qualquer caractere, exceto LINHA[*2-5] localiza "LINHAG" e

intervalo de caracteres entre ["x-Z] "LINHAH". mas no "LINHA3"
colchetes

Os conjuntos de caracteres que

incluem o caractere "-" devem LINHA[0-9-] corresponde a
apresentar o "-" como primeiro ou "LINHA4" e a "LINHA-". LINHA["-
altimo caractere do intervalo. Se o [ 0-9] corresponde a "LINHAH",
intervalo excluir o "-" entdo o "-" mas nao a "LINHA-".

deve ser o segundo caractere.

0 ou mais ocorréncias do caractere
anterior, a menos que:

lo*p corresponde a "Ip" e a

"*" inicia uma sequéncia " "
looooop”.

"' segue um "' que inicia uma

S ~* corresponde a ™" se iniciar
seqléncia

uma linha.

"*" [nicia uma subexpressao entre
parentéses
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ACIRCULO localiza todas as

Linha que comeca com uma frase linhas que comegam com a

ou um caractere especificado. O "™ | | palavra "CIRCULQ". Observe que

€ especial somente no inicio de as linhas com recuo da Janela de

uma sequéncia. edicao do software comegam com
espacos.

Linha que termina com uma frase
ou um caractere especificado. O $
"$" é especial somente no final
de uma sequéncia.

FIMMEDIC/$ localiza linhas que
terminam em "FIMMEDIC/", mas
ndo em "MEDIC/"

Parénteses na caixa Localizar Localizar: BO(BB)Y(RAY)
armazenam o0 que estiver dentro
deles para ser lembrado mais Substituir por: DO1YP2

tarde na caixa Substituir Por.
Devera Resultar: DOBBYPRAY

Na caixa Substituir por um Oe

caractere de barra investida "\", 1 utiliza o primeiro conjunto de
seguido por um namero vai caracteres substituido por
trazer o padréo definido no texto parénteses, 2 0 segundo e dai
de substituicao. em diante.

1
\-‘ "-J
- -

- -

¥ Para combinacdes padréo, ndo € mais necessario que 0s parénteses sejam
precedidos de uma barra invertida (\) como ocorria em versdes anteriores do PC-
DMIS.

Uso de conjuntos de caracteres predefinidos

Para coincidir um conjunto de caracteres predefinidos, selecione Correspondéncia de
padrdo. Esses conjuntos de caracteres especiais predefinidos podem ser utilizados
para pesquisar o texto:

Conjunto de caracteres Caracteres do conjunto
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

[[:alnum:]] abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

[:alpha:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

-aipha. abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
[[:blank:]] (O caractere de espaco e o caractere de tabulacao)
[[:digit:]] 0123456789

10
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

[-graph]] 0123456789
I"HE%E ()*+,-./5<=>?@[1"_{ }~
[:lower:]] Abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

[-print:]} 0123456789
I"#$%&'()*+,-.[5,<=>?@[1"_{ }~
[:punct:]] I"#$%&'()*+,-./;<=>?@[1"_{ }~
[[:upper:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
T 0123456789ABCDEF
[[:xdigit:]] abcdef

Para pesquisar uma sequéncia que consiste em uma letra, seguida por
algumas letras ou numeros, seguidos por uma letra igual a primeira, seria utilizada uma
referéncia anterior, conforme demonstrado: ([[:alpha:]])[[:alnum:]]\{1,\}\1.

Para buscar uma palavra ou frase especifica:

Selecione Editar | Localizar e Substituir | Localizar na barra de menus.

Digite a palavra-chave ou a frase a ser pesquisada.

Indique a direcdo de pesquisa (para cima ou para baixo).

Marque a caixa de selecao Corresponder somente palavras inteiras para

fazer com que o PC-DMIS coincida palavras inteiras. Por exemplo, se digitar

"CIR", 0o PC-DMIS localizara "CIR", mas nédo "CIRCULO".

5. Selecione a caixa de selecédo Coincidir maitdsculas/mindsculas se quiser que
o PC-DMIS pesquise com base em letras mailsculas ou minusculas.

6. Pressione o botdo Localizar (ou pressione ENTER).

pwn P

Substituir

A opcao Editar | Localizar e Substituir | Substituir funciona quase da mesma
maneira que a opgao Localizar (consulte "Localizar"). Entretanto, uma vez localizado o
texto € possivel substitui-lo usando a caixa de dialogo Substituir.

11
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P

Replace

Find what:

Replace with:

[ Match whole word only
("] Match case ["] Pattern match

Find Next Replace A Replace Cancel

Caixa de dialogo Substituir

Vocé pode procurar e substituir com qualquer sequéncia de correspondéncia, desde
gue a ultima parte da sequéncia corresponda a um campo editavel e que esse seja 0
unico campo editavel que sera alterado na sequéncia.

oUm exemplo de localizar e substituir que funciona:
=AUTO/CIRCULO, MOSTRARTODOSPARAMS = NAO

substituido por

=AUTO/CIRCULO, MOSTRARTODOSPARAMS = SIM

Observe que o final da seqiéncia corresponde a um campo editavel. Somente o ultimo
campo editavel pode ser alterado da sequéncia de busca.

Um exemplo de localizar e substituir que NAO funciona:
N&o é possivel substituir dois campos editaveis em uma substituicdo como essa:

=AUTO/CIRCULO, MOSTRARTODOSPARAMS = NAO

nao pode ser substituida por

=AUTO/LINHA, MOSTRARTODOSPARAMS = SIM

porque CIRCULO até LINHA é um campo editavel e NAO até SIM é outro campo
editavel.

Também néo é possivel fazer algo assim:

=AUTO/CIRCULO, MOSTRARTODOSPARAMS

nao pode ser substituida por

12
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=AUTO/CIRCULO, MEUMOSTRARTODOS

porque a parte a ser substituida € um campo constante.

Localizar
Vocé pode usar esta caixa para digitar o texto para o PC-DMIS localizar. Vocé pode

utilizar um dos varios curingas e pesquisar padrées discutidos na secao "Localizar".
Consulte "Localizar".

Substituir...

Vocé pode usar esta caixa para digitar o texto pelo qual deseja substituir o texto
localizado.

Corresponder somente palavras inteiras

Selecionando essa caixa, 0 PC-DMIS pesquisa somente uma palavra inteira que faca
parte do texto. Por exemplo, digitando "CIR" na caixa Localizar... e selecionando essa
caixa, 0 PC-DMIS localiza somente "CIR". Ele n&o localiza "CIRCULO" nem
"CIRCULAR".

Coincidir maiusculas/minusculas
Essa caixa de selecao diz ao PC-DMIS para pesquisar o texto que corresponda as
mailsculas e minusculas utilizadas na caixa Localizar. Por exemplo, digitando "Ponto"

na caixa Localizar... e selecionando a caixa de Coincidir maiGsculas/minuUsculas, o
PC-DMIS localiza "Ponto" e "Pontos", mas nao "PONTO".

Correspondéncia de padréo

Essa caixa de selecdo diz ao PC-DMIS para procurar padrdes especificos. Essa caixa
deve ser selecionada quando se procura por correspondéncia de padrdes utilizando
curingas ou outros caracteres especiais de correspondéncia.

Botao Localizar proxima

O botéo Localizar proxima instrui o PC-DMIS a localizar a proxima ocorréncia do texto
gue esta sendo pesquisado.

13
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Botao Substituir

O botao Substituir substitui o texto encontrado pela seqiéncia de texto na caixa
Substituir por. Isso permite substituir ocorréncias do texto encontrado, uma de cada
vez.

Botao Substituir tudo

O botéo Substituir tudo diz ao PC-DMIS para localizar imediatamente todas as
ocorréncias do texto na caixa Localizar... e substitui-las pelo texto na caixa Substituir
por.

Edicao de Campos de Dados

R
Choose Cotrensnd Type

(44 Conenand Troed =

Choote Data Type

Type Index |o

[~ Vesty each change

Assistente de Edicao de campos de dados

O assistente de Edicdo de campos de dados é um programa externo que funciona com
o PC-DMIS permitindo alterar dados de campos de dados especificos de determinados
tipos de comando na Janela de edi¢ao. Para acessar esse assistente, selecione o
icone EditCampDados na barra de ferramentas Assistentes .
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O assistente é diferente da caixa de dialogo Substituir . O que permite alterar itens de
dados de maneira global em qualquer modo da Janela de edi¢cdo, embora a caixa de
dialogo Substituir apenas funcione no modo Comando. Além disso, é possivel
substituir determinados valores que ndo podem ser alterados utilizando a caixa de
dialogo Substituir.

A caixa de didlogo Editar campo de dados contém os itens a seguir:
Escolher tipo de comando — Esta lista exibe os tipos de comando disponiveis.

Escolher tipo de dados — Essa lista exibe os tipos de dados para o tipo de comando
selecionado. Para visualizar todos os tipos de dados na lista, selecioneTodos os tipos
de comando,na lista Escolher tipo de comando.

indice de tipo — Essa caixa permite especificar um campo exato que se deseja alterar
pelo indice numérico. Isto é util guando ha mais de um campo no mesmo tipo de dados
e se deseja alterar apenas um dos campos. Digitar um valor de indice permite
determinar qual alterar. Por exemplo, o comando PLANOSEG possui dois campos de
distancia, um para a distancia de seguranca e outro para a distancia de passagem.
Digitar um indice 1 define a distancia de seguranca, enquanto um valor 2 define a
distancia de passagem.

Alterar de — Esta area contém a caixa de selecao Utilizar e uma caixa que contém um
valor. Essa caixa de selecdo permite especificar um valor a partir do qual se deseja
alterar. O que significa que o PC-DMIS apenas tem em vista 0S campos com este
determinado valor.

Alterar para — Essa caixa permite determinar o novo valor para o campo de dados a
ser atualizado.

Verificar cada alteracdo — Selecionando essa caixa, 0 PC-DMIS exibe uma caixa de
mensagem mostrando a ID do item a alterar, o valor atual e se deseja alterar ou ndo o
campo de dados para o novo valor.

Alterar — Esse botéo inicia o processo de localizagéo dos dados, alterando esses
dados para o novo valor.

Status— A caixa na parte inferior da caixa de didlogo exibe todas as mensagens de
status e diagndstico ao longo do processo de alteracao.
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Salto para numeros de linha
especificados

O PC-DMIS pode pular facilmente para os numeros de linha especificados. Utilize a
opcao de menu Editar | Localizar e Substituir | Ir para para pular para uma linha
especifica na janela de Edicao.

Line Murber:

i

Cance

Caixa de dialogo Ir para
Para mover o cursor para um numero de linha especifico no modo Comando ou DMIS:

1. Selecione Editar | Ir para no menu. Sera exibida a caixa de dialogo Ir para.

2. Alinha marcada pelo cursor estaré indicada na caixa Numero de linha da caixa
de dialogo.

3. Digite o numero da linha desejada.

4. Clique no botdo OK (ou pressione ENTER). O PC-DMIS exibira a linha
especificada.

Salto de e para Comandos Referidos

No modo de comando da janela de Edi¢céo, se um comando nesta janela se referir a um
outro comando, é possivel pular para o comando referido realcando o rétulo deste
comando e selecionando a opc¢ao de menu Editar | Localizar e Substituir | Pular
Para.

Quando chegar ao comando referido, podera voltar rapidamente ao elemento anterior
selecionando a op¢ao de menu Editar | Localizar e Substituir | Voltar .

Suponha que, em um bloco de alinhamentos, existam os seguintes comandos
e vocé deseja pular para o elemento LIN2 referido no bloco:

Al =ALINHAMENTO/INICIAR, RECUPERAR:INICIALIZACAO, LISTA= SIM
ALINHAMENTO/NIVELAR, ZMAIS, PLN1
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ALINHAMENTO/GIRAR, XMAIS, PARA, LIN1, SOBRE, ZMAIS
ALINHAMENTO/TRANS, EIXOX, LIN2
ALINHAMENTO/TRANS, EIXOY, LIN1
ALINHAMENTO/TRANS, EIXOZ, PLN2

ALINHAMENTO/FIM

Realce LIN2 e selecione a opgao de menu Pular Para na barra de menu ou clique com
0 botéo direito do mouse e selecione a op¢do no menu de atalho. Para voltar ao
comando imediatamnete anterior selecione Voltar.

Essas opcdes de menu também podem ser selecionadas em um menu de atalho que
aparece clicando com a direita do mouse nos elementos do modo Comando da Janela
de edicao.

Edicao de Valores Nominal e Destino

Na maior parte do tempo € possivel medir os recursos normalmente, mas as vezes,
devido a erros de fabricagcdo, um recurso ndo estara préximo a sua localizag&o teorica
(nominal), porém tera mudado de alguma forma. Para Recusos Medidos, € necessario
ajustar os valores tedricos para ligar com essa situacdo. Contudo, utilizando os
Recursos Automaticos mais avancados, é possivel modificar o alvo. I1sso ajustara o
caminho corretamente, e a0 mesmo tmepo permitird o dimensionamento dos valores
tedricos originais.

Modificando Valores Nominais (para Recursos Automéaticos e Medidos)

O PC-DMIS fornece maneiras simples de modificar o valor nominal. Para modificar o
campo de valor nominal no modo Comando, posicione o cursos sobre o elemento e
pressione F9. Aparecera uma caixa de didlogo com as informac¢fes nominais que
podem ser atualizadas, se necessario.

Modifique a informacéo nominal e cligue OK ou Criar. A caixa de didlogo € fechada.

e Se um recurso medido for modificado, o PC-DMIS exibe um prompt perguntando
se pretende-se atualizar os valores medidos também. Ao clicar em Sim, os
valores medidos serdo atualizados para se igualar aos valores nhominais recém-
entrados. Ao clicar Nao, os valores medidos permanecerao os mesmos.

e Ao se modificar um recurso automatico, o PC-DMIS pergunta se é pretendido
atualizar os valores-alvo para que eles sejam equivalentes aos valores tedricos.
Ao clicar em Sim, os valores medidos séo atualizados para se igualar aos
valores nominais recém-entrados. Ao clicar em N&o, os valores de destino
permanecem 0S mesmos.
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Esteja ciente de que quando vocé tem uma dimenséo Feature Control Frame
(FCF) e vocé personalizou valores nominais individuais em tal dimenséo. Se vocé
entdo muda os valores nominais associados no elemento, aparece uma caixa de
mensagem. Se vocé escolhe Sim, para atualizar as dimensdes nominais, o PC-DMIS
substitui as mudancas nominais anteriores feitas a dimenséo do FCF. Para obter
informacgdes sobre dimensdes FCF, consulte o capitulo Uso dos quadros de controle do
elemento.

Modificando Valores-Alvo (apenas para Recursos Automaticos)

Quando se ha um recurso automatico, pode-se escolher modificar os valores-alvo ao
invés dos valores tedricos. Os valores destino determinam o local em que o PC-DMIS
tentara medir o recurso automatico. Isso permite a manutencao dos valores tedricos
para dimensionamento, mas ainda muda o local em que o software tentara a medida.
Para modificar os valores destino, utilize a janela Editar:

« Modificando o Modo do Sumaério de Valores Desejados: Selecione o campo,
pressione ENTER, digite um novo valor e pressione ENTER novamente para
armazenar a mudanga.

« Modificando os Valores Desejados no Modo de Comando: Pressione TAB
para mudar o campo, digite um novo valor, e pressione TAB novamente para
armazenar a mudanca.

Substituir Elementos Estimados

O submenu Editar | Override Estimativa permite alterar o ultimo tipo de elemento
medido.

Por exemplo, se o ultimo elemento medido foi um circulo e o PC-DMIS estimou que era
um plano, essa opc¢éo pode ser usada para converter o elemento para o tipo correto.
Utilize essa opc¢ao antes da medida ou construcao de qualquer outro elemento.

Para usar o elemento Substituir:

1. Acesse a Janela de edicao.
2. Coloque o cursor no tipo incorreto de elemento na janela de Edigéo.
3. No submenu Substituir Estimativa selecione o tipo de elemento correto.

Vocé observara que as alteracdes no elemento serdo feitas na janela de Edigé&o.
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Substituicao de Valores Nominais
Encontrados
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Caixa de dialogo Substituir LocNoms

A caixa de didlogo Substituir LocNoms (Editar | Substituir valores nominais
localizados) permite escolher o ponto nominal apropriado de superficies do CAD para
Ponto Vetorial Automatico, Ponto de Superficie Automatico e toques individuais dentro
de outros elementos (como varreduras). O comportamento padrao de LocNoms do PC-
DMIS é substituido no modo Aprendizado e modo Executar.

Ao procurar localizar um ponto nominal valido (dentro da tolerancia de LocNoms) em
um toque manual, o PC-DMIS escolherd, na maioria das vezes, o ponto correto. No
entanto, ha circunstancias excepcionais quando o PC-DMIS né&o pode localizar um
ponto apropriado e portanto escolhe um ponto inexato no modelo do CAD. Nessas
situacdes, € possivel utilizar a caixa de dialogo Substituir LocNoms para ajudar o PC-
DMIS a localizar o ponto nominal apropriado de superficies do CAD.

= Para ativar a opcao de menu Substituir localizar nominais:

1. Certifique-se de que importou um modelo de CAD valido que suporta
superficies.

2. Selecione o icone Modo Superficie.

Selecione o icone Modo Programa.

4. Marque as caixas de selecdo Modo Somente ponto e Localizar nominais da
guia Geral da caixa de didlogo Configurar opcdes (Editar | Preferéncias |
Configurar).

w

Os topicos a seguir descrevem a propria caixa de dialogo Substituir LocNoms e como
utilizar essa caixa em diferentes modos:
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Compreenséao da caixa de dialogo Substituir LocNoms
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Caixa de dialogo Substituir LocNoms

Os topicos a seguir descrevem a caixa de dialogo Substituir LocNoms (Editar |
Substituir LocNoms).

As Colunas Superficie Prioritaria, Ponto de Perfuracéo e
Ponto de Projecéo

Essa area da caixa de dialogo contém essas trés colunas que exibem os valores
relevantes de ponto nominal e os valores T (o valor exibido a esquerda dos valores X,
Y e Z entre parénteses):

Um "valor-T" é a distancia do toque medido a partir do ponto nominal ao longo
do vetor nominal da superficie do CAD.

e Superficie prioritaria — Esta coluna lista as superficies que terdo que ser
armazenadas como superficies prioritarias na caixa de didlogo Editar
elementos CAD (Editar | Janela Exibir graficos | Elementos CAD). Aparecera
o tipo de superficie e uma caixa de selecéo. A caixa de selecdo permite
adicionar ou remover a superficie da lista de superficies prioritarias mantidas
pelo PC-DMIS. Selecionando essa caixa, o PC-DMIS adiciona a superficie a lista
de prioridades. Desmarcando essa caixa de selecao a superficie sera removida
da lista.

e Ponto de perfuracédo — Esta coluna lista os valores relevantes de ponto nominal
encontrados usando a operacao de perfuracédo ponto do PC-DMIS. Se for
encontrado o texto "Falha OP" nesta coluna, significa que a operacao de
perfuracdo de ponto falhou em localizar o ponto nominal nessa superficie. Se o
PC-DMIS realcar um ponto em verde, este ponto é o melhor ponto nominal
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localizado pelo algoritmo de selecdo. Pode-se, certamente, substituir este ponto
selecionado.

e Ponto de projecao — Esta coluna lista os valores de ponto nominal localizados
usando a operacao ponto de projecado do PC-DMIS.

Caixa Tolerancia

A caixa Tolerancia permite especificar o novo valor de tolerancia a ser utilizado ao
encontrar 0os pontos nominais usando a caixa de dialogo.

Caixa de selecéao Utilizar Superficie Anterior

A caixa de selecdo Utilizar Superficie Anterior instrui o PC-DMIS a utilizar a
superficie mais recente para procurar pontos nominais. Essa caixa fica disponivel para
selecdo somente apds ocorrer um toque na superficie com a caixa de dialogo aberta.
Depois de feito o toque, o PC-DMIS possui uma superficie para trabalhar com futuros
toques.

Botao Substituir

O botdo Substituir substitui um ponto nominal incorreto localizado pelo PC-DMIS pelos
dados de ponto nominal selecionados da lista que contém as colunas Superficie
prioritaria, Ponto de Perfuracdo e Ponto de projecéo.

Uso da Caixa de Dialogo Substituir LocNoms em
Modo de Aprendizado:

Para acessar essa caixa de dialogo no modo Aprendizado:

1. Selecione as caixas Modo Somente ponto e Localizar nominais da guia Geral
da caixa de didlogo Configurar opc¢des (Editar | Preferéncias | Configurar).
2. Verifigue se foi importado um modelo sélido do CAD.

3. Selecione o icone modo Superficie o na barra de ferramentas Modos de
Graficos.

4. Selecione a op¢éo de menu Substituir LocNoms. Aparece a caixa de dialogo
Substituir LocNoms.

Com a caixa de dialogo Substituir LocNoms aberta, ao fazer um toque manual, o PC-
DMIS segue a logica normal para escolher um ponto nominal o0 mais exato possivel
utilizando as mais recentes coordenadas de toque medidas e vetor de aproximagéo.
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A caixa de didlogo Substituir LocNoms pode ser utilizada para realizar outros
procedimentos que permitem substituir o ponto nominal localizado.

Procedimento 1: Localizacdo de Pontos Nominais na
Superficie Anterior

Selecionando a caixa Utilizar Superficie Anterior a caixa de didlogo Substituir
LocNoms buscara um ponto nominal a partir da mais recente superficie utilizada. Se a
caixa de dialogo puder localizar um ponto dentro da tolerancia LocNoms na superficie
mais recente, este ponto nominal sera selecionado e sera criado um Ponto Vetorial
Automatico baseado em valores nominais.

Procedimento 2: Localizacdo de Pontos Nominais em
Superficies Prioritarias

Se a caixa de dialogo Substituis LocNom nao puder encontrar um ponto nominal na
superficie atual (consulte "Procedimento 1: Localizar Pontos Nominais na Superficie
Anterior"), ele tenta encontrar um ponto nominal pelo comando superficies prioritarias.
Superficies prioritarias sdo superficies selecionadas pelo usuério como um subconjunto
de superficies do CAD para localizar pontos nominais. As superficies prioritarias podem
ser habilitadas ou desabilitadas utilizando a caixa de selecdo Definir como prioridade
na caixa de didlogo Editar elementos do CAD (consulte o topico "Edicdo do CAD" na
secao "Edicao da exibicdo do CAD"). Se o PC-DMIS localizar um ponto apropriado
entre as superficies prioritarias, ele seleciona o ponto e sera criado um Ponto vetorial
automéatico com base nos valores nominais. Também serdo exibidos os pontos
nominais validos dentro da tolerancia LocNoms de todas as superficies prioritarias na
caixa de dialogo Substituir LocNoms.

Procedimento 3: Localizacdo de Pontos Nominais em Todas
as Superficies de CAD

Se 0 PC-DMIS ainda nao conseguir encontrar um ponto nominal valido utilizando os
procedimentos discutidos nos procedimentos 1 e 2, (consulte os tépicos Procedimento
1: Localizacdo de Pontos Nominais na Superficie Anterior" e "Procedimento 2:
Localizacao de Pontos Nominais em Superficies Prioritarias"), ele fara o seguinte:

e Procurar pelo melhor ponto nominal em todas as superficies do CAD dentro da
tolerancia LocNoms

e Criar um Ponto Vetorial Automatico baseado no melhor ponto nominal
disponivel.

« Exibir todas as superficies do CAD que apresentem pontos nominais na caixa de
didlogo Substituir LocNoms
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Procedimento 4: Escolha de um Ponto Nominal
Posteriormente

Se o0 PC-DMIS ainda nao puder localizar um ponto apropriado em todas as superficies
prioritarias, ele pergunta se pode criar o Ponto Vetorial Automético e um ponto nominal
pode ser escolhido depois. Ao aceitar, 0 PC-DMIS cria um Ponto Vetorial Automéatico
na Janela de edi¢céo e apresenta as seguintes opgdes:

Opcdao 1 - Pode ser feito um novo toque e o PC-DMIS tentara localizar um novo ponto
nominal. Basicamente esta opcao reinicia a operacao.

Opcéo 2 - Vocé pode escolher um ponto nominal diferente na caixa de dialogo e clicar
no botdo Substituir. O PC-DMIS substituird o ponto nominal escolhido anteriormente
pelo o novo ponto selecionado para o recém-criado Ponto Vetorial Automatico.

Em geral, essa opcado € quando nao se deseja 0 ponto nominal que o PC-DMIS tentou
localizar nos procedimentos abordados nos seguintes topicos:

e Procedimento 1: Localizacdo de Pontos Nominais na Superficie Anterior"

« "Procedimento 2: Localizacdo de Pontos Nominais em Superficies Prioritarias"

« "Procedimento 3: Localiza¢éo de Pontos Nominais em Todas as Superficies de
CAD"

Opcéo 3 - Vocé pode selecionar uma superficie do CAD na tela. O PC-DMIS tentaria
localizar pontos nominais na superficie selecionada e exibiria esses pontos na caixa de
dialogo Substituir LocNoms.

O nominal localizado anteriormente pode ser override selecionando um ponto nessa
nova superficie e clicando em Substituir.

O PC-DMIS ignora a tolerancia LocNoms com esta op¢do. Mesmo se a
superficie do CAD selecionada estiver fora da tolerancia LocNoms, a caixa de dialogo
exibe os pontos.

Opcéo 4 - A tolerancia LocNoms pode ser aumentada alterando o valor na caixa
Tolerancia e clicando no botéo Aplicar. O PC-DMIS aplicara novamente esses
procedimentos utilizando o valor de tolerancia maior e exibindo quaisquer pontos
apropriados.

e Procedimento 1: Localizacdo de Pontos Nominais na Superficie Anterior"
« "Procedimento 2: Localizagdo de Pontos Nominais em Superficies Prioritarias”
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"Procedimento 3: Localizacdo de Pontos Nominais em Todas as Superficies de
CAD"

Escolha um ponto valido e clique em Substituir para aceitar o ponto nominal para o
recém-criado Ponto Vetorial Automatico.

Aumentar a tolerancia LocNoms na caixa Tolerancia resulta no mesmo efeito que
alterar a tolerancia LocNoms na guia Geral da caixa de dialogo Configurar Opcdes.

Apos Escolher o Melhor Ponto Nominal

Apbs escolher o melhor ponto nominal, o PC-DMIS lembrara qual a superficie
escolhida para este elemento.

Durante a execugao do PC-DMIS em modo Manual:

1. Utilize o valor de tolerancia indicado na caixa LocNoms durante a execucao
disponivel na guia Geral na caixa de dialogo Op¢des de configuracdo (Editar |
Preferéncias | Configurar). Para que funcione, selecione a caixa Localizar
valores nominais durante a execuc¢ao (também disponivel na guia Geral).

2. Procure utilizar a mesma superficie e operacdo do CAD (operagéo Ponto de
perfuracéo ou Ponto de projecdo) para localizar os novos valores nominais para
0 ponto recém-executado.

Se néo for localizado um ponto nominal nessa superficie do CAD, sera novamente
acessada a caixa de dialogo Substituir LocNoms. Consulte o tépico "Uso do Substituir
LocNoms em Modo de execucdo:" para saber mais sobre comportamento de tempo de
execucgao.

Uso de Substituir LocNoms no Modo de Execucao:.

Conforme mencionado no tépico Apés escolher o melhor ponto nominal na caixa de
didlogo Substituir LocNoms , o PC-DMIS exibe essa caixa de didlogo em modo de
execucao até que sejam cumpridas as seguintes condicdes:

« Importe um modelo sélido com superficies e selecione o icone @ Modo
Superficie na barra de ferramentas Modos graficos.

e Selecione a caixa Localizar valores nominais durante execu¢ao na guia
Geral da caixa de didlogo Configurar opg¢des.

« O Ponto vetorial automatico ou o Ponto de superficie automatico devem
apresentar um ponto nominal valido que se encontra no modo Aprendizado
(consulte "Uso da caixa de didlogo Substituir LocNoms em modo Aprendizado:").

e A execucao dever ser realizada no modo Manual.
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« O PC-DMIS deve executar o elemento Ponto vetorial automatico ou Ponto de
superficie automatica.

e« O PC-DMIS pode néo encontrar um ponto nominal para o Ponto vetorial
automético ou Ponto de superficie automatica executado.

Quando aparece a caixa de dialogo, a execuc¢ao € interrompida permitindo interagir
com a caixa de diadlogo conforme ja abordado no tépico "Uso da caixa de diadlogo
Substituir LocNoms em modo Aprendizado:"

Também é possivel escolher executar novamente o elemento de ponto recém-medido.
Nesse caso, 0 PC-DMIS executa e tenta localizar os valores nhominais mais uma vez.
Se ainda nao puder encontrar nenhum valor nominal para o ponto, o PC-DMIS exibe
novamente a caixa de dialogo Substituir LocNoms.

O que se pode fazer:

« Execute mais uma vez.

o Ultilize o botdo Substituir como discutido no tépico "Procedimento 4: Selecdo do
Ponto Nominal Posteriormente”.

e Cligue no botdo Cancelar para fechar a caixa de dialogo. Fechando sem
escolher um nominal apropriado o PC-DMIS substitui os dados medidos pelos
valores nominais anteriores.

Uso da Caixa de Dialogo Substituir LocNoms da
Janela de edicao:

A caixa de didlogo Substituir LocNoms pode ser acessada clicando com o botéo
direito do mouse em um desses elementos e selecionando Substituir LocNoms no
menu de atalho:

« Ponto vetorial
e Ponto de superficie
e Toque Individual

A caixa de didlogo usara os dados medidos do elemento (ponto e vetor) para encontrar
um ponto nominal apropriado conforme discutido no tépico "Uso da caixa de dialogo
Substituir LocNoms no modo Aprendizado:"
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Marcar Comandos para Execucao

Para executar comandos do PC-DMIS, primeiro eles devem ser marcados para
execucao. As seguintes op¢Oes de menu e comandos controlam a marcagao:

Marca

A partir da opcédo de menu Editar | Marcag¢des | Marca, vocé pode marcar um
elemento ou um comando especifico para execucédo. Por padrdo, sempre que vocé cria
uma rotina de medicdo, elementos e comandos recém adicionados ja estdo marcados
para execucdo. Se vocé remarcar um item que ja estd marcado, a marcacao e
apagada.

O PC-DMIS indica um item marcado usando a cor de texto marcada atualmente na
janela Edicao. Ele também exibe um asterisco (*) ao lado do elemento ID na janela
Exibicao de graficos. Para obter informacfes sobre cores de texto marcado, consulte
"Definicdo das cores da janela Edicao" no capitulo "Configuracdo de preferéncias".

Vocé pode marcar elementos ou comandos em qualquer dessas maneiras basicas:

e Marqgue o elemento ou comando desejado na janela Edi¢cado. Posicione o cursor
sobre o elemento a ser marcado e selecione Marcar. O comando marcado é
realcado.

e Marqgue varios comandos na janela Edicdo. Selecione os multiplos comandos a
serem marcados na janela Edicdo e selecione Marcar. Os comandos marcados
séo realcados.

e Marque o elemento desejado na janela Exibigcdo de Graficos. Assegure-se de
gue o PC-DMIS esteja em modo Translacdo. Aperte e segure a tecla Alt e clique
no elemento desejado.

o Marque Varios elementos na janela Exibir Graficos. Assegure-se de que o PC-
DMIS esteja em modo Translagdo. ou Caixa de texto. Aperte e segure a tecla Alt
e carregue uma caixa em torno dos elementos desejados.

Se vocé tiver a opcao de menu Editar | Marcacdes | Modo pai selecionada e marcar
um elemento construido ou uma dimenséao, o PC-DMIS também marca todos os
elementos relacionados usados no processo de construcao ou de dimenséo.

Se vocé tiver a opgcédo de menu Editar | Marcagdes | Modo-filho selecionada e marcar

um elemento usado para construir um elemento ou criar uma dimenséo, o PC-DMIS
marca também todos os elementos-filho relacionados.
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J('j'.-
¥ Os elementos e comandos podem ser desmarcados repetindo-se um dos
procedimentos acima sobre elementos marcados. Para desmarcar todos os elementos,
vocé pode selecionar o item de menu Limpar marcados.

Uma vez que um item esta marcado, é possivel desmarcar linhas especificas em
alguns desses itens. Por exemplo, vocé pode desmarcar uma linha TOQUE /BASICO em
um elemento. Ao se desmarcar uma linha, o PC-DMIS néo a executa.

Se dimensdes sdo marcadas apds serem executadas, o PC-DMIS envia os resultados
a janela de relatorios ou ao arquivo de estatistica baseado na saida da dimenséo e na
configuracdo da saida de relatério. Para mais informacdes, consulte "Saida para” no
capitulo "Uso de dimensdes legadas".

Para desmarcar linhas especificadas dentro de um elemento:

1. Mova o cursor para a linha desejada de dentro do elemento marcado, como a
linha TOQUE/BASICO.

2. Selecione novamente a opcéo Editar | Marcacdes | Marcar para desmarcar a
linha indicada.

Marcar Tudo

A opcéo de menu Editar | Marcagdes | Marcar tudo marca todos os elementos ou
comandos da janela Edigdo. O PC-DMIS marca os itens selecionados na janela Edigéo
exibindo-os em um texto de cor verde. O PC-DMIS também exibe um asterisco (*) ao
lado da ID do elemento na janela Exibicdo de graficos que esta marcado para
execugao.

Ao selecionar Marcar tudo, o PC-DMIS pergunta se também deseja marcar 0s
elementos para alinhamento manual.

o Selecionando o botédo Sim, o PC-DMIS marca a rotina de medic¢éo inteira para
execucao, incluindo os elementos de alinhamento.

e Se 0 botdo Nao for selecionado, o PC-DMIS marca a rotina de medi¢ao inteira
para ser executada, mas ndo marca o elemento de alinhamento. Além disso,
visto que comandos de movimento nao funcionam no modo manual, eles
também permanecem desmarcados.
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Limpar tudo

A opcgao de menu Editar | Marcagdes | Limpar tudo desmarca todos os itens da
Janela de edic&o anteriormente selecionados para execucao.

Modo Pai

Selecionar Editar | Marcacdes | Modo-pai marca o comando-pai (se essa opc¢ao de
menu estiver selecionada e o comando relacionado estiver marcado na janela de
edicdo). Um “pai” € um comando (ou informagdes de um comando) utilizado em outro
comando. Por exemplo, ao marcar uma dimenséo e selecionar essa opgao, o elemento
utilizado na dimensé&o também serd marcado.

L)
1‘ '-ﬂ
- -

- -

¥ Se um comando-filho marcado for desmarcado, 0 comando-pai permanece
marcado.

Modo-Filho

A selecéo Editar | Marcag¢des | Modo-filho marca todos os comandos-filho, desde que
o0 comando-pai relativo também esteja marcado. Um “filho” € um comando que
depende de outro para funcionar. Por exemplo, se ao marcar um elemento com
determinada dimenséao e a op¢ao Marcar modo-filho estiver selecionada, o PC-DMIS
também marcara a dimensao referente a esse elemento.

Se as opc¢bes Modo-pai ou Modo-filho ndo forem selecionadas, o PC-DMIS
marca somente os itens selecionados. Se um comando-pai marcado for desmarcado, o
comando-filho permanece marcado.

Novo Modo de Alinhamento

A opcéo Editar | Marcagdes | Novo Modo de Ainhamento (indicada por uma marca
de selecéo ao lado da opcédo de menu) marca os dados de alinhamento
correspondentes sempre que um elemento/dimensao for marcado para execucao.
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Importacédo de marcacodes para medidas com base em
elementos

A funcionalidade Medicao com base em elemento (FBM) esta disponivel apenas
se sua licenca PC-DMIS estiver programada com o médulo de medi¢gdo com base em
elemento.

A capacidade de importar marcacdes para a FBM (Editar | Marcacgoes |
Importar medicdo com base em elemento) é suportada apenas em versdes legado
do PC-DMIS. Esta capacidade nado estéa disponivel a comecar no PC-DMIS 2016.0.

As mini-rotinas fornecem a interface de usuéario que permite executar uma rotina de
medi¢do que vocé cria com o0 método FBM. Para informagdes completas, consulte "Uso
de medicdo com base em elemento”.

Funcionalidade FBM no PC-DMIS legado

O item de menu Editar | Marcagdes | Importar medicdo com base em elemento em
versoes legadas do PC-DMIS importa um arquivo .xml j& exportado que contém
informacdes de marcacdes de recursos especificos. Quando o arquivo .xml desejado é
importado, o PC-DMIS marca automaticamente os comandos especificados. O arquivo
xml deve estar no formato requerido pela FBM.

Para facilitar que a automacéao funcione com o FBM, é usada um solu¢do de marcacgao
com base em XML. O PC-DMIS pode marcar elementos, dimensdes e grupos bastando
importar um arquivo XML (Editar | Marcag¢des | Importar medicdo com base em
elemento).

O formato do arquivo .xml deve ser:

<?xml version="1.0"?>
<!--PC-DMIS XML Output File-->
<FeatureBasedMeasurement>

<Feature ID="CIR1" Marked="True" MarkDependencies="True"
UuIp="57" />
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<Feature ID="PNT2" Marked="True" MarkDependencies="True"
UID="93" />

<Dimension ID="LOC1l" Marked="True" MarkDependencies="True"
UID="169" />

<Dimension ID="LOC2" Marked="True" MarkDependencies="True"
UID="268" />

<GroupStart ID="GRP3" Marked="True" />

</FeatureBasedMeasurement>

Quando um arquivo XML é importado, o PC-DMIS marca os elementos, dimensdes e
grupos conforme indicado no arquivo. Todos os outros comandos de medicao ficam
desmarcados. Comandos de ndo medi¢cao (pontos de movimento, plano de seguranca,
alteracao de ponta, etc.) ndo séo afetados e mantém o estado marcado previamente.

Funcionalidade FBM na automatizacao do PC-DMIS
A funcionalidade FBM esta disponivel na automatizacédo do PC-DMIS para suportar

projetos legados que usam FBM. Para obter detalhes, consulte a documentacgé&o do
PC-DMIS Object Library.

Criacao e Execucao de Conjuntos
Marcados

O PC-DMIS permite organizar elementos marcados em grupos, denominados
"conjuntos”. E possivel executar os conjuntos de elementos armazenados utilizando a
janela Conjuntos marcados.

e Podem existir até trinta (30) conjuntos marcados definidos em uma rotina de
medicao.

o Nao ha restricdes quanto ao numero de elementos que podem estar associados
a cada conjunto marcado.

e Quando executado, somente os elementos agrupados dentro do conjunto
marcado ativo serdo executados.

e Todo conjunto marcado criado dentro de uma rotina de medicéo sera exibido
como um icone na janela Conjunto marcado. Cada icone indica graficamente
todos os elementos que estdo associados ao conjunto marcado que ele
representa.

Os topicos a seguir descrevem como criar, modificar, executar, reposicionar, bloguear e
excluir conjuntos marcados.
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Amostra da janela Conjuntos Marcados

BH =arked Sets (Setl) A5 =10 x|
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Exitto File  Print full Calibrate Ser?
Manager report tips

Janela Conjuntos marcados com dois conjuntos marcados criados (Conjunto 1 e
Conjunto 2).

—

Quando a janela Conjuntos marcados estiver oculta, todos os conjuntos
marcados sao desativados e € seguido o0 modo padréo para execu¢do de uma rotina de
medicao.

Botdes disponiveis

Abrir — Esse botdo acessa a caixa de dialogo padréo Abrir permitindo abrir rotinas de
medicao e executar outras operagdes de arquivo secundarias. Consulte "Abertura de
rotinas de medicao existentes" no capitulo "Uso de opcdes basicas de arquivo”.

Imprimir relatério completo — Esse bot&o envia o relatorio atual para a saida
selecionada no momento. Consulte Impresséo a partir da janela de edi¢cdo no capitulo
Uso de opc¢des basicas de arquivo.

Calibrar pontas — Esse botéo acessa a caixa de dialogo Utilitarios da sonda,
permitindo calibrar as pontas. O PC-DMIS desabilita esse botédo para as interfaces
Gom (Krypton), Romer e Garda. (Consulte Definicdo de sondas no capitulo Definicdo
de hardware.)

Criar Novos Conjuntos Marcados

1. Selecione a opcéo Editar | Marcagfes | Novo conjunto marcado ou clique
duas vezes em qualquer lugar na janela Conjuntos marcados. A caixa de dialogo
Novo conjunto marcado € exibida solicitando um nome para 0 novo conjunto
marcado.
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Mew Mark Set

Enter mark set label:

Cancel

Caixa de dialogo Novo Conjunto Marcado

2. Em Digitar rétulo do conjunto marcado , digite um nome para identificar o
conjunto marcado. Nao ha limite para o tamanho do nome, porém palavras-
chave mais curtas facilitam a leitura.

3. Clique em OK. O novo conjunto marcado € armazenado na janela Conjuntos
Marcados. Neste ponto, o PC-DMIS também exibe uma caixa de dialogo
Configuracédo de saida. Esta caixa de didlogo permite definir opcdes de
impressao especificas para este conjunto marcado. (Consulte "Configuracao de
opcdes de impressao e saida para a janela Relatorio” em "Uso de opcdes
bésicas de arquivo" para obter informagdes sobre as varias op¢des nesta caixa
de diadlogo.)

Output Configuration

Repori -

Send report output to:

QOutput Options

[ | Printer:

[ Use global print settings

Exempo de caixa de didlogo Configuracdo de saida para Conjuntol

4. Defina opcbes de impressao especificas para este conjunto. Ou, se desejar
utilizar as opcdes de impressao existentes definidas para todo a rotina de
medicdo, basta selecionar a marca de selegéo Utilizar Configuragdes gerais
de impresséao

5. Cligue em OK. A caixa de dialogo é fechada.
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6. Sera necessario acessar o novo Conjunto marcado e incluir elementos. Siga os
procedimentos no tépico "Para adicionar elementos a conjuntos marcados
existentes" para concluir.

Adicionar Recursos a Conjuntos Marcados Existentes

1. Selecione a opcéo Editar | Marcag¢fes | Mostrar Conjuntos Marcados. A
janela Conjuntos Marcados € exibida.

2. Verifiqgue se o conjunto marcado que deseja modificar est4 ativo. Pressione a
tecla TAB para percorrer 0s conjuntos ou simplesmente cliqgue no conjunto uma
vez para seleciona-lo.

3. Acesse a janela Editar e marque os elementos que deseja adicionar ao conjunto
marcado selecionando-os e escolhendo Editar | Marcag¢des | Marcar (ou
pressione F3). O desenho do icone padrdo para o conjunto se altera
dinamicamente para refletir as alteragoes.

4. Ao concluir feche a janela Conjuntos Marcados.

Remover Recursos de Conjuntos Marcados Existentes

1. Selecione a opcéo Editar | Marcagbes | Mostrar Conjuntos Marcados. A
janela Conjuntos Marcados é exibida.

2. Verifigue se o conjunto marcado que deseja modificar esta ativo (Pressione a
tecla TAB para percorrer 0s conjuntos ou simplesmente clique no conjunto uma
vez para seleciona-lo.

3. Acesse a Janela de edicdo e desmargue os elementos a serem removidos do
conjunto marcado. O desenho padrao do icone para o conjunto € alterado
dinamicamente, a fim de refletir as alteracdes.

4. Ao concluir feche a janela Conjuntos Marcados.

Personalizar icones de Conjuntos Marcados

Os conjuntos marcados podem apresentar imagens de bitmap definidas pelo usuério
em vez dos graficos padrao. Para aplicar um bitmap de usuéario,

1. Crie um bitmap de cores usando o aplicativo Paint que € parte do Windows, ou
algum outro programa para edi¢cdo de imagens de sua preferéncia. O bitmap néo
deve exceder o tamanho de 48 x 48 pixels.

2. Salve o arquivo de bitmap no mesmo diretério da rotina de medi¢cdo. Os nomes
de arquivos de bitmap devem usar a seguinte convencdo de nomes, a fim de
serem reconhecidos pelo PC-DMIS:
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CONJMARO0O0.BMP para o primeiro conjunto marcado
CONJMARO1.BMP para o segundo conjunto marcado;
CONJMARO02.BMP para o terceiro conjunto marcado;

CONJMARS30.BMP para o primeiro conjunto marcado

Se o arquivo de bitmap MARKSTO00.BMP estiver localizado no diretério da
rotina de medicdo quando o primeiro conjunto marcado for criado, a imagem de bitmap
contida em MARKSTO00.BMP sera exibida. Se um conjunto marcado ndo possui um
arquivo de bitmap sera utilizado o gréfico padrédo. Além disso, ndo € necessario usar
bitmaps consecutivos. Em outras palavras, é possivel usar um bitmap para o conjunto
marcado 1 e o conjunto marcado 5, mas usar o grafico padrdo para 0s conjuntos
marcados 2, 3 e 4.

Reposicionar Conjuntos Marcados

Os conjuntos marcados podem ser reposicionados. Para reposicionar um conjunto
marcado:

1. Selecione a opcéo Editar | Marcag¢fes | Mostrar Conjuntos Marcados. A
janela Conjuntos Marcados é exibida.

2. Com atecla SHIFT pressionada, selecione o conjunto marcado com o botao
esquerdo do mouse.

3. Arraste o conjunto marcado para o novo local.

4. Solte a tecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse e o PC-DMIS atualizara a
janela Conjuntos marcados com a alteracéo.

5. Ao concluir feche a janela Conjuntos Marcados.

Executar Conjuntos Marcados

1. Selecione a opcéo Editar | Marcagcfes | Mostrar Conjuntos Marcados. A
janela Conjuntos Marcados € exibida.

2. Clique duas vezes no conjunto a ser executado. O PC-DMIS executa o conjunto
marcado.

3. Ao concluir feche a janela Conjuntos Marcados.

Blogquear Conjunto Marcados

Uma vez definido um conjunto marcado para uma rotina de medi¢do, pode ser
estabelecido um bloqueio para evitar que alguém exclua ou modifique acidentalmente a
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configuragdo atual. Para mais informagfes sobre essa opgéo, consulte o topico
Bloquear conjuntos marcados no capitulo Configuracdo de preferéncias.

Excluir Conjuntos Marcados

Qualquer conjunto marcado criado anteriormente pode ser excluido com facilidade.
Para fazer isso:

1. Selecione a opcéo Editar | Marcagfes | Mostrar Conjuntos Marcados. A
janela Conjuntos Marcados € exibida.

2. Verifigue se o conjunto marcado que deseja excluir esta ativo (Pressione a tecla
TAB para percorrer 0s conjuntos ou simplesmente clique no conjunto uma vez
para seleciona-lo).

3. Pressione a tecla DELETE. Uma caixa de confirmacéo sera exibida para
confirmar a exclusédo do conjunto marcado.

4. Cligue no botdo Sim. O conjunto marcado € excluido e o icone removido da
janela Conjuntos Marcados.

5. Ao concluir feche a janela Conjuntos Marcados.

Uso de pontos de interrupcao

Edit Window - BasicScans.PRG
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janela de edicdo com ponto de interrupcéo (icone vermelho)

A opcao de menu Editar | Pontos de interrupcao fornece uma ferramenta de
depuracéo util para criar, testar e executar uma rotina de medicdo. Em geral, as rotinas
de medicdo sdo executadas em sequéncia, linha por linha. Colocar um ponto de
interrupcdo em uma determinada linha da rotina de medicdo faz com que a execugéao
seja interrompida ao alcancar esse ponto. Se a rotina de medicéo usa expressoes e
controle de fluxo varidveis, vocé pode examinar essas variaveis para ajudar a garantir
gue a rotina de medicao funcionara como desejado.
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Assim que o PC-DMIS pausar para o ponto de interrup¢ao, vocé pode usar o

botdoPréxima etapa na caixa de didlogo Execuc¢éo para continuar o processo de
medicdo uma etapa de cada vez. Isso pausa a CMM apés a execucao de cada etapa
de qualquer comando que indica a CMM para se mover. No modo Etapa, vocé pode
inserir toques adicionais nos elementos ou vocé pode inserir novos elementos entre
elementos ou comandos existentes. O modo Etapa também pode ser simulado off-line.

Quando estiver pronto para prosseguir na execucdo normal da rotina de medicao,

cliqgue em Continuar @ na caixa de dialogo Execucao. Vocé pode usar 0s
comandos do menu e do teclado para acelerar a colocacéo e remocao de pontos de
interrupcdo. Os pontos de interrupcéo sdo salvos com a rotina de medicdo e sao
disponibilizados na proxima vez que vocé abrir a rotina de medigé&o.

Se sua rotina de medic&o usa pontos de interrupcéo e a janela Edicao esta no
modo Comando quando vocé escolhe executar, o PC-DMIS continua a exibir a janela
Edicdo durante a execucao, mas destaca o comando atual para execu¢ao em
vermelho. Se a janela Edi¢do esta no modo Resumo, com um ponto de interrup¢ao, o
PC-DMIS mostra um realce verde na janela Edigéo para os comandos ja executados.

Edit Window - Y40Test.FRI z
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Exemplo de cores utilizadas no modo Resumo durante execu¢gdo com um ponto de
interrupcao.
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Exemplo de cores utilizadas no modo Comando durante execu¢do com um ponto de
interrupgao.

Realce verde na janela Edi¢cdo para os comandos ja executados.
Amarelo para um elemento prestes a ser medido.

Azul para elementos em execugao.

Laranja para comandos ndo executados.

pwbhPE

Alternar Ponto de Interrupcéo

A opcéo de menu Editar | Pontos de interrupcao | Alternar ponto de interrupcéao
permite definir ou remover um ponto de interrupcdo. O ponto de interrup¢éo sera
definido ou removido da na Janela de edi¢gao onde o cursor estiver posicionado. Um
pequeno icone circular vermelho sera exibido na margem esquerda da Janela de
edicao para indicar que um ponto de interrupcéo foi definido.

Inserir Padroes

A opgao de menu Editar | Interrupgdes | Inserir padrdes permite definir pontos de
interrupcdo em toda a rotina de medic&o nos locais padrao. Os locais padrao séo
definidos como linhas na janela Edicdo que contém comandos que geram movimento
da CMM ou causam desvio que ocorrem como resultado de um comando de controle
de fluxo (como instru¢gdes IF THEN). Consulte o capitulo Desvio utilizando controle de
fluxo para mais informacdes.

Remover Padroes Defaults

A opcéo de menu Editar | Interrup¢cdes | Remover padrdes permite remover pontos
de interrupgédo em toda a rotina de medigao nos locais padrdo. Somente esses pontos
de interrupcéo definidos em locais padréo (Consulte "Inserir padrées") serao
removidos. Quaisquer outros pontos de interrupcéo definidos em locais n&o-padrao
permanecerao no local.

Remover Todos

A opcao de menu Editar | Pontos de interrupcédo | Remover tudo permite remover
todos os pontos de interrupgcao de uma rotina de medigao.

37




Edicdo de um rotina de medicéo.

Configuracao de Pontos Iniciais

Edit Window - vI6_ StartPointTest.PRG

Janela de edicdo com ponto inicial (seta vermelha)

Os pontos iniciais somente podem ser definidos quando a janela Edi¢cao estiver no
modo Comando (consulte " Trabalho no modo Comando no capitulo Uso da janela
Edic&o").

Quando vocé insere um ponto inicial na rotina de medic¢éo e seleciona Arquivo |
Execucdo parcial | Executar a partir dos pontos iniciais, o PC-DMIS inicia a
execucao da rotina de medicéo a partir do primeiro ponto inicial em vez de iniciar o
fluxo de execucao no inicio da rotina de medicéo.

Lembre-se de que caso a ponta utilizada para essa localiza¢do na rotina de
medicdo ndo corresponder com a atual orientacdo da cabecote da sonda, o PC-DMIS
nao tenta a operacao e retorna para executar o comando da ponta acima para alterar a
orientacéo da ponta.

Pontos iniciais sé&o bastante Uteis quando se esta trabalhando no modo Varios bracos e
€ necessario definir um ponto inicial diferente para cada braco (consulte o capitulo "Uso
do modo Varios bragos").

Para inserir um ponto inicial na rotina de medicéo, clique no local da janela Edicédo
onde deseja que apareca o ponto inicial e selecione o icone Definir ponto inicial na
barra de ferramentas da janela Edi¢gao. Ou clique com o botéo direito do mouse no
modo Comando e selecione Definir ponto inicial no menu de atalho.

=

Vocé também pode ativar 0s pontos iniciais para sempre rastrearem a execucéao de
uma rotina de medic&o (veja "Pontos iniciais sempre rastreiam a execu¢ao” no capitulo
"Checar caixas na guia Geral").
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Para mais informacdes, veja "Definicdo de pontos iniciais para multiplos bragos" no
capitulo "Uso do modo Multiplos bracos” e "Barra de ferramentas da janela Edi¢cado” no
capitulo "Uso da barra de ferramentas”.

Uso de Indicadores

Edit Window - BasicScans.PRG i k|
DL

LOOF END -
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Janela de edic&o com indicador (icone azul)

Os pontos iniciais podem ser definidos quando a janela Edicédo estiver no modo
Comando (consulte Trabalho no modo Comando no capitulo Uso da janela Edic&o) ou,
caso habilitado, em Modo DMIS. Os indicadores normalmente marcam as linhas
acessadas em uma rotina de medi¢cdo. Uma vez definido um indicador, podem ser
utilizados os comandos do menu ou do teclado para mové-lo. Um indicador pode ser
removido se ndo for mais necessario. Os indicadores sédo salvos entre as sessfes de
edicao e, portanto, estarédo disponiveis na proxima vez em que a rotina de medicao for
aberta.

Lembre-se que os indicadores estéo atribuidos a niumeros de linha e néo a
comandos. Portanto, definir indicadores em um modo e depois mudar para outro pode
fazer com que os indicadores aparecam em diferentes comandos, muito embora
estejam nos mesmos numeros de linha.

Alternar Favoritos

A opcao de menu Editar | Indicadores | Alternar indicadores permite definir ou
remover um indicador. O indicador sera definido ou removido da linha na janela de
edicdo onde o cursor estiver posicionado. Um pequeno icone azul seré exibido na
margem esquerda para indicar que um indicador foi definido.
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Proximo Favoritos
A opcao de menu Editar | Indicadores | Proximo Indicador permite mover para o

préximo indicador da Janela de edicdo. Se nenhum indicador for encontrado abaixo da
posicao atual do cursor, a pesquisa recomecara no topo da Janela de edicéo.

Limpar Todos os Favoritoss

A opcao de menu Editar | Indicadores | Limpar todos os indicadores permite
remover todos os indicadores da Janela de edicéo.

Alteracao de fontes e cores

Vocé pode editar as fontes e cores usadas na janela Edicdo seguindo as instrucoes
descritas em:

o Topico "Personalizacdo das fontes da interface de usuario” do capitulo
"Navegacao da interface de usuério".

« Topico "Configuragéo da janela Edi¢cdo" do capitulo "Configuracéo de
preferéncias”.

Edicao de Objetos Externos

O PC-DMIS permite editar objetos externos incorporados apenas no modo Comando.
Basta selecionar o objeto no modo Comando e clicar duas vezes no objeto
selecionado.

Para obter informacdes sobre criacdo e insercdo de objetos externos, consulte Insercéo
de objetos externos no capitulo Adicdo de elementos externos.

Uso do modo protegido para proteger
rotinas de medicao de edicoes

Permitindo Modo Protegido
Para proteger uma rotina de medicao de edi¢cdes ndo desejadas, pode-se selecionar a

opc¢éo de menu Editar | Modo Protegido para ativar o modo Protegido. Esta opc¢éo de
menu aparece no menu Editar depois de fechar todas as rotinas de medicao.
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Quando vocé seleciona esta op¢do de menu, a caixa de didlogo Definir senha do
modo protegido aparece. Tem duas opcdes para definir uma senha para ativar o
modo protegido:

rS-e‘t Protected Mode Password 1

Enter password:
‘ I Rie-enter passr.rnrl:t:

Cancel

Para definir a senha, digite a mesma sequéncia de caracteres nas duas caixas e clique
em OK. Quando ativa o modo protegido, uma marca de selecédo aparece junto a opcao
Modo protegido no menu Editar.

A senha do Modo protegido sobrepde-se e substitui qualquer outra senha que
tiver sido definida. Isto significa que se voceé tiver ativado a protecdo da senha para a
caixa de dialogo Opc¢des de configuracéo (Editar | Preferéncias | Configuracado) ou
para um arquivo .ipd (padréo do plano de inspecao), sera necessario usar a senha que
foi definida quando o Modo Protegido foi ativado.

O administrador PC-DMIS pode criar conjuntos marcados, que permitem a
execucao de uma rotina de medicéo parcial. O operador pode executar conjuntos
marcados no Modo Protegido.

Efeitos do Modo Protegido

No modo Protegido, o PC-DMIS protege a rotina de medicéo desativando todas as
habilidades para modificar e adicionar comandos. Vocé pode ainda fazer o seguinte:

o Ver ajanela Edicao e janela Relatério

o Carregar e ver diferentes modelos de relatério
e Alterar o estado de marcacéo de comandos

o [Executar a rotina de medicao
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Vocé ndo pode modificar a rotina de medi¢cdo ou modelos de relatério de nenhuma
forma.

Indicadores visuais
Os principais indicadores visuais em que o PC-DMIS fica no Modo Protegido sé&o estes:

« Existem apenas alguns menus e vocé nado pode editar maioria das opgdes
nesses menus. Por exemplo:

File Edit View Window Help

e« Somente a barra de ferramentas da janela de edicdo, barra de ferramentas
Modo Sonda e barra de ferramentas Exibicdo grafica estao disponiveis.

e A janela Editar no modo Comando ou modo DMIS tem uma cor uniforme para
indicar o texto estéatico. Por exemplo:

CIR1 =FEAT/CONTACT fCIRCLE, CRRTESTEN, TH, LEAST SQR ;

SHOW FEATURE PRRBMETERS=NC

THEC/<124,50,0%,<0,0,1>, 0.5, 0, 360
ACTL/<124,50,0%,<0,0,1>,60.5,0,0 i
TARG/<1Z4,50,0%,<0,0,1> T
ANCLE WEC=<1,0,0%

DIRECTION=CCH p

SHOW CONTACT PARRMETERS=YES

NUMHITS=4, DEETH=0, PITCH=0

SAMPLE HITS=0, SPACER=0

AVOIDANCE MOVE=NC, DISTANCE=0
FIND HOLE=DISABLEL, OMERROE=NC,6 RERD BOS=MNC /

SHOW HITS=NC
CIRZ =FEAT/CONTACT fCIRCLE, CRRTESTEN, TH, LEAST SQR
THEO/<393.3,80.5,0,<0,0,1>,15,0,0 (’j
e, 3 - _ e T X
e M g W ons g 0 G s S 4

Desativar Modo Protegido
Para desativar Modo Protegido, faca o seguinte:

1. Feche todas as rotinas de medicéo

2. Selecione Editar | Modo Protegido. A caixa de dialogo Senha do modo
protegido aparece.

3. Digite a senha que foi definida inicialmente.

4. Clique em OK.

O PC-DMIS removera todas as restricbes de edicado acima.

42



PC-DMIS 2017 R1 Core Manual

Atualizando nominais do CAD

Vocé pode atualizar os nominais dos elementos na janela Edicdo com base no arquivo
CAD importado. Isto torna possivel atualizar facilmente os valores nominais dos
elementos (ou tedricos) para corresponder aos nominais do modelo do CAD. Isso é util
nestas situacoes:

e Vocé jainiciou os elementos medidos sem nenhum CAD, mas agora vocé tem
um CAD e deseja atualizar os nominais dos elementos.

e Vocé deseja atualizar os nominais dos elementos para corresponder a um
modelo do CAD atualizado.

Para atualizar os nominais dos elementos do CAD:

1. Escolha o item do menu Arquivo | Importar para importar o modelo do CAD
gue vocé deseja usar. Para mais informagdes sobre como importar um modelo,
consulte "Importacdo de um arquivo CAD" no capitulo "Uso de opcoes
avancadas de arquivos".

2. Selecione Operacéao | Elementos | Atualizar nominais do CAD e escolha um
destes itens de submenu:

Todos - Atualiza os nominais de todos os elementos na rotina de medigao.
Atual - Atualiza apenas os nominais do elemento selecionado.
A barra de status mostra os resultados de operacdo a medida que é executada.
Como funciona

Esta operacao usa a tolerancia Encontrar nominais localizado na guia Geral da caixa
de didlogo Opc¢des de configuracao (Editar | Preferéncias | Configuracéo). Para
informacdes sobre toleradncia de Encontrar nominais, consulte o topico "Outras caixas
de edicdo da guia Geral".

Esta lista fornece informacdes sobre como esta operacéo atualiza os nhominais para
elementos especificos:

e« Ponto - O PC-DMIS usa o XYZ e IJK do elemento ponto para desenhar uma
linha imaginéaria que perfure o modelo do CAD. Atualiza os valores nominais
para corresponder a intersecdo mais préxima do XYZ original com o modelo do
CAD.

« Ponto de borda, ponto de angulo, ponto de canto - O PC-DMIS procura no
modelo do CAD o elemento mais préoximo desse tipo. O valor XYZ deve estar

43



Edicdo de um rotina de medicéo.

dentro da tolerancia de Encontrar nominais do elemento original. Atualiza os
valores nominais para corresponder ao modelo do CAD.

Plano - O PC-DMIS projeta o XYZ do plano na superficie planar mais proxima
do modelo do CAD. O XYZ deve estar dentro da toleréncia de Encontrar
nominais do elemento original. Atualiza os valores nhominais para corresponder
ao modelo do CAD.

Circulo, elipse, cilindro, cone, poligono, esfera - O PC-DMIS procura no
modelo do CAD o elemento mais préximo desse tipo. O XYZ e o diametro
devem estar dentro da tolerancia de Encontrar nominais do elemento original.
Cilindro e cone também tém um valor de comprimento que também deve estar
dentro da tolerancia de Encontrar nominais. Atualiza os valores nominais para
corresponder ao modelo do CAD.

Slot quadrado, slot de entalhe, slot redondo, normal e folga - O PC-DMIS
procura no modelo do CAD o elemento mais préximo desse tipo. O XYZ, bem
como o comprimento e largura dos lados, devem estar dentro da tolerancia de
Encontrar nominais do elemento original. Atualiza os valores nominais para
corresponder ao modelo do CAD.

Poligono - O PC-DMIS procura no modelo do CAD o elemento mais préximo
desse tipo. O XYZ e o diametro devem estar dentro da tolerancia de Encontrar
nominais do elemento original. O elemento no CAD deve ter o mesmo nimero
de lados do elemento original. Atualiza os valores nominais para corresponder
ao modelo do CAD.

Linha - O PC-DMIS projeta os pontos inicial e final da linha do elemento original
no modelo do CAD. Ambos os pontos devem estar dentro da tolerancia de
Encontrar nominais. Atualiza os valores nominais para corresponder ao
modelo do CAD.

Todos os outros tipos de elemento - O PC-DMIS localiza todos os toques de
elementos e projeta cada toque no modelo do CAD para encontrar o ponto XYZ
mais préximo no modelo. O XYZ de cada ponto projetado deve estar dentro da
tolerancia de Encontrar nominais do toque original.

Redefinicao dos valores medidos para
nominais

E possivel redefinir os valores medidos de elementos para corresponder aos seus
respectivos valores nominais. Isso é bastante Gtil quando se usa dispositivos moéveis.
Os elementos medidos antes do alinhamento sdo exibidos em relacdo ao dispositivo
nos locais medidos, na janela Exibicdo de graficos. Se este locais forem de uma
medicao anterior, e a peca tiver sofrido alteracdes, os elementos serdo desenhados em
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um local da tela. A redefinicdo destes valores medidos redesenhar&o os recursos de
modo que se adequém de forma correta ao modelo CAD.

Para redefinir valores medidos de elementos para corresponder aos valores nominais:

1. Cligue em Operacgdes | Elementos | Redefinir valores medidos para
nominais.

2. Vocé pode atualizar todos 0os hominais clicando no item de menu Todos. Para
atualizar apenas o elemento nominal selecionado no momento, clique no item de
menu Atual.
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