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Usar la ventana de edicion: Introduccion

W Edit Window - Hexagon.PRG = e |

cedmis

DATE=~E/14/2012 TIME=3:17:66 PM
FART NAME Hexagon

RV NUMBER REV 12345

SER NUMBER : SN 537654

STATE COUNT :- B8

STARTUE =ALIGNMENT /START , RECALL:USE_PART_SETUF, LIST=-YES
ALIQDMENT /ENC
MODE/DCC
FORMAT/TEXT, OPTICNHS, ,EZADINGS, SYMSOLS, ;NOM,TOL,MEAE, DEV, OUTTOL,
cs2 »SCRIPT/FILERAME= D:\MYAUTOMATIONSCRIFIS\SEIVALS BAS
FURCTICN /Main, SHOW=-YES, |
STARTSCRIPT/
LOADPROSE/SLOT 1 PROBE
TIP/TIP1, SEANKIJK=( o
CIR1 =FEAT/CONTACT /CIRC FAULT, CARTESIAN, IN, LEAST_SCR
THEO/<93.5,80.6,
ACTL/<93.546,60
TADS /-85 466 BN
‘ m ’

<=0, 0003426, -0.0007238,0.5999997>,14 .95
AANSASE

ne -A AAATSSS A GGB3DAT~

La ventana de edicibn en modo Comando

Una de las principales herramientas que permite editar las rutinas de medicion es la
ventana de edicién. La ventana de edicién contiene todos los comandos de la rutina de
medicion. Le permite realizar operaciones de edicion, como por ejemplo, cortar, copiar,
pegar y modificar texto y comandos. También puede utilizar la ventana de edicion para
afiadir nuevos comandos, ejecutar los comandos existentes y depurar el codigo.

Para abrir la ventana de edicion, seleccione la opcién de menu Ver | Ventana de
edicion.

Este capitulo describe la ventana de edicidn y la edicion de las rutinas de medicion en
general en los temas siguientes:

o Comprender los conceptos clave

e Trabajar en modo Resumen

e Trabajar en modo Comando

« Trabajar en modo DMIS

« Trabajar con grupos definidos por el usuario
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Comprender los conceptos clave

La ventana de edicion brinda acceso de forma sencilla a la rutina de medicion actual.
Los cambios en las rutinas de medicion se pueden realizar facilmente por medio de la
ventana de edicion o los cuadros de didlogo, o bien utilizando una combinacion de la
ventana de edicion y los cuadros de didlogo correspondientes. En las secciones
siguientes se describen unos conceptos clave que pueden ayudarle a aprender a
utilizar la ventana de edicion.

Navegar por la ventana de edicion

La ventana de edicién contiene todos los comandos de la rutina de medicién.

Puede cambiar lo que se muestra en la ventana de edicién cambiando de modo. Los
dos modos mas habituales estan activados por omision. Son los modos Comando y
Resumen. También se puede utilizar un tercer modo, denominado modo DMIS, si se
activa en el cuadro de dialogo Opciones de configuraciéon (Edicién | Preferencias |
Configurar).

e Modo Resumen: Proporciona un resumen visual de la rutina de medicion.

« Modo Comando: Muestra una vista del codigo detallado de cada comando.

« Modo DMIS: Muestra una vista parecida a la del modo Comando, con la
diferencia de que el cédigo esta en el lenguaje de programacion DMIS y que no
ofrece todas las funciones de edicion de las que se dispone en el modo
Comando. Puede pasar de un modo a otro haciendo clic en el icono
correspondiente en la barra de herramientas de la ventana de edicion.

En cada uno de estos modos, puede trabajar con los comandos existentes y afadir
comandos nuevos, aunque las prestaciones de cada modo y los métodos de trabajar
con los comandos no son exactamente iguales. Los comandos pueden tener campos
editables y no editables. Los campos editables son aquéllos que toman un valor.
Algunos campos editables se denominan campos alternantes; permiten alternar entre
un conjunto predefinido de valores aceptables.

e Siesta en modo Comando o modo DMIS, pulse la tecla Tab para mover el
cursor al siguiente campo que el usuario puede editar. Sabe que se encuentra
en un campo editable cuando el valor que contiene aparece resaltado (el color
de resalte por omision es amarillo).

o Siestd en modo Resumen, al ampliar el comando y luego hacer clic con el botén
derecho del ratén en un elemento editable, se abrira un comando de edicion
gue, cuando se selecciona, permite introducir un nuevo valor o seleccionar uno
en la lista.
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Usar la barra de herramientas de la ventana de edicién

La barra de herramientas de la ventana de edicion permite realizar operaciones en la
rutina de medicion y pasar de un modo a otro en la ventana de edicién. Para obtener
informacion sobre esta barra de herramientas, consulte el tema "Barra de herramientas
de la ventana de edicion" en la seccién "Usar barras de herramientas".

Desplazarse a un elemento mediante la ventana grafica
Para desplazar el cursor a la ubicacion de un elemento en particular de la ventana de

edicién, haga clic en el elemento en cuestion en la ventana grafica, mientras mantiene
pulsada la tecla Cirl.

Comprender los colores y el formato por omisién de
la ventana de edicion

' W £dit Window - Hexsgon PRG [E=3 E5R .

cedmis

DATE~E/14/2012 TIME=3:17:66 PM

-

NUMBER : SN 537654

STATE COUNT :- B

STARTUE =ALIGNMENT /START, RECALL:USE_PART_SETUF, LIST=-YES
ALIQNMENT/ENC
MODE/DCC
FORMAT/TEXT, OPTICNS, ,EZADINGS, SYMBOLS, ;KOM,TOL,MEAE, DEV, OUTTOL,
cs2 =SCRIPT/FILERAME= D:\MYAUTOMATIONSCRIFIS\SEIVALS BAS
FURCTION /Main, SHOW=-YES, |

STARTSCRIPT/

0.5999997>,14.985

A Goaaaans

Ventana de edicion en modo Comando

PC-DMIS utiliza diferentes colores de fondo, colores de texto de comando y caracteres
de texto para la informacion de offset en los modos Comando y DMIS. Al principio este
formato de colores y texto puede parecer complicado, especialmente si esta
acostumbrado a las versiones anteriores de PC-DMIS y de pronto aparecen tantos
colores distintos. Sin embargo, no debe preocuparse; si no le gusta el formato, puede
hacer que PC-DMIS utilice el esquema de colores de las versiones anteriores (para
obtener informacion al respecto, consulte el tema "Definicion de los colores de la
ventana de edicion" en el capitulo "Establecer preferencias").
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Sin embargo, los colores y el formato son valiosas herramientas que pueden aumentar
su productividad. En los temas siguientes se describen estas herramientas.

Colores del fondo

Los distintos colores del fondo le ayudan a saber qué comandos estan seleccionados 0
no seleccionados, cudles tienen errores, estan activos o se estan ejecutando paso a
paso. Estos colores de fondo se definen en el cuadro de didlogo Editor de colores
(Edicion | Preferencias | Colores de la ventana de edicion) de la ventana de edicion.

¥ Enable Background Highlighting

Marked Edt... || Unmarked | .
_ Edit... | Errar Edit. .. |(y

Informacion de color de fondo de la ventana de edicién en el editor de colores de la
ventana de edicién

EJEMPLO:

Observe esta captura de pantalla de ejemplo:
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DATE=11/272008& TIHE=%: 14:00 M 1
PART BAME : ViI_CustcmReporcTest "ll
REV WREER :
SER FIMBER :

STATE COUNMT : 1L

STARTUR =ALICHMENT /START  RECALL:  LIST=YES
ALICHMENT / ERI
HODE/MANUAL
ROVESPREDS 100
FORMAT /TEXT, OFTIONS, HEADINGS, SYMEOLS, :WOM,TOL MEAS,DEV,O0UTTOL, .

LOADPROBESFHI _V4Z
TIF/TLAOEQ, SHANEIJEwD, O, 1, ARGLE=Q
CIRL =FEAT/CIRCLE, CARTESTAR,IN, LEAST Z0R .Iﬁl

THRO/«93. 5,80, 8.0, <0,0,1> 08
ACTL/<93, 5,80, 5,0» ,<0,0,1> 15
MEAS/CIRCLE,4,WOPEFLANE
HIT/BASIC, HOBMAL, <33, 5, 88,0%, «0,-1,0%, <53 5,89,0% USE THED » YES
HIT/BASIC, HOBMAL, <86, 80, 5,0, <1,0,0% <86, 80_5, 0= VEE THEOD = YES
HIT/BASIC NORMAL  <#), S.73,. 0>, <0, 1,0, <8, £,70 0> VSR THEQ = YEE
HIT/BASIC,NOBMAL,=<L0L, 80 5,0>,<-1,0,0%,<101,80, 5,0+, USE THED = YES
ENDNEAS S

CIRZ wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST QR
THREO/ =164, 8,80, 8, 0>, <0, 0, 1>, 08 B
ACTE/ <184, 5,80, 5,0, <0 0, 1>, LS
MEAS/CIRCLE, 4 ,NOPEFLANE
HIT/BASIC, HOBMAL,<1&2, B0.5,0%, <-1,0,0%, <1&2,80. 5,0 USE THED = YEZ
HIT/BASIC, HOBMAL, <154, 5,88, 0>, <0,-1,0>, <154. 5,88 0+ USE THED = YVES
HIT/DASIC RORMAL, <147, 00,8, 0%, <L 0,0 <Ll47 00, 5,0= F5E THEO = YEE
HIT/BASIC NORMAL, <154, 5,73,0" <0,1,0> ,<154,5,73,0=,R5E THEQ = YES
ENDNEAS /

CIRZ wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST _SQR
THEO/ /<184 . 5,18 5, 0x, <00, 1% 18 C
ACTL/ <154, 5. 19. 5,00 <0 0, 1>, LS
HMEAS/CIRCLE, 4, NORKPLANE
HIT/BASIC, HOBMAL,<L154.5,12,0%, <0, 1,0, <154 5,12, 0> SE THEOD = YES
HIT/BASIC, HOBMAL, <162, 19.5,0% «=1,0,0%, <162,19. 5 0+ USE THED = YES
HIT/BASIC NORMAL <184, 5,27 0% <0, =1 0> <154 8 27 0+_UGSE THEG = YES
HIT/BASIC NORMAL <147, 19. 5, 0w, <L 0,0% <L47 19, 5,0= SR THED = YES
ENDNEAS S

Erna wFEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST _SOQR
THEO/ <93, 5, 19. 5,0», 0,0, 1= 18
ACTL/ =92, £, 19. 5,0> <0, 0,1> 15
HEAS/CIRCLE, 4, NOERPLANE
HIT/BASIC, HOBMAL,<86,19. 5,0%,<1,0, 0%, <86,19_5,0% USE THED = YES
HIT/BASIC, HOBMAL,+92. 5,12, 0%, «0,1,0% 452 5,12,0% UEE THEOD = YES
HIT/BASIC, HORMAL, =10L, 1% 8, 0x, <=1,0, 0>, <101,19. 8,0+ 058 THED - YES
HIT/BASIC NORMAL <33, 5,27, 0%, <0, =1 0  «3F, £,27 0= VR THEQ = YES

= oF cIRL /
ST L L ey e

A: El fondo de color verde claro indica que el comando se ha seleccionado para su
ejecucion.

B: El fondo de color azul claro indica que el comando todavia no se ha seleccionado
para su ejecucion.

C: Un color de fondo ligeramente mas oscuro (verde mas oscuro para los comandos

seleccionados o azul mas oscuro para los comandos no seleccionados) muestra el
comando activo actual.

Ejemplo de la ventana de edicién con el esquema de colores

Colores del texto de comandos
Negro: Texto de comando no editable. No puede cambiar este texto.

Azul: Texto de comando editable.
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Rojo: En los comandos que no son de dimensién, indica que hay un error en el texto
del comando. EI comando se omite durante la ejecucion de la rutina de medicion. Los
errores pueden deberse a comandos no compatibles, tipos de sondas no compatibles y
errores de sintaxis (normalmente al trabajar con comandos de guion o de expresion).
En el caso de los comandos de dimension, el texto de color rojo indica que la
dimension esta fuera de tolerancia.

IMPORTANTE: Si la rutina de medicién contiene comandos no soportados (en color
rojo), revisela detenidamente antes de ejecutarla online. Puesto que los comandos no
compatibles se omiten durante la ejecucion de la rutina de medicion, en algunos casos
esto podria provocar una colision de la sonda si no se toman precauciones.

El texto resaltado muestra el comando o el grupo activo

Cuando se mueve el ratén sobre un bloque de comandos o sobre bloques de
comandos que estan agrupados, todo el bloque de comandos, o todo el grupo,
aparecera resaltado con un color de fondo un poco mas oscuro (vea el elemento C en
el ejemplo anterior). Esto le ayuda a ver inmediatamente el alcance del bloque de
comandos entero. Al realizar esta accion también se convierte el comando en "activo".
Esto significa que no es necesario hacer clic en el comando para realizar operaciones
con él. Por ejemplo, puede pasar el raton sobre un comando y pulsar F9. Se abre el
cuadro de dialogo asociado, si lo hay. Para suprimir el comando, no es necesario
seleccionarlo por completo; sélo tiene que pasar el ratdon sobre él hasta que se active y
pulsar Supr. Al editar rutinas de medicion extensas, ahorrarse clics de ratén permite
aumentar su productividad.

Los caracteres "<" y ">" facilitan la lectura

Los caracteres "<"y ">" agrupan valores similares, con lo que resulta mas sencillo
distinguir los diferentes campos de los diversos valores X, Y, Z e |, J, K. Estos
caracteres muestran dénde comienzan y donde acaban estos pares de valores. De
este modo se mejora la legibilidad y resulta mucho mas facil localizar los valores que se
necesitan.

LNz =FEAT/CONTACT/PLANE, CARTESTAN,
THEO/<186_865,30. 085, -1 705>,
ACTL/<186_865,30_085,-1.705>,
TARG/<186_865,30.085,-1_ 705>,
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El menu emergente proporciona una seleccion adicional en los campos
gue alternan valores

Aunque puede desplazarse por una lista de comandos disponibles en un campo
alternante, también puede pasar el ratdn por encima del texto de color azul mas oscuro
durante un momento, con lo que el color del fondo tomara la apariencia de un boton.
Haga clic en el botén para mostrar una lista en la que puede seleccionar el valor que
desea para ese campo alternante.

§

e O, ,-'f s e et meten iy
é,ﬁ:STkxcE = 4 ; !
~UNERROR = NO,READ POS = MO

-|!

-, ’j
+TESIAN,OUT [LEAST 508 LEAST_SQR
%g,u,u,m.nsmzs_?- o ¢
0,1, 18, 069,1,26. T = -
9 o 1> MAk_INSC
4 MIN_CIRCSC i

¥HD FIXED_RAD {

<imo
4
LFTESIAN, IN,LEAST_SQR
"p,0,1,12.174,0,260
AD.0,1>,12.174,0,360
El"l_\grl;;.

\E___y'ﬁ"-- 1-\""*--;\‘_..!"--“\'-_4' ..... f\‘-f"

Campos de nombre de archivo mas sencillos

Determinados campos contienen valores de nombre de archivo. Si el archivo se
traslada a nueva ubicacion, hay un modo mas sencillo de actualizar esta informacion
gue escribiendo la ruta, que suele ser muy larga. En lugar de eso, desplace el raton
sobre el campo; el nombre de archivo se convertira en un botén. Al hacer clic se
muestra el cuadro de didlogo Abrir archivo, donde podré localizar y actualizar la
ubicacion del archivo.

Insertar comandos

En muchos casos, los comandos se insertan automaticamente al tomar mediciones o

cuando introduce informacién mediante los cuadros de didlogo. Sin embargo, también
puede afiadir comandos directamente desde la ventana de edicién. Segun el modo en
el que se encuentre, PC-DMIS le presentara diferentes resultados:

e Siestd en modo Comando, puede insertar nuevos comandos simplemente
tecleando las primeras letras del comando y pulsando Tab o Intro.

o Siestd en modo Resumen, puede insertar nuevos comandos haciendo clic con
el boton derecho del ratén y seleccionando la opcion Afadir comando en el
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menu de acceso directo. PC-DMIS le presentara una lista de los comandos que
puede afiadir.

o Siestd en modo DMIS, puede insertar nuevos comandos simplemente pulsando
la tecla Intro en una linea. Aparecera una lista en la cual puede seleccionar el
comando DMIS que desea afadir.

Sangrado de comandos

Para mejorar la legibilidad de la ventana de edicion, PC-DMIS realiza autométicamente
un sangrado dentro de los pares de control de flujo, bucles y bloques de cdodigo
admitidos. Esto ocurre cada vez que se insertan estos tipos de comandos en la ventana
de edicion.

En el modo Resumen se utiliza un valor de sangrado fijo. En los modos Comando y
DMIS se utiliza un valor por omisién de dos caracteres para el sangrado. Puede
modificar este valor con la entrada del registro EWGroupIndent en el editor de la
configuracion de PC-DMIS.

Se muestra una lista de comandos que admiten el sangrado:
Comandos compatibles

« Alineacion (ALINEACION/INICIO y ALINEACION/FIN)

e Medir (MED/<ELEMENTO>y TERMINARMED para todos los elementos
medidos)

« GRUPO y FINGRUPO

e BUCLE/INICIO y BUCLE/FIN

e Sly TERMINAR SI

e OBIEN Sly TERMINAR OBIEN SI

« OBIEN y TERMINAR OBIEN

« MIENTRAS y TERMINAR MIENTRAS

« HACER yHASTA

o SELECCIONAR y TERMINAR SELECCIONAR

e CASOy TERMINAR CASO

« CASO OMISION y TERMINAR_CASO_OMISION

En los ejemplos siguientes se puede ver como aparecen los sangrados anidados en
cada uno de los modos de la ventana de edicion (modo Resumen, modo Comando y
modo DMIS):
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Ejemplo en modo Resumen

i-'= File Header

o-[4) STARTUP = Start Alignment

-2 Manual/DCC Mode

jmg Dimension Format

7" £ Load Probe - TESA20

d-l,, TIAOBO = Set Active Tip

H-_ | MAN ALIGN = Group

H- | DOC_ALIGH = Group

jEl Cl = Comment - Please type a number

]E C2 = Comment - Type how many times to loop.
H-¥1= Bzgignment ( V1 = CLl.INFUT )

i-[T+ Loop Start

M= Lssignment ( V2 = V2+V1 )

I Loop Start

M= Lssignment ( V3 = V3+VZ )
H-L2 Loop Start

- = Assigonment [ V4 = V4+V3
..... E: Loop End

..... B Loop End

..... [ Loop End

EE®I Comment — Final value is 7508

| oy O ey R oy O oy O g O oy 8 N oy Y oy Y oy Y oy Y oy RO ey N oy S oy Y oy Y oy Y oy |

Bucles anidados en modo Resumen

Ejemplo en modo Comando

OFFSET : X&XT5=0,¥AaXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
LESTEN VI=247]

V3 =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=CZ . INFUT, START=1, SK1IP=,

OFFSET : XAXT5=0,¥YaXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0
LSSIGH/V3=V34Va

Va3 =LOOP/S5TART, ID=YES, NUMBER=CZ . INFUT, START=1, SK1P=,

LSSIGH/V4=V44V3
LOOB/END

Va =LO0OP/S5TART, ID=YES, NUMBER=C2Z . INFUT, START=1, SKIP=
OFFSET : XAXT5=0,¥YAaXT5=0, Z8XT5=0, ANGLE=0

LOOEEND

LOOB/END

Bucles anidados en modo Comando
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Ejemplo en modo DMIS

EECLILDCM,INTGR,?S
0/v3,1,C2.1NPUT

WV2=ASSIGN/V2 + V1

DECL/LOCAL, INTGR, V5
DO/V5,1,C2 . INPUT

WV3=ASSIGH/V3 + V2

DECL/LOCAL, INTGR, V&
DO/VE,1,C2 . INPUT

V4=ASSIGHN/V4 + V3

ENDDC
EXDDO

FNDDC

Bucles anidados en modo DMIS

NOTA: En la ventana de edicion se pueden visualizar como maximo 256 caracteres en
una sola linea, espacios incluidos. Esto significa que si tiene muchos niveles de
comandos anidados compatibles con el sangrado, es posible que los comandos mas
interiores se desplacen tanto hacia la derecha que su texto no se pueda mostrar en la
ventana de edicion.

Editar valores e ID

Puede utilizar la ventana de edicién para cambiar los valores de un comando.

e Siestd en modo Comando o modo DMIS, pulse la tecla TAB para mover el
cursor al campo que desee editar. Teclee el nuevo valor o pulse F7 o F8 para
desplazarse hacia delante o hacia atras en la lista de valores disponibles.
También puede colocar el ratdn sobre un campo que permita alternar los valores
y hacer clic en la flecha desplegable para realizar una seleccion en la lista
emergente de valores disponibles.

e Siestd en modo Resumen, expanda el comando. Luego, haga clic con el boton
derecho del raton en la linea que desea editar; PC-DMIS presenta una lista en la
cual puede seleccionar un valor ya existente, o un cuadro de edicion en el que
puede introducir un nuevo valor.
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Si edita la ID de un elemento o una dimensién con la ventana de edicién, PC-DMIS le
pregunta si desea convertir esa ID en la ID por omision para ese mismo tipo de
elemento o de dimensién. Si hace clic en Si, los elementos o las dimensiones de ese
mismo tipo que se creen a partir de ese momento utilizaran la nueva ID como ID por
omision. Si hace clic en No, las futuras ID siguen utilizando el valor por omision actual.

Seleccionar comandos

La mayoria de los comandos de PC-DMIS pueden seleccionarse en cualquiera de los
modos.

« En modo Resumen, haga clic en un comando colapsado para seleccionar el
blogue entero del mismo. También se seleccionaran todos los elementos de
datos asociados al comando.

e Enlos modos Comando o DMIS, haga clic al inicio del comando, mantenga
pulsado el botén del raton y arrastrelo hasta que todo el comando quede
resaltado.

La opcion de menu Edicion | Seleccionar todo permite seleccionar todo el contenido
de la ventana de edicion con el fin de editarlo.

Cambiar la posicion de los comandos

Puede cambiar la posicion de muchos comandos en PC-DMIS. Si estd en modo
Resumen, Comando o DMIS, para cambiar la posicion de un comando seleccione el
bloque entero del comando, luego seleccione la opcion de menud Edicién | Cortar para
quitar el comando de su ubicacion actual, y finalmente seleccione la opcién de menu
Edicion | Pegar para pegarlo en su nueva ubicacion. También puede utilizar la opcién
de menu Edicion | Copiar para hacer una copia de un comando y almacenarla en el
portapapeles hasta que decida la nueva ubicacion donde desea pegarla.

Para obtener informacion sobre estos y otros comandos de edicion estdndar, consulte

el tema "Usar comandos de edicién estandar” en el capitulo "Editar una rutina de
medicion".
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Suprimir comandos

Puede suprimir comandos de la ventana de edicion seleccionandolos y pulsando
Suprimir o Retroceso.

Puede restaurar cualquier comando suprimido si hace clic inmediatamente en el icono
Deshacer de la barra de herramientas de la ventana de edicién o si pulsa Alt +
Retroceso.

Acceder a cuadros de dialogo

Al editar elementos o comandos, puede que desee acceder a los cuadros de diadlogo
asociados con un determinado elemento o comando. Puede hacerlo facilmente en
cualquiera de los modos de edicién, colocando el cursor en el elemento o bloque de
comando deseado y pulsando F9. Aparecera el cuadro de dialogo asociado al
elemento. Ahora puede realizar todos los cambios deseados en el propio cuadro de
didlogo; cuando termine, haga clic en Aceptar o en Aplicar, y la ventana de edicion se
actualizara con los cambios que ha introducido.

En algunos comandos, al pulsar F9 se accede al cuadro de didlogo solamente si PC-
DMIS esta en modo Comando.

Modificar los encabezados y los pies de pagina de la
ventana de edicion

Existen tres archivos de datos que definen el formato del texto de los encabezados y
pies de pagina de la ventana de edicion. Estos archivos son LOGO.DAT,
HEADER.DAT y ELOGO.DAT. Estos archivos estan ubicados en el directorio de
instalacion de PC-DMIS.

Puede modificar el encabezado o pie de pagina de la ventana de edicion utilizando un
editor de texto estandar (como Bloc de notas) para hacer los cambios en los archivos
de texto y guardarlos.

NOTA: i quiere modificar el encabezado o el pie de pagina de un informe generado,
tiene dos opciones:

1. Modificar las plantillas para controlar lo que se muestra en la ventana de
informe. Consulte "Informes de los resultados de las mediciones". Consulte en
concreto el tema "Modificar el encabezado de los informes".
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2. Utilizar los archivos LOGO.DAT, HEADER.DAT y ELOGO.DAT de forma
limitada. Consulte "Usar archivos .DAT en informes generados".

El encabezado

Para definir el encabezado en la ventana de edicion se pueden modificar dos archivos.
Son LOGO.DAT y HEADER.DAT.

LOGO.DAT: Este archivo define el encabezado de la primera pagina de la ventana de

ediciéon. Puede definir un mapa de bits con el logotipo de su empresa asi como
formatos de fecha y hora especificos para la primera pagina.

(4 4 HEXAGON

MANUFACTURING INTELLIGENCE

DATE=5/10/2016 TIME=4:08:22 PM
PART NAME : 2016.0 QA Test

REV NUMBER :

SER NUMBER :

STATS COUNT : 1

Ejemplo del formato del encabezado de la ventana de edicién

El archivo LOGO.DAT correspondiente se muestra en el siguiente ejemplo:

" logo.dat - Notepad o =
File Edit Fermat View Help
#BMP=d: ' temp' company_lago. bmp

DATE=#DATE TIME=#TIME

Ejemplo del archivo Logo.dat en Bloc de notas

NOTA: Los campos NOMBRE DE PIEZA, NUMERO DE REV, NUMERO DE SERIE y
CUENTA DE ESTADS son campos estéticos y no se pueden modificar en el archivo
LOGO.DAT.

HEADER.DAT: Este archivo se utiliza para dar formato al encabezado de las demas
paginas.
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| header.dat - Notepad = |- & |
File Edit Format View Help
PART MUMBER=#FPARTN DATE=#FDATE TIME=#TIME PAGE#=#PAGE .

El pie de pagina

ELOGO.DAT se utiliza para dar formato al pie de pagina correspondiente a solamente
la dltima péagina de la ventana de edicion.

ftae window - tewt2om £
N0 6F | BEASURREENT P B

TOTAL # OF NI ¢ OUT OF TOL § OF BOUF
-
« | »

Ejemplo del formato del pie de pagina de la ventana de edicién

El archivo ELOGO.DAT correspondiente se muestra en el siguiente ejemplo:

B ohogo dat - Notepad

Ele & Jesch Heo

END OF MEASUREMENT FOR

F
PH-SPARTH DUC-BORWN SH-RSERIALN
TOTAL & OF MEAS ~BNMEAS B OUT OF TOL -mNOUT R OF HOURS ~BELAPSTIM

-

Ejemplo del archivo Elogo.dat en Bloc de notas

Palabras clave para formatos de encabezados y pies de
pagina
Esta lista presenta las palabras clave de formato y sus funciones. Puede insertar estas

palabras clave en los archivos .dat para que aparezcan en un encabezado o en un pie
de péagina en la ventana de edicion.

NOTA: Las palabras clave distinguen entre mayusculas y minusculas.

#DATE
Inserta la fecha actual.
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#TIME
Inserta la hora actual.

#PAGE
Inserta el nimero de la pagina actual. Es muy adecuado para el archivo HEADER.DAT.

#TRn
Inserta tanto el nombre como el valor de campo de rastreo n, donde n representa el
namero del campo de rastreo.

#NUMPIEZA
Inserta el nombre de la rutina de medicion.

#DRWN
Inserta el nimero de revision.

#SERIALN
Inserta el nimero de serie.

#SEQUENCE
Inserta el nUmero de secuencia.

#SHRINK
Inserta el factor de escala.

#NMEAS
Inserta el nimero total de dimensiones.

#NOUT
Inserta el nUmero de dimensiones que quedan fuera de tolerancia.

#ELAPSTIM
Inserta el tiempo transcurrido entre el principio y el final de la ejecucion. Es muy
adecuado para el archivo FOOTER.DAT.

#BMP=ruta de mapa de bits
Inserta un mapa de bits, donde ruta de mapa de bits representa la ruta completa que
sefala al archivo de mapa de bits (por ejemplo, D:\Files\Bmp\Pcdhead.bmp).

Usar expresiones y campos de rastreo para personalizar los
encabezados y los pies de pagina

Habra observado que las palabras clave no se pueden personalizar. Por ejemplo, la
palabra clave #DATE del archivo logo.dat s6lo proporciona una manera de mostrar la
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fecha, que corresponde al formato mm-dd-aaaa. Por ejemplo, en este formato, el 5 de
mayo de 2005 aparece como 5-5-2005 en el encabezado o el pie de pagina de la
ventana de edicion.

Para obtener mas informacién sobre los archivos elogo.dat, logo.dat y header.dat, asi
como sobre donde encontrarlos, consulte el tema "Explicacién de los archivos de
datos" en este capitulo.

En el ejemplo siguiente se muestra cOmo se pueden utilizar expresiones y campos de
rastreo para cambiar el formato de la fecha en la ventana de edicién.

1. Escriba los comandos siguientes en algun punto de la rutina de medicién:
ASSIGN/V1=SYSTEMDATE ("MMM dd, yyyy")

De este modo se asigna a V1 el valor de la cadena "Mayo 05, 2005" (o
cualquiera que sea la fecha actual)

CAMPORAST/MOSTRAR, LIMITE=15 ; FECHA : V1
De este modo se asigna V1 a CAMPORAST.

2. Suponiendo que éste sea el primer campo de rastreo de la rutina de medicion,
abra el archivo logo.dat en un editor de texto y modifique el campo FECHA=
para que quede como se indica a continuacion:

FECHA=#TR1

Observe que el campo FECHA hace referencia ahora al primer campo de
rastreo mediante el uso de #TR1.

w

Guarde y cierre el archivo logo.dat.

4. Abra la ventana de edicion. Suponiendo que la ventana de edicion esté
configurada para mostrar encabezados y pies de pagina, el encabezado utiliza
ahora la fecha del sistema con formato que se ha almacenado en la variable V1
y después en el primer campo de rastreo.

Puede utilizar campos de rastreo y expresiones para tener un mayor control sobre lo
gue aparece en la ventana de edicion.

Para obtener informacién acerca de los campos de rastreo, consulte el tema "Usar
campos de rastreo" en el capitulo "Seguimiento de datos estadisticos".

Para obtener informacion sobre las expresiones, consulte el capitulo "Usar expresiones
y variables".

16



Using the Edit Window

INSINUACION: Para obtener informacion sobre como modificar los encabezados y los
pies de pagina de los informes con archivos .DAT, consulte "Usar archivos .DAT en
informes generados".

Para obtener informacion sobre como utilizar plantillas y reglas para modificar el
informe, consulte "Modificar el encabezado de los informes".

Trabajar en modo Resumen

El modo Resumen permite visualizar el disefio general de la rutina de medicion,
ademas de sus comandos con diferentes niveles de detalle.La interfaz también permite
reorganizar y editar los comandos. Para poner la ventana de edicion en modo
Resumen, seleccione Ver | Modo Resumen o, en la barra de herramientas de la

ventana de edicion, haga clic en el icono Modo Resumen .

Edit Window - Hexagon.PRG n
? File Header A
#-1£) STRRTUP = Start Rlignment

-0 Manual,/DCC Mode

A, TIrl = Set Retive Tip

) CIR1 = CIRCLE (CONTACT)

£ CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

£ CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

£ CIR4 = CIRCLE (CONTACT)

E-{D CIRS = CIRCLE (CONTACT)

E-{D CIRE = CIRCLE (CONTACT)

&~ () SLTR1 = ROUND SLOT (CONTACT)
@~ [ sLTs1 = sgUaRE sSLoT (CONTARCT)
.{% CON1 = Measured Cone

; LIN1 = Measured Line W

Ejemplo de modo Resumen
Personalizar la pantalla principal para mostrar la informacion de XYZ

Puede personalizar la pantalla principal del modo Resumen para mostrar la informacién
de XYZ de los elementos en la linea de encabezado. Para ello, abra el editor de la
configuracion de PC-DMIS, expanda la seccion Options y establezca la entrada del
registro ShowAdvancedSummaryText en 1. PC-DMIS muestra entonces los
comandos de forma parecida a la siguiente:
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t] . :‘E Load Pr
i-J,,, TIP1 =
1-{) cIR1
[+-{) cIRz
[+-{) cIR3
[+-{) cIR4 =
[+-{) cI23
[+-{) cI2s
8

[+
[+
[+

g N o B g Y o O g O g Y o O

EJLJ

[+ SLTR1
[+ SLTS1
[+ CON1
[] * LIN1
5,8 o1
EE]-»-,B_, Statist

o Y o ) o
l_Jl_J

+

cbe — SLOT 1 PROBE

Set Active Tip

CIRCLE (CONTACT)CIR1 (83.54¢,80.52¢,-0.03€), 14.885

CIRCLE (CONTACT)CIRZ (154.46€8,80.462,-0.028), 14.858
CIRCLE (CONTACT)CIR3 (154.453,15.547,0.035), 1s5.022
CIRCLE (CONTACT)CIR4 (593.485,159.518,-0.048), 15.01e
CIRCLE (CONTACT)CIRS (238.977,12.637,-28.535), 7.985
CIRCLE (CONTACT)CIRé (123.952,0.032,-14.9%91), 12.717
ROUND SLOT (CONTACT)SLTR1 (150.572,73.004,0.014)
SQUARE SLOT (CONTACT)SLTS1 (€5.€88,23.374,0.045)

Measured ConeCON1l (€9.043,85.98¢,10.€7)

Measured LineLINl (-0.011,1€.435,-24.311)

Measured PlanePLNl1 (194.55¢,30.534,-3.787)

ics

Ejemplo de modo Resumen en el que se muestra el texto de resumen avanzado

Encontrara informacion al respecto en el tema "Modificar entradas en el registro”.

Disefo

El diseiio del modo Resumen de PC-DMIS tiene forma de componentes de datos
expandibles y contraibles. En el nivel superior, PC-DMIS muestra los objetos de
comando. Puede expandir estos objetos para ver sus grupos y elementos de datos,
haciendo clic en el signo mas (+) que aparece a la izquierda del comando. Puede
contraerlos haciendo clic en el signo menos (-). También puede expandir y contraer los
comandos y los grupos pulsando las teclas de flecha a la derecha y a la izquierda
respectivamente.
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Modo Resumen: comandos

Edit Window - Hexagon, PRG

= File Header

& sTARTUR = Start Rlignment
& Manual/DCC Mode

= Dimension Format

[] csz = Bzsic Seript

B
E-- £ Load Probe — SLOT 1 PROBE
D, TIEL = Set Active Tip

E-4 CIRL — CIRCLE (CONTACT)

E-43 CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

E-4 CIRZ = CIRCLE (CONTACT)

E-42 CIRZ — CIRCLE (CONTACT)

B4 CIRS = CIRCLE (CONTACT)

E-42) CIRE = CIRCLE (CONTACT)

®-[) SLTR1 — ROUND SLOT (CONTACT)
#-[0 sLTs1 = sgUARE SLOT (CONTZCT)
{%- COM1 = Measured Cone

; LIN1 = Measured Line

L

L

Modo Resumen con comandos mostrados (elementos no expandidos)

PC-DMIS muestra la mayoria de los comandos de rutina de medicion en el nivel
superior. Algunos comandos, como contactos base, dimensiones de ubicacién y
determinados comandos de alineacién aparecen debajo de su objeto principal.

Asimismo:

o Cada comando tiene un icono exclusivo asociado que le ayuda a identificar
rapidamente los comandos necesarios.
« Siel comando tiene una ID, PC-DMIS la coloca antes de la descripcion del

comando.

e Los comandos seleccionados para ejecucion aparecen en texto verde.
e Los comandos no seleccionados para ejecucion aparecen en texto azul.
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Grupos en modo Resumen

Edit Window - 2015.0 QA Imported Plan.PRG [&]
o PLN3 (9.409,2.282,-0.752) -
@ A1 = Start Alignment

m-(@ cYL2 (-5.728,3.169,0), 0.591
m-f@ cYL3 (-3.327,3.169,-1.378), O..
w8 CYL4 (-3.327,0.768,-1.378), O..
@< CIR1 (-4.528,1.968,0), 2.382
m-(@ cYL1 (-5.728,0.768,0), 0.591
ENel FCFCYLY ED

H-_ | Features
J Dimension Type
J Settings

m

J Leader Lines B

1

4| 1] 3

Modo Resumen en el que se observan grupos de ventana de edicion (iconos de
carpetas)

Los grupos de ventana de edicion aparecen con un icono de carpeta y contienen
elementos de datos similares que pertenecen a un comando. Por ejemplo, una
dimensién Cilindricidad tiene estos grupos de ventana de edicion:

o Elementos

e Tipo de dimension
o Configuracién
 Nota

e Lineas de puntos

20



Using the Edit Window

Elementos de datos

Edit Window - 2015.0 QA Imported Plan.PRG [&]
+-f@ CYL4 (-3.327,0.768,-1.378), 0. =
7.4 CIR1 (-4.528,1.968,0), 2.382
+-f@ cYL1 (-5.728,0.768,0), 0.591
EW el FCFCYLY - L2

—_| Features

'I' Reference Id : CYL1
..@ Reference Id <2> : CYL2
.. @ Reference Id <3> : CYL3
..@ Reference Id <4> : CYL4
...@ Reference Id <5> :
+-_ | Dimension Type
+J Settings

m

4l | Leader Lines
Fi 1] I

Modo Resumen con datos mostrados (iconos en forma de esfera de color azul)

Los elementos de datos son los pardmetros, valores o comandos de referencia que se
utilizan en el objeto de comando. Puede editar algunos elementos de datos. Otros no
se pueden editar y solo contienen informacién visualizable. Los elementos de datos
aparecen con un icono esférico azul.

Editar una rutina de medicién en modo Resumen

PC-DMIS permite editar la rutina de mediciébn mientras se encuentra en modo
Resumen. Con la interfaz proporcionada puede seleccionar, afiadir, eliminar, copiar,
cortar, pegar, marcar y desmarcar comandos, ademas de editar los elementos de datos
de un comando. También puede editar elementos de datos de un comando.

Seleccionar comandos

Para seleccionar comandos, haga clic con el boton izquierdo del ratén o bien
desplacese hasta ellos mediante las teclas de flecha arriba y abajo.

o Sidesea seleccionar varios comandos, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras
hace clic en ellos con el botdn izquierdo del raton.

o Para seleccionar un grupo de elementos al mismo tiempo, seleccione el primer
elemento en el blogue de objetos, mantenga pulsada la tecla Mayus, y luego
seleccione el ultimo elemento del grupo.

PC-DMIS resaltara todos los elementos seleccionados.
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Anadir comandos

En modo Resumen, puede afadir comandos a la rutina de medicion mediante las
opciones de menu estandar de PC-DMIS o utilizando un menu de acceso directo
especial.

1. Para abrir el menua de acceso directo, haga clic con el boton derecho del ratén
en un elemento del comando. Consulte el tema "Menu de acceso directo al
comando del modo Resumen" en el apéndice "Usar las teclas y los menus de
acceso directo", donde encontrara mas informacién sobre los elementos
disponibles.

2. En el menu de acceso directo, seleccione Afadir comando. Aparecera una lista
azul en la cual el usuario puede desplazarse hacia arriba y hacia abajo.

Analvsis Yiew

Array Index

Assignment

Attach Program

Auto Trigoer -

3. Seleccione el comando que desea afiadir. Cuando haga clic en él desaparecera
la lista desplegable y PC-DMIS insertara el comando en la ventana de edicion. Si
desea cerrar la lista sin afiadir un comando, pulse la tecla Esc hasta que se
cierre.

NOTA: PC-DMIS generalmente inserta el nuevo comando después del elemento
actualmente seleccionado en la lista expandible y contraible.

Eliminar comandos
Puede eliminar comandos de la rutina de medicion seleccionando un objeto y pulsando

la tecla Supr o Retroceso. Si el comando contiene subcomandos, estos seran
eliminados.

Copiar, cortar y pegar comandos
Para copiar o cortar un comando:

1. Seleccione el comando deseado en la vista expandible y contraible.
2. Elija los comandos para copiar o cortar mediante cualquiera de estas
ubicaciones:
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e El menu Edicidn de la ventana de edicion

o Elteclado (Ctrl + C para copiar, Ctrl + X para cortar)

e Las opciones Cortar o Copiar del menu de acceso directo que aparecen
al hacer clic con el boton derecho del raton en el comando

NOTA: Si el comando contiene subcomandos, estos también seran cortados o
copiados.

Para pegar un comando que ha sido cortado o copiado:

1. Seleccidnelo en la vista expandible y contraible que precede al comando que
desea pegar.
2. Elija el comando para pegar mediante:

« Elmenu Edicion de la ventana de edicion

o Elteclado (Ctrl + V)

e La opcidon Pegar del menu de acceso directo que aparece al hacer clic
con el botén derecho del ratén en el comando

Arrastrar y soltar comandos

Si bien puede cortar y pegar comandos para reorganizarlos en el modo Resumen,
también puede reorganizarlos simplemente arrastrando y soltando uno o varios
comandos contiguos hasta una nueva posicion.

Para hacerlo:

1. Seleccione uno o varios comandos contiguos en la ventana de edicion.

2. Utilice el botdén izquierdo el raton y arrastre los comandos seleccionados a su
nueva ubicacién dentro de la ventana de edicién.

3. Suelte el botdn del ratén para colocar el comando seleccionado debajo del
comando sobre el que se encontraba el puntero del raton en el momento de
soltar.

Seleccionar y cancelar la seleccion de comandos para su
ejecucion
Para seleccionar o cancelar la seleccion de un comando para su ejecucion:

1. Seleccidnelo en la ventana de edicion.
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2. Pulse F3 (o haga clic con el boton derecho del raton en el comando deseado y
elija Seleccionar en el menu de acceso directo).

Editar los elementos de datos de un comando
Para editar un elemento de datos de un comando, elija una de las siguientes opciones:

o Seleccione el elemento de datos y pulse la tecla Intro. Edite la informacién y
pulse Intro.

e Haga doble clic en el elemento de datos. Edite la informacion y pulse Intro.

e Haga clic con el botén derecho del ratén en el elemento de datos y seleccione
Edicion | Valor / texto de la expresion. Edite la informacién y pulse Intro.

Editar campos alternantes:

Si el elemento de datos es un campo alternante, aparecera una lista de posibles
valores en la que puede elegir el elemento deseado. Seleccione el elemento deseado y
pulse Intro o haga doble clic en él.

Editar campos de valores:

Si el elemento de datos puede ser editado y no es un campo alternante, aparecera un
pequefio campo de edicidén con el valor actual que podra ser modificado mediante el
teclado. Para cancelar la edicién de un elemento, pulse Esc.

Editar desde un cuadro de dialogo:
Para editar un comando mediante el cuadro de dialogo correspondiente al mismo:

1. Seleccione el comando en la ventana de edicion.

2. Pulse F9 o seleccione Edicion | Comando (o haga clic con el boton derecho del
ratén en el comando y elija Edicion en el menu que aparece) para abrir el
cuadro de didlogo correspondiente al comando. Tenga en cuenta que en
algunos casos solo puede editar un comando si PC-DMIS esta en modo
Comando.

Para los comandos que no utilizan cuadro de diadlogo, F9 no tiene ningun efecto y
Edicion | Comando no esta disponible para seleccion.
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Funciones del teclado en modo Resumen

En la lista siguiente se enumeran las distintas funciones de teclado disponibles:

25

Mayus + Tab

Sube el punto de insercion una linea.

Ctrl + clic en elemento de la ventana gréfica

Desplaza el punto de insercién al elemento de comando correspondiente en la
ventana de edicion.

Ctrl + A

Selecciona todos los comandos de la ventana de edicion.

Ctrl + C

Copia texto u objetos en el portapapeles.

Ctrl + Fin

Desplaza el cursor hasta el final de la rutina de medicion.

Ctrl + Inicio

Desplaza el cursor hasta el principio de la rutina de medicion.

Ctrl + Q

Abre el cuadro de dialogo Ejecutar y permite ejecutar la rutina de medicion.
Ctrl + V

Pega el contenido del portapapeles. Si ha seleccionado un campo que puede
tomar un valor, copia el texto en ese campo. Si ha cortado o copiado un
comando, pega el comando después del comando seleccionado actualmente.
Ctrl + X

Corta el texto seleccionado en un campo que puede tomar un valor y lo guarda
en el portapapeles. Si ha seleccionado un comando, corta ese comando y lo
guarda en el portapapeles.

Ctrl+Y

Abre el cuadro de dialogo Ejecutar y permite ejecutar la rutina de mediciéon en la
ubicacion que se especifique.

Suprimir o Retroceso

Suprime los caracteres seleccionados en un campo que puede tomar un valor.
Si se ha seleccionado un comando o un bloque de comandos y se puede
suprimir normalmente, se suprimira.

Doble clic

Al hacer doble clic en un elemento de comando o un elemento de grupo, se
expande ese elemento. Si se hace doble clic en un elemento editable, se
muestra un campo de edicion.
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Flecha abajo

Baja el punto de insercion una linea.

F2

Abre el constructor de expresiones si el elemento de datos actualmente
seleccionado puede tener expresiones.

F3

Marca un elemento individual para su ejecucion.

F9

Abre un cuadro de diadlogo para el comando seleccionado actualmente si existe
un cuadro de diadlogo correspondiente a ese comando.

Av Pag

Avanza el punto de insercion una pagina.

Re Péag

Retrocede el punto de insercidén una pagina.

Mayus

Facilita la seleccion de un blogue de objetos. Realice una seleccién, mantenga
pulsada la tecla Mayus y haga clic de nuevo para seleccionar un rango de
objetos.

Tab

Baja el punto de insercion una linea.

Flecha arriba

Sube el punto de insercion una linea.

Flecha izquierda

Contrae un comando o un grupo expandido.

Flecha derecha

Expande un comando o un grupo contraido.

Alt + Retroceso

Deshacer. Deshace el tltimo cambio realizado.

Mayus + Retroceso

Rehacer. Rehace el ultimo cambio deshecho.

Trabajar en modo Comando

El modo Comando permite insertar o editar una amplia variedad de comandos de PC-
DMIS en la ventana de edicion y trabajar con la ventana de edicion en un formato de
texto puro. Para poner la ventana de edicion en modo Comando, seleccione Ver |
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Modo Comando o, en la barra de herramientas de la ventana de edicion, haga clic en

el icono Modo Comando .

Los elementos principales o comandos que puede afiadir a la ventana de edicidon son:

e Elementos construidos

e Dimensiones

o Datos estadisticos

e Alineacién

e Elementos medidos

o Contactos

e« Comandos de movimiento

e« Comandos de movimiento

o Mediciones de chapa metélica
« Sonda

« Comentarios

e Campos de rastreo

o Expresiones

o Capturas de pantalla

e Comandos globales

e Funciones del teclado en modo Comando

PC-DMIS también cuenta con funciones de teclado que pueden utilizarse cuando la
ventana de edicidon esta en modo Comando. Se describen en el tema "Funciones del
teclado en modo Comando". De forma similar, puede acceder a varios elementos del
menu de acceso directo haciendo clic con el botén derecho en los comandos en modo
Comando. Consulte el tema "Menu de acceso directo en modo comando” en el
apéndice "Usar las teclas y los menus de acceso directo".

El usuario puede determinar qué comandos aparecen en el modo Comando. Consulte

el tema "Opciones de visualizacién del modo Comando” en el capitulo "Establecer
preferencias" para obtener mas informacion.

Elementos construidos

PC-DMIS permite crear determinados elementos a partir de otros ya existentes.
Encontrara informacion sobre las reglas especificas para la construccion de elementos
en el capitulo "Construir nuevos elementos a partir de los ya existentes".

PC-DMIS permite construir los siguientes elementos:
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« PUNTO

o CIRCULO
o ELIPSE

o ESFERA

o LINEA

« CONO

« CILINDRO
« PLANO

e« RAN

« CURVA

o SURFACE

e CONJUNTO DE ELEMENTOS
e CONJUNTO DE FILTROS GAUSSIANOS

Dimensiones

Los comandos de dimensiones permiten calcular las dimensiones de elementos o la
relacion entre elementos. Encontrara informacién adicional acerca del célculo de las
dimensiones en el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".

Formato de la dimensidén

El informe de la inspeccidn sdlo incluye los datos si hay una dimension seleccionada
para su impresion. El comando FORMATO permite crear varios formatos de dimension
en una rutina de medicion. Esto permite mostrar u ocultar la informacion almacenada
en cualquier dimension que vaya después del comando FORMATO.

Por ejemplo, para algunas dimensiones tal vez no quiera que se impriman los
nominales, como ocurre con ciertos tipos de tolerancias de zona que siempre tienen un
nominal de cero. En estos casos, puede ocultar el campo NOM. Es posible que mas
adelante en la rutina de medicidén quiera mostrar los valores nominales para otro tipo de
dimensién, como por ejemplo la ubicacion o posicion. El comando FORMATO le permite
controlar estas manipulaciones.

El comando FORMATO por omisién imprime todas las columnas y sus encabezados.
También crea el archivo de estadisticas XSTATS11.TMP.

NOTA: Para obtener informacion detallada sobre las ubicaciones de los archivos de
PC-DMIS, consulte "Explicacion de las ubicaciones de los archivos"”.
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= Para ocultar un elemento, pase el puntero por encima de un campo; una vez que
se convierta en una region puede hacer clic y seleccionar el elemento vacio al
final de la lista de opciones.

= Para mostrar un elemento, introduzcalo en el campo y pulse Tab.

También puede pulsar F8 o F7 para alternar los valores del campo.

Linea de comandos de la ventana de edicion:
FORMATO/TEXTO, OPCIONES, ,ENCABEZADOS,SIMBOLOS,
;NOM, TOL,MED, DESV, FUERATOL, ,

TEXTO = Este campo permite controlar si aparece o no un texto adicional en el bloque
de comandos de la dimension.

ENCABEZADOS = Este campo permite determinar si las dimensiones que siguen al
comando FORMATO deben incluir los encabezados de columna encima de los
ndmeros.

OPCIONES = Este campo permite controlar si se mostraran o no los campos de
opciones. Estas opciones incluyen:

GRAFICO = Muestra u oculta el analisis grafico de la dimension.
TEXTO = Muestra u oculta el analisis textual de la dimension.

MULT = Establece el multiplicador para las flechas de desviacion y la zona de
tolerancia utilizadas en la ventana grafica. Solamente se utiliza si GRAFICO =
Si.

SALIDA = Determina donde se enviara la salida de las dimensiones. Las
opciones son: estadisticas, informe, ambas cosas o ninguna.

ID = Muestra u oculta la ID de la dimensién en el encabezado.

SIMBOLO = Este campo controla si se deben imprimir los simbolos de desviacion. Este
campo puede estar activado o desactivado. Si el campo esta vacio, el comando esta
desactivado.

DE = Muestra u oculta el valor de desviacion estandar de la dimension.

NOM, TOL,MED,MAXMIN,DESV,FUERATOL ,ANGDESYV = Estos campos aparecen
después del caracter de punto y coma (;). Controlan qué columnas se imprimiran para
las dimensiones que van después del comando FORMATO. Puede activar o desactivar
cualquier combinacién de estas columnas. También se pueden mostrar en cualquier
orden. Simplemente teclee cada comando en el orden en que lo necesite. (El orden se
indicara con nameros en el cuadro de didlogo Modo Parametros.)
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Para obtener mas informacion consulte el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".

Dimensiones disponibles

Para editar estas dimensiones, consulte los temas correspondientes del capitulo
"Utilizar dimensiones heredadas".

Analisis

Para editar la informacién de analisis, consulte el capitulo "Insertar comandos de
informes".

Datos estadisticos

Para incluir y editar datos estadisticos, consulte el capitulo "Seguimiento de datos
estadisticos".

Alineacioén

La opcion Alineacion permite recuperar un sistema de coordenadas o crear uno
nuevo.

Comandos de alineacion
Si desea mas informacion acerca de como utilizar estos comandos de alineacion en la

ventana de edicion, consulte cada uno de los temas del capitulo "Crear y usar
alineaciones".

CAD igual a pieza
Para obtener mas informacién acerca de como utilizar el comando CAD igual a pieza

en la ventana de edicion consulte el tema "Igualar CAD con los datos de la pieza
medida” en el capitulo "Crear y usar alineaciones".

Igualar alineacién

Si desea mas informacion acerca de como utilizar el comando Igualar alineacion en la
ventana de edicidn, consulte el tema "lgualar una alineacién” en el capitulo "Crear y
usar alineaciones".
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Elementos medidos

Puede insertar comandos que crean los siguientes elementos medidos:

e Punto medido

e Linea medida

e Plano medido

o Esfera medida

e Cilindro medido
e Cono medido

e Circulo medido

Estos elementos, junto con la informacion acerca de los elementos medidos en general,
se tratan en el capitulo "Crear elementos medidos".

Contactos

Este comando tiene como objetivo localizar las zonas donde la sonda llega a tocar.

Contacto base
CONT/BASE,x,y,z,1,3,k,x,y,z,USAR TEO=SI/NO
Se trata del formato de contacto mas simple. Consulte el tema "Comprender el formato

de los comandos" en el capitulo "Crear elementos medidos" para obtener mas
informacion.

Contactos de chapa metalica

CONT/tipo,%x,v,z,1,3,k,%x,y,2

tipo = VECTOR, SUPERFICIE, BORDE, ESQUINA, ANGULO

Hay cinco tipos de contactos disponibles para chapa metélica. Para que esta opcién

esté disponible, es necesario instalar el paquete para chapa metélica. (Consulte el
tema "Mediciones de chapa metalica".)

Anadir lineas de contacto

Para afiadir una linea de contacto, coloque el cursor en la posicién deseada y pulse la
tecla Intro. En primer lugar, teclee el comando CONTACTO. Pulse la tecla Tab. La
posicion de la nueva linea afiadida por PC-DMIS depende de la posicidn del cursor. Si
el cursor se encuentra en un comando, se creara una linea nueva debajo de la linea
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actual. Si el cursor esta en una de las cuatro primeras lineas, PC-DMIS crea una linea
inmediatamente a continuacion de la linea medida.

Suprimir lineas vacias
Para suprimir una linea vacia, pulse la tecla de flecha abajo o Intro. También puede

resaltar la linea y suprimirla. (Consulte el tema "Funciones del teclado en modo
Comando™.)

Comandos de movimiento

Los diferentes comandos de movimiento controlan como se mueve la maquina. Todos
los comandos excepto MODOSONDARAPIDA se explican méas detalladamente en los
temas "Valores de los parametros: ficha Movimiento" y "Valores de los parametros:
ficha Movimiento opcional” del capitulo "Establecer preferencias".

Modo = MANUAL / DCC
MODO/MANUAL (o DCC)

Este comando permite elegir entre el modo manual y el modo DCC.

Distancia de precontacto

PRECONT/nnn.nnnn

Este comando indica la distancia respecto a la ubicacion tedrica de contacto en la
superficie donde PC-DMIS comienza a buscar la pieza. La maquina se desplaza a la

velocidad de toque mientras recorre esta distancia para buscar la pieza.

nnn.nnnn representa un valor numeérico que indica la distancia de precontacto de la
magquina.

Para obtener mas informacion, consulte el tema "Distancia de precontacto” en el
capitulo "Establecer preferencias”.

Velocidad de movimiento

VELMOV/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numeérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM de medicion de coordenadas se desplaza de un

punto a otro. En funcién del estado de la casilla de verificacidon Mostrar velocidades
absolutas en la ficha Pieza/Maquina del cuadro de dialogo Opciones de
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configuracion (Edicion | Preferencias | Configurar, se tratara de una velocidad
absoluta (mm/seg) o de un porcentaje de la velocidad total posible de la maquina.

Velocidad de toque
VELTOQUE/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numeérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM tomaré los contactos. En funcién del estado de
la casilla de verificacion Mostrar velocidades absolutas en la ficha Pieza/Maguina
del cuadro de dialogo Opciones de configuracién (Edicion | Preferencias |
Configurar, se tratara de una velocidad absoluta (mm/seg) o de un porcentaje de la
velocidad total posible de la maquina.

Velocidad de escaneado
VELESCAN/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numeérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM realiza el escaneado de la pieza. En funcion del
estado de la casilla de verificacion Mostrar velocidades absolutas en la ficha
Pieza/Maquina del cuadro de didlogo Opciones de configuracion (Edicion |
Preferencias | Configurar, se tratara de una velocidad absoluta (mm/seg) o de un
porcentaje de la velocidad total posible de la maquina.

Distancia de retraccion
RETRACTAR/nnn.nnnn
nnn.nnnn representa un valor numeérico que indica la distancia. Este comando

determina la distancia que la maquina se desplazara desde la ubicacion de un contacto
antes de pasar de la "velocidad de toque" a la "velocidad de movimiento".

NOTA: Algunos controladores no se retraen por si solos. En estos casos, PC-DMIS
emite el movimiento para efectuar la retraccion, y la distancia es la existente entre la
superficie de la bola y la ubicacion del contacto teorico de la pieza. Si el controlador no
efectla la retraccion, la distancia puede calcularse desde la superficie o el centro de la
bola hasta la posicion del contacto tedrico o del contacto medido, segun cuél sea el
controlador.

Distancia de verificacion

REVISAR/nnn.nnnn, p.pp
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Este comando determina la distancia mas alla de la ubicacion teorica del contacto
donde la maquina continuara buscando la superficie de la pieza hasta que decida que
no existe ninguna superficie en ese lugar. La distancia se expresara en milimetros o
pulgadas segun el sistema de medicion inicialmente especificado en la rutina de
medicion.

nnn.nnnn:
Representa la distancia de verificacion.

p-pp:

Representa el porcentaje de la distancia total de verificacién que se desplaza PC-DMIS
durante una operacién de Buscar orificio. El valor por omisién es 1, lo que significa el
100% de la distancia de verificacion. Es decir: 0,1=10%, 0,2=20%, 0,3=30% etc. Esto
so6lo funciona con las operaciones de Buscar Orificio.

« PC-DMIS tomaréd un contacto si encuentra una superficie dentro de la distancia
de verificacién especificada.

« Si PC-DMIS no encuentra ninguna superficie, aparece un mensaje de error
indicando que se ha encontrado un fin de movimiento inesperado.

EJEMPLO:

Si especifica una distancia de verificacion de 3 mm, PC-DMIS se desplaza 3 mm mas
all4 de la superficie tedrica en busca de una superficie en la que tomar el contacto.

Para obtener mas informacion, consulte el ejemplo del tema "Distancia de verificacion”
en el capitulo "Establecer preferencias".

Usar el modo de sonda rapida

Utilice el elemento de menu Insertar | Cambiar parametros | Sonda | Modo de sonda
rapida para insertar un comando MODOSONDARAPIDA/DES en la ventana de edicion.
Para activar el modo de sonda rapida, después de insertar este comando, resalte DES
y pulse F8 para cambiarlo por ACT.

Este modo de sondeo se aplica en sondas de escaneado analdgico cuando se toman
contactos individuales en lugar de escanear. Si esta activado, reduce significativamente
el tiempo necesario para tomar contactos individuales. Cuando se reduce mas tiempo
es mientras la sonda se retira de la pieza.

IMPORTANTE: Algunos tipos de sonda (como la SP25) no son compatibles con el
modo de sonda rapida. Algunas maquinas no son compatibles con el modo de sonda
rapida independientemente del tipo de sonda. Si tiene una rutina de medicién que
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contiene el comando MODOSONDARAPIDA/ACT pero el tipo de maquina o sonda
utilizado no lo admite, el comando no hara nada.

Comandos de movimiento

Los comandos que aparecen a continuacion permiten modificar el movimiento de la
sonda entre contactos.

MOV/PUNTO
MOV/INCREMENTAR
MOV/PLANOSEG
MOV/CIRCULAR
MOV/SINC
MOV/BARRIDO
MOV/GIRMES
MOV/ZONA EXCLUSIVA

Se describen en el capitulo "Insertar comandos de movimiento".

Mediciones de chapa metalica

Las mediciones de chapa metadlica, también conocidas como elementos automaticos,
s6lo estan disponibles como opcion adicional del paquete basico de software de
geometria PC-DMIS. (Consulte el capitulo "Crear elementos automaticos".) Esta opcién
incluye varias alternativas para tomar los contactos. Los distintos elementos de chapa
metdlica se describen a continuacién. Cuando corresponda, los valores de NUumero de
contactos, Numero de filas, Espaciador y Espacio se pueden actualizar. EI minimo
necesario se indica como valor por omision.

Puede utilizar las siguientes mediciones para chapa metélica:

e Punto vectorial automatico

e Linea automatica

e Plano automatico

e Circulo automatico

o Elipse automatica

e Muesca automatica

e Ranura redonda automatica
e Punto de angulo automatico
e Punto de esquina automético
e Punto de borde automatico
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e Punto mas alto automatico

e Punto de superficie automatico
e Ranura cuadrada automatica

e Cilindro automaético

e Cono automatico

o Esfera automatica

Sonda

Los siguientes comandos brindan acceso a las opciones que determinan el
funcionamiento de la sonda. Estos comandos permiten cambiar la punta activa en una
bateria de sondas o cambiar la posicién del cabezal giratorio de la sonda. También
puede activar o desactivar la compensacion de sonda, segun sea necesario.

Cargar sonda

CARGARSONDA/<nombre sonda>

En el comando Cargar sonda <nombre_sonda> representa un campo que el usuario
puede editar que permite cargar un archivo de puntas de sonda cualificadas para

utilizarlo con la rutina de medicion. Por ejemplo, CARGARSONDA/TESASTAR carga una
sonda llamada TESASTAR.

Comp. sonda
SONDACOM/ACT (o DES)

El comando Comp. sonda permite activar o desactivar la compensacion de sonda. Se
considera que el comando esta activado si aparece en la ventana de edicién.

Leer punto

F ID= ELEM/ PUNTO, ALTERNANTE1
TEO/ Xy Yr Zy j—/ j/ k

REAL/ x, vy, z, 1, J, k
LEERPUNTO

El comando de lectura de punto crea un elemento puntual en la ubicacion actual de la
sonda. PC-DMIS lee los valores del punto y los almacena.

IMPORTANTE: Si ejecuta este tipo de elemento de punto en modo offline y el elemento
va detras de un comando MODO/MANUAL, copiara la posicion y el vector tedricos segun
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la posicion y el vector medidos; de lo contrario, el valor se tomara de la posicion actual
de la sonda.

Consulte el tema "Crear un punto de lectura en la posicién de la sonda" en el capitulo
"Crear elementos genéricos" para obtener mas informacion.

Punta

El comando PUNTA indica a PC-DMIS que utilice la punta de sonda especificada.

PUNTA/T1A0BO, VASTAGOIJK=0, 0, 1, ANGULO=0

VASTAGOIJK es simplemente otra forma vectorial de especificar los angulos Ay B
de la punta.

El valor de ANGULO especifica el angulo al que se rota la matriz de transformacién
de la punta con respecto al vector del vastago.

Comentarios

Esta opcion se utiliza para mostrar los comentarios durante la ejecucion de la rutina de
medicion o para enviarlos al informe de inspeccién. Los comentarios se crean por
medio de la opcion Insertar | Comando de informes | Comentario. La opciéon Mostrar
comentarios permite ademas afiadir, editar o suprimir notas del operador o
comentarios del informe de inspeccién dentro de la ventana de edicion. El comando
COMENTARTO alterna entre las opciones OPER, INFORME, SINO, $$, ENTRADA y
LECTURA.

IMPORTANTE: Al escribir el comentario directamente en la ventana de edicién en el
modo Comando, PC-DMIS interpreta la primera pulsacion de la tecla Intro como una
linea de texto adicional dentro del comentario. Si desea escribir un huevo comando a
continuacion del comentario, pulse Intro dos veces al final del texto del comentario.

Cuando se abre una rutina de medicidn que se habia guardado en una version anterior,
los comandos que no son compatibles con la versién actual se muestran como
comentarios DOC.

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".
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Operador

Esta opcién muestra un mensaje al operador cuando se ejecuta la rutina de medicion.
Introduzca el comando COMENTARIO/OPER en la ubicacion deseada de la ventana de
edicion. Escriba el texto que desea que se muestre al operador y pulse Intro. También
puede acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de informes |
Comentario en la barra de menus para abrir el cuadro de dialogo Comentario. A
continuacion, seleccione Operador.

Cuando el operador ejecuta la rutina de medicion con este comando, un mensaje
muestra el comentario al operador.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en una linea de comando
COMENTARIO/OPER, se abre el cuadro de dialogo Comentarios, donde podra
modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicién:
COMENTARIO/OPER, NO, pantalla completa=Si,
texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Informe

Esta opcion envia texto al informe de inspeccion cuando se ejecuta la rutina de
medicion. Introduzca el comando COMENTARIO/INFORME en la ubicacion deseada de
la ventana de edicion. Escriba el texto que desee utilizar y pulse Intro. También puede
acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de informes | Comentario
en la barra de menus para abrir el cuadro de dialogo Comentario. A continuacion,
seleccione Informe.

Estos mensajes no aparecen durante la ejecucion cuando el operador ejecuta la rutina
de medicion. Sin embargo, si se envian al informe de inspeccion.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en una linea de comando
COMENTARIO/INFORME, se abre el cuadro de didlogo Comentarios, donde podra
modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicién:

COMENTARIO/INFORME,
texto comentario
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Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Entrada

Esta opcién se parece a la opcion "Operador, ya que permite mostrar texto en la
pantalla cuando se ejecuta una rutina de medicién. Ademas de mostrar un mensaje,
aparece un cuadro de comentario para que el operador pueda introducir informacién
gue después se escribira en el informe de inspeccion.

Introduzca el comando COMENTARIO/ENTRADA en la ubicacion deseada de la ventana
de edicion. Escriba el texto que desee utilizar. La entrada del operador se asigna a la
ID del comentario y se puede acceder a ella por medio de una referencia a una
expresion (por ejemplo, C1.INPUT).

También puede acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de
informes | Comentario en la barra de menus para abrir el cuadro de diadlogo
Comentario. A continuacién, seleccione Informe.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en la linea del comando
COMENTARIO/ENTRADA, se abre el cuadro de didlogo Comentarios, donde podra
modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicion:
ID comentario = COMENTARIO/ENTRADA,NO,pantalla completa=NO,
texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

$$ (Documento)

Esta opcién ofrece la posibilidad de documentar la rutina de medicion interna (afiadir
comentarios del programador en ella). No se muestra ningun texto mientras se ejecuta
la rutina de medicién. Visualmente, este comando no lleva el habitual prefijo
COMENTARIO en la ventana de edicion. Esto se hace para que destaque mas el
comentario dentro de la ventana de edicion.

Linea de comandos de la ventana de edicién:

$$ NO,
texto del comentario
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Para introducir un comentario de documento directamente en la ventana de edicién:

1. Escriba COMENTARIO y pulse Tab. PC-DMIS resaltara el campo OPER.
2. Escriba $$ y pulse Tab o Intro.

También puede acceder a esta opcidn seleccionando Insertar | Comando de
informes | Comentario en la barra de menus para abrir el cuadro de didlogo
Comentario. A continuacion, seleccione Documento.

Cuando se abre en la version actual una rutina de medicidn que se habia guardado en
una version anterior, los comandos que no son compatibles con la version actual
muestran como comentarios DOC. Consulte "Guardar como" en el capitulo "Usar
opciones de archivo basicas".

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Si/No

Esta opcion muestra un cuadro de mensaje con una pregunta y los botones SI/NO
cuando se ejecuta la rutina de medicion. Introduzca el comando COMENTARIO/SINO en
la ubicacion deseada de la ventana de edicion. Escriba la pregunta que desea que se
muestre al operador y pulse Intro. También puede acceder a esta opcion seleccionando
Insertar | Comando de informes | Comentario en la barra de menus para abrir el
cuadro de didlogo Comentario. A continuacion, seleccione Si/No.

La respuesta a la pregunta de tipo SI/NO aparece en la rutina de medicion. El texto "Si"
0 "NO" se asocia a la identificacion del comentario y esta disponible en cualquier
expresion haciendo referencia a la ID del comentario (por ejemplo, C1.INPUT).

Linea de comandos de la ventana de edicién:
ID comentario = COMENTARIO/SINO,NO,pantalla completa=NO,
texto del comentario

Para obtener mas informacion acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Lecturas

Esta opcion le permite mostrar texto en la ventana de coordenadas cuando se ejecuta
la rutina de medicion. Introduzca el comentario COMENTARIO/LECTURAS en la
ubicacion deseada de la ventana de edicion. Escriba el texto que desea que se muestre
en la ventana de coordenadas y pulse Intro. También puede acceder a esta opcién
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seleccionando Insertar | Comando de informes | Comentario en la barra de menus
para abrir el cuadro de didlogo Comentario. A continuacion, seleccione Lecturas.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en una linea de comando
COMENTARIO/LECTURAS, se abre el cuadro de didlogo Comentarios, donde podra
modificar el mensaje.

La linea de comandos de la ventana de edicion correspondiente a esta opcion muestra:
COMENTARIO/LECTURAS,
texto del comentario

Para obtener mas informacion acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Campos de rastreo

La opcion Campo de rastreo permite configurar campos de rastreo en la ventana de
edicion. Esta informacién resulta util en la base de datos de estadisticas (consulte la
informacion acerca del archivo XSTATS11.TMP). El nombre del campo y el valor actual
se pueden cambiar en la ventana de edicion. Para hacerlo, seleccione el campo que
necesite cambiar y teclee un nuevo valor.

NOTA: Para obtener informacién detallada sobre las ubicaciones de los archivos de
PC-DMIS, consulte "Explicacién de las ubicaciones de los archivos".

Para abrir el cuadro de dialogo Campos de rastreo, seleccione la opcion de menu
Insertar | Comando de estadisticas | Campo de rastreo.

Linea de comandos en la ventana de edicién:
CAMPORAST/nombre campo : valor

nombre campo = cadena que representa el nombre del campo de rastreo. Los
nombres de los campos no pueden tener mas de 15 caracteres.

valor = valor actual del campo de rastreo. El valor no puede tener mas de 15
caracteres.

Expresiones

Pueden insertarse expresiones en la mayoria de los campos editables de PC-DMIS.
Consulte el capitulo "Usar expresiones y variables".
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Capturas de pantalla

Puede insertar un comando MOSTRAR/METAARCHIVO para insertar capturas de
pantalla de la ventana gréfica en el informe. Consulte el tema "Insertar capturas de
pantalla” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Comandos globales

La tabla que aparece a continuacion presenta una lista de los comandos globales que
se pueden utilizar en la ventana de edicién. Aungue no es posible modificar estos
comandos, la ventana de edicién si permite seleccionar los comandos secundarios que
aparecen después de los comandos principales.

Para seleccionar un comando secundario:

1. En la ventana de edicion, coloque el cursor en un comando secundario.
2. Haga clic con el botén izquierdo del ratén.
3. Pulse F7 o F8. Se desplaza por las opciones disponibles.

Esta lista es una recopilacion completa de los comandos que puede insertar en una
rutina de medicion. Segun necesite, consulte la seccidn especifica.

NOTA: El nUmero maximo de caracteres que PC-DMIS admite en una linea de la
ventana de edicion es de 280.

COMANDO PRINCIPAL COMANDO SECUNDARIO

ANG2D (consulte el tema A

"Dimensionar angulo”)

DIST2D (consulte el tema

Dimensionar la distancia")

ANG3D (consulte el tema A

"Dimensionar angulo")

DIST3D (consulte el tema M

"Dimensionar la distancia")

MEJA2D, MEJAS3D, ITERAR, NIVEL, GIRAR,
TRAS, GIRAR_OFFSET, TRAS_OFFSET,
RECUPERAR, RECUPERAR_EXTERNO

ALINEACION (consulte "Crear
y usar alineaciones")
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ANGULARIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la
angularidad")

VER ANALISIS (consulte el
tema "Area Analisis")

INDICES MATRIZ (consulte el
tema "Matrices")

ASIGNAR (consulte el tema
"Usar variables con
expresiones")

ADJUNT (consulte el tema "ID
de elementos en subrutinas,
guiones BASIC o rutinas
externas")

AUTO (consulte el tema
"Mediciones de chapa
metalica")

PUNTO DE VECTOR, PUNTO DE SUPERFICIE,
PUNTO DE BORDE, PUNTO ESQUINA, PUNTO
ANG, PUNTO ALTO, ESFERA, CIRCULO,
CILINDRO, RANURA CUADRADA, RANURA
REDONDA, CONO, ELIPSE, MUESCA, CONO

DISPARO AUTO (consulte el
tema "Valores de los
parametros: ficha Opciones de
disparo de la sonda")

CAD IGUAL A PIEZA (consulte
el tema "CAD igual a pieza")

CALCULO

LLAMAR SUB (consulte el
tema "Invocar una subrutina")

CASO (consulte el tema "Case
/ End Case")

REVISAR (consulte el tema
"Distancia de verificacion")

PLANOSEG (consulte "Valores
de los parametros: ficha Plano
de seguridad")

"VALOR DEL PLANO DE TRABAJO"

SUJEC (consulte el tema "Valor
de sujecion")

COLUMNA132 (consulte el
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tema "Dimensiones")

COMENTARIO (consulte el

tema "Comentarios") OPER, REPT
CONCENTRICIDAD (consulte
el tema "Dimensionar la M

concentricidad")

CONST (consulte el tema
"Elementos construidos")

CIRCULO, CONO, CURVA, CILINDRO, ELIPSE,

LINEA, PLANO, PUNTO, CONJUNTO,
SUPERFICIE, ESFERA

CIRCULARIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la
circularidad")

CILINDRICIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la
cilindricidad")

CASO OMISION (consulte el
tema "Default Case / End
Default Case")

MOSTRAR (consulte el tema
"Capturas de pantalla”)

METAARCHIVO

HACER (consulte el tema "Do /
Until")

OBIEN (consulte el tema "Else /
End Else")

TERMINAR OBIEN SI (consulte
el tema "Else If / End Else If")

OBIEN SI (consulte el tema
"Else If / End Else If")

TERMINAR CASO (consulte el
tema "Case / End Case")

TERMINAR CASO OMISION
(consulte el tema "Default Case
/ End Default Case")

TERMINAR OBIEN (consulte el
tema "Else / End Else")

TERMINAR SI (consulte el
tema "If / End If").
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TERMINAR SELECCIONAR
(consulte el tema "Select / End
Select")

TERMINAR MIENTRAS
(consulte el tema "While / End
While")

TERMINAR SUB (consulte el
tema "Ramificacién con
subrutinas")

IGUALAR (consulte el tema
“Igualar alineacion")

COMANDOEXTERNO
(consulte el tema "Insertar
objetos externos").

ARCHIVO (consulte el tema
"Usar entrada/salida de
archivos")

ABRIR, MOVER, EXISTE, DIALOGO,
ELIMINAR, COPIAR, CERRAR, ESCRIBIR
CARACTER, ESCRIBIR BLOQUE, ESCRIBIR
LINEA, GUARDAR POS, RETROCEDER,
RECUPERAR POS, LEER HASTA, LEER
CARACTER, LEER BLOQUE, LEER LINEA

PLANITUD (consulte el tema
"Dimensionar la planitud")

M

FLY (consulte el tema "Area
Maquina")

AVANCE PAG (consulte el
tema "Insertar un comando de
avance de pagina").

FORMATO (consulte el tema
"Formato de la dimension")

ENCABEZADOS, ESTAD

SOLOGAP (consulte el tema
"Dimensionar la posicion")

ACT

GENERICO (consulte el tema
"Crear un elemento genérico")

PUNTO, PLANO, NING, LINEA, CILINDRO,
CON, CIRCULO, RANCUAD, ESFERA,
RANREDONDO

IR A (consulte el tema "Ir a una
etiqueta utilizando IR A")

CONTACTO (consulte el tema
"Contactos")

BASE, ANG, VECTOR, SUPERFICIE, BORDE,
ESQUINA
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S| (consulte el tema "If / End If")

TECLEAR (consulte el tema
"Dimensionar mediante entrada
de datos con el teclado")

ETIQUETA (consulte el tema
"Usar etiquetas")

SONDALEITZ

CARGARSONDA (consulte el
tema "Cargar sonda”)

"NOMBRE DE ARCHIVO"

UBICACION (consulte el tema
"Dimensionar la posicion")

A DM PA PR R, T, XY, Z

BUCLE (consulte "Crear un
bucle™)

INICIAR, TERMINAR

MED (consulte el tema
"Elementos medidos")

CIRCULO, CONO, CURVA, CILINDRO, LINEA,
PLANO, PUNTO, CONJUNTO, RANURA,
ESFERA

MODO (consulte el tema "Barra
de herramientas de modos de
sonda")

DCC, MANUAL

MOV (consulte el tema
"Comandos de movimiento")

PUNTO, ROTAB, CIRCULAR, PLANOSEG,
INCREMENTAR, PH9 (X,Y,Z2)

VELMOV (consulte el tema
"Velocidad de movimiento")

% de la velocidad total de la maguina

EN ERROR (consulte el tema
"Ramificacion al producirse un
error")

Cont_inesp_evasion_sonda

MOVOPCION (consulte el tema
"Valores de los parametros:
ficha Opciones de sonda")

PARALELISMO (consulte el

tema "Dimensionar el M
paralelismo")

PD

PERPENDICULARIDAD

(consulte el tema "Dimensionar | M

la perpendicularidad™)

POSICION (consulte

A D, M PA PR R, T,V, XY, Z
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"Dimensionar posicion")

PRECONT (consulte el tema

"Distancia de precontacto") distancia
SONDACOMP (consulte el
tema "Compensacion de "ACT, DES"

sonda")

PERFIL (consulte el tema
"Dimensionar el perfil: de linea
o de superficie")

RUTINA

FIN "finaliza la rutina de medicién en la ubicacion
del comando"

LEER PUNTO (consulte el
tema "Leer punto”)

"valor xyz de la ubicacién de la sonda"

RECUPERAR (consulte el tema
"Recuperar una alineacion
existente™)

CONJUNTO DE VISTAS, ALINEACION
(INTERNO/EXTERNO)

RETRACTAR (consulte el tema
"Distancia de retraccién")

"distancia”

SOLORETROLINEAL (consulte
el tema "Opciones de
Posicion™)

ACT, DES

MEDREL (consulte el tema
"Configuracién de una medicion
relativa (MEDREL)")

RS

RT

DESCENTRAMIENTO
(consulte el tema "Dimensionar
el descentramiento: total o
circular")

S

GUARDAR (consulte el tema
"Guardar una alineacion")

ALINEACION

VELESCAN (consulte el tema
"Velocidad de escaneado: %")

% de la velocidad total de la maquina

GUION (consulte el tema
"Insertar guiones BASIC").
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SELECCIONAR (consulte el
tema "Select / End Select")

ESTAD (consulte el tema
"Seguimiento de datos ACT, DES
estadisticos")

RECTITUD (consulte el tema
"Dimensionar la rectitud")

SUBRUTINA (consulte el tema
"Ramificacion con subrutinas")

PUNTA (consulte el tema
"Punta”)

COMP TEMP (consulte el tema
"Compensar la temperatura”)

VELTOQUE (consulte el tema
"Velocidad de toque: %")

CAMPORAST (consulte el
tema "Campos de rastreo")

HASTA (consulte el tema "Do /
Until")

MIENTRAS (consulte el tema
"While / End While")

PLANODETRABAJO (consulte
el tema "Barra de herramientas
Valores")

"nombre de archivo"

"% de la velocidad total de la maquina”

(nombre de campo : valor)

ARRIBA, ATRAS, ABAJO, FRENTE,
IZQUIERDA, DERECHA

Funciones del teclado en modo Comando

En la lista siguiente se indican las distintas funciones de teclado que se pueden utilizar
desde el modo Comando de la ventana de edicion.

e Alt+F3
Abre el cuadro de diadlogo Buscar.
« Mayus + Tab o Ctrl + flecha izquierda
Desplaza el cursor hacia atras, hasta el ultimo campo que se puede editar.
e Citrl
Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en un elemento en la ventana gréafica
para desplazar el cursor a la linea de elemento correspondiente en la ventana de
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edicién. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga doble clic en un elemento para
seleccionar todo el elemento.

Ctrl + A

Selecciona y resalta todo el texto en la ventana de edicion.

Ctrl+ C

Copia texto u objetos en el portapapeles. Si resalta el texto de un solo campo,
ese texto se copia en el portapapeles. Si selecciona varios campos, se copia
todo el objeto en el portapapeles.

Ctrl+ E

Ejecuta los elementos seleccionados (o el elemento donde se encuentra el
cursor).

Ctrl + Fin

Desplaza el cursor hasta el final de la rutina de medicion.

Ctrl + Tab

Minimiza o restaura la ventana de edicion.

Ctrl + Inicio

Desplaza el cursor hasta el principio de la rutina de medicion.

Ctrl + Page Down

Desplaza el cursor hasta el final del archivo.

Ctrl + Page Up

Desplaza el cursor hasta el comienzo del archivo.

Ctrl+ Q

Abre el cuadro de dialogo Ejecucion para que pueda ejecutar la rutina de
medicion.

Ctrl+T

Asigna el comando actual al brazo activo seleccionado.

Ctrl +V

Pega el contenido del portapapeles en el punto de insercion. Si el portapapeles
solamente contiene texto, se intenta pegar el texto. Si el portapapeles contiene
un objeto entero, se intenta pegar el objeto entero. En este caso, si el punto de
insercion se encuentra en la primera columna de la primera linea de un comando
de la ventana de edicion, el objeto del portapapeles se incorpora delante de
dicho objeto. En los demas casos, la insercidn se realiza a continuacion del
objeto.

Ctrl + X

Corta los caracteres que estan resaltados.

Ctrl+Y

Abre el cuadro de dialogo Ejecucion y reanuda una ejecucion en pausa.
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Suprimir o Retroceso

Elimina cualquier caracter resaltado. Si no hay nada resaltado, estas dos teclas
funcionan igual que en cualquier otro editor.

Doble clic

Resalta el campo editable en el que se halla el cursor.

Flecha abajo

Desplaza el cursor una linea hacia abajo.

F1

Muestra el tema de ayuda correspondiente al comando.

F2

Permite insertar una expresion.

F3

Marca un elemento individual para su ejecucion. Puede marcar varios elementos
a la vez si los resalta antes de seleccionar este comando.

F4

Imprime el contenido de la ventana de edicién.

F5

Muestra el cuadro de dialogo Opciones de configuracion.

F6

Muestra el cuadro de didlogo Cambiar todas las fuentes.

F7

Si coloca el cursor en un campo que alterna valores, esta tecla cambia el campo
a la préxima entrada disponible, en orden alfabético. Si se llega al final de la lista
de entradas disponibles, se vuelve a comenzar por el principio de la lista.

F8

Si coloca el cursor en un campo que alterna valores, esta tecla cambia el campo
a la entrada anterior disponible, en orden alfabético. Si se llega al principio de la
lista de entradas disponibles, se vuelve a comenzar por el final de la lista.

F9

Abre el cuadro de dialogo correspondiente al comando en el que se encuentra el
cursor en el momento de pulsar esta tecla.

F10

Muestra el cuadro de dialogo Valores de los pardmetros.

F12

Muestra el cuadro de dialogo Preparar fixture.

Flecha izquierda

Desplaza el cursor un caracter hacia la izquierda.

Av Pag

Desplaza el cursor una pagina hacia abajo.
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e« Re Pag
Desplaza el cursor una pagina hacia arriba.
e Flecha derecha
Desplaza el cursor un caracter hacia la derecha.
« Mayus
Si mantiene pulsada la tecla Mayus y se pulsa una tecla de flecha, el texto se
resalta a medida que se desplaza el cursor. Si mantiene pulsada la tecla Mayus
y hace doble clic en un blogue de inicio o de fin se selecciona todo el bloque de
comandos.
e« Mayus + F10
Abre el cuadro de diadlogo Saltar a.
e Tab + Ctrl + flecha derecha
Desplaza el cursor hacia adelante, hasta el proximo campo que se puede editar.
e Flecha arriba
Desplaza el cursor una linea hacia arriba.
e - (tecla menos) o Alt + -
Elimina el dltimo contacto del bufer de contactos.
e Fin
Inserta el elemento medido en la rutina de medicion.

Trabajar en modo DMIS

El modo DMIS muestra los comandos de la ventana de edicion en formato DMIS. Esto
significa que puede utilizar la sintaxis DMIS para editar las rutinas de medicién. Para
poner la ventana de edicién en modo DMIS, seleccione Ver | Modo DMIS o, en la barra

de herramientas de la ventana de edicion, haga clic en el icono Modo DMIS @

La mayoria de los comandos y elementos que pueden afadirse a la rutina de medicion
con el modo Comando también pueden afiadirse con el modo DMIS. Para obtener
informacion acerca de como insertar o editar comandos en modo DMIS, consulte el
tema "Comprender los conceptos clave".

Para obtener informacion sobre DMIS, visite la pagina http://www.dmis.com.

Copiar y pegar parametros

Las funciones Copiar parametros y Pegar parametros permiten copiar parametros de
un elemento o una dimension y pegarlos en otros elementos o dimensiones en la
ventana de edicion. Por ejemplo, puede copiar y pegar lo siguiente:
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o Parametros de elementos, como CANTCONT y PROFUN
o Parametros de dimensiones, como SALIDA, TEXTO y tolerancias

Los valores nominales, los valores de contactos base y los valores de componentes de
vector no son pardmetros; por lo tanto, no puede copiarlos y pegarlos.

Copiar un parametro

1. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar los parametros que desea
copiar:

o Para seleccionar un solo pardmetro, haga clic en cualquier posicion del
parametro o resaltelo. Por ejemplo:

IT/BASIC, <683, -35>
ENTMIAS

Modo Comando
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2-Q CIR¢ = CIRCLE (CONTACT

t/-_| Theoreticals

t-__] Actuals

#-_]| Taxgets

t/-__| Settings

=« __] Contact Settings
Depth : 3
Pitch : 0

Sample Hicts : 0
Spacer : 2
Avoidance Move : NO
Avoidance Move Distance :
Sarple Method : SAMPLE KIT|
Find Hole : DISABLED
On Error Read Position : N
Read Positicn : NO
Display Hicts : YES
t-__|Hics

_] Sample Hits

Modo Resumen

o Para seleccionar varios parametros contiguos para un mismo elemento,
haga clic en el primer parametro y después arrastre el ratdbn mientras
mantiene pulsado el botén del raton. Por ejemplo:

TIP/TIAPOBIR0, SEARKITN=-0,.0139, -0,993923, 2.00007, ANGLE=179.966¢
cial *FEAT/CONTACT /CLACLE/ DR T, T, CARTESIAN, IN, LTAST_ 509
THRO/<€5,0,-25>
ACTL/ <305 65402, 378 60932, ~€30_35351>,<0. 013, -0 9999165, -0.0000646>,20
TASC/<€8,0, =28 40,1, 0>
START 2C=0,XIND ANG=2360
ANGLE VECw<1,0,0»
DIRECT ION-CTH
SEON TEATURE PARAMETERS~YES
VOID DETECTICHeNC
SDMEASURE=NC
STRFACT=TNIO_TMICHNISS, O
MEASURE MOCT=NOMIMALS
RMEASSNONT, NONT , WONE
AUTO WRISTwNC
CIZCULAR MOVES«STRAICHY
CLIDRPLANE=NC
CRAPMICAL ANALYSISeNC
FIATURE LOCATOReNC, NC, ="
SHCW CONTACT FASAMETERS=YES

AVOIDANCE MOVLeNC, DISTANCE=20
FIED ROLI=DIZAZLED, ONERACE=NC, 2EAD SOS=NC
SHOW RITS=YES
RIT/BASIC, <75, 3, <35>, €-1,0,02, <316, 02344, 355 02073, ~630.0%377>
HIT/BASIC, <65,3,-36>,<0,0,-1>, <305.0740€, 391, 628087, -620.38726>
RIT/BASIC, <58,3,-36>,<1,0,0>,<295 81076, 381 66202, -€30.10457>
HIT/BASIC, <€5,3,-36>,<0,0, 07, <3056 08465, 381 _€9451, ~640.35958>
INDMIAS/

Modo Comando

o Para seleccionar un elemento completo para copiar todos sus
paradmetros, mantenga pulsada la tecla Ctrl y después arrastre el ratén.
Por ejemplo:
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Modo Comando

Modo Resumen

2. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar los parametros

seleccionados:
e Pulse Ctrl+Alt+C.
« Haga clic con el botén derecho y seleccione Copiar pardmetros en el
menu de acceso directo.
o Seleccione Edicion | Copiar parametros.

Pegar un parametro

1. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar el elemento en el que se
copiaran los parametros:
« Para seleccionar un solo elemento, haga clic en cualquier posicion del
elemento o la dimension.
o Para seleccionar varios elementos contiguos, haga clic en el primer
parametro y después arrastre el raton mientras mantiene pulsado el botén
del raton. Por ejemplo:
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Select Command
Select Block
A9 to Cirde )
Jormg back Al )
Pah »
Execute »
2 »
Feature »
BookMark Cede F2
Cat Crde X
Copy Qe C
Copy Pacameters Ctrte i C
Paste ChleV
*FEAT/CONTACT /CIRCIR /DRFAULY CAITREINE, T
TRED/<40,30,05,49,0,15,7 Paste Parameters Carle eV

Modo Comando

» Para seleccionar varios elementos no contiguos, haga clic en cualquier
posicion del elemento y después mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras
hace clic en cada elemento no contiguo. Por ejemplo:

Modo Comando

2. Utilice uno de los métodos siguientes para pegar los parametros seleccionados:
e Pulse Ctrl+Alt+V.
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e Haga clic con el botén derecho y seleccione Pegar parametros en el
menu de acceso directo.
e Seleccione Edicion | Pegar parametros.

Trabajar con grupos definidos por el
usuario

PC-DMIS permite agrupar comandos contiguos de la ventana de edicion, colocandolos
dentro de un par de comandos GRUPO / FINGRUPO definido por el usuario (en el modo
DMIS, los grupos se muestran como comandos DMISEW). Los comandos agrupados
simplifican la interaccion del usuario con la rutina de medicién, ya que permiten aplicar
a todo el grupo las operaciones de los comandos de éste con una sola operacion.
Ademas, la rutina de medicion es aparentemente menos compleja a simple vista, lo que
permite ver mejor la estructura general de la rutina de medicion.

Por ejemplo, suponga que tiene varios cientos de puntos en la rutina de medicion
procedentes de un escaneado que desea ocultar para que la estructura general de la
rutina de medicion pueda verse mejor y resulte mas facil trabajar con ella. Puede
seleccionar todos los comandos de punto, siempre y cuando estén en una Unica lista, y
después seleccionar el elemento de menu Insertar | Grupo para agrupar esos
comandos. Posteriormente, podra mostrar u ocultar los comandos del grupo segun
convenga en cualquier modo de la ventana de edicion.

Por ejemplo, en las imagenes siguientes, la ventana de edicion de la izquierda muestra

un grupo con puntos expandido (A), mientras que la ventana de edicion de la derecha
muestra un grupo con puntos contraido (B).
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Los grupos aparecen en este formato en el modo Comando de la ventana de edicion:

GRP1

= GRUPO/MOSTRAR TODOS PARAMS

st

se listan los comandos del grupo

entre los dos comandos

FINGRUPO/

MOSTRAR TODOS PARAMS = Este campo que alterna los valores Si/ NO
muestra u oculta los comandos del grupo en los modo Comando o DMIS. Por
omision, este comando tiene el valor SI y muestra todos los comandos que el
grupo contiene. Si tiene el valor NO, los comandos del grupo siguen existiendo

pero estan ocultos.

Insertar grupos

Cuando se inserta el primer comando de grupo en la rutina de medicion, PC-DMIS le
asigna el nombre por omisién "GRP1" en el modo Comando y DMIS o "GROUP -
GRP1" en el modo Resumen. PC-DMIS incrementara el niumero de la ID en cada grupo
adicional. Puede cambiar facilmente el nombre del grupo por otro mas descriptivo; para
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ello, introduzca una nueva ID en el modo Comando o DMIS, o bien pulse F9 y edite el
comando GRUPO como corresponda.

Existen varias maneras de insertar grupos en una rutina de medicién de PC-DMIS:

El elemento de menu Insertar | Grupo.

Inserta los comandos GRUPO y FINGRUPO. Si ha seleccionado varios comandos
antes de seleccionar este elemento de mend, se colocaran dentro de este grupo.
En los modos Comando y DMIS, esto significa que el comando GRUPO
apareceria delante del primer comando seleccionado y el comando FINGRUPO
apareceria a continuacion del altimo comando seleccionado. Si no hay ningun
comando seleccionado, PC-DMIS muestra un cuadro de dialogo en el que se le
pregunta si desea insertar el par de comandos sin ningin elemento dentro. Este
elemento de menu funciona en todos los modos de la ventana de edicion.

Hacer clic con el boton derecho en el menu de acceso directo.

Haga clic con el boton derecho en el modo Comando o DMIS y seleccione
Grupo en el menu de acceso directo. Si ha seleccionado varios comandos antes
de seleccionar este elemento de menu, se colocaran dentro de este grupo. En
los modos Comando y DMIS, esto significa que el comando GRUPO aparece
delante del primer comando seleccionado y el comando FINGRUPO aparece a
continuacion del ultimo comando seleccionado.

Modo Resumen..

Haga clic con el boton derecho en el modo Resumen y seleccione Afiadir
comando. En la lista de comandos, seleccione Grupo. Se inserta un par de
comandos GRUPO / FINGRUPO vacio. Los grupos aparecen como carpetas en el
modo Resumen. Los comandos aparecen sangrados dentro de estas carpetas.
Puede expandir o contraer estos grupos haciendo clic en los botones (+) y (-)
respectivamente. FINGRUPO esta oculto en el modo Resumen.

Introduzca el comando.

En el modo Comando o DMIS, escriba GRUPO y pulse Intro o Tab. PC/DMIS
inserta un par de comandos GRUPO / FINGRUPO vacio.

INSINUACION: PC-DMIS desactivara el elemento de ment Grupo si intenta agrupar
algo que no esta permitido, como por ejemplo si se intenta agrupar solamente una
parte de un bloque de comandos.

Medicion basada en elemento

Si la licencia de PC-DMIS se ha programado con el moédulo de medicion basada en
elemento (MBE), vera un comando de grupo ampliado. Por ejemplo:
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OP10 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
ENDGROUP/ID=0P10

Ejemplo de comando de grupo ampliado de MBE

PC-DMIS amplia el comando GRUPO cuando se utiliza el comando con MBE. El
encabezado del grupo muestra una opcién adicional para el control de la ejecucion.
Para obtener informacion completa, consulte "Usar la medicion basada en elemento”.

Editar grupos

Puede editar grupos modificando la ventana de edicion directamente o pulsando F9 en
el comando GRUPO Yy utilizando el cuadro de didlogo Grupo.

L =

Group @

Group ID:
i E55 KOPFDATEN GROUP|

" Show group
{* Hide group

QK | Cancel

Cuadro de dialogo Grupo

e |ID de grupo: Permite cambiar la ID del grupo.

e Mostrar grupo: Cuando se selecciona, la clave del registro del editor de la
configuracion SHOWALLPARAMS se establece en TRUE.

e Ocultar grupo: Cuando se selecciona, la clave del registro del editor de la
configuracion SHOWALLPARAMS se establece en FALSE.

« Medicion basada en elemento: Solamente esta disponible si se ha activado la
opcién Medicién basada en elemento (Feature Based Measurement, FBM) en la
mochila de licencia. Cuando se selecciona, determina si se utilizara la medicion
basada en elemento para el GRUPO. Consulte "Usar la medicion basada en
elemento” para obtener mas informacion.
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Eliminar grupos
Eliminar s6lo comandos de grupo

Para eliminar los comandos GRUPO / FINGRUPO pero conservar el contenido del grupo,
proceda de uno de estos modos:

« En el modo Comando de la ventana de edicidn, asegurese de que estén visibles
todos los elementos del grupo, seleccione el comando GRUPO 0 FINGRUPO (pero
no el grupo entero) y pulse Supr en el teclado.

« En el modo Resumen de la barra de edicion, haga clic con el botén derecho del
ratén en el comando GRUPO y seleccione Suprimir en el menu de acceso directo
0 bien pulse Supr en el teclado.

Eliminar tanto los comandos de grupo como su contenido

Para eliminar el comando GRUPO / FINGRUPO Yy su contenido, proceda de uno de estos
modos:

« En el modo Comando de la ventana de edicion, oculte todos los elementos del
grupo, seleccione el comando GRUPO y FINGRUPO (asegurese de que
selecciona ambos comandos) y pulse Supr en el teclado.

« En el modo Resumen de la barra de edicion, contraiga el grupo, haga clic con el
botdn derecho del raton en el comando GRUPO y seleccione Suprimir en el
menu de acceso directo o bien pulse Supr en el teclado.

Si los elementos del grupo estan visibles, debera seleccionar el bloque de comandos
GRUPO / FINGRUPO entero antes de la supresion.

Utilizar el modo de varios brazos con los grupos

En los modos Comando o DMIS, los grupos que contienen comandos preparados para
la ejecucidn con un brazo concreto tendran las mismas marcas de margen de color rojo
o verde correspondientes al modo de varios brazos que esos comandos.

Si todos los comandos de un grupo estan asociados a un solo brazo, el comando
GRUPO también tiene las mismas marcas de color de margen. Si cambia el modo de
brazo del comando GRUPO, las marcas de color de margen de todos los comandos que
contiene pasan al otro brazo.

60



Using the Edit Window

Si uno o varios comandos estan asociados a ambos brazos, el comando GRUPO
también tiene las mismas marcas de color de margen en ambos brazos.

FHT251 =AUT

Para obtener informacion acerca del modo de varios brazos, consulte el capitulo "Usar
el modo de varios brazos".

Realizar operaciones con los grupos

En general, todas las operaciones que se pueden realizar con un solo comando en la
ventana de edicidn, cuando se realizan con un grupo se aplican a todos los elementos
del grupo.

Las diversas operaciones que pueden realizarse con un grupo se describen
detalladamente a continuacion. La mayoria proceden del menu de acceso directo del
modo Comando. Haga clic con el botén derecho en el modo Comando para ver este
menu de acceso directo. Este menu de acceso directo se trata en el tema "Menu de
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acceso directo en modo comando” de la seccion "Usar las teclas y los menus de
acceso directo". La informacién siguiente sélo indica como funciona este menu con los
comandos GRUPO o con los elementos incluidos en grupos.

Operaciones con los grupos del menu de acceso directo

Seleccionar comando: Cuando el grupo esta contraido y se selecciona
Seleccionar comando, PC-DMIS selecciona todos los comandos contenidos en
el grupo como un bloque. Cuando el grupo esta expandido, Seleccionar
comando solo selecciona el comando GRUPO.

Seleccionar bloque: Este elemento de menu selecciona todos los comandos
contenidos en el grupo como un bloque, independientemente de si el grupo esta
expandido o contraido.

Ejecutar desde cursor (CTRL + U): Sigue el funcionamiento normal.

Ejecutar bloque (CTRL + L): Si selecciona un blogue, PC-DMIS sdlo ejecuta
ese bloque. Si ha seleccionado un grupo como bloque, PC-DMIS ejecuta el
grupo.

Saltar a (CTRL + J): Sigue el funcionamiento normal.

Ir hacia atras (ALT + J): Sigue el funcionamiento normal.

Editar (F9): Si el cursor esta colocado en el comando GRUPO, se abre el
cuadro de didlogo Grupo. Puede modificar la ID y el estado de visualizacion del
grupo. Si selecciona Editar en el comando FINGRUPO, no sucede nada.
Seleccionar (F3): Si coloca el cursor en el comando GRUPO y selecciona este
elemento de mend, todos los elementos del grupo se seleccionan o se
deseleccionan. Si tiene comandos no seleccionados en el grupo cuando
selecciona este elemento de menu, estos comandos se seleccionaran y todos
los demas permaneceran seleccionados. Si todos los comandos del grupo estan
ya seleccionados cuando se utiliza Seleccionar (F3), se deseleccionaran todos
los comandos. El color del comando GRUPO indica el estado de seleccion de
los comandos contenidos en el grupo. Si al menos uno de los comandos del
grupo estéa seleccionado para su ejecucion, el grupo aparece como seleccionado
para su ejecucion. Si no hay ningun comando seleccionado, el grupo aparece
como no seleccionado.

Suprimir: Este elemento de menu sélo aparece en el menu de acceso directo
del modo Resumen. Si selecciona un comando GRUPO y después selecciona
Suprimir, PC-DMIS suprime los comandos GRUPO y FINGRUPO y todo lo que
haya entre ellos. No es posible deshacer una supresion de GRUPO.

Grupo: Si selecciona un comando GRUPO existente y después selecciona el
elemento de menu Grupo, PC-DMIS crea un nuevo comando GRUPO y anida el
grupo seleccionado dentro de éste.

Contraer grupos: Sigue el funcionamiento normal.
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Expandir grupos: Sigue el funcionamiento normal.

Establecer como punto inicial: Sigue el funcionamiento normal.

Cortar: Elimina el comando GRUPO y el comando FINGRUPO. Todos los
elementos almacenados en el grupo permanecen en la rutina de medicion.
Copiar y Pegar: Copia y pega un par GRUPO/FINGRUPO y todo lo que haya
dentro del grupo.

Otras operaciones de grupo

e Archivo | Ejecutar | Ejecutar elemento (CTRL + E): Al seleccionar este
elemento de menu cuando se selecciona el comando GRUPO se ejecutan todos
los elementos del grupo.

e Instrucciones de control de flujo: La ID se puede utilizar para controlar el flujo
de la ejecucién de la rutina de medicién de forma similar al modo en que se
envia el flujo de ejecucion a un comando ETIQUETA. Puede utilizar los
comandos de control de flujo IR A 0 SI IR A para enviar el flujo de ejecucion a un
grupo en funcién de las condiciones definidas. Por ejemplo:

SI IR A/VAR > 0, IR A = GRP1

O bien:

IR A/GRP1

Usar la medicion basada en elemento

El método de medicidén basada en elemento (MBE) es una funcién opcional de PC-
DMIS. La funcion MBE solamente esta disponible si se ha programado la licencia de
PC-DMIS con el médulo de medicion basada en elemento.

MBE ofrece una medicion libre de colisiones de cualquier dimensién en una rutina de
medicion.

Las minirrutinas proporcionan la interfaz de usuario que permite ejecutar una rutina de
medicién creada con el método MBE. Las subminirrutinas permiten crear la estructura
para medir los elementos basados en herramienta, en celda y en operacion de la rutina
de medicion.

MBE resulta de utilidad en los casos en los que desea realizar las acciones siguientes:

« Crear una rutina de medicion para una pieza fabricada completa y poder seguir
utilizando la misma rutina de medicién para medir la pieza, o un Unico elemento,
tras cada operacion
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« Medir con rapidez los elementos seleccionados Unicamente; por ejemplo, si
desea cambiar las herramientas en una linea de fabricacion totalmente
automatizada

« Ejecutar una rutina de medicion parcial

MBE tiene dos partes:

1. Crear una rutina de medicién con MBE
2. Ejecutar una rutina de medicién con MBE

Crear unarutina de mediciéon con MBE

Para proporcionar una ruta libre de colisiones para la medicién, tiene que crear la rutina
de medicién con los conceptos de medicion basada en elemento (MBE). MBE esta
estrechamente relacionado con el comando GRUPO. A continuacion se proporciona un
ejemplo de rutina de medicion en la que todos los elementos y dimensiones medidos se
colocan en grupos. Se muestran los grupos contraidos.
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STARTUP =ALIGNMENT/START , RECALL:USE_PART SETUP, LIST
ALIGHMENT/END
MODE /MAMURL
PREHIT/3
RETRACT( 3
MOVESFEED,S 150
TOUCHSPEED/S §
FORMAT/TEXT, OPTIONS, ,HERDINGS,SYMBOLS, :M
LOADFROBE fLEPXIBYS0
TIFST1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0
RECALL/ALIGHMENT , EXTERMAL , MANUAL FIXTURE
MODE/DCC
START GROUP=GROUPSHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMNTROL=ARLL ALWAYS
ENDGROUR/ ID=START GROUF
ALIGH GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NC
EXECUTION CONTROL=FEM CI!.ECIq
ENDGROUR/ ID=ALIGH_GROUP
LPLUS GROUP=GROUPSSHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECE
ENDGROUP/ ID=ZPLUS_GROUF
YMINUS GROUP=GROUT/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMNTROL=FBM CHECE
ENDGROUR/ ID=YMINUS GROUF
KMINUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION COMTROL=FBM CHECEK
ENDGROUP/ ID=XMINUS GROUP
YPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
EMDGROUP/ ID=YFLUS_GROUFP
CONST GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=CONST_ GROUP
DIM GROUP =GROUP/SHOWALLPARAMSsHO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=DIM GROUP
VIEWESET1 =VIEWSET/
END OF MERSUREMENT FOR

Ejemplo de rutina de medicién con grupos
Conceptos del comando Grupo

PC-DMIS amplia el comando GRUPO cuando se utiliza el comando con MBE. Por
ejemplo:

START GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
- EXECUTION CONTROL=ALL ALWAYS

ENDGROUP/ID=START GROUP

ALIGN GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED

ENDGROUP/ID=ALIGN GROUP

ZPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK

ENDGROUP/ID=ZPLUS GROUP

Ejemplo de comandos de grupo con MBE
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El encabezado del grupo muestra una opcién adicional para el control de la ejecucién.
Hay tres opciones disponibles en el control de grupo:

« TODO SIEMPRE: PC-DMIS siempre marca y ejecuta el grupo entero y los
subgrupos anidados. Pueden darse diversas situaciones en la que el
programador de aplicaciones PC-DMIS quiera medir siempre determinados
elementos.

« SEGUN SELECCION: El método de marcado de MBE marca los comandos de
la rutina de medicién para medir las dimensiones seleccionadas. Se seleccionan
todos los elementos superiores de cada dimensién y se marcan las alineaciones
necesarias. Si selecciona SEGUN SELECCION, PC-DMIS ejecuta todos los
elementos marcados. PC-DMIS omite todos los comandos que no estén
marcados.

« COMPROBACION MBE: En el momento de la ejecucion, PC-DMIS determina si
un elemento o una dimensién se ha marcado en el grupo. Si encuentra un
elemento o dimensién marcado, ejecuta el grupo entero en funcion del estado de
marcas que tenga. Si PC-DMIS determina que no se ha marcado ningun
elemento o dimension, omite el grupo entero.

Para obtener informacion acerca de la insercion de grupos en una rutina de medicion
de PC-DMIS, consulte "Insertar grupos".

Conceptos de MBE

Cada grupo puede medir elementos en una cara dada de una pieza. Puede haber
puntos de movimiento al principio del grupo. Estos puntos de movimiento colocan la
punta sobre la cara que interese. Ahora puede utilizar cualquier método en PC-DMIS
para medir todos los elementos de esta cara. Cuando todas las mediciones se hayan
completado, la sonda se dirige a una posicion desde la que se pueda mover con
seguridad a cualquier otro grupo.

Los puntos de movimiento al principio y al final del grupo se pueden comparar a la
entrada y la salida de un automavil en una autopista. Aqui introducimos el grupo y
colocamos la punta para la medicion de cualquier elemento en esa cara y, una vez que
la medicion ha acabado, colocamos la sonda de manera que se pueda mover a
cualquier otra cara o cambiador de herramientas si es necesario.

Puede utilizar grupos anidados en los casos en los que pueden ser necesarios puntos

de movimiento adicionales para medir elementos sin que se produzcan colisiones. Por
ejemplo:
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Ejemplo de grupos anidados

Para medir los planos en la ranura en V, crearia un grupo anidado. Este grupo anidado
tiene un punto de movimiento de entrada y de salida delante de la ranura en V. Con ello
se garantiza la medicién libre de colisiones de los planos de la ranura.

Puede crear dimensiones en el grupo en el que se miden o crearlas en un grupo por
separado. También puede agrupar las dimensiones en funciéon de una operacion, celda
o herramienta de fabricacion. Esto puede resultarle de ayuda al seleccionar un grupo
completo de dimensiones para medir cualquier operacion.

Si se requiere un cambio de punta o de herramienta para la medicién, debe realizarse
dentro del grupo. Cada grupo debe asegurarse de que se hayan seleccionado la sonda
y la punta necesarias.

Si el elemento de datum hace referencia a letras que estan asignadas a elementos de
datum, esa asignacion debe estar dentro del grupo que mide los elementos.

Conceptos de alineacion

Preste atencion a la manera en que crea alineaciones. Para MBE, usted selecciona una
dimensién para notificarla y MBE marca los elementos relacionados.

MBE marca todos los elementos que son necesarios para crear la alineacion adecuada.
En PC-DMIS, las alineaciones se pueden basar en la recuperacion de una alineacién
anterior. En estos casos, MBE también consulta estas dependencias de alineacion y
marca todo lo que sea necesario para crear la alineacion recuperada.

Si una alineacion restringe los seis grados de libertad (DOF), se recomienda recuperar

la alineacion ARRANQUE en lugar de la anterior. Con esto se rompe la cadena de
dependencia y solamente se miden los elementos necesarios.
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Variables de la rutina de medicion

PC-DMIS puede utilizar variables para medir una familia de piezas. MBE es compatible
con las variables.

Es recomendable definir y utilizar la variable en el mismo grupo en el que se mide el
elemento.

Si necesita variables (cadenas de caracteres o nUmeros) por cualquier motivo, tal vez
le convenga definirlas en un comando GRUPO INICIAL al principio de la rutina de
medicién. Marque este grupo como CONTROL DE EJECUCION=TODO SIEMPRE.
Puede colocar todo lo que deba ejecutarse (como comandos que no sean de
movimiento, campos de rastreo y generacion de cadenas para los nombres de los
archivos de salida) en el comando GRUPO INICIAL.

Comandos fuera de los grupos

Puede crear comandos fuera de un grupo. Cualquier comando que haya fuera de todos
los grupos (es decir, que no pertenezca a ningun grupo) tiene un "ambito global". PC-
DMIS siempre ejecuta estos comandos en funcién de si estan marcados o no.

Ejecutar una rutina de medicién con MBE

Las minirrutinas facilitan la ejecucion de una rutina de medicion con la medicion basada
en elemento (MBE). Para obtener informacién completa acerca de las minirrutinas,
consulte "Minirrutinas”.

Para ejecutar una minirrutina parcial con MBE, efectue lo siguiente:

1. Cree la minirrutina con las dimensiones necesarias. Para obtener ayuda,
consulte "Minirrutinas”.

2. Seleccione MBE en la lista Modo en el cuadro de didlogo Minirrutinas.

3. Para marcar los elementos y las dimensiones que se mediran, haga clic en el
botén Mostrar seleccionados. Los elementos y las dimensiones se marcaran
en la ventana de edicion.

4. Para iniciar la medicion, haga clic en el boton Medir.

PC-DMIS ejecuta una rutina de medicién con MBE como se indica a continuacion:

1. PC-DMIS marca la rutina de medicion completa.

PC-DMIS desmarca todos los elementos y dimensiones.

3. PC-DMIS marca todas las dimensiones seleccionadas con la dependencia del
modo Principal. Con esto se marcan todos los elementos y dimensiones
necesarios. También marca todos los elementos de los que dependen.

N

68



Using the Edit Window

4.

5.

PC-DMIS marca todos los grupos que tienen el control de ejecucion establecido
en TODO SIEMPRE.
Cuando PC-DMIS ejecuta una rutina de medicién que tiene grupos con el control
de ejecucion establecido en COMPROBACION MBE, PC-DMIS determina si hay
elementos o dimensiones en el grupo que se tengan que medir.
e Siun grupo no tiene elementos ni dimensiones marcados, PC-DMIS no
ejecuta la rutina de medicién. Tampoco ejecuta ningun otro comando del
grupo (como por ejemplo los comandos de puntos de movimiento y
cambio de punta), independientemente de que estén o no marcados.
e Siun grupo tiene elementos marcados, PC-DMIS ejecuta el grupo, segun
lo marcado por la minirrutina.

En el caso de los grupos que tienen el control de ejecucion establecido en
SEGUN SELECCION, PC-DMIS ejecuta por completo el grupo segin la norma
de marcado normal.

Notas importantes

69

Las minirrutinas proporcionan una manera de medir dimensiones y elementos
seleccionados sin dependencia de alineacion.

Tenga precaucion si utiliza la casilla Con dependencias de alineacion del
cuadro de dialogo Minirrutinas. Si selecciona la casilla, es importante
“recuperar” la alineacion necesaria al principio de cada grupo para asegurarse
de que PC-DMIS utiliza la alineacion correcta para medir todos los elementos.

Este recurso se proporciona para aquellas empresas que deseen volver a medir
con rapidez determinadas dimensiones después de medir la pieza completa sin
mover la pieza de la fixture.

Cualquier comando que haya fuera de todos los grupos (es decir, que no
pertenezca a ningun grupo) tiene un "ambito global". PC-DMIS siempre ejecuta
estos comandos en funcion de si estan marcados o no.

Los grupos anidados siguen las mismas reglas de ejecucién. Si un grupo interno
contiene un comando de medicion, PC-DMIS también ejecuta su grupo externo.

Por ejemplo, supongamos que tiene el GRUPO Ay el GRUPO B. El GRUPO B
esta anidado dentro del GRUPO A. Si el control de ejecucion esta establecido en
COMPROBACION MBE para ambos comandos GRUPO, pero solamente el
GRUPO B tiene elementos o una dimension marcada, el GRUPO A también
ejecuta sus comandos marcados.
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