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Navegar por la interfaz de
usuario

Navegar por la interfaz de usuario:
Introduccion

Esta seccion ofrece una introduccién al uso de PC-DMIS. Se describen las acciones
fundamentales necesarias para trabajar con el software. Le aconsejamos que lea la
presente seccion y que luego continte con su PC para aprender a utilizar todas las
capacidades de PC-DMIS de modo que le resulte facil crear rutinas de medicion.

En la seccidn se exponen también varias maneras de adaptar las opciones graficas de
PC-DMIS para que se ajusten a sus necesidades especificas. (Encontrara mas
informacion acerca de las opciones disponibles en la seccion "Editar la presentacion de
modelos de CAD: Introduccién®.)

Cada uno de los temas que se incluyen en la lista a continuacion ilustra una funcion
especifica de la interfaz. Esta seccion cubre los aspectos siguientes:

e Aspecto de la pantalla

e Barrade menus

« Areade barras de herramientas

« Ventana grafica

e Barra de estado

e Descripcion del cuadro de dialogo
e Personalizar la interfaz de usuario

PC-DMIS ofrece la flexibilidad de utilizar el raton o el teclado para introducir comandos
o seleccionar opciones. Los menus y las teclas de acceso directo han sido asignados a
los comandos que se utilizan mas frecuentemente. Consulte el apartado "Usar las
teclas y los menus de acceso directo: Introducciéon”.

Aspecto de la pantalla

La pantalla de PC-DMIS mantiene un aspecto coherente en todo momento.

La pantalla se divide en varias zonas, cada una de las cuales cumple una funcion
especifica o incluye informacién necesaria. A continuacién se incluye una breve
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descripcion de cada una de las zonas de la pantalla. (Encontrara mas informacién en
otros lugares de la documentacion, tal y como se indica.)
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Aspecto de la pantalla de la interfaz de usuario de PC-DMIS

1. La barra de titulo sirve para lo siguiente:
e Muestra informacion de la version
e Muestra la rutina de medicién cargada actualmente
e Muestra si se esta ejecutando PC-DMIS en modo Administrador
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o Contiene los botones Minimizar, Maximizar y Cerrar
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2. Labarrade menus contiene los menus y los elementos de menu disponibles en
la aplicacion PC-DMIS. Para obtener informacion, consulte "Barra de menus”.

3. El areade las barras de herramientas contiene barras de herramientas con los
comandos que se utilizan mas frecuentemente. Puede accederse facilmente a
dichas barras de herramientas haciendo clic con el botén derecho del ratén en el
area de barras de herramientas. Consulte "Area de barras de herramientas"”.

4. La ventana gréafica muestra representaciones gréaficas de la pieza (la ilustracion
muestra la vista superior de la pieza). El tamafio de esta zona permanece
constante. Sin embargo, la zona de visualizacion de graficos puede dividirse
para que muestre hasta cuatro vistas diferentes de la pieza. Para obtener
informacion, consulte "Ventana grafica".

5. Los cuadros de didlogo son el canal de comunicacion principal entre Planner y el
usuario. Los cuadros de didlogo muestran las funciones disponibles y a través
de ellos se introducen la mayoria de los datos de entrada. Para obtener
informacion, consulte "Descripcion del cuadro de dialogo”.

6. La ventana de edicion muestra la rutina de medicion. Desde esta ventana se
puede acceder a comandos especificos dentro de la rutina de medicion, asi
como realizar cambios para ajustarse a especificaciones concretas. Consulte los
capitulos "Editar una rutina de medicién: Introduccion" y "Usar la ventana de
edicion: Introduccion” para obtener informacion completa sobre las operaciones
de la ventana de edicion.

7. La barra de estado muestra informacion importante acerca de la operacion que
se realiza en cada momento. Puede tratarse de informacion como la posicién
actual de la sonda, los datos de calibracidon de la sonda, la desviacion estandar
del dltimo elemento que se ha medido o el niumero de contactos. También
contiene un area de mensajes que muestra indicaciones e informacion relativa a
la operacion que se esté ejecutando. Para obtener informacion, consulte "Barra
de estado".

Barra de menus

2 File Edit View Insert Operation Window Help

Los temas que siguen ofrecen una breve descripcion de cada uno de los menus. Para
obtener informacion adicional, consulte el capitulo correspondiente en cada caso. PC-
DMIS también dispone de varios menus de acceso directo. Se tratan en el capitulo
"Usar las teclas y los menus de acceso directo: Introduccion”.

Para obtener ayuda sobre elementos de menu concretos, deje el cursor sobre el
elemento de menu y pulse F1.
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Archivo

El menu Archivo permite abrir, guardar e imprimir archivos, acceder a la ventana de
edicion, ejecutar rutinas de medicion con el modo Ejecutar y salir de las rutinas de
medicién actuales. Consulte los capitulos "Usar opciones de archivo basicas:
Introducciéon” y "Usar opciones de archivo avanzadas: Introduccion” para obtener mas
informacion.

Editar

El menu Edicion permite editar las preferencias de la rutina de medicion, la propia
rutina de medicion o la presentacion de modelos de CAD.

o Consulte el capitulo "Establecer preferencias: Introduccion" para obtener mas
informacion sobre como editar las preferencias.

o Consulte los capitulos "Editar una rutina de medicion: Introduccion” y "Usar la
ventana de edicion: Introduccién” para obtener mas informacion sobre como
editar la rutina de medicién mediante la ventana de edicion.

o Consulte el capitulo "Editar la presentacion de modelos CAD: Introduccién” para
obtener mas informacion sobre como editar la presentacion del dibujo CAD.

Ver

El menu Ver permite acceder a todas las ventanas, editores y barras de herramientas
de PC-DMIS. Consulte el capitulo "Usar otros editores, ventanas y herramientas:
Descripcién general” para obtener informacion completa.

Insertar

Puede accederse a la mayoria de los comandos de una rutina de medicion desde el
menu Insertar.

La mayoria de los capitulos de esta documentacion proceden de las opciones y
submenus de este mendu.

o Las opciones del submenu Definicién del hardware se tratan en el capitulo
"Definir el hardware".

« Las opciones del submenu Elemento se tratan en estos capitulos: "Crear
elementos automaticos", "Crear elementos medidos”, "Construir nuevos
elementos a partir de los ya existentes", "Crear elementos genéricos".

» Las opciones del submenu Alineacién se tratan en el capitulo "Crear y usar
alineaciones".
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e Las opciones del submenu Dimensidn se tratan en el capitulo "Utilizar
dimensiones heredadas".

« Las opciones del submenu Escaneado se tratan en el capitulo "Escaneado de la
pieza".

e Las opciones del submenud Movimiento se tratan en el capitulo "Insertar
comandos de movimiento".

e Las opciones del submeni Comando de control de flujo se tratan en el
capitulo "Ramificacion mediante control de flujo".

e Las opciones del submend Comando de estadisticas se tratan en el capitulo
"Seguimiento de datos estadisticos".

e Las opciones del subment Comando de informes, incluyendo la capacidad de
afadir cuadros Info Dim e Info pto a la presentacion de CAD vy a la rutina de
medicion, se tratan en el capitulo "Insertar comandos de informes".

e Las opciones del submenu Comando E/S de archivos se tratan en el capitulo
"Usar entrada/salida de archivos".

e Las opciones del submenu Mdédulos representan los médulos del juego de
herramientas instalados con PC-DMIS.

e Las demas opciones del menu Insertar se tratan en los capitulos "Usar
expresiones y variables" y "Afadir elementos externos".

Operacion

Los elementos del menu Operacidon se tratan en varios temas de la documentacion.

Ventana

El mend Ventana permite gestionar la visualizacion de todas las rutinas de medicion
abiertas. Consulte el capitulo "Navegar por multiples ventanas y mostrarlas".

Ayuda

El mena Ayuda ofrece informacién completa sobre los comandos, cuadros de dialogo,
elementos de menud, mensajes y otros componentes de PC-DMIS. Para activar el
archivo de ayuda de PC-DMIS, seleccione cualquiera de los elementos del menu
Ayuda o pulse F1 en cualquier momento. PC-DMIS iniciara el archivo de ayuda de PC-
DMIS. Consulte el capitulo "Usar la Ayuda en linea".

También ofrece informacion acerca de la version de PC-DMIS de que dispone y
proporciona opciones para la actualizacion automatica del software PC-DMIS. Consulte
"Actualizar el software" en el capitulo "Para empezar: Descripcion general”.
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Seleccionar opciones de la barra de menus con el
teclado

Para abrir un menu y explorar sus opciones con el teclado, pulse la tecla ALT seguida
de la letra que aparece subrayada en el nombre del menu que desea abrir.

EJEMPLO:

Para abrir el menua Ver con el teclado, pulse ALT y V (la letra que aparece subrayada).
Las opciones situadas dentro de los menus también pueden seleccionarse de manera
parecida. Basta con pulsar la letra subrayada en la opcién correspondiente (por
ejemplo, en el caso de Cortar, pulse la tecla T).

También es posible abrir los menus por medio de las teclas de flecha.
Para hacerlo:

1. Pulse latecla ALT para pasar a la barra de menus.

2. Utilice las teclas de FLECHA IZQUIERDA/DERECHA para pasar al menu que
desee.

3. Utilice las flechas ARRIBA/ABAJO para seleccionar una opcion.

4. Cuando aparezca resaltada la opcion que desee, pulse la tecla INTRO.

También se han asignado teclas de acceso directo a muchas de las opciones. Las
teclas de acceso directo aparecen a la derecha del comando u opcién.

Consulte el capitulo "Usar las teclas y los menus de acceso directo".

Area de barras de herramientas

PC-DMIS proporciona varias barras de herramientas que contienen los comandos que
se utilizan mas frecuentemente. Puede accederse a dichas barras de herramientas de
una de las siguientes maneras.

1. Seleccione el submenu Ver | Barras de herramientas y seleccione una barra de
herramientas en el menu que aparece.

2. Haga clic con el botén derecho del ratdén en el area de barras de herramientas
de PC-DMIS y seleccione una barra de herramientas en el menu de acceso
directo.
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Cuando aparezca una barra de herramientas en el area correspondiente, podra
moverla haciendo clic primero en el espacio que hay entre el borde izquierdo o derecho
y un botoén, y luego arrastrando la barra de herramientas para cambiar su posicion.

Para obtener informacion completa acerca de todas las barras de herramientas de PC-
DMIS, consulte el capitulo "Usar barras de herramientas".

Ventana grafica

La ventana grafica sirve simplemente para mostrar los graficos. Esta ventana se abre
automaticamente cuando se crea 0 se accede a una rutina de medicion. Para ocultar o
para ver esta ventana, seleccione la opcién de menu Ver | Ventana grafica.

e Muestra una representacion gréafica de una pieza CAD importada, en multiples
paneles, la sonda y cualquier maquina o fixture simulada.

e Muestra los elementos medidos, automaticos y construidos, y sus etiquetas de
ID.

e Muestra los escaneados, dimensiones, leyendas de GD&T y los cuadros de
texto.

La ventana grafica es un componente esencial de PC-DMIS. Para obtener informacion
sobre como editar la ventana gréfica y modificar la presentacién en pantalla, consulte el
capitulo "Editar la presentacion de modelos de CAD".

Barra de estado
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La barra de estado muestra lo siguiente:

A. Cuadro de mensaje: El cuadro mas a la izquierda muestra instrucciones e
informacion correspondientes al procedimiento o comando actual.
B. Cuadros X, Y y Z: Estos cuadros muestran la posicion X, Yy Z de la
sonda. Al hacer clic en cualquiera de las tres coordenadas que aparecen dentro
de la barra de estado, aparecera el cuadro de didlogo Movimiento puntual
automatico. (Consulte "Insertar un comando de movimiento puntual” en el
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capitulo "Insertar comandos Mover" para obtener mas informacion sobre el
movimiento puntual en modo DCC.)

C. W: Angulo de la mesa giratoria:

D. Cuadros A, B y C: Estos cuadros muestran los angulos de pulso A, By C para
una sonda de pulso de tres ejes, como una sonda CMS. La sonda de pulsos tal
vez admita solo dos ejes. En ese caso, en esta parte de la barra de estado
Gnicamente se muestran Ay B.

E. SD: Indica la desviacién estandar del ultimo elemento medido.

F. Numero de contactos: Indica el nimero de contactos tomados.

G. PULG/MM: Indica la unidad de medida actual utilizada en la rutina de medicion.

H. Linea: Este cuadro muestra el niumero de la linea del informe de edicion en la
cual se encuentra el cursor. Col: Este texto muestra el nimero de la columna del
informe de edicion en la cual se encuentra el cursor.

Manipulaciones de la barra de estado

o Para aumentar el tamafo de la barra de estado, seleccione Ver | Barra de
estado | Grande. Debido a su mayor tamafio, esta barra de estado grande solo
contiene los cuadros Mensaje, XYZ, SD, N.° contactos, Lineay Col.

o Para que la barra de estado vuelva a tener su tamafo habitual, seleccione Ver |
Barra de estado | Normal.

o Para mostrar u ocultar la barra de estado, seleccione Ver | Barra de estado |
Ocultar barras de estado.

Descripcion del cuadro de dialogo

Cada cuadro de diadlogo contiene diversos cuadros y botones (denominados controles)
gue es posible seleccionar para indicar a PC-DMIS la forma en que debe llevar a cabo
los comandos. En ocasiones, en un cuadro de dialogo se muestran las opciones por
omision ya seleccionadas (si se ajustan a sus necesidades, puede dejarlas tal como
estan). Una vez que haya establecido todos los controles del cuadro de dialogo,
seleccione Aceptar para ejecutar el comando. Para cancelar el comando y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en el boton Cancelar.

Estos gréficos ilustran algunos de los elementos mas comunes de los cuadros de
dialogo de PC-DMIS.
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e ]l

A - Cuadros de edicién o campos

B - Cuadro de lista
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C - Cuadro de lista desplegable
D - Casillas de verificacion
E - Botones de comando

F - Fichas

Cuadro de edicién

Los cuadros de edicion permiten especificar el valor o el nombre que desee. En esta
documentacion, los cuadros de edicién se denominan simplemente "cuadros”. A
continuacion se enumeran los cuadros de edicién comunes a muchos cuadros de
dialogo de PC-DMIS:

ID = [elemento]

ID: |DIST1

Este cuadro muestra el nombre o la identificacion del elemento o de la dimensién de los
elementos o dimensiones que desea crear.

Para cambiar la ID;

1. Seleccione la ID anterior.
2. Teclee la nueva ID.
3. Pulse la tecla TAB.

Para una ID de dimension:

e Solo puede modificar la parte numérica de la ID y restablecer el contador de la
dimension al valor deseado.

o Puede modificar la parte de texto de la ID y establecerla como texto por omision
para las dimensiones subsiguientes. (Consulte la ficha Configuracion ID del
cuadro de dialogo Opciones de configuracion en el capitulo "Establecer
preferencias”.)

Buscar ID

Search |0 I

El cuadro Buscar ID permite teclear las identificaciones de elemento (o dimensién) que
se utilizan en la operacion actual. Puede utilizar este cuadro para efectuar busquedas

10
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utilizando las opciones de busqueda de metacaracteres. Las identificaciones de
elemento o de dimension apareceran resaltadas en el cuadro Lista de elementos
correspondiente (o en el cuadro Lista de dimensiones).

Si escribe una ID de elemento en el cuadro Buscar ID y pulsa Intro, PC-DMIS
selecciona ese elemento en el cuadro Lista de elementos o Lista de dimensiones.

Seleccionar los x ultimos elementos

Select Lazt #: I

En el cuadro Seleccionar los x ultimos elem., puede seleccionar los ultimos de varios
elementos (o dimensiones). Por ejemplo, si desea seleccionar los cuatro ultimos
elementos creados, basta con que escriba 4 y pulse la tecla TAB. PC-DMIS resaltara
los elementos seleccionados en el cuadro Lista de elementos.

Cuadro de lista

Los cuadros de lista son parecidos a los cuadros de edicion, con la diferencia de que
no se pueden modificar los valores que aparecen en la lista. En este documentacion,
un cuadro de lista se denomina "lista" o bien "cuadro”. A continuacion se enumeran las
listas comunes a muchos cuadros de dialogo de PC-DMIS:

Cuadro Lista de elementos

Sort: ID T | |

D cr1
D cr2
Lo Noiik!
CIR4
D =crs
D crs
%5 COP1
iy =rin

Cuadro Lista de elementos

Un cuadro de lista de elementos presenta una lista de todos los elementos disponibles
en una rutina de medicion. PC-DMIS utiliza los elementos seleccionados para definir
alineaciones, construir nuevos elementos, crear dimensiones, y otras tareas similares.
Puede seleccionar elementos siguiendo las instrucciones indicadas en el tema
"Seleccionar elementos mediante la ventana grafica”, en el capitulo "Editar la
presentacion de modelos de CAD".

11
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INSINUACION: Puede afiadir nuevos elementos mientras el cuadro de dialogo esta
abierto si utiliza la funcionalidad Elementos rdpidos. PC-DMIS selecciona los
elementos en la lista a medida que el usuario los crea. Para obtener mas informacion
acerca de la creacidon de elementos rapidos, consulte el tema "Crear elementos
rapidos” en el capitulo "Crear elementos automaticos".

Si un elemento aparece con texto en rojo con un asterisco (*) a su izquierda, se trata de
un elemento que se ha omitido durante la ejecucion de la rutina de medicion.

Los botones Borrar o Borrar lista permiten cancelar la seleccion de los elementos
resaltados.

Si va a anexar una rutina de medicion externa (consulte el apartado "Anexar una rutina
de medicion externa" en el capitulo "Afiadir elementos externos"), PC-DMIS también
mostrard la variable (o puntero) utilizada para hacer referencia a la rutina de medicion
anexada. Aparecera un signo mas (+) a la izquierda del puntero. Haga clic en este
signo mas para abrir o cerrar una vista de todos los elementos contenidos en la rutina
de medicion anexada.

Ordenar los elementos

Al hacer clic en el botdn de flecha desplegable que se encuentra en la parte superior
del cuadro Lista de elementos se mostraran los diversos métodos de ordenacion
disponibles, que se muestran a continuacion.

v | ID
Type
Routine

Time

Menu Ordenar de Lista de elementos

Una vez realizada una seleccion, la lista se ordenara automaticamente segun la opcion
seleccionada. A medida que se afiadan nuevas entradas a la lista, cuando se haga clic
en el boton Ordenar se volvera a ordenar la lista en funcion de las opciones de
ordenacion que se muestran con el botdn. Si se vuelve a hacer clic en el botén, la lista
se mostrara en el orden inverso, indicado por la flecha hacia arriba o hacia abajo que
aparece a la derecha del método de ordenacién mostrado.

Opciones de ordenacion definidas

o ID: Ordena la lista alfabéticamente segun la ID de elemento.
e Tipo: Ordena por tipo de elemento. En este caso, la ID de elemento se utiliza
como criterio de ordenacion secundario.

12
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e Rutina: Ordena la lista segun el orden en que los elementos aparecen en la
rutina de medicion.

o Hora: Ordena la lista segun la hora a la que los elementos se midieron por
dltima vez.

Cuadro Lista de dimensiones

Dimengion List;

D1
b2
D3
04
D&
DE

El cuadro Lista de dimensiones contiene una lista de todas las dimensiones creadas
en una rutina de medicion. Puede editar o analizar una dimension deseada
seleccionandola en el cuadro de lista y seleccionando los cambios u opciones
deseados en el cuadro de dialogo correspondiente. Para seleccionar varias
dimensiones a la vez mantenga pulsada la tecla Ctrl o Mayus y haga clic en otra
dimensioén.

En el cuadro de didlogo Editar informacién de dimensidn, si la dimensién ya tiene un
cuadro Inf. de dimensién asociado, PC-DMIS mostrara un asterisco (*) junto a la ID de
dimension en la lista. Si la informacion de dimension esta oculta en todas las vistas
actuales, afadira un simbolo de almohadilla (#) junto a la ID.

Por ejemplo, supongamos que tiene una dimension de redondez denominada RND1
para un circulo con el nombre CIR4. Si la dimensién de redondez ya tiene un cuadro
INFO DIM asociado, pero dicho cuadro se ha ocultado en todas las vistas de la ventana
gréfica, la ID tendra el aspecto siguiente en la lista:

(ANDY->CIR4- 4

Ejemplo de simbolos de asterisco y almohadilla

Botones de opcion

El area que contiene los botones de opcién muestra las selecciones disponibles para el
cuadro de diadlogo. Puede alternar entre las opciones disponibles haciendo clic en los
botones correspondientes. Cuando una opcidn esté seleccionada, aparece un punto

13



Navegar por la interfaz de usuario

negro a su izquierda y se borran todos los puntos que aparecen junto a las demas
opciones. Solo puede seleccionar un botdn de opcion en esa area.

Casillas de verificacion

Haga clic en las casillas de verificacion para activar y desactivar las opciones. La
opcion se considera activada cuando tiene una marca de seleccion en la casilla. Se
pueden seleccionar varias casillas.

Botones de comando

Los botones de comando realizan acciones. A continuacion se enumeran los botones
de comando comunes a la mayoria de los cuadros de dialogo de PC-DMIS:

Aplicar

Apply |

El boton Aplicar aplica las selecciones realizadas en el cuadro de dialogo, pero
mantiene éste abierto por si necesita realizar mas cambios.

Aceptar

El botdn Aceptar guarda y aplica los cambios antes de cerrar el cuadro de diadlogo. En

algunos cuadros de didlogo, cuando se hace clic en el botdn Aceptar se insertan
comandos en la ventana de edicion.

Cancelar

Cancel |

Cuando se pulsa el botén Cancelar, no se toman en cuenta los cambios efectuados y
se cierra el cuadro de diélogo.

Suprimir

Delete

El botén Suprimir elimina elementos (tales como elementos creados, dimensiones,
archivos de sonda, informacion de alineacién, etc.) de determinados cuadros de lista.
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En el cuadro de didalogo Suprimir CAD, el botén de comando Suprimir elimina
elementos nominales seleccionados. Consulte "Suprimir CAD".

Ultimo
Last |

El boton Ultimo permite seleccionar el tltimo elemento en el cuadro de lista asociado.

Ultimos dos

Lazt Two |

El boton Ultimos dos permite seleccionar los dos dltimos elementos en el cuadro de
lista asociado.

Seleccionar todo

Select Al |

El botdn Seleccionar todo permite seleccionar todos los elementos en el cuadro de
lista asociado.

P. omision
[Drefault |

Utilice el boton Por omisién para actualizar los valores por omision de varios
parametros. Cuando cree una nueva rutina de medicion, ésta reflejara todos los
cambios que se hayan almacenado como valores por omision.

Los valores por omisién se almacenan en el registro del sistema. Puede actualizar
estos parametros mediante el cuadro de dialogo correspondiente o editando el registro
propiamente dicho con el Editor de la configuracion de PC-DMIS. Esta aplicacion se
incluye con el conjunto de instalacion de PC-DMIS. Para obtener mas informacion,
consulte "Modificar entradas en el registro".

e Sihace clic en el botdn Aceptar sin hacer clic en el boton Por omision, los
parametros definidos se aplicaran solamente a la rutina de medicion activa y no
afectaran a las entradas del registro.

e Si cambia un parametro y después hace clic en el botén Por omisién, PC-DMIS
actualizara las entradas del registro y redefinira el valor por omision con la
entrada actual.
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El boton Por omisidn permite almacenar y aplicar los nuevos valores por omision a las
nuevas rutinas de medicion que se creen a partir de ese momento.

Recuperar

Recall |

Puede utilizar el boton Recuperar para restaurar los valores de fabrica originales,
siempre que no se hayan cambiado éstos mediante el boton Por omisién. En este
caso, PC-DMIS devuelve los valores almacenados en el registro.

Para obtener informacion acerca del uso del cuadro de didlogo Opciones de maquina
para restaurar los valores de fabrica originales leyéndolos del controlador, consulte
"Configurar la interfaz con la maquina” en el capitulo "Establecer preferencias".

Crear

Create |

El boton Crear aplica los cambios efectuados en determinados cuadros de diadlogo y
crea elementos, dimensiones, escaneados, etc. Luego coloca el elemento creado en la
ventana de edicion y en la ventana grafica.

El boton Crear no cierra el cuadro de didlogo. Cuando se hace clic en el botén Cerrar,
se cierra el cuadro de dialogo.

Cerrar

Cloze |

Cuando se pulsa el boton Cerrar, se cierra el cuadro de didlogo. Cuando se pulsa el
boton Aceptar, Aplicar o Crear en algunos cuadros de dialogo (en los que es posible
gue desee seleccionar mas opciones), éstos no se cierran automaticamente.

Borrar

Clear |

Utilice el boton de comando Borrar para borrar el resaltado de cualquier elemento
seleccionado en los cuadros de lista. En algunos casos, el boton Borrar elimina
completamente los elementos de determinados cuadros de lista (por ejemplo, las
posiciones AB del cuadro Lista de nuevos angulos).
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En algunos cuadros de didlogo y fichas, el boton Borrar borra cualquier valor que se
haya introducido o cambiado antes de hacer clic en el boton Aplicar o en el botén
Aceptar, y restablece los valores "incorporados" de PC-DMIS. Si ya ha utilizado el
boton Por omision para almacenar los valores por omision, PC-DMIS restablece estos
valores.

Deshacer

hda |

El botén Deshacer permite deshacer los cambios realizados utilizando el botén Aplicar
(o el botén Generar en escaneados DCC). Este boton no permite deshacer los cambios
realizados después de haber hecho clic en el botén Aceptar.

Ayuda

Help |

El botén Ayuda abre el tema de ayuda en linea relacionado con el cuadro de diadlogo
actual.

Fichas de los cuadros de dialogo

Algunos cuadros de dialogo contienen fichas. Estas fichas actian como marcadores
identificativos, algo similar al nombre de una carpeta en un archivador. Haga clic en
una ficha para colocar la ventana o las opciones deseadas delante de las demas fichas.
Entonces se muestran todas las opciones y todos los comandos asociados a esa ficha.

Cuadro de lista desplegable

Un cuadro de lista desplegable funciona como un menu. Haga clic en el icono de flecha
desplegable = situado a la derecha de la opcion actual o pulse ALT y después la tecla
FLECHA ARRIBA o FLECHA ABAJO en el teclado. Si se pulsa F4 también se
mostraran las opciones disponibles. Pulse las teclas de nuevo para cerrar la lista. La
opcion actual se muestra en el cuadro resaltado.

Acceder a las opciones de cuadro de dialogo

Puede utilizar el raton o el teclado para acceder a las opciones que aparecen en los
cuadros de dialogo. Para acceder a una opcidén mediante el raton, sefidlela y haga clic
en ella.

El teclado permite desplazarse entre las opciones de diversas maneras:
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o Pulse la tecla Tab para desplazarse a la siguiente opcién disponible.
e Pulse Mayus + Tab para desplazarse a la opcion disponible anterior.
« Pulse la tecla de flecha para mostrar la lista desplegable activa.

e Pulse la tecla Intro para seleccionar el comando actual.

e Pulse la barra espaciadora para seleccionar la casilla o el boton actual.
Desplazarse por la ventana de edicion

La ventana de edicion se puede mover de la misma forma que un cuadro de didlogo. Consulte
el apartado "Mover cuadros de dialogo".

Las barras de desplazamiento de la ventana de edicidon permiten ver mas datos en la
ventana.

Para desplazarse por la ventana:

1. Situe el puntero del raton encima de una de las flechas de desplazamiento.
2. Haga clic con el botén izquierdo del ratén, o manténgalo pulsado.

PC-DMIS desplaza el texto en la direccion a la que apunta la flecha de desplazamiento.
Por ejemplo, para desplazarse hacia abajo, seleccione la flecha de desplazamiento
hacia abajo con el puntero y haga clic con el botén izquierdo del ratén.

Consulte los capitulos "Editar una rutina de medicién" y "Usar la ventana de edicion”
para obtener informacion sobre la ventana de edicion.

Mover cuadros de dialogo

Puede utilizar el raton para mover un cuadro de didlogo o una ventana.
Para mover un cuadro de didlogo o una ventana:

1. Sitde el puntero del ratbn encima de la barra de titulo.

2. Pulse y mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén.

3. Arrastre el cuadro de diadlogo o la ventana a la posicion deseada en la ventana
grafica.

4. Suelte el boton del raton.

PC-DMIS desplaza el cuadro de didlogo o la ventana a la nueva ubicacion.
PC-DMIS almacena la ultima posicién de los distintos cuadros de didlogo. Cuando

vuelva a abrir el cuadro de didlogo, aparecera en la Gltima ubicacion utilizada, incluso si
se utilizan varios monitores.
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NOTA: Si mueve PC-DMIS a otro monitor, PC-DMIS restablece las posiciones de
cuadro de dialogo. Esto significa que los cuadros de diadlogo se abren en la posicion por
omision en ese monitor.

Algunos cuadros de dialogo y otros elementos de la interfaz pueden acoplarse dentro
del resto de la interfaz de usuario. Tal vez sea necesario desacoplar estos elementos
antes de moverlos. Para obtener detalles sobre como acoplar y desacoplar elementos
de la interfaz de usuario, consulte "Acoplamiento y desacoplamiento de elementos de la
interfaz de usuario”.

Personalizar la interfaz de usuario

Puede reorganizar los menus, afiadir sus propios programas a los mends o crear

menus y opciones totalmente nuevos. Asimismo, PC-DMIS permite vincular comandos
nativos de PC-DMIS y comandos personalizados a las barras de herramientas. En los
siguientes temas encontrard instrucciones sobre como modificar la interfaz de usuario.

o Restaurar la interfaz de usuario por omision

e Personalizar las fuentes de la interfaz de usuario
o Personalizar menus

e Personalizar barras de herramientas

o Personalizar teclas de acceso directo

NOTA: La organizacion de esta documentacion se basa en la interfaz de usuario por
omision que se incluye con esta version de PC-DMIS. Tenga en cuenta que si
personaliza la interfaz de usuario puede resultarle dificil seguir el contenido de la
documentacion.

Restaurar la interfaz de usuario por omision

Si desea restaurar el aspecto original de la interfaz de usuario de PC-DMIS, siga este
procedimiento:

Cierre PC-DMIS.

Navegue hasta el directorio donde instal6 PC-DMIS.

Acceda al directorio que corresponda a su perfil de usuario de Windows.
Suprima el archivo llamado menu_xxx.dat, siendo xxx el codigo de tres letras del
idioma que utiliza. Por ejemplo, si utiliza el idioma inglés, suprima el archivo
menu_eng.dat.

5. Reinicie PC-DMIS. Utilizara la interfaz de usuario por omision.

L
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Personalizar las fuentes de la interfaz de usuario

Font Setup @

I Application Font... I

AaBbYyiz

| Graphic Font...

AaBbYyZz

Edit Window Font...

AaBbYyiz

CAD GD&T Font size

L

[ OK. ]| Cancel I

Cuadro de dialogo Cambiar todas las fuentes

Para modificar los atributos de las fuentes, abra el cuadro de dialogo Configuracién de
fuentes; para ello, seleccione la opcion de menu Edicion | Preferencias | Fuentes.
Puede utilizar este cuadro de dialogo para cambiar los atributos de las fuentes
(incluidos la propia fuente, el tamafio y el estilo) de la interfaz de usuario principal, de la
ventana grafica y de la ventana de edicion.

Para cambiar la fuente:

1. Haga clic en uno de estos botones de opcidn para abrir un cuadro de diadlogo
Fuente estandar:

e Fuente de la aplicacion: Este valor cambia la fuente de la aplicacion
principal. Incluye las listas en la barra de herramientas Valores, en la
ventana de vista previa, en la ventana de coordenadas, en la barra de
estado, en los cuadros de mensaje, etc.

o Fuente de gréfico: Cambia la fuente del texto que se muestra en la
ventana grafica. Esto afecta a etiquetas de elementos, informacion de
dimensién y cuadros de texto de informacion de punto, entre otros.
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NOTA: Para Fuente de grafico, solo los cuadros de texto admiten las
caracteristicas de subrayado y tachado.

 Fuente de la ventana de edicion: Cambia la fuente para la ventana de
edicion. Consulte la nota siguiente para obtener una recomendacion de
fuente para la ventana de edicion.
3. En el cuadro de texto Fuente, utilice las listas para seleccionar los cambios de
fuente.
4. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Fuente.
5. En el cuadro de dialogo Configuracion de fuentes, haga clic en Aceptar para
aceptar los cambios.

IMPORTANTE: Puede utilizar cualquier fuente que tenga disponible en su PC, aunque
algunas no tienen un espaciado uniforme. Eso puede dificultar la lectura de ciertos
componentes. Para el texto de la ventana de edicion, recomendamos el uso de una
fuente monoespaciado, de anchura fija (como Courier New). De lo contrario, es posible
gue los caracteres, las lineas y los encabezados no aparezcan como se esperaba.

Tamafno de fuente de GD&T de CAD

Este deslizador ajusta el tamafio de cualquier elemento de CAD de GD&T que aparece
en la ventana gréfica. Cada incremento o decremento del punto medio aumenta o
disminuye la fuente un 10%. El tamafio de la fuente cambia de forma dinamica a
medida que se ajusta el deslizador. Haga clic en Aceptar para conservar el tamafio de
fuente cambiado.

Personalizar menus

Para personalizar los menus de la barra de mendus:

1. Para acceder al cuadro de didlogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar.
2. Seleccione la ficha Mena.
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Cuadro de dialogo Personalizar - ficha Menu

Puede utilizar esta ficha para afiadir nuevos elementos de menu, mover los elementos
de menu existentes, o eliminar elementos de menu de la barra de mendus.

Puede utilizar la casilla Usar menus ampliados para mostrar todos los elementos de
menu con una fuente mas grande. PC-DMIS debera reiniciarse para aplicar el tamafio
grande a los menus.

Para mover un elemento de menu

Para mover un elemento de menu a una nueva posicion en la barra de menus:

1.

w

Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y haga clic en la ficha Menu.
Desplacese al elemento de menu que desee mover en la barra de menus de PC-
DMIS real (no en la lista de menus de la vista de arbol de la ficha Mena).
Seleccione el elemento de menu deseado.

Arrastrelo hasta la nueva posicion. Al arrastrar el elemento por la estructura de
menus, aparece una pequefia flecha de color rojo * que indica dénde se
pretende colocar el elemento.

Suelte el botén del raton. El elemento de menu se mueve desde su posicion
original a la nueva.

Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo
Personalizar.
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Para eliminar/restaurar un elemento de menu
Para eliminar un elemento de menu de la barra de menus:

1. Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y haga clic en la ficha Menu.

2. Despléacese al elemento de menu que desee eliminar en la barra de menus de

PC-DMIS real (no en la lista de menus de la vista de &rbol de la ficha Menu).

Seleccione el elemento de menu deseado.

Arréastrelo fuera del area de la barra de mendus.

5. Suelte el botdn del ratén y el elemento de menu sera eliminado de la barra de
menus.

6. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y cerrar el cuadro de diadlogo
Personalizar.

oW

Para restaurar un elemento de menu eliminado:

1. Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y haga clic en la ficha Menu.

2. Enlalista de la vista de &rbol MenU desplacese al elemento de menu que desee
restaurar.

3. Seleccione el elemento de menu y arrastrelo a la barra de menus de PC-DMIS.
Al arrastrar el elemento por la estructura de menus, aparecera una pequefa
flecha de color rojo * que indica dénde se colocara el elemento cuando suelte
el boton del raton.

4. Suelte el botdn del ratén para insertar el elemento de menu.

Para editar un elemento de menu existente

Puede editar elementos de menu existentes e incluso sus nombres, descripciones y
ayudas flotantes. Para hacerlo:

1. Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar.

2. Con el cuadro de didlogo abierto, haga clic en la barra de menus de PC-DMIS.

3. Seleccione un menu y luego haga clic con el botén derecho en el elemento que
desee cambiar en la barra de menus real de PC-DMIS (no en la lista de menus
en forma de arbol que hay en la ficha Menu). Aparecera el cuadro de dialogo
Editar elemento de mendu.
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Edit Menu Item x|
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Cuadro de dialogo Editar elemento de menu

Utilice este cuadro de dialogo para modificar el elemento de menu y haga clic en
Aceptar.

Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Personalizar.

Verifique el cambio.

INSINUACION: En el cuadro Texto del men, la letra que sigue al simbolo "&" es la
gue se utiliza en combinacion con la tecla ALT para seleccionar ese elemento de menu
rapidamente (por ejemplo, la combinacion ALT + A + N abre el elemento de menu
Nuevo en el menu Archivo).

Para anadir un elemento de mend nuevo

Puede crear su propio elemento de menu personalizado y vincularle un programa
externo o un archivo de procesamiento por lotes. Para hacerlo:

1.

Para acceder al cuadro de didlogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y seleccione la ficha Menu.
Haga clic en el boton Crear elemento. Aparecera el cuadro de diadlogo
Asistente personalizado / Guién / Herramienta.

Haga clic en el botén *...". Aparece el cuadro de dialogo Abrir.

En la lista Mostrar archivos de tipo seleccione el tipo de archivo que desee
insertar.

Navegue hasta el directorio que contiene la aplicaciéon personalizada, el archivo
por lotes, el guibn BASIC, etc.

Seleccione el archivo que desea insertar y haga clic en Abrir. El cuadro de
dialogo Abrir se cerrara y el cuadro de dialogo Asistente personalizado /
Guidén / Herramienta mostrara la informacion por omisién asociada con el
programa personalizado que haya seleccionado.
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Cuadro de dialogo Asistente personalizado / Guion / Herramienta con una
aplicacién de ejemplo

Archivo de comandos:
Este cuadro muestra la ruta de acceso del comando.

Texto del menu:
Este cuadro permite especificar el nombre que aparecera en el menu para este
elemento.

Descripcion de la ayuda:
Este cuadro permite definir la informaciéon que PC-DMIS mostrara en la barra de
estado cuando mueva el raton sobre el elemento.

Ayuda flotante:
Este cuadro permite especificar el texto de la ayuda flotante que se mostrara
para este elemento cuando se coloque el raton sobre él. Sélo funciona si el
elemento personalizado se afiade a una barra de herramientas, no a un menu.

Funcion:
Este cuadro no esta disponible para su seleccién a menos que se esté utilizando
un guién BASIC personalizado. Una vez que el cuadro esta activado, puede
utilizarlo para definir la funcién o subrutina que se ejecuta del archivo .bas
cargado. Escriba el nombre de la rutina sin paréntesis. Por ejemplo, escribiendo
"FuncionPrueba” se iniciaria la rutina FunciénPrueba al ejecutarse el guién
BASIC.

Cambiar icono:
Este botdn permite cambiar los iconos correspondientes a este elemento de
mendu.

7. Realice cualquier otro cambio que necesite en este cuadro de dialogo.

8. Haga clic en Aceptar para aceptar los cambios. PC-DMIS inserta el comando
recién creado en la lista de la vista de arbol Comandos definidos por el
usuario de la ficha Menu del cuadro de didlogo Personalizar.

9. Expanda la lista de la vista de arbol Comandos definidos por el usuario.
10. Seleccione el comando recién creado y arrastrelo a la barra de menus de PC-
DMIS. Al arrastrar el elemento por la estructura de menus, aparecera una
pequefia flecha de color rojo * que indica donde se colocara el elemento

cuando suelte el boton del ratén.
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11. Suelte el botdn del raton para insertar el comando.
12.Cierre el cuadro de dialogo Personalizar. El elemento de menu recién insertado

se encuentra ahora en la barra de menus.

Personalizar barras de herramientas

Para personalizar las barras de herramientas que aparecen en el menu de barras de
herramientas:

1. Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu

Ver | Barras de herramientas | Personalizar.
2. Seleccione la ficha Barras de herramientas.
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Cuadro de dialogo Personalizar - ficha Barras de herramientas

Puede utilizar esta ficha para afiadir nuevas barras de herramientas y sus iconos,
afiadir nuevas barras de herramientas desplegables, eliminar barras de herramientas
personalizadas y sus iconos, y organizar los iconos en las barras de herramientas

existentes.

Puede utilizar la casilla Utilizar barras de herramientas grandes para mostrar todos
los iconos de las barras de herramientas con un tamafio mas grande. Este cambio se
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produce automaticamente al hacer clic en Aceptar o en Aplicar. No es necesario
reiniciar PC-DMIS.

Para modificar una barra de herramientas existente

Puede modificar las barras de herramientas existentes de varias maneras, que se
describen mas adelante. En primer lugar, acceda al cuadro de dialogo Personalizar
seleccionando la opcién de menu Ver | Barras de herramientas | Personalizar y
haciendo clic en la ficha Barras de herramientas.

Para afladir un elemento de menu a una barra de herramientas:
1. Seleccione la barra de herramientas en la lista Definicién de la barra de
herramientas.
2. Enlalista Elementos disponibles, busque el elemento que desee afnadir.

3. Seleccidnelo y haga clic en el botén Afadir-=>. El elemento aparecera en la barra

de herramientas deseada.
4. Haga clic en Aplicar y luego en Aceptar para confirmar los cambios.

Para eliminar un icono de una barra de herramientas:
1. Seleccione la barra de herramientas en la lista Definicion de la barra de
herramientas.
2. Enlalista, busque el elemento que desea eliminar (lado derecho del cuadro de
dialogo).
3. Seleccidénelo y haga clic en el botén <Eliminar.
4. Haga clic en Aplicar y luego en Aceptar para confirmar los cambios.

NOTA: Las barras de herramientas existentes deben tener al menos un icono. Si
elimina el dltimo icono y hace clic en Aplicar o Aceptar, el icono permanecera en
la barra de herramientas.

Para deshacer cualquier cambio:

Haga clic en el botén Restablecer. Siempre que no haya pulsado el boton Aceptar o
Aplicar, la barra de herramientas regresa a su estado anterior.

Para eliminar todas las barras de herramientas personalizadas y restaurar
el disefio suministrado con esta version:

Haga clic en el botén Por omision.
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Para crear un nuevo elemento de barra de herramientas:

Haga clic en Nuevo. Aparecera el cuadro de didlogo Asistente personalizado /
Guion / Herramienta. Seleccione el elemento que desee afadir.

En esta documentacién, el tema "Para afiadir un elemento de menu nuevo" anterior
trata del proceso de afadir elementos personalizados.

Para reorganizar el orden de los elementos en la barra de herramientas:
1. Seleccione la barra de herramientas en la lista Definicion de la barra de
herramientas.
2. Seleccione el elemento que quiere mover.

3. Haga clic en el boton de flecha arriba Ll o de flecha abajo Ll para mover el
elemento hacia arriba o hacia abajo respectivamente en la lista de iconos de
barra de herramientas.

Para cambiar el nombre de una barra de herramientas:
1. Seleccione la barra de herramientas en la lista Definicion de la barra de
herramientas.
2. Haga clic en Cambiar nombre. Aparecera el cuadro Nuevo nombre de barra
de herramientas.
3. Introduzca un nombre en el cuadro y haga clic en Aceptar.

PC-DMIS también permite reorganizar o borrar al vuelo elementos de cualquier barra
de herramientas personalizada. Esto se hace mediante la tecla Mayus. Considere el
siguiente ejemplo:

Para suprimir o reorganizar los iconos de una barra de herramientas:

1. Pulse y mantenga pulsada la tecla Mayus.

2. Haga clic en unicono y arrastrelo. El icono podra moverse.

3. Parareorganizar el icono, arrastrelo hasta la nueva posicion en la barra de
herramientas.

4. Para suprimir el icono, arrastrelo fuera de los limites de la barra de herramientas.

5. Suelte el botdn del raton. El cambio se ha realizado.

NOTA: Puesto que las barras de herramientas deben tener al menos un icono, si
elimina el altimo icono de este modo, solo desaparece hasta que reinicie PC-DMIS.
Tras reiniciar, el icono vuelve a aparecer.
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Para afiadir un separador:

1.
2.
3.

4.

Pulse y mantenga pulsada la tecla Mayus.

Haga clic en un icono y arrastrelo. El icono podra moverse.

Arrastre el icono ligeramente hacia la derecha (no tan lejos como para
reorganizar su posicion).

Suelte el botén del raton. El separador aparecera a su derecha.

Para suprimir un separador:

Pulse y mantenga pulsada la tecla Mayus.

Haga clic y arrastre el icono hacia la derecha del separador. El icono podra
moverse.

Arrastrelo y coléquelo sobre el separador, a la izquierda.

Suelte el botén del raton.

Para crear una barra de herramientas personalizada

1.

Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opciéon de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y seleccione la ficha Barras de
herramientas.

Haga clic en Nueva y seleccione Barra de herramientas. Aparecera un cuadro
solicitandole que introduzca el nombre de la barra de herramientas.

Introduzca el nombre que desea asignar a la barra de herramientas y haga clic
en Aceptar. La nueva barra de herramientas aparecera en la lista Definicion de
la barra de herramientas. Ahora puede modificar la barra de herramientas para
gue acepte nuevos iconos (consulte el apartado "Para modificar una barra de
herramientas existente").

Para suprimir una barra de herramientas personalizada

1.

w
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Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opciéon de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y seleccione la ficha Barras de
herramientas.

Seleccione la barra de herramientas en la lista Definicion de la barra de
herramientas.

Haga clic en el botén Suprimir.

Haga clic en Aplicar para aplicar los cambios.
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Personalizar teclas de acceso directo

Para personalizar las teclas de acceso directo utilizadas para los elementos de menu y
comandos de PC-DMIS:

1. Para acceder al cuadro de didlogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar.
2. Seleccione la ficha Teclado.
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Meu | Tookar Meyboard |
Categary Menu selaction
[ ~| [Maie Windons =l
Commands Cument shodouts
= (i Q
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g:k New shodrut
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Report Window Prnk Setup
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[Crasbes & new document Croate bom
[ ox ] oo || | v |

Cuadro de didlogo Personalizar - ficha Teclado

Puede utilizar esta ficha para modificar las teclas de acceso directo utilizadas para
invocar comandos en PC-DMIS y afiadir nuevas teclas de acceso directo para los
elementos de menu y barras de herramientas personalizados.

Para anadir teclas de acceso directo a un comando

»

Para acceder al cuadro de dialogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y seleccione la ficha Teclado.
En las listas Categoria y Seleccion de menu, seleccione el comando que
desea modificar. Una vez que haya seleccionado un comando en la lista
Comandos, las teclas de acceso directo definidas (si hay alguna asignada a
este comando) apareceran en el cuadro Accesos directos actuales.

Resalte el comando al que desea asignar las nuevas teclas de acceso directo.
Haga clic en el cuadro Nuevo acceso directo.

Introduzca las teclas que desea asignar a este comando. Las teclas pulsadas
van apareciendo a medida que las va introduciendo.

Haga clic en el botdén Asignar y las nuevas teclas de acceso directo aparecen
en el cuadro Accesos directos actuales junto con cualquier otra tecla de
acceso directo que haya asignado al comando.
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7. Haga clic en Aplicar para aceptar los cambios.

INSINUACION: Igual que en las demas fichas, puede utilizar el boton Crear para crear
primero un comando y vincularlo a un programa personalizado. Luego puede
seleccionar este comando haciendo clic en Definido por el usuario en la lista
Seleccién de menu. Todos los comandos definidos por el usuario aparecen en la lista
Comandos.

Para eliminar teclas de acceso directo de un comando

1. Para acceder al cuadro de didlogo Personalizar, seleccione la opcion de menu
Ver | Barras de herramientas | Personalizar y haga clic en la ficha Teclado.

2. Enlas listas Categoria y Seleccion de menu, seleccione el comando que

desea modificar. Una vez que haya seleccionado un comando en la lista

Comandos, las teclas de acceso directo definidas (si hay alguna asignada a

este comando) se muestran en el cuadro Accesos directos actuales.

Seleccione el comando cuyas teclas de acceso directo desee eliminar.

Seleccione la tecla de acceso directo que desea eliminar.

Haga clic en el boton Eliminar.

Haga clic en Aplicar para aceptar los cambios.

o gk w

Acoplamiento y desacoplamiento de
elementos de la interfaz de usuario

Algunos elementos de la interfaz de usuario (como las barras de herramientas y
algunos cuadros de diadlogo) pueden acoplarse en la ventana de edicion o en el area de
la barra de herramientas al arrastrarlos y soltarlos en la parte superior de una de esas
areas. Si no desea que esto ocurra, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras suelta el
boton del ratén. De este modo, la barra de herramientas o el cuadro de dialogo quedan
suspendidos encima del fondo acoplable.

Algunos elementos, como la ventana de edicion, contienen un elemento de menu de
boton derecho (Vista de acoplamiento) que permite acoplarlos o desacoplarlos. Si el
elemento de menu de botén derecho no se puede seleccionar, cierre los cuadros de
dialogo abiertos y repita la accién.

Tal vez tenga que disponer las ventanas en cascada (Ventana | Cascada), en mosaico
(Ventana | Mosaico horizontal o Ventana | Mosaico vertical) y a continuacion hacer
clic y arrastrar la barra de titulo de una ventana para que queden flotando una sobre
otra.
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