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Editar la presentacidon de
modelos CAD

Editar la presentacion de modelos CAD:
Introduccion

PC-DMIS permite editar la presentacién del modelo CAD en la ventana grafica.

Los temas principales de este capitulo describen cémo editar la presentacion del
modelo CAD. Son las siguientes:

« Configurar la ventana de vistas

o Configurar CAD y graficos

e Trabajar con niveles de CAD

o Convertir CAD a 3D mediante la ventana Crear niveles
e Trabajar con grupos CAD

« Trabajar con vistas de modelo de CAD

e Administrar y posicionar elementos en la pantalla

o Cambiar entre los modos Curva y Superficie

e Trazar superficies

o Resaltar elementos CAD

e Ver las coordenadas del raton como texto del contador de pantalla
o Refrescar la pantalla

o Cambiar entre los modos de pantalla

o Cambiar los colores de la pantalla

e Ficha CAD GD&T

e Cambiar los valores de los triedros

e Modificar la escala del dibujo

o Rotar el dibujo

o Utilizar el widget de rotacion

o Cambiar la rotacion y otras opciones de movimiento
e Mostrar y ocultar graficos

« Trabajar con etiquetas GD&T de CAD

e Trabajar con ensamblajes de piezas

e Crear un corte de seccion de CAD

e Trabajar con un conjunto de maquina
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e Verinformacion CAD

« Verificar informacion CAD

o Usar capturas de pantalla de la ventana grafica
« Editar elementos CAD

« Editar vectores CAD

o Seleccionar elementos mediante la ventana grafica
o ldentificar elementos mediante ayudas flotantes
« Posicionamiento automatico de etiquetas de ID de elemento
« Editar colores de dimensién

« Editar el aspecto del elemento

e Mostrar, animar y mover lineas de la ruta

o Meétodo de seleccidn grafica de contactos

e Suprimir elementos CAD

e Suprimir elementos

e Suprimir dimensiones

e Transformacion de un modelo de CAD

e Trabajar con sistemas de coordenadas de CAD
o Comprobar y arreglar la desviacion nominal

« Modificar simbolos de visualizacion

o Cambiar tolerancias de CAD

o Centrar la sonda en la pantalla

e Ver la ventana grafica en modo de demostracion
e Ver planos de seguridad

e Usar el ClearanceCube

Configurar la ventana de vistas

La opcion Edicién | Ventana grafica | Configurar vista abre el cuadro de dialogo

I-
Configurar vista. Haga clic en el icono Configurar vista en la barra de
herramientas Modos Grafico para mostrar también este cuadro de dialogo.

Utilice el cuadro de dialogo Configurar vista para especificar el nimero de vistas (un
maximo de cuatro) de la pieza que PC-DMIS presenta en la ventana grafica. También
puede determinar la orientacion de cada vista y si la vista en cuestion aparece como
modo alambre o como salido.
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Cuadro de didlogo Configurar vista

,bu
¥  Para cambiar r@pidamente el modo en que la pieza aparece en la vista "azul",
puede hacer clic en los iconos de la barra de herramientas Vista grafica.

Para almacenar una vista para utilizarla posteriormente, puede crear y recuperar la
vista. Consulte el tema "Trabajar con conjuntos de vistas" en el capitulo "Insertar
comandos de informes".

Cambiar el diseno y las vistas
Para cambiar el disefio y la orientacion de las vistas en la pantalla:

1. Abra el cuadro de didlogo Configurar vista (Edicion | Ventana gréfica |
Configurar vista).

2. Seleccione el estilo de pantalla deseado en el area Disefio. Por ejemplo, para
dividir la pantalla en dos vistas diferentes de la pieza, haga clic en el botén dos o
tres (en la primera fila). La ventana se divide en sentido horizontal o en vertical,
segun el botén que se elija.

3. En el cuadro de lista desplegable, seleccione la orientacion de cada una de las
ventanas. Por ejemplo, para ver la imagen de la pieza desde la direccion Z+,
seleccione Z+ en el cuadro de lista desplegable. O bien, para ver la misma
imagen desde el eje Y-, seleccione Y-. Todas las opciones de visualizacion
solamente afectan a la forma en que PC-DMIS muestra la imagen de la pieza.
No afectan a los datos medidos ni a los resultados de la inspeccion.

4. Sidesea que la pieza aparezca en la vista seleccionada como sélido, seleccione
la casilla de verificacién Sélido. Puede dejar la casilla de verificacion en blanco
para que la pieza se muestre como un modelo en modo alambre.
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5. Haga clic en el boton Aplicar o en el botén Aceptar.

e Sihace clic en Aplicar, PC-DMIS vuelve a trazar la ventana gréafica para
gue refleje la configuracion actual. Esto permite obtener una vista previa
de los cambios.

« Sihace clic en Aceptar, PC-DMIS cierra el cuadro de didlogo Configurar
vista y aplica los cambios en la ventana gréfica. En cualquier momento
antes de hacer clic en Aceptar, puede hacer clic en Cancelar para cerrar
el cuadro de didlogo y mostrar la vista anterior.

Para modificar el tamafio de las vistas en la ventana grafica:

1. Sitde el puntero en la linea que separa las ventanas. El cursor de una flecha se
convierte en un cursor de dos flechas.

2. Haga clic y arrastre el puntero a la ubicacion que desea para cambiar el tamafio
de la vista.

Este procedimiento es valido tanto en sentido horizontal como en sentido vertical. A
continuacién puede seleccionar la opcién Zoom total para cambiar la escala del dibujo
de modo que quepa dentro de la nueva ventana. Para obtener mas informacion,
consulte "Modificar la escala del dibujo”.

El software puede encontrarse en cualquier modo cuando se cambia el
tamafio de la vista.

Anadir una malla 3D

En el cuadro de dialogo Configurar vista, seleccione una casilla Malla 3D y haga clic
en Aplicar para activar la malla 3D para la vista seleccionada. El origen de la malla 3D
esta siempre en la alineacién actual de la pieza. Si activa una cuadricula e intenta crear
un punto de tipo QuickFeature (vector, borde y angulo), el software ajusta el punto a la
interseccion mas cercana de la cuadricula:
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Punto de vector que se ajusta a una interseccion

Para obtener informacion sobre como crear QuickFeature, consulte el tema "Crear
QuickFeature pasando el raton por elementos CAD" en el capitulo "Crear elementos
automaticos".

En el cuadro de dialogo Configurar vista, el botén Configurar malla 3D abre el
cuadro de dialogo Configurar malla 3D, en el que puede modificar el espaciado de la
malla y la insercion de etiquetas.

3D Grid Setup =

Grid spacing

Auto: B
¥ axis: [ ':'
Yaxist |0
Z axis: |:|

Label inset: 1U
I Ok | [ Cancel ]

Cuadro de dialogo Configurar malla 3D

Modifique el espacio entre lineas de la malla introduciendo un valor en los cuadros Eje
X, Eje Y y Eje Z o seleccione la casilla de verificacibn Automatico para que PC-DMIS
calcule automaticamente un espaciado razonable.

Las etiquetas de las lineas de la malla se colocan fuera de la ventana. Estas lineas

siguen la alineacién actual definida en la ventana de edicion. Puede mover estas
etiquetas por las lineas cambiando el valor que aparece en el cuadro Etiqueta:. Este

5
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valor determina el tamafo del bufer en pixeles que PC-DMIS coloca entre el borde
exterior de la ventana gréfica y las etiquetas de la malla tridimensional. Puede elegir un
valor entero entre 0y 1000.

Haga clic en Aceptar para visualizar la malla 3D en la ventana gréfica.

Ejemlo e malla 3D con una insercion de etiqueta de 10 pixeles en el plano X-Y
Pueden trazarse tres tipos de malla:

X-Y

Y-Z

Z-X

PC-DMIS solo traza una malla a la vez. La malla trazada depende del plano del eje de
rotacion mas préximo a su pantalla (que se determina mediante el indicador de ejes).

Por ejemplo, el siguiente indicador de ejes en la ventana grafica muestra el plano del
eje X-Y orientado hacia el usuario y PC-DMIS traza el eje X-Y.

Indicador de ejes mostrando el plano X-Y.
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¥  El color de la malla tridimensional puede ser modificado mediante el cuadro de
didlogo Color de pantalla. Consulte el apartado "Cambiar los colores de la pantalla®.

Mostrar lineas sobre superficies

Esta casilla de verificacion se aplica so6lo a la vista de sélidos. Seleccionela para hacer
gue los puntos y las lineas ocultos detras de las superficies sean visibles. Esta opcion
es Util para visualizar elementos medidos que se encuentran ocultos detras de las
superficies. Por ejemplo, supongamos que una linea medida de una pieza se encuentra
ligeramente por debajo de la superficie CAD. Seleccione esta casilla de verificacion
para hacer que la linea medida sea visible.

Ver niveles CAD

Levels

(®) Blus

4 Cirdes (1) ORed
Z+ surfaces (2) () vellow

D Green

Area Niveles del cuadro de dialogo Configurar vista

Puede ver los niveles predefinidos de elementos CAD en una "vista" asociada cuando
hace clic en el nivel en la lista. A continuacion haga clic en el botén de opcion Azul,
Rojo, Amarillo o Verde para seleccionar la vista.

Por omisidn, incluso aunque no haya definido ningun nivel, PC-DMIS muestra siempre
un nivel 0 oculto. El nivel 0 es un nivel por omisién que contiene todos los elementos
CAD del modelo de CAD. Para crear niveles CAD y trabajar con ellos, consulte el tema
"Trabajar con niveles CAD".
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Configurar Cad y graficos

El cuadro de didlogo Configuracion de CAD y graficos proporciona un conjunto de
herramientas que permite manipular ain mas la visualizacion de los modelos de CAD
(incluido el modelo de pieza) en la ventana grafica. Estos modelos comprenden el
modelo de pieza, el modelo de sonda, el modelo de maquina y otros modelos de
fixture.

También puede utilizar el cuadro de dialogo para cambiar otras propiedades que
afectan al modo en que se dibujan las cosas en la pantalla.

Puede abrir el cuadro de dialogo de una de las formas siguientes:

« En la barra de herramientas Ver | Barras de herramientas | Modos Gréafico,

. . . ., Q
haga clic en el icono lluminacién de CAD @~
« Enelmenu Edicion, sefiale Ventana gréafica y seleccione lluminacién,
material.

Archive Lighting Material

System defined settings
Lighting: W

siyterial: W

User defined configurations
Recal: W

S B
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Cuadro de didlogo Configuracién de CAD y graficos

Este cuadro de didlogo contiene estas fichas:

Archivar: Con esta ficha se guardan y se recuperan estas configuraciones de CAD
para utilizarlas posteriormente.
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lluminacion: Esta ficha define y activa las fuentes de luz, sus colores, sus direcciones,
los modelos de luz y la transparencia de CAD.

Material: Esta ficha aplica la correlacion de textura a las superficies de los modelos de
CAD. También puede cambiar los colores y el brillo de los materiales que forman las
texturas.

Planos de recorte: Esta ficha define hasta cuatro planos de recorte que ocultan el
modelo de pieza en el area recortada. Puede utilizar esta funcioén para cortar el modelo
de pieza de modo que se muestren secciones transversales y vistas cortadas.

Triedro : Esta ficha modifica el tamafio del triedro de alineacidn principal, ademas del
color de cada eje y componente del simbolo de triedro.

Simbolos: Esta ficha establece las propiedades para la visualizacion de lo siguiente:

e Objetos de superficie y modo alambre
« Simbolos de punto
e Lineas de laruta

Modo Alambre: Esta ficha define el color y la anchura de los bordes de superficie
Colores: Esta ficha define los colores para lo siguiente:

o El color del fondo de la pantalla

e El color de resalte

e El color del resalte al pasar el raton

e El color de la cuadricula 3D

e El color del campo de vision (CDV) del médulo Vision

CAD GDA&T: Esta ficha define los colores y otras opciones de las etiquetas GD&T de
CAD.

Desplazamiento, zoom y rotacion: Esta ficha define como interpreta PC-DMIS los
gestos con el ratdn para las operaciones de desplazamiento, zoom y rotacion en la
ventana grafica.

ID de globo: Esta ficha utiliza un archivo Microsoft Excel para correlacionar las ID de
caracteristica con los nimeros de globo.

OpenGL.: Esta ficha define las opciones de OpenGL gue afectan a la presentacion del
modelo en modo de vista soélida.

En la parte inferior del cuadro de didlogo aparece estos cuatro botones:
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Aceptar: Acepta los cambios y cierra el cuadro de dialogo.

Cancelar: Descarta los cambios y cierra el cuadro de dialogo.

Guardar val. omision sistema: Guarda los cambios como el nuevo valor por
omision para iluminacion y materiales. Reemplaza el valor por omision de fabrica

de PC-DMIS.

Restaurar val. omisiéon sistema: Restaura los valores por omision originales de
iluminacién y materiales de PC-DMIS.

L)
‘_!--!
-
-
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Las modificaciones que se realizan en el cuadro de dialogo Configuraciéon de
CAD y gréficos se reflejan en tiempo real en la ventana grafica. De este modo podra
ver inmediatamente el efecto de los cambios que ha seleccionado. Sin embargo, los
cambios que realice seran temporales hasta que haga clic en Aceptar.

Valores para mostrar correctamente los modelos de CAD

PC-DMIS presenta mejor los modelos de CAD cuando la geometria CAD, incluidos los
elementos de superficie, estan establecidos como transparentes. Para ello, seleccione
la casilla Activar transparencia de la ficha lluminacién del cuadro de dialogo
Configuracién de CAD y gréficos.

Si el modelo de CAD transparente tiene que ser mas visible, disminuya la
transparencia:

1. Abra el cuadro de didlogo Configuracién de CAD y gréficos (Edicion |
Ventana gréfica | lluminacién, material).

2. Enlaficha lluminacion, establezca el deslizador Transparencia en un valor
mas bajo, como por ejemplo el 50%.

Para generar una presentacion mas precisa del modelo:

1. En el cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos, haga clic en la ficha
OpenGL.

2. Enlaficha OpenGL, seleccione la casilla Transparencia de alta calidad.

En la ficha lluminacion, seleccione la casilla Una sola capa.

4. Establezca el deslizador Transparencia segun sea necesario; por ejemplo, en el
70%.

w
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Ficha Archivar

Archive Lighting Pelyteriad
System defined settings
Lighting: W

Moy teripl: W

User defined configurations
Recal: W

S B
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Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos - Ficha Archivar

La ficha Archivar del cuadro de didlogo Configuracion de CAD y graficos contiene
dos areas: Valores definidos por el sistemay Configuraciones definidas por el
usuario.

El area Valores definidos por el sistema permite seleccionar los valores de
iluminacién y material definidos por el sistema. Se guardan en un archivo de
configuracion denominado LightingMaterials.dat en el directorio en el que se ha
instalado PC-DMIS.

El area Configuraciones definidas por el usuario permite guardar y recuperar sus
propias configuraciones personalizadas de iluminacion y materiales. El software las
almacena en el archivo default.txt situado en el subdirectorio \Models\LightingMaterials
de la ubicacion en la que se ha instalado PC-DMIS.

Para guardar una configuracion personalizada:

1. Realice los cambios que desee en las demas fichas del cuadro de dialogo
Configuracion de CAD y graficos.

2. Haga clic en el cuadro Guardar como. Aparece el botén Guardar ahora.

Escriba un nombre para la configuracién que se va a guardar.

4. Haga clic en el botén Guardar ahora.

w
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Para recuperar una configuracién definida por el usuario, seleccione la configuracion
guardada en la lista Recuperar.

Ficha lluminacién

Archive  LQning  Material ChpPlanes  Tribedron
Light source
@y Oz O3 O
Lighvt chrection Laght coders
Amimerit
Duffiite
Spea i
Ligh et
Aumbsent [+ Twen sidded lghiong
[
[ colarmaps
Transparency
(%) Part Model [CEnabie ransparency
() Probe
(2 Machine
Transparency
Restore System Defsults Swve System Defaults
[[x ][ ema

Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos - Ficha lluminacion

La ficha lluminacién del cuadro de dialogo Configuracién de CAD y graficos consta
de tres areas que permiten definir las fuentes de luz, el modelo de luz y las
transparencias.

Fuente de luz:
El area Fuente de luz define hasta cuatro fuentes de luz; cada una de ellas especifica

una direccién y un color de la luz. Puede hacer clic en la casilla de verificacion
Activado y seleccionar el nUmero correspondiente para crear una nueva fuente de luz.
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Light source
w1 2 3 ("4 [~

Light direction Light colors
Ambient

Diffuse

Specular

Area Fuente de luz de la ficha lluminacién

La casilla de verificacion Activado permite activar y desactivar la fuente de luz actual,
con la excepcion de la primera fuente de luz, que siempre permanece activada.

Una vez activada una fuente de luz, un boton de Direccién de la luz activo se
selecciona con un contorno rojo. Estos botones definen la direccion desde la que se
origina la luz.

Light direction

=

El botdn de direccién de la luz central actiia como si la luz proviniese de la direccion en
la que se encuentra el usuario; es decir, como si atravesara la pantalla del equipo e
iluminara la pieza CAD. Los demas botones de direccion definen la luz procedente de
otros angulos.

— Light colors——
Ambient

Diffuze

)

Specular

)
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Editar la presentacion de modelos CAD

En la seccién Colores de la luz puede cambiar el color definido en Ambiente, Difusa
o Especular para la fuente de luz actual. Para cambiar el color, siga estos pasos:

1. Haga clic en el rectangulo coloreado que se halla debajo de cada tipo de luz.
Con esta accion se abre el cuadro de dialogo Color.
2. En el cuadro de dialogo Color, seleccione el color.

La fuente de luz 1 tiene como color por omision el gris para Difusay
Especular, mientras que las otras tres fuentes de luz tienen el negro como color por
omision.

La iluminacion Ambiente es luz que se dispersa tanto por el ambiente que resulta
imposible determinar su direccion, ya que parece proceder de todas las direcciones. La
retroiluminacion en una sala tiene un gran componente ambiental, ya que la mayor
parte de la luz que llega al usuario ha rebotado en muchas superficies. Un foco de luz
en el exterior tiene un bajo componente ambiental, ya que la mayor parte de la luz viaja
en la misma direccién y, dado que se esta en el exterior, muy poca de esta luz llega al
usuario tras rebotar en otros objetos. Cuando la luz ambiental choca con una superficie,
se dispersa de forma uniforme en todas las direcciones.

La luz Difusa procede de una sola direccion, por lo que es mas brillante si llega
formando un angulo recto con una superficie que si solamente choca de forma oblicua
con la superficie. Sin embargo, una vez que choca con una superficie, se esparce de
forma uniforme en todas las direcciones, por lo que parece igual de brillante
independientemente de donde se encuentre el usuario. Cualquier luz procedente de
una posicion o una direccion determinada tiene probablemente un componente de
difusion.

La luz Especular procede de una direccion determinada y tiende a rebotar en las
superficies en una direccion preferida. Un haz de luz laser que rebota en un espejo
produce casi una reflexion especular del 100%. Los metales brillantes y el plastico
tienen un alto componente especular, mientras que el yeso o las alfombras casi no
tienen. La luz especular se puede considerar como "brillantez".

Si desactiva una fuente de luz, las funciones Direccion de la luz y Colores de la luz
dejaran de estar disponibles para su seleccion.
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Modelo de luz:

Light model
Ambient | Twa sided lighting
- [ Back face culling

Colormaps

Area Modelo de luz de la ficha lluminacién

El area Modelo de luz define la informacion aplicada a todo el escenario,
independientemente de la fuente de luz.

lluminacion a 2 caras: Esta casilla de verificacion determina si deben iluminarse las
caras frontales e interiores de las superficies. Debe seleccionar esta casilla de
verificacion en el caso de los archivos IGES importados, asi como en el caso de otros
formatos CAD en los que las perpendiculares de las superficies no sean correctas.

Ocultacién caras interiores: Esta casilla de verificacion determina si PC-DMIS debe
ocultar las caras interiores de las superficies. Debe seleccionar esta casilla de
verificacion en el caso de los archivos IGES y otros formatos CAD en los que las
perpendiculares de las superficies no sean correctas.

Mapas de colores: Esta casilla de verificacion indica si PC-DMIS aplica a los mapas
de colores las propiedades de iluminacion de la ficha lluminacién.

e Si marca esta casilla de verificacion, el software aplica las propiedades de
iluminacién a los mapas de colores cada vez que representa el modelo de CAD.

« Sidesmarca esta casilla de verificacion, el software no aplica las propiedades de
iluminacién y los colores del mapa de colores tienen un aspecto plano pero
coinciden exactamente con la escala de color utilizada por el mapa de colores.

Ambiente: Este cuadro define el color ambiental que se aplica a todo el escenario.
Haga clic en el cuadro para cambiar los colores.

Transparencia:

Transparency

* Part Model |v Enable transparency

" Probe v

" Machine [ Back face culling
Transparency: J_ W

Area Transparencia de la ficha lluminacion

Trabajar con maquinas o sondas simuladas en la pantalla puede resultar dificil si
ocultan el modelo de pieza. Para mitigar este problema, el area Transparencia permite
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convertir en transparentes determinados objetos en la ventana gréfica. De este modo,
puede ver el modelo de pieza u otros objetos CAD aungue la sonda o la maquina estén
mostradas en pantalla.

Estos son los objetos que se pueden convertir en transparentes en la ventana grafica:

e Modelo de pieza
e Sonda
e Magquina

L
']

¥ También puede activar y desactivar la transparencia del modelo de pieza con el

icono Transparencia de modelo de pieza ( i ) en la barra de herramientas Vista
grafica.

Una vez establecida la transparencia para una maquina simulada, puede seleccionar
elementos en la pieza haciendo un clic en el modelo de pieza a través de la maquina
transparente.

Cuando se selecciona la casilla Activar transparencia, se pueden seleccionar los
demas elementos del area Transparencia. Cuando se activa la transparencia para un
objeto, los demas valores de esta &rea controlan cdmo se mostrara la transparencia.

Una sola capa: Esta casilla solamente esté activada cuando la casilla Transparencia
de alta calidad de la ficha OpenGL esta activada y seleccionada. Si selecciona la
casilla Una sola capa, solamente se presenta la superficie superior mas transparente
del modelo seleccionado (Modelo de CAD, Sonda o Maquina). De hecho, esta casilla
oculta los elementos internos de un modelo transparente aunque se vean otros
modelos a través del modelo transparente. Tenga en cuenta que la presentacion es
mas rapida cuando esta opcion esta seleccionada.

Caras interiores: Esta casilla de verificacion hace que PC-DMIS no trace las caras
interiores de las superficies de los objetos transparentes seleccionados.

Transparencia: Este deslizador permite determinar el porcentaje de transparencia para
el objeto seleccionado. Si el deslizador se mueve hacia la izquierda el objeto se vuelve
mas opaco, y si se mueve hacia la derecha se hace mas transparente. El valor (0 - 100)
también se puede actualizar en el cuadro Transparencia situado a la derecha del
deslizador.
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Ficha Material

Archive Ligh by Miaterial Chip Flanes Tribedron
Sattngs will be appled anly b the CAD Modsl
() Entire model
() CAD objects
Textre magpng
L‘;
W) Decal
(I Hoculate
() Berd
Swap| Fp5 |ApT
- o)
L1000 | | Apphy
Platerial opicrs
Amibmarit Diffme Speslar
Emission Brightness of highlight
Restors System Defaults Save System Defaults
[ ] coe

Cuadro de didlogo Configuracion de CAD y graficos - Ficha Material

La ficha Material del cuadro de didlogo Configuracion de CAD y graficos consta de
valores que puede aplicar a los objetos CAD que forman el modelo de pieza CAD
importado o el modelo de pieza entero.

La primera area de esta ficha contiene dos botones de opcidén que permiten determinar
la "seleccién activa", que puede ser Todo el modelo u Objetos CAD.

Settings will be applied only to the Cad Model
f* Entire model
" Cad ohjects

Todo el modelo: Esta opcion aplica los valores a todo el modelo de CAD.

Objetos CAD: Esta opcion aplica los valores a los objetos CAD seleccionados que
forman el modelo.
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Correlacion de textura

— Testure mapping

-

£oom
" Decal

|'|.|:||:||:|
& Modulate
" Blend ”*ﬂp'P|

Swap| FipS| FipT|

El area Correlacidon de textura define la textura que se aplicara a la seleccion activa.
PC-DMIS aplica automaticamente la imagen de textura tantas veces como sea
necesario para cubrir toda la seleccién activa.

La casilla de verificacion muestra el nombre del mapa de bits actual cuando se
selecciona el archivo de mapa de bits que se utilizara para la textura. Esta casilla de
verificacion siempre esta seleccionada cuando la seleccion activa es un objeto CAD.

El area cuadrada grande de color gris que hay debajo de la casilla de verificacién
muestra la textura actual.

Para aplicar una textura a la pieza:

1. Haga clic en el &rea cuadrada de color gris para abrir el cuadro de dialogo Abrir
estandar.

2. Puede utilizar el cuadro de dialogo Abrir para desplazarse hasta un archivo de
mapa de bits valido y seleccionarlo. Un archivo de mapa de bits debe tener una
anchura y una altura de 2 elevado a alguna potencia. Por ejemplo, 2 elevado a 5
es 32y 2 elevado a 4 es 16. Es decir, si el mapa de bits es de 32 X 16 pixeles,
seria valido. Si fuese de 32 X 20, por ejemplo, PC-DMIS mostraria un mensaje
de error.

3. PC-DMIS muestra una vista previa de la textura seleccionada en el &rea
cuadrada de color gris.

4. Haga clic en Abrir para aceptar la textura.

Si es necesario, haga clic en la casilla Activado para aplicar esta opcion a la seleccion
activa.

Los demas elementos del area Correlacion de textura determinan el modo en que
PC-DMIS aplica la textura y los colores de superficie:

Decal impide que se emitan los colores de las superficies, por lo que solo puede ver el
color de la textura.
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Modular y Fusionar utilizan algoritmos OpenGL para determinar los colores
visualizados finales.

Zoom controla el factor de zoom que se aplica a la textura actual. Los valores
superiores a 1,0 acercan la textura, repitiendo la textura menos veces. Los valores
inferiores a 1,0 alejan la textura, repitiendo la textura mas veces. Por ejemplo, el valor
2,0 hace que el mapa de bits sea el doble de grande (se repite la mitad de veces), y el
valor 0,5 hace que el mapa de bits sea la mitad de grande (se repite el doble de veces).

Los botones Voltear T, Voltear S e Intercambiar determinan la orientacion de la
textura. La textura es una imagen de dos dimensiones y la orientacion se describe
mediante Sy T. En las imagenes siguientes, una textura personalizada con una flecha
hacia arriba ayuda a mostrar lo que sucede:

Este es el aspecto de la textura original; una flecha hacia la derecha con la mitad
superior de color rojo y la mitad inferior de color verde:

i I

Haga clic en Intercambiar en el original para cambiar la orientacién de modo que S
pase a ser Ty T pase a ser S. Esto hace que la flecha sefiale hacia arriba, pero
también que se voltee, con lo cual la parte superior pasa a ser la inferior y viceversa:

% % %
4 B

(Ejemplo de lo que sucede al hacer clic en Intercambiar)

Haga clic en Volt. S en el original para cambiar la direccion de S. Con ello, la flecha
pasara a apuntar hacia la izquierda:

[ g S S -

Ny -
(Ejemplo de lo que sucede al hacer clic en Voltear S)

Haga clic en Volt. T en el original para cambiar la direccion de T. Esto hace que la
flecha se voltee, con lo cual la parte superior pasa a ser la inferior y viceversa:

y SRR

(Ejemplo de lo que sucede al hacer clic en Voltear T)
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Puede hacer clic en estos botones con diferentes combinaciones para obtener diversas
orientaciones para la textura.

Haga clic en Aplicar para ver los cambios que ha realizado en las orientaciones de la
textura o en los colores de los deméas materiales.

Colores del material

bd aterial colors

Ambigent Diffuge Specular
Emizzion Brightnesz of highlight

N

El area Colores del material define la informacion sobre colores que se aplicara a todo
el modelo de CAD.

La funcion Ambiente, Difusa y Especular funciona de forma parecida a las descritas
referentes al area Colores de la luz de la ficha lluminaciéon. Consulte el tema "Ficha
[luminacién".

Emision: Los materiales tienen un color emisivo, que simula que la luz se origina
desde un objeto. En el modelo de iluminacion de OpenGL, el color emisivo de una
superficie aflade intensidad al objeto, pero no se ve afectado por las fuentes de luz.
Ademas, el color emisivo no introduce luz adicional en el escenario.

Brillo del resalte: Este deslizador controla la intensidad del resalte cuando se mira una
superficie curva.

Aplicar texturas atodo el modelo de CAD

1. En el menu Edicidn, sefiale Ventana grafica y seleccione lluminacion,
material.

2. Haga clic en la ficha Material.

Seleccione la opcion Todo el modelo.

4. En Correlacién de textura, seleccione el area cuadrada de color gris. Aparece

el cuadro de dialogo Abrir.

Seleccione un archivo de mapa de bits valido.

Haga clic en Abrir. La textura aparece en el cuadro de dialogo.

7. Haga clic en la casilla de verificacion correspondiente a los mapas de bits en el
area Correlacion de textura. La textura cubre todo el modelo de CAD.

w

o O
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8. Realice las acciones de personalizacion adicionales que sean necesarias en la
textura mediante las demas opciones del cuadro de dialogo.
9. Haga clic en Aceptar para aceptar la textura finalizada.

Aplicar texturas a objetos CAD seleccionados

1. En el menu Edicidn, sefiale Ventana grafica y seleccione lluminacion,
material.

2. Haga clic en la ficha Material.

3. Seleccione la opcidén Objetos CAD. Aparecera una lista vacia junto con un boton
Borrar y un boton Eliminar.

4. En Correlacién de textura, seleccione el area cuadrada de color gris. Aparece
el cuadro de dialogo Abrir.

5. Seleccione un archivo de mapa de bits valido.

Haga clic en Abrir. La textura aparece en el cuadro de dialogo.

7. Haga clic en las superficies del modelo de CAD. PC-DMIS aplica la textura
actual a las superficies en las que ha hecho clic. La lista vacia contendra ahora
cada elemento CAD al que se haya aplicado una textura.

o

Eliminar texturas de objetos CAD seleccionados

1. Seleccione Edicion | Ventana grafica | luminacion, material.
2. Seleccione la ficha Material.

Cuando se aplica una textura a un objeto CAD, el nimero que representa a dicho
objeto aparece en una lista.

_1 Z000E0B a Clear
12001026 4'

12001090 —
1200134E - Remove |

hRainink Bt Nnl

« Para eliminar las texturas de todos los objetos CAD seleccionados, haga
clic en el boton Borrar.
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o Para eliminar las texturas de determinados objetos CAD, seleccione los
objetos en la lista y haga clic en Eliminar.

Ficha Planos de recorte

Mrchive  Lightng  Material  CipPlanes  Trhedron

Chippng plares (defined by what i vishis)
Sewect 3 CAD cbpect usimg the mouse
1 Oz O3 04

ElEnabled Flip 1
X | 000 I | 0.00
¥: | 0.00 ] 3 | Ou00
Z: |0.00 K | LOO
Apply

Mave dipoeng plane slong sbove 1K
0.10 =

0.5

[ox ]| coe

Cuadro de didlogo Configuracién de CAD y graficos - Ficha Planos de recorte

La ficha Planos de recorte del cuadro de dialogo Configuracién de CAD y graficos
permite definir hasta cuatro planos, llamados "de recorte”, que se pueden utilizar para
ocultar la visualizacion del modelo de pieza en un lado del plano. EI modelo de pieza
del otro lado del plano permanece visible. Estos planos permiten crear secciones
transversales de un modelo de pieza.

Los planos de recorte aparecen en la ventana grafica como simbolos en forma de
sierra redonda.
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Ejemplo de plano de recorte que crea una seccién transversal del bloque de prueba de
Hexagon

Definir un plano de recorte

Solamente se necesitan dos datos para definir un plano de recorte: una ubicacion XYZ
y un vector 1JK. El vector 1JK sefiala en la direccion de lo que permanece visible.

— Clipping Planes [defined by what iz visible]
Select a Cad object uzing the mouse

fe 1 i 2 i 3 L |

I Enabled Ak |
5 |-43.EIZI | |n.?1
Y |-54.13 J |n.?1
= |31.31 K |-n.nn
Aaply |

Existen dos maneras de definir esta informacion:

e Haga clic en la pieza en la ventana gréfica; PC-DMIS tomara el punto en el que
ha hecho clic como la ubicacion del plano de recorte. Una vez que se ha hecho
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clic en una ubicacién, PC-DMIS activa automaticamente el plano de recorte y
define el vector para la perpendicular de la superficie en esa ubicacion. A
continuacion puede modificar el vector IJK como lo desee.

e Puede seleccionar la casilla de verificacion Activado y escribir manualmente la
ubicacion XYZ y el vector 1JK.

LK
'Ll

¥ Los valores XYZ e 1JK se encuentran en el sistema de coordenadas de
alineacion de pieza activo, no en el sistema de coordenadas de CAD.

El botdn Voltear 1JK voltea el vector para que sefiale en la direccion opuesta.

Una vez modificado el plano de recorte y colocado donde desea, haga clic en Aplicar
para ver los cambios. PC-DMIS oculta todas las partes del modelo de pieza que
sefalan en la direccidon contraria del vector del plano de recorte.

Si se desmarca la casilla de verificacion Activado, se desactiva el plano de recorte
actual. Los planos de recorte desactivados son de color amarillo. La capacidad de
colocar y mover el plano de recorte también se desactiva. Los planos de recorte
activados son de color rojo.

Puede definir varios planos de recorte seleccionando el boton de opcién para crear un
plano de recorte nuevo y siguiendo las instrucciones anteriores.

Ajustar un plano de recorte
Una vez insertado el plano de recorte, se puede ajustar de estas formas:

e Haciendo clic en el boton Voltear IJK para invertir IJK. Esto resulta de utilidad
cuando los vectores de superficie de una seleccion CAD son incorrectos, un
problema relativamente habitual con los archivos IGES.

« Editando manualmente la informacién de ubicacién XYZ y vector IJK escribiendo
valores nuevos.

o Utilizando el area Mover plano de recorte por encima de 1JK.

El area Mover plano de recorte por encima de IJK contiene dos filas de cuadros y
botones de flecha hacia arriba y hacia abajo. En los cuadros se definen los incrementos
con los cuales el plano de recorte se movera por el vector definido cuando se haga clic
en los botones de flecha arriba 0 abajo correspondientes a cada cuadro.
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Move dipping plane along above 1K

= B |
2.50 J

[12.50 j

La fila superior permite mover el plano de recorte por el vector 1JK con pequefios
incrementos.

La fila inferior también permite mover el plano de recorte por el vector IJK pero con
incrementos mayores.

Crear y visualizar curvas de corte de seccion

Al crear un corte de seccion, PC-DMIS genera un conjunto de curvas en el lugar en que
el plano de recorte hace interseccion con la pieza. Estas curvas de corte de seccion se
comportan como cualquier otra curva del modelo de CAD. Puede seleccionar y
programar las curvas de corte de seccion para que la rutina de medicién las mida.

Las curvas de corte de seccion no son compatibles con versiones anteriores a
la 2014.1. Si guarda la rutina de medicion con una version anterior a la 2014.1, el
software elimina las curvas de corte de seccién del modelo de CAD asociado a esa
rutina de medicion.

Crear curvas de corte de seccion

Para crear curvas de corte de seccién (o polilinea) a partir de la interseccién del plano
de recorte y el CAD:

1. En el menu Edicidn, sefiale Ventana grafica y seleccione lluminacion,
material.

2. Haga clic en la ficha Planos de recorte.

En el modelo de CAD, haga clic en un objeto CAD.

4. En laficha Planos de recorte del cuadro de didlogo Configuracién de CAD y
gréficos, seleccione la casilla de verificacion Activada para marcarla.

5. Ajuste los valores X, Y, Z e |, J, K seglin sea necesario.

6. Ajuste los valores de Mover plano de recorte por encima de IJK segun sea
necesario.

w

25




9.

Editar la presentacion de modelos CAD

Haga clic en Aplicar para establecer el plano de recorte y activar el boton Crear
curvas de corte de seccién.

Haga clic en el botén Crear curvas de corte de seccion para crear las curvas
de corte de seccion.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

Visualizar curvas de corte de seccion

Para visualizar la curva de corte de seccion desde la vista de arbol de ensamblaje del
cuadro de dialogo Ensamblaje CAD:

1.

En el mend Edicion, apunte a Ventana grafica y elija Ensamblaje CAD para
abrir el cuadro de didlogo Ensamblaje CAD.

Desde la vista de arbol de ensamblaje, haga clic en el signo mas para expandir
la lista de componentes del ensamblaje.

En la raiz del arbol de ensamblaje hay un componente de ensamblaje que se
llama "Curvas de corte de seccion”. Haga clic en el signo mas para expandirlo y
ver las curvas de corte de seccion.

A los elementos que empiezan por "Corte de seccion” les sigue un texto
descriptivo:

« Siel plano de recorte est4 alineado con un eje del triedro, el texto
descriptivo es el caracter de ese eje seguido de la posicion del plano a lo
largo de ese eje. Por ejemplo, un plano de recorte situado en X =20, Y =
10, Z = -4 tiene la entrada "Corte de seccion Z-4".

« Si el plano de recorte no esta alineado con un eje del triedro, el texto
descriptivo contiene tanto el punto del plano como los valores de vector.
Por ejemplo, un plano de recorte situadoen X =80, Y =40y Z=-12yun
vector de 0.87, 0.0, 0.50 tiene la entrada "Corte de seccion (80,40,-12)
(0.87,0,0.50)".

5. Marque o desmargue la casilla de verificacion que hay junto a cada corte de

seccidn para mostrar u ocultar las curvas correspondientes en la ventana
gréfica.
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CAD Assernbly
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[ HEXBLOXCK, SURFACE. 1 = [¥] Surfaces
(=] Section Cut Curves "] ke
[¥]5echon Cut ¥40 . v
7 Secton Cut X50 _ I
[¥]5eetan Cut Y30 s
[#]5ection Cut Y40
[#F|secsan Cut (70,45,5) (0.71,-0.71,0) Editing
| Create Assembly | +
[ Create Part J +
Level:
Transparency:
Lok | [ comn |

Ejemplo de cuadro de dialogo Ensamblaje CAD con varias curvas de corte de
seccion creadas

Ficha Triedro

Consulte el tema "Cambiar los valores de los triedros".

Ficha Simbolos

Consulte el tema "Modificar simbolos de visualizaciéon".
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Ficha Modo Alambre

Syerbals Wreframe Collors
Surface Edges
coor. [
Size
Features Sipe
CAD Size
[ ][ come

Cuadro de didlogo Configuracion de CAD y graficos: ficha Alambre

La ficha Modo Alambre del cuadro de didlogo Configuracion de CAD y gréficos
controla la manera en que los elementos de modo alambre se dibujan en la ventana
gréfica.

Area Bordes de superficie

Puede hacer que PC-DMIS dibuje lineas gruesas alrededor de los bordes de las
superficies. Estas lineas se denominan "bordes de superficie".

L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥ Para mostrar y ocultar los bordes de superficie, en la barra de herramientas

Vista gréfica, haga clic en Bordes de superficie ( g)

Esta area controla como se muestran los bordes de superficie:

Color: Este cuadro abre el cuadro de dialogo Colores, en el que puede definir el color
de los bordes de superficie.

Tamarfo: Este deslizador establece la anchura de los bordes de superficie.
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En ese ejemplo se muestran los bordes de superficie con lineas gruesas de
color verde, en lugar de lineas con el color por omision, que es el negro:

Area Tamano del elemento

Esta area contiene un deslizador. Este deslizador define la anchura de los elementos
que PC-DMIS dibuja encima del modelo de CAD en la ventana grafica. Por ejemplo, si
mide un elemento de linea, PC-DMIS dibuja una linea en el espacio 3D en esa
ubicacion del modelo. Esta area modifica los elementos dibujados de esta manera.
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' En este ejemplo se muestran dos elementos de circulo y un elemento de

linea en la anchura superior:

Area Tamafo de CAD

Esta area contiene un deslizador. Este deslizador establece la anchura de estos
elementos:

e Curvas CAD y superficies CAD en una vista de modo de alambre
e Lineas que presentan objetos GD&T de CAD incrustados
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En este ejemplo se muestra parte de un modelo de CAD sélido y de modo
alambre y un modelo de CAD de alambre con lineas de alambre méas grandes a partir
de este valor. (El formato original del modelo de CAD ya utilizaba el color rojo para las
lineas de alambre.)

Ficha Colores

Consulte el tema "Cambiar los colores de la pantalla”.
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Ficha CAD GD&T

Symiaols Wirgframe Colors CAD GDET
CAD GDAT Sslaction
Calartabla Unsalectabis
B e B e

Exchude
[Cuse exchude fie .

Garmerabe

:JA;mE-.' colors on mpaork

Chear Colors

e
Cuadro de dialogo Configuracion de CAD vy graficos - Ficha CAD GD&T

En la ficha CAD GD&T del cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos se
configura la manera en la que las etiquetas GD&T de CAD aparecen en la ventana
gréfica.

Un modelo de CAD con etiquetas GD&T de CAD incrustadas suele incluir todas las
dimensiones necesarias. Sin embargo, hay algunas dimensiones necesarias que no se
pueden medir (0 que no se deben medir) en una CMM.

Esta ficha puede ayudarle a indicar qué dimensiones necesarias desea incluir en la
rutina de medicion cuando alguien importa las etiquetas GD&T de CAD como
elementos, dimensiones y otros comandos de PC-DMIS. Para obtener informacién
sobre como trabajar con las etiquetas GD&T de CAD, consulte "Trabajar con etiquetas
GD&T de CAD".

La ficha CAD GD&T consta de estas areas y opciones:
Area Seleccién de CAD GD&T

Estas opciones configuran los colores que el software utiliza para las etiquetas GD&T
de CAD en sus diferentes estados.

e Seleccionable: Esta opcion define el color que se puede seleccionar. Se trata
de etiquetas GD&T de CAD que son validas para la seleccion de GD&T.

o No seleccionable: Esta opcién define el color para los items que no puede
seleccionar. Se trata de etiquetas GD&T de CAD que no son vélidas para la
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seleccién de GD&T. Pueden ser: notas, acabado superficial, especificaciones de
material, etc.

Area Excluir

Puede utilizar esta area para excluir manualmente items de etiquetas GD&T de CAD
gue habitualmente se seleccionarian. Si opta por excluir items, los items que excluya
se enumeran en la parte inferior de esta area. Los items excluidos son los que ha
identificado de forma explicita como no deseados en la rutina de medicion. PC-DMIS
excluye esos items durante las operaciones de seleccion GD&T de CAD.

En esta area se define un color de exclusion opcional para los items excluidos
manualmente. También tiene la opcion de ocultar por completo los items excluidos.

Esta area contiene las siguientes opciones.

Usar archivo de exclusion: Esta casilla indica a PC-DMIS que utilice un archivo
.exclude y excluya los items cuya seleccion durante las operaciones de seleccion de
CAD GD&T ha desactivado. Estos items adquieren el color de exclusion cuando se
hace clic en Aplicar. El software enumera los items excluidos en la parte inferior del
area Excluir.

« El archivo de exclusion debe permanecer en el mismo directorio que la rutina de
medicion.

« El nombre del archivo de exclusion debe coincidir con el nombre de la rutina de
medicidn. Por ejemplo, si la rutina de medicion se llama Circles.prg, el archivo de
exclusion debe llamarse Circles.exclude.

Cuadro Color: Abre el cuadro de didlogo Color estandar, en el que puede definir el
color para los items excluidos.

Ocultar datos excluidos: Esta casilla de verificacion oculta los items excluidos.
Generar: Este botdn genera un archivo de exclusién a partir del modelo de CAD. Este
archivo de texto contiene todas las etiquetas GD&T de CAD incrustadas del modelo. Se
llama <rutina de medicidon>.exclude, siendo <rutina de medicion> el nombre de la rutina
de medicion actual. PC-DMIS almacena este archivo en el mismo directorio que la
rutina de medicion.

Por omision, todas las lineas de este archivo de texto estan disponibles para su
seleccion (esto se indica mediante un apostrofo al principio de la linea).

Una linea de ejemplo podria ser parecida a la siguiente:
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* 24", Diameter Dimension "PMILW _DIM hole(24)", Characteristic
ID: 24, Source seq: 2685, Sequence: 907

Para indicar que una linea estara excluida de la selecciéon de CAD GD&T, elimine el
apostrofo del principio.

Editar: Este boton abre el archivo .exclude en el Bloc de notas.

Aplicar colores al importar: Esta casilla de verificacién se proporciona para su
comodidad. Indica a PC-DMIS que apligue los colores seleccionables y no
seleccionables aqui definidos al modelo de CAD durante la importacion. Los colores se
aplican autométicamente a los objetos GD&T de CAD al instante. Ademas, si marca la
casilla Usar archivo exclusidon que aparece mas arriba, PC-DMIS también aplica el
color de exclusion al modelo importado.

Borrar colores: Este boton restablece todos los colores a sus valores por omision.

Para obtener informacion sobre como trabajar con el cuadro Color, consulte el tema
"Para cambiar un color".

Ficha Desplazamiento, zoom y rotacion

Pan, Zoom, Rotate Baloon ID Dpenil
Mouse Conlrols
CAD System:  PCOMIS o

o] o

Cuadro de dialogo Configuracion de CAD vy graficos - Ficha Desplazamiento, zoomy
rotacion

La ficha Desplazamiento, zoom y rotacién define como interpreta PC-DMIS los
gestos con el raton para efectuar operaciones de desplazamiento, zoom y rotacioén en
la ventana grafica.

En la lista Sistema CAD del area Controles de ratdén puede elegir el sistema CAD que
PC-DMIS imita para las operaciones de desplazamiento, zoom y rotacion.
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Controles comunes
Estos gestos con el ratbn son comunes en todas las opciones de Sistema CAD:
Boton izquierdo:
Haga clic para seleccionar un elemento.

Haga clic y mantenga el botdn pulsado; a continuacion, arrastre el puntero
para seleccionar un cuadro con varios elementos.

Haga clic y mantenga el boton pulsado; a continuacion, haga clic con el
boton derecho, mantenga el boton pulsado y arrastre el puntero para aplicar
zoom a la vista de ese cuadro.
Rueda del ratén:
Gire la rueda hacia delante o hacia atras para acercar o alejar la imagen.
Boton derecho:

En Modo Traslacién ( ®), haga clic con el botén derecho y manténgalo
pulsado; a continuacion, arrastre el cursor para desplazar la vista.

En Modo Rotacién bidimensional (©), haga clic con el botén derecho y
manténgalo pulsado; a continuacion, arrastre el puntero para efectuar una
rotacion bidimensional.

En Modo Rotacién tridimensional (@), haga clic con el botén derecho y
manténgalo pulsado; a continuacion, arrastre el puntero para efectuar una
rotacion tridimensional.

PC-DMIS

Si se selecciona PC-DMIS, el software interpreta los gestos con el ratdn como se indica
a continuacion:

Rueda del raton:

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
arrastre el puntero para efectuar una rotacién tridimensional.

Botén derecho:
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Haga clic con el boton derecho y manténgalo pulsado; a continuacion,
arrastre el puntero para desplazar la vista.

Haga clic con el boton derecho y manténgalo pulsado; a continuacion,
arrastre el puntero para efectuar una rotacién tridimensional.

Haga clic con el boton derecho y manténgalo pulsado; a continuacion, pulse
Ctrl y, finalmente, arrastre el puntero para efectuar una rotacion
bidimensional.

Si se selecciona CATIA v5, el software interpreta los gestos con el ratbn como se
indica a continuacion:

Creo

Rueda del raton:

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
arrastre el puntero para desplazar la vista.

Haga clic en la rueda del ratén, pulse Ctrl y arrastre para acercar o alejar.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion, haga
clic con el botén izquierdo y manténgalo pulsado y, finalmente, arrastre el
puntero para efectuar una rotacion tridimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion, haga
clic con el botén izquierdo y suéltelo y, finalmente, arrastre el puntero para
acercar o alejar la imagen.

Si se selecciona Creo, el software interpreta los gestos con el raton como se indica a
continuacion:

Rueda del raton:

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
arrastre el puntero para efectuar una rotacién tridimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Mayus vy, finalmente, arrastre el puntero para desplazar la vista.
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NX

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsado; a continuacion,
pulse Ctrl y, finalmente, arrastre el puntero a la izquierda o a la derecha
para efectuar una rotacion bidimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Ctrl y, finalmente, arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo para
acercar o alejar la imagen.

Si se selecciona NX, el software interpreta los gestos con el raton como se indica a
continuacion:

Botdén central:

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
arrastre el puntero para efectuar una rotacién tridimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Mayus y, finalmente, arrastre el puntero para desplazar la vista.

Haga clic en la rueda del ratén, pulse Ctrl y arrastre para acercar o alejar.

SolidWorks

Si se selecciona SolidWorks, el software interpreta los gestos con el raton como se
indica a continuacion:
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Rueda del ratén:

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
arrastre el puntero para efectuar una rotacién tridimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Alty, finalmente, arrastre el puntero para efectuar una rotacion
bidimensional.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Mayus vy, finalmente, arrastre el puntero para acercar o alejar la
imagen.

Haga clic con la rueda del raton y manténgala pulsada; a continuacion,
pulse Ctrl y, finalmente, arrastre el puntero para desplazar la vista.
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Ficha ID de globo

CAD GDRT Bloon I Cprin.
Fllerame;
Charscteristic 1D Balaon Mumber
Sheeet 1 Sheet
Row | R
Cobmn | g Column | 1
Apply
e i Cance

Cuadro de didlogo Configuracién de CAD y graficos - Ficha ID de globo

La ficha ID de globo utiliza un archivo Microsoft Excel para correlacionar las ID de
caracteristica con los niumeros de globo. Para obtener informacién acerca de la
visualizacion de las ID de caracteristicas, consulte el subtema "Mostrar y ocultar ID de
caracteristicas GD&T de CAD" del tema "Trabajar con etiquetas GD&T de CAD".
Puede utilizar un archivo Excel que tenga una de estas extensiones: .xlIs, .xlIsx, .xlsm

Como funciona

Después de proporcionar la ruta de un archivo Excel que contenga datos y hacer clic
en Aplicar o Aceptar, PC-DMIS utilizara un lector de Excel interno para leer el archivo.

Después de elegir que se muestren las ID de caracteristica, PC-DMIS leera el archivo

Excel y utilizara la informacion que figura en la ficha ID de globo para localizar la ID de
caracteristica inicial.
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PC-DMIS comprueba si esta en el modelo el nUmero de cada ID que aparece en la
columna de ID de caracteristicas definidas.

En caso afirmativo, PC-DMIS busca el numero de globo correspondiente y sustituye la
ID de caracteristica por el nUmero de globo.

Con esta accion no se sustituyen las ID de caracteristicas subyacentes incrustadas en
el modelo.

Elementos de la ficha

Nombre de archivo: Este cuadro define la ruta completa del archivo Excel. Puede
utilizar el boton Examinar para seleccionar la carpeta.

« Sieste cuadro contiene la ruta de un archivo Excel valido, PC-DMIS utiliza ese
archivo para determinar el numero de globo que debe mostrarse para cada ID de
caracteristica.

e Si este cuadro no contiene la ruta de un archivo Excel valido o esta vacio, PC-
DMIS muestra las ID de caracteristica por omision.

ID de caracteristica: Esta area define la hoja, la fila y la columna correspondientes a la
primera celda de una columna de ID de caracteristicas.

Numero de globo Esta area define la hoja, la fila y la columna correspondientes a la
primera celda de una columna de nimeros de globo.
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Suponga que tiene un archivo Excel que contiene esta informacion en la

hoja 1:
A B i
1 Characteristic ID Balloon Number
2 20 1B
3 21 158
4 22 20B
5 24 2B
6 25 3B
7 26 48
8 27 58
g 28 6B
10 29 21B

Para sustituir los nUmeros, estableceria estos valores en el area ID de
caracteristica:

Hoja: 1
Fila: 2
Columna: 1 (para la columna A)
Y estableceria estos valores en el area Numero de globo:
Hoja: 1
Fila: 2
Columna: 2 (para la columna B)

Cuando PC-DMIS encuentre la ID de caracteristica 20 en el modelo, la sustituira
por el numero de globo 1B, y asi sucesivamente.

Ficha OpenGL

Consulte el tema "Cambiar las opciones de OpenGL" en el capitulo "Establecer
preferencias".
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Trabajar con niveles de CAD

Un nivel de CAD esta formado por un grupo de geometrias CAD seleccionadas por el
usuario o de elementos seleccionados en la ventana grafica. La informacion sobre el
nivel se guarda con el archivo .CAD, de modo que si importa el .CAD en otra rutina de
medicion, la informacién sobre el nivel también esta disponible alli.

Puede definir qué niveles se muestran en cada vista de la ventana gréafica utilizando el
cuadro de dialogo Niveles de CAD (Edicion | Ventana grafica | Niveles de CAD).
Una vez definidos los niveles, puede verlos con el cuadro de dialogo Niveles de CAD o
bien con el cuadro de didlogo Configurar vista (Edicion | Ventana gréfica |
Configurar vista).

Para abrir el cuadro de diadlogo Niveles CAD, en la barra de herramientas Modos

Gréafico, haga clic en el icono Niveles CAD #% o seleccione Edicién | Ventana
gréfica | Niveles de CAD. Este cuadro de didlogo permite definir los elementos CAD
gue se asignan a los niveles. También puede utilizarlo para modificar, suprimir y ver
niveles en la ventana grafica:

CAD Levels
=l Wity CAD el
EA 4 Crcles (1) | ooo A
£ 2+ surfaces (2) L
.-..: T [yl s byl
8] T o
(®) Red Selecten fter
ooo Clrants
[Juires
E L Q00 :
=l [crdes
Create Saved vews [Jares
rfCl.r'.-\::-
[l surfaces
Doetete [Ocokor:
——r— I
Color ...
[ox ]| coe

Cuadro de didlogo Niveles de CAD

El cuadro de didlogo contiene estos elementos:
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Lista Niveles

m
[+] 4 Cirdes (1)
2+ Surfaces (2)

La lista de niveles de la parte superior izquierda del cuadro de dialogo muestra todos
los niveles actuales del modelo de CAD. Esta lista contiene siempre el nivel por omisién
0, un nivel que contiene automaticamente todos los elementos CAD del archivo CAD.

Estas son algunas de las operaciones que se pueden realizar con la lista de niveles:

e Haga doble clic en un nivel de la lista para seleccionar todos los elementos CAD
gue tenga asignados ese nivel.

o Seleccione un elemento CAD en la ventana grafica y mantenga pulsada la tecla
Ctrl del teclado para seleccionar el nivel correspondiente en la lista de niveles.

e Seleccione la casilla de verificacion situada junto a un nivel para mostrar el nivel
seleccionado.

« Desmarque la casilla de verificacion para ocultar el nivel seleccionado.

Visibilidad
Visibility
= o0
O al o) TS
() Blue 000
(®) Red
Yellow 000
Green o000

El area Visibilidad proporciona unos botones de opcién y de icono que permiten
ejecutar operaciones de visibilidad para cambiar el estado oculto de los niveles.

= El icono de color situado en la parte superior de esta area muestra el disefio de
pantalla actual. Es el mismo icono que se utiliza en el &rea Disefio del cuadro de
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didlogo Configurar vista. Consulte "Configurar la ventana de vistas".

Las opciones Azul, Rojo, Amarillo y Verde limitan las operaciones de visibilidad
solamente a esa "vista" de la ventana gréfica. La opcion Todo aplica las operaciones
de visibilidad a todas las vistas.

Estos botones de comando tienen unas imagenes que ilustran la accion que realizan:

. Ocultar: Oculta el nivel seleccionado en la lista.

MOcultar hermanos: Oculta todos los niveles excepto el nivel
seleccionado en la lista.

000

Mostrar: Muestra el nivel seleccionado en la lista.

MMostrar hermanos: Muestra todos los niveles excepto el nivel
seleccionado en la lista.

000 Mostrar todo: Muestra todos los niveles de la lista.

Estos botones no se pueden seleccionar hasta que se selecciona un nivel en
la lista de niveles.

Edicion
Editing
Create
Rename
Delete
Transform. ..

Colar...

El area Edicion permite modificar los niveles CAD. Con todos los botones excepto
Crear, primero tendra que seleccionar un nivel en la lista de niveles. Los botones
afectan al nivel seleccionado.
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e Crear: Crea un nivel nuevo en el modelo de CAD. Inicialmente no hay ningan
elemento CAD asignado a este nuevo nivel. Deberd utilizar el boton Afiadir de la
seccion Elementos CAD para afadir elementos CAD seleccionados en la
ventana grafica en el nuevo nivel.

e Cambiar nombre: Cambia el nombre del nivel seleccionado. También puede
cambiar el nombre haciendo clic en un nivel seleccionado en la lista hasta que
aparezca el cursor.

e Suprimir: Suprime el nivel seleccionado. PC-DMIS asigna el nivel por omisién 0
a todos los elementos CAD que se encontraban en ese nivel. No es posible
suprimir el nivel por omision.

« Transformar: Transforma el nivel seleccionado. Al hacer clic en este botén, PC-
DMIS muestra el cuadro de dialogo Transformacion de CAD. Consulte el tema
"Transformacion de un modelo de CAD" para saber como se utiliza este cuadro
de dialogo.

e Color Cambia el color de todos los elementos CAD en el nivel seleccionado.

Vistas guardadas

Saved views

| - |

{w1)
]

[
m
m
m

El area Vistas guardadas almacena el estado de visibilidad de los niveles en el
modelo de CAD. Se guarda dentro del archivo .CAD. Utilice el cuadro de opciones
desplegable para seleccionar y recuperar una vista guardada o para especificar un
nombre para una vista nueva.

L]
&-‘ 'J
- -

- -

¥  Este estado de visibilidad de niveles no incluye el nimero de vistas graficas. El
numero de vistas gréaficas solamente se puede guardar mediante conjuntos de vistas.
Consulte "Trabajar con conjuntos de vistas".

e Guardar. Guarda el estado de visibilidad de niveles actual utilizando el nombre
introducido en el cuadro de opciones.
e Suprimir. Suprime la vista guardada seleccionada en el cuadro de opciones.
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Elementos CAD

CAD elements

Deselect All
Selection filter
] Points
|:| Lines
[ ]circles
|:| Arcs
[ Jcurves
Surfaces
[ Jcolor:

El area Elementos CAD permite modificar el nivel de los elementos CAD
seleccionados. Puede seleccionar (o deseleccionar) elementos CAD con solo hacer clic

en ellos o seleccionarlos mediante cuadros en la ventana grafica. Los elementos
seleccionados se resaltan.
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Afadir. Afade los elementos CAD seleccionados al nivel seleccionado en la
lista.

Sustraer: Elimina los elementos CAD seleccionados del nivel seleccionado en la
lista. A los elementos CAD se les asigna el nivel por omision 0, pero solo si se
encuentran en el nivel seleccionado. Si un elemento CAD seleccionado no se
encuentra en el nivel seleccionado, ese elemento CAD no se modifica.
Deseleccionar todo. Borra todos los elementos CAD seleccionados en la
ventana grafica.

Filtro de seleccidn: Las casillas de verificacion del area Filtro de seleccién
permiten filtrar el tipo de elementos CAD que se asignan a un nivel CAD.
También puede utilizar la casilla de verificacion Color de esta area para filtrar la
seleccion por el color del elemento CAD. Cuando se marca la casilla Color, se
utiliza como color de filtrado el color del siguiente elemento CAD que se
selecciona en la ventana grafica. Para las selecciones posteriores, solo se
pueden seleccionar elementos CAD con ese color.
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Crear niveles

Abra el cuadro de dialogo Niveles de CAD.

Haga clic en Crear en el area Edicion. Aparece un nuevo numero de nivel en la
lista de niveles.

Seleccione el nuevo nivel y cdmbiele el nombre si lo desea. Aunque cambie el
nombre del nivel, PC-DMIS sigue mostrando el niumero de nivel entre paréntesis.
Asegurese de que el nivel CAD esta seleccionado en la lista.

En la ventana grafica, seleccione los elementos CAD que quiera incluir en el
nivel CAD. Para limitar qué tipos de elementos CAD se pueden seleccionar,
marque las casillas de verificacion de los elementos CAD en el area Filtro de
seleccion.

Haga clic en el botén Afiadir. PC-DMIS asigna a los elementos seleccionados el
nivel seleccionado. A partir de ahora, cuando se muestra ese nivel y se ocultan
los demas, PC-DMIS muestra Unicamente esos elementos.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

Modificar niveles

no

5.

Abra el cuadro de dialogo Niveles de CAD.

Seleccione el nivel en la lista de niveles.

Para afadir elementos al nivel, seleccione los elementos CAD en la ventana
grafica y haga clic en Afiadir. PC-DMIS modifica el nivel de acuerdo con ello.
Para eliminar elementos del nivel, seleccione el nivel y muestre los elementos
CAD que tiene asignados. En la ventana grafica, seleccione los elementos que
quiera eliminar y haga clic en Sustraer. PC-DMIS modifica el nivel de acuerdo
con ello.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

Suprimir niveles

no

4.

Abra el cuadro de dialogo Niveles de CAD.
Seleccione un nivel en la lista de niveles.

Haga clic en Suprimir. PC-DMIS suprime el nivel y asigna el nivel 0 a todos los
elementos CAD de ese nivel.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

Mostrar un nivel para un panel de disefio especifico

1.
2.

Abra el cuadro de dialogo Niveles de CAD.
En la lista de niveles, seleccione el nivel que quiere utilizar y asegurese de que
tenga marcada la casilla de verificacion.
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Convertir CAD a 3D mediante la ventana Crear niveles

3. En el @rea Visibilidad, seleccione el botén de opcion Azul, Rojo, Amarillo o
Verde para el panel en el que quiera ver el nivel.

4. Puede deseleccionar las casillas de verificacion de los demas niveles de la lista
o bien utilizar el boton ilustrado Ocultar hermanos del area Visibilidad para
ocultar otros niveles.

5. Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

LK
'Ll

¥  También puede ver niveles dentro del cuadro de didlogo Configurar vista.

Convertir CAD a 3D mediante la ventana
Crear niveles

Observe que la opcién de menu Operacion | Ventana grafica | Hacer 3D y la ventana
Crear niveles asociada se eliminaron en PC-DMIS 2009. La funcion para crear niveles
CAD se encuentra ahora en el cuadro de didlogo Niveles CAD. Para obtener mas
informacion, consulte el tema "Trabajar con niveles de CAD".

Trabajar con grupos CAD

De forma similar a un nivel CAD, un grupo CAD consta de un conjunto de geometrias
CAD seleccionadas por el usuario que se denominan "elementos” y que han sido
seleccionadas en la ventana gréfica.

No obstante, los grupos CAD se diferencian de los niveles CAD en los siguientes
aspectos:

e Un elemento CAD puede pertenecer a mas de un grupo CAD y puede haber
cualquier numero de dichos grupos.

e Los elementos CAD de un grupo CAD pueden abarcar mas de un nivel CAD.

e Los elementos CAD de un grupo CAD pueden abarcar varios componentes del
conjunto.

o Los valores de un grupo CAD se aplican a todas las vistas del modelo grafico.
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Editar la presentacion de modelos CAD

Seleccione el elemento de menu Edicion | Ventana gréfica | Grupos CAD o, en la

barra de herramientas Modos Grafico, haga clic en el boton Grupos CAD (g ) para

abrir el cuadro de didlogo Grupos CAD.

CAD Groups
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Cuadro de dialogo Grupos CAD

Este cuadro de diadlogo permite definir los elementos CAD que se asignan a los grupos.
También puede utilizar el cuadro de dialogo para modificar, borrar, mostrar u ocultar
grupos en la ventana gréfica.

La informacion del grupo CAD se guarda con el archivo .CAD, de modo que si importa
el .CAD a otra rutina de medicion, dispone de la informacion del grupo también alli.

El cuadro de didlogo Grupos CAD contiene estos elementos:

Grupos CAD

[] cylinders
[] slots

La lista de grupos CAD situada en el area superior izquierda del cuadro de dialogo
muestra todos los grupos CAD que hay actualmente en el modelo de CAD. Dado que
los elementos CAD pueden asignarse a mas de un grupo, esta lista permite seleccionar
(resaltar) més de un grupo de la lista a la vez. Asi, por ejemplo, podria seleccionar una
superficie, luego seleccionar dos grupos y aiadir esa superficie a ambos grupos.
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Trabajar con grupos CAD

Estas son algunas de las operaciones que se pueden realizar mediante esta lista de
grupos:

e Haga doble clic en un grupo de la lista para seleccionar todos los elementos
CAD asignados a ese grupo.

e Seleccione un elemento CAD en la ventana grafica y pulse y mantenga pulsada
la tecla Ctrl para seleccionar el grupo correspondiente en la lista de grupos.

e Marque la casilla de verificacion correspondiente a un grupo para mostrar los
elementos CAD que tiene asignados.

e Quite la marca de la casilla de verificacion correspondiente a un grupo para
ocultar los elementos CAD que tiene asignados.

Visibilidad

Visibility
| o0

@ Al wOow
D Blue o000
i JRed

() vellow elele
D Green o000

El area Visibilidad hay unos botones de opcidn con iconos que permiten ejecutar
operaciones de visibilidad a fin de cambiar el estado visible u oculto de los grupos CAD.
Si un objeto CAD pertenece a mas de un grupo y al menos uno de los grupos esta
oculto, ese objeto CAD se oculta. Por lo tanto, aunque el objeto CAD sea visible en otro
grupo, sigue estando oculto.

B El icono de color situado en la parte superior de esta area muestra el disefio de
pantalla actual. Es el mismo icono que se utiliza en el area Disefio del cuadro de

didlogo Configurar vista. Consulte "Configurar la ventana de vistas".

Las opciones Azul, Rojo, Amarillo y Verde limitan las operaciones de visibilidad

solamente a esa "vista" de la ventana gréafica. La opcion Todo aplica las operaciones

de visibilidad a todas las vistas.

Estos botones de comando tienen unas imagenes que ilustran la accion que realizan:

. Ocultar: Oculta el grupo CAD seleccionado en la lista.
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Editar la presentacion de modelos CAD

ﬁOcultar hermanos: Oculta todos los grupos CAD excepto el grupo
seleccionado en la lista.

. MMostrar: Muestra el grupo CAD seleccionado en la lista.

MMostrar hermanos: Muestra todos los grupos CAD excepto el grupo
seleccionado en la lista.

MMostrar todo: Muestra todos los grupos CAD de la lista.

Estos botones presentan un fondo gris oscuro y no se pueden seleccionar
hasta que seleccione un grupo CAD de la lista de grupos.

Edicion
Editing
Create

Rename

Delete

El area Edicion permite modificar los grupos CAD. Para todos los botones salvo Crear,
tendr& que seleccionar primero como minimo un grupo de la lista de grupos CAD, y los
botones afectaran a los grupos seleccionados.

e Crear: Crea un nuevo grupo. Inicialmente no hay ningtn elemento CAD
asignado a este nuevo grupo. Deberéa seleccionar los elementos CAD en la
ventana grafica y luego utilizar el botén Afadir del area Elementos CAD para
afiadir al nuevo grupo los elementos CAD seleccionados.

e Cambiar nombre: Cambia el nombre del grupo seleccionado. También puede
cambiar el nombre de un grupo haciendo clic en un grupo seleccionado en la
lista hasta que aparezca el cursor.

e Suprimir: Suprime los grupos seleccionados (pero no los elementos CAD que
contengan esos grupos).
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Trabajar con grupos CAD

L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥ Los botones Transformar y Color no se utilizan con grupos CAD porque los
elementos CAD pueden pertenecer a mas de un grupo.

Vistas guardadas

Saved views

| MyView e |

Save

Delete

En el area Vistas guardadas se almacena el estado de visibilidad del grupo CAD en el
modelo de CAD. Se guarda dentro del archivo .CAD. Utilice el cuadro de opciones
desplegable para seleccionar o recuperar un estado de visibilidad guardado o para
especificar un nombre para una nueva vista.

Este estado de visibilidad del grupo CAD no incluye el nUmero de vistas
gréficas. El nUmero de vistas graficas solamente se puede guardar mediante conjuntos
de vistas. Consulte "Trabajar con conjuntos de vistas".

e Guardar: Guarda el estado de visibilidad actual con el nombre introducido en el
cuadro de opciones.

e Suprimir: Suprime el estado de visibilidad guardado que ha seleccionado el
cuadro de opciones.
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Editar la presentacion de modelos CAD

Elementos CAD

CAD elements

™

Selection filter
[ Points

|:| Lines

[ ]cirdes
Arcs

[ Jcurves
Surfaces

Color:

El area Elementos CAD sirve para modificar el grupo utilizando los elementos CAD
seleccionados. Puede seleccionar varios elementos CAD pulsando Ctrl y haciendo clic
en ellos o bien seleccionandolos mediante cuadros en la ventana grafica. Los
elementos seleccionados se resaltan.

o Afadir: Ahade los CAD elementos CAD seleccionados a los grupos
seleccionados actualmente en la lista.

e Sustraer: Elimina los elementos CAD seleccionados de los grupos
seleccionados actualmente en la lista. Si un elemento CAD seleccionado no se
encuentra en el grupo seleccionado, dicho elemento CAD no se modifica.

e Deseleccionar todo. Borra todos los elementos CAD seleccionados en la
ventana grafica.

« Filtro de seleccion: Las casillas de verificacion del area Filtro de seleccion
permiten filtrar el tipo de elementos CAD que se asignan a un grupo CAD.
También puede utilizar la casilla de verificacion Color de esta area para filtrar la
seleccion por el color del elemento CAD. Cuando se marca la casilla Color, se
utiliza como color de filtrado el color del siguiente elemento CAD que se
selecciona en la ventana grafica. Para las selecciones subsiguientes, solo se
pueden seleccionar elementos CAD con ese color.

Crear grupos CAD

1. Abra el cuadro de didlogo Grupos CAD.
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Trabajar con grupos CAD

Haga clic en Crear en el &rea Edicion. Aparece un nuevo grupo cuyo nombre
por omision es "Nuevo grupo" seguido de un namero dnico.

Seleccione el grupo y cambiele el nombre, si lo desea, haciendo clic de nuevo
en el grupo o bien con el boton Cambiar nombre.

Asegurese de que el grupo CAD esta seleccionado en la lista.

En la ventana grafica, seleccione los elementos CAD que quiera incluir en el
grupo CAD. La seleccion puede comprender varios modelos de pieza como
parte de un ensamblaje o varias capas. Para limitar qué tipos de elementos CAD
se pueden seleccionar, margue las casillas de verificacién de los elementos CAD
en el area Filtro de seleccién.

Haga clic en el botén Afiadir. PC-DMIS asigna los elementos seleccionados al
grupo seleccionado. A partir de ahora, cuando se muestra ese grupo y se
ocultan los demas, PC-DMIS muestra Gnicamente esos elementos.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

Modificar grupos CAD

no

5.

Abra el cuadro de didlogo Grupos CAD.

Seleccione el grupo en la lista de grupos CAD.

Para afadir elementos al grupo, seleccione los elementos CAD en la ventana
grafica y haga clic en Afiadir. PC-DMIS modifica el grupo como corresponde.
Para eliminar elementos del grupo, seleccione el grupo y muestre los elementos
CAD que tenga asignados. En la ventana gréfica, seleccione los elementos que
quiera eliminar y haga clic en Sustraer. PC-DMIS modifica el grupo como
corresponde.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.

Suprimir grupos CAD
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Abra el cuadro de didlogo Grupos CAD.

Seleccione un grupo en la lista de grupos CAD.

Haga clic en Suprimir.

Haga clic en Aceptar cuando termine para cerrar el cuadro de dialogo.



Editar la presentacion de modelos CAD

Trabajar con vistas de modelo de CAD

CAD Model Views
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Cuadro de diadlogo Vistas de modelo de CAD

Una vista de un solo modelo de CAD (llamado anteriormente "captura CAD") consta de
uno o varios elementos CAD seleccionados que se almacenan en esta vista. De forma
parecida a lo que sucede con Grupos CAD, puede utilizar el cuadro de diadlogo Vistas
de modelo de CAD (Edicién | Ventana gréafica | Vistas de modelo de CAD) para
definir varias vistas de modelo de CAD y el CAD que debe guardarse en cada vista.
También puede activar o desactivar las vistas CAD para mostrar u ocultar los
elementos CAD almacenados en ellas. Basicamente controla la visibilidad de los
elementos CAD. Sin embargo, realiza mas acciones que Grupos CAD, ya que el cuadro
de diadlogo también puede controlar lo siguiente:

o Visibilidad de los elementos CAD

o Visibilidad de los componentes de los ensamblajes CAD

« Orientacion de vista opcional

e Operacion de zoom total opcional

e Modo de representacion (sombreado/alambre, bordes de superficie
activados/desactivados) opcional

e Plano de recorte opcional
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Trabajar con vistas de modelo de CAD

Muchos sistemas CAD permiten afiadir vistas directamente al modelo CAD. Cuando
importa esos modelos, puede acceder a esas vistas desde el cuadro de dialogo Vistas
de modelo de CAD.

Parte de un modelo CATIA en el que se observan vistas de modelo de CAD (GD&T u
otros elementos CAD de tipo textual)

Crear vistas CAD en el cuadro de dialogo Vistas de modelo de CAD

En este procedimiento se presupone que aun no ha creado ninguna vista.
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Haga clic en Crear para afadir Vista de modelo nueva 1 a la lista de vistas.
Seleccione Vista de modelo nueva 1 en la lista.

Asegurese de que en la ventana grafica haya un modelo de pieza visible.

Puede utilizar el area Edicion para marcar o desmarcar las casillas de
verificacion. Controlan si el software guarda o no la orientacion de vista, el zoom
total y el plano de recorte en la vista seleccionada.

En el modelo de pieza, haga clic en uno o en varios elementos CAD para
resaltarlos.

Haga clic en Afadir para afadir los elementos CAD seleccionados a la vista
seleccionada.

Si desea cambiar el nombre de la vista por otro que describa mejor los
elementos CAD almacenados que contiene, haga clic en Cambiar nombre y
escriba otro nombre.

Siga creando vistas de modelo de CAD como precise. La siguiente vez que haga
clic en Crear, el software incrementara el nUmero en la vista recién afiadida (por
ejemplo, Modelo nuevo 2).



Editar la presentacion de modelos CAD

Activar las vistas CAD en el cuadro de dialogo Vistas de modelo de CAD

En la lista de vistas creadas, haga doble clic en una vista CAD para activarla. Cuando
activa una vista, el software efectiua lo siguiente:

« Resalta la vista en la lista y muestra en la ventana gréafica los elementos CAD
almacenados en la vista activada.

o Actualiza los componentes del ensamblaje CAD visibles con el estado
almacenado en la vista.

« En funcion de las opciones de la captura seleccionada, puede cambiar la
orientacion de vista, realizar una operacion de zoom total, cambiar el sombreado
y activar un plano de recorte.

e Oculta temporalmente todos los demas elementos CAD y componentes de
ensamblaje CAD.

L
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¥ También puede activar una vista CAD desde la lista de la barra de herramientas
Configuracion de CAD. Para obtener informacion, consulte el tema "Barra de
herramientas Configuraciéon de CAD" del capitulo "Usar barras de herramientas".

Acerca del cuadro de didlogo Vistas de modelo de CAD
Lista: La lista muestra todas las vistas del modelo de CAD. Para activar una vista, haga

doble clic en la vista de la lista. La vista activada esta en negrita. Para desactivar una
vista, haga doble clic en la entrada activada de la lista. Si una vista de modelo de CAD

contiene etiquetas GD&T de CAD incrustadas, aparece este icono () junto a esa
entrada en la lista. Para obtener informacién sobre las leyendas (etiquetas) GD&T de
CAD, consulte "Trabajar con etiquetas GD&T de CAD".

Crear: Este botdn crea una nueva vista de modelo de CAD vy le afiade todos los
elementos GD&T de CAD visibles.

Cambiar nombre: Este botdbn cambia el nombre de la vista seleccionada.
Suprimir: Este boton suprime la vista seleccionada. No suprime ningun elemento CAD.
Afadir: este botén anade elementos CAD seleccionados a la vista seleccionada.

Sustraer: Este boton elimina los elementos CAD seleccionados de la vista
seleccionada. No suprime ningun objeto CAD.

Seleccionar: Este boton selecciona todos los elementos CAD contenidos en la vista
seleccionada.
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Administrar y posicionar elementos en la pantalla

Deseleccionar todo: Este botén deselecciona todos los objetos CAD seleccionados.

Filtro de seleccidn: Las casillas de verificacion de esta area filtran los elementos CAD
seleccionados cuando los selecciona mediante cuadros de manera que el software
solamente seleccione los tipos de objeto seleccionados.

Orientacién de vista: Si estd marcada, esta casilla de verificacion almacena la
orientacién de vista actual en la vista seleccionada. Si estd desmarcada y activa la vista
de modelo, la orientacion de vista no cambia. Si cambia la orientacion y después marca
esta casilla de nuevo, se utiliza la orientacién nueva.

Zoom total: Si esta marcada, esta casilla lleva a cabo una operacion de zoom total
cuando se activa la vista.

Sombreado: Si esta marcada, esta casilla de verificacion almacena el sombreado
actual (sélido o alambre) y el estado actual de los bordes de superficie (activados o
desactivados) en la vista seleccionada. Cuando active la vista mas adelante, se
utilizara el sombreado almacenado independientemente de cuél sea el sombreado
actual de la ventana grafica. Si desmarca esta casilla de verificacion y activa la vista, el
sombreado es el que se utiliza en la ventana grafica. Para cambiar el estado de
sombreado almacenado, puede desmarcar esta casilla de verificacion y marcarla de
nuevo para indicar a la vista que utilice el sombreado actual de la ventana gréfica.

Plano de recorte: Si se selecciona, esta casilla de verificacion almacena el plano de
recorte actual en la vista seleccionada. Si importa un modelo que tiene un plano de
recorte definido en su vista, ese plano de recorte existe temporalmente en el modelo
correspondiente a esa vista. Si a continuacién desmarca la casilla de verificacion Plano
de recorte, el plano de recorte se elimina de forma definitiva. Esta casilla de
verificacion permanecera desactivada hasta que defina un plano de recorte. Para
obtener informacion sobre la creacién y el uso de un plano de recorte, consulte el tema
"Ficha Planos de recorte".

Actualizar desde ensamblaje: Este boton actualiza la vista seleccionada con la vista
de ensamblaje definida en el cuadro de dialogo Ensamblaje CAD. Para obtener
informacion acerca de la manipulacion de la vista de ensamblaje en ese cuadro de
didlogo, consulte "Trabajar con ensamblajes de piezas".

Administrar y posicionar elementos en
la pantalla

La ventana grafica contiene algo mas ademas del dibujo de CAD de la pieza. También
puede mostrar las etiquetas de ID de elemento y Definicion de datum, los cuadros de
texto Inf. de dimension e Inf. de punto y los marcos de control de elementos (FCF).
Todos estos elementos permiten organizar los informes, pero si se muestran
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Editar la presentacion de modelos CAD

demasiados elementos en la pantalla, la pieza puede quedar oculta y el dibujo de ésta
puede tener un aspecto poco claro.

Por suerte, es muy facil cambiar la posicion de estos elementos con el ratén,
moviéndolo sobre los elementos. El puntero del raton toma la forma de una cruz. Haga
clic en un elemento y arrastrelo a otra posicion. A continuacion, PC-DMIS dibuja una
linea de puntos desde el cuadro de texto o la etiqueta de ID hasta el elemento
correspondiente.

También es posible que PC-DMIS recologue de forma dinamica todas las etiquetas y
cuadros de texto alrededor del dibujo de la pieza, incluso si se cambia el nivel de zoom
para mostrar la pieza. Seleccione la casilla Posicionamiento automético de la
etiqueta en la ficha General del cuadro de dialogo Opciones de configuracion.
Consulte el tema "Posicionamiento automético de la etiqueta” en la seccion "Establecer
preferencias”.

Si sigue habiendo demasiados elementos, también puede controlar el estado de
visibilidad de los diversos elementos mediante los menus de acceso directo. Consulte
el tema "Menu de acceso directo a elementos” y "Menu de acceso directo para la
seleccién mediante cuadros” en la seccion "Usar las teclas y los menus de acceso
directo”.

Solamente puede colocar elementos en la vista activa. Si tiene un pantalla
dividida en la que aparecen vistas adicionales de la pieza, las ID permanecen igual que
en las demas vistas.

Cambiar entre los modos Curvay
Superficie

En el menu Operacién | Ventana grafica | Cambiar modo Curva/Superficie puede
seleccionar el modo Curva o el modo Superficie. Esto hace que las curvas de un
modelo (el modelo de alambre) o sus superficies estén visibles y disponibles para su
seleccion.

En la barra de herramientas Modos Grafico, también puede utilizar los iconos Modo

{
Curva ( ®) y Modo Superficie (\9) con el icono Modo Programacion (@) para
tomar contactos offline en las entidades de superficie o de alambre del modelo de CAD.
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Cambiar entre los modos Curva y Superficie

Debe disponer del paquete opcional para curvas y superficies en el sistema para poder
acceder a estos modos.

Modo Curva

@ La opcion Modo Curva convierte un modelo de curvas y lineas de alambre en
seleccionable al hacer clic en los datos CAD en la ventana grafica. Para que esta
opcion esté disponible, debe importar un modelo de modo alambre. Este modo
funciona correctamente para todos los elementos medidos.

Necesita dos vistas graficas para tomar contactos en Modo Curva. Puede configurar
varias vistas graficas en el cuadro de didlogo Configurar vista. Para obtener
informacion sobre esta accién, consulte "Configurar la ventana de vistas".

La figura siguiente ilustra esta funcién. La mitad superior de la pantalla (A) muestra el
modelo en la vista Z+. La mitad inferior de la pantalla (B) muestra el modelo en la vista
Y-. Si su plano de trabajo es el plano Z+, podra utilizar la mitad superior de la pantalla
(A) para tomar contactos y utilizar la mitad inferior de la pantalla (B) para definir la
profundidad de la sonda.

[y =
mBE]T
lallE 1 =
HEEH

T T

Ventana grafica de muestra dividida para mostrar dos vistas de modo de alambre
diferentes de la pieza
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Editar la presentacion de modelos CAD

En la lista siguiente se hace referencia a la pantalla anterior cuando se describen las
operaciones con raton en modo Curva que pueden utilizarse para definir la profundidad
de la sonda y tomar contactos a fin de insertar elementos medidos en la rutina de
medicidn. En la informacién siguiente se supone que Z+ es el plano de trabajo.
También es necesario que PC-DMIS esté en modo Programa para que lo siguiente
funcione:

Operacion: Hacer clic con el boton derecho del raton
Pantalla que se utiliza: B

Descripcion: Establece la profundidad aproximada de la sonda con animacion en
la posicion actual del puntero del raton. Utilicela para crear movimientos
puntuales cuando cree rutinas de medicion en modo Offline. Consulte el tema
"Insertar un comando de movimiento puntual” en la seccion "Insertar comandos
de movimiento".

Operacion: Hacer clic con el boton derecho del raton + arrastrar
Pantalla que se utiliza: B

Descripcion: Establece la profundidad para los contactos que se insertaran a
continuacion en la entidad de alambre mas cercana al soltar el boton del raton.
Sirve para establecer la profundidad para las lineas, los circulos y los cilindros
medidos.

Operacion: Hacer clic con el boton izquierdo del raton
Pantalla que se utiliza: A

Descripcion: Selecciona la linea o el circulo mas cercano y toma contactos a
espacios iguales en el valor de profundidad actual en funcidn de los valores de la
ficha General del cuadro de didlogo Opciones de configuracion. Consulte
"Otros cuadros de edicion de la ficha General" en "Establecer preferencias”.
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Operacion: Hacer clic con el boton izquierdo del raton + arrastrar
Pantalla que se utiliza: A

Descripcion: Toma un Unico contacto en el valor de profundidad actual en una
linea, un arco o un circulo. La direccion del contacto depende del lado del
alambre en que suelte el raton. Aproximese siempre desde el lado del alambre
desde el que la maquina se aproximaria.

Operacion: Clic con el boton izquierdo + mantener pulsado y soltar
Pantalla que se utiliza: A

Descripcion: Este clic demorado toma un contacto en la posicion del puntero en
el valor de profundidad actual. Utilice este método para tomar contactos en un
plano. Asegurese de que el ratbn no se mueva cuando mantenga pulsado el
boton para que, al soltarlo, se tome un contacto valido perpendicular a la
superficie en la posicion del puntero.

Por ejemplo, para definir un elemento de cono medido en la vista Z+ en el modo Curva,
haga clic con el botdén derecho y arrastre el ratdn en la pantalla A en el circulo superior
del cono; luego haga clic con el botén izquierdo en el circulo para insertar cuatro
contactos. Haga clic con el boton derecho y arrastre de nuevo en el circulo inferior en la
pantalla A y luego vuelva a hacer clic con el botdn izquierdo en el circulo para insertar
otros cuatro contactos. Deberia tener ocho contactos cada uno de los cuales a una
profundidad diferente. Pulse FIN para crear el elemento de cono medido.

Modo Superficie

\9 La opcion Modo Superficie permite seleccionar las superficies de un modelo
sélido cuando se hace clic en los datos CAD en la ventana gréafica. Debe importar un
modelo sélido para que esta opcion esté disponible. Para tomar un contacto, haga clic
en una superficie. PC-DMIS perfora la superficie y captura la informacion X,Y,Z,1,J,K; el
contacto se registra en la posicion del puntero. Seleccione el nimero correcto de
contactos para definir el elemento y luego pulse la tecla FIN. PC-DMIS supondra el tipo
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de elemento. Este modo es el mas adecuado para crear elementos de punto, lineay
plano. Si bien también puede utilizar este modo con elementos circulares (circulos,
cilindros, conos y esferas), observard que a menudo resulta dificil seleccionar contactos
en una seccion transversal o profundidad constantes, especialmente para elementos
internos. En estos casos tal vez prefiera utilizar el modo Curva.

Para obtener informacién sobre el uso de estos modos con escaneados, consulte el
capitulo "Escaneado de la pieza".

Trazar superficies

La opcion Operacién | Ventana grafica | Trazar superficies permite representar
las superficies en la pantalla. Para ello, en primer lugar debe seleccionar la casilla de
verificacion Sélido en el cuadro de dialogo Configurar vista. Para obtener informacion
sobre el cuadro de dialogo Configurar vista, consulte el tema "Configurar la ventana
de vistas".

Para desactivar la representacion de superficies, vuelva a seleccionar esta opcion.

Resaltar elementos CAD

Puede mantener pulsada la tecla Mayus y pasar el puntero del ratdn por encima de la
pieza para ver una breve descripcion de los diferentes elementos CAD en el modelo de
pieza importado.

Para crear QuickFeatures (QuickFeature) a partir de elementos CAD, mantenga
pulsada la tecla Mayus, deje el ratdn sobre el elemento CAD y haga clic en él. Esto solo
funciona con elementos automaticos de contacto. Para obtener mas informacion,
consulte "Crear QuickFeatures pasando el raton por elementos CAD" en el capitulo
"Crear elementos automaticos".

Para cambiar el color de resalte, consulte "Resalte" en "Cambiar los colores de la
pantalla” en este capitulo.
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Ver las coordenadas del ratdon como
texto del contador de pantalla

""?'Si selecciona el modo Contadores de pantalla en la barra de herramientas Modos

Gréfico y en el cuadro de didlogo Configuracion de ventana de coordenadas esta
seleccionada la casilla de verificacion Mostrar CAD o Mostrar pieza, PC-DMIS
actualizara continuamente la ubicacion del puntero del ratén en la ventana de
coordenadas cuando se mueva sobre el modelo de pieza. Si aleja el raton de la pieza
hacia un espacio vacio, o si no esté activo el modo Contadores de pantalla, muestra
la dltima ubicacién conocida del raton cuando se encontraba sobre la pieza.

En versiones anteriores, esta informacion se mostraba en la esquina superior
derecha de la ventana gréfica. En este nuevo disefio fusionado, ahora aparece en la
ventana de coordenadas.

Para informacion al respecto, consulte estos temas:

o Tema "Configuracion de la ventana de coordenadas” del capitulo "Establecer
preferencias".

« Tema "Usar la ventana de coordenadas" del capitulo "Usar otros editores,
ventanas y herramientas".

Refrescar la pantalla

ie

Seleccione la opcion Operacion | Ventana gréafica | Refrescar la pantalla para volver
a dibujar la ventana grafica.

Cambiar entre los modos de pantalla

PC-DMIS permite alternar entre modos de pantalla. Los diferentes modos permiten
indicar a PC-DMIS como debe interpretar los clics del raton.
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Usar el modo Traslacion

&

La opcion Operacion | Ventana grafica | Cambiar modo Pantalla | Trasladar hace
gue PC-DMIS entre en modo Traslacion. Este modo permite mover la pieza, asi como
acercarla y alejarla con zoom en la ventana grafica. Puede utilizar las siguientes
funciones en el modo Traslacion:

« Reducir el tamafio de la pieza que se muestra dentro de la ventana grafica.
o Ampliar el tamafio de la pieza dentro de la ventana grafica.

o Seleccionar una parte de la pieza dentro de la ventana gréfica.

o Cambiar la posicion de una pieza dentro de la ventana grafica.

Reducir laimagen de la pieza dentro de la ventana grafica
Para reducir (o alejar) toda la imagen de la pieza, gire el botdn de rueda del ratén

alejandolo de usted. PC-DMIS centrara la operacion de alejamiento en la ubicacion del
puntero.

Ampliar laimagen de la pieza en la ventana gréafica

Para ampliar (o acercar) toda la imagen de la pieza, gire la rueda del raton hacia usted.
PC-DMIS PC-DMIS centraré la operacion de acercar en la ubicacion del puntero.

Ampliar parte de laimagen de la pieza en la ventana grafica
Para ampliar (o acercar) una parte concreta de la pieza:

1. Sitde el puntero en una esquina del area de seleccion.

2. Arrastre con los botones izquierdo y derecho simultdneamente sobre una parte
de la ventana grafica.

3. Cuando el cuadro contenga la geometria que desee, suelte los dos botones para
gue PC-DMIS acerque el area seleccionada.
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Llega un punto en que la imagen ya no puede ampliarse mas.

Cambiar la posicion de laimagen dentro de la ventana
grafica

Para cambiar la posicion de la imagen de la pieza dentro de la ventana gréfica:

1. Coloque el puntero sobre la imagen de la pieza.
2. Arrastre el puntero a una nueva posicion y suéltelo.

Usar el modo Rotacidon bidimensional

©

Puede seleccionar Operacion | Ventana grafica | Cambiar modo Pantalla | Rotacion
bidimensional para que la pieza rote en dos dimensiones. Puede hacer que la pieza
rote completamente 360 grados, o cualquier fraccién de 360 grados.

En las secciones siguientes se describen las distintas formas de rotar un dibujo en dos
dimensiones.

L)
i-‘ 'J
- -

¥ Cuando se rota un grafico se modifica Gnicamente la visualizacion. No se altera
de forma alguna el origen o los datums de la pieza.

Rotar en dos dimensiones arrastrando con el ratdn

Para arrastrar el puntero y hacerlo rotar alrededor del centro imaginario de la vista
actual:

1. En la barra de herramientas Modos Grafico, haga clic en el icono Modo

Rotacion bidimensional. Gy
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2. Mueva el puntero en la ventana grafica (en cualquier parte gue no sea el centro).

3. Haga clic con el botdén derecho del raton y arrastre el puntero por el centro de la
vista para redibujar la imagen de forma dindmica.

4. Suelte el botdn para conservar la rotacion actual.

i‘ - '-J
¥ Para que la pieza rote rapidamente en cualquier modo, pulse Alt, haga clic con
el botdn derecho y arrastre el raton. Esto no funciona si el cuadro de didlogo Rotar
para la rotacion 3D estéa abierto.

Rotar en dos dimensiones hasta un elemento (enderezar el
trazado)

Para "enderezar" la pieza respecto a la pantalla, en la barra de herramientas Modos

Gréfico seleccione el icono Modo Rotacion bidimensional C y, a continuacion, haga
clic en un elemento CAD con el botdn derecho del ratén. PC-DMIS rota el trazado de
forma que el elemento seleccionado quede paralelo al eje mas préximo de la pantalla
(vertical u horizontal).

L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥ Puede enderezar el dibujo con respecto al eje X, Y 0 Z mas cercano en
cualguier momento, incluso sin tener abierto el cuadro de didlogo Rotar. Haga clic dos
veces en la ventana grafica con el botén central del raton.

Rotar en dos dimensiones con un factor

Para realizar una rotacién con un factor determinado, de forma similar a lo descrito en
el tema "Modificar la escala del modelo por un factor”, realice lo siguiente:
1. En la barra de herramientas Modos Grafico, seleccione el icono Modo

Rotacién bidimensional ©
2. En la ventana grafica, pulse Mayus y haga clic con el boton derecho para
mostrar un pequefio cuadro de dialogo.
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Angle of part coordinates & K |
[in degrees):
IE Cancel |

3. Escriba el angulo (en grados) en el cuadro Angulo de coordenadas X de la
pieza.

4. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro y realizar la rotacion bidimensional
de la pieza en la ventana gréfica.

Usar el modo Rotacion tridimensional

&

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Cambiar modo Pantalla |
Rotacion tridimensional abre el cuadro de dialogo Rotar. Con este cuadro de dialogo
puede hacer que el dibujo de una pieza rote en tres dimensiones, hasta 45 grados por
rotacion.

Rotate |

) 2
" 4

Wiew
1 10
¥ 5 i 45

Deg Inc

¥ Animate

Reset |

s 1] o] 2 2| Caee ]

Cuadro de dialogo Rotar

En los temas "Rotar en tres dimensiones mediante el cuadro de didlogo Rotar", "Rotar
en tres dimensiones arrastrando con el ratén" y "Rotar en tres dimensiones hasta un
elemento” siguientes se describen tres maneras diferentes de rotar un dibujo en tres

dimensiones.

Para obtener informacion adicional sobre como rotar el dibujo, consulte el tema "Rotar
el dibujo".
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Rotar en tres dimensiones arrastrando con el raton
Puede arrastrar el puntero para que la pieza rote:

1. Seleccionando el icono Modo Rotacién tridimensional en la barra de

herramientas Modos Grafico @ para abrir el cuadro de dialogo Rotacion
tridimensional.
2. Haga clic con el botdn derecho y arrastre el puntero.

LY

LN
]

¥ Para que la pieza rote rapidamente con o sin el cuadro de didlogo Rotar abierto,
pulse Ctrl, haga clic con el botén derecho y arrastre el puntero. También puede realizar
esta accion si mantiene pulsado el boton de rueda central y arrastra el puntero. Tenga
en cuenta que esto no funciona en el sistema operativo Vista. En lugar de esto, se
activa la funcidn de desplazamiento para alternar entre ventanas.

Rotar en tres dimensiones mediante el cuadro de dialogo
Rotar

Para rotar el grafico desde el cuadro de dialogo:

1. Seleccionando el icono Modo Rotacién tridimensional en la barra de

herramientas Modos Grafico @ para abrir el cuadro de dialogo Rotacion
tridimensional.

2. En el cuadro de didlogo Rotacién tridimensional, seleccione la vista que desea
modificar (botones de opciones 1 a 4).

3. Seleccione la opcién Incremento en grados (1, 5, 10 6 45) para determinar la
rotacién en grados.

4. Haga clic en uno de los botones de eje (X+, X-, Y+, Y-, Z+ 0 Z-) para que el
dibujo rote con el incremento definido alrededor del eje seleccionado.

5. Haga clic en Cerrar para mostrar los cambios en la imagen CAD en la ventana
gréfica.

Restablecer: Ajusta la rotacion del dibujo al eje mas cercano en el cuadro de dialogo
Rotar y en la ventana grafica.
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Animacion: Si se selecciona, PC-DMIS vuelve a trazar dindmicamente la imagen de la
pieza en la ventana grafica a medida que rota en el cuadro de dialogo. Si desmarca
esta casilla y después utiliza un boton de rotacion en el cuadro de dialogo, la rotacion
de la pieza real en la pantalla no se lleva a cabo hasta que se suelte el botén pulsado.

Rotar en tres dimensiones hasta un elemento (enderezar el
trazado)

Para "enderezar" |la pieza respecto a la pantalla:

1. En la barra de herramientas Modos Grafico, seleccione el icono Modo

Rotacién tridimensional @

2. Haga clic con el botdn derecho en un elemento CAD. PC-DMIS hace que el
trazado rote y que el elemento seleccionado quede paralelo al eje de la pantalla
mas préximo (vertical, horizontal o perpendicular a la pantalla).

¥ Puede enderezar el dibujo con respecto al eje X, Y 0 Z mas cercano en
cualguier momento, incluso sin tener abierto el cuadro de didlogo Rotar. Haga clic dos
veces en la ventana grafica con el botén central del raton.

Modo Cuadro de texto

>

Hace que PC-DMIS entre en un modo que permite manipular las ID de elementos, los
marcos de control de elementos, los puntos de escaneado y las leyendas GD&T de
CAD. También puede utilizar este modo para crear y modificar rapidamente los cuadros
de texto Inf. de dimension e Inf. de punto.
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Cuadro Inf. de dimensién de ejemplo

EE|CIW CIRCLE |

H

1

PT | 14756 | 0.9812 [D.90G60

W |-1.0000 |-0.0041 | 0.0034

O] 0.0128

Cuadro Inf. de punto de ejemplo

Para crear estos cuadros de texto, utilice los menus de acceso directo que aparecen
cuando se seleccionan elementos o ID de elementos con el botén derecho del ratén o
con los cuadros. Para obtener mas informacién, consulte los temas "Insertar cuadros
de informacién de dimensién” e "Insertar cuadros de informacion de punto” en el
capitulo "Insertar comandos de informes".

Los menus de acceso directo siguientes estan disponibles dentro del modo Cuadro de

texto:

Haga clic con el boton derecho del ratén en el elemento, en la etiqueta de ID del
elemento o en el cuadro de texto para mostrar el mend de acceso directo
correspondiente a dicho elemento. Para obtener mas informacion, consulte el
tema "Menu de acceso directo a elementos” en el apéndice "Usar las teclas y los
menus de acceso directo".

Haga clic con el boton derecho del raton en los cuadros Inf. de dimension o Inf.
de punto para mostrar el menu de acceso directo del cuadro de texto
correspondiente. Para obtener mas informacién, consulte el tema "Menu de
acceso directo a elementos" en el apéndice "Usar las teclas y los menus de
acceso directo".

Haga clic con el boton derecho del raton en una etiqgueta GD&T de CAD para
mostrar el mena de acceso directo de esa etiqueta. Para obtener mas
informacion, consulte el tema "Menu de acceso directo a elementos” en el
apeéndice "Usar las teclas y los menus de acceso directo”.

Seleccione mediante cuadros uno o varios elementos para mostrar un menu de
acceso directo. Para obtener mas informacion, consulte el tema "Menu de
acceso directo para la seleccibn mediante cuadros" en el apéndice "Usar las
teclas y los menus de acceso directo".

Haga clic con el boton derecho en un punto de escaneado y utilice el menu
Mover cursor a para situarse en ese punto. Para obtener mas informacion,
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consulte el tema "Localizar puntos en un escaneado" en el capitulo "Escaneado
de la pieza".

L)
‘_!--!
-
-

g

¥ Cuando el puntero no esta sobre un elemento o un cuadro de texto, puede
ejecutar las operaciones normales del modo de traslacion para ampliar y hacer rotar la
pieza con el boton derecho del raton. Para obtener mas informacién, consulte el
apartado "Modo Traslaciéon”.

Puntas

e Puede crear un cuadro INFO DIM o INFO PTO independientemente del modo
actual con el raton. Haga doble clic en un elemento o en la etiqueta de ID de un
elemento. PC-DMIS creara automaticamente un cuadro informativo basado en
los valores de los cuadros de diadlogo Editar informacién de dimension o
Editar informacion de punto. Por ejemplo, suponga que ha creado un cuadro
Inf. de dimensidn para un elemento. Si hace doble clic en las etiquetas de
elementos subsiguientes, el software crea cuadros Inf. de dimensidén adicionales
para esos elementos. Utiliza los mismos valores que estaban seleccionados la
altima vez que se utilizé el cuadro de didlogo Editar informacién de
dimensién.

o Puede utilizar el puntero para identificar el elemento asociado con una etiqueta
determinada. En la ventana grafica, mueva el puntero por encima de un
elemento o de una etiqueta de ID de elemento. PC-DMIS resalta el elemento en
el dibujo de CAD.

Modo Programacion

b

Seleccione Operacion | Ventana grafica | Cambiar modo Pantalla | Programa para
aprender y editar rutinas de medicion utilizando datos de CAD procedentes de archivos
IGES.

Puede utilizar el modo Programa para crear elementos medidos a partir de un alambre
o de un modelo de CAD de superficie. En el modo Programa, los contactos se toman
en el modelo con una sonda con animacién que simula la toma de contactos con la
CMM en modo Suponer. Esta funcion esta disponible en el modo Offline u Online de
PC-DMIS.
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Para obtener mas informacién acerca del uso de los gréaficos para crear rutinas de
medicidn, consulte el apéndice "Trabajar en modo Offline".

Cambiar los colores de la pantalla

Wireframe Colors
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Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos: ficha Colores

La ficha Colores del cuadro de dialogo Configuracién de CAD y graficos determina
los valores de visualizacion de la ventana gréfica.

Estos valores de visualizacidén son los siguientes:

e Color de fondo

e Color de fondo gradual

« Imagen de fondo

o Colores de resalte para la seleccién de elementos y la funcion de resaltar con el
ratén

e Color de malla 3D

e Color del campo de vision (CDV) del modulo Vision

Si desea cambiar el color de los componentes en el modelo de pieza, utilice el cuadro
de didlogo Ensamblaje CAD. Para obtener mas informacion, consulte "Trabajar con
ensamblajes de piezas".
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Para cambiar un color

Para cambiar los colores:

1. Abra la ficha Colores del cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos
(Edicién | Ventana grafica | Color de la pantalla).

2. En Fondo, Gradual, Resalte, Resaltar con raton, Malla 3D, CDV Vision, o
CAD GD&T, haga clic en el cuadro de color rectangular para abrir el cuadro de
didlogo Color.

3. Elija un nuevo color para la opcion seleccionada. En la mayoria de los casos,
PC-DMIS muestra inmediatamente el cambio de color seleccionado y
proporciona una vista previa del cambio.

4. Haga clic en Aceptar. Se cierra el cuadro de diadlogo Color y se vuelve al cuadro
de diadlogo Color de la pantalla.

5. Si ha cambiado un color de CAD GD&T, debera hacer clic en el boton Aplicar
gue hay al lado para obtener una vista previa.

6. Cuando termine, haga clic en el boton Aceptar del cuadro de didlogo
Configuracién de CAD y gréficos para aceptar los cambios y cerrar el cuadro
de dialogo.

Fondo

Background
Gradient

IBDtb:m - I

N ]

Image

ICenter - I

El area Fondo permite cambiar el color del fondo de la pantalla o establecer una
imagen como fondo. Este color o esta imagen también se utiliza como fondo de los
marcos de control de elementos mostrados en la ventana grafica. Siga las instrucciones
del tema "Para cambiar un color" para establecer el color del fondo.
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Establecer el color de fondo gradual

El area Gradual permite definir un color gradual secundario para el fondo. Cuando se
establece un valor gradual distinto de Ninguno en la lista, aparece un cuadro de color
rectangular. Para definir un color gradual secundario, haga clic en ese cuadro. A
continuacion, al establecer el fondo de la pantalla, PC-DMIS comienza por la ubicacion
definida (por ejemplo, la parte inferior) y muestra el color gradual secundario; ira
cambiando gradualmente ese color por el color gradual principal a medida que se
acerque al otro extremo de la pantalla.

Por ejemplo, un valor de color gradual de Bottom (Abajo) daria un resultado como
éste:

Ejemplo de colores graduales
Los elementos disponibles en la lista Gradual son:

o None (Ninguno): no hay color gradual secundario. El fondo de la pantalla sera
del color principal sélido.

« Bottom (Abajo): el color gradual secundario comienza en la parte inferior de la
pantalla y cambia gradualmente al color principal a medida que se acerca a la
parte superior.

« Right (Derecha): el color gradual secundario comienza en la parte derecha de la
pantalla y cambia gradualmente al color principal a medida que se acerca a la
parte izquierda.

o Top left (Arriba izquierda): el color gradual secundario comienza en la parte
superior izquierda de la pantalla y cambia gradualmente al color principal a
medida que se acerca a la parte inferior derecha.

e Top right (Arriba derecha): el color gradual secundario comienza en la parte
superior derecha de la pantalla y cambia gradualmente al color principal a
medida que se acerca a la parte inferior izquierda.
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« Bottom Left (Abajo izquierda): el color gradual secundario comienza en la parte
inferior izquierda de la pantalla y cambia gradualmente al color principal a
medida que se acerca a la parte superior derecha.

« Bottom Right (Abajo derecha): el color gradual secundario comienza en la parte
inferior derecha de la pantalla y cambia gradualmente al color principal a medida
gue se acerca a la parte superior izquierda.

Establecer unaimagen como fondo

El area de valores Imagen se utiliza para establecer una imagen como fondo. Para ello,
en la lista desplegable Modo de imagen, establezca la imagen en un valor que no sea
Ninguno. De esta manera se activan el cuadro de texto Navegacion por archivos y el

boton Abrir archivo (|;|). A continuacion, realice una de las acciones siguientes:

e Introduzca manualmente la ruta del archivo de imagen en el cuadro de texto
Navegacion por archivos y haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo
Configuracién de CAD y graficos.

o bien:

e Haga clic en Abrir archivo para mostrar el cuadro de dialogo Abrir, vaya a la
imagen y seleccidénela. Haga clic en Abrir en el cuadro de dialogo Abriry, a
continuacion, haga clic en Aceptar en el cuadro de dialogo Configuracion de
CAD y graficos.

La imagen de fondo se muestra segun el modo de imagen seleccionado:

e Ninguno: No se muestra ninguna imagen de fondo.

o Centro: La imagen aparece centrada y sin escalar en la ventana grafica.

e Arribaizquierda: La imagen se coloca en la parte superior izquierda de la
ventana grafica sin escalar.

e Arriba derecha: La imagen se coloca en la parte superior derecha de la ventana
gréfica sin escalar.

e Abajo izquierda: La imagen se coloca en la parte inferior izquierda de la
ventana grafica sin escalar.

« Abajo derecha: La imagen se coloca en la parte inferior derecha de la ventana
gréfica sin escalar.

e Ajuste: La imagen se visualiza escalada de modo que quepa dentro de la
ventana grafica, conservando la proporcion de aspecto de la imagen.

« Estirar: La imagen se visualiza escalada al tamafio total de la ventana grafica,
sin conservar la proporcion de aspecto de la imagen.
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e Rellenar: La imagen se visualiza escalada al tamafio total de la ventana gréfica,
conservando la proporcién de aspecto de la imagen.

« Mosaico: La imagen se dibuja sin escalar varias veces en toda la ventana
gréfica.

« Mosaico espejo: La imagen se dibuja varias veces en toda la ventana gréafica y
se duplica una imagen de cada dos. Las imagenes no se escalan.

Resalte

Highlight
Selected Maouse aver

El area Resalte permite cambiar el color utilizado para seleccionar elementos o cuando
se pasa el puntero por encima de superficies o curvas. Para cambiar el color, siga las
instrucciones del tema "Para cambiar un color".

Seleccionado: Esta opcion controla el color que PC-DMIS utiliza cuando se
seleccionan elementos geométricos en el modelo de CAD. Normalmente, tendra que
seleccionar elementos en el modelo de CAD para las operaciones de construccion y
dimension.

Color seleccionado durante una operacion de construccion

Raton encima: Esta opcion controla el color de resalte que PC-DMIS utiliza cuando se
mueve el puntero por encima de los elementos geométricos en el modelo de CAD. PC-
DMIS normalmente utiliza este color cuando se crean QuickFeatures (QuickFeature).
(Para obtener informacion detallada acerca de la creacion de QuickFeatures, consulte
"Crear QuickFeatures" en el capitulo "Crear elementos automaticos".) PC-DMIS
también utiliza este color para la linea que se arrastra para crear un QuickScan
(escaneado rapido). (Para obtener informacion sobre la funcionalidad QuickScan,
consulte "Crear QuickScans" en el capitulo "Escaneado” de la documentacion de PC-
DMIS MMC.)
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s

o ]

Color por omision de la funcion de resaltar pasando el ratén por encima durante
una operacion de QuickFeature

Malla 3D

3D Gid ———
==

El area Malla 3D permite cambiar el color utilizado para la malla 3D en la ventana
gréfica. Siga las instrucciones del tema "Para cambiar un color".

Consulte el tema "Afadir una malla 3D", donde encontrard mas informacién acerca de
la malla 3D.

CDV Vision

|"'.|"|sior1 FOV———

El area CDV Vision permite cambiar el color utilizado para el campo de vision (CDV)
cuando se utiliza el médulo PC-DMIS Vision. Siga las instrucciones del tema "Para
cambiar un color". Para obtener informacién sobre el campo de vision y sobre el
modulo Vision, consulte la documentacion de PC-DMIS Vision.
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Ficha CAD GD&T

Syminols Wireframe Colors CAD GDET
CAD GDAT Salacbadn
Selectable Unsslectabls
B e B o
Ewcade
[ use exchude fie .
Garwrate
:_'I Apply colors on mpaort
Clear Colors
I

Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos - Ficha CAD GD&T

En la ficha CAD GD&T del cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos se
configura la manera en la que las etiquetas GD&T de CAD aparecen en la ventana
gréfica.

Un modelo de CAD con etiquetas GD&T de CAD incrustadas suele incluir todas las
dimensiones necesarias. Sin embargo, hay algunas dimensiones necesarias que no se
pueden medir (0 que no se deben medir) en una CMM.

Esta ficha puede ayudarle a indicar qué dimensiones necesarias desea incluir en la
rutina de medicion cuando alguien importa las etiqguetas GD&T de CAD como
elementos, dimensiones y otros comandos de PC-DMIS. Para obtener informacion
sobre como trabajar con las etiquetas GD&T de CAD, consulte "Trabajar con etiquetas
GD&T de CAD".

La ficha CAD GD&T consta de estas areas y opciones:

Area Seleccién de CAD GD&T

Estas opciones configuran los colores que el software utiliza para las etiquetas GD&T
de CAD en sus diferentes estados.

e Seleccionable: Esta opcion define el color que se puede seleccionar. Se trata
de etiquetas GD&T de CAD que son validas para la seleccién de GD&T.
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o No seleccionable: Esta opcién define el color para los items que no puede
seleccionar. Se trata de etiquetas GD&T de CAD que no son validas para la
seleccién de GD&T. Pueden ser: notas, acabado superficial, especificaciones de
material, etc.

Area Excluir

Puede utilizar esta area para excluir manualmente items de etiquetas GD&T de CAD
gue habitualmente se seleccionarian. Si opta por excluir items, los items que excluya
se enumeran en la parte inferior de esta area. Los items excluidos son los que ha
identificado de forma explicita como no deseados en la rutina de medicion. PC-DMIS
excluye esos items durante las operaciones de seleccion GD&T de CAD.

En esta area se define un color de exclusion opcional para los items excluidos
manualmente. También tiene la opcion de ocultar por completo los items excluidos.

Esta area contiene las siguientes opciones.

Usar archivo de exclusién: Esta casilla indica a PC-DMIS que utilice un archivo
.exclude y excluya los items cuya seleccion durante las operaciones de seleccion de
CAD GD&T ha desactivado. Estos items adquieren el color de exclusion cuando se
hace clic en Aplicar. El software enumera los items excluidos en la parte inferior del
area Excluir.

« El archivo de exclusion debe permanecer en el mismo directorio que la rutina de
medicion.

o El nombre del archivo de exclusién debe coincidir con el nombre de la rutina de
medicion. Por ejemplo, si la rutina de medicion se llama Circles.prg, el archivo de
exclusion debe llamarse Circles.exclude.

Cuadro Color: Abre el cuadro de didlogo Color estandar, en el que puede definir el
color para los items excluidos.

Ocultar datos excluidos: Esta casilla de verificacion oculta los items excluidos.

Generar: Este boton genera un archivo de exclusion a partir del modelo de CAD. Este
archivo de texto contiene todas las etiquetas GD&T de CAD incrustadas del modelo. Se
llama <rutina de medicién>.exclude, siendo <rutina de medicién> el nombre de la rutina
de medicion actual. PC-DMIS almacena este archivo en el mismo directorio que la
rutina de medicion.

Por omision, todas las lineas de este archivo de texto estan disponibles para su
seleccion (esto se indica mediante un apostrofo al principio de la linea).

Una linea de ejemplo podria ser parecida a la siguiente:
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* 24", Diameter Dimension "PMILW _DIM hole(24)", Characteristic
ID: 24, Source seq: 2685, Sequence: 907

Para indicar que una linea estara excluida de la selecciéon de CAD GD&T, elimine el
apostrofo del principio.

Editar: Este boton abre el archivo .exclude en el Bloc de notas.

Aplicar colores al importar: Esta casilla de verificacién se proporciona para su
comodidad. Indica a PC-DMIS que apligue los colores seleccionables y no
seleccionables aqui definidos al modelo de CAD durante la importacion. Los colores se
aplican autométicamente a los objetos GD&T de CAD al instante. Ademas, si marca la
casilla Usar archivo exclusion que aparece mas arriba, PC-DMIS también aplica el
color de exclusion al modelo importado.

Borrar colores: Este boton restablece todos los colores a sus valores por omision.

Para obtener informacion sobre como trabajar con el cuadro Color, consulte el tema
"Para cambiar un color".

Cambiar los valores de los triedros

Un triedro es un simbolo XYZ de la ventana grafica que muestra la interseccién de tres
planos. Define el origen del sistema de coordenadas y muestra la orientacion actual
cuando se aplica una rotacién a la pieza.

La opcion de menu Edicién | Ventana gréafica | Triedro muestra la ficha Triedro del
cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos. Puede utilizar esta ficha para
cambiar los colores de los diferentes componentes que forman el triedro y para cambiar
el tamafio del widget de rotacion.
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Archwe  Lightng  Material  CipPlanes  Trihedron

Colors
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Rotation Widget
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Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos: ficha Triedro

Puede cambiar los colores de estos triedros con estas areas:

« Colores: Afecta al triedro de alineacion de pieza estandar.

« Widget de rotacion - Colores: Afecta al triedro del widget de rotacion. Para
obtener mas informacion acerca de este widget, consulte "Utilizar el widget de
rotacion".

Colores originales

Los colores originales del simbolo de la alineacién de pieza y el widget de rotacion son
rojo (X), verde (Y) y azul (2):

Colores originales del triedro de alineaciéon de pieza
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Colores originales del widget de rotacion
Area Colores

El area Colores contiene una cuadricula de cuadros de colores.

X i Z:
e [ I O
Cone: - - -

Estas cuadriculas de cuadros representan los diferentes componentes de cada uno de
los tres ejes de los dos triedros.

e Texto: Establece los colores de las letras "X", "Y" 0 "Z" (0 el texto) que se
muestra en los triedros (1 en la imagen siguiente).

o Cilindro: Establece el color de la linea de los ejes X, Y o Z (o cilindro) de los
triedros (2 en la imagen siguiente).

o Cono: Representa el color de la punta de flecha X, Y o Z (o cono) de los triedros
(3 en la imagen siguiente).

Z
1\

YII

X

Puede hacer clic en un cuadro de color para cambiar el color del componente
correspondiente.
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Area Widget de rotacion

Los cuadros de colores de esta area presentan el mismo funcionamiento que los del
area Colores descritos anteriormente, pero afectan al widget de rotacion.

El deslizador Tamafio cambia el tamafio relativo del widget de rotacion.

L)
H-“ '-ﬂ
- -

- -

¥ Puede cambiar temporalmente el tamafio con el puntero del ratébn. Mantenga el
cursor sobre una cara en el widget de rotacidén hasta que resalte esa cara. A
continuacion, gire la rueda del ratén. El cambio de tamafio dura hasta que se cierra la
rutina de medicién. Para hacer que el cambio de tamafio sea permanente, primero abra
la ficha Triedro, cambie el tamafio del widget y luego haga clic en Aceptar.

Cambiar los colores

Puede cambiar estos colores haciendo clic en uno de los cuadros de colores y
eligiendo un nuevo color en el cuadro de didlogo Color:

[ Red[E=E
Ss: (740 Geen:[0

|m.-:suu,m.|ﬁ e

0K Cancel Add to Custem ol |

Cuadro de dialogo Color

Tan pronto como haga clic en Aceptar, se cerrara el cuadro de didlogo Color, y PC-
DMIS actualizara el color del triedro en la ventana grafica.

Al hacer clic en Aceptar en el cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos,

PC-DMIS guarda la informacion sobre colores en el registro. Todas las rutinas de
medicion utilizan entonces esos colores para ese triedro.
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Ejemplo
En este ejemplo se muestra un triedro de alineacion modificado. Si cambia los colores

de Texto por el blanco, los colores de Cilindro por el rosa y los colores de Cono per el
naranja, se obtendria un triedro como el siguiente:

Colors

Text:

Cylinder:

Un triedro de muestra modificado

Modificar la escala del dibujo

Puede modificar la escala del dibujo CAD para que quepa en la vista seleccionada en
la ventana gréfica, o bien puede modificar la escala mediante un factor. Estas opciones
resultan de utilidad cuando la imagen es demasiado grande o demasiado pequefia.

Modificar la escala del modelo para que quepa en la
vista

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Zoom total vuelve a presentar la
imagen de la pieza para que quepa por completo en la ventana grafica. Esta opcion
resulta de utilidad cuando la imagen es demasiado grande o demasiado pequefia. Para
cambiar la imagen de la pieza de forma que todos los elementos y elementos CAD
sean visibles, simplemente seleccione la opciébn de menu Zoom total.
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Modificar la escala del modelo por un factor

Part coordinates at center of zoreen; 0k |
Cancel |

Scaling factor: I‘I 6334

Cuadro de dialogo Dibujar a escala

Al escalar un dibujo se altera la imagen de la pieza en la ventana grafica. Esta opcion
no modifica los datos CAD. La opcién Dibujar a escala sélo funciona cuando PC-DMIS
estad en Modo Traslacion y no esta disponible en la barra de mendus.

Para usar esta opcion:

1. Haga clic en el icono del modo traslacién en la barra de herramientas Modos
Gréfico. Para obtener mas informacion sobre los modos de pantalla, consulte
"Cambiar entre los modos de pantalla”.

2. Pulse Mayus y haga clic con el boton derecho del raton para abrir el cuadro de
didlogo Dibujar a escala.

3. Escriba las coordenadas de pieza X, Y y Z que se mostraran en el centro de la
pantalla.

4. Teclee el valor deseado para el factor de escala. Se trata de un factor de escala
real, no de un factor de escala relativo.

Un factor de escala de 0,5 reducira la escala a la mitad del tamafio real de la
pieza. Un factor de escala de 2,0 aumentara la escala al doble del tamario real de la
pieza. Con un factor de escala de 1,0 se obtendra una escala al tamafio natural.

También puede modificar la escala de la imagen gréafica en la ventana grafica haciendo
clic con el boton derecho del ratén arriba o debajo de una linea horizontal imaginaria
gue divida el area de visualizacion de graficos.
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Rotar el dibujo

Seleccione Operacion | Ventana gréafica | Cambiar modo Pantalla | Rotar para abrir
el cuadro de diadlogo Rotar.

Rotate |

) 2
. 4

Wiew
1 10
= 5 {45

Deg Inc

¥ Animate

Reset |

s 1] ]z 2] Coe ]

Cuadro de dialogo Rotar

Este cuadro de dialogo permite rotar el dibujo de una pieza en tres dimensiones. Cada
vista de la pieza se puede rotar un maximo de 45 grados por rotacion. Esta opcion
también se puede activar seleccionando el icono Modo Rotacion tridimensional en la
barra de herramientas Modos Grafico.

Para rotar el grafico desde el cuadro de dialogo:

1. Seleccione la vista que desea modificar (1 a 4).

2. Seleccione el incremento en grados para el grado de rotacion (1, 5, 10 6 45).

3. Haga clic en el boton del eje deseado para rotar el grafico en la direccion
indicada.

Haga clic en el botén Restablecer para ajustar la rotacion del dibujo al eje mas cercano
en el cuadro de diadlogo Rotar y en la ventana gréfica.

Si selecciona la casilla de verificacion Animacién, PC-DMIS volvera a trazar
dinamicamente la imagen de la pieza en la ventana grafica a medida que rote.

Consulte el tema "Modo Rotacion tridimensional” para obtener mas informacion sobre
la rotacion.
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Rotar el dibujo

i.-‘ . 'J
:():
¥ Para que la pieza rote rapidamente con o sin el cuadro de diadlogo Rotar abierto,

pulse CTRL y haga clic con el botén derecho del raton mientras arrastra el raton o, si el
ratén dispone de botén de rueda central, mantenga pulsado el boton de rueda central y
arrastre el raton. Ademas, puede hacer doble clic con el boton de rueda en cualquier
momento para realizar la misma accion que el boton Restablecer del cuadro de
didlogo Rotar: traslada la rotacion al eje mas préximo. (Tenga en cuenta, sin embargo,
gue si tiene un sistema operativo Vista y hace clic en la rueda del ratén, en lugar de eso
se activa la funcion de desplazamiento para alternar entre ventanas.)

Determinar el punto de rotacién con un modelo de CAD importado

Existen dos maneras de determinar el punto de rotacién, segun el lugar donde se
encuentra el ratébn cuando hace clic con su botdn derecho por primera vez. El raton
puede encontrarse sobre el fondo de la ventana grafica o bien sobre el CAD de la
pieza.

1. Sielraton se encuentra sobre el fondo de la ventana gréfica, la rotacion de la
pieza se realizara alrededor de su origen.

2. Si el ratdn se encuentra sobre la pieza, la rotacion de la pieza se producira
alrededor del punto de la pieza en el que se encuentra el puntero del raton.

Determinar el punto de rotacion sin un modelo de CAD importado

Si no tiene un modelo de CAD importado en la ventana gréfica, en lugar de eso PC-
DMIS podra rotar alrededor de un punto definido por el usuario. Esto resulta util cuando
las distancias son relativamente grandes entre los objetos medidos o los objetos CAD.
Antes de PC-DMIS 2009, era dificil rotar la ventana grafica en tales casos (utilizando el
cuadro de dialogo Rotar o bien con el raton) porque habitualmente lo que ocurria es
gue los objetos rotaban fuera de la pantalla.

1. Siesta activo el cuadro de didlogo Rotar, PC-DMIS trata la posicion central de la
pantalla como si hubiera habido un clic del raton.

2. Siselecciona la casilla de verificacion Perforar CAD durante rotacion 3D en el
cuadro de dialogo Opciones de configuracion, PC-DMIS realizara una rotacién
alrededor del punto perforado si es que lo hay.

3. Sino puede encontrar un punto perforado, en lugar de ello PC-DMIS utiliza el
objeto (pixel) mas cercano y rotara alrededor de ese punto. Si el objeto mas
cercano es un objeto CAD, el punto que utilizara es el punto mas cercano del
objeto CAD mas cercano.
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Utilizar el widget de rotacion

El widget de rotacion es otro triedro con un cubo que se puede mostrar u ocultar en el
angulo inferior izquierdo de cada una de las vistas de la ventana grafica. El triedro
muestra la rotacion actual del modelo de CAD. También puede utilizarlo para aplicar
una rotacion y un zoom total al modelo de CAD.

Para mostrar u ocultar este widget, en la barra de herramientas Elementos graficos ,
utilice el icono Mostrar widget de rotaciéon (ﬂ ). Para obtener mas informacion

sobre esta barra de herramientas, consulte el tema "Barra de herramientas de
elementos graficos" en el capitulo "Usar barras de herramientas".

L]
il-‘ 'J
- -

- -

¥ Puede cambiar temporalmente el tamafio con el puntero del ratdbn. Mantenga el
cursor sobre una cara en el widget de rotacién hasta que resalte esa cara. A
continuacion, gire la rueda del ratén. El cambio de tamafio dura hasta que se cierra la
rutina de medicién. Para hacer que el cambio de tamafio sea permanente, primero abra
la ficha Triedro, cambie el tamafio del widget y luego haga clic en Aceptar.

El cubo

El widget de rotacion contiene un cubo de color translicido. Cuando se pasa el ratén
por encima de una cara del cubo, esa cara se resalta con el color definido para esa
accion (consulte el tema "Resalte").
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e Puede hacer clic en cualquier cara del cubo para que se rote el modelo y
muestre esa cara.

o Puede hacer doble clic en la cara del cubo para aplicar una rotacion al modelo y
gue este ocupe toda la ventana.

Los colores por omision de este triedro son los mismos que los del triedro de
alineacion. Puede cambiar los colores en la ficha Triedro del cuadro de dialogo
Configuracién de CAD y gréaficos. Para obtener informacion, consulte "Cambiar los
valores de los triedros".

Cambiar la rotacion y otras opciones de
movimiento

Para cambiar el modo en que los modelos de CAD se visualizan durante la rotacion,
utilice el cuadro de dialogo Opciones de rotacion. Puede abrir el cuadro de didlogo de
una de las formas siguientes:

« En el menu Edicion, sefiale Ventana gréafica y seleccione Opciones de
rotacion.
e Enla barra de herramientas Modos Gréfico, haga clic en el icono Opciones de

rotaciéon %
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Rotate Options

Disable 2 sided lighting and enable culling;

Disable materials, textures, and transparencies
Dizable high quality transparency

Animate speed: 1 U
Ignore these objects
Probe Machine
Tool changer Fixture

How to draw the objects
@) As defined Wire frame Points

GDAT callouts
Always display
Hide when near parallel to view

Sl L

[ Ok ] | Cancel

Cuadro de dialogo Opciones de rotacion

Este cuadro de dialogo controla si determinados elementos se trazan o no y como se
trazan en la ventana grafica cuando el modelo de pieza rota. Las opciones de este
cuadro de dialogo pueden ayudar a acelerar la visualizacion de la rotacion. Salvo con el
valor Velocidad de animacién, PC-DMIS no aplica estos valores globalmente a todas
las rutinas de medicion, sino que las aplica solamente en la rutina de medicion actual.
Esto permite definir diferentes opciones de rotacion para cada rutina de medicion.

Si utiliza un dispositivo de raton 3D 3Dconnexion, el comportamiento de este
cuadro de dialogo sera igual que el del cuadro de didlogo Opciones de
desplazamiento, zoom y rotacion; solamente cambia el titulo del cuadro de dialogo.
Los dispositivos de ratén 3D 3Dconnexion permiten utilizar las funciones descritas para
la rotacion también con el zoom y el desplazamiento. Para obtener informacion,
consulte el tema "Configurar dispositivos de raton 3D 3Dconnexion™ en el capitulo "Para
empezar: Descripcion general”.

Desactivar iluminacion 2 caras y caras interiores

La seleccion de esta casilla de verificacion desactiva la iluminacion a dos caras y utiliza
las caras interiores durante la rotacion. Como resultado de esta iluminacion Unicamente
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se mostrara aproximadamente la mitad de los elementos CAD. Fijese en la
comparacion siguiente:

Antes de la rotacion

Durante la rotacién: Desactivar iluminacién 2 caras y caras interiores

Desactivar materiales, texturas y transparencias

La seleccidn de esta casilla de verificacion desactiva la presentacién de los materiales,
las texturas y las transparencias que se han aplicado durante la rotacion. Fijese en la
comparacion siguiente:

Antes de la rotacion - Con transparencias
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Durante la rotacion — Sin transparencias

Desactivar transparencia de alta calidad

Si la transparencia de alta calidad esta activada, se desactivara temporalmente cuando
se efectle una rotacién, un zoom o un desplazamiento del grafico. Puede resultar
especialmente util para los modelos muy complejos que tardan mucho en mostrarse
cuando se utiliza la transparencia de alta calidad.

Velocidad de animacioén

Puede establecer este valor mediante el deslizador o tecleando un valor decimal. Se
aplica a todas las rutina de medicién. Este valor decimal determina la velocidad relativa
de la rotacién animada de la pieza en la ventana gréafica durante estas operaciones de
rotacion:

e Al hacer clic en uno de estos siete botones de vista de la barra de herramientas
Vista gréfica (Ver | Barras de herramientas | Vista gréfica).
e Alvisualizar la pieza en Modo demostracion (Ver | Modo demostracién).

El valor por omision es 1. Representa una velocidad de rotacion normal. Un valor mas
pequefio ralentiza la rotacion; un valor mayor acelera la rotacion.

El valor minimo permitido es 0.1, que supone una rotacion muy lenta.
El valor maximo permitido es 10 y corresponde a una rotacion instantanea en los

cambios de vista. Para el modo de demostracion, el valor maximo supone una rotacion
muy rapida.
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Ignorar estos objetos

La seleccidn de esta casilla de verificacion desactiva la visualizacion de los objetos
especificados. Los objetos pertenecientes al tipo seleccionado mediante las casillas de
verificacion correspondientes se pasaran por alto. Puede ignorar sondas, maquinas,
cambiadores o fixtures. El ejemplo siguiente oculta la sonda durante la rotacién.

Antes de la rotacion

Durante la rotacion — Ignorar sonda

Como trazar objetos - Segun defin.

Si se selecciona esta opcidn, los objetos se trazan tal como se definieron originalmente
durante la rotacion.

Como trazar objetos - Modo alambre

Si se selecciona esta opcion, los objetos se trazan como modo alambre durante la
rotacion. Fijese en la comparacion siguiente.
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Antes de la rotacion

Durante la rotacion - Trazar como alambre

Como trazar objetos - Puntos

Si se selecciona esta opcién, los objetos se trazan como puntos. La opcién Puntos
proporciona una representacion de los objetos mediante puntos. Fijese en la
comparacion siguiente.

Antes de la rotacién - Con transparencias
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Durante la rotacion - Trazar puntos

Area Leyendas GD&T

El area Leyendas GD&T permite controlar la visualizacion de etiquetas GD&T dentro
de un modelo de CAD importado. Ayuda a reducir el desorden de la pantalla ocultando
temporalmente estas etiquetas a medida que alcanzan o se acercan a un angulo de
vision paralelo al actual.

No confunda estas etiquetas GD&T con las dimensiones de marco de control
de elementos que se crean dentro de PC-DMIS. Las etiqguetas GD&T son
esencialmente objetos CAD por si solos. No han sido creados dentro de PC-DMIS. Han
sido creados por el programa de CAD que se ha utilizado para crear el modelo y se
guardan con el modelo.

Mostrar siempre: Esta opcion indica que las etiquetas se muestren siempre, con
independencia del angulo de vision en la pantalla.

Ocultar cuando sea casi paralelo a la vista: Esta opcion indica que las etiquetas se
oculten cuando crucen un umbral de grados paralelo al &ngulo de vision. Esta
desactivada si se ha seleccionado Mostrar siempre.

Umbral paralelo en grados: Este cuadro permite especificar el umbral de grados
paralelo al angulo de vision que se utilizar4 para ocultar las etiquetas.

Mostrar y ocultar gréaficos

Puede optar por mostrar u ocultar diversas etiquetas y objetos graficos en la ventana
grafica con la barra de herramientas Elementos graficos (Ver | Barras de
herramientas | Elementos graficos). Ocultar algunos de estos objetos de vez en
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cuando hace que la ventana grafica esté mas vacia y sea mas facil utilizar
determinadas operaciones.

Estos son los elementos que puede mostrar u ocultar:

e Modelos de CAD

o GD&T

o ID de caracteristicas

e Widget de rotacion

o Etiquetas de elementos

o Etiquetas de informacion de punto

« Etiquetas de marco de control de elementos
« Etiquetas de informacion de dimension

e Secciones transversales

e ID de etiquetas

e« Sonda

e Maquina

e Cambiador de herramientas
e Fixture

e Plano de seguridad
e ClearanceCube

Para obtener informacion sobre la barra de herramientas Elementos graficos, consulte
"Barra de herramientas de elementos gréaficos" en el capitulo "Usar barras de
herramientas”.

Trabajar con etiquetas GD&T de CAD

PC-DMIS permite trabajar con etiquetas GD&T de CAD que forman parte del modelo
CAD en la ventana grafica. Puede mostrar u ocultar estas leyendas, colocarlas como
desee, cambiar sus opciones de visualizacion, filtrarlas e importarlas en la rutina de
medicion.
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Ejemplos de etiquetas GD&T de CAD mostradas en la ventana grafica

Estas etiquetas GD&T de CAD no son dimensiones de marco de control de elementos
(FCF). Las etiquetas de CAD residen directamente en el modelo de CAD y aparecen
como elementos CAD. Inicialmente no tienen ninguna funcién dentro de PC-DMIS mas
que proporcionar informacion visual en la ventana gréfica. Sin embargo, puede
importarlas a la rutina de medicidon como dimensiones FCF GD&T. Para obtener
informacion sobre cémo llevar a cabo esta accion, consulte "Importar etiquetas GD&T
de CAD" mas adelante.

Para trabajar con las etiquetas GD&T de CAD, la licencia debe incluir las
opciones CAD++y Seleccion de GD&T. Ademas, el modelo de CAD debe utilizar un
formato Direct CAD Translator (DCT) compatible. Los formatos compatibles son: CATIA
v5, CATIA v6, Creo, NX, SolidWorks, STEP y JT.
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PC-DMIS también admite en parte las etiquetas GD&T de CAD en los
archivos IGES. El archivo IGES debe contener lo siguiente:

e Dibujos en dos dimensiones con etiqguetas GD&T
e Un modelo 3D que corresponda a los dibujos bidimensionales

Durante el proceso de importacién, PC-DMIS intenta encontrar una coincidencia entre
las etiquetas GD&T bidimensionales con los elementos tridimensionales en el modelo
IGES. Una vez que PC-DMIS encuentre una coincidencia entre las etiquetas
bidimensionales y los elementos tridimensionales, podra importar las etiquetas
incrustadas como elementos y dimensiones FCF.

Mostrar u ocultar las etiquetas GD&T de CAD

Para mostrar y ocultar las etiquetas, en la barra de herramientas Elementos

graficos, haga clic en el icono Mostrar GD&T ( E}' ). Si desea que las etiquetas
siempre aparezcan en las rutinas de medicién recién creadas, en el editor de la
configuracion de PC-DMIS, en la seccion Options, establezca la entrada del
registro ShowCADGDT en TRUE.

Mostrar u ocultar las notas GD&T de CAD
Para mostrar u ocultar las notas GD&T, en la barra de herramientas Elementos
graficos, haga clic en el icono Mostrar notas GD&T ( E% ).

Las notas GD&T contienen informacion incrustada directamente en el modelo de
CAD.

No puede importarlos como comandos en la ventana de edicion.

Mostrar u ocultar las ID de caracteristicas GD&T de CAD
Puede utilizar el icono ID de caracteristicas ( %# ) en la barra de herramientas
Elementos gréficos para mostrar y ocultar las ID de caracteristicas de CAD

GD&T en las etiquetas GD&T de CAD. Una ID de caracteristica de una etiqueta
es un identificador exclusivo asignado al CAD GD&T por el software CAD nativo.
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Una ID de caracteristica solamente se puede ver si el CAD GD&T
correspondiente también esta visible.

Para obtener informacion sobre el icono ID de caracteristicas de la barra
de herramientas Elementos graficos, consulte "Barra de herramientas de
elementos graficos” en el capitulo "Usar barras de herramientas"” de la
documentacion de PC-DMIS principal.

Ejemplo de ID de caracteristicas

Puede modificar el tamafo de la fuente con la opcion Fuente de grafico del
cuadro de dialogo Configuracién de fuentes. El valor de Color de la fuente de
ese cuadro de dialogo controla el color de fondo de la ID de caracteristica. El
color de primer plano es blanco o negro de forma automatica para mantener un
buen contraste.

Para obtener informacion sobre el cuadro de dialogo Configuracién de
fuentes, consulte "Personalizar las fuentes de la interfaz de usuario” en el
capitulo "Establecer preferencias”.

Puede utilizar una hoja Excel para correlacionar diferentes valores con cada ID de
caracteristica y que se muestren en su lugar. Para ello, utilice la ficha ID de globo
en el cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos.

Para obtener informacion sobre la ficha ID de globo, consulte el tema
"Ficha ID de globo".
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No confunda estas ID de caracteristicas con las ID de caracteristica que PC-
DMIS utiliza cuando se importa una etiqueta GD&T de CAD. Ese tipo de ID de
caracteristica procede de la informacién PMI del modelo de CAD nativo. Para obtener
mas informacién acerca de las ID de caracteristica en los nombres de elementos,
consulte "Usar nomenclatura de ID de caracteristica" en el capitulo "Establecer
preferencias”.

Ver elementos CAD asociados

Si tiene abierto el cuadro de dialogo Informacion de CAD (Ver | Informacién de
CAD) y hace clic en una etiqgueta GD&T de CAD, el software resalta el elemento
CAD asociado.

A continuacion, en el cuadro de diadlogo Informacion de CAD puede hacer clic en
los vinculos entre llaves para acercar elementos CAD especificos.

Para obtener mas informacién acerca del cuadro de dialogo Informacion de
CAD, consulte el tema "Ver informacion CAD".

Otra manera de ver los elementos de CAD asociados es pulsar Mayus y colocar
el puntero del raton encima de la etiqueta GD&T. PC-DMIS resalta tanto la
etiqueta como todos los elementos CAD vinculados con la etiqueta:

Ejemplo de operacién de resaltar la superficie correspondiente al datum C
Asociar etiquetas GD&T de CAD con elementos CAD

Cuando importa una pieza con etiquetas GD&T de CAD incrustadas, PC-DMIS

hace todo lo posible por vincularla con el elemento CAD adecuado. Si PC-DMIS

realiza una vinculacion incorrecta, puede arreglarla con el menu de acceso directo
Asociar elementos CAD.
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Para acceder a este menu, en la barra de herramientas Modos Gréfico, haga clic

a1
en el icono Modo Seleccién de GD&T (a partir de CAD) (). A continuacion,
haga clic con el botén derecho en una etiqueta GD&T de CAD para elegir
Asociar elementos CAD para abrir el cuadro de didlogo Asociar elementos
CAD.

Este cuadro de didlogo muestra los elementos CAD asociados actuales en la lista
Elementos:

Associate CAD Elements

Toggle CAD links in the graphics windaw

Elements:

{2.0.10036}

oK Cancel

Cuadro de didlogo Asociar elementos CAD con dos elementos asociados

Puede hacer clic en cualquier elemento para aplicarle un zoom en la ventana
gréfica.

Para eliminar una asociacion:

1. Seleccione el menu de acceso directo Asociar elementos CAD para ver
la asociacion actual en el cuadro de dialogo Asociar elementos CAD.

2. En lalista Elementos, seleccione el elemento.

3. Haga clic en la X de color rojo para eliminar el elemento de la lista
Elementos.

4. Haga clic en Aceptar para confirmar el cambio.

Para afladir una asociacion nueva:

1. Seleccione el menu de acceso directo Asociar elementos CAD para ver
la asociacion actual en el cuadro de didlogo Asociar elementos CAD.
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Associate CAD Elements

Toggle CAD links in the graphics window

Elements:

{2.0.10051}

Etiqgueta GD&T asociada inicialmente a un solo elemento

2. Con el cuadro de dialogo abierto, haga clic en un elemento CAD en el
modelo de CAD. PC-DMIS resalta el elemento CAD seleccionado y lo
afiade a la lista Elementos.

. = - |
iy Associate CAD Elements

Elements:

OK Cancel

Etigueta GD&T asociada ahora a ambos elementos (A 'y B)

102



Trabajar con etiquetas GD&T de CAD

3. Haga clic en Aceptar para confirmar el cambio.

Mover las etiquetas GD&T de CAD
Para volver a colocar una etiqueta GD&T de CAD, en la barra de herramientas

Modos Gréfico, active el Modo Cuadro de texto ( @) y después arrastre la
etiqueta a una nueva ubicacion.

Filtrar las etiqguetas GD&T de CAD

1. En la barra de herramientas Modos Gréafico, active el modo Cuadro de

texto ( @ ).

2. Haga clic con el botdon derecho del raton en una etiqueta GD&T vy, en el
menu de acceso directo, seleccione Filtro de visualizacion CAD GD&T
para mostrar el cuadro de dialogo Filtro de visualizacion CAD GD&T.
Este cuadro de didlogo muestra una lista de la informacion de GD&T de
CAD y dos columnas de botones de opcion (Mostrar todo y Ocultar
todo).

3. En cada item que desee mostrar u ocultar, haga clic en Mostrar todo u
Ocultar todo para alternar de forma inmediata el estado de visibilidad de
esa etiqueta GD&T.
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4. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo y guardar el estado
de filtrado actual hasta que se vuelva a acceder a él para modificarlo mas

adelante.

Mostrar u ocultar determinadas etiquetas

En la barra de herramientas Modos Gréfico, active el modo Cuadro de texto

( @ ), haga clic con el botdn derecho en una etiqueta GD&T y seleccione uno de
los elementos de menu Mostrar u Ocultar ID.

Importar etiqguetas GD&T de CAD

PC-DMIS puede importar etiquetas GD&T seleccionadas como definiciones de
datum o dimensiones FCF generadas dinamicamente.

1. En la barra de herramientas Elementos graficos, haga clic en el icono

Mostrar GD&T ( Ea ) para asegurarse de que las etiquetas GD&T sean

visibles.
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¥ Puede ocultar todos los tipos de etigueta de modo que no ocupen
toda la pantalla durante el proceso de importacion. Para ello, en la barra de
herramientas Elementos graficos, haga clic en el icono Mostrar todas las

3,

ID de etiquetas (

2. Realice una de las acciones siguientes:

e Seleccione Operacion | Ventana grafica | Seleccion de GD&T |
Seleccionar todos los GD&T. Con esta opcién se seleccionan
todas las etiquetas GD&T de CAD incrustadas y se convierten en
comandos de la ventana de edicion.

« Seleccione Operacién | Ventana grafica | Seleccion de GD&T |
Seleccionar GD&T en la vista actual. Con esta opcion se
seleccionan solamente las etiquetas GD&T de CAD incrustadas
gue estan visibles y se convierten en comandos de la ventana de
edicion.

e Seleccione Operacion | Ventana grafica | Seleccion de GD&T |
Seleccionar GD&T en vista de modelo de CAD activo. Con esta
opcion se crean dimensiones GD&T a partir de las etiquetas GD&T
de CAD almacenadas dentro de una vista de modelo de CAD
activa. Este menu aparece atenuado hasta que se hace activa una
vista. Para hacer una vista activa, en el cuadro de dialogo Vistas
de modelo de CAD (Edicion | Ventana grafica | Vistas de
modelo de CAD), haga doble clic en una vista de modelo. Para
obtener mas informacion sobre las vistas de modelo de CAD,
consulte "Trabajar con vistas de modelo de CAD".

e Haga clic en un solo elemento. En la ventana de edicion PC-DMIS
genera todos los comandos necesarios para crear la definicion de
datum o la dimensién FCF especifica. Estos comandos son
temporales. PC-DMIS los elimina cuando se hace clic en Cancelar.
En el cuadro de didlogo XactMeasure GD&T que se abre, haga los
cambios que convenga en la dimensién de FCF. Haga clic en
Aceptar para aceptar la dimension y convertir en permanentes los
comandos temporales referenciados. Los comandos temporales
gue no estén referenciados se eliminan.

e Active el icono Modo Seleccion de GD&T (a partir de CAD)

a1

E...i . L g
( ) en la barra de herramientas Modos Grafico y, a
continuacion, seleccione mediante cuadros varias etiquetas. En la
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ventana de edicion PC-DMIS genera todos los comandos
necesarios para crear las definiciones de datum o las dimensiones
FCF seleccionadas.

Si las etiquetas GD&T de CAD seleccionadas no tienen
elementos geométricos, estan incompletas. No puede importar
etiquetas GD&T incompletas a la rutina de medicion. PC-DMIS
muestra etiquetas incompletas o no validas en la ficha GD&T no
valido del cuadro de diadlogo Informacién de seleccion de CAD
GD&T.

¥ Simantiene pulsado Mayus antes de hacer clic en el elemento
de etiqueta GD&T de CAD o de seleccionarlo mediante cuadros, el
software genera los comandos y definiciones de datum FCF en la
ventana de edicion sin mostrar el cuadro de didlogo XactMeasure
GD&T.

Por omision, si mantiene pulsada la tecla Mayus y hace clic (o doble
clic) en un elemento de etiqueta GD&T, PC-DMIS muestra el widget
de estrategia de medicion. Puede utilizar este widget para cambiar los
principales parametros de un elemento. Para obtener mas informacion
sobre este widget, consulte "Usar el widget de estrategia de medicion"
en el capitulo "Crear elementos automaticos".

Areas objetivo de datum
Puede importar areas objetivo de datum rectangulares y circulares si estan

alineadas con un eje. En la imagen siguiente se muestran algunas areas objetivo
de datum de ejemplo:
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A la izquierda se muestra un area circular, mientras que a la derecha se muestra
un area rectangular.

Cuando se importa un area objetivo de datum, el software crea lo siguiente en la
ventana de edicion:

e Un elemento Punto mas alto
« Un plano de trabajo que corresponde a la perpendicular de la superficie
del area objetivo

Usar nomenclatura de ID de caracteristica

Cuando importe etiquetas, puede hacer que los elementos utilicen sus ID de
caracteristica nativas en lugar de la nomenclatura de elementos por omision de
PC-DMIS. Para obtener méas informacién, consulte "Usar nomenclatura de ID de
caracteristica” en el capitulo "Establecer preferencias".

Ver etiquetas GD&T no validas
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La opcion de mend Operacién | Ventana grafica | Seleccion de GD&T | Ver
GD&T no valido para seleccién abre la ficha GD&T no valido del cuadro de
dialogo Informacion de seleccion de CAD GD&T. Esta ficha también aparece
después de importar etiguetas GD&T de CAD como comandos de la ventana de
edicién si hay etiquetas que estan incompletas o no son validas.

Esta ficha analiza todas las etiquetas GD&T de CAD para localizar las etiquetas
no validas. Las etiquetas no validas son aquellas que el software no puede
resolver para su seleccion. Entonces el cuadro de dialogo muestra estas
etiquetas en una lista.
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Cal GDET Selection Information

Dokl GOAT  Unselacted GOET

Ol Diameter Dimeresion Dimension. ', Charsctenstc 1D: Dimeresion. 1, 5o
&1 IDiameter Dimereion Dimension. I, Charsctensbc ID: Dimengion, 2, S0

£ ¥

Copy to Cipbaard
Diélogo Informacion de seleccién de CAD GD&T: Ficha GD&T no valido

Puede expandir un objeto para ver una explicacion de por qué el software no
puede resolver el objeto para seleccion.

Puede hacer clic en un objeto para resaltarlo en la ventana grafica. Puede hacer
doble clic en un objeto para resaltarlo y escalarlo. De este modo le resultard mas
facil localizarlo.

El botdn Copiar en portapapeles permite copiar el texto del contenido en el
portapapeles.

Esta opcidén no puede detectar todos los motivos por los que el software
no puede resolver un objeto para seleccion. Esto significa que en este cuadro de
dialogo pueden no aparecer objetos que no se pueden resolver.

Ver etiquetas GD&T no seleccionadas
La opcion de mend Operacién | Ventana grafica | Seleccion de GD&T | Ver

GD&T no seleccionado abre la ficha GD&T no seleccionado del cuadro de
didlogo Informacién de seleccion de CAD GD&T.
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Cal GDET Selection Information

Trrvald GOAT  Unsslectsd GDAT

Dratum “Sample: Datum. T, Characteristic [0 Smple Datum. 1, Sourd
Datum “Semple: Datum. 7, Charactensic [D: Senple Datum. 2, Sour;
Diatum “Senple Datum. 3, Charactenshc 1D Senple Datum. 3, Sour
Dt “Sarnpie: Dvtum. o, Chisractenia e 100 Semple Datum. 4, Soure
Diatum “Srnple: Datum. 5, Charsctens e I0: Simple Datum. 5, Sour
Surface Profie Tolerance Posibon surfadc profile, 1, Characterist
Position Tolerance Positon. 1, Characteristc [D: Positon, 1, Sour
Angulanity Tolerance "Angulanty. 1, Charactersic D Angularity,
Clndricity Toleranoe ‘Cyindriaty. 1, Characterte ID: Cylindnidt
Perperdhaudadity Tolerance Perpendadanty. 1, Charactersse ID:
Concentrioty Tolerance 'Conceniridty. I, Charachenstic 10: Cono
Croular Runout Tolerance "Ciroulsr runowt. 1, Charactenshc [0: C
Flatness Tolerance Flatress, 1, Characteristc ID: Flatress. 1, 5m
Praradelem Toleranoe Paraleken, 1, Characteraie D Paralelsm,
Prar alaliem Tolerarce Paraleben. ¥, Characteraie [ Paralakem,
Position Perpendiculanity Tolerance 'Geometrical Tolerance, 2, O «
£ ¥

Coo o s

Diélogo Informacion de seleccién de CAD GD&T: Ficha GD&T no seleccionado

Esta ficha analiza todas las etiquetas GD&T de CAD para localizar las etiquetas
no seleccionadas. Las etiquetas no seleccionadas son aquellas que no se han
seleccionado mediante la seleccion GD&T. Es decir, estas etiquetas no tienen
comandos correspondientes en la rutina de medicion.

Una vez importadas con la seleccion GD&T, dejan de aparecer en esta ficha.
Para obtener informacion acerca de la seleccion GD&T, consulte el subtema
"Importar etiqguetas GD&T de CAD" mas arriba.

Puede hacer clic en un objeto para resaltarlo en la ventana grafica. Puede hacer
doble clic en un objeto para resaltarlo y escalarlo. De este modo le resultard mas

facil localizarlo.

El botdn Copiar en portapapeles permite copiar el texto del contenido en el
portapapeles.

Establecer colores de etiqueta GD&T de CAD
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Puede establecer los colores que el software utilizara para las etiquetas GD&T de
CAD validas y no vélidas en la ventana gréafica. Para obtener informacién sobre
esta accion, consulte "Ficha CAD GD&T" en "Configurar Cad y gréaficos".
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Marcar con colores las etiquetas GD&T de CAD para indicar si estan
seleccionadas, si se pueden seleccionar 0 si no se pueden seleccionar

Puede utilizar diferentes colores para las etiquetas GD&T de CAD con el fin de
indicar mejor el estado de cada etiqueta (seleccionada, seleccionable o no
seleccionable).

Para obtener mas informacioén, consulte el tema "Menu de acceso directo a
etiquetas GD&T de CAD" en el apéndice "Usar las teclas y los menuds de acceso
directo".

Excluir etiquetas GD&T de CAD

Puede utilizar archivos .exclude para excluir items que PC-DMIS normalmente
aceptaria como etiquetas GD&T de CAD seleccionables. Un motivo para llevar a
cabo esta accién es mostrar solamente las etiquetas que corresponden a un
dispositivo de medicion especifico.

1. Seleccione Edicién | Ventana grafica | CAD GD&T para acceder a la
ficha CAD GD&T del cuadro de didlogo Configuracion de CAD y
graficos.

2. En el &rea Excluir, haga clic en Generar para crear un archivo .exclude
basado en las etiquetas GD&T de CAD disponibles.

3. Haga clic en Editar para abrir el archivo .exclude en un editor de texto.

4. Elimine el caracter de apdstrofo que hay al principio de la linea de cada
item que desee excluir.

5. Marque la casilla de verificacion Usar archivo exclusion.

o En el area Excluir, haga clic en Aplicar si desea colorear las
etiquetas GD&T de CAD excluidas.

o Haga clic en Ocultar datos excluidos si desea ocultar los items
gue desea excluir.

6. Haga clic en Aceptar.

Para obtener informacién acerca de los archivos .exclude, consulte el tema "Ficha
CAD GD&T" en este capitulo.
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¥  Enlugar de usar el boton Generar para crear el archivo .exclude, también
puede crear manualmente su propio archivo .exclude. Para ello:

1. Cree un archivo de texto que tenga el mismo nombre que la rutina de
medicion. Utilice la extension .exclude para el archivo de texto.

2. Utilice un editor de texto y escriba en lineas por separado las ID de
caracteristica que se excluiran. Solo tiene que escribir las ID. Si una ID
contiene un espacio, enciérrela entre comillas. Por ejemplo, lalD A 1
deberia ser "A 1".

3. Guarde los cambios y coloque el archivo .exclude en el mismo directorio
gue la rutina de medicion.

Trabajar con ensamblajes de piezas

Un ensamblaje CAD consta de dos o0 mas modelos de pieza importados fusionados
entre si en la ventana gréafica. Por ejemplo, en la figura siguiente se observa un
ensamblaje de dos piezas visibles.
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Ejemplo de ensamblaje CAD

Puede tener varias piezas e incluso varios ensamblajes juntos en un Unico archivo .cad.

Para trabajar con ensamblajes, abra el cuadro de dialogo Ensamblaje CAD. En la

barra de herramientas CAD, seleccione el icono Ensamblaje &" 0 bien seleccione
Edicion | Ventana gréfica | Ensamblaje CAD.
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CAD Assembly

Seguence: §
Assembly instance name: B - 201
Assembly name: B - 2017R1QA
Lirits: Inches
Source Type: Model3d
CAD File: D¢ PartModels\Assem
Date: 127702006 3135:34PHM
Sipe; 9539224
hurrber of part instances: 1
Humiser of aesambly s tanoss:

kA8 - :017R1Qa Do
EAheatiog ddprt. 1
i1 ) Stand_Short
[Ctew assembiy.2
Criewe Part. 2

Vishity CAD slements
] (o []e]
.

) Al pal e L
e 000 Selecmon fiter
(Red Oronts
O velow Qo0 [Jtines
Ooeen 000 [Ccrces
Oarcs
Sarvid widwd [ Curves
Ve - bl Surfaces

Sanve [ cstor:

Delete
Eding

Create Assembly
Create Part
Loz
Op ¢
D Transpanency:
[oc ]| come

Cuadro de didlogo Ensamblaje CAD

El cuadro de didlogo Ensamblaje CAD contiene una lista de todas las piezas,
ensamblajes y cortes de seccion de CAD importados y fusionados que se utilizan en la
ventana grafica. Puede utilizar este cuadro de dialogo para ver, editar y gestionar los
ensamblajes de piezas. También puede cambiar el tamafio de este cuadro de dialogo,
y la préxima que se abra, el software recordara el tamafio y la posicion utilizados por

ultima vez.

Este cuadro de diadlogo contiene estas opciones:

Cuadro de dialogo Informacion

Sequence: &

Units: Inches
Source Type: Model3d

Size: 9539224

Assembly instance name: B - 201
Assembly name: B - 2017 R1 QA

CAD File: D:VPartModels\Assem
Date: 12/7/2016 3:38:34 PM

Mumber of part instances: 1
Mumber of assembly instances:
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En el cuadro gris de la parte superior del cuadro de dialogo se muestra informacién
sobre el elemento que esta seleccionado actualmente en la Vista de arbol del
ensamblaje. La informacion cambia dependiendo del elemento seleccionado.

Vista de arbol del ensamblaje

--[~]B - 2017 R1 QA DCC
hexblodk.sldprt. 1

1] stand_Shart

= -[IMew Assembly.2

----- [ INew Part.2

8

'F.--‘_I_l‘_.-l:‘H.|_| o ™

=~ -

La parte izquierda del cuadro de dialogo tiene una vista de arbol que representa la
estructura del ensamblaje CAD. Cada elemento de la vista de arbol representa un
componente del ensamblaje.

e Siselecciona un componente de la vista de arbol, PC-DMIS mostrara
informacion sobre ese elemento en el cuadro gris que hay en la parte superior
de la lista.

e Cuando se hace doble clic en un componente en el ensamblaje, PC-DMIS lo
seleccionay lo resalta en la ventana grafica. De forma inversa, con el cuadro de
dialogo Ensamblaje CAD abierto, si pulsa y mantiene pulsada la tecla Alty
después hace clic con el boton izquierdo en un objeto CAD en la ventana
grafica, PC-DMIS selecciona el componente que le corresponde en la vista de
arbol. De este modo resulta mas facil identificar qué objeto CAD pertenece a
cada componente del ensamblaje.

Cada componente tiene su propia casilla de verificaciébn que permite mostrar u ocultar
el componente inmediatamente en la ventana gréfica.

« Si marca una casilla de verificacion, PC-DMIS mostrara ese componente.

« Sidesmarca una casilla de verificacion, PC-DMIS ocultara ese componente (y
todos los componentes que dependen de él, sin tener en cuenta su estado de
visibilidad).

e Una vez marcada una casilla, también puede utilizar los botones del area
Visibilidad para cambiar el estado de visibilidad de ese componente o de sus
hermanos o dependientes.

El nombre de la imagen importada original lleva anexado el nimero 1. Cada
transformacion de CAD que crea una nueva instancia de este mismo archivo CAD se
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incrementa para que tenga un namero unico. Consulte "Transformacion de un modelo
de CAD".

Sl % | TEST |

HEXBLOCK_WIREFRAME_SILIRFACE. 1
HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE. 2

Nombres de copias de espejo de archivos CAD con namero unico dentro de la vista de
arbol de un ensamblaje CAD

Para obtener informacion sobre las entradas SectionCutCurve, consulte "Crear y
visualizar curvas de corte de seccion".

Aparece un menu de acceso directo al hacer clic con el botén derecho del ratén en la
vista de arbol. El menu de acceso directo contiene estos elementos:

Select
Unselect

Fum=mr MNec

Replace Component *

e Seleccionar: Este elemento tiene la misma funcion que hacer doble clic en el
componente del ensamblaje.

o Deseleccionar: Este elemento deselecciona el componente del ensamblaje
en la ventana gréfica.

o Expandir descendientes: Este elemento amplia un ensamblaje de manera
gue muestra la lista de las piezas secundarias que lo forman.

e Ocultar: Este elemento oculta el componente seleccionado.

e Ocultar hermanos: Este elemento oculta todos los componentes excepto el
componente seleccionado en el mismo nivel del arbol del ensamblaje.

o Mostrar: Este elemento muestra el componente seleccionado.
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Mostrar hermanos: Este elemento muestra todos los componentes (excepto
el componente seleccionado) que estan en el mismo nivel en el arbol del
ensamblaje.

Mostrar todo: Este elemento muestra todos los componentes del arbol del
ensamblaje.

Cambiar nombre: Este elemento cambia el nombre del componente
seleccionado en el ensamblaje.

Suprimir: Este elemento suprime el componente seleccionado en el
ensamblaje y lo elimina de la ventana grafica. No se puede suprimir el
componente raiz de la vista de arbol.

Transformar: Este elemento muestra el cuadro de dialogo Transformacion
de CAD. Este cuadro de dialogo permite transformar (trasladar, escalar y
rotar) un unico componente del ensamblaje. No se puede transformar el
componente raiz de la vista de arbol. Para obtener mas informacion, consulte
"Transformacioén de un modelo de CAD".

Sistema de coordenadas: Este elemento muestra el cuadro de dialogo
Sistema de coordenadas de CAD. Este cuadro de dialogo permite crear y
gestionar diferentes sistemas de coordenadas. Para obtener mas informacion,
consulte "Trabajar con sistemas de coordenadas de CAD".

Sustituir componente: Permite sustituir el componente de ensamblaje
seleccionado por otro modelo de CAD. Este modelo puede tratarse de un
modelo de CAD importado o de un modelo conectado con la DCI. Los
submenus tienen la misma estructura que las opciones de menu Archivo |
Importar y Archivo | Direct CAD Interface respectivamente. El modelo
nuevo sustituye al modelo que esté asociado al nodo seleccionado, sea cual
sea. El nuevo modelo del nodo conserva cualquier transformacion que se
haya aplicado en el modelo anterior. Para obtener informacion sobre la
importacion de archivos de modelos, consulte el tema "Importar datos CAD o
datos de elemento” en el capitulo "Usar opciones de archivo avanzadas".

Visibilidad
Visibility
. o0
@ al o (O
D Blue o000
(_JRed
() vellow 000

ID Green
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El area Visibilidad proporciona unos botones de opcién con iconos que permiten

ejecutar operaciones de visibilidad a fin de cambiar el estado visible u oculto de los

grupos de componentes del ensamblaje.

B E| icono de color situado en la parte superior de esta area muestra el disefio de
pantalla actual. Es el mismo icono que se utiliza en el area Disefio del cuadro de

didlogo Configurar vista. Consulte "Configurar la ventana de vistas".

Las opciones Azul, Rojo, Amarillo y Verde limitan las operaciones de visibilidad

solamente a esa "vista" de la ventana gréafica. La opcion Todo aplica las operaciones

de visibilidad a todas las vistas.

Estos botones de comando tienen unas imagenes que ilustran la accion que realizan:
Ocultar: Este botdn oculta el componente seleccionado.

ﬂOcultar hermanos: Este boton oculta todos los componentes (excepto el
componente seleccionado) que estan en el mismo nivel en el arbol del ensamblaje.

MMostrar: Este botébn muestra el componente seleccionado.

MMostrar hermanos: Este botdon muestra todos los componentes (excepto el
componente seleccionado) que estan en el mismo nivel en el arbol del ensamblaje.

MMostrar todo: Este boton muestra todos los componentes del arbol del
ensamblaje.
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Solamente las propiedades de visible y oculto se aplican a las vistas
individuales. Los valores de Color y Transparencia del area Edicion siempre se
aplican a todas las vistas.

Edicidon
Editing
Create Assembly

Create Part

Level:

|:| Color

|:| Transparency:

El area Edicion permite editar el componente seleccionado actualmente desde la Vista
de &rbol del ensamblaje.

Crear ensamblaje: Este boton crea un nuevo nodo de ensamblaje en el ensamblaje
seleccionado actualmente. En un principio el nodo esta vacio, pero luego puede
introducir en él otros componentes de ensamblaje mediante los botones de flecha

arriba y flecha abajo (ﬂﬂ) de esos componentes.

Crear pieza: Este boton crea un nuevo nodo de pieza en el ensamblaje seleccionado
actualmente. En un principio el nodo esta vacio, pero se pueden trasladar objetos CAD
hasta él con el botén Mover a pieza del area Elementos CAD.

: + . . , .
Flecha arriba: J Este botdn sube el componente de ensamblaje o pieza en la vista
de arbol hasta el ensamblaje que se encuentra encima de él en la lista.

Flecha abajo: ﬂ Este botdn baja el componente de ensamblaje o pieza en la vista de
arbol hasta el ensamblaje que se encuentra debajo de él en la lista.

Color: Esta casilla de verificacion activa el botdn Color y muestra el cuadro de dialogo
Color. Este cuadro de dialogo permite aplicar un color al componente seleccionado en
la vista de arbol. Esta casilla de verificacion también activa o desactiva la visualizacion
del color seleccionado. Una vez que haya elegido el color inicial, puede hacer clic en el
boton Color para modificar el color utilizado. De este modo se sobrescriben los colores
definidos para elementos CAD utilizando el cuadro de diadlogo Editar elementos CAD
hasta que el componente del ensamblaje deje de utilizar un color o se elimine del
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cuadro de dialogo Ensamblaje CAD. Para obtener mas informacion, consulte el tema
"Editar CAD".

Nivel: Esta lista permite asignar los objetos CAD dentro del componente de ensamblaje
seleccionado a un nivel CAD predefinido. Con esta accién se sobrescriben las
asignaciones de nivel CAD definidas utilizando el cuadro de dialogo Niveles CAD hasta
gue el componente del ensamblaje se elimine del nivel o del ensamblaje en el cuadro
de didlogo Ensamblaje CAD. Para obtener mas informacion, consulte "Trabajar con
niveles de CAD".

Transparencia: Esta casilla de verificacion aplica el porcentaje de transparencia
seleccionado al componente seleccionado de la vista de arbol. Puede arrastrar el
deslizador o cambiar el valor manualmente en el cuadro para variar el porcentaje de
transparencia.

No puede realizar algunas operaciones de edicion en el componente del nivel raiz
(normalmente se trata del nombre de pieza utilizado en la rutina de medicion) ni los
componentes DCI. Aquellas operaciones que no se pueden realizar estan desactivadas
cuando se selecciona este tipo de componentes.

Guardar vista

Saved views

| View1 v |

Save

Delete

El area Vistas guardadas permite gestionar diferentes estados de visibilidad de la
Vista de arbol del ensamblaje.

Guardar: Este boton guarda el estado de visibilidad actual y le asigna el nombre
especificado en el cuadro Vistas guardadas actual. Debe hacer clic en el botén
Aceptar para guardar la vista permanentemente. PC-DMIS almacena las vistas

guardadas en el archivo .cad asociado a la rutina de medicion.

Suprimir: Este boton suprime el estado de visibilidad almacenado del nombre
seleccionado en el cuadro Vistas guardadas.

Para cargar un estado de visibilidad almacenado, seleccionelo en la lista Vistas

guardadas. Las casillas de verificacion de la Vista de arbol del ensamblaje se
modifican inmediatamente de acuerdo con la vista cargada.
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Elementos CAD

CAD elements

(=

Selection filter
[ ] Paints

|:| Lines
[Jcirdes

[ ]arcs
|:| Curves
surfaces

[ ]color:

El area Elementos CAD permite seleccionar objetos CAD y moverlos a otra pieza.
Puede seleccionar o deseleccionar objetos CAD en la ventana grafica. Para ello, haga
clic en los objeto CAD de uno en uno o bien arrastre un cuadro alrededor de varios
objetos CAD.

Mover a pieza: Este boton mueve los objetos CAD seleccionados a la pieza
seleccionada actualmente en la Vista de arbol del ensamblaje.

Deseleccionar todo: Este botdn deselecciona todos los objetos CAD seleccionados
previamente.

Filtro de seleccidn: Esta area permite filtrar los objetos CAD que PC-DMIS puede
seleccionar. Si se selecciona un elemento, PC-DMIS es capaz de seleccionar ese tipo
de objeto CAD cuando haga clic en objetos CAD o los seleccione mediante cuadros en
la ventana grafica.

También puede filtrar la seleccién por el color del objeto CAD. Si selecciona la casilla
de verificacion Color, el color del siguiente objeto CAD que seleccione en la ventana
grafica se utilizara como color para filtrar. Para las selecciones subsiguientes, solo se
pueden seleccionar elementos CAD con ese color.

Crear un corte de seccion de CAD

La funcion Corte de seccion de CAD crea una polilinea curva CAD definida por el
contorno del modelo de CAD.
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Para crear un corte de seccion de CAD:

1. En el menu principal, seleccione Edicion | Ventana grafica | Corte de seccion
de CAD. Se muestra el cuadro de dialogo Corte de seccién de CAD.

CAD Section Cut
Section Type
Vector -
. Start point Direction |
X: 82.37 I: -0.99874
¥: 3322 k -0.05007
: 0 K: @
‘Width: 110.002
Height: 7L
Step: n
Length: 0
Reset
CAD Controls
Select
Desslact
Deselect Al
Create Close

2. Seleccione en la lista Tipo de seccion el tipo de corte de seccion que desee
definir. Para obtener informacion detallada acerca de estas opciones, consulte el
tema "Seccion transversal".

3. Haga clic en la superficie en la que comenzard el corte de seccion.
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4. Desplace el cursor al lugar donde finalizara el corte de seccién y haga clic.
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5. El corte de seccion de CAD se genera.

En el cuadro de dialogo Corte de seccién de CAD, edite las propiedades. Haga
clic y arrastre cualquiera de las asas del corte de seccién en la ventana grafica
para manipular las propiedades.

6. Haga clic en Crear para finalizar los cortes de seccién de CAD.
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Una vez creados, los cortes de seccion de CAD se pueden ver en el cuadro de
dialogo Ensamblaje CAD (Edicién | Ventana grafica | Ensamblaje CAD).

7. Haga clic en Cerrar cuando haya acabado.

Trabajar con un conjunto de maquina

La opcién Edicion | Ventana grafica | Conjunto de maquina muestra el cuadro de
dialogo Conjunto de maquina. En él se ofrecen las herramientas para mostrar y
ocultar en la ventana grafica diferentes componentes de la maquina definida.
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Machine Assembly
- [v] GLOBAL_B&S_5-7-5.1 Visibility
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Editing
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Cuadro de didlogo Conjunto de maquina
Este cuadro de dialogo contiene estas opciones:

Vista de arbol del ensamblaje

- [w] GLOBAL_B&S5_5-7-5.1
i [w] Global_575.1

= FINEE

- [] Global_575.1
[ [ x @i, 1
el it il ap, AT e

La vista de arbol representa la estructura del conjunto de la maquina. Cada elemento
de la vista de arbol representa un componente del ensamblaje.

e Si hace doble clic en un componente del conjunto, PC-DMIS seleccionara y
resaltara ese objeto CAD en la ventana grafica. De forma inversa, con el cuadro
de didlogo abierto, si selecciona un objeto CAD en la ventana gréafica, PC-DMIS
seleccionara el componente correspondiente en la vista de arbol. De este modo
resulta mas facil identificar qué objeto CAD pertenece a cada componente del
conjunto.

Cada componente tiene su propia casilla de verificacion que permite mostrar u ocultar
el componente inmediatamente en la ventana gréfica.

« Si marca una casilla de verificacion, PC-DMIS mostrara ese componente.
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e Sidesmarca una casilla de verificacién, PC-DMIS ocultard ese componente (y
todos los componentes que dependen de él, sin tener en cuenta su estado de
visibilidad).

e Una vez marcada una casilla, también puede cambiar el estado de visibilidad de
ese componente o de sus hermanos o dependientes utilizando los botones del
area Visibilidad.

Aparece un menu de acceso directo al hacer clic con el botén derecho del ratén en la
vista de arbol. Contiene estos elementos:

Select
Unselect

Expand Descendants

Hide
Hide Siblings

Show All

e Seleccionar. Tiene la misma funcion que hacer doble clic en el componente del
ensamblaje.

o Deseleccionar: Deselecciona el componente del ensamblaje en la ventana
gréfica.

« Expandir descendientes. Amplia un ensamblaje de manera que muestra la lista
de las piezas secundarias que lo forman.

e Ocultar. Oculta el componente seleccionado.

e Ocultar hermanos. Oculta todos los componentes excepto el componente
seleccionado en el mismo nivel del arbol del ensamblaje.

e Mostrar. Muestra el componente seleccionado.

e Mostrar hermanos. Muestra todos los componentes excepto el componente
seleccionado en el mismo nivel del arbol del ensamblaje.

e Mostrar todo. Muestra todos los componentes del arbol del ensamblaje.
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Visibilidad
visibility

[ 000
[
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El area Visibilidad proporciona unos comodos botones que permiten cambiar el estado
oculto de los grupos de componentes del ensamblaje. Seleccione el boton Ocultar para
gue no se muestre el componente seleccionado.

. Ocultar: Oculta el componente seleccionado.

. “O%locultar hermanos: Oculta todos los componentes (excepto el

componente seleccionado) que estan en el mismo nivel en el arbol del
ensamblaje.

. MMostrar: Muestra el componente seleccionado.

. MMostrar hermanos: Muestra todos los componentes (excepto el
componente seleccionado) que estan en el mismo nivel en el arbol del
ensamblaje.

MMostrar todo: Muestra todos los componentes del arbol del ensamblaje.
Edicion

Editing
| Transparency: Ji 0%

El area Edicion permite editar el componente seleccionado actualmente desde la Vista
de arbol del ensamblaje.

o Color: Esta casilla de verificacion activa el boton Color y muestra el cuadro de
didlogo Color. Este cuadro de didlogo permite aplicar un color al componente
seleccionado en la vista de arbol. Esta casilla de verificacién también activa o
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desactiva la visualizacién del color seleccionado. Una vez que haya elegido el
color inicial, puede hacer clic en el boton Color para modificar el color utilizado.

o Transparencia: Esta casilla de verificacion aplica el porcentaje de transparencia
seleccionado al componente seleccionado de la vista de arbol. Puede arrastrar
el deslizador o cambiar el valor manualmente en el cuadro para variar el

porcentaje de transparencia.

Ver informacion CAD

CAD Information

Fart instance sequence: 2

Datum, Source seq: 9, Sequence: 15730

Mame: Simple Datum. 4

Level 0

RGE color (0,0,0)

Transhucency 100%

Line type: Solid

Form type: Dabum

D

Transformation:
Translate (6.2622,2.7463,-0.2183)
X Asds Vector (1,0000,0.0000,0.0000)
¥ Mods Viector (0.0000, 1.0000,0.0000)
Z Axis Wector (0.0000,0.0000, 1.0000)
Scale (1,0000, 10000, 1.0000)

1 Anchor Points: (5.919,2,553,-0.218)

(Characteristic ID: Simple Datum. 4

1 CAD Elements: {2.0, 12352}

1 inked GDAT Elements: {2.0. 15797}

1 Texts:
o

Width: 0.1
Height: 0. 1
<

Characteristic ID: [ Simple Datum. 4

A Datums:

LULI = R I

ven | o]

Cuadro Informacién de CAD

La opcion de menu Ver | Informacién de CAD abre el cuadro de diadlogo Informacién
de CAD. En este cuadro de didlogo se muestra informacién de CAD detallada de cada
elemento CAD que seleccione en la ventana grafica.

Si hace clic en una etiqueta GD&T de CAD, ocurre lo siguiente:

o El software resalta el elemento CAD asociado en la ventana gréfica.
o Lainformacion de CAD del cuadro de dialogo contiene llaves con un enlace que

hace un zoom de ese elemento CAD.
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Datums: Esta lista contiene todos los datums del modelo de CAD. Puede hacer clic en
un datum para hacer que la ventana grafica lo resalte y lo rote.

ID de caracteristica: Este cuadro de ID muestra la ID de caracteristica
correspondiente a un objeto GD&T de CAD cuando hace clic en ese objeto en la
ventana grafica.

También puede utilizar este cuadro para realizar busquedas de objetos GD&T de CAD
sin distinguir entre mayusculas y minusculas. Para realizar esta busqueda, introduzca
una ID en el cuadro y pulse la tecla Tab para que PC-DMIS muestre el objeto GD&T de
CAD que tiene esa ID.

« PC-DMIS también utiliza coincidencias parciales. En una coincidencia parcial,
PC-DMIS muestra el primer objeto que tiene esa ID en su ID de caracteristica.
Puede pulsar Intro para buscar la siguiente coincidencia parcial. Puede seguir
pulsando Intro para ir pasando por todas las coincidencias disponibles.

e Sino hay ningun objeto GD&T de CAD que coincida con esa ID, el valor de la ID
vuelve a ser el que era anteriormente.

Puede revertir manualmente una ID a su valor anterior si pulsa Esc antes de que el
cuadro deje de estar activo. El cuadro deja de estar activo cada vez que hace clic en
otro elemento con el que pueda interactuar o si pulsa las teclas Tab o Intro.

Suponga que tiene algunos objetos GD&T de CAD y dos de ellos tienen los
ID de caracteristica 23 y 125. Si introduce 2 en este cuadro, PC-DMIS muestra el
objeto cuya ID es 23. En este ejemplo, tanto 23 como 125 son coincidencias parciales
de 2, pero 23 figura antes en la lista de objetos. Después puede pulsar Intro para que
PC-DMIS muestre la siguiente coincidencia parcial, que es 125.

El botdn Ver hace que el datum seleccionado parpadee unas cuantas veces en la
ventana grafica.
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Verificar informacion CAD

r
B CAD Verify el =0
Input Options
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Cuadro de dialogo Verificaciéon de CAD

El elemento de menua Ver | Verificacion de CAD sirve para verificar que el modelo de
CAD es preciso tomando como base el sistema de coordenadas CAD nativo. PC-DMIS
muestra un cuadro de dialogo Verificacion de CAD, que permite realizar distintas
operaciones en el modelo de CAD importado en la ventana grafica. Puede aumentar el
tamano del cuadro de dialogo Verificaciéon de CAD si lo desea.

El cuadro de didlogo contiene las areas y los elementos siguientes:
Area Entrada
En esta area se especifican la posicion XYZ y el vector IJK asociado a ella, que se

utilizan para verificar el modelo de CAD. PC-DMIS desactiva los cuadros de vector IJK
si se selecciona la opcion Proyeccion de punto.

Area Opciones

Esta area determina qué operacion lleva a cabo PC-DMIS en el modelo de CAD.
También puede especificar opciones que controlen el comportamiento de las
operaciones y su resultado. El vector y el punto de entrada en estas opciones hacen
referencia a la informacion introducida en el area Entrada.

Proyeccion de punto: Proyecta el punto de entrada en el modelo de CAD. Se
utiliza un algoritmo de menor distancia para proyectar el punto.
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Perforacion con rayo: Esta opcion perfora el modelo de CAD con una linea. El
vector y el punto de entrada definen la linea.

Corte de plano: Esta opcion interseca el modelo de CAD con un plano. El punto
de entrada define un punto en el plano y el vector especifica el vector
perpendicular del plano. En el caso de las superficies, solamente se intersecan
con el plano los limites de las superficies.

Limites: Esta casilla de verificacion determina si se utilizan o no los limites de las
superficies. Si selecciona esta casilla y la entidad CAD es una superficie, sélo se
utilizan los limites de las superficies. Esto no afecta a la geometria de curvas.

Todos los resultados: Esta casilla de verificacion determina si se obtendran
resultados para todas las entidades CAD del modelo. Si no selecciona esta
casilla, solo se mostrara el "'mejor" resultado. EI mejor resultado depende de la
operacion seleccionada.

e« En el caso de Proyeccion de punto, el mejor resultado es el punto de
CAD mas cercano al punto de entrada.

e En el caso de Perforacion con rayo, el mejor resultado es el punto de
interseccion mas alejado en el vector del rayo o el mas cercano al punto
de entrada. Puede especificar qué punto de interseccion se mostrara.
Consulte el apartado "Mas alejado en vector' mas adelante.

e« En el caso de Corte de plano, el mejor resultado es el punto de
interseccion mas cercano al punto de entrada.

Mas alejado en vector: Esta opcion muestra el punto de interseccidbn mas
alejado en el vector del rayo.

Mas cercano a punto: Esta opcion muestra el punto de interseccion mas cercano
al punto de entrada.

Resolucion: Este cuadro permite controlar la precision del resultado. El resultado
esta dentro del valor de resolucion. La resolucion minima es de 0,0000001 mm.
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En los modelos de interfaz Direct CAD, la precision solo afecta al
numero de posiciones decimales mostradas. El sistema CAD es el que
controla la precision de las operaciones, y no se puede modificar desde PC-
DMIS.

Tolerancia: Este cuadro define un valor de tolerancia que hara que solo se
muestren en pantalla los elementos comprendidos entre los limites especificados.

o Siselecciona Proyeccion de punto y Todos los resultados, puede
especificar un valor en Tolerancia. A continuacion, PC-DMIS muestra
todas las entidades CAD que estan comprendidas en la distancia de
tolerancia.

o Siselecciona Perforacion con rayo y Todos los resultados, puede
especificar un valor en Tolerancia. En el caso de la geometria de curvas
y los limites de superficies, PC-DMIS muestra las curvas que estan
comprendidas en la distancia de tolerancia del vector del rayo.

Vector de salida: Esta area controla el vector mostrado para los limites de
superficie y las curvas. En el caso de los puntos de superficie dentro de los
limites, el vector mostrado siempre es el perpendicular a la superficie.

e Seleccione Tangente para mostrar el vector tangente del punto de la
curva.

e Seleccione Perpendicular para mostrar el vector perpendicular del punto
de la curva. En las curvas, el vector perpendicular es el inverso del
segundo vector derivativo. En las superficies, el vector perpendicular es el
perpendicular a la superficie.

Area CAD de entrada
Esta area permite seleccionar las entidades CAD que se probaran.

Modelo de CAD completo: Esta casilla determina si PC-DMIS prueba todo el
modelo de CAD o solamente las entidades CAD seleccionadas.
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« Siselecciona esta casilla de verificacion, PC-DMIS activa otras casillas
gue permiten definir qué tipos de entidades se probaran en el modelo de
CAD completo: Puntos, Curvas, Superficies o Todo.

o Sidesmarca esta casilla, solo se prueban determinadas entidades CAD.
Consulte "Secuencia / Secuencia origen" mas adelante.

Puntos: Esta casilla prueba todos los puntos del modelo de CAD completo.
Curvas: Esta casilla prueba todas las curvas del modelo de CAD completo.

Superficies: Esta casilla prueba todas las superficies del modelo de CAD
completo.

Todo: Esta casilla prueba todos los puntos, las curvas y las superficies del
modelo de CAD completo.

Secuencia/ Secuencia origen: Estos cuadros permiten definir una Unica entidad
CAD. Puede rellenar estos cuadros y después hacer clic en el botén Seleccionar
objeto CAD. PC-DMIS muestra el elemento de color rojo y lo hace parpadear
unas cuantas veces.

Como alternativa, puede probar varias entidades CAD seleccionandolas al mismo
tiempo en la ventana grafica o seleccionando mediante cuadros un grupo de entidades.

Area Salida

El area Salida contiene el resultado de la verificacion en formato de tabla; cada punto
aparece en una fila. PC-DMIS muestra todos los puntos en la ventana grafica. Los
puntos seleccionados en la lista aparecen resaltados en la ventana grafica. Para
actualizar la informacion del area Salida, seleccione otra opcion y pulse TAB.

En esta lista se describen los encabezados de las columnas del area Salida:
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Punto: Esta columna contiene el punto CAD que resulta del punto de entrada y el
CAD.

Vector: Esta columna contiene el vector CAD que resulta del punto de entrada y
el CAD.

Resultado: Puede tener el valor Contacto o Fallo.

Para Proyeccion de punto,
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o Contacto significa que el punto de proyeccion estaba en el interior
de la entidad CAD.

« Fallar significa que el punto de proyeccion estaba en un extremo
de la entidad CAD. En las curvas, los extremos son los puntos
finales. En las superficies, los extremos son los limites.

Para Perforacion con rayo,

e Contacto significa que el vector del rayo intersecciona
directamente la entidad CAD.

« Fallar significa que el vector del rayo pasaba cerca de la entidad
CAD, pero no interseccionaba con ella directamente.

Para Corte de plano,

« Contacto significa que el plano intersecciona directamente la
entidad CAD.

« Fallar significa que el plano pasaba cerca de la entidad CAD, pero
no interseccionaba con ella directamente.

Secuencia: Esta columna muestra en qué entidad CAD se encuentra el punto. La
secuencia es un identificador exclusivo asignado a cada entidad CAD.

Distancia: Esta columna muestra la distancia entre el punto de entrada y el punto
de salida.

Copiar en portapapeles

Este boton copia el resultado del area Salida en el portapapeles de Windows. Si ha
seleccionado puntos especificos, sélo se copiara la informacion correspondiente a esos
puntos. En caso contrario, se copiara toda la salida.

Usar capturas de pantalla de la ventana
grafica

Puede tomar capturas de pantalla de la ventana gréafica y enviarlas al portapapeles,
enviarlas al informe o guardarlas en su equipo. También puede afiadir una imagen
capturada en la ventana de edicion de PC-DMIS como objeto externo. Para obtener
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mas informacidn, consulte el tema "Insertar objetos externos" en el capitulo "Afadir
elementos externos".

Enviar capturas de pantalla al portapapeles

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Captura de pantalla en |
Portapapeles captura la ventana grafica y copia la captura en el portapapeles. La
imagen permanece en el portapapeles hasta que capture otra pantalla o cierre la rutina
de medicion.

Para ver una imagen capturada en el portapapeles, péguela en una aplicacion
compatible, como Microsoft Paint o Microsoft Word.

Enviar capturas de pantalla al informe

Consulte el tema "Capturas de pantalla” en el capitulo "Usar la ventana de edicion”.

Enviar capturas de pantalla a un archivo

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Captura de pantalla en | Archivo
captura la ventana gréfica y abre el cuadro de didlogo Guardar como para que pueda
guardar la pantalla capturada como archivo de mapa de bits en el PC.

Editar capturas de pantalla

Por si mismo, PC-DMIS no permite editar o asignar formato a una imagen capturada.
Sin embargo, puede servirse de cualquier software de edicion de imagenes para editar
o0 asignar formato a las capturas de pantalla.
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Editar elementos CAD

Edit CAD Elements

Feature Mumber
types: selected:
Close
v Points 0 4
v Lines 0 4
¥ Cirdes I':'i | Set as priority
[+ Show name
¥ Arcs 0
| Change name
I Curves 0 [ Change color
| Surfaces 0 Color...
Mame : |

Cuadro de didlogo Editar CAD

El cuadro de didlogo Editar elementos CAD (Edicion | Ventana gréfica | Elementos
CAD) permite cambiar la prioridad, el nombre del elemento, la visualizacion del nombre
o0 el color de los diferentes elementos CAD del archivo CAD.

Para utilizar este cuadro de dialogo:

1.

En el area Tipos de elemento, seleccione los tipos de elementos del elemento
CAD que desea cambiar.

En la ventana gréfica, seleccione los elementos CAD que se van a cambiar.
Para seleccionar varios elementos CAD, selecciénelos mediante cuadros.
Cuando suelte el raton, PC-DMIS resaltara los elementos que estan
seleccionados e indicara el numero de elementos en el cuadro Cantidad
seleccionada. Puede seleccionar elementos adicionales de la misma manera.
Si es necesario, haga clic en el boton Cancelar seleccién para borrar de la
pantalla los elementos resaltados.

Una vez seleccionados y resaltados los elementos que desea, marque la casilla
correspondiente a la operacion que desea realizar:

e Establ. como prioridad
e Mostrar nombre

e« Cambiar nombre

e« Cambiar color
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5. Consulte el subtema "Descripcién del cuadro de dialogo" a continuacion para ver
instrucciones e informacion adicionales sobre cada operacion.
6. Haga clic en Aplicar o en Aceptar.

Para poder utilizar esta opcion es necesario crear niveles CAD. Consulte el
tema "Configurar la ventana de vistas" para obtener mas informacion.

Descripcion del cuadro de dialogo
El cuadro de dialogo contiene estos elementos:

Tipos de elemento: Determina qué tipos de elemento se editaran. Estos son los tipos
disponibles:

e Puntos
e Lineas

e Circulos
e Arcos

e Curvas

e Superficies

Cantidad seleccionada:: Muestra el niUmero de elementos CAD seleccionados de
cada tipo.

Cancelar seleccion: Anula la seleccién de los elementos CAD resaltados.

Nombre: Especifica un nombre para los elementos CAD seleccionados.

Establ. como prioridad: Determina las superficies que PC-DMIS comprueba en primer
lugar al calcular los valores nominales. Para obtener mas informacién, consulte "Acerca
de las superficies con prioridad" mas adelante.

Mostrar nombre: Muestra u oculta el nombre de elemento de los elementos CAD (si el
disefiador de CAD los ha proporcionado) asociado con los elementos CAD

seleccionados.

Cambiar nombre: Si se selecciona, cambia el nombre de los elementos CAD
seleccionados por el nombre proporcionado en el cuadro Nombre.

Cambiar color: Dibuja los datos CAD seleccionados en el color indicado en el cuadro

gue esta cerca del botén Color cuando haga clic en Aplicar o Aceptar. Si desea
cambiar el color actual, seleccione el botén Color.
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Color: Define el color que se aplicara a los elementos CAD seleccionados; para ello se
muestra un cuadro de diadlogo basico.
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Custom caolors:

L B
L O T

Define Custorn Caolors > |

(] I Cancel |

Cuando haga clic en Aceptar en este cuadro de dialogo, se convierte en el color
seleccionado en el cuadro de diadlogo Editar elementos CAD.

Puede utilizar la casilla de verificacion Establecer como prioridad del cuadro de
didlogo Editar elementos CAD para definir un conjunto de superficies CAD con
prioridad denominadas "superficies con prioridad" para el proceso de Buscar noms
(buscar nominales). Se las llama superficies con prioridad.

Al dar prioridad a las superficies se acelera el calculo de los valores nominales, ya que
permite a PC-DMIS determinar las superficies que debe verificar primero. No hay limite
en cuanto a la cantidad de superficies que puede seleccionar. El orden de seleccion de
las superficies determina el orden en que se realizara la busqueda.

Cada vez que abre el cuadro de diadlogo Editar elementos CAD y selecciona la casilla
de verificacion Establecer como prioridad, PC-DMIS selecciona automaticamente el
conjunto de superficies guardado anteriormente.

Establecer superficies con prioridad

1. Seleccione Edicion | Ventana grafica | Elementos CAD.

138



Editar elementos CAD

2. Sila casilla Establecer como prioridad no esta seleccionada. seleccidénela

ahora. Se resaltan las superficies que ya tienen prioridad.

Afiada o elimine superficies a esta lista seleccionandolas en la ventana gréfica.

4. Haga clic en el botdn Aplicar o Aceptar para actualizar la rutina de medicién
con los cambios efectuados en la lista de superficies con prioridad.

w

Almacenar un nuevo conjunto de superficies con prioridad

1. Abra el cuadro de diadlogo Editar elementos CAD (Edicion | Ventana grafica |
Elementos CAD).

2. Seleccione la casilla de verificacion Establecer como prioridad. Siya ha
definido un conjunto de superficies, PC-DMIS las selecciona en la ventana
gréfica.

3. Con la casilla de verificacion Establecer como prioridad seleccionada, haga

clic en el boton Cancelar seleccidon y luego en el boton Aplicar. Basicamente,

esta opcion indica a PC-DMIS que debe eliminar todas las superficies
guardadas.

Cancele la seleccion de la casilla de verificacion Establecer como prioridad.

Seleccione el nuevo conjunto de superficies que va a guardar.

Seleccione la casilla de verificacion Establecer como prioridad.

Haga clic en el boton Aplicar.

Haga clic en Aceptar.

© N gk

Seleccionar mediante cuadros y superficies con prioridad

Al seleccionar mediante cuadros mientras el cuadro de didlogo Elementos
automaticos esta abierto, todas las superficies CAD del tipo de elemento se
seleccionan en el cuadro.

Puede limitar las superficies que se seleccionan dentro del cuadro especificando
superficies con prioridad. Es decir, si ha definido superficies con prioridad mediante el
cuadro de dialogo Editar elementos CAD, al realizar una seleccién mediante cuadros
en un elemento automatico de superficie solamente se tienen en cuenta las superficies
con prioridad para ese elemento.
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Las superficies con prioridad se utilizan para otras funciones, incluida la
busqueda de nominales.

Para obtener mas informacién sobre la seleccion mediante cuadros para crear
elementos, consulte "Seleccion mediante cuadros para crear varios elementos
automaticos" en el capitulo "Crear elementos automaticos".

Editar vectores CAD

El elemento de menud Edicion | Ventana gréafica | Vectores CAD abre el cuadro de
didlogo Editar vectores CAD. En este cuadro de dialogo se pueden ver y manipular los
vectores de superficie.

CAD Vectors

surfaces selected: 2

[ Flip Surface Vectors ] Show vectors

[ Fix Surface Vectors ]

Close

Cuadro de dialogo Vectores CAD

Superficies seleccionadas

Con el cuadro de didlogo abierto, haga clic en una superficie CAD en la ventana grafica
para seleccionarla o deseleccionarla. También puede arrastrar un cuadro por una parte
de la pieza para seleccionar mediante cuadros varias superficies a la vez. PC-DMIS
resalta las superficies seleccionadas y muestra el nimero de estas en el cuadro
Superficies seleccionadas.

Cancelar seleccion

El botén Cancelar seleccion deselecciona todas las superficies CAD seleccionadas.

Mostrar vectores

Si selecciona la casilla Mostrar vectores, PC-DMIS muestra una flecha verde en cada
superficie CAD seleccionada que representara su vector.
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Voltear vectores de superficie

El botdn Voltear vectores de superficie voltea los vectores de superficie, con lo que
las flechas de los vectores apuntan en la direccidén opuesta. A continuacion, PC-DMIS
deselecciona las superficies seleccionadas, que apareceran con el vector de superficie
volteado la proxima vez que las seleccione.

Arreglar vectores de superficie

Algunas superficies, cuando se seleccionan, pueden tener vectores incorrectos. Un
vector correcto apunta en una direccion opuesta a la pieza.

El boton Arreglar vectores de superficie utiliza algoritmos matematicos internos para
corregir los vectores de superficie seleccionados, con lo que las flechas de los vectores
apuntaran automaticamente en la direccion correcta. A continuaciéon, PC-DMIS
deselecciona las superficies seleccionadas, que apareceran con el vector de superficie
corregido la proxima vez que las seleccione.

Para arreglar los vectores de superficie de todo el modelo CAD, siga estos pasos:

1. Para mostrar el modelo de CAD en vista solida, seleccione el icono Mostrar
0
ventana gréfica en vista Solida ( [
grafica.

2. Seleccione la opcién de menu Edicion | Ventana grafica | lluminacion,
material.... Aparece el cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos.

3. Seleccione la ficha lluminacion.

Desmarque la casilla lluminacién a 2 caras.

5. Haga clic en el botdn Aceptar. En la ventana grafica, observe como algunas de
las superficies CAD seleccionadas aparecen en un color oscuro. Se trata de una
indicacion visual de que la superficie perpendicular a esa superficie apunta en la
direcciéon equivocada.

) en la barra de herramientas Vista

»

6. Seleccione Edicion | Ventana gréfica | Vectores CAD. Aparecera el cuadro de
didlogo Vectores CAD.

7. Haga clic en el boton Arreglar vectores de superficie. Si el algoritmo puede
arreglar todos los vectores de superficie, PC-DMIS cambia el color de las
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superficies oscuras por el color normal de la pieza, lo que significa que los
vectores de superficie apuntan ahora en la direccion correcta, es decir, en la
direccién opuesta a la pieza. Si alguna de las superficies sigue apareciendo en
un color oscuro, puede seleccionarla y voltear sus vectores de forma manual con
el boton Voltear vectores de superficie.

Para arreglar solamente superficies especificas en el modelo, siga el procedimiento
anterior, pero seleccionando las superficies especificas antes de hacer clic en Arreglar
vectores de superficie.

Cerrar

Este boton cierra el cuadro de diadlogo y deselecciona los vectores seleccionados.

Seleccionar elementos mediante la
ventana grafica

Puede utilizar la ventana gréafica para seleccionar componentes y elementos (por
ejemplo, para imprimir, crear sistemas de coordenadas, construir nuevos elementos,
calcular dimensiones, etc.).

Puede seleccionar elementos de una de estas cinco maneras:

e UsarlasID

o Usar la comparacién de metacaracteres
e Seleccionar las ultimas ID

e Seleccionar ID mediante cuadros

e Seleccionar elementos en modo Online

Los elementos seleccionados se indican mediante el color de resaltado actual. Para
deseleccionar un elemento seleccionado (o resaltado), haga clic en el elemento
seleccionado una vez. Para volver a seleccionarlo, haga clic en el elemento de nuevo.

Seleccionar elementos mediante sus ID

Esta opcién selecciona el elemento que desea mediante su ID.
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1. Teclee las ID asignadas a los elementos en el cuadro Buscar ID.

Search 1D: I

2. Enlalista de elementos, haga clic en la ID que desee. PC-DMIS asigha
automaticamente un nimero a los elementos en el orden en que los seleccione

(el nUmero aparece a la derecha de la ID de cada elemento).

Construct Point Mode

|ID=F'NT15

Search [ I
Select Last #: I {n|

i Autg
" Intersection

3. Mientras trabaja en la ventana grafica desplace el cursor sobre el elemento que
desee y haga clic con el boton izquierdo del ratdén. (Observe que el elemento que
ha seleccionado en la ventana grafica aparece ahora resaltado (es decir,

seleccionado) en la ventana del elemento.)

ﬁr/
CTIRZ
[LINEZ
SRe
4
-

& ,fll—x‘i
ELN1

Construct Point Mode |

|ID=F"NT15

Search |0 I

Select Last #: I B

Ao

= Interzection
At Origin
" Drop

i Cast

= Midpaint
" Comer

" Projection
"~ Pierce

= Offzet Paint

5 Ofpeat [

FLM1
LIMNET
LIMEZ
C

Seleccionar elementos por comparacion de

metacaracteres

Esta opcion selecciona elementos mediante un metacaracter. Se trata de caracteres
gue actuan como comodines en sustitucion de otros caracteres alfanuméricos. PC-
DMIS permite utilizar dos metacaracteres. Estos son:
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1. Asterisco (*)
2. Interrogacion (?)

Ambos se describen abajo mas detalladamente.

Metacaracter Asterisco (*)

* El metacaracter Asterisco (*) reemplaza o equivale a cualquier caracter o grupo de
caracteres en una busqueda.

Por ejemplo, imagine que estos elementos estan disponibles en la lista de elementos:

= PLN1
= LINEA1
= LINEA2
= CIR1
= CIR2
|ID=F'NT1 PLM1

Search [D: IL"
CIR1
Select Last #: I CIR2

Metacaracter Asterisco (*)

Para seleccionar todos los elementos de linea (LINEA1 y LINEA2), en el cuadro
Buscar ID deberé introducir L* y luego pulsar la tecla Tab. PC-DMIS selecciona todos
los elementos que comienzan por "L".

Para utilizar el metacaracter Asterisco (*) en la seleccion de elementos:

1. Situe el cursor en el cuadro Buscar ID.
2. Introduzca los criterios de busqueda utilizando el asterisco (*).
3. Pulse la tecla Tab.

PC-DMIS selecciona los elementos que cumplen con los criterios de busqueda.
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L)
t-‘ 'J
- -

- -

¥  Puede utilizar el metacaracter asterisco (*) varias veces en una misma
busqueda. Tambien puede utilizarlo con el metacaracter Interrogacion (?).

Metacaracter Interrogacion (?)

? El metacaracter Interrogacion (?) tiene las mismas propiedades que el asterisco (*),
pero puede reemplazar o equivaler a un unico caracter alfanumérico. Por ejemplo,
suponga que su lista contiene los siguientes elementos:

= PLN1
= LINEA1
= LINEA2
= CIR1
= CIR2
|ID=F'NT1

Search 1D: IEIH?
Select Lazst #: I

Metacaracter Interrogacion (?)

Por ejemplo, si desea seleccionar todos los elementos de circulo (CIR1 y CIR2)
utilizando el metacaracter Interrogacion (?), en el cuadro Buscar ID introduzca CIR? y
pulse la tecla Tab. PC-DMIS busca todos los elementos que cumplen los criterios de
busqueda, es decir, que tengan una ID de 4 caracteres y cuyos 3 primeros caracteres
sean "CIR".

Para utilizar el metacaracter Interrogacion (?):

1. Situe el cursor en el cuadro Buscar ID.
2. Introduzca los criterios de busqueda utilizando el signo de interrogacion (?).
3. Pulse Tab.

PC-DMIS selecciona los elementos que cumplen con los criterios de busqueda.
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LK
'Ll

¥  Puede utilizar el metacaracter Interrogacion (?) varias veces en una misma
busqueda. También puede utilizarlo con el metacaracter Asterisco (*).

Seleccionar las ultimas ID

Existen varios métodos alternativos para seleccionar elementos en el cuadro de lista de
elementos que aparece en muchos cuadros de dialogo. Indica a PC-DMIS que utilice el
"numero” de elementos que se haya utilizado la Ultima vez en la operacion actual.

Para seleccionar el Gltimo niumero de elementos:

1. En el cuadro de dialogo, sitde el cursor en el cuadro Seleccionar los x ultimos
elem..

2. Introduzca cuantos de los ultimos elementos desea utilizar. Por ejemplo, para
crear una linea con los cuatro ultimos elementos que se hayan medido,
introduzca 4 en el cuadro.

Construct Point Mode |

|ID=FB CIR1

PHTI
Search 1D: I

PHT3
Select Lazt #: |4l PLH1

LINE1
LIMEZ

Seleccionar las ultimas 1D

Seleccionar ID mediante cuadros

Otro método de seleccionar elementos consiste en utilizar el boton izquierdo del raton
para trazar un "cuadro" alrededor de los elementos que se desean seleccionar. Este
procedimiento se conoce como "seleccion mediante cuadros”. Para hacerlo:

1. Sitbe el puntero del raton en una esquina del cuadro que desea dibujar y
mantenga pulsado el botén izquierdo del raton.

2. Arrastre el puntero del ratdn hasta la esquina contraria del "cuadro”. PC-DMIS
dibuja el contorno del cuadro en la pantalla a medida que se arrastra el raton.
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Seleccionar elementos mediante la ventana gréafica

3. Cuando el "cuadro” tenga el tamafio satisfactorio, suelte el boton izquierdo del
ratbn. PC-DMIS resalta todos los elementos del cuadro y los enumera en el
cuadro de lista de elementos.

L

CIRZ

Eunstruct Point Mode

|ID=F'NT15 FLM1
LIMET

[LINEZ Search D I L
Select Last #: I E

CTR1 N
k4 ¥ Auta PHTZ
" Interzection CIR3
At Origin FLMZ

" Drop
2
@ |t Cast ||

Seleccionar CIR1 y CIR2 mediante cuadros

Esta opcion también permite modificar el contenido del cuadro, tal y como se indica en
la lista. Para afadir o eliminar un elemento del conjunto, basta con hacer clic en el
elemento que desea cambiar (en la ventana gréafica o en la lista de elementos del
cuadro de dialogo).

Descripcion general de la seleccion de las ID de elementos
de chapa metalica mediante cuadros

La capacidad de PC-DMIS para "seleccionar elementos mediante cuadros"” permite unir
elementos de chapa metdlica entre dos grupos seleccionados. Gracias a esta funcién,
resulta mucho mas facil seleccionar varios objetos tridimensionales. Ademas, si se
selecciona algun objeto CAD mediante cuadros y luego se selecciona un objeto CAD
sin seleccién mediante cuadros, los objetos seleccionados con el primer método se
convierten en selecciones permanentes junto con el objeto seleccionado
individualmente.

Para obtener informacion especifica sobre como utilizar esta capacidad, consulte

"Seleccién mediante cuadros para crear varios elementos automaticos" en el capitulo
"Crear elementos automaticos".
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Seleccionar elementos en modo Online

Con PC-DMIS en modo Online, utilice la punta activa como puntero y dispare la sonda
cuando la punta se encuentre préxima al elemento necesario.

Editar la ID de un elemento
Edtm |

Pleasze Enter Mew Label: i

Cancel

i

Cuadro de dialogo Editar ID

Para cambiar la identificacién de un elemento, haga doble clic en la ID del elemento en
cuestion en la lista. PC-DMIS muestra el cuadro de dialogo Editar ID. Este cuadro de
dialogo permite cambiar el nombre de identificacion del elemento seleccionado.

No utilice nunca los signos matematicos ( -, +,/ 0 *) en una etiqueta de ID.
Provocaria problemas al intentar utilizar la ID de elemento en las expresiones de PC-
DMIS.

Identificar un elemento mediante ayudas
flotantes

También puede identificar un elemento sin tener que mostrar las ID de elemento. En
lugar de eso, PC-DMIS puede mostrar una pequefia ayuda flotante que aparecera
cuando se mantenga brevemente el raton sobre el elemento dentro de la ventana
gréfica. La ayuda flotante permanecera visible hasta que se aparte el raton de ella.
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Posicionamiento automatico de etiquetas de ID de elemento

Ejemplo de ayuda flotante de un elemento de linea

Esto puede ser de utilidad cuando la rutina de medicion es grande y se quiere
mantener desactivadas las etiquetas de ID de elemento para mejorar el rendimiento,
pero se necesita una forma de identificar rapidamente un elemento.

« Al hacer clic en la ayuda flotante, la etiqueta de ID de elemento pasara a
mostrarse en la vista actual.

e Al hacer clic con el boton derecho, se mostrara un menu de acceso directo con
las mismas opciones que aparecen cuando hace clic con el boton derecho en un
elemento dentro del Modo Cuadro de texto.

Estas ayudas flotantes no estan disponibles cuando PC-DMIS realiza operaciones con
rutas (animar una ruta, editar una ruta, etc.) ni cuando esta en modo Fixture rapida,
como tampoco en ningun otro modo en que se utilicen el boton del raton o los botones
del teclado al mismo tiempo (como ocurre durante una operacion de desplazamiento,
zoom o rotacion).

Posicionamiento automatico de
etiguetas de ID de elemento

PC-DMIS le proporciona estos métodos para posicionar automaticamente etiquetas de
ID de elemento en la ventana gréafica con lineas de puntos de modo que apunten a los
elementos a los hacen referencia en lugar de que estén inmoviles directamente en el
elemento. Esto hace que las etiquetas se muevan hasta el borde de la vista CAD, de
modo que podra ver mas facilmente la pieza o el elemento.

149



Editar la presentacion de modelos CAD

ID de etigueta con posicionamiento automatico
Método 1: Utilizar el cuadro de dialogo Opciones de configuracion

Abra el cuadro de didlogo Opciones de configuracién (Edicion | Preferencias |
Configurar) y active la casilla de verificacion Posicionamiento automatico de la
etiqueta en la lista de casillas de verificacion de la ficha General. Con este método se
continta posicionando las etiquetas cada vez que se realiza una operacion de
desplazamiento, zoom o rotacién en la pieza. Solo funciona con la vista CAD principal
si se tienen diversas vistas divididas.

Método 2: Utilizar el menu de acceso directo Etiqueta de ID de elemento

Haga doble clic en una etiqueta de ID de elemento y, en el menu de acceso directo,
seleccione Procesamiento de etiquetas | Posicionamiento automatico de la
etiqueta. Este método, diferente del método 1, funciona en la vista CAD actual, no solo
en la vista CAD principal. Asimismo, solo posiciona las etiquetas una vez. Por lo tanto,
si realiza operaciones de desplazamiento, zoom o rotacion, las etiquetas no se vuelven
a colocar.

Editar colores de dimension

Al seleccionar la opcion de menua Edicion | Ventana gréfica | Color de la dimension
se abre el cuadro de dialogo Editar color de dimension. Este cuadro de dialogo
permite definir los colores y las zonas de tolerancia para toda la banda de tolerancia.
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También puede abrir este cuadro de dialogo haciendo clic con el boton derecho
en una barra de colores de dimensidn que aparezca en la ventana grafica.

Edit Dsmension Calar =
Damension oolors
Toder mudtipher: [ ]
ance zone multipher 100} L3
Mumber of tolerance rones: 9 Recal
| Outof 100.0% of Meoatve Tolerar | | Defsult
[J8how colors in two drectiors Edit Color. ..
Space colors evenly
Start color: -
ol
'f!:'ﬂn-dnme
() Counter dodoviss
() Straight e
Apply Colors
Cemension colors bar
[ visibe
DheFanlt Roderance valoe: 0,025
Decmal places: [ 3 "
W) Dy et deviaton
) Cesplay % deviation
0K Canos

Cuadro de dialogo Editar color de dimension
Definir los colores de dimension

1. Proporcione un valor en Numero de zonas de tolerancia.

2. Establezca el valor que convenga en Multiplicador de zona de tolerancia.

3. Silo desea, seleccione la casilla Mostrar colores en dos direcciones para
ampliar el rango de colores al valor de tolerancia negativa.

4. Seleccione los colores de las zonas de tolerancia de una de estas maneras:

e Meétodo 1: Seleccione las zonas de tolerancia una por una en la lista
desplegable y haga clic en el botén Editar para definir un color
determinado para cada una de ellas.

o Meétodo 2: Utilice la rueda de colores para seleccionar los colores de inicio

y final de las zonas de tolerancias y deje que PC-DMIS defina los colores
de las demés zonas.

5. Haga clic en Aplicar colores.
6. Modifique las opciones de Barra de colores de dimension segun convenga.
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7. Haga clic en Aceptar.

Descripcion del cuadro de dialogo
Multiplicador zona de tolerancia: Este valor aumenta la tolerancia negativa y positiva
con el porcentaje especificado. Este valor le brinda un control superior sobre el rango
de tolerancias de la zona de tolerancia. Ello permite ampliar el rango de colores a la
zona de fuera de tolerancia y ver el grado de fuera de tolerancia de un elemento.

Si esta opcidn se establece en 200%, el rango de zonas de tolerancia es este:

De 2,0*(tolerancia negativa) a 2,0*(tolerancia positiva)

Por ejemplo, si en esta opcion asigna un valor del 200%, la zona de tolerancia es
el doble del rango normal:

=
~ Dirmwsresion Colors
Todarance Tone Multipber: |E'B'3' e

hurnbser of Tolerance Zones: |1 —— I

| Cut of 200.07% of Negstive Tolerancs |+ M,,|

Ougt of 200, 0% of Negatrve Toleranoe c
| 0.0- 50.0 “f]ﬂuﬂ LI

50,0 - 100.0 % of Tolsrarce
Lﬂ.ﬂ- 150.0 % of Tolsrance
150.0 - 200.0 % of Tolerance

L AL, ™ RT

Ejemplo de zona de tolerancia con el multiplicador establecido en el 200%

Siintroduce 50%, la zona es la mitad de su rango normal:

[can Dimenson Color —————— ]
Dwmaresion Colors
Tobsrarcs Zone Multiper: [0 =
Hurmbser of Tolerance Zones: |
) recal |
| 25.0- 37.5 % of Tolvance | ™ T |

Quk of 50,00 of Megative Tolerance
0.0- 12.5 % of Tolerarce Ede Cokr.. |

12,5 - 25,0 % of Tolsrance
5.0 - 37.5 % of Toberarce
375 50,0 % of Tokerarce

e

Ejemplo de zona de tolerancia con el multiplicador establecido en el 50%

El valor por omisién es 100%.
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Numero de zonas de tolerancia: Este valor determina el nimero de zonas de
tolerancia para la rutina de medicion. Las zonas de tolerancia dividen la banda de
tolerancia entre este nimero para crear las diferentes zonas. Cada zona de tolerancia
tiene un color exclusivo asociado.

Zonas de tolerancia: Esta lista contiene todas las zonas de tolerancia. Puede
seleccionar una zona determinada en esta lista para manipular su color con todo
detalle. El elemento Limites de dimension de esta lista se utiliza para crear un borde
en el limite absoluto positivo o negativo de la tolerancia del elemento. El color utilizado
para esto es el color utilizado para dibujar la banda de tolerancia.

Mostrar colores en dos direcciones: Esta opcién determina si las zonas de tolerancia
para la rutina de medicion actual muestran el mismo rango de colores en dos
direcciones, una que apunta al rango de fuera de tolerancia positiva y la otra que
apunta al rango de fuera de tolerancia negativa. Esto hace que el rango de colores de
dimensién inferior se amplie hacia la tolerancia negativa en lugar de hacia cero. @

[ ot of 100.0% cf Nesgative Tokerarse | = |

okt of 100,070 of Negative Tolrance

[ 75.0- 100.0 % of Negative Tolerance
0.0 - 75.0 % of Negstive Tokerance
25,0~ 50.0 % of Negative Tolerance
0.0 25.0 ol Tolerance
0.0 - 5.0 % of Positive Tokrance
25.0- 50.0 % of Podtive Tolrance

| 50.0- 75.0 % of Poskive Tokrance
75,0 - 100.0 % of Poskive Tolerance

Ejemplo de tolerancias mostradas en dos direcciones

A continuacion, puede utilizar el boton Editar para definir los colores de
dimensién negativa y positiva por separado.

Recuperar: Este boton devuelve los colores por omision.

Por omisién: Este boton cambia los colores por omisidon anteriores por los valores
actuales.

Editar colores: Este boton abre el cuadro de dialogo Color, donde se pueden cambiar
los colores asociados con la zona de tolerancia que esta seleccionada.

Rueda de colores: Proporciona un método rapido de definir los colores para todas las
zonas de tolerancia. Permite seleccionar los colores para la primera zona de tolerancia
y la dltima. Aparece una x pequefia en la rueda de colores para cada color
seleccionado. Las demas zonas de tolerancia tienen los colores separados de forma
equidistante entre el color de inicio y de final. La direccién del espaciado depende de la
opcién seleccionada. @
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Ejemplo de seleccion de la rueda de colores donde se muestran los colores de inicio y
final seleccionados

A la derecha: Esta opcidn hace que el color final tenga el mismo brillo que el color de
inicio y distribuye los colores hacia la derecha.

A laizquierda: Esta opcidon hace que el color final tenga el mismo brillo que el color de
inicio, pero distribuye los colores hacia la izquierda.

Linea recta: Esta opcion espacia los colores entre el de inicio y el de final,
independientemente del brillo, en linea recta.

Aplicar colores: Este botén a plica los cambios de colores realizados sin cerrar el
cuadro de dialogo, de manera que puede probar la seleccion de colores
inmediatamente.

Visible: Esta casilla permite mostrar u ocultar la barra de colores de dimensiones
cuando haga clic en Aceptar. Para obtener informacién acerca de la barra de colores
de dimensiones, consulte el tema "Utilizar la ventana Colores de dimensiones" en el
capitulo "Usar otros editores, ventanas y herramientas”.

Valor de tolerancia por omision: Este cuadro permite cambiar el valor de tolerancia
por omision de la barra de colores de dimension.

Posiciones decimales: Este valor cambia el nimero de posiciones decimales que se
muestran en la Barra de colores de dimensién en la ventana gréfica. @

O.01667

00130
O.013ES

001111

Ejemplo con cinco posiciones decimales

Observe que este valor no afecta a las posiciones decimales utilizadas por el objeto
Clave de color de dimensién (Dimension Color Key) que se usa en la generacion de
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informes. Las posiciones decimales para el objeto Dimension Color Key en la
generacion de informes estan predefinidas y son tres posiciones decimales.

Mostrar desviacion real: Esta opcidn muestra las tolerancias como la desviacion real
en la barra de colores de dimension.

Mostrar % desviacion: Esta opcion muestra las tolerancias como porcentaje de la
desviacién en la barra de colores de dimensiones para la rutina de medicién actual.

Editar el aspecto de un elemento

Edit Festure &ppearance X
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(W) Selected from the kst Sort: Program 1 -
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Cuadro de didlogo Editar aspecto del elemento

Al seleccionar la opcion de menu Edicion | Ventana gréafica | Aspecto del elemento
se abre el cuadro de diadlogo Editar aspecto del elemento. Este cuadro de didlogo
cambia las identificaciones (ID) de los elementos en una rutina de medicion, asi como
los colores y las etiquetas de ID de los elementos.

En el ejemplo siguiente se muestra como modificar una etiqueta de ID de elemento
heredada y un elemento con el cuadro de diadlogo Editar aspecto del elemento. Los
diversos colores representan las diferentes partes de la etiqueta.

e Rojo: Color del elemento modificado. Por omisién, la barra coloreada de la
parte superior de la etiqueta de ID también cambia y adquiere el color del
circulo.

e Blanco: Color de fondo por omision.
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e Azul: Color de linea modificado.

Imagen ampliada de un ejemplo de etiqueta de ID de elemento y de elemento con un
aspecto modificado

Editar las ID de elemento

Si desea editar un nombre de elemento asignado previamente, haga doble clic en el
elemento en el cuadro de lista. Aparece el cuadro de dialogo Editar ID, donde podra
introducir la nueva identificacion.

Fleaze Enter Mew Label:

Cancel

d

Cuadro de dialogo Editar ID

También puede modificar las ID de elemento en la ventana de edicion. Resalte la
identificacion que desee y escriba una nueva identificacion. Sin embargo, tenga en
cuenta que, en la ventana de edicion, PC-DMIS no verifica las identificaciones de
elementos, de modo que no le advertira si esta asignando una identificacién duplicada.
Tenga cuidado al realizar cambios si no desea que existan ID idénticas.

No utilice nunca los signos matematicos (-, +,/ 0*) en una etiqueta de ID.
Provocaria problemas al intentar utilizar la ID de elemento en las expresiones de PC-
DMIS.

Este cuadro de dialogo contiene dos areas principales:

o El area Opciones de elementos: Se utiliza para modificar la visualizacion de los
elementos de las piezas.

« Elérea Opciones de etiqueta de texto: Se utiliza para modificar las etiquetas
de ID de elemento en la ventana gréfica.

La casilla de verificacion Usar etiquetas de graficos heredados controla el aspecto
de las etiquetas de elemento (incluidos los cuadros Informacién de dimensién e
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Informacién de punto) en la ventana grafica. El software utiliza etiquetas heredadas
para las nuevas rutinas de medicion. Puede desmarcar esta casilla de verificacion para
utilizar las etiquetas de elemento nuevas y guardar ese valor con la rutina. La finalidad
de las nuevas etiquetas es utilizar las mismas etiquetas en la ventana grafica y en los
informes generados.

Las nuevas etiquetas de elemento no utilizan los colores de linea y fondo del cuadro de
didlogo Editar aspecto del elemento. En cambio, es posible controlar el aspecto de
las nuevas etiquetas de elemento modificando la plantilla de etiqueta CAD_ID.LBL
subyacente. Esa accion se puede realizar desde el Editor de plantillas de etiqueta.
Para acceder a este editor, seleccione Archivo | Generar informe | Editar | Plantilla
de etiqueta. Para obtener mas informacion sobre plantillas de etiqueta, consulte
"Acerca de las etiquetas y las plantillas de etiqueta" en el capitulo "Informes de los
resultados de las mediciones".

‘ﬁ:-—\
| cm3}

Etiqueta heredada Etiqueta nueva

Si hace clic con el botdén derecho del raton en un cuadro Informacion de
dimension con nuevas etiquetas gréficas, el software abre el cuadro de dialogo
Propiedades de esa etiqueta para poder ver la ruta a la plantilla subyacente en el
campo Ruta de la plantilla.

Para cambiar las opciones graficas de los elementos o de las etiquetas de ID de
elemento, seleccione las opciones que desee en el cuadro de dialogo; a continuacion,
haga clic en Aplicar y después haga clic en Aceptar.
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El area Opciones de elementos permite cambiar el color de los elementos de la pieza
gue se han seleccionado y especificar si en la ventana grafica se mostraran o no las
etiquetas de ID de elemento o los elementos seleccionados. Para utilizar los elementos
de esta area, antes debe seleccionar uno o varios elementos en Lista de elementos y
después hacer clic en la opcién Seleccionados en la lista. De este modo se activan
los demas elementos de esta area.

Los cuadros Buscar ID y Seleccionar los x Gltimos elementos se tratan en los temas
"Buscar ID" y "Seleccionar los x ultimos elementos” en el capitulo Navegar por la
interfaz de usuario.

La opcion Color del elemento permite establecer el color que desea asignar a la
identificacion de elemento especificada. Esta opcidn es similar a la opcion Editar
colores (consulte el cuadro de diadlogo Editar CAD, en el tema "Editar CAD").

Para cambiar el color de un elemento:

1. Especifique la entrada que desee utilizar del cuadro Lista de elementos.

2. Seleccione la opcién Color del elemento. PC-DMIS muestra de forma
automatica el cuadro de diadlogo Color.

3. Haga clic en el color deseado o defina uno nuevo con el cuadro Colores
personalizados.

4. Haga clic en el boton Aceptar. PC-DMIS regresara al cuadro de diadlogo
Editar aspecto del elemento. El nuevo color aparece en el cuadro Color
del elemento.

5. Cuando haga clic en el botén Aplicar, PC-DMIS cambia automaticamente
el color del elemento en la ventana gréfica. El borde superior de la
etiqueta de ID de elemento también cambia y adquiere el color del
elemento.
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El area Mostrar contiene las opciones Si y No, que controlan la visualizacion de los
elementos en la ventana gréafica. Esta opcion resulta util cuando es preferible
concentrarse en una sola parte a la vez de los elementos geométricos de la pieza.

Para especificar la visualizacion de los elementos seleccionados:

Seleccione los elementos cuya visualizacién desea activar o desactivar.
En el area Mostrar, seleccione la opcion Si o NO.

Haga clic en el botén Aplicar. PC-DMIS muestra u oculta los elementos.
Si esta de acuerdo con los cambios realizados, haga clic en el boton
Aceptar. PC-DMIS cierra el cuadro de dialogo y guarda los cambios.

PwbdPE

El area Etiqueta contiene las opciones Si y No, que controlan la visualizacion de las
identificaciones de los elementos en la ventana grafica. Esta opcion resulta util cuando
una parte del grafico contiene demasiadas ID de elementos. Puede ocultar
identificaciones especificas, permitiendo que las demas identificaciones sean
facilmente visualizables.

Para especificar la visualizacion de las etiquetas de ID de los elemento
seleccionados:

1. Seleccione las etiquetas de elemento que desea activar o desactivar.

En el area Etiqueta, seleccione la opcion Si o NO.

3. Haga clic en el boton Aplicar. PC-DMIS muestra (u oculta) las etiquetas
de elemento.

4. Si esta de acuerdo con los cambios realizados, haga clic en el boton
Aceptar. PC-DMIS cierra el cuadro de dialogo y guarda los cambios.

no

Area Opciones de etiqueta de texto

— Text Labelz Optionz
i~ all features test labels

I:I Backaground Calar
- Line Color

™| Shadow Border

Default
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El area Opciones de etiqueta de texto permite determinar el color del fondo y el color
de linea de todas las etiquetas de ID de elemento, asi como si aparecera un
sombreado alrededor del borde. Para utilizar los elementos de esta area, primero debe
seleccionar la opcion Etiquetas texto todos elem.. PC-DMIS selecciona
automaticamente todos los elementos del cuadro Lista de elementos.

Color del fondo: este botdn abre el cuadro de dialogo Color, en el que puede elegir el
color del fondo de las etiquetas de ID de elemento.

Color de linea: este boton abre el cuadro de didlogo Color, en el que puede elegir el
color de linea de las etiquetas de ID de elemento. Al cambiar el color de linea se
cambia el color del borde inferior y derecho de las etiquetas de ID de elemento.

Al hacer clic en el botén Por omision, todas las etiquetas de ID de elemento creadas a
continuacion utilizaran los valores de linea, color y sombreado mostrados al hacer clic
en Por omision.

,bu

¥ También puede cambiar estos elementos haciendo clic en la etiqueta de ID de
un elemento y seleccionando la opcion adecuada en el mend que aparece. Consulte el
tema "Menu de acceso directo a elementos” en la seccion "Usar las teclas y los menus
de acceso directo”.

Mostrar, animar y mover lineas de la ruta

PC-DMIS puede generar lineas de colores en el modelo CAD, en la ventana grafica,
gue muestran la ruta que seguira la sonda durante la ejecucion mientras la sonda mide
los elementos seleccionados. Estas lineas se denominan lineas de la ruta. Las lineas
de la ruta ayudaran a previsualizar la ruta que seguira la sonda y a resolver problemas
de posibles areas de colision.

El software solamente genera las lineas de ruta de la sonda para los elementos que

siguen a un comando MODO/DCC. Si la rutina de medicion no tiene un comando
MODO/DCC, no vera ninguna linea de ruta.
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Las opciones Animar la ruta, Regenerar la ruta, Optimizar rutay
Deteccion de colisiones no estan disponible para los dispositivos portatiles.

Ver todas las lineas de la ruta

Para ver las lineas de la ruta, seleccione Ver | Lineas de la ruta. PC-DMIS comprueba
cada comando y dibuja las lineas de la ruta como corresponda. Puede pulsar Esc para
cancelar este proceso en cualquier momento.

En este ejemplo se muestra la ruta de la sonda dibujada sobre la imagen gréafica de la
pieza

Ver las lineas de la ruta desde la posicion del cursor
Esto s6lo funciona si la ventana de edicidon esta en modo Comando.

Puede seleccionar Ver | Lineas de la ruta desde el cursor para limitar las lineas de
ruta mostradas a fin de enfocar lo siguiente:

« El elemento donde se encuentra el cursor.
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o El elemento que le precede.
« El elemento que le sigue.

Esto sera de maxima utilidad al avanzar paso a paso en una rutina de medicion.

Por ejemplo, supongamos que la rutina de medicion tiene los elementos siguientes en
este orden: CIR1, CIR2, CIR3, CIR4 y SLT1. Si hiciera clic en el elemento CIR4 en
modo Comando, en la ventana gréafica se dibujan lineas de ruta para CIR3, CIR4 y
SLT1.

i Window - vHBeTeRIARG x
[ THEO/€154.5,10.5,-5.7 —
ACTL/<154.5,19.5,=5.T—
MEAS/CIRCLE, 4, WORKELA
BIT/BASIC, BORMAL, €154
HIT/BASIC, HORMAL, <162
BIT/BASIC, HORMAL, <154
BIT/BASIC, HORMAL, <147
ENDMERS/
DIN LOC3= LOCATION OF CIRCLE CIRS

A HOMINAL +TOL -T
X 154.500 0. 000 0.0
T 15.800 0. 000 0.0
o 1%5.000 o000 a.0
END OF DIMENSION LOC3
CIRd =FERE/CIRCLE, CARTESIAN
233.5,19.5,=5.T%
ACTLA<93.5,19.5,-8.73
HERSSCIRCLE, 4, WORKPLA
HIT/BASIC, RORMAL, <86,
BITSBASIC, HORMAL, <83,
BIT/BASIC, RORMAL, <101
HIT/BASIC, HORMAL, <93,
ERDHERZS
DI LOC4= LOCATION OF CIRCLE CIR%
GRAFH=OFF TEXT=OFF MULT=10.00
R HOMINAL +TOL =T
X 93.800 0. 000 0.0
¥ 1%.500 o000 a.0
o 15.000 0. 00D 0.0
END OF DIMENSION LOC4
SLTL -rzu..fmn_nm.m:z
THESS <181, 73, 5. 888,
ACTL <181, T3, =5. 808>,

Ejemplo en que se muestran las lineas de ruta dibujadas para el elemento
seleccionado, CIR4, el elemento que le precede, CIR3, y el que le sigue, SLT1

Para modificar el nUmero de elementos que muestran sus lineas de ruta en el modo
Lineas de ruta desde el cursor, edite el valor del cuadro Crear recuento de
elementos de ruta situado en la ficha Animacion del cuadro de dialogo Opciones de
configuracion. El valor por omision es 1, y significa que PC-DMIS dibuja lineas de ruta
para un elemento inmediatamente anterior al actual y un elemento inmediatamente
posterior al actual. Consulte el tema "Opciones de configuracién: ficha Animacion” en el
capitulo "Establecer preferencias”.

El modo Lineas de ruta desde el cursor no funciona con la operacion Insertar
movimientos automaticamente (Operacién | Ventana gréafica | Movimientos sobre
plano de seguridad | Insertar movimientos automaticamente). Si lleva a cabo una
operacion Insertar movimientos automaticamente, PC-DMIS vuelve a mostrar todas
las lineas de ruta. Consulte el tema "Insertar movimientos sobre plano de seguridad
automaticamente" en el capitulo "Insertar comandos de movimiento".
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Ver las lineas de la ruta para un rango de elementos seleccionados

Otra forma de limitar las lineas de ruta mostradas consiste en seleccionar un rango de
uno o varios elementos en la ventana de edicion y mostrar las lineas de ruta utilizadas
Unicamente para esos elementos seleccionados.

Para hacerlo:

1. Seleccione el rango de elementos en la ventana de edicion.

o Estando en modo Comando, haga clic y arrastre la seleccién, o bien haga
clic en el primer elemento, pulse Mayus y luego haga clic en el segundo
elemento para establecer el rango de elementos.

« Siestd en modo Resumen, haga clic en el primer elemento, pulse Mayus
y luego haga clic en el segundo elemento para establecer el rango de
elementos.

e En cualquiera de los dos modos, puede pulsar Ctrl y hacer clic para
seleccionar elementos no consecutivos.

2. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la ventana de edicion. Aparecera un
menu de acceso directo.

3. En el menu de acceso directo, elija Ruta | Lineas de la ruta. PC-DMIS dibuja en
la pantalla las lineas de la ruta de los elementos seleccionados. Aparece una
casilla de verificacion junto al elemento del menu de acceso directo.

Si desea seleccionar un rango de elementos diferente, debe hacer clic con el botén
derecho del ratdén en la ventana de edicion y, en el menu de acceso directo, quitar la
marca del elemento Ruta | Lineas de la ruta. Luego puede volver a seleccionar el
elemento de menu Lineas de la ruta para la nueva seleccion.

Cambiar el tamarfio de unalinea de ruta
Para cambiar el tamafo de las lineas de la ruta:

1. Elija Edicion | Ventana grafica | Mostrar simbolos para abrir el cuadro de
dialogo Configuracion de CAD y graficos.

2. Haga clic en la ficha Simbolos.

3. Modifique el valor de Tamainio fijo.
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Durante las operaciones de deteccidn de colisiones o la ejecucion, o bien
durante la traslacion o rotacion de una pieza, PC-DMIS dibuja las lineas de la ruta
como lineas sencillas (sin el didmetro definido) a fin de acelerar dichas operaciones.

Cambiar el color de unalinea de ruta
Por omision, el software muestra las lineas de ruta de color verde.
Para cambiar el color:

1. Abrir el cuadro de didlogo Opciones de configuracién
2. Haga clic en la ficha Animacién.
3. En el cuadro Color de las lineas de la ruta, elija un color.

Consulte el tema "Opciones de configuracion: ficha Animacion™” en el capitulo
"Establecer preferencias"”.

¥ Puede utilizar la barra de herramientas Ruta de la barra de herramientas
QuickMeasure (Ver | Barras de herramientas | QuickMeasure) para trabajar con las
opciones comunes de linea de ruta. Para obtener mas informacién, consulte el tema
"Barra de herramientas QuickMeasure de CMM" en la documentacién de PC-DMIS
CMM.

Animar la ruta

La opcion Animar la ruta no esta disponible para los dispositivos portatiles.

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Animar la ruta anima la ruta que la
sonda sigue sobre la pieza. La opcion Animar la ruta solamente simula el movimiento
de la sonda. No ejecuta la rutina de medicion.

Para que Animar la ruta esté disponible para su seleccion:
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1. Seleccione los elementos deseados.
2. Seleccione el elemento de menu Ver | Lineas de la ruta. La opcion Animar la
ruta pasara a estar disponible.

El software solamente genera las lineas de ruta de la sonda para los elementos
gue siguen a un comando MODO/DCC. Si la rutina de medicién no tiene un
comando MODO/DCC, no vera ninguna linea de ruta.

3. Seleccione el elemento de menu Animar la ruta. PC-DMIS abre el cuadro de
didlogo Ejecucidon y comienza automaticamente la animacion de la ruta con una
punta de sonda simulada.

o Para detener la animacién en cualquier momento, pulse la tecla Esc o

o

haga clic en Detener en el cuadro de diadlogo Ejecucion.

« Para continuar con una animacion detenida, haga clic en Continuar o :

o También puede pulsar la tecla Intro para detener y continuar cuando la
ruta tiene animacion.

o Puede hacer clic en una linea de ruta para seleccionar ese elemento en la
ventana de edicion. Con ello también le sera posible afiadir un
movimiento puntual a lo largo de esa linea de ruta. Para obtener mas
informacion sobre el uso de los movimientos puntuales para mover una
linea de ruta, consulte "Mover lineas de la ruta".

Regenerar la ruta

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Regenerar la ruta borra las lineas
de ruta actuales y vuelve a trazarlas.

Tal vez quiera volver a generar la ruta cuando haya hecho cambios en una rutina de
medicion y desee que las lineas de ruta reflejen el estado actual de la rutina de
medicion.
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Notas:

o Regenerar la ruta esta disponible solamente después de haber marcado los
elementos en la ventana de edicién y de haber seleccionado la opcién Ver |
Lineas de la ruta.

El software solamente genera las lineas de ruta de la sonda para los elementos
gue siguen a un comando MODO/DCC. Si la rutina de medicién no tiene un
comando MODO/DCC, no vera ninguna linea de ruta.

e Regenerar la ruta no esta disponible para los dispositivos portatiles.
o Puede pulsar Esc para cancelar la regeneracion en cualquier momento.

e Siinserta un movimiento antes de cambiar el pulso PH9, la ubicacién del cambio
de pulso no se movera hasta que seleccione Regenerar la ruta.

Optimizar la ruta

Para obtener informacion sobre como crear una ruta optimizada para la sonda desde el
cuadro de dialogo Optimizar flujo de trabajo de ruta (Ediciéon | Optimizar ruta u
Operacion | Ventana grafica | Optimizar ruta), consulte el tema "Optimizar la ruta” del
apéndice "Usar planes de inspeccion en PC-DMIS".

Detectar colisiones

La opcion Deteccion de colisiones no esta disponible para los dispositivos
portatiles.

La opcion de menu Operacion | Ventana grafica | Deteccion de colisiones (CD) abre
el cuadro de diadlogo Deteccién de colisiones. El médulo CD detecta las colisiones
entre la sonda y las superficies CAD. Pasa por alto todas las curvas, lineas y puntos de
CAD. Por este motivo, solo son adecuados para la deteccion de colisiones los archivos
de CAD que describen la pieza plenamente utilizando superficies. El algoritmo de
deteccion de colisiones no utiliza en realidad las definiciones de las superficies, sino los
mosaicos (0 aproximaciones graficas) de las superficies, los cuales también se utilizan
para reproducir vistas solidas utilizando el lenguaje de gréficos OpenGL.
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= Cambio de las velocidades de animacion: Si desea modificar las velocidades
de animacion offline, consulte el area Ejecucién de la ficha General del cuadro de
didlogo Opciones de configuracién (Edicién | Preferencias | Configurar). Ademas,
consulte el tema "Ejecutar y depurar rutinas de medicion offline" en el capitulo "Trabajar
en modo Offline".

Ver las colisiones para un rango de elementos seleccionados

También puede limitar los elementos de deteccion de colisiones seleccionando un
rango de uno o varios elementos en la ventana de edicion y realizar la detecciéon de
colisiones Unicamente en los elementos seleccionados.

Para hacerlo:

1. Seleccione el rango de elementos en la ventana de edicién. Haga clic y arrastre
la seleccion (si trabaja en modo Comando), o bien haga clic en el primer
elemento, pulse la tecla Mayus del teclado y luego haga clic en el segundo
elemento para establecer el rango de elementos. Si trabaja en modo Resumen,
también puede pulsar la tecla Ctrl en lugar de la tecla Mayus del teclado.

2. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la ventana de edicion. Aparecera un
menu de acceso directo.

3. Elija Deteccion de colisiones en los elementos seleccionados. PC-DMIS
realiza automaticamente la deteccion de colisiones en esos elementos y dibuja
las lineas de ruta a medida que PC-DMIS procesa los elementos. Aparecera una
casilla de verificacion junto al elemento del menu de acceso directo.

Si desea seleccionar inmediatamente otro rango de elementos, debera hacer clic con el
bot6on derecho en la ventana de edicion y borrar primero la marca de Deteccién de
colisiones en los elementos seleccionados; luego debera volver a poner la marca
para la nueva seleccion.

Opciones del cuadro de diadlogo Deteccion de colisiones

Las colisiones se muestran en el cuadro de dialogo Deteccidn de colisiones
(Operacion | Ventana gréfica | Deteccion de colisiones).
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Cuadro de dialogo Deteccién de colisiones

Muchos de los elementos de este cuadro de dialogo funcionan como los del cuadro de
dialogo Ejecucion. Para obtener informaciéon acerca de dichos elementos, consulte
"Usar el cuadro de didlogo Ejecucién” en el capitulo "Usar opciones de archivo
avanzadas".

Los elementos siguientes solamente se aplican a la deteccién de colisiones:

o Detener en colision : Si se selecciona (aparece resaltado), la deteccién de
colisiones de la animacion de la sonda se detiene en el caso de que se produzca
una colision.

o Visualizacion de la sonda: Inmediatamente debajo de los iconos del cuadro de
dialogo del area de visualizacion de la sonda. La sonda aparece en color verde.
Si se produce una colision, la parte de la sonda que sufre la colision se muestra
en rojo. Este mismo codigo de colores se utiliza para trazar la sonda en la
pantalla y también en el cuadro de dialogo Deteccién de colisiones.

o Puede ampliar o reducir el trazado de la sonda al igual que en la pieza en
la ventana gréfica, haciendo clic encima o debajo de una linea horizontal
imaginaria.
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e Puede girar el trazado de la sonda sobre las 3 dimensiones manteniendo
pulsada la tecla Ctrl del teclado y el botdn derecho del ratbn mientras se
arrastra el raton.

A
N : , .
« Zoom total . Amplia o reduce el trazado de la sonda para que encaje en el
area de visualizacion de la sonda del cuadro de didlogo.

Cuando PC-DMIS concluye la deteccién de colisiones, vuelve a trazar las lineas de la
ruta en la ventana grafica. PC-DMIS indica donde se han producido colisiones trazando
los segmentos de linea afectados en rojo (color RBG 255,0,0). Ademas, PC-DMIS
muestra el cuadro de didlogo Lista de colisiones, que ayuda a localizar rAdpidamente
los problemas de colision dentro de la rutina de medicion.

Collesion List

Ventana grafica de ejemplo que muestra las lineas de la ruta y las colisiones (lineas
rojas)

Mostrar una lista de colisiones

El cuadro de didlogo Lista de colisiones se abre en cuanto se selecciona el elemento
de menu Operacion | Ventana grafica | Deteccion de colisiones para iniciar la
deteccion de colisiones. Esto resulta de utilidad cuando la deteccion de colisiones tiene
gue detenerse; se pueden revisar las colisiones identificadas hasta ese punto.
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Cuadro de dialogo Lista de colisiones

En este cuadro de didlogo se muestra una lista de colisiones para la rutina de medicion.
En la ventana grafica también se resaltan en rojo esas lineas de ruta. Si la ventana de
edicién esta en modo Comando, puede hacer clic en un elemento en el cuadro de
didlogo Lista de colisiones para localizar en la ventana de edicion el comando en el
gue se ha detectado la colision. Luego puede modificar la rutina de medicion para
arreglar el problema de colision.

Si desea eliminar uno o varios elementos del cuadro de dialogo Lista de colisiones,
seleccione los elementos y haga clic en el boton Borrar. Esto puede ser util si se quiere
eliminar un elemento que ya se ha corregido o si se desea concentrarse en un
subconjunto de una lista grande de colisiones detectadas.

Mover lineas de la ruta

Cuando active las lineas de la ruta y las vea en la pantalla, puede cambiar la ruta que
sigue la sonda a medida que se desplaza de un elemento a otro. Para ello, ponga PC-
DMIS en Modo Traslacién y haga clic en una linea de ruta resaltada. PC-DMIS divide la
linea de la ruta cerca del lugar donde ha hecho clic y afiade un comando MOV/PUNTO
en esa ubicacién. Utilice el cuadro de didlogo Mover linea de ruta para ajustar la
ubicacion del movimiento puntual.
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¥ Este método solamente funciona con las lineas de ruta que hay entre los
elementos. Puede utilizar otro método para recolocar las lineas de ruta dentro de los
elementos automaticos. Para obtener informacién, consulte "Mostrar objetivos de
contacto” en el capitulo "Crear elementos automaticos".

Si al hacer clic en una linea de ruta entre elementos el cuadro de didlogo Mover linea
de ruta sigue sin aparecer, tal vez tenga que activar esta funcion. Para ello, en el
cuadro de dialogo Opciones de configuracion (Edicién | Preferencias | Configurar),
en la ficha Animacion, marque la casilla de verificacion Movimiento de lineas de ruta
activado. Consulte el tema "Opciones de configuracion: ficha Animacion" en el capitulo
"Establecer preferencias”.

Maowe Path Line &J

e |

¥ | 2.5 =1
|
|

L

Z:

Increment:

Apply | QK | Cancel |

Cuadro de didlogo Mover linea de ruta

El cuadro de dialogo contiene los cuadros de ejes X, Y y Z, que permiten teclear una
ubicacion especifica para mover el punto; otra posibilidad es utilizar el valor
Incremento jugando con las pequefias flechas hacia arriba y hacia abajo que hay junto
a cada cuadro de eje.

e Al hacer clic en la flecha que sefala hacia arriba, PC-DMIS suma el valor del
incremento al valor actual.

« Al hacer clic en la flecha que sefala hacia abajo, PC-DMIS resta el valor del
incremento del valor actual.

La linea de ruta seleccionada se ajusta automaticamente en la ventana grafica.

171




Editar la presentacion de modelos CAD

e Suprimir: Suprime el movimiento puntual seleccionado. Este botdn sélo se
activa al hacer clic en un movimiento puntual (o cerca de él) situado a lo largo de
la linea de ruta.

o Restablecer: Devuelve la linea de ruta a su estado normal siempre que no haya
hecho clic en Aceptar o Aplicar.

o Aceptar: Acepta los cambios e inserta un comando MOV/PUNTO en la ventana
de edicion en la posicidn correspondiente para reflejar que se ha ajustado la
linea de ruta; después, cierra el cuadro de dialogo.

e Aplicar: Funciona igual que Aceptar, pero el cuadro de dialogo permanece
abierto, lo que le permite seguir trabajando con otras lineas de ruta.

Si necesita ajustar el movimiento puntual mas adelante, simplemente haga clic en el
punto en la linea de la ruta. Se abre de nuevo el cuadro de didlogo Mover linea de
ruta, lo que le permite cambiar los valores para MOV/PUNTO. Como alternativa, puede
pulsar F9 en el comando MOV/PUNTO dentro de la ventana de edicion y utilizar el
cuadro de dialogo Movimiento puntual para cambiar los valores.

= A menudo resulta practico que la pieza rote mientras ajusta las lineas de ruta. El
cuadro de dialogo Mover linea de ruta permite realizar operaciones de rotacion
bidimensional y tridimensional con los métodos estandar Alt + clic y arrastrar con el
botdon derecho y Ctrl + clic y arrastrar con el botén derecho, respectivamente.

La unica forma de anular una modificacion de linea de ruta es suprimir el comando
MOV/PUNTO insertado de la ventana de edicion.

Metodo de seleccidon grafica de
contactos

El método de seleccidn gréfica de contactos permite seleccionar contactos de elemento
0 de escaneado existentes en la ventana grafica y utilizarlos como entradas para las
alineaciones, las construcciones y las dimensiones.

Constituye un método alternativo para la seleccién de entradas para esos tipos de
comandos.

Cuando haya creado los contactos de elemento o de escaneado:
1. Abra el cuadro de didlogo pertinente para crear la alineacion, la construccion o la

dimension.
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2. Seleccione los elementos en la ventana gréfica o en la lista de elementos.
Cuando seleccione los items en la lista de elementos, el software los resaltara
en la ventana grafica.
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Ejemplo de dimension en el que se utiliza el método de seleccion grafica de
contactos y se seleccionan 6 circulos de la lista de elementos

Después de seleccionar el elemento o el escaneado, el cursor cambia para
mostrar los contactos que puede seleccionar.

"

Cuando seleccione el item en la ventana grafica, el software lo afiadira a la lista
de elementos del cuadro de didlogo abierto.

3. Haga clic en Crear en el cuadro de dialogo para afadir el comando a la rutina de
medicion de la ventana de edicion.
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Notas sobre las propiedades de los contactos:

Los contactos se dibujan en color negro.

Puede definir o ver el color de seleccion de los contactos en la ficha Colores del
cuadro de dialogo Configuracién de CAD y graficos (Edicién | Ventana grafica |
Color de la pantalla).

Puede definir o ver como se dibujan los contactos en la ventana gréafica en la seccion
Simbolo de punto de la ficha Simbolos del cuadro de didlogo Configuracion de CAD
y graficos (Edicion | Ventana gréafica | Mostrar simbolos).

Opcion Mostrar perpendicular del elemento

Como ayuda para seleccionar los contactos, se dispone de la opcion Mostrar
perpendicular del elemento. Se halla en el menu que se abre al hacer clic con el
boton derecho en la ventana grafica.

Para acceder a ella, haga clic con el boton derecho en la etiqueta de un elemento en la

ventana grafica. El menu emergente muestra una lista de opciones, entre ellas Mostrar
perpendicular del elemento.
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Hide ID
Hide 1D in View
Hide IDs ¥
Show D in AN Views
Show IDs »
Label Processing ¥
Hide Feature
Hide All Features
show All Features
Reset IO
Reset All IDs
Mewe Curser To
Edit
" Show Feature Normal
Change Background Coler...
Change Line Color...
Show Shadow...

Menu emergente de la ventana grafica con la opcién Mostrar perpendicular del
elemento seleccionada

Cuando se selecciona la opcion Mostrar perpendicular del elemento, el software
realiza estas operaciones:

e Guarda el estado de todas las vistas CAD.

« Aplica una rotacion y una traslacion al elemento hacia la perpendicular en la
vista seleccionada.

o Efectia un zoom total en el elemento seleccionado en la vista seleccionada.

e Hace que el elemento parpadee en todas las vistas.

El software muestra el modelo de CAD con el valor de transparencia definido en
Activar transparencia. Esta configuracion se encuentra en la seccién Transparencia
del cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos (Edicion | Ventana grafica |
lluminacidon, material).

Al deseleccionar la opcion Mostrar perpendicular del elemento, todas las vistas
recuperan el estado que tenian antes de activar la opcién por ultima vez.

Ejemplo de alineacidn

Utilice el método de seleccion gréafica de contactos para seleccionar contactos de
elemento y de escaneado como entradas al crear una alineacion.
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No puede utilizar contactos de elemento o de escaneado como entradas para
las alineaciones iterativas ni para las de mejor ajuste.

Para seleccionar contactos de elemento o de escaneado con el método de seleccion
gréafica de contactos:

1. Cree los contactos de elemento o de escaneado.

2. Haga clic en Nueva alineacion en la barra de herramientas Alineaciones (Ver |
Barras de herramientas | Alineacidn) o en el menu (Insertar | Alineacion |
Nuevo). PC-DMIS abre el cuadro de dialogo Utilidades de alineacion.

Alignment Utilities

m: = Recall: Al
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3. Seleccione en la lista de elementos del cuadro de dialogo o en la ventana grafica
los items que utilizara como entradas. Para obtener informacion detallada,
consulte "Método de seleccidn grafica de contactos".

4. Cuando haya seleccionado todos los items, haga clic en Crear. El software
muestra la alineacion nueva en la rutina de medicion.
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Método de seleccién grafica de contactos

Edit Window - test.PRG

® REafarenct B

TE L

Start Alignment

Ejemplo de construccion

Utilice el método de seleccion grafica de contactos para seleccionar contactos de
elemento y de escaneado como entradas al crear una construccion.

Los contactos solamente se pueden seleccionar de uno en uno. Actualmente
no se admite la seleccion de varios contactos.

Para seleccionar contactos de elemento o de escaneado con el método de seleccion
gréafica de contactos:

1. Cree los contactos de elemento o de escaneado.

2. Haga clic en el tipo de construccion (por ejemplo, la opcién Conjunto de
elementos construido) en la barra de herramientas Elementos construidos
(Ver | Barras de herramientas | Elementos construidos) o en el menu
(Insertar | Elemento | Construido | Conjunto). PC-DMIS muestra el cuadro de
didlogo de la construccion.
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Editar la presentacion de modelos CAD

Cuadro de dialogo de la construccion con elementos seleccionados y resaltados
en la ventana grafica

3. Seleccione en la lista de elementos del cuadro de didlogo o en la ventana grafica
los items que utilizard como entradas. Para obtener informacion detallada,
consulte "Método de seleccion gréafica de contactos”.

4. Cuando haya seleccionado todos los items, haga clic en Crear. El software
muestra la construccion nueva en la rutina de medicion.
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Método de seleccion grafica de contactos

Ejemplo de dimension

Utilice el método de seleccién grafica de contactos para seleccionar contactos de
elemento y de escaneado como entradas al crear una dimension.

Los tipos de dimensiones en las que los puntos no sean entradas validas no
mostraran contactos de elemento o de escaneado.

Para seleccionar contactos de elemento o de escaneado con el método de seleccion
grafica de contactos:

1. Cree los contactos de elemento o de escaneado.

2. Haga clic en el tipo de dimensién (por ejemplo, la opcién Distancia) en la barra
de herramientas Dimension (Ver | Barras de herramientas| Dimensién) o en
el menu (Insertar | Dimensién). PC-DMIS muestra el cuadro de dialogo de la
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Cuadro de dialogo Distancia de la dimensién con elementos seleccionados y
resaltados en la ventana grafica

Los tipos de dimensiones en las que los puntos no sean entradas
validas no mostraran contactos de elemento o de escaneado.

3. Seleccione en la lista de elementos del cuadro de didlogo o en la ventana grafica
los items que utilizard como entradas. Para obtener informacion detallada,
consulte "Método de seleccion gréafica de contactos".
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Editar la presentacion de modelos CAD

4. Cuando haya seleccionado todos los items, haga clic en Crear. El software
muestra la dimensién nueva en la rutina de medicion.

Suprimir elementos CAD

i Delete CAD ﬁ
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Cuadro de dialogo Suprimir CAD

La opcion de menua Edicion | Suprimir | Elementos CAD abre el cuadro de dialogo
Suprimir CAD.

Puede utilizar este cuadro de didlogo para eliminar de forma permanente los elementos
CAD de los elementos seleccionados en el modelo de CAD en la ventana grafica.

Ello ayuda a simplificar un archivo CAD importado antes de crear una rutina de
medicion. Esto puede resultar util, por ejemplo, si el archivo CAD contiene texto o
informacion descriptiva que no afecta a la inspeccion de la pieza.

Para utilizar este cuadro de dialogo:

1. En el area Tipos de elemento, marque los tipos de elementos del elemento
CAD que desea suprimir.
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Suprimir elementos CAD

2. En la ventana grafica, pulse Ctrl y haga clic (o realice una seleccion mediante
cuadros) para resaltar los elementos CAD que quiere suprimir.

3. Haga clic en Suprimir o pulse la tecla Suprimir para obtener una vista previa de
la supresion. En este punto, los elementos solo se han eliminado
temporalmente; puede hacer clic en Deshacer para restaurar la supresion
temporal.

4. Haga clic en Aceptar para suprimir de forma permanente los elementos CAD
seleccionados.

Descripcion del cuadro de dialogo
El cuadro de didlogo contiene estos elementos:

Tipos de elemento: Determina qué tipos de elemento se suprimiran. Estos son los
tipos disponibles:

e Puntos
e Lineas

e Circulos
e Arcos

e Curvas

e Superficies

Cantidad seleccionada:: Muestra el nUmero de elementos CAD seleccionados de
cada tipo.

Cancelar seleccioén: Anula la seleccion de los elementos CAD resaltados.

Cantidad suprimida: Muestra el numero de elementos que se han suprimido. Los
nameros de estos campos cambian de acuerdo con los elementos seleccionados en el
area Tipos de elemento.

Suprimir: Suprime los elementos nominales seleccionados. Si este cuadro de didlogo
esta abierto, también puede pulsar la tecla Suprimir para suprimir los elementos CAD.
Esta accion es temporal hasta que se haga clic en Aceptar.

Deshacer: Restaura los elementos nominales recién suprimidos. Esto solamente
funciona con los elementos que se han suprimido temporalmente. Para restaurar los
elementos CAD suprimidos de forma permanente, es necesario volver a importar el
archivo de modelo entero.
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Editar la presentacion de modelos CAD

Suprimir elementos

PC-DMIS le brinda dos formas para suprimir elementos ya existentes:

e Puede seleccionar elementos en la ventana de edicion y pulsar la tecla Suprimir
del teclado.

o Puede utilizar el cuadro de dialogo Suprimir elemento(s), que se describe a
continuacion.

I —

Delete Featurs(s)

Search ID: | OK |
Select last #: Cancel
Sort: Program T ¥ | Delete

£ PLN1

27 LIN1 Unda

[

Cuadro de diadlogo Suprimir elemento(s)

El cuadro de didalogo Suprimir elementos (Edicion | Suprimir | Elementos) elimina de
forma permanente los elementos medidos, automaticos o construidos de la rutina de
medicién. Debe utilizar esta opcion cuando desee suprimir diversos elementos
innecesarios. En el cuadro de dialogo Suprimir elementos solamente figuran los
elementos por encima de la posicion actual del cursor en la ventana de edicion.

Seleccione los elementos que se suprimirdn y haga clic en Suprimir para marcarlos
para su supresion. Haga clic en Aceptar para suprimir los elementos marcados para su
supresion.

Buscar ID: Selecciona los elementos coincidentes después de pulsar la tecla Tab.

Seleccionar los x Gltimos elementos: Selecciona un nimero de elementos
empezando por el final de la lista.
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Suprimir dimensiones

Suprimir: Marca los elementos seleccionados para su supresion colocando el texto
"supr” junto a los elementos seleccionados en la lista. Esta supresion no es
permanente hasta que se hace clic en Aceptar.

Deshacer: Restaura todos los elementos que estaban marcados para su supresion
después de hacer clic en Suprimir. Este boton no restaura las dimensiones suprimidas
después de haber hecho clic en Aceptar.

Cuando se suprimen elementos medidos en la ventana grafica, PC-DMIS
elimina autométicamente de la rutina de medicion todas las dimensiones o los datums
asociados.

Suprimir dimensiones

PC-DMIS le brinda dos formas para suprimir dimensiones ya existentes:

e Puede seleccionar dimensiones en la ventana de edicion y pulsar la tecla Supr
del teclado.

o Puede utilizar el cuadro de dialogo Suprimir dimensiones, que se describe a
continuacion.

= o

Delete Dimension(s)

Search ID: K
Select last #: Cancel
LOC1->CIR1
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Cuadro de dialogo Suprimir dimensiones
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Editar la presentacion de modelos CAD

El cuadro de dialogo Suprimir dimensiones (Edicion | Suprimir | Dimension) permite
eliminar las dimensiones de forma permanente de la rutina de medicion. Utilice esta
opcidn para suprimir varias dimensiones innecesarias. En el cuadro de didlogo
Suprimir dimensiones solamente figuran los elementos por encima de la posicion
actual del cursor en la ventana de edicion.

Seleccione las dimensiones que se suprimirdn y haga clic en Suprimir para marcarlas
para su supresion. Haga clic en Aceptar para suprimir los elementos marcados para su
supresion.

Buscar ID: Selecciona las dimensiones coincidentes después de pulsar la tecla Tab.

Seleccionar los x tltimos elementos: Selecciona un numero de dimensiones
empezando por el final de la lista.

Suprimir: Marca los elementos seleccionados para su supresion colocando el texto
"supr” junto a las dimensiones seleccionadas en la lista. Puede seleccionar todas las
dimensiones de la lista haciendo clic en Seleccionar todo. Esta supresion no es
permanente hasta que se hace clic en Aceptar.

Deshacer: Restaura todas las dimensiones que estaban marcadas para su supresion
después de hacer clic en Suprimir. Este boton no restaura las dimensiones suprimidas
después de haber hecho clic en Aceptar.

Seleccionar todo: Selecciona todos los elementos de la lista.

Borrar lista: Borra de la lista todos los elementos seleccionados.

Transformacion de un modelo de CAD

Puede transformar (trasladar, escalar y rotar) el modelo de CAD. Ademas, si lo desea,
puede conservar una copia del modelo de CAD original sin modificar, asi como crear un
nuevo sistema de coordenadas para el modelo transformado.

Para transformar el modelo de CAD, abra el cuadro de didlogo Transformacién de

CAD (Operacion | Ventana gréafica | Transformar). Utilice las opciones del cuadro de
didlogo como convenga y después haga clic en Aceptar o en Aplicar.
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Transformacioén de un modelo de CAD

Al realizar una operacion de transformacion de CAD no se transforman los
elementos aprendidos existentes. Esta operacion los deja inservibles. Tal vez quiera
realizar una operacion Archivo | Guardar como para crear una copia de seguridad de
la rutina de medicién y del modelo de CAD antes de continuar.
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Cuadro de dialogo Transformacion de CAD

Mantener original: Esta casilla permite conservar una copia del modelo de CAD
original, sin modificar.

Crear nuevo sistema de coordenadas: Esta casilla permite crear un nuevo sistema
de coordenadas a partir del modelo de CAD que se acaba de trasladar. Para obtener
mas informacion, consulte "Trabajar con sistemas de coordenadas de CAD".

Trasladar: Esta area define los offsets XYZ para trasladar el modelo. Puede introducir
la ubicacién concreta a la que desea que PC-DMIS mueva el sistema de coordenadas.
Si no conoce las coordenadas, puede utilizar el boton Seleccionar para seleccionar
una entidad CAD especifica a la que el sistema de coordenadas se movera. Consulte el
tema "Transformar mediante la seleccion” mas adelante.
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Escala: Esta area define el modo en que se ajusta la escala del modelo de CAD.
Puede ser util para arreglar modelos que no tienen la escala correcta debido a una
identificacion inadecuada de las unidades de medida. Por ejemplo, si el modelo esta
ajustado para milimetros pero quiere utilizar pulgadas, la escala del modelo deberia
ajustarse con el valor 25,4.

La casilla Uniforme ajusta la escala del modelo de modo uniforme. Si desea
ajustar la escala de un eje seleccionado del modelo, quite la marca de la casilla
Uniforme. Deje el valor 1 para los ejes en los que no desea ajustar la escala y
cambie el eje cuya escala desea ajustar. También puede cambiar la escala con
valores negativos. Esto resulta de utilidad si desea crear un espejo de un eje. En
este caso, introduzca el valor -1 para ese eje.

Espejo: En esta seccién puede crear un espejo de la vista CAD de una pieza. La
funcidn de espejo es equivalente a la funcion de Escala con el valor -1 para el eje de
espejo. Crear un espejo del modelo de CAD resulta particularmente Gtil cuando se
miden piezas para automoviles que incluyen componentes idénticos en los lados
izquierdo y derecho. Si dispone de la informacion CAD para el lado derecho de una
pieza, puede generar un reflejo utilizando el eje adecuado y crear una vista CAD del
lado izquierdo de la pieza.

La opcion Espejo no crea una nueva rutina de medicion en la imagen reflejada.
Si, por otra parte, desea crear una rutina de medicion reflejada, consulte el tema
"Espejo” en el capitulo "Usar opciones de archivo b4sicas" y siga las instrucciones
disponibles.

Para crear una copia espejo de los datos de CAD, efectue lo siguiente:

1. Seleccione el eje del que quiere crear un espejo. Si desea guardar sus
antiguos datos CAD de forma que, después de haber generado el reflejo,
pueda tener datos CAD para ambas mitades simétricas, seleccione la
casilla de verificacion Mantener original.

2. Haga clic en Aplicar o en Aceptar. PC-DMIS crea una copia espejo del
dibujo de CAD en el eje especificado y muestra la imagen en la ventana
gréfica.

Copias espejo de elementos en ensamblajes CAD

Si abre el cuadro de dialogo Ensamblaje CAD, vera que el nombre de la imagen
importada original lleva anexado el nimero 1. Cada transformacion de CAD que
crea una nueva instancia del mismo archivo CAD (como una operacion de espejo)
se incrementa para que tenga un numero unico. Consulte el tema "Trabajar con
ensamblajes de piezas".
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Transformacioén de un modelo de CAD

¥ rest
HEXBLOCEK _WIREFRAME_SIURFACE. 1
HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.2

Nombres de copias de espejo de archivos CAD con namero unico dentro de la
vista de arbol de un ensamblaje CAD

Componentes de ensamblaje ocultos durante una operacion de espejo

Si oculta elementos del ensamblaje CAD antes de crear la copia espejo de los
datos CAD, se incluiran en la copia espejo los componentes ocultos, pero sus
equivalentes ocultos continuaran manteniéndose ocultos en la ventana gréafica
hasta que se modifique su estado de visibilidad en la Vista de arbol del
ensamblaje del cuadro de dialogo Ensamblaje CAD.

Rotar: Esta area controla el modo en que se rotara el modelo de CAD. Escriba el
angulo con el que desea rotar el modelo en el cuadro Angulo. Puede introducir la
ubicacion concreta a la que desea que PC-DMIS mueva el sistema de coordenadas. Si
no conoce las coordenadas, puede utilizar el boton Seleccionar para seleccionar una
entidad CAD especifica a la que el sistema de coordenadas se movera. Consulte el
tema "Transformar mediante la seleccion” mas adelante.

Eje de rotacidn: Esta area define la linea alrededor de la que el modelo de CAD rotara.
El modelo rota alrededor de esta linea segun el angulo especificado. La direccion de
rotacion sigue la regla de la mano derecha. Puede utilizar uno de los ejes del sistema
de coordenadas como linea de rotacién; para ello, seleccione el boton de opcién del eje
X,Y 0 Z segun corresponda. Si no desea utilizar uno de los ejes del sistema de
coordenadas para la rotacion, puede especificar una rotacion alrededor de una linea
arbitraria seleccionando el boton de opcion Linea. De este modo se activan las areas
Vector de lineay Punto de linea. Rellene estas areas para determinar el punto y el
vector que forman la linea arbitraria.

Regla de la mano derecha: Si extiende el pulgar de la mano derecha en la
direccion del vector de linea y dobla los demas dedos hacia la palma de la mano,
los dedos indicaran la direccién de la rotacion de &ngulo positivo.

Matriz de rotacion: A medida que determina la nueva transformacién del modelo de
CAD, esta area se va rellenando automaticamente con los valores que se utilizaran en
una matriz de 3 X 3. Esta matriz de 3 X 3 aplica una rotacion al modelo de CAD.
Normalmente no es necesario introducir nada en esta area, ya que suele ser
Unicamente informativa.

Para el usuario avanzado:
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Editar la presentacion de modelos CAD

Puede seleccionar la casilla Especificar matriz de rotacion para introducir los
valores de la matriz de rotacion de forma manual. Las columnas especifican los
ejes de la rotacidon. Se aplican estas restricciones:

o Cada eje de la matriz debe ser ortogonal respecto a los otros dos ejes.
Asi, cada par de ejes debe formar un angulo de 90 grados.

o Cada eje debe tener una longitud de una unidad. Es decir, la longitud del
eje debe ser uno.

Cuando se aplica la transformacion, si una de estas restricciones no se cumple,
aparece un mensaje que informa del problema, y PC-DMIS corrige la matriz de
rotacion automaticamente.

Transformar mediante la seleccion

Al hacer clic en el botén Seleccionar, PC-DMIS muestra el cuadro de dialogo
Seleccionar puntos.

x
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Peint | Poink >
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W ¥: 0.000000 F| v
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Cuadro de dialogo Seleccionar puntos

En lugar de introducir un valor de offset, puede utilizar este cuadro de diadlogo para
seleccionar un offset seleccionando una entidad CAD en la ventana grafica.

Seleccionar punto 1: Esta opcidn define la posicion de traslacion. Con esta opcion
seleccionada, haga clic en la entidad CAD que desee. De este modo el punto se ancla
a esa posicion.

Seleccionar punto 2: Esta opcion especifica el angulo respecto al punto 1y el eje de
rotacion. Con esta opcidn seleccionada, haga clic en una segunda entidad CAD en el
modelo de CAD para definir el angulo.

Seleccionar linea: Esta opcion permite seleccionar una sola linea en lugar de
seleccionar dos puntos para la traslacion. A continuacién, PC-DMIS establece los
valores de las areas Punto 1y Punto 2 de modo que se correspondan con los puntos
inicial y final de la linea seleccionada.
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Trabajar con sistemas de coordenadas de CAD

Invertir puntos: Este boton intercambia los valores XYZ de Punto 1y los valores XYZ
de Punto 2.

Punto 1y Punto 2: Estas areas definen el punto central XYZ de la entidad CAD
seleccionada con las opciones Seleccionar punto 1y Seleccionar punto 2. Utilice las
casillas de estas areas para actualizar de forma selectiva el valor X, Y o Z del punto, de
modo que se puedan especificar puntos donde no hay ninguna geometria real en la
gue hacer clic. Por ejemplo, para Punto 1, supongamos que desea utilizar el valor X e Y
de un punto y el valor Z de otro punto distinto. Para ello, desmarque la casilla Z y
seleccione un punto. A continuacion, desmarque las casillas X e Y, seleccione la casilla
Z y seleccione el otro punto.

Trabajar con sistemas de coordenadas
de CAD
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Cuadro de didlogo Sistema de coordenadas de CAD

La opcion de menu Edicion | Ventana gréfica | Sistema de coordenadas de CAD
muestra el cuadro de diadlogo Sistema de coordenadas de CAD. El cuadro de didlogo
Sistema de coordenadas de CAD permite crear o seleccionar nuevos sistemas de
coordenadas para el modelo de CAD.

La lista Sistema de coordenadas de la parte izquierda del cuadro de dialogo muestra
todos los sistemas de coordenadas del modelo de CAD. Los sistemas de coordenadas
gue figuran al principio de la lista son los sistemas de coordenadas globales. El sistema
de coordenadas Por omision siempre aparece en la lista.

Si el modelo de CAD es un ensamblaje de piezas, después de los sistemas de

coordenadas globales PC-DMIS muestra todos los sistemas de coordenadas
contenidos en ese ensamblaje. Aparecen listados con una estructura de vista de arbol.
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Para ampliar la vista de arbol, haga clic en el signo mas (+). PC-DMIS muestra los
sistemas de coordenadas del ensamblaje de las piezas. En la lista siempre aparece el
sistema de coordenadas Por omisidn para cada componente del ensamblaje. Se trata
del sistema de coordenadas local por omision de cada pieza.

La primera vez que se abre el cuadro de dialogo Sistema de coordenadas de CAD,
PC-DMIS comprueba si el sistema de coordenadas que esta activo es uno de los que
figuran en la lista:

« Sise encuentra una coincidencia, PC-DMIS lo selecciona en la lista.

« Sino hay ninguna coincidencia, PC-DMIS utiliza el sistema de coordenadas Por
omisién que aparece al principio de la lista. Esto puede suceder en el caso de
gue haya transformado el modelo de CAD sin crear un sistema de coordenadas
(para obtener mas informacion, consulte el tema "Transformacién de un modelo
de CAD").

Para seleccionar y utilizar los sistemas de coordenadas
Para utilizar un sistema de coordenadas ya existente:

1. Seleccione el sistema de coordenadas en la lista Sistema de coordenadas. PC-
DMIS mostrara ese sistema de coordenadas en la ventana gréafica. Si selecciona
un componente de un ensamblaje, PC-DMIS seleccionara el primer sistema de
coordenadas en ese componente en su lugar.

2. Haga clic en Aplicar o en Aceptar. El sistema de coordenadas seleccionado
pasa a ser el sistema de coordenadas activo y PC-DMIS redibuja el modelo de
CAD para reflejar su nueva posicion.

Para crear un sistema de coordenadas

Para crear un sistema de coordenadas en la posicion actual del modelo de CAD, haga
clic en el botdn Crear. Puede utilizar el cuadro de didlogo Transformacion de CAD
para cambiar la posicion del modelo de CAD. Para obtener mas informacion sobre la
transformacion de un modelo de CAD, consulte el tema "Transformacion de un modelo
de CAD".

Para cambiar el nombre de un sistema de coordenadas

Para cambiar el nombre de un sistema de coordenadas, seleccione el sistema en la
lista y haga clic en el boton Cambiar nombre. Escriba el nombre nuevo.
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No puede cambiar el nombre del sistema de coordenadas Por omision.

Para suprimir un sistema de coordenadas

Para suprimir un sistema de coordenadas, seleccione el sistema en la lista y haga clic
en el boton Suprimir. PC-DMIS suprimira el sistema de coordenadas seleccionado.

No puede suprimir el sistema de coordenadas Por omision ni los sistemas de
coordenadas de los ensamblajes.

Para sustituir un sistema de coordenadas

Para sustituir o sobrescribir un sistema de coordenadas existente con la posicion del
modelo de CAD actual, seleccione un sistema de coordenadas en la lista y haga clic en
el botén Sustituir.
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No puede sustituir el sistema de coordenadas Por omision ni los sistemas de
coordenadas de los ensamblajes.

Comprobar y arreglar la desviacion
nominal

Paint Mominal Deviation
Deviation cutoff: o 3: Find nomanals tolerance: 0.z
Angle deviation cutoff: 20 3: r
| Move Checked Features | Copy Checked to Clipboard | |
[E Featurs | Current X¥Z [ Current DK CAD XYZ | CAD DK | Deviation | Angle Dev

Eﬂm‘rl (3.8,3.902,0) (0,0,1) (3.E,3.902,0) {o,0,1) 0 ]

[w]enT2 (4,0.23,0) {0,0,1) (4,0.23,0) (0,0,1) ] ]

[w]enuT3 (8.3,1.91,0) (0,0,1) (8.3,1.91,0) (0.0.1) ] 0

[#]Furs (2,0,-0.67) (0,-1,0) (2,0,-0.67) (0,-1,0) 0 0

[#]Furs (6.36,0,-0.45) (0,-1,0) (6.36,0,-0.45) (0,-1,0) a a

: T& 3 O78 1.5784 {BRE vkl 6665, 3.0 A7 T . d i1 5. 1819

EF‘NT? (0.2056,1.75,0.555) (0.2579,-0.1052,0.9604) (0.2058,1.7499,0.5558) (0.2622,-0.1008,0.9597) 0.0009 0.3532

[#]enTs (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1.0) (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,8) il 0

[#]FuTa (9.4094,1.26,-1.234)  (1,0,0) (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) ] ]
Cancel

Cuadro de dialogo Desviacion nominal de punto

La opcion de menu Edicién | Ventana gréfica | Desviacion nominal de punto
muestra el cuadro de didlogo Desviacion nominal de punto. Utilice este cuadro de
didlogo de tamafio modificable para comparar determinadas mediciones de puntos con
un modelo de CAD para comprobar si se han realizado cambios o actualizaciones en el
modelo de CAD. Esencialmente, el usuario define un valor de tolerancia y PC-DMIS
busca en los nominales los elementos de punto de la rutina de medicién para
compararlos con el modelo de CAD.

PC-DMIS lista todos los puntos. Lista todos los puntos que tengan una desviacion
superior al valor de tolerancia definido en color rojo o naranja; podra ajustarlos como
sea necesario.

El cuadro de didlogo Desviacién nominal de punto ofrece las siguientes opciones:

Corte de desviacion: Este cuadro filtra los elementos de punto que se muestran. La
distancia entre la posicion tedrica de un elemento de punto y la posicion nominal del
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modelo de CAD es su desviacién. Solamente aparecen en la lista los puntos cuya
desviacion sea igual o superior al corte de desviacion.

Corte de desviacion de angulo: Este cuadro controla la posicion de CAD nominal. La
perpendicular de la superficie CAD y el vector del punto deben estar dentro de este
angulo. El rango para este angulo es de 0 a 90 grados.

Tolerancia para buscar nominales: Define el valor de tolerancia permitido para cada
elemento de punto. Los puntos con una desviacion que sobrepase este valor de
tolerancia aparecen en color rojo.

Buscar s6lo en superficies con prioridad: Esta casilla especifica si PC-DMIS utiliza
solamente superficies con prioridad al buscar una solucion. Puede definir superficies
con prioridad mediante la casilla Establecer como prioridad en el cuadro de didlogo
Editar elementos CAD. Consulte el tema "Editar CAD" para obtener mas informacion
acerca de esta operacion. Si desmarca esta casilla y PC-DMIS no encuentra un valor
aceptable entre las superficies con prioridad definidas, comprueba todas las demas
superficies del modelo de CAD.

Actualizar: Este botdn crea una lista de todos los puntos del modelo de CAD.

Mover elementos comprobados: Este boton actualiza los valores XYZ e 1JK de los
elementos de puntos cuyas casillas se han seleccionado para que coincidan con los
valores XYZ e 1JK del modelo de CAD.

Copiar los comprobados al portapapeles: Este botdn copia en el portapapeles la
informacion acerca de todos los puntos seleccionados. Para ver un ejemplo, consulte
"Ejemplo del portapapeles”.

Sobrescribir: En ocasiones, el mejor punto que encuentra el algoritmo es incorrecto. Si
selecciona un solo elemento, el botdn Sobrescribir estara disponible para su
seleccién. Haga clic en este botdn para mostrar el cuadro de dialogo Sobrescribir. que
puede utilizar para cambiar el punto encontrado por otro distinto. Para obtener mas
informacion, consulte "Utilizar el cuadro de didlogo Sobrescribir".

Elemento: Esta columna muestra el nombre de la ID del elemento. El encabezado de
la columna contiene una casilla. Al seleccionar o deseleccionar esta casilla se
seleccionan o deseleccionan las casillas de todos los elementos de punto de la lista.
XYZ actual: Esta columna muestra la posicion teérica actual del elemento.

IJK actual: Esta columna muestra los vectores tedricos actuales del elemento.

XYZ de CAD: Esta columna muestra la posicion nominal del elemento si se habia
movido al CAD.
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IJK de CAD: Esta columna muestra el vector nominal del elemento si se habia movido
al CAD.

Desviacion: Esta columna muestra la distancia entre la posicion teorica actual del
elemento y su posicion de CAD nominal correspondiente.

Angulo desviacién: Esta columna muestra la desviacion del angulo entre el vector
tedrico actual del elemento y su vector de CAD nominal correspondiente.

Ejemplo del portapapeles

Elemento XYZ actual 1JK actual XYZ de CAD 1JK de CAD
Desviacion Angulo desviacion
PNT1 (3.8,3.902,0) (0,0,1) (3.8,3.902,0) (0,0,1) 0O
PNT2 (4,0.23,0) (0,0,1) (4,0.23,0) (0,0,1) 0O
PNT3 (8.3,1.91,0) (0,0,1) (8.3,1.91,0) (0,0,1) 0 O
PNT4 (2,0,-0.67) (0,-1,0) (2,0,-0.67) (0,-1,0) 0 O
PNT5 (6.36,0,-0.45) (0,-1,0) (6-36,0,-0.45) (0,-1,0) 0 O
PNT6 (3.33,0.978,1.5784) (-0.6591,0.4865,0.5735) (6.665,3.3021, -
0.497) (-0.7205,0.2411,0.6502) 4.5641 15.1919
PNT7 (0.2056,1.75,0.555) (0.2579,-0.1052,0.9604)
(0.2058,1.7499,0.5558) (0.2622,-0.1008,0.9597) 0.0009 0.3552
PNT8 (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,0) (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,0)
00
PNT9 (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) O
0

Ejemplo de puntos copiados al portapapeles (se ve mejor en pantalla completa)

194




Comprobar y arreglar la desviacion nominal

Utilizar el cuadro de dialogo Sobrescribir

# | Override - PNT1 =0 Nol =<~
[ Find nominals talerance: 0.2
-
CAD X¥Z | cap DK | Deviation | Angle Dev |
(3.8,3.902,0) (0,0,1) 0 0
Cverride Cancel

Cuadro de didlogo Sobrescribir

El cuadro de dialogo Sobrescribir aparece cuando se selecciona el boton
Sobrescribir en el cuadro de didalogo Desviacion nominal de punto. Muestra una lista
de todos los puntos nominales de CAD que corresponden al elemento seleccionado en
todas las superficies incluidas en la zona de busqueda de Tolerancia para buscar
nominales. PC-DMIS inicialmente ordena estos puntos de menor a mayor desviacion.
Normalmente el primer punto listado es el utilizado en el cuadro de didlogo Desviacion
nominal de punto. Cada punto esta representado graficamente por una cruz en la
ventana grafica.

Al seleccionar un punto en la lista, se resalta ese punto asi como la curva o la
superficie en la que se encuentra el punto en la ventana grafica. Cuando encuentre el
punto que desea, haga clic en el botdn Sobrescribir. El cuadro de dialogo
Sobrescribir se cierra y el cuadro de dialogo Desviacién nominal de punto se abre
de nuevo, con el valor del punto actualizado.

Usar superficie anterior: Debe utilizar esta casilla al sobrescribir varios puntos. Por
ejemplo, si sabe que todos los puntos de varios elementos deben estar en la misma
superficie pero el algoritmo, de forma incorrecta, los sitla en superficies diferentes,
sobrescribiria el primer elemento del modo habitual. En la segunda y la tercera
sobrescritura, puede seleccionar la casilla Usar superficie anterior. Esto hara que PC-
DMIS solamente muestre los puntos encontrados en la superficie de la operacion de
sobrescritura anterior.
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Tolerancia para buscar nominales: Este cuadro funciona igual que el campo del
mismo nombre del cuadro de didlogo Desviacion nominal de punto, pero arroja
resultados distintos. PC-DMIS busca en el CAD los puntos nominales que
corresponden al elemento seleccionado. Busca en una zona esférica alrededor de la
posicion tedrica actual del elemento seleccionado. Este cuadro define el tamafio de la
zona esférica de busqueda. El valor regula la cantidad del CAD que PC-DMIS evalda al
generar esta lista de sobrescritura de puntos.

La casilla Buscar s6lo en superficies con prioridad se describe en la tabla anterior.

Modificar simbolos de visualizacion

Puede seleccionar Edicidon | Ventana grafica | Mostrar simbolos (o el icono Mostrar

simbolos ¢ de la barra de herramientas Modos Gréfico) para abrir la ficha
Simbolos del cuadro de didlogo Configuracion de CAD y gréficos.

Symbols Wireframe Coler' s

Wineframe and surface objects
() Draew for speed
() Do for quality
Poinit symiol
Feature Pont had
(C)Round Dot Chame ter
(23 Lres 0.079

(®) Sphere

Lohere Attributes
B shasded
[_ughang
EArigh quakty

Arrow symbol
Das fr

4.008 £ shaded

Fath ines
D ter

0016 : ] v

o] [ o

Cuadro de dialogo Configuracion de CAD y graficos - Ficha Simbolos

Esta ficha permite cambiar el modo en que se mostraran los distintos simbolos en la
ventana grafica. Los valores iniciales para los ajustes de la ficha Simbolos proceden
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del archivo de la rutina de medicién (.prg). Si no se dispone de informacién de ajustes
en la rutina de medicion, los valores iniciales para los ajustes proceden del registro o
son valores por omision predefinidos.

Entre los simbolos disponibles que puede modificar estan Objetos de superficie y
modo alambre, Simbolo de punto, Simbolo de flechay Lineas de la ruta. Existen
las areas correspondientes en la ficha Simbolos. Cada vez que haga un cambio en
una de las casillas de verificaciéon o en uno de los botones de opcién, PC-DMIS aplicara
ese cambio automaticamente, de modo que puede ver el efecto que tendra. PC-DMIS
solo guarda los cambios una vez que haga clic en el boton Aceptar. Para ver los
cambios del tamafio de los simbolos, haga clic en el botén Aplicar correspondiente.

Trazar para velocidad: Esta opcidn desactiva el antialiasing para los objetos de modo
de alambre y superficie. Esta opcion permite optimizar la velocidad de trazado de
objetos CAD en la ventana gréfica.

Trazar para calidad: Esta opcion activa el antialiasing para los objetos de modo de
alambre y superficie. Esta opcion permite optimizar la calidad de trazado de objetos
CAD en la ventana grafica.

Simbolo de punto: En esta lista se define el tipo de punto que se va a modificar.
Puede elegir entre Punto de escaneado, Punto de CAD y Punto de elemento. La
opcidn por omisién es Punto de elemento.

Diametro/Anchura en pixeles: Este cuadro define el tamafio del simbolo de punto. El
simbolo Punto redondo utiliza el valor de Anchura en pixeles. 3 lineas y Esfera
utilizan el valor de Diametro. Este valor de diAmetro se expresa en las unidades de la
rutina de medicion. Tenga en cuenta que el tamafio maximo para Punto redondo se
basa en la tarjeta de video fisica del equipo. Si el tamafio supera los limites de la tarjeta
de video actual del equipo, PC-DMIS muestra el simbolo con el tamafio mas grande
posible para la tarjeta de video del sistema actual.

Punto redondo: Con esta opcion el simbolo de punto se muestra en forma de punto
redondo.

Ejemplo de simbolo Punto redondo

3 lineas: Con esta opcion el simbolo de punto se muestra en forma de cruz de tres
lineas.
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Ejemplo de simbolo de 3 lineas

Esfera: Con esta opcion los simbolos de punto se muestran como esferas. Este es el
simbolo que PC-DMIS dibuja mas lentamente, especialmente si se han seleccionado
todos los atributos. Estas casillas quedaran disponibles si selecciona el simbolo Esfera.
Proporcionan atributos adicionales para controlar alin mas la visualizacion de un
simbolo de esfera en la ventana grafica:

« Sombreado: Esta casilla de verificacion proporciona un simbolo de esfera
sombreado (opaco).

e lluminacion: Esta casilla de verificacion afiade iluminacion de OpenGL al
simbolo de esfera.

o Calidad alta: Esta casilla de verificacion proporciona un simbolo de esfera de
aspecto mas suavizado.

Si bien estas casillas de verificacion mejoran la calidad de imagen del simbolo de
esfera, también provocan un ligero incremento del tiempo necesario para dibujar los
simbolos de esfera cada vez que se actualice la pantalla.

Sombreado, Calidad alta

[luminacion, Calidad alta
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Sombreado, lluminacion, Calidad alta

Simbolo de flecha: Este cuadro permite controlar el tamafio del dimetro (en unidades
de rutina de medicién) de las flechas que se muestran en la ventana grafica. El tamafio
de la flecha real en la pantalla solamente cambia si esta seleccionada la casilla
Sombreado.

Sombreado: Esta casilla de verificacion permite sombrear los simbolos de flecha,
dibujando esencialmente las flechas como tubos cilindricos con un diametro
establecido. Si no esta seleccionada, las flechas se dibujan como lineas simples sin
tamanfo.

No sombreado

Sombreado

Diametro incrementado

Lineas de la ruta: El valor de Didmetro en esta area controla el tamafio de diametro
fijado (en unidades de rutina de medicion) de las lineas de ruta. Un tamafio fijado
significa que las lineas de ruta no cambiaran de tamafio en la pantalla cuando las
acerque o las aleje en el modelo de pieza.
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Diametro incrementado

La marca de verificacion

Flecha muestra una flecha en las lineas de ruta:

erancias de CAD

Cambiar tol
rCADTnIerancs @
Resolution:
Angle resolution: 0.5
Precision: 0.00001
ok || cancel |

Cuadro de dialogo Tolerancias de CAD

El elemento de menu Edicién | Ventana gréafica | Tolerancias de CAD muestra el
cuadro de dialogo Tolerancias de CAD. Este cuadro de diadlogo permite ver y modificar
las siguientes tolerancias de CAD que se almacenan en el archivo .cad:

« Tolerancia de Resolucién: Determina la distancia a la que dos puntos XYZ se
consideran coincidentes.
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o Tolerancia de Resolucion angulo: Determina el angulo (en grados) en el que
dos angulos se consideran iguales. También determina si dos vectores se
consideran iguales comprobando el angulo entre los dos vectores.

o Tolerancia de Precision: Especifica la exactitud de las soluciones iteradas en la
geometria.

Los cuadros Resolucién, Resoluciéon angulo y Precision permiten ver y modificar
estas tolerancias.

Informacion de tolerancia de resolucion de CAD

La tolerancia de resolucion es la distancia a la que dos puntos XYZ se consideran
coincidentes.

Esta tolerancia determina si una geometria de forma libre define una forma analitica o
no. Por ejemplo, una curva de forma libre, dependiendo de la tolerancia, puede
definirse 0 no como circulo. Si la curva define un circulo dentro de la tolerancia de
resolucién, PC-DMIS la identificara como circulo y las funciones que dependen de esta
informacion funcionaran correctamente. Por ejemplo, la funcion de elementos
automaticos con un solo clic depende de esta informacion.

Ademas, esta tolerancia determina si dos geometrias adyacentes estan conectadas o
no lo estan. Por ejemplo, si hace que PC-DMIS realice una operacion de escaneado de
corte de seccion en el modelo de CAD, PC-DMIS comparara el espacio comprendido
entre superficies adyacentes con la tolerancia de resolucion. Si el espacio esta dentro
de tolerancia, PC-DMIS considerara que las superficies estan conectadas y no habra
una ruptura en el corte de seccion.

La tolerancia de resolucion por omision es de 0,01 mm. La tolerancia de resolucion
minima es de 0,0001 mm y la maxima de 2,0 mm. Cuando se importa un nuevo modelo
de CAD, PC-DMIS establece la tolerancia de resolucion en el valor por omision, salvo
en los casos en que en el propio archivo CAD importado se especifica una tolerancia
de resolucion. Por ejemplo, si un archivo IGES importado especifica una tolerancia de
resolucién en el encabezado, PC-DMIS utiliza ese valor en lugar del valor por omision.

Informacion de tolerancia de resolucién de angulo de CAD

La tolerancia de resolucion de angulo de CAD determina el angulo (en grados) en el
gue dos angulos se consideran iguales. También determina si dos vectores se
consideran iguales comprobando el angulo entre los dos vectores.

Esta tolerancia se utiliza principalmente para comprobar si la geometria forma un

elemento cuando hay angulos involucrados. Por ejemplo, una ranura redonda tiene dos
arcos circulares en los extremos. El angulo entre las dos perpendiculares de circulo
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debe estar dentro de la resolucion de angulo del elemento para que se reconozca como
ranura redonda.

Otro ejemplo es una ranura cuadrada en la que las caras adyacentes deben formar
angulos de 90 grados. Si este angulo presenta una desviacién superior a la resolucion
de angulo, el elemento no se reconoce como ranura cuadrada.

La tolerancia de resolucion de angulo por omisién es de 0,5 grados. La tolerancia de
resolucién de angulo minima es de 0,01 grados y la maxima de 5,0 grados. Cuando se
importa un nuevo modelo de CAD, PC-DMIS establece la tolerancia de resolucion de
angulo en el valor por omision.

Informacion de tolerancia de precision de CAD

La tolerancia de precision especifica la exactitud de las soluciones iteradas en la
geometria. Por ejemplo, durante algunas operaciones de buscar nominales, se utiliza
un proceso de iteracion para calcular la solucion en la geometria CAD. Una vez que la
solucion esta dentro de la tolerancia de precision de la solucion real, se detiene el
proceso de iteracion.

Cuanto menor es la tolerancia de precision, méas lentos seran los algoritmos que utilizan
esa tolerancia para calcular una solucion.

La tolerancia de precision por omision es de 0,00001 mm y esa es la tolerancia que se
recomienda utilizar. La tolerancia minima de precisién es de 0,0000000001 mm vy la
maxima es de 0,001 mm. Cuando se importa un nuevo modelo de CAD, la tolerancia
de precision se establece en el valor por omision.

Centrar la sonda en |la pantalla

Por omision, la pieza se mantendra fija en la ventana grafica y la sonda con animacion
se movera alrededor de la pieza mientras su equivalente fisico se desplaza en el
espacio tridimensional; para ver otra seccion de una pieza mas grande en la pantalla,
debera trasladar (o mover) la imagen de la pieza dentro de la ventana gréfica.

El elemento de mena Operacién | Ventana grafica | Centrar sonda cambiara su
funcién de desplazamiento por omisién de modo que a medida que se mueva
fisicamente la sonda, se mueve en su lugar la pieza en la pantalla, con lo cual se
mantiene siempre centrada en la pantalla la imagen de la sonda con animacion.

También se puede acceder a este elemento desde la barra de herramientas Modos

'!I!
AR

Gréfico, haciendo clic en el icono Centrar sonda
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Vera que esta funcién de centrado resulta muy util si se utilizan dispositivos portatiles
para medir piezas grandes. Permite desplazarse alrededor de una pieza grande, e
incluso si uno no se encuentra cerca del equipo, la ventana grafica se actualizara
automaticamente, de modo que la sonda permanezca visible en la ventana junto con la
secciéon del modelo de CAD que se esta inspeccionando.

Ver la ventana grafica en modo de
demostracion

El elemento de mend Ver | Modo demostracion hace que la ventana grafica entre en
un modo en que rota la pieza continuamente de forma aleatoria, lo cual es Gtil para
fines de demostracion. Para modificar la velocidad de rotacion, utilice el cuadro de
dialogo Opciones de rotacion, que se describe en el tema "Definir las opciones de
rotacion” en el capitulo "Editar la presentacion de modelos CAD".

Para salir de este modo de demostracion, basta con hacer clic en algun lugar de la
ventana grafica.

Ver planos de seguridad

Puede mostrar el plano de seguridad activo como imagen translicida en la ventana
gréfica. Para ello, en la barra de herramientas Elementos graficos, seleccione el icono

Alternar elementos del plano de seguridad B :

Por omision, los planos de seguridad activos se muestran como planos translicidos
blancos; en cambio, todos los planos de seguridad no activos se muestran como
polilineas blancas.
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N EE_

Ejemplo de plano de seguridad que se muestra como imagen translucida

PC-DMIS muestra un plano de seguridad a lo largo de cada eje, con un maximo de tres
plano de seguridad a la vez (uno para Z, uno para Y y uno para X). Si tiene definido
mas de un plano de seguridad para el mismo eje y no se trata del plano de seguridad
gue se esta mostrando en este momento, se muestra el plano de seguridad que se
haya mostrado por ultima vez para ese eje.

CI3‘
Ch1*
*

-

Ejemplos de planos de seguridad activos y no activos
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Puede controlar aiin mas la visualizacién tanto de los planos de seguridad activos
como de los no activos modificando estas entradas del registro que se encuentran en la
seccion OpenGLSettingsClearancePlanes del Editor de la configuracion de PC-DMIS:

ActiveSymbol: Muestra el plano de seguridad activo como polilinea o como
plano transparente (O=polilinea; 1=plano transparente; valor por omision=1).
ActiveColor. Determina el color del plano de seguridad activo.
ActiveLineWidth. Determina la anchura de linea del plano de seguridad
activo cuando se dibuja como polilinea.

ActivePercentTransparency. Determina el grado de transparencia del
plano de seguridad activo.

Symbol: Muestra los planos de seguridad no activos como polilineas o como
planos transparentes (O=polilinea; 1=plano transparente; el valor por omision es
1).

Color. Determina el color del plano de seguridad no activo.

LineWidth. Determina la anchura de linea de los planos de seguridad no
activos cuando se dibujan como polilineas.

PercentTransparency. Determina el grado de transparencia de los planos de
seguridad no activos.

Estos temas se explican mas detalladamente en la documentacion del Editor de la
configuracion de PC-DMIS. Para obtener informacion sobre el uso del Editor de la
configuracion, consulte "Modificar entradas en el registro”.
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Usar el ClearanceCube

Iniciar una rutina de medicién con la sonda dentro del volumen del
ClearanceCube o iniciar un movimiento DCC dentro del volumen del ClearanceCube
son practicas no seguras, ya que la CMM intenta desplazarse a la cara del
ClearanceCube que esté mas cerca.

Si esta seleccionada la casilla de verificacién ClearanceCube utiliza el vector de
punta para la cara inicial/final de la ficha General del cuadro de didlogo Opciones de
configuracion (Edicion | Preferencias | Configurar), la CMM intenta desplazarse a lo
largo del vector de punta cuando esta dentro del volumen del ClearanceCube. Para
evitar posibles colisiones, en primer lugar, asegurese de que cambia manualmente la
posicion de la sonda para sacarla del volumen del ClearanceCube antes de que
comience el movimiento DCC. Tenga en cuenta este comportamiento en sus rutinas de
medicion.

El ClearanceCube es un cuadro de tres dimensiones de la ventana grafica que
representa una envoltura protectora que rodea al modelo de CAD. Durante la ejecucion
de la rutina de medicion, la sonda se mueve por el vector de la punta a la distancia de
offset del ClearanceCube hasta la cara del cubo para evitar la colision con la pieza. Por
omisioén, el movimiento del ClearanceCube esta desactivado.

Ejemplo de ClearanceCube que rodea al modelo de CAD
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El ClearanceCube solamente funciona con rutinas de medicion de un solo
brazo. No admite rutinas de medicion de varios brazos. Si su rutina de medicion utiliza
el modo de varios brazos, solamente trabaja con el brazo 1.

Diferencias respecto a los planos de seguridad

Si bien puede tener algunas similitudes con los planos de seguridad, en realidad su
comportamiento es distinto y ofrece algunas ventajas respecto a los planos de
seguridad.

e En primer lugar, los planos de seguridad se basan en el sistema de coordenadas
de piezay, si el sistema de coordenadas de pieza cambia, los planos de
seguridad no se ajustan a dicho cambio. Por ejemplo, si hay un plano de
seguridad Z+ definido 20 mm por encima de la ubicacién Z=0 actual y crea un
nuevo sistema de coordenadas de pieza moviendo Z 30 mm hacia abajo, el
plano de seguridad no se mueve, pero estara en Z=50. Sin embargo, si utiliza
ClearanceCube, ese cuadro permanece a la misma distancia relativa del modelo
de CAD, independientemente de los cambios realizados en el sistema de
coordenadas de pieza.

e En segundo lugar, los planos de seguridad dependen de que haya comandos
MOV/PLANOSEG colocados entre los elementos para mover la sonda al plano de
seguridad definido. Si falta uno de estos comandos de movimiento, podria
producirse una colision accidental con la pieza. La funcion ClearanceCube no
utiliza planos de seguridad, por lo que no necesita comandos de movimiento
entre los elementos. En su forma mas sencilla, una vez que active la funcién
ClearanceCube, los elementos que se creen haran que la sonda se mueva
automaticamente al ClearanceCube antes y después de que se midan.

Usar el ClearanceCube
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= Durante la ejecucion, si la sonda comienza dentro del ClearanceCube, se
muestra un mensaje que indica lo siguiente: "La sonda se encuentra actualmente
dentro del ClearanceCube. Cologue la sonda fuera del ClearanceCube y pulse Aceptar
para continuar".

Para utilizar el ClearanceCube:

1. Seleccione Operacion | Ventana gréfica | ClearanceCube o, en la barra de
herramientas ClearanceCube, haga clic en el icono Definicién del
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e
ClearanceCube '“ﬁ’ para abrir el cuadro de dialogo Definicion del
ClearanceCube. Este cuadro de dialogo se abre inicialmente con la interfaz
siguiente. Consulte "Definicién del ClearanceCube (simple)" para obtener
informacion detallada.

e

ClearanceCube Definition

Offset value: | 0.394 ;|

[ Activate ClearanceCube motion
[ Show ClearanceCube

| Resize ClearanceCube

| Advanced... | oK Cancel

Cuadro de dialogo Definicion del ClearanceCube

Seleccione la casilla de verificacion Activar movimiento del ClearanceCube o,
en la barra de herramientas ClearanceCube, haga clic en el icono Activar

N

movimiento del ClearanceCube *™% . Este modo desactiva los planos de
seguridad y hace que la rutina de medicion utilice el movimiento del
ClearanceCube en su lugar. Vea la advertencia que aparece mas adelante.
Seleccione la casilla de verificacion Mostrar ClearanceCube o, en la barra de
herramientas ClearanceCube, haga clic en el icono Mostrar ClearanceCube

@ para mostrar el ClearanceCube en la pantalla.

Defina una distancia de offset en el cuadro Valor de offset. También puede
seleccionar la casilla de verificacion Cambiar tamarfio del ClearanceCube o, en
la barra de herramientas ClearanceCube, hacer clic en el icono Cambiar

]
e, 482

tamafio del ClearanceCube “#@ para poner el ClearanceCube en modo de
cambio de tamafio. Cuando se trabaja en modo de cambio de tamafio y el
ClearanceCube esta visible, puede hacer clic en una cara del ClearanceCube y
arrastrarla, y establecer las distancias de offset por eje de esa manera. Un
resaltado rojizo indica la cara que se arrastrara.

Si es necesario, establezca las opciones avanzadas que precise; para ello, haga
clic en Avanzado y, a continuacion, utilice las fichas correspondientes para
personalizar el ClearanceCube de acuerdo con sus preferencias.

Haga clic en Aceptar.

Afada elementos a la rutina de medicion del modo habitual.

208



Usar el ClearanceCube

Si activa el movimiento del ClearanceCube, actia como un valor global de esa
rutina de medicion. Esto significa que se desactivan todas las funciones de plano de
seguridad para la rutina de medicién, incluso si hay elementos para los que se ha
indicado especificamente que no se utilice el ClearanceCube. EI movimiento del
ClearanceCube y los planos de seguridad no pueden coexistir en la misma rutina de
medicidon. Asegurese de comprobar si hay colisiones antes de ejecutar la rutina de
medicion. Consulte "Detectar colisiones" para obtener mas informacion.

Definicidn del ClearanceCube (simple)

Cuando se accede al cuadro de dialogo Definicién del ClearanceCube desde el menu
Edicion | Preferencias | Establecer ClearanceCube... 0 haciendo clic en el boton

%
Definicion del ClearanceCube de la barra de herramientas ClearanceCube ~© , se
abre esta interfaz simplificada:

ClearanceCube Definition

Offset value: | 0.3%4 =

[ Activate ClearanceCube motion
[ Show ClearanceCube

[ Resize ClearanceCube

| Advanced... | Ok Cancel

Cuadro de dialogo Definicion del ClearanceCube
Este cuadro de diadlogo contiene estas opciones:

e Valor de offset: Determina la distancia respecto al modelo de CAD en las
seis caras donde PC-DMIS dibuja el ClearanceCube. Se guarda en la
rutina de medicion actual. El rectangulo de color cian indica la superficie
en la que PC-DMIS supone que estéa la pieza. PC-DMIS utiliza las mismas
unidades de medida que las de la rutina de medicion. Asi, un valor de 1
podria ser 1 mm o 1 pulgada, en funcién de lo que se hubiese
seleccionado inicialmente al crear la rutina de medicion. Si se aumenta el
valor de offset, aumenta el tamafo del ClearanceCube. Si la distancia de
offset no es la misma para todas las caras, este cuadro contiene "N/A".
Esto puede suceder si ha modificado la distancia de offset para
determinadas caras en el cuadro de didlogo Avanzado y después ha
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regresado al cuadro de didlogo Simple. Si desea que las distancias de
offset sean las mismas en todas las caras, introduzca un valor nuevo.

Activar movimiento del ClearanceCube: Determina si la rutina de
medicion utiliza el ClearanceCube para el movimiento. Mientras el
movimiento del ClearanceCube esté activado, los planos de seguridad
estan desactivados y los elementos nuevos afiadidos a la rutina de
medicién tendran el valor ON en la propiedad ClearanceCube de la ficha
Estado del cuadro de didlogo Definicion del ClearanceCube avanzado.
Si desea que los elementos existentes utilicen el movimiento del
ClearanceCube, debe activar manualmente la propiedad ClearanceCube.
También puede activar o desactivar el movimiento mediante la barra de
herramientas ClearanceCube; para ello, haga clic en el icono Activar

movimiento del ClearanceCube _-G%.

Orden del movimiento
Si esta activo, el movimiento se realiza en el orden siguiente:

1. Cualquier movimiento desde la medicion de elemento
utilizada con la opcion DESPUES en un comando
MOVIMIENTO EVITACION/ dentro de un comando de
elemento automatico.

2. Todos los comandos de movimiento que haya en la rutina
de medicion y entre el dltimo elemento medido y el siguiente
comando de medicion de elemento, o el tltimo comando, si
este es el ultimo comando de medicién de elemento de la
rutina de medicion. Esto incluye todos los comandos de
cambio de punta, que se gestionan como un caso especial.

Como se gestiona el movimiento de cambio de
punta

Cuando el movimiento del ClearanceCube esta
activado e inserta un comando de cambio de punta, el
cambio de las puntas precisa de una rotaciéon de la
sonda. PC-DMIS sigue el vector de la punta de la
sonda hasta la cara que ha utilizado para introducir el
cubo. A continuacién atraviesa la pieza hasta llegar a
uno de los bordes de la cara que esta mas cerca del
lugar que ocupa la sonda cuando esta en posicion
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retraida. Después se calcula un valor de distancia, que
corresponde a la distancia desde el centro del cabezal
de la sonda hasta el final de los palpadores. El valor
del offset es el 110% de esta distancia. El siguiente
movimiento sera alejarse de la pieza segun este valor
de offset seguido de la rotacién de la sonda. El
movimiento siguiente sera volver al limite del
ClearanceCube.

3. Cualquier movimiento hacia el ClearanceCube y alrededor
de este para colocar la sonda en una posicion donde haya
una ruta despejada hasta el siguiente elemento que se tiene
gue medir. Estos son los movimientos planificados en esta
mejora. Tenga en cuenta que estos comandos se calculan y
se ejecutan, pero no se afiaden a la rutina de medicién. Se
calculan en cada ejecucion. A cada elemento se le asigna
una cara inicial del ClearanceCube. Si no hay comandos de
movimiento y si Activar movimiento del ClearanceCube
se ha activado, esta es la cara para el movimiento inicial
desde este elemento hasta el ClearanceCube.

4. Cualquier movimiento desde la medicion de elemento
utilizada con la opcion ANTES en un comando
MOVIMIENTO EVITACION/ dentro del siguiente comando
de elemento automatico.

Si se selecciona Activar movimiento del ClearanceCube, se
desactivan todas las funciones de plano de seguridad para la rutina de
medicién. El movimiento del ClearanceCube y los planos de seguridad no
pueden coexistir en la misma rutina de medicion. Asegurese de comprobar
si hay colisiones antes de ejecutar la rutina de medicion. Consulte el
capitulo "Detectar colisiones".

Mostrar ClearanceCube: Esta casilla determina si el ClearanceCube se
dibuja 0 no en la ventana gréafica. También puede realizar esta accion
mediante la barra de herramientas ClearanceCube, haciendo clic en el

icono Mostrar ClearanceCube @ Si se activa esta opcién, también se
activa la opcion Cambiar tamafio del ClearanceCube, descrita a
continuacion.
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o Cambiar tamafio del ClearanceCube: Esta casilla coloca el
ClearanceCube en modo de cambio de tamafio. Cuando se trabaja en
modo de cambio de tamafio y el ClearanceCube esta visible, puede hacer
clic en una cara del ClearanceCube y arrastrarla, y establecer las
distancias de offset por eje de esa manera. Un resaltado rojizo indica la
cara que se arrastrara. También puede realizar esta accion mediante la
barra de herramientas ClearanceCube, haciendo clic en el icono

A
13, .82
3

Cambiar tamafio del ClearanceCube “+¥ . Esta opcion es la unica
disponible cuando la opcién Mostrar ClearanceCube esta activada.

L}
\-“ 'J
- -

- -

¥  También puede utilizar el submena Operacién | Ventana gréfica |
ClearanceCube para alternar entre las opciones Activar, Mostrar y
Cambiar tamafio descritas anteriormente.

e Avanzado: Este boton amplia el cuadro de diadlogo simple y lo convierte
en un cuadro de didlogo con varias fichas para que pueda establecer mas
opciones especificas. Las pestafas del cuadro de dialogo avanzado son
las siguientes: Tamafo, Restricciones y Estado. Este botén cambiara
su texto por Simple. Puede hacer clic en Simple para mostrar el cuadro
de dialogo de estilo simplificado.

Definicién del ClearanceCube (avanzado) - Ficha
Tamafo

Utilice la ficha Tamafio del cuadro de didlogo Definicidn del ClearanceCube
avanzado (Operacion | Ventana grafica | ClearanceCube) para personalizar la
distancia desde el modelo de CAD a lo largo de ejes individuales o en coordenadas
especificas a lo largo de ejes individuales. Inicialmente, los valores de cada una de las
seis caras se llenan con el Valor de offset del cuadro de didlogo de estilo sencillo, si
se ha introducido.

También puede cambiar el tamafio del ClearanceCube arrastrando una cara en la
ventana grafica:

1. En la barra de herramientas ClearanceCube, haga clic en el icono Mostrar el

2

ClearanceCube J para ver el ClearanceCube.
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2. Enla barra de herramientas ClearanceCube, haga clic en el icono Cambiar

5
~ 't , . : ~
tamafio del ClearanceCube * para activar la funcién de cambio de tamafio

del ClearanceCube.

3. Pase el cursor sobre una cara del ClearanceCube para resaltarla.
4. A continuacion, haga clic y arrastre el ClearanceCube a otra ubicacion. Este sera
el nuevo valor de offset para la cara seleccionada.

ClearanceCube Definition
Size | Constraints | stats
CAD Model
Mirimyum Madmum
x| w14 B a7 2
v: 33623 =1 a4
7 .394 = R
Non-CAD Model
| override CAD OearanceCube
Mirimum Mandmum
N: | -16.575 239

y: | -0.000 107.636

Z: | -35.000 15.954

| Activate CearanceCube maotion
[¥] Show ClearanceCube
|| Resize CearanceCube

[ smpe.. | [ oefauns | [ Ok} [ conca

| |

Apply

Cuadro de dialogo Definicién del ClearanceCube - Ficha Tamafio

Area Modelo de CAD: Esta area establece el tamafio del ClearanceCube en un offset
de distancia respecto a cada una de las seis caras.

Cuadros XYZ Minimo: En estos cuadros se establece la distancia de offset del
ClearanceCube respecto de las caras X-, Y-y Z-.

Cuadros XYZ Maximo: En estos cuadros se establece la distancia de offset del
ClearanceCube respecto de las caras X+, Y+ vy Z+.
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Area Modelo no de CAD: Puede utilizar esta area para definir el tamafio de un
ClearanceCube para una rutina de medicion que no tenga modelo de CAD. Para definir
un ClearanceCube para este tipo de rutina de medicion, seleccione la casilla
Sobrescribir ClearanceCube de CAD. Si no se cumplen los requisitos de esta opcion,
aparece el mensaje siguiente, en el que se indican las condiciones que deben darse
para poder sobrescribir el ClearanceCube:

PC-DMIS

La funcion Sobrescribir ClearanceCube de CAD se puede utilizar cuando se
cumplen las condiciones siguientes:

1. Existe una alineacion en la rutina de medicion.
2. Se ha establecido CAD igual a pieza.

Para establecer CAD igual a pieza, seleccione: Operacion | Ventana
gréfica | CAD igual a pieza.

Mensaje sobre Sobrescribir ClearanceCube de CAD
Para dar respuesta a este mensaje, efectue lo siguiente:

e Cree una alineaciéon como minimo (que no sea ARRANQUE) en la rutina
de medicion. Para obtener instrucciones sobre cOmo crear una alineacion,
consulte "Crear y usar alineaciones".

o Establezca la opcién CAD = Pieza como se describe en el mensaje
(aunque no tenga un modelo de CAD). Para obtener informacién acerca
de como establecer esta opcion, consulte "Igualar CAD con los datos de
la pieza medida”.

Para definir el tamafio del ClearanceCube:

1. En lalista que hay debajo de la casilla Sobrescribir ClearanceCube de
CAD, seleccione una ID de alineacion.
2. Realice una de las acciones siguientes:

e Introduzca manualmente los valores de ubicacion para el
ClearanceCube en los cuadros XYZ Minimo y XYZ maximo
correspondientes a la alineacion seleccionada.

e Permita que PC-DMIS cree los valores de ubicacion
automaticamente. (Esta opcion solamente esta disponible cuando
PC-DMIS esta en modo Online.) Para ello:
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1. Haga clic en el botén de puntos de lectura (--). Aparece este
mensaje:

PC-DMIS

Cologue la sonda (punta) para definir la esquina del
ClearanceCube (Parte frontal inferior izquierda).

siendo punta la punta de la sonda que se encuentra en la
posicion actual del cursor en la ventana de edicion.

i‘ - 'J
()=
¥ Asegurese de que la punta de la sonda que desea
utilizar es la que aparece en el mensaje. Si desea cambiar
la punta de la sonda, haga clic en Cancelar, seleccione la
punta de la sonda que desea en la ventana de edicion y
haga clic de nuevo en el boton de puntos de lectura (--).

2. Coloque la punta de la sonda en la esquina frontal inferior
izquierda del ClearanceCube y, a continuacion, haga clic en
Aceptar (o pulse el botén Terminado (DONE) del jogbox).
Aparece este mensaje:

PC-DMIS

Cologue la sonda (punta) para definir la esquina del
ClearanceCube (Parte trasera superior derecha).

En el mensaje anterior, (punta) es la punta de la sonda que
se encuentra en la ubicacion actual del cursor en la
ventana de edicion.

3. Coloque la punta de la sonda en la esquina trasera superior
derecha del ClearanceCube y, a continuacion, haga clic en
Aceptar (o pulse el boton Terminado (DONE) del jogbox).
PC-DMIS rellena automaticamente los valores de los
cuadros XYZ Minimo y XYZ Maximo y dibuja el
ClearanceCube.
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Area Vista previa: La vista previa del CAD muestra los efectos de las modificaciones
de offset, ya que cambia el tamafio de la vista previa del ClearanceCube segun
corresponda.

Activar movimiento del ClearanceCube: Esta casilla se describe en el tema
"Definicion del ClearanceCube (simple)".

Mostrar ClearanceCube: Esta casilla se describe en el tema "Definicion del
ClearanceCube (simple)".

Cambiar tamarfo del ClearanceCube: Esta casilla se describe en el tema "Definicion
del ClearanceCube (simple)".

Simple: Este botdn devuelve el cuadro de didlogo Definicidén del ClearanceCube a su
estado simplificado inicial.

Definicion del ClearanceCube (avanzado) - Ficha
Restricciones

Utilice la ficha Restricciones del cuadro de dialogo Definicién del ClearanceCube
(Operacion | Ventana grafica | ClearanceCube) para especificar cuales de las seis
caras y los doce bordes desea utilizar para el movimiento planificado.
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|Size | Constraints | Status |

Faces
X Fi
L H il
I

Edges

[ i+

[ +x+z

] +x-f
2

[ +#r+2

+1-Z

|¥] Activate OearanceCube mation
[ Show ClearanceCube
|| Resize ClearanceCube

[ smple.. | | pefmis | [ ok

| [conce ||

Cuadro de dialogo Definicion del ClearanceCube - Ficha Restricciones

Area Caras: Las casillas de esta area indican cuales de las seis caras desea utilizar
para el movimiento planificado. Si una cara se desmarca, no se utiliza. Las casillas de

valor minimo corresponden a las caras X-, Y-y Z-. Las casillas de valor maximo
corresponden a las caras X+, Y+ vy Z+.

A menos que tenga un comando MAQUINA para una maquina de brazo horizontal, PC-
DMIS presupone que esta utilizando una maquina de brazo vertical y desmarca la
casilla Z Minimo. Se presupone que la pieza se encuentra en la mesa de la maquina
vertical, y que el movimiento no se produce en la direccion Z-. En una maquina de
brazo horizontal, la casilla Y Minimo esta desmarcada, para que el movimiento no se

produzca en la direccion Y-.
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Por supuesto, puede marcar las casillas que desee. Por ejemplo, si utiliza una maquina
vertical y la pieza se encuentra por encima de la mesa sujetada con una fixture, tal vez
desee marcar la casilla Z Minimo para que el movimiento también se produzca en esa
direccion.

Area Bordes: Las casillas de esta area indican cuéles de los doce bordes desea
utilizar para el movimiento planificado. Si un borde se desmarca, no se utiliza. Esto
resulta de utilidad en aquellos casos en los que puede haber una cara disponible para
el movimiento planificado, pero no haya un borde disponible debido a la mordaza de
una pieza o algun otro tipo de obstruccion. Por omision, PC-DMIS desmarca los cuatro
bordes correspondientes a las caras desmarcadas. Cada una de las casillas de borde
contiene dos ejes en su etiqueta. Estos ejes corresponden a las superficies que forman
ese eje. Por ejemplo, +X +Y significa que el eje toca tanto la superficie X+ como la
superficie Y+.8

Y+ Z-
R RE

R R

TR

X+ Y-

Modelo translucido en el que se muestran doce bordes diferentes
Ejemplo

Supongamos, por ejemplo, que tiene una mordaza que sujeta la pieza en la cara
Y-y parte de la cara Z+. La sonda tiene que ir de una medicién en X- a la cara Y-.
Si ha impedido el movimiento a través de los bordes X- Y-y X- Z+, PC-DMIS
seleccionaria una ruta valida diferente, como, por ejemplo, moverse hasta la cara
Y+ del ClearanceCube, atravesar la cara X+ e ir después a Y+ como se muestra
aqui:

218



Usar el ClearanceCube

<]
<]

K+ +HAH

<]

K+ +H+Z

<]

A HAY

R e 2
++Z

K-z

3 (] [
<1 7

¥+

-
-

Ejemplo en el que se muestra un movimiento de sonda valido desde la cara X-
hasta la cara Y- debido a la existencia de bordes denegados

Area Vista previa: La vista previa del CAD muestra los efectos de las modificaciones
de bordes y caras. Al desmarcar cualquier casilla se dibujan esos bordes y caras en un
rectangulo o una linea de color cian, que indica que el movimiento no se aplica a esos
elementos del ClearanceCube.

Activar movimiento del ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicién del
ClearanceCube (simple)".

Mostrar el ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicion del ClearanceCube
(simple)".

Cambiar tamafio del ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicion del
ClearanceCube (simple)".

Valores por omision: Este botdn permite restablecer la ficha Restricciones con los
valores por omision segun la rutina de medicion actual.

Simple: Este boton devuelve el cuadro de dialogo a su estado simplificado inicial.
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Definicién del ClearanceCube (avanzado) - Ficha
Estado
Utilice la ficha Estado del cuadro de didlogo Definicién del ClearanceCube avanzado

(Operacién | Ventana grafica | ClearanceCube) para ver y editar con rapidez qué
elementos utilizaran el movimiento del ClearanceCube y cuéles no.

W Activate ClearanceCube mobon
W Show ClearanceCube
[7 Resize ClesranceCube

[ smple.. | [ Defouss | [0k ] [ concd ] [ oo |

Cuadro de dialogo Definicién del ClearanceCube - Ficha Estado

Lista de elementos: Esta lista contiene estas tres columnas:

Elemento: Esta columna contiene cada uno de los elementos de la rutina de
medicion.
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Activo: Esta columna determina si se utilizard o no el movimiento del
ClearanceCube para cada elemento. Si se le asigna el valor ACT (ON), se utiliza
el movimiento del ClearanceCube para ese elemento. Si se le asigna el valor DES
(OFF), el movimiento del ClearanceCube no se utiliza.

Inicio: Si Activo tiene el valor ACT (ON), se indica la cara del ClearanceCube a
la que se movera antes de medir el elemento. También puede asignar a una
celda Inicio concreta el valor DES (OFF) si solamente quiere que se produzca el
movimiento final para el elemento.

Fin: Si Activo tiene el valor ACT (ON), se indica la cara del ClearanceCube a la
gue se movera después de medir el elemento. También puede asignar a una
celda Fin concreta el valor DES (OFF) si solamente quiere que se produzca el
movimiento inicial para el elemento.

Puede cambiar facilmente los valores de Activo, Inicio y Fin, ya sea escribiendo
directamente el valor en la celda apropiada o haciendo clic con el botén derecho
del ratdn y seleccionando el valor en el menu de acceso directo que aparece.

Activar movimiento del ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicién del
ClearanceCube (simple)".

Mostrar el ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicion del ClearanceCube
(simple)".

Cambiar tamarfo del ClearanceCube: Se describe en el tema "Definicion del
ClearanceCube (simple)".

Simple: Este boton devuelve el cuadro de dialogo a su estado simplificado inicial.
El menu de acceso directo ClearanceCube

Ademas de utilizar esta ficha, si hace clic con el boton derecho del ratén en un
elemento en la ventana de edicion, aparecera un submenu de acceso directo
ClearanceCube dentro del menu de acceso directo que aparece que permite activar o
desactivar el movimiento del ClearanceCube para elementos concretos o seleccionar
las caras de offset especificas que se utilizaran. Para obtener informacion, consulte el
tema "Menu de acceso directo en modo comando” en el capitulo "Usar las teclas y los
menus de acceso directo".

Ejemplo de movimiento del ClearanceCube
Supongamos que desea medir estos cinco orificios como elementos de circulo.

Observe que los cuatro primeros circulos se encuentran en la cara Z+ y que CIR5 est4
en la cara Y-:
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Si ha activado el movimiento del ClearanceCube antes de crear cualquiera de los
circulos, la ficha Estado después de la creacion de los circulos tendra este aspecto:

Funcion | Activo | Comenzar | Fin
CIR1 ACT |Z+ Z+
CIR2 ACT | Z+ Z+
CIR3 ACT |Z+ Z+
CIR4 ACT |Z+ Z+
CIR5 ACT |-Y -Y

Esto significa que al inicio y al final de cada elemento, el movimiento de la sonda
saltaria al offset Z+ del ClearanceCube en el caso de los elementos del CIR1 al CIR4 y,
después de medir CIR5, el movimiento de la sonda se dirigiria al offset Y-.

Sin embargo, para los elementos del CIR1 al CIR4, si la sonda saltase a la distancia de
offset Z+ antes y después de cada medicidn, se producirian movimientos inutiles si el
offset estuviese establecido en un valor demasiado alto. Ahora, supongamos que
solamente quiere moverse a la distancia Z+ antes de CIR1 y después de CIR4 y utilizar
comandos MOV/PUNTO mas cortos entre cada uno de esos circulos. Puede desactivar
facilmente el movimiento del ClearanceCube para todas aquellas mediciones de
elementos en la ficha Estado; para ello, asigne estos valores.

Funcioén

Activo

Comenzar

Fin

CIR1

ACT

Z+

DES
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CIR2 DES |Z+ Z+
CIR3 DES |Z+ Z+
CIR4 ACT |DES 2k
CIR5 ACT |-Y -Y

Asi, el movimiento del ClearanceCube se realizaria antes de medir el elemento CIR1 y
otra vez después de medir el elemento CIR4, como se muestra en este diagrama, en el
gue las lineas de puntos de color rojo indican el movimiento del ClearanceCube y las
lineas continuas de color amarillo indican los comandos MOV/PUNTO que se utilizan
entre los elementos CIR1 y CIR4.
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