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Definieren von Hardware: Einfuhrung

In diesem Abschnitt werden alle Optionen beschrieben, mit denen Sie die Hardware
definieren, die zum Messen der verschiedenen Werkstiicke verwendet wird. Dazu
gehoren die Definition und Kalibrierung lhres Tasters mit seinen Tastspitzen; die
Erstellung und Anwendung einer virtuellen Maschine; die Erstellung, Positionierung und
Verwendung von Schnellspannsystemen; die Kalibrierung von Tasterwechslern und die
Erstellung animierter Tasterwechsler; Informationen zum Arbeiten mit Drehtischen; und
und das Konfigurieren erweiterter Mausgerate.

Diese Punkte werden in den folgenden Themen néher erlautert:

o Definieren von Tastern

e Definieren von Maschinen

e Aufspannungen einfligen

o Definieren von Tasterwechslern

e Arbeiten mit Drehtischen

e Einsatz von PC-DMIS auf einer Drehmaschine von Siemens
o Konfigurieren von erweiterten Mausgeréaten

Definieren von Tastern

Einer der ersten Schritte bei der Werkstuckprogrammierung besteht in der Definition
des Tasters, der beim Prifungsverfahren verwendet werden soll. Da sowohl die
Tasterdefinition als auch der Kalibriervorgang bei verschiedenen PC-DMIS
Konfigurationen unterschiedlich sein kénnen, werden diese Angaben in der
Dokumentation fur die jeweilige Konfiguration erlautert. Schlagen Sie in der
entsprechenden, unten aufgefihrten Dokumentation nach, um Informationen zum
Einrichten, Kalibrieren und zum Verwenden eines geeigneten Tasters fur lhre
besondere Situation zu erhalten:

e PC-DMIS CMM
e PC-DMIS Vision
e PC-DMIS Laser
e PC-DMIS Portable

Hierzu kdnnen Sie auch das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme verwenden. Taster
kénnen auch manuell durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat" definiert werden.
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¥ Kilicken Sie auf dieses Symbol aus der Symbolleiste Assistenten _ﬂ, um den
Tasterassistenten von PC-DMIS aufzurufen.

Mit dem Befehl Kalibriergrenzen prifen kdnnen Sie wéahrend der Ausfihrung auf Fehler
prafen und Warnmeldungen auslosen. Weitere Informationen zu diesem Befehl finden
Sie unter "Uber Kalibriergrenzen priifen" in der Dokumentation der PC-DMIS Toolkit-
Module.

Sie konnen die Beinkollisionsprufung aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter
Bereich "KMG-Grenzen".

Informationen zum Dialogfeld "Taster-
Hilfsprogramme"

Im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme werden die Tasterdaten fur die aktive Tastspitze
angezeigt. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie neue Tasterdateien erstellen, auf zuvor
definierte Dateien zugreifen und eine Tasterdatei bearbeiten. Ebenfalls konnen Sie
Taster kalibrieren. Sie kdnnen auch den Befehl Taster laden Ihrer Messroutine im
Bearbeitungsfenster auswahlen und dann F9 driicken, um das Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme anzuzeigen. Wahlen Sie zur Anzeige des Dialogfeldes Einfugen |
Hardwaredefinition | Taster.
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Probe Utilities D:\Current Projects\WorkFiles\Probe Files\TestProbe.PRE

Probe file: [ Measure. .. ] [ Delete ]

TestProbe -

[ Edit... | | AddAnges |
Active tip list:

T1AOBO BALLD,12,225.05 0,0,15 5 0 0 | Toerances.. | | Resuts |
[ Setup... ] [ Mark Used ]
| prntust.. | |  Glbalused |

[ File Format... ]
[ Reset Tips ]
I Use partial calibration
PR T b ™ Use wrist map if available
: ¥ Use TRAZ calibration
S a3
e "“hil;— [~ User defined calibration order
T [ Use unit calibration data
TESASTAR-M
Joint:b anale : ==
Joint:a angle

Connect: TESA_TMA
Connect:PROBE_TP20
Tip #1:TIPSEY 50MM

Ly,
U

4 sl 4 QK ][ Cancel

Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme™

Das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme dient der Anzeige aller méglichen
Optionen und dient nur zur Referenz. Die angezeigten Optionen sind abhangig von den
Einstellungen lhrer LMS-Lizenz oder lhres Dongles, dem verwendeten PC-DMIS-
Produkt und der Schreibform der Messroutine. Nicht alle Optionen sind zur gleichen Zeit
verfugbar.
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Name der Tasterdatei

In der Auswabhlliste Tasterdatei wird die aktuelle Tasterdatei fur Ihre Messroutine
angezeigt. Wenn Sie eine andere Tasterdatei laden mdochten, klicken Sie auf den
Auswabhlpfeil, um alle gespeicherten Tasterdateien anzuzeigen. Die Taster werden in
alphabetischer Reihenfolge aufgelistet, um die Suche nach einem bestimmten Taster zu
erleichtern.

Tasterdateien werden im Installationsverzeichnis von PC-DMIS gespeichert. Das
Standardverzeichnis ist der Dateiname und das Verzeichnis, in dem Sie PC-DMIS
installiert haben (in der Regel "PCDMISW" im lokalen "C:\"-Laufwerk). Wenn PC-DMIS
nach einer zu ladenden Tasterdatei sucht, sucht es in diesem Verzeichnis, es sei denn,
Sie haben den Suchpfad geéandert. Weitere Informationen finden Sie unter "Suchpfad
angeben" im Abschnitt "Voreinstellungen".

So erstellen Sie eine neue Tasterdatei:

1. Markieren Sie den aktuellen Namen in der Auswahlliste Tasterdatei.
2. Geben Sie einen neuen Namen ein.

Wurde eine Tasterdatei bereits unter dem eingegebenen Namen gespeichert, ladt PC-
DMIS die zuvor gespeicherte Datei in die aktuelle Messroutine.

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

PC-DMIS ermdglicht die Speicherung von Daten fiir eine Vielzahl von Tastspitzen. Zu
diesen Daten gehdren die Tastspitzen-ID, Rotation, Typ, Lage, Richtung, Durchmesser
und Starke, Datum und Uhrzeit der Kalibrierung sowie alle unkalibrierten Tastspitzen.
Diese Daten werden in der aktuellen Tastspitzenliste gespeichert.

Active Tip List:

*T140B0 BALL 0.06.2932 0.0«
*T140B105 BALL 0,0,6.2932
*TA0B-105BALL 00629921
*T1A0B120 BALL 00629921
*T1AODB-120BALL 00623321
*T140B135 BaLL 00629921
*T1AOB-135BALL 00629921
*T1A0B15 BALL 0.06.2332 0.

*T1A0B-15BALL 006.2392 0, 'I
4 I I 4

Liste "Aktuelle Tastspitzen"

Es kdnnen bis zu 32767 Tastspitzen gespeichert werden. Diese Anzahl ist eventuell
durch den auf lhrem System verfligbaren Speicherplatz begrenzt.
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PC-DMIS beschreibt einen Taster anhand der folgenden Kriterien:

i

7

Active Tip List
*T1LAOB09 BALL 0.6.6,2992 00,1 0,1181 0.1181 0 0 NEW NEW |

\; &

Beschreibung der Tastspitzenliste

1. TASTSPITZEN-ID-NRDiese ID ist eine permanente Nummer, die PC-DMIS
einer Tastspitze beim Laden in den Speicher zuweist.

2. Tastspitzen-RotationIn diesem Feld wird die Rotation der Tastspitze in
vertikaler (A) und horizontaler (B) Richtung angezeigt.

3. Tastspitzentypln diesem Feld wird die Art des Tasters (KUGEL, SCHEIBE,
ABGESETZT, ZYLINDER, OPTISCH) angezeigt.

4. X-,Y-,Z-PositionDiese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese
Position steht in Bezug zur Unterseite des Z-Arms (vertikal)

5. I-,J-,K-RichtungDiese Werte beschreiben die Richtung der Tastspitze. Dieser
Vektor verlauft von der Mitte der Tastspitze zum Z-Arm.

6. Durchmesser und StarkeDiese Werte beschreiben den Durchmesser der
Tastspitze und die Starke der ZYLINDER- und SCHEIBENTASTER. PC-DMIS
definiert diese Werte beim Laden des Tasters. (Nahere Angaben zum Andern
eines Feldes finden Sie unter "Kalibriernormal bearbeiten".)

7. Datum und UhrzeitDiese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine
Tastspitze zuletzt kalibriert wurde. Wird eine neue Tastspitze ohne vorherige
Kalibrierung erstellt, zeigt PC-DMIS fur Datum und Uhrzeit den Wert NEU an.
Wird eine alte Tastspitze geladen und die Angaben zu Datum und Uhrzeit sind
nicht verflgbar, zeigt PC-DMIS flr die Werte "UNBEKANNT" an. Die Werte fur
Datum und Uhrzeit werden nur bei tatsachlich kalibrierten Tastspitzen aktualisiert.

* (Sternchen) — Unkalibrierte Tastspitzen

Alle unkalibrierten Tastspitzen sind durch ein Sternchen (*) links von der Tastspitze
gekennzeichnet.
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Der Liste Tastspitzen hinzufigen

Sie kbnnen neue Tastspitzen definieren und Uber die Schaltfliche Tastspitze
hinzuflgen der Liste anfigen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem
Thema "Tastspitzen hinzufligen”.

Tastspitzendaten bearbeiten

1. Heben Sie in der Liste Aktuelle Tastspitzen die gewlnschte aktuelle Tastspitze
hervor.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten.

Es erscheint das Dialogfeld Bearbeiten, in dem Sie die angezeigten Werte &ndern
kénnen.

Nicht-kalibrierte Tastspitzen sind in der Liste Aktuelle Tastspitzen durch ein
Sternchen vor ihrer Tastspitzen-ID-Nummer gekennzeichnet.

Festlegen der Kalibrierreihenfolge

Die Kalibrierreihenfolge richtet sich nach der Reihenfolge, in der die Tastspitzen im
Listenfeld ausgewahlt wurden.

So legen Sie die Kalibrierreihenfolge fest:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren die Option Benutzerdefiniert
(siehe auch "Messen").

2. Dricken und halten Sie die STRG-Taste.

3. Markieren Sie mit der linken Maustaste die fur die Kalibrierung gewiinschten
Tastspitzen in der Liste Aktuelle Tastspitzen. Beim Markieren der einzelnen
Tastspitzen-1Ds erscheint daneben eine Zahl zur Indizierung der
Messreihenfolge der Tastspitzen.

Wurden keine Tastspitzen ausgewéhlt, werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob alle
Tastspitzen gemessen werden sollen.

Auswaéhlen einer zu verwendenden Tastspitze

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, eine bestimmte Tastspitze fiir die Messroutine zu
definieren. Diese sind:
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e Geben Sie im Bearbeitungsfenster einen TASTSPITZE/-Befehl ein und driicken
Sie die TAB-Taste auf lhrer Tastatur.
e Wabhlen Sie die Tastspitze von der Liste auf der Symbolleiste ,Einstellungen®.

Die Befehlszeile des Bearbeitungsfensters fir eine Beispiel-Tastspitze lautet wie folgt:
TASTSPITZE/T1A0B0O, SCHAFTIJK=0, 0, 1, WINKEL=0

Diese Tastspitze wird so lange verwendet, bis PC-DMIS auf einen weiteren Befehl
TASTSPITZE im Programmablauf der Messroutine sto(3t.

Tastspitze oder DSE-Winkel l16schen
So loschen Sie eine oder mehrere Tastspitzen von der Liste "Aktuelle Tastspitzen":

1. Wahlen Sie die zu entfernenden Elemente.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache L6schen >>.

Bei PC-DMIS kénnen auch bestimmte DSE-Winkel aus der Liste Aktuelle Tastspitzen
entfernt werden. Werden eine Tastspitze oder ein Tastkopf geléscht, so werden alle
damit verbundenen DSE-Winkel ebenfalls aus der Datei geldscht.

Mit dieser Option wird die Tastspitze aus der Liste Aktuelle Tastspitzen
gel6scht und aus der Datei mit den dem System bekannten Tastspitzen entfernt.

Tasterbeschreibung

Der Bereich Tasterbeschreibung besteht aus der Liste der verfiigbaren Tasteroptionen
in alphabetischer Reihenfolge und einem Feld, das die Tasterkomponenten anzeigt.

Probe description: || %
*TIPZBYS0MM

*TESASTAR_SM-65 NoDraw
Joint: b angle NoDraw
Joint: a angle MoDraw
Conmect: *LEITZ_LSPX15_T NoDraw
Connect: *LSPX15_0_SH NoDraw
p #1: *TIP3BYS§

w"' Favorite
Add to Cart

Add All to Favorites

i{ >
Bereich "Tasterbeschreibung"

7
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Von diesem Bereich aus kénnen Sie Folgendes tun:

o Definieren Sie den Taster, Verlangerungen und eine oder mehrere Spitzen, die
Sie in der Messroutine verwenden kdnnen.

o Erstellen Sie eine Liste Ihrer bevorzugten Tasterkomponenten.

e Fugen Sie den Taster und seine Komponenten dem PC-DMIS Warenkorb hinzu.
Sie kénnen die Artikel dann im Hexagon eStore kaufen oder eine Kaufanfrage
erstellen.

Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf eine Tasterkomponente klicken, um diese
Menuoptionen anzuzeigen:

Favorit - Dieses Element fugt die Komponente zu Ihrer Favoritenliste hinzu. Um
eine Komponente zur Liste hinzuzufiigen, wahlen Sie die Komponente aus,
klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie dann Favorite. Das
Hakchen neben dem Menulpunkt zeigt an, dass er sich bereits in der Liste
befindet. Um eine Komponente aus der Liste zu entfernen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die hinzugefiigte Komponente und wéhlen Sie Favorit.

Zum Warenkorb hinzufiigen - Dieser Artikel figt die Komponente dem PC-DMIS
Warenkorb hinzu. Dieses Element ist nur verfigbar, wenn die Tasterkomponente
eine Hexagon-Teilenummer hat. Diese Option ist nicht verfugbar, wenn die
Komponente bereits in den Warenkorb gelegt wurde.

Alle zu Favoriten hinzufigen - Diese Option fligt alle Komponenten der
ausgewahlten Tasterdatei zu Ihrer Favoritenliste hinzu.

Sobald Sie die Komponente zu lhrer Favoritenliste hinzugefiigt haben, erscheint
das Sternchen (*) vor dem Namen der Komponente.

ﬂZum Warenkorb hinzufligen - Um eine Komponente zum Warenkorb hinzuzufugen,
wéhlen Sie die Komponente aus und klicken Sie dann auf dieses Symbol. Dieses
Symbol ist nur verfligbar, wenn die Tasterkomponente eine Hexagon-Teilenummer
besitzt. Fur einen ausgewahlten Tastereinsatz oder eine Verlangerung mit einer
bestimmten Lange sind mdglicherweise mehrere Artikelnummern im Hexagon-Katalog
verfugbar. Die Artikelnummern kdnnen Tastereinsatze oder Verlangerungen aus
verschiedenen Materialien oder Schaftdurchmessern sein. PC-DMIS prift auf &hnliche
Artikel. Wenn es welche gibt, zeigt PC-DMIS ein Menu zur Auswahl der gewiinschten
Artikel an.
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Similar Probe Components

Select the part(s) to add to the cart.

HxPartName Type BM D SM 5 L EWL
M2-5TYLUS (R-1-TC-0.7-L20) TOUCH R 1 TC 0.7 20 T
M2-5TYLUS (R-1-TC-0.8-L20) TOUCH R 1 TC 0.8 20 12.5

Dialogfeld 'Ahnliche Tasterkomponenten'

Markieren Sie das Kontrollkastchen, um die gewinschten Artikel auszuwéhlen.
Um die ausgewahlten Artikel in den Warenkorb zu legen, klicken Sie auf Zum
Warenkorb hinzufiigen. Um die Menge desselben Teils zu erhdhen, klicken Sie
erneut auf Zum Warenkorb hinzuftiigen. Mit jedem Klick erhoht sich die Menge
um eins. Klicken Sie auf Abbrechen, um das Dialogfeld zu schliel3en, ohne etwas
zum Warenkorb hinzuzuftgen.

Sie kbnnen oben rechts im Dialogfenster auf das Symbol klicken, um die
Legenden-Tabelle anzuzeigen, mit der Sie Material und Fachterminologie
einsehen konnen.

Material

AL - Aluminium

CE - Keramik

CF - Kohlefaser

DA - Dispal

DC - Diamantbeschichtet

DS - Diamantkugel

R - Rubin
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SN - Siliziumnitrid
SS - Edelstahl

Technisch

r EWL D
Olo] = =

L - Lange (mm)

D - Durchmesser (mm)

D1 - Durchmesser Erweiterungsendstick (mm)
S - Schaft (mm)

SP - Spanne (mm)

EWL - Effektive Arbeitslange (mm)

hEIWarenkorb anzeigen/bearbeiten - Dieses Symbol zeigt die Anzahl der
Komponenten im Warenkorb an. Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld PC-
DMIS Warenkorb zu 6ffnen. Informationen zu diesem Dialog finden Sie unter
"Warenkorb".

|1|Favoriten - Dieses Umschaltsymbol zeigt entweder lhre Favoritenliste oder die
komplette Liste der Tasteroptionen an. Wenn Sie dieses Symbol wéhlen, zeigt die Liste
nur die Favoriten an, die am Verbindungspunkt verfiigbar sind. Wenn Sie das Symbol
nicht auswahlen, zeigt die Liste alle Tasteroptionen an.

Tasterkomponenten bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf eine Komponente im Bereich Tasterbeschreibung (im
Dialogfeld 'Taster-Hilfsprogramme') 6ffnet sich das Dialogfeld Tasterkomponente
bearbeiten. In diesem Dialogfeld kbnnen Sie einige Tastergrafiken ausblenden, um
einen besseren Uberblick tiber die Elemente zu erhalten. Dies ist sinnvoll, wenn die
Teilegeometrie besonders dicht ist.

10
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Die verfuigbaren Optionen in diesem Dialogfeld sind abhéngig von der ausgewahlten
Komponente.

Standardoptionen

Die folgenden beiden Optionen nicht fur alle Komponenten verflgbar:

Edit Probe Component

Component: EXTEN20MM

[+ Draw this component

Default rotation angle about connectson:
0

oK I Cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten”

Diese Komponente zeichnen - Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren, zeichnet
PC-DMIS eine Fuhrungslinie zu dieser Komponente im Grafikfenster.

Standard-Rotationswinkel an Verbindungsstelle - Dieser Wert definiert einen
Drehwinkel um die Verbindung. Der Drehwinkel wird in erster Linie zur manuellen
Definition des Winkels von Achsengelenkaufsatzen verwendet. Sie kbnnen jeden
Winkel von +180° bis -180° eingeben. 0 ist der Standardwinkel.

So verbergen Sie Tastergrafiken:

1. Suchen Sie im Bereich Tasterbeschreibung den Teil des Tasters, den Sie
ausblenden mdchten.

2. Doppelklicken Sie auf diese Tasterkomponente, um das Dialogfeld

Tasterkomponente bearbeiten anzuzeigen.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Diese Komponente zeichnen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfeld Tasterkomponente
bearbeiten zu schliel3en. Beachten Sie, dass die Tastergrafik ohne die
angegebene Komponente und alle anderen dariberliegenden Komponenten im
Dialogfeld Taster Hilfsprogramme neu gezeichnet wird.

w

Weitere Optionen fir Sterntasterkomponenten

Wenn Sie einen Sterntaster haben, kénnen Sie diesen so einstellen, dass nur die
aktuelle Tastspitze im Grafikfenster sichtbar ist. Sie kdnnen dies mit dem

11
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Kontrollkdstchen Nur aktive Spitze zeichnen im Dialogfeld Tasterkomponente
bearbeiten tun.

Um das Kontrollkastchen zu sehen, doppelklicken Sie im Bereich Tasterbeschreibung
auf die Tastkopfkomponente.

Edit Probe Component

Component: PROBE_TESASTAR

[T Draw active tip only

[ Draw this component

Default rotation angle about connection:
0

oK l Cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten" - Sterntaster

Nur aktive Spitze zeichnen - Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen aktivieren, blendet
PC-DMIS alle nicht aktiven Tastspitzen aus, anstatt nur die aktive Tastspitze im
Grafikfenster zu markieren. Wenn diese Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, markiert PC-
DMIS die aktiven Tastspitzen wie immer.

Weitere Optionen fir Scheibentasterkomponenten

Fur die Kalibrierung von Scheibentastern mit einem analogen Taster sind zwei weitere
Optionen verfligbar.

Edit Probe Component

Companent; TIFL2 78Y31MMDISK

[+ Draw this component

Default rotation angle about connection:
|n

[¥ Measure plane on bottom of disk

Distanca from edge for plane hits:

[2 oK l Cancel |

Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten" - Scheibentaster
Ebene am Boden der Scheibe messen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, werden vier Messpunkte am Boden
der Scheiben genommen. Damit wird eine Ebene berechnet und der gemessene
Vektor der Scheibenebene bestimmt.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen deaktivieren, nimmt PC-DMIS keine
Ebenenmesspunkte auf, und es gibt keinen gemessenen Vektor. Der Vektor der
Scheibenebene wird aus theoretischen Werten des Tastermodells berechnet.

12
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Fur einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom, der sich im Abschnitt ProbeCal
im PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Wenn der Registrierungseintrag auf 1
gesetzt ist, misst PC-DMIS die Ebene. Wenn der Registrierungseintrag auf 0
gesetzt ist, wird PC-DMIS keine Messung der Ebene durchfiihren.

Abstand zur Kante fir Ebenenmesspunkte

Wenn Sie die Ebene messen, werden die Messpunkte kreisformig um diesen
Abstand von der AulRenkante der Scheibe verteilt. Der Radius der
Ebenenmesspunkte ist der Scheibenradius minus dieses Abstandes.

Fur einen neuen Taster wird der Standardwert aus dem Registrierungseintrag
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge, der sich im
Abschnitt ProbeCal im PC-DMIS Einstellungseditor befindet. Dieser
Registrierungseintrag wird stets in Millimetern angegeben. Jedoch versteht sich
der Wert, den Sie in das Feld Abstand von Kante fiir Ebenenmesspunkte
immer in den Einheiten der verwendeten Messroutine (Zoll oder Millimeter).

In der Version 2012 MR1 oder héher sind die Registriereintrage
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge und
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom die Anfangsstandards fur neue

Taster. Sie kbnnen anschliel3end bestimmte Einstellungen fir einzelne Taster im
Dialogfeld Tasterkomponenten bearbeiten definieren.

Voransicht lhrer Tasterkonfiguration

y

f
o

Grafikansicht eines Tasters und der Schieberegler
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Mit der Grafikansicht des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme kénnen Sie die
folgenden Elemente als grafische Voransicht anzeigen lassen:

e Die einzelnen Tasterkomponenten.
o Die verschiedenen AB-Winkelpositionen in der Liste Aktuelle Tastspitzen.
o Eine vollstdndige 3D-Rotation des Tasters.

Anzeigen von Komponenten: Wenn eine Komponente einer Tasterkonfiguration
einmal als ein Teil des Tasters ausgewahlt wurde, wird diese automatisch in der
Grafikansicht des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme angezeigt.

Anzeigen von AB-Winkelpositionen: Wahlen Sie in der Liste Aktuelle Tastspitzen
eine AB-Winkelposition aus. Die grafische Anzeige des Tasters wird dynamisch an die
aktuelle Tasterkonfiguration angepasst, sodass Sie sehen kénnen, wie sich der
gewahlte AB-Winkel auswirken wirde.

Rotation des Tasters in 3D: Verschieben Sie die Schieberegler unterhalb und links

von der grafischen Anzeige, um die Tasteransicht zu drehen. Der untere Schieberegler
dreht den Taster horizontal. Der linke Schieberegler dreht den Taster vertikal.

“l

1
i

s s
—
s i) :}l i

Der horizontale Schieberegler dreht die Anzeige horizontal (links), und der vertikale
Schieberegler dreht die Anzeige vertikal (rechts).

Frobe Dezcription:
| TIPZ.5BY10MM =l

PC-DMIS bietet die folgenden Tastspitzentypen in der Liste Tasterbeschreibung:
Wenn eine Tastspitze zur Liste der verfigbaren Tastspitzen hinzugeflgt werden muss,

kontaktieren Sie bitte den Kundendienst von Hexagon. Das Erstellen zusatzlicher
Tastspitzendateien ist nur autorisiertem Personal vorbehalten.
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Kugel - Damit wird eine Kugeltaster definiert. Der Benutzer kann Gber die Schaltflache
Bearbeiten den Nenn-Durchmesser und die Starke des Tasters bearbeiten. Die
Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Scheibe - Damit wird ein scheibenformiger Taster definiert. Der Benutzer kann Uber die
Schaltflache Bearbeiten den Nenn-Durchmesser und die Starke des Tasters
bearbeiten. Die Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Optisch - Diese Option ist nur verfligbar, wenn die optische Tastspitze als starrer
Taster definiert wird. Mit dieser Option wird ein optischer Sensor definiert. Der Benutzer
kann Uber die Schaltflache Bearbeiten den Nenndurchmesser des Sensors anpassen.
Die Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Schaft - Damit wird ein Schaft- oder Trommeltaster definiert. Der Benutzer kann tber
die Schaltflache Bearbeiten den Nenn-Durchmesser und die Starke des Tasters
bearbeiten. Die Richtung des Tasters muss ebenfalls angegeben werden.

Warenkorb

Mit PC-DMIS kénnen Sie die Tasterkomponenten aus dem Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme in den Warenkorb legen.

Um den Warenkorb anzuzeigen und zu bearbeiten, klicken Sie auf das Symbol

Warenkorb anzeigen/bearbeiten ﬂ um das Dialogfeld PC-DMIS Warenkorb zu
offnen.

15
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vy PC-DMIS Shopping Cart x

ABC
M5
Germany =
TIP1BY20MM 2 L%
TIP1BY20MM 1 L ]

Empty Cart

! Shop Online E i Cancel

Dialogfeld 'PC-DMIS Warenkorb'

Anforderer - In diesem Bereich werden die Details des Anfordernden, wie Name der
Kontaktperson, Abteilung, Adresse usw, angezeigt. Um die Details zu bearbeiten,

klicken Sie auf das Symbol Bearbeiten /

Produktbeschreibung - Diese Spalte enthéalt den Komponentennamen, die
Werksticknummer und den Werkstiicknamen des Tasters (falls vorhanden).

Menge - In diesem Feld wird die Anzahl der Komponenten festgelegt, die Sie in Ihre
Kaufanfrage oder Bestellung aufnehmen mdchten. Um die Komponente aus dem
Warenkorb zu entfernen, klicken Sie auf das Symbol Entfernen Q .

Warenkorb leeren - Dieser Link I6scht alle Artikel aus dem Warenkorb.

Online einkaufen - Diese Schaltflache schliel3t den Online-Einkauf ab, wenn ein
Online-Shop fir das Land, in das Sie Ihren Artikel versenden mdchten, verfligbar ist.
Sobald Sie auf diese Schaltflache klicken, erstellt und 6ffnet PC-DMIS den Link in lhrem
Standardbrowser. Sie kbnnen dann Ihre ausgewahlten Artikel im Warenkorb sehen und
Ihren Einkauf abschliel3en.
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K Webadresse in die Zwischenablage kopieren - Mit dieser Schaltflache kdnnen
Sie die Webadresse in die Zwischenablage kopieren. Wenn Ihr Computer nicht mit dem
Internet verbunden ist, kdnnen Sie den Link kopieren und dann an den Computer
senden, auf dem das Internet zum Online-Shopping zur Verfigung steht.

= Kaufanfrage herunterladen - Diese Schaltflache 6ffnet das Dialogfeld Speichern
unter, damit Sie eine Kaufanfrage als PDF speichern kdnnen. Sie kbnnen die
Kaufanfrage fur den weiteren Genehmigungsprozess in Ihrem Unternehmen
verwenden.

OK - Diese Schaltflache speichert die im Warenkorb vorgenommenen Anderungen.

Abbrechen - Diese Schaltflache schlie3t das Dialogfeld, ohne Anderungen zu
speichern.

Messen

Meazure |

Mit der Schaltflache Messen kdnnen Sie Tastspitzen kalibrieren, die im Bereich
Aktuelle Tastspitzen des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme ausgewahlt wurden.
Wird darauf geklickt, dann erscheint das Dialogfeld Taster kalibrieren.
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Measure Probe E
Mumber of hits: 5| Manual
Prefut [ Refract: 2.54 @ DCC
Miave apeed (¥ 2 Man +DCC
Touch speed (3&): 2 DiOC 4D0CC
Type of operation Calibration mode
@ Calbrate bps @ Default made
brale e it User defined
Qualfication chedk
‘Wist calibration
Start: End: Increment: Shank qual Humber shank hits: 4
A: | -1 i 1
Shank offsst: s
C: : 3 Parameter seis :
Hame: | Sawe
* Diedete
T iniled on rotary table Resst tips to Theo at start of calibration
List of avaiable tools: Tips to use if none explidtly selected
- 2 Al Abort execulion
Add Tool... Edht Toal... Used in Routine
| Dielete Taol [ J =

Dialogfeld "Taster kalibrieren"

Weitere Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld und zur Kalibrierung von
Tastspitzen finden Sie im Abschnitt "Kalibrieren von Tastspitzen" in der Dokumentation
von PC-DMIS CMM.

Informationen zum Hinzufiigen, Bearbeiten und Loschen von Kalibriernormalen finden
Sie in den folgenden Abschnitten.

Lizst of &vailable Tools:
[Taot SPHERE 0.0.0 001 2 0 =l

Die Auswabhlliste Liste der verfigbaren Kalibriernormale enthéalt die verfligbaren
Kalibriernormale. PC-DMIS verwendet aufgezeichnete Messpunkte auf dem
Kalibriernormal, um den gewahlten Taster zu kalibrieren. PC-DMIS verwendet
ausschlief3lich Kalibrierkugeln.

Der Typ der Tastspitze, die Sie kalibrieren, hat eventuell Auswirkungen auf die Position

und Art der Messpunktaufnahme auf dem Kalibriernormal. Beachten Sie, wass wahrend
der Kalibrierung mit diesen unterschiedlichen Typen von Tastspitzen passiert:
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Kugeltastspitze - PC-DMIS fordert Sie zur Eingabe der Anzahl der am
Kalibriernormal aufzunehmenden Messpunkte auf. Anschliel3end werden Sie
aufgefordert, die Messpunkte aufzunehmen.

Scheibentastspitzer - Im Modus = MANUELL, werden Sie von PC-DMIS
aufgefordert, sechs Messpunkte am Kalibriernormal aufzunehmen. Nehmen Sie
drei Messpunkte oberhalb und drei unterhalb des Aquators der Kugel auf. Im
Modus = CNC, muss die Position des Kalibriernormals vorher bekannt sein.
Abgesetzte Tastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, auf der Kugel sechs
Messpunkte mit dem abgesetzten Teil des Tasters aufzunehmen. Die
Kalibrierkugel dient im Prinzip als Taster zur Messung der abgesetzten
Tastspitze in Form eines Kegels. Die ersten drei Messpunkte missen eine
Ebene bilden, die ungeféahr senkrecht zur Mittellinie des Kegels steht. Bei
Verwendung eines geringfligig abgesetzten Tasters ist eine kleine Kalibrierkugel
am besten zur Durchfiihrung dieses Vorgangs geeignet.
Trommel-/Zylindertastspitze - PC-DMIS fordert Sie auf, vier Messpunkte in
einem ebenen Querschnitt der Kugel aufzunehmen, sodass sich ein Kreis ergibt.
Diese Messpunkte mussen mit dem gleichen Teil des Tasters, der fur die
Mafl3kontrolle verwendet wird, aufgenommen werden. Nachdem die vier
Messpunkte aufgenommen wurden, werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, die
Kugel einmal mit dem unteren Ende des Tasters zu berthren.

Optischer Taster - Diese Option ist nur verfugbar, wenn die optische Tastspitze
als starrer Taster definiert wird.

Add Tool |

Die Schaltflache Kalibriernormal hinzufiigen zeigt das Dialogfeld Kalibriernormal
hinzufigen an. Um auf diese Schaltflache zuzugreifen, wahlen Sie Schaltflache
Kalibrieren im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfigen | Hardwaredefinition |
Taster).
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Add Tool

Tool ID: |

Tool type: . SPHERE -

Offset X:

Dffset ¥

Offset Z:

Shank vector I:
Shank vector 1:
Shank vector K:
Search override L:
Search override J:
Search override K:

Diameter / Length:

Material type: x

CTE (pm/m/=C):

[ 0K Cancel

Dialogfeld "Kalibriernormal hinzufiigen"

Das Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen erméglicht die Speicherung von Daten, die
das Kalibriernormal beschreiben. Jedem Kalibriernormal wird eine fortlaufende ID-
Nummer zugewiesen. Neben der ID-Nummer wird von PC-DMIS auch noch die Art des
Kalibriernormals (KUGEL, POLYEDER oder RING), der Kalibriernormalversatz, der
Schaftvektor, der "beeinflussen mit"-Vektor und der Durchmesser (fir die KUGEL) oder
die Lange (fir den POLYEDER) angezeigt.
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Nachdem Sie ein neues Kalibriernormal definiert haben, erscheint es in der
Auswalhlliste Liste der verfugbaren Kalibriernormale des Dialogfeldes Taster
kalibrieren.

Sie missen mindestens eine Tastspitze definieren, bevor Sie ein
Kalibriernormal messen kdnnen.

Wenn Sie zur Liste Liste der verfugbaren Kalibriernormale ein Kalibriernormal
hinzufigen moéchten, klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal hinzuftigen. Das
Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen wird angezeigt. Sie kdnnen die folgenden
Eintrage definieren:

Kalibriernormal-ID - In diesem Feld kénnen Sie das von lhnen definierte
Kalibriernormal benennen.

Typ des Kalibriernormals - In dieser Liste kbnnen Sie den zu verwendenden
Kalibriernormaltyp festlegen. Einige Elemente stehen nur dann zur Auswahl zur
Verfigung, wenn Sie ein bestimmtes Tastersystem verwenden:

« KUGEL

« KUGEL (ARM 2)

« POLYEDER

« POLYEDER (ARM 2)
« RING

« RING (ARM 2)

Kalibriernormale vom Typ "Ring" kommen nur bei Vision-Tastsystemen zum
Einsatz. Informationen zum Kalibrieren mithilfe dieses Normals finden Sie in der
Dokumentation zu PC-DMIS Vision.

X-, Y-, Z-Versatz - Diese X-, Y- und Z-Werte geben die Position des Kalibriertasters in
Maschinenkoordinaten an. Um eine Tastspitze neu zu kalibrieren, markieren Sie ganz

einfach die gewlnschte Tastspitze in der Option Aktuelle Tastspitzen. Fahren Sie mit
der Kalibrierung der Tastspitze fort, indem Sie auf die Schaltflache Kalibrieren klicken.
(Siehe auch "Voransicht Ihrer Tasterkonfiguration".)

Schaftvektor I, J, K - Diese Werte definieren en Schaftvektor am Kalibriernormal.
Anhand dieser Werte kann PC-DMIS den Schaft wahrend der Kalibrierung vermeiden.
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Unter 'A" wird der Schaft einer Kalibrierkugel dargestellt

Suche beeinflussen mit I, J, K - Diese Dialogfelder definieren einen Vektor, der von
PC-DMIS zur Bestimmung der effizientesten Messreihenfolge aller Tastspitzen
verwendet wird. Diese Option ist aktiviert, wenn im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme
das Kontrollk&stchen Benutzerdef. Reihenfolge ausgewahlt wurde. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,Kontrollkdstchen "Benutzerdef. Reihenfolge™.

Durchmesser / Lange - Dieses Dialogfeld enthalt den Durchmesser oder Lange einer
Kalibrierkugel.

Die Optionen Z-Punkt Versatz X, Z-Punkt Versatz Y, Z-Punkt Versatz Z, Anfang
Bezugstiefe, Ende Bezugstiefe und die Option Fokus-Versatz stehen nur dann zur
Verfigung, wenn Sie 'PC-DMIS Vision' ausfuhren. In der Dokumentation tber PC-DMIS
Vision sind diese Optionen ausfihrlicher beschrieben.

Materialtyp - Diese Liste enthalt eine Auflistung der Standardmaterialtypen. Wenn Sie

ein Material ausgewahlt haben, wird der Koeffizient der Warmeausdehnung (CTE) im
Feld CTE angezeigt.

Kalibriernormal l6schen

Delete Tool |

Mit der Befehlsschaltflache Kalibriernormal [6schen kdnnen Sie ein nicht mehr
bendtigtes Kalibriernormal aus der Auswabhlliste Liste der verfugbaren
Kalibriernormale léschen.

So entfernen Sie ein Kalibriernormal:

1. Wahlen Sie das gewinschte Kalibriernormale aus der Liste der verfigbaren
Kalibriernormale.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibriernormal l6schen.
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Kalibriernormal bearbeiten

Edit Tool |

Mit der Befehlsschaltflache Kalibriernormal bearbeiten kdnnen Sie ein in der Liste
der verfugbaren Kalibriernormale im Dialogfeld Taster kalibrieren ein bereits
vorhandenes Kalibriernormal bearbeiten.

Die Schaltflache Kalibriernormal hinzufiigen zeigt das Dialogfeld Kalibriernormal
hinzufigen an. Um auf diese Schaltflache zuzugreifen, wahlen Sie Schaltflache
Kalibrieren im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfigen | Hardwaredefinition |
Taster).
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Edit Tool

Tool ID:

Tool type:
Offset X:
Offset ¥:

Offsat Z:
Shank vector I:
Shank vector J:

Shank vector K:

Search override I:
Search override 1:
Search override K:

Diameter / Length:

Material type:

CTE (pm/m/f=C):

MySphera

SPHERE

0.984252

0K l | Cancel

Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten

Definieren von Hardware

Das Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten bietet dieselben Optionen wie das
Dialogfeld Kalibriernormal hinzufiigen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
"Kalibriernormal hinzuftigen".
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Hinweise zu der Option "Winkel hinzufiigen™"

Eine automatische Tasterkalibrierung kann nur unter Verwendung eines
Kugeltasters und einer Kalibrierkugel durchgefiihrt werden.

Die X-, Y- und Z-Mittelpunktkoordinaten des verwendeten Kalibriernormals
mussen die aktuelle Position des Kalibriernormals auf dem Tisch widerspiegeln.
Ist dies nicht der Fall, sollte die Antwort auf die Frage "Wurde die Position des
Tasters verschoben?" JA lauten.

Bei einer durch den Bediener gesteuerten Messung der AB-Positionen dreht PC-
DMIS den Tastkopf nach beendeter Messung der aktuellen Position automatisch
in die ndchste manuelle Position. Vergewissern Sie sich vor dem Driicken der
Taste ENDE, dass der Taster gentigend Abstand zum Kalibriernormal einhalt.
Wenn sich die Position des Kalibriernormals geandert hat oder neue Winkel in
die Liste der Tastspitzen aufgenommen werden missen, markieren Sie die
erforderlichen Winkel in der Liste neuer Winkel. Die Standardposition der
Tasterspitze (lotrecht zu dem Schaft des Kalibriernormas) muss ebenfalls
markiert werden. PC-DMIS fuhrt zuerst den Winkel aus, der lotrecht zum
Kalibriernormal steht, und anschlie3end die anderen markierten Winkel.

Wird die automatische AB-Kalibrierung gestoppt, bevor die Messung aller
angeflgten Positionen beendet ist, erhalten Sie eine PC-DMIS-Meldung mit der
Frage, ob Sie die teilweise kalibrierten Daten vor dem Beenden speichern
mdochten.

Taster-Daten editieren

Edit |

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Informationen der markierten
Tastspitze anzupassen. Markieren Sie die gewlnschte Tastspitze in der Liste aktuelle
Tastspitzen und klicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflache
Bearbeiten - damit 6ffnet sich das Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten.
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Dialogfeld "Taster-Daten editieren”

In diesem Dialogfeld sind folgende Optionen verfligbar:

TASTSPITZEN-ID

Definieren von Hardware

Dieses Feld enthalt die permanente Nummer, die PC-DMIS einer Tastspitze beim
Laden in den Speicher zuweist. Dieser Wert kann nicht bearbeitet werden. Er dient nur
zur ldentifizierung. Sie kdnnen jedoch eine verstandlichere Kennzeichnung Gber das
Feld Spitzname festlegen.

DMIS-Label

In diesem Feld wird das DMIS-Label angezeigt. Wenn DMIS-Dateien importiert werden,
verwendet PC-DMIS diesen Wert, um die SNSDEF-Anweisungen in der importierten
DMIS-Datei zu identifizieren.
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X-, Y- und Z-Mitte

Diese Werte beschreiben die Position der Tastspitze. Diese Position steht in Bezug zur
Unterseite des Z-Arms (vertikal)

Schaft- / Optikvektor I, J, K
Diese Werte beschreiben die Richtung des Schafts der Tastspitze, wenn Sie eine
Tastspitze verwenden. Dieser Vektor verlauft von der Mitte der Tastspitze zum Z-Arm.

Wenn Sie einen optischen Taster verwenden, beschreiben diese Werte die Richtung
des Optiksystems.

Durchmesser der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthalt den Durchmesser der Tastspitze.

Der Durchmesser fur Taster auf nicht tragbaren Maschinen kann je nach
aktueller Werkstiicktemperatur variieren, wenn Sie das Kontrollkastchen
Temperaturkompensation aktiviert im Dialogfeld Temperaturkompensation
markieren und eine Kompensationsmethode wahlen, bei der PC-DMIS - und nicht die
Steuereinheit der Maschine - die Werkstickkompensierung tibernimmt. Das Dialogfeld
Temperaturkompensation kann durch driicken von F9 auf einem TEMPKOMP-Befehl
aufgerufen werden. Weitere Informationen zur Temperaturkompensierung finden Sie im
Thema "Temperaturkompensation aktiviert" unter "Temperaturkompensation” im
Abschnitt "Voreinstellungen”.

Starke der Kugeltastspitze

Dieses Feld enthélt die Starke der Tastspitze. Es definiert die verwendbare und
grafische Hohe/Starke der Rubinen-Tastspitze. PC-DMIS wendet diesen Wert wahrend
der Scheibentasterkalibrierung an, um den Taster vom Aquator aus in Richtung Norden
oder Suden zu verschieben. Beispielsweise misste dieser Wert bei einem
Scheibentaster ggf. nach unten korrigiert werden, um die Tasterkalibrierung zu
verbessern.
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TaRAbw:

Mit dem Feld TaRAbw kdnnen Sie eine radiale Abweichung fir die Grol3e der
kalibrierten Tastspitze festlegen.

Bei der Ausfuhrung der Tasterkalibrierung fihrt PC-DMIS eine der folgenden Aktionen
durch:

1. Wenn Sie uber eine Maschinenkonfiguration verfligen, die die Taster-Radius-
Abweichung anwendet, wird die Tastspitzengroél3e wahrend des
Kalibriervorgangs automatisch auf den theoretischen Wert gesetzt, dann
berechnet und dann als TaRAbw gespeichert.

2. Wenn Sie uber eine Maschine verfugen, die die Taster-Radius-Abweichung
(TaRAbw) nicht anwendet, wird der Wert TaRAbw automatisch auf Null gesetzt,
berechnet und dann eine Tastspitzengrof3e, die geringfligig vom theoretischen
Wert abweicht, gespeichert.

Im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten haben Sie nur dann die Mdglichkeit, die
TastspitzengrofRe und/oder die TaRAbw zu bearbeiten, wenn dies aus irgendeinem
Grund nach dem Kalibriervorgang erforderlich sein sollte. Wenn Sie neu kalibrieren,
ergibt sich der resultierende Wert aus der Kalibrierung und nicht aus einem beliebigen,
vor der Kalibrierung manuell in dieses Dialogfeld eingegebenen Wert.

Dieses Feld steht nur dann zur Auswahl zur Verfigung, wenn ein analoger
Taster flr bestimmte Maschinen verwendet wird.

ScanRAbw

Auf einigen Maschinen, die die Option TaRAbw unterstitzen, ist ein anderer Wert
ScanRAbw zuldssig. Das Feld ScanRAbw im Dialogfeld Taster-Daten editieren hat
insofern dieselbe Bedeutung wie das Feld TaRAbw, als es sich um eine radiale
Abweichung fur die kalibrierte Grol3e der Tastspitze handelt. Der Unterschied besteht
darin, dass dieser Wert auf Scanvorgange angewandt wird, wohingegen der Wert
TaRAbw auf die Aufnahme von einzelnen Messpunkten angewandt wird.

Mit Mittelung
Wenn Sie die Tastspitzenmittelung verwenden, erscheinen zusatzliche Durchmesser-,
TaRAbw- und ScanRAbw-Werte, um anzuzeigen, wie die Werte bei der

GroRenmittelung ausfallen wirden. Weitere Informationen zur Tastspitzenmittelung
finden Sie im Thema "Taster einrichten”.
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Da der Schnelltast-Modus nur auf einzelne Messpunkte und nicht auf Scans
angewandt wird, ist die Option "ScanRAbw" flr den Schnelltast-Modus nicht vorhanden.

Schnelltastmodus

Der Bereich Schnelltast-Modus enthalt mehrere schreibgeschiitzte Felder, in denen
angezeigt wird, wie dieselben Tastspitzenwerte aussehen, wenn der Schnelltast-Modus
angewandt wird (oder der Schnelltast-Modus mit Tastspitzen-Grél3en-Mittelung).

e X-Mitte

e Y-Mitte

e Z-Mitte

e Durchmesser
e TaRAbw:

e Mit Mittelung - Durchmesser und TaRAbw

Informationen zum Schnelltast-Modus finden Sie im Thema "Verwenden des
Schnelltast-Modus" unter "Bewegungsbefehle" im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters"

Weitere Informationen zur Tastspitzenmittelung finden Sie unter dem Thema "Taster
einrichten” in diesem Kapitel.

Kalibrierdatum und -zeit

Diese Werte geben mit Datum und Uhrzeit an, wann eine Tastspitze zuletzt kalibriert
wurde. Sie finden diese Werte im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten, das Sie mit
einem Klick auf die Schaltflache Bearbeiten im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

Wird eine neue Tastspitze ohne vorherige Kalibrierung erstellt, zeigt PC-DMIS flr
Datum und Uhrzeit den Wert NEU an. Wird eine alte Tastspitze geladen und die
Angaben zu Datum und Uhrzeit sind nicht verfligbar, zeigt PC-DMIS fur die Werte
"UNBEKANNT" an. Die Werte fur Datum und Uhrzeit werden nur fur die Tastspitzen
aktualisiert, die tatsachlich kalibriert wurden.

Messlehre-Scanfilter
Das Feld Messlehre-Scanfilter im Dialogfeld Tasterdaten bearbeiten zeigt den Typ

der Messlehre-Scanfilter-Kompensation fir die ausgewahlte Tastspitze: "Keine",
"Software" oder "Hardware".
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AulRerdem wird in diesem Feld angegeben, wie der Messlehre-Scanfilter kalibriert
wurde:

e (Innen) - mit einem inneren Kreis
e (Aul3en) - mit einem aul3eren Kreis
o (Beide) - mit einem inneren Kreis und einem auf3eren Kreis

Weitere Angaben zum Messlehre-Scanfilter finden Sie im Thema "Aktivieren des
Messlehre-Scanfilters" in der Dokumentation Uber "PC-DMIS CMM".

Spitzname

Im Feld Spitzname des Dialogfelds Tasterdaten bearbeiten kbnnen Sie der
ausgewahlten Tastspitzen-ID einen ndher beschreibenden Namen geben.

Wenn Sie die Tastspitze beispielsweise im Feld Spitzname ,MeineTastspitze* genannt
haben, dann verwendet PC-DMIS auf der Benutzeroberflache fiir diese Tastspitze
.MeineTastspitze“ in Dialogfeldern, Meldungen, in Protokollen etc. Wenn Sie keine 1D
definieren, verwendet PC-DMIS stattdessen die standardmalig erzeugte Tastspitzen-
ID.

Kollisionstoleranz

Das Kollisionserkennungsmodul in AVAIL/NT funktioniert nur, wenn eine
OPENGL (schattierte) Ansicht auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Die Kollisionserkennung (KE) ist bei PC-DMIS daftr konzipiert, Kollisionen zwischen
dem Taster und den CAD-Oberflachen zu erkennen.

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Der

Zugriff auf diese Option erfolgt durch Klicken auf die Schaltflache Toleranzen im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.
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_

Dialogfeld "Kollisionstoleranzen"

Weitere Informationen zur Kollisionserkennung finden Sie unter "Kollisionserkennung"
im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Angeben von Kollisionstoleranzen

Kollisionstoleranzen werden im Dialogfeld Kollisionstoleranzen vorgegeben. Sie
kénnen dieses Dialogfeld 6ffnen, indem Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf
die Schaltflache Toleranzen Kklicken.

Im Bearbeitungsfeld kdnnen Sie fur jede in der Auswabhlliste ausgewahlte
Tasterkomponente einen positiven oder negativen Wert angeben. Auf diese Weise wird
die Grol3e der Komponente geandert.

« Ein positiver Abstand vergro3ert die Komponente, so dass eine Kollision erkannt
wird, falls diese Komponente den vorgeschriebenen Abstand zum Werkstiick
nicht einhalt.

e Ein negativer Abstand verkleinert die entsprechende Komponente des Tasters
und erzeugt den gegenteiligen Effekt eines positiven Abstands.

Wenn Sie mochten, dass eine Tasterkomponente ignoriert wird, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Ignorieren. PC-DMIS ignoriert dann beim Priufen auf Kollisionen die
entsprechende Tasterkomponente. Dies ist z. B. bei der Arbeit mit einer Tastspitze
natzlich, wenn beim Messen Kollisionen erwartet werden.

Nachdem Sie die Menuoption Kollisionserkennung gewahlt haben, um die
Kollisionserkennung zu starten, fuhrt die interne CAD-Komponente von PC-DMIS die fur
eine Kollisionserkennung erforderlichen Berechnungen durch. Alle erkannten
Kollisionen werden im Dialogfeld Kollisionserkennung angezeigt. Die Ergebnisse
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werden im Taster-Anzeigefenster dieses Dialogfeldes dargestellt und fur eine spatere
Verwendung beim Zeichnen der Bearbeitungs-Bahngeraden gespeichert.

Weitere Dokumentation zur Option Kollisionserkennung finden Sie unter
"Kollisionserkennung" im Kapitel "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Taster einrichten

Mit der Schaltflache Einrichten im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme wird das
Dialogfeld Taster einrichten aufgerufen:
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Probe Setup
Calibration Limits
Calibration Validity - tips not calibrated for (days):

Calibration Interval - tips not calibrated within (hours):

*

Standard Deviation - of sphere during calibration is more than: | g.o1

Tip Diameter - error is more than: 0.25
Clearance Distance
Along qualification tool shank vector for non-continuous 85.9

wrists:
Along qualification tool shank vector for continuows wrists:

=

T

27

In Z when gualification toal shank is perpendicular to 7 axis:

Along tip shank vector during qualification: 19.05

For tool changer port when probe is loaded:

Settings

Use tip size averaging
Minimum number of calibrated tip orientations for size
averaging:
Indude subdirectories in global search

] Don't ask operator for currently loaded probe file when using probe
changer

[ ] Append calibration results to results file

on

Currently loaded probe file:

CONTACT w
Probe file used with probe chanager for unload only:

S

Cancel

Dialogfeld "Taster einrichten”.

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die Tastereinstellungen weiter an lhre Anforderungen
anpassen. PC-DMIS verwendet die meisten Einstellungen global fur alle Tasterdateien.
Beachten Sie jedoch, dass das Kontrollkastchen Tastspitzengrof3e-Mittelwert
verwenden nur fur die aktuelle Tasterdatei gilt.

Mit den Optionen in diesem Dialogfeld kénnen Sie folgende Informationen &ndern oder
auswahlen:
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Kalibriergrenzen

Der Befehl Kalibriergrenzen prufen tberpruft die Kalibriergrenzen fiir alle Tastspitzen,
die in der aktiven Messroutine verwendet werden. Der Befehl tberprft auch die
Grenzwerte, wenn Sie die Messroutine 6ffnen oder die Tasterdatei bearbeiten. PC-
DMIS warnt Sie, wenn ein Wert einen Grenzwert Gberschreitet.

Weitere Informationen zu diesem Befehl finden Sie unter "Uber Kalibriergrenzen priifen”
in der Dokumentation der PC-DMIS Toolkit-Module.

Sie kénnen vier Arten von Kalibriergrenzen festlegen:

Kalibriergultigkeit - Spitzen nicht kalibriert seit (Tagen): Diese Option definiert
den Grenzwert auf Basis der Tage, wie lange Sie eine Tastspitze nach der
Kalibrierung verwenden kdnnen. Wenn Sie keine Warnung erhalten méchten,
setzen Sie diesen Punkt auf eine negative Zahl. Der Standardwert ist -1.

Kalibrierintervall - Spitzen nicht kalibriert innerhalb von (Stunden): - Diese
Option definiert den Grenzwert auf Basis des Zeitintervalls in Stunden, innerhalb
dessen alle Spitzen der aktiven Messroutine kalibriert werden sollen. Wenn Sie
keine Warnung erhalten mdchten, setzen Sie diesen Punkt auf eine negative Zahl.
Der Standardwert ist -1.

Standardabw. der Kugel wahrend Kalibrierung hdher als: Standardabw. der
Kugel wahrend Kalibrierung hoher als: - Diese Option setzt die Grenze fur die
Standardabweichung, um die Kalibrierung der Tastspitze zu akzeptieren. Bei der
Spitzenkalibrierung berechnet PC-DMIS die Standardabweichung fir die
Kugelmessung. Die Mal3einheiten entsprechen denen lhrer Messroutine.

Tastspitzendurchmesser - Fehler grofRer als: Diese Option setzt die Grenze fur
die Abweichung des Spitzendurchmessers von seinem Nennwert. Bei der
Spitzenkalibrierung berechnet PC-DMIS den Spitzendurchmesser fur die
Messung. Die Mal3einheiten entsprechen denen lhrer Messroutine.

Sicherheitsabstand

Entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fur nicht-kontinuierliche
DSE-Taster: - Diese Option steuert, wie weit sich die Maschine von dem
Kalibriernormal in Richtung Schaftvektor wegbewegen kann. Das ist nitzlich, um
ZusammenstoRe mit dem Kalibrierwerkzeug zu vermeiden, wenn auf einen neuen
AB-Tastspitzenwinkel gewechselt wird. Die Mal3einheiten entsprechen denen
Ihrer Messroutine.

Entlang des Schaftvektors des Kalibriernormals fur stufenlos verstellbare

DSE-Taster: - Diese Option steuert, wie weit sich die Maschine von dem
Kalibriernormal in Richtung Schaftvektor wegbewegen kann. Hierbei handelt es
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sich um dieselbe Einstellung wie oben, nur dass diese fur stufenlos verstellbare
DSE-Taster verwendet wird. Da stufenlos verstellbare DSE-Taster etwas grof3er
sind, bendétigen sie einen grofReren Abstand. Die Mal3einheiten entsprechen
denen lhrer Messroutine.

In Z, wenn der Schaft des Kalibriernormals rechtwinklig zur Z-Achse liegt: -
Damit wird der Sicherheitsabstand in der Z-Achse definiert, wenn der Schaftvektor
des Kalibriernormals senkrecht zur Z-Achse ist. Wenn das Kalibriernormal auf
einem horizontalen Schaft montiert wird, ist manchmal zusatzlicher
Bewegungsspielraum zu Z erforderlich, besonders bei Horizontalarm-Maschinen,
um Zusammensto3e zu vermeiden. Die Mal3einheiten entsprechen denen lhrer
Messroutine.

Entlang des Tastspitzen-Schaftvektors wahrend der Kalibrierung:- Diese
Option definiert einen Sicherheitsabstand, der zur Ruckfahrbewegung wahrend
der Kalibrierung, die auf dem Kalibriernormaldurchmesser basiert, addiert wird.
Wenn Sie selbst diesen Kalibriernormal-Durchmesser-Basiswert nicht fir den
Tasterriickzug verwenden mochten, kbnnen Sie diesen Wert auf eine negative
Zahl einstellen, um das Werkstick um diesen Ruckfahrabstand zu versetzen.

Dadurch wird der Wert fir den Registrierungseintrag
AutoQualClearanceTipDirection, im Bereich User_Option im PC-DMIS-
Einstellungseditor befindet, gesetzt. Der Standardwert lautet 0.75 Zoll (oder 19,05
mm). Die MalReinheiten entsprechen denen lhrer Messroutine.

Fur Tasterwechslergarage mit geladenem Taster: - Diese Option definiert den
Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fiir Anschliisse, der den im
Tasterwechsler festgelegten Sicherheitsabstand flr Anschliisse Uberschreibt.
Wenn Sie diese Option verwenden, miussen Sie die Anschlussabstande in lhrer
Tasterwechsler-Konfiguration nicht standig aktualisieren, wenn Sie zwischen
Messroutinen mit unterschiedlichen Tasterkonfigurationen fiir einen bestimmten
Anschluss wechseln.

Siehe "Verwenden von Taster-spezifischen Anschluss-Sicherheitsabstanden™ im
Abschnitt "Definieren von Hardware".

Einstellungen
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TastspitzengrofRe-Mittelwert verwenden - Dieses Kontrollkastchen bestimmt, ob
eine Mittelung der Tastspitzengréf3e erforderlich ist.

Mindestanzahl kalibrierter Tastspitzenausrichtungen fur
GroRenmittelung: - Diese Option definiert die Mindestanzahl kalibrierter
Tastspitzenausrichtungen, die vorhanden sein muss, damit der Durchschnitt
ermittelt werden kann. Der Standardwert ist 5 und darf in keinem Fall unter 2
liegen. Dadurch wird der Wert flr den Registrierungseintrag
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MinimumTipOrientationsForSizeAveraging im Abschnitt
USER_Probecal im PC-DMIS-Einstellungseditor gesetzt.

Die Option Durchschnitt der Tastspitzengro3e verwenden ermittelt den
Durchschnitt der kalibrierten Tastspitzengrof3e fur alle AB-Tastspitzenwinkel,
die fur eine physische Tastspitze verwendet werden.

Normalerweise beinhalten die Kalibrierergebnisse, wenn eine physische
Tastspitze mit einem bestimmten AB-Tastspitzenwinkel kalibriert wird, die
gemessene Tastspitzengrol3e fir die Kalibrierung mit diesem Winkel. Diese
gespeicherten Tastspitzengrol3en kdnnen leicht variieren, obwohl alle
dieselbe physische Tastspitze verwenden.

In einigen sehr speziellen Fallen wird durch Auswahl dieses
Kontrollkdstchens die gesamte Messgenauigkeit verbessert.

Diese Option ist nicht zur allgemeinen Verwendung bestimmt. Sie
sollten das Kontrollkastchen generell nur dann markieren, wenn dies vom
Maschinenhersteller fur Ihre bestimmte Konfiguration empfohlen wurde. Eine
Fehlverwendung kann zu Genauigkeitseinbul3en fiihren.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, passiert Folgendes:

e Nach Abschluss einer gegebenen Kalibrierung wird die
TastspitzengroRRe fur alle kalibrierten AB-Tastspitzenwinkel fur
dieselbe physikalische Tastspitze gemittelt, unabhangig davon, ob
Sie sie in die gleiche Kalibrierung einbezogen haben oder nicht.

o Nicht-kalibrierte AB-Tastspitzenwinkel, die dieselbe Tastspitze
verwenden, werden bei der Mittelwertberechnung von PC-DMIS
ausgeschlossen.

o Alle AB-Tastspitzenwinkel in der aktuellen Kalibrierung, die die
Warngrenzen fur die Standard- oder Gro3enabweichung vom
Nennwert tberschreiten, werden von PC-DMIS ebenso bei der
Mittelwertberechnung auf3en vor gelassen. Deren Grél3en werden
jedoch weiterhin auf den berechneten Mittelwert fur diese
physische Tastspitze gesetzt.

Sie mussen standardmalig mindestens finf ordnungsgemalf kalibrierte
Tastspitzenpositionen haben, bevor die Mittelwertberechnung stattfindet. Sie
kbnnen den Registrierungseintrag
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging im Bereich

36




Definieren von Tastern

USER_Probecal des PC-DMIS-Einstellungseditors verwenden, um hierfur
einen anderen Minimalwert einzugeben, wobei mindestens zwei Positionen
vorhanden sein mussen.

Unterverzeichnisse bei globaler Suche beriicksichtigen - Wenn Sie dieses
Kontrollkastchen aktivieren, werden die Unterordner bei der Suche Global
Verwendet bertcksichtigt. Weitere Informationen finden Sie unter "Global
verwendet".

Bei Einsatz eines Tasterwechslers Bediener nicht nach derzeit geladener
Tasterdatei fragen - Wenn Sie PC-DMIS erstmalig starten, weif3 das Programm
nicht, was auf der Maschine passiert ist, als PC-DMIS nicht aktiv war. Daher
werden Sie standardmalig dazu aufgefordert, vor dem ersten Wechsel nach dem
Start den derzeit geladenen Taster zu bestatigen/auszuwéhlen. Wenn Sie dieses
Kontrollkastchen aktivieren, geht PC-DMIS davon aus, dass der zuletzt geladene
Taster noch korrekt ist und fordert Sie nicht zur Bestatigung auf.

Kalibrationsergebnisse an Ergebnisdatei anhangen - Diese Option bestimmt,
ob vorhandene Kalibrierergebnis-Protokolldaten tiberschrieben oder wahrend der
nachsten Kalibrierung angehangen werden.

Aktuell geladene Tasterdatei: Wenn Sie einen Tasterwechsler verwenden, muss
PC-DMIS daruber informiert werden, ob zunachst etwas abgesetzt werden muss.
Um diese Informationen zur Verfiigung zu stellen, zeigt diese Liste an, was
gerade auf Ihrem KMG geladen ist und erlaubt Ihnen, diese manuell anzugeben.

Tasterdatei fiir das 'Nur Entladen' im Tasterwechsler: - Hierbei kdnnen Sie
eine Pseudo-Tasterdatei bestimmen, die verwendet wird, um ein Entladen des
aktuellen Tasters zu erzwingen, ohne dass ein neuer Taster aus dem
Tasterwechsler geladen wird. Weitere Informationen finden Sie im Thema "Einen
Taster ablegen ohne einen neuen Taster aufzunehmen" im Kapitel "Definieren
von Hardware".

Liste drucken

Die Befehlsschaltflache Liste drucken finden Sie im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme. Damit rufen Sie das Dialogfeld Drucken auf.

Wenn Sie dann auf OK klicken, druckt PC-DMIS eine Liste kalibrierter und nicht-
kalibrierter Tastspitzenwinkel in Tabellenform aus. Hier werden dieselben
Tastspitzenwinkel wie in der Liste aktueller Tastspitzen aufgefuhrt. Jede Tabellenzeile
enthalt einen Tastspitzenwinkel, wahrend die Spalten die XYZ-, IJK-, Durchmesser- und
Starkenwerte der einzelnen Tastspitzenwinkel angeben. Es werden auch Datum und
Uhrzeit der kalibrierten Tastspitzenwinkel angegeben.
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Wurde ein Tastspitzenwinkel nicht kalibriert oder liegt ein Durchmesser-, Datums- oder
Uhrzeitfehler vor, werden die betreffenden Winkel in der Liste in rotem Text dargestellt.

Beispielausdruck

Es folgt ein Beispielausdruck der Liste aktueller Tastspitzen:

Proba Fi = 0XProbefies PHE_V41.PRE

I Type X Y F ] J K Davn Thci. Date Time
THA15E-83 BALL 25 4 A2 186 16 i 138 0 4 4 NEW KEW
TAAE SB-106 BALL 4177 11152 181388 0a7 -0L08G 0824 4 4 NEW HEW
T1AZS SR BALL -37 A5 21 637 RIE] 0351 A1 Qf 4 4 NEW KEW
T1AZZ SBIT 5 BALL 26328 34.307 181.388 .73 0304 0.4 4 4 NEW HEW
T UAOR 20 BALL 48 03 FRIS 174 861 0453 035 RS 4 4 NEW MEW
TIASIE-73 5 BALL -] 52188 174861 e o462 QB 4 4 NEW HEW
TUAS0R- B0 BALL &R ¥ 174 861 0433 0.25 0858 ] 4 HEW HEW
TAAZIBAT 5 BALL 58017 7375 174 861 0 4PE 13,065 0 REE 4 4 NEW NEW
TAASE-ST 5 BALL 56T FET 174 861 0456 0065 RS 4 4 NEW HEW
TAAIT EB105 BALL BB A48 17 A 166 B4 -0 GRR 0158 0.1 4 4 NEW MHEW
TAAST EB-37 5 BALL i [T bl ETal [T 0 ek ] 4 NEW HEW
T1AZT S845 BALL -8 547 48, 542 166 B4 043 043 0793 4 4 HEW MHEW
TIAST 5B-67.5 RALL [CEE] Fuen] 66 LR (¥ [Ri=] 4 4 REW KEW
T1A5HE-112 5 BALL T3z 35T 166 B0 L= 0FT a.par 4 4 NEW HEW
TAALLE & BALL -20.68 T7.18 156 003 0. 183 DAY 0.7 4 4 NEW MHEW
T1ASE SB120 BALL -TT 3R -l B 145 79 ~{LBAT -3 387 L] 4 L] HEW NEW
TIASZ B33 & BALL 34307 EZ B25 145 73 0304 0.733 0B 4 4 HEW MHEW
T1ASS EBED 5 BALL SiRF=] 54675 145 T8 B (4R3 Qe 4 4 NEW KEW
TAASS SE-80 BALL TTEs 44,824 148 78 OEET 0397 QUGS 4 4 NEW HEW
TUABHT B BALL A3 TR A7.034 1555 0,113 1850 05 4 4 WEW HEW
TAABOE-TS BALL ot ] i 1335 AT 02X ah 4 4 HEW HEW
TIABE-ST & BALL [Tl 12773 1335 0555 Q113 [T 4 4 KEW HEW
TAAET SBAT 5 BALL <6 A5 28063 pFaFs] ) 354 (=] 4 4 NEW REW
TIAT 5B 6 BALL T 13,627 A8 033 0008 [ X T 4 4 NEW HEW
TAABD BALL -] [ 100 [ 0 i 4 4 A1/Z206 165850
TAAT SB-3T5 BALL Aana 11,702 TRA OX3 0.4 [P 0881 4 [ TLL0E Ve AR
TIAT 5060 BALL AZTIY 7.375 1A9.033 0.113 0065 a1 4 4 ANFL06 1656 5
TAAT 58T & BALL 1 0 14,823 ] agiT 0,120 0.1 ] 4 1722008 158 50
T1AT S0A. 5 BALL -84 523 1,608 ABE 033 0,128 [TH . 4 4 A1I06 ]
TAAT 5880 BALL 14 T4 [ 1R0.0%Y 0.131 0 0001 4 4 11/22608 RS

Beispielausdruck aktiver Tastspitzen fur einen PH9-Taster

Winkel hinzufuigen

Add Angles |

Die Befehlsschaltflache Winkel hinzufiigen finden Sie im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn der Tastkopf in Ihrer
Tasterkonfiguration drehbar ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel hinzufiigen, um das Dialogfeld Winkel
hinzufigen zu 6ffnen.
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Add Angles *

Mew Angle: Mew Angles List:

From CAD e

Angles: e

Click on CAD or
se QuickFeature gestures

Add I Clear

QK Cancel

Dialogfeld "Winkel hinzufigen"
Das Dialogfeld Winkel hinzufiigen besitzt folgende Parameter:
Neuer Winkel - Die Liste zeigt vier Optionen zum Hinzufligen von Winkeln an:

e Einzeln - Mit dieser Option kbénnen Sie AB-Positionen einzeln in das Feld Liste
Neue Winkel einflgen.

e Mehrfach - Mit dieser Option kdnnen Sie gleich grol3e Winkel hinzufiigen.

e Von CAD - Diese Option ist nur verfugbar, wenn CAD in der aktiven Messroutine
vorhanden ist. Mit dieser Option kdnnen Sie die CAD-Flache auswahlen und den
empfohlenen Winkel in das Feld Liste Neue Winkel einfugen.

e Aus Raster - Mit dieser Option kdnnen Sie Winkel mit Hilfe eines Winkelrasters
anzeigen und auswahlen.

Hinzufigen - Diese Schaltflache fugt den Winkel automatisch in das Feld Liste Neue
Winkel ein.

Loschen - Diese Schaltflache entfernt die Liste der Winkel aus dem Feld Liste Neue
Winkel.
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Feld "Liste neuer Winkel"

Mew Angles List:

AS0.0B180.0
A90.0 B90.0
A30.0B0.0

AS0.0B-90.0
A45.0 B180.0
A45.0 B90.0
A45.0 B0.0

A45.0 B-90.0

Feld "Liste neuer Winkel"

Definieren von Hardware

Das Feld Liste neuer Winkel enthélt die Liste der AB-Winkel, die Sie Uiber die in der

Liste Neue Winkel verfigbaren Optionen hinzugeftigt haben.

Wahlen Sie einen Winkel aus, um die Position des Winkels auf dem CAD im Dialogfeld

Taster-Hilfsprogramme anzuzeigen.

Um einen Winkel aus dem Feld Liste neuer Winkel zu entfernen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wéahlen Sie Entfernen. Um alle Winkel aus dem Feld Liste
neuer Winkel zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache L6schen.
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Einen einzigen Winkel hinzufigen

Mit der Option Einzeln konnen Sie AB-Positionen einzeln in das Feld Liste Neue
Winkel einfigen.

Add Angles >
Mew Angle: Mew Angles List:
Single Wl(245.0 B45.0

A Angle:

B Angle: 5
0.0

Add I Clear

QK Cancel

Dialogfeld "Winkel hinzufigen" - Einzeln

Geben Sie in den Feldern A-Winkel, B-Winkel und C-Winkel Winkel ein, und klicken
Sie auf die Schaltflache Hinzuftigen.

Der von lhnen angegebene individuelle Winkel wird im Feld Liste Neue Winkel
angezeigt.

Mehrere Winkel hinzufiigen

Mit der Option Mehrfach kénnen Sie gleich grof3e Winkel in das Feld Liste Neue
Winkel einfugen.
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Add Angles *
Mew Angle: Mew Angles List:
Multiple ~| |A45.0B45.0
AD.0B-180.0
AQ.0B-135.0
3 ? AQ.0E-20.0
il e A0.0 B-45.0
Ending A: - AD.DEOD.D
: 90 [ A0.0B00
Increment in A: 15.0 AD,0B90.0
AQ0.0B135.0
Starting B: -180 AD.0B180.0
Increment in B:
0.0
0.0
0.0
i Add { Clear
Ok Cancel

Dialogfeld 'Winkel hinzufigen' - Mehrfach
Um die neuen Winkel hinzuzuftigen, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Geben Sie in jedes der verfugbaren Winkelfelder (A Anfang, A Ende, Inkrement
in A, B Anfang, B Ende und Inkrement in B) die erforderlichen Informationen
ein.

2. Klicken Sie auf Hinzufigen. PC-DMIS zeigt die gleichmafigen Winkel im Feld
Liste Neue Winkel an.

Winkel aus CAD hinzufiigen
Die Option Von CAD ist nur verfugbar, wenn CAD in der aktiven Messroutine

vorhanden ist. Mit dieser Option kdnnen Sie die CAD-Oberflache auswéahlen und den
empfohlenen Winkel in das Feld Liste Neue Winkel einfugen.
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Add Angles

Mew Angle:
From CAD

Angles:

Mew Angles List:

Click on CAD or
se QuickFeature gestures

0K

Clear

Dialogfeld 'Winkel hinzufiigen' - Aus CAD

Wenn Sie diese Option wéahlen, kénnen Sie entweder auf die CAD-Oberflache klicken
oder die QuickFeature-Geste verwenden. PC-DMIS berechnet nach Mdglichkeit die
empfohlenen und alternativen Winkel. Beide Winkel kénnen aus der Liste Neue Winkel
ausgewahlit werden.

Add Angles

Mew Angle:
From CAD

Angles:

A. Fur den empfohlenen Winkel klicken Sie auf die CAD-Oberflache oder
verwenden Sie die QuickFeature-Geste. PC-DMIS fugt den Winkel automatisch in das
Feld Liste Neue Winkel ein.
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B. Wahlen Sie fur den alternativen Winkel im Listenfeld Winkel den alternativen
Winkel aus und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen, um den Winkel in das Feld
Liste Neue Winkel hinzuzufiigen.

Winkel aus Raster hinzuflgen

Mit der Option Aus Raster kbnnen Sie Winkel aus dem Winkelraster anzeigen und
hinzufigen. Das Winkelraster zeigt alle verfigbaren A-Winkelpositionen an der Seite
des Dialogfensters an. Es zeigt die B-Winkel-Positionen am oberen Rand des
Dialogfensters an.

Add Angles x
Hew Anghe: Hew Argies List:

From Grd

A Anghe
B Anghe:

3222200000000

e NN NN I O O I O O I
e COCC O e e e ey

Dialogfeld 'Winkel hinzufiigen' - Aus Raster

Um einen neuen Winkel aus dem Raster hinzuzufigen, fihren Sie die folgenden
Schritte aus:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem Raster. Die Felder A-Winkel und B-
Winkel zeigen den Winkel dynamisch an, wenn Sie den Mauszeiger auf dem
Gitter bewegen, um den Winkel zu bestimmen.

2. Suchen Sie zuerst die Reihe des A-Winkels, den Sie hinzufiigen mochten. Dann
suchen Sie die Spalte mit dem entsprechenden B-Winkel.

3. Klicken Sie auf das Feld in dem Raster, in dem sich die gewtinschten A- und B-
Winkel iberschneiden. Das markierte Feld wird daraufhin rot angezeigt und PC-
DMIS flugt die markierten AB-Winkelpositionen werden in das Feld Liste Neue
Winkel ein.

Um eine ausgewahlte AB-Winkelposition zu l6schen, klicken Sie erneut auf eines der
roten Felder. PC-DMIS entfernt dann die zu diesem Feld gehdrenden AB-
Winkelpositionen aus dem Feld Liste Neue Winkel.
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Unterstltzte QuickFeature-Gesten zum Hinzufiigen von Winkeln

PC-DMIS unterstutzt die QuickFeature-Gesten in der folgenden Tabelle:

QuickFeature

Geste

Vektorpunkt,
Kantenpunkt,
Winkelpunkt

Dricken Sie Strg+Shift und klicken Sie auf das CAD-Element.

Ebene, Kreis,
Ellipse, Zylinder,
Kugel

Drucken Sie Strg+Shift und klicken Sie auf das CAD-Element.

Rechteckloch

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, (1) bewegen Sie den
Mauszeiger Uber eine Kante des Loches, klicken und ziehen
Sie den Mauszeiger fur eine kurze Strecke entlang der Kante,
um sie zu markieren; dann (2) bewegen Sie den Mauszeiger zu
einer benachbarten Kante. Sobald das gesamte Loch markiert
ist, (3) lassen Sie die Maustaste los, um das Element zu
erstellen.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, (1) bewegen Sie den
Mauszeiger Uber eines der kreisformigen Enden des Lochs und
klicken und ziehen Sie den Mauszeiger eine kurze Strecke

Langloch entlang der Kurve, um sie zu markieren; dann (2) bewegen Sie
den Mauszeiger auf eine gerade Seite. Sobald das gesamte
Loch markiert ist, (3) lassen Sie die Maustaste los, um das
Element zu erstellen.
Ergebnisse

Fiesults |

Die Befehlsschaltflache Ergebnisse befindet sich im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme. Damit werden die Ergebnisse der zuletzt durchgefihrten
Tasterkalibrierung im Dialogfeld Kalibrierergebnisse angezeigt.
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Calibratson Aesults
4

Frobs le=FHI  Dale=11/2710 Tme=514:05FM

T1A0B-180 THEDX 00000Y DODODZE 622050 D.O384
T1ADB-180  MEAS X 00000Y DODODE 622050 00384 StdDew 00000

T2A0B-180  THEDX 05252% DODODE SSR07D 01181
T2A08180  MEAS X 0592% 0000DZ G580V D 01181 Stdbew 000C0

T3A08-180  THED X 0.0000% 1.31852 658070 00384
T3A0B-180  MEASE 00000% 1.39852 SS80F O 00384 Sdley 000000

11408165 THED X 0.0000% 000002 622050 0.0364
T1ADB-165  MEAS X 00000% 000002 B22050 00364 StdDey 00000

T2a0B-165 THEDX 0B937Y 023352 SSBOTD 01181
T2A0B-165 MEASY 0BES37Y D2335Z 5SB0TD 01181 Sidher 00000 &
||

KT [t |
ok | caes | P |

Dialogfeld "Ergebnisse™

Neben der Anzeige des Durchmessers und der Starke des Tasters enthalt das
Dialogfeld auch noch Angaben zum tatsachlichen Winkel und der Rundheit der Kugel.
Anhand dieser Messergebnisse konnen Sie die Genauigkeit der Kalibrierung
verifizieren.

PC-DMIS zeigt die Ergebnisse mit bis zu sechs Dezimalstellen an.

Verwendete markieren

bark Llzed |

Die Befehlsschaltflache Verw. markieren befindet sich im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme.

Mit dieser Option wird die aktuelle Messroutine automatisch auf AB-Winkel hin
durchsucht. PC-DMIS fugt alle gefundenen AB-Winkel dann der aktuellen
Tasterkonfiguration hinzu.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Tastkopf-DSE automatisch anpassen (auf
Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-Optionen) aktivieren und auf die
Schaltflache Verwendete markieren klicken, wahlt PC-DMIS mdglicherweise nicht alle
Tastspitzen zur Kalibrierung aus. Weitere Informationen zum Kontrollkastchen DSE fur
Tastkopf automatisch einstellen finden Sie unter "DSE fur Tastkopf automatisch
einstellen" im Abschnitt "Voreinstellungen®.
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Global Verwendete

Global Uzed |

Die Befehlsschaltflache Global verwendete befindet sich im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme.

Mit der Schaltflache Global verwendete wird nach Tastspitzen gesucht, die von der
gegenwartig aktiven Tasterdatei in anderen Messroutinen verwendet werden. Diese
werden dann der Liste Aktuelle Tastspitzen hinzugeftgt und fir die Kalibrierung
markiert.

Standardmafig werden uber diese Schaltflache alle Unterverzeichnisse der
Messroutine durchsucht. Sie kbnnen festlegen, ob bei der Suche Unterverzeichnisse
einbezogen werden sollen, indem Sie das Kontrollk&stchen Beinhaltet
Unterverzeichnisse bei global verwendeter Suche im Dialogfeld Taster einrichten
aktivieren bzw. deaktivieren.

Dateiformat

File Format |

Die Befehlsschaltflache Dateiformat befindet sich im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme.

Mit der Schaltflache Dateiformat konnen Sie die vorhandene Tasterdatei in einem
Format speichern, das mit friiheren Versionen von PC-DMIS kompatibel ist. Klicken Sie
auf Dateiformat, und das Dialogfeld Tasterdateiformat konvertieren wird angezeigt.

Cusent Version

|La'e1tPnobelleFa:M 0% I
Viezion hor S5 Cancel
[Latest Probetie Fomat =] _l

Dialogfeld "Tasterdateiformat konvertieren"
In diesem Dialogfeld stehen zwei Optionen zur Verfiigung:

o Feld Aktuelle Version - Listet die aktuelle Version von PC-DMIS auf.
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e Liste Zu speichernde Version - Enthalt die Formattypen, die Sie zum Speichern
der Tasterdatei auswahlen kénnen.

Tastspitzen rucksetzen

Reset Tips

Uber die Schaltflaiche Tastspitzen riicksetzen werden alle in der Liste "Aktuelle
Tastspitzen" ausgewahlten Tastspitzen riickgesetzt und damit nicht mehr kalibriert.
Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, auf schnelle Art und Weise Tastspitzen auf ihre
theoretischen Werte riickzusetzen. Zuvor muss die Tastspitze zu diesem Zweck
zunachst geldscht und dann wieder hinzugeftigt werden.

Wenn beim Klicken auf diese Schaltflache keine Tastspitzen ausgewahlt sind, werden
Sie aufgefordert, zu bestétigen, ob alle Tastspitzen zuriickgesetzt werden sollen oder
nicht. Wenn Sie Ja wéahlen, werden alle Tastspitzen zurlickgesetzt. Andernfalls erfolgt
keine Aktion.

Kontrollkastchen "Partielles Einmessen verwenden"

Beim Verwenden der scanbasierten Renishaw-Methode zur Kalibrierung des analogen
Tasters von Renishaw (wie beispielsweise den SP25, SP600 oder SP80) muss beim
ersten Kalibriervorgang mit dieser Methode das volle Einmessen, das die ganze Reihe
von Scans ausfuhrt, angewendet werden. Nach diesem vollen Einmessen kdnnen Sie je
nach Bedarf eine einfachere Kalibrierung wéahlen.

o Beim vollen Einmessen werden alle Koeffizienten des analogen Tasters
zusammen mit dem Tastspitzenversatz und der Tastspitzengréf3e berechnet.

o Partielles (vereinfachtes) Einmessen funktioniert genauso wie eine nicht-analoge
Tasterkalibrierung: es besteht aus einzelnen Messpunkten (keine Scans) und
berechnet nur den Tastspitzenversatz und die Tastspitzengréi3e; die
Koeffizienten des analogen Tasters bleiben unverandert.

So fuhren Sie eine vereinfachte Kalibrierung durch:

1. Wahlen Sie im Menu Einfigen | Hardwaredefinition | Taster, um das
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme anzuzeigen.

2. Laden Sie einen analogen Renishaw-Taster aus der Liste Tasterdatel.

3. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Partielles Einmessen verwenden aus. Fur
Taster, die diese Option nicht unterstitzen, bleibt dieses Kontrollkéastchen
deaktiviert.

4. Wabhlen Sie eine oder mehrere bereits kalibrierte Tastspitzen aus der Liste
Aktuelle Tastspitzen aus.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Messen. Es erscheint das Dialogfeld Messen.

6. Nehmen Sie im Dialogfeld Messen die erforderlichen Anderungen vor. Wenn Sie
benannte Parametersatze definieren, speichert PC-DMIS den Status des
Kontrollkdstchens Partielles Einmessen verwenden im Satz zur kinftigen
Verwendung.

7. Klicken Sie auf Messen. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen. PC-DMIS
fuhrt eine vereinfachte Kalibrierung durch.

Der Registrierungseintrag ProbeUsePartialCalibration im Bereich ProbeCal
des PC-DMIS-Einstellungseditors speichert die Standardeinstellung fur dieses
Kontrollkdstchen bei der Definition einer neuen Tasterdatei.

Kontrollkastchen "DSE-Matrix verwenden"

Uber das Kontrollkastchen DSE-Matrix verwenden wird festgelegt, ob PC-DMIS eine
DSE-Matrix-Datei (auch bekannt unter "Fehlermatrix"-Datei) wahrend der Kalibrierung
der AB-Tastspitzenwinkel bei Tasterkonfigurationen, die eine einrastbare DSE
verwenden, benutzen soll. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird PC-DMIS
die DSE-Matrixdatei (mit dem Namen abcomp.dat) auf lhrem Rechner suchen. Wenn
diese gefunden wurde, werden die Fehlerdaten des Dreh-/Schwenkkopfes wahrend der
Kalibrierung der AB-Tastspitzenwinkel kompensiert.

Informationen zum Erstellen der DSE-Matrixdatei finden Sie unter "Fehlerkarte
erstellen” im Abschnitt "DSE-Geréat verwenden".

Kontrollkastchen TRAX-Kalibrierung verwenden

Beim Kalibrieren eines analogen Tasters haben Sie auf einigen Maschinen, besonders
beim Verwenden der Leitz-Schnittstelle, die Mdglichkeit, den TRAX-Kalibrieralgorithmus
zum Berechnen der Kalibrierkoeffizienten zu benutzen. Sie kdnnen wahlen, ob Sie
diesen Kalibrieralgorithmus verwenden méchten, indem Sie das Kontrollkastchen
TRAX-Kalibrierung verwenden markieren oder dessen Markierung aufheben. In der
Vergangenheit wurde diese Einstellung im PC-DMIS Einstellungseditor Gber den
Eintrag DISABLETRAXCAL gesteuert.

« Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markieren, verwendet PC-DMIS den TRAX-
Kalibrieralgorithmus. Der TRAX-Algorithmus wurde fur den Scanvorgang
optimiert, somit erhalten Sie die besten Scanergebnisse mit dieser Methode.
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Normalerweiser erzeugt diese Methode auch gute Ergebnisse bei der Messung
einzelner Messpunkte.

« Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufheben, hangt der
Algorithmus davon ab, ob die Maschine das Kalibrierverfahren VFT (Vibration
Free Transmission - Vibrationsfreie Ubertragung) unterstiitzt oder nicht. Wenn
dieses Verfahren unterstitzt wird, kommt VFT zum Einsatz; ansonsten wird der
PMM-Algorithmus verwendet.

Der ausgewahlte Algorithmus gilt nur fur die zur Zeit der Kalibrierung aktuell
ausgewahlte Tastspitze. Sie konnen diese Option spéater nach Bedarf fur die
unterschiedliche Gruppierung von Tastspitzen anpassen. Der von Ihnen gewahlte
Algorithmentyp kann auRerdem mit benannten Paramtersatzen gespeichert und
geladen werden. Weitere Information finden Sie im Abschnitt "Parametersatze" in der
Dokumentation "PC-DMIS CMM".

Beachten Sie, dass dieses Kontrollkastchen nicht die Verteilung der aufzunehmenden
Messpunkte andert. Stattdessen wird dariber der mathematische Algorithmus definiert,
der zur Verarbeitung der Daten verwendet wird, nachdem der Kalibriervorgang beendet
ist. Im Falle von VFT fluhrt es auch zu einer Reihe von Scans, die nach den
Einzelmesspunkten durchgefiihrt werden, sodass die Kalibrierung automatisch sowohl
Einzelmesspunktdaten als auch Scandaten enthalt.

Wann das Kontrollkastchen "TRAX" zum Einsatz kommt
Nachfolgend wird der normale Gebrauchseinsatz erlautert:

o Das Kontrollkastchen "TRAX" darf NICHT auf Maschinen, die VFT unterstitzen,
ausgewahlt werden, damit in diesen Féllen die VFT-spezifische Kalibrierung
erfolgt.

« WAHLEN (markieren) Sie das Kontrollkastchen "TRAX" auf Maschinen ohne
VFT, sodass der TRAX-Algorithmus anstelle des PMM-Algorithmus verwendet
wird.

TRAX ist jedoch auf Maschinen, die die VFT-Fahigkeit aufweisen, fur
unvorhergesehene Probleme als Alternative zu VFT verfugbar, fuhrt aber
wahrscheinlich auf diesen Maschinen zu ungenauen Ergebnissen.

Als Alternative zu TRAX ist auch PMM auf Maschinen ohne VFT verfligbar, wird jedoch
nur selten eingesetzt. TRAX ist beim Scannen besser als PMM und bei
Einzelmesspunkten mindestens ebenso gut. In einigen seltenen Fallen, fur gewohnlich
bei eigentlichen PMM-Maschinen, kann der PMM-Algorithmus geringfligig bessere
Ergebnisse erzielen als der TRAX-Algorithmus, wenn nur Einzelmesspunkte eingesetzt
werden.
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Wenn Sie weitere Informationen zum Wechseln der Kalibrieralgorithmen
bendtigen, sollten Sie die Hersteller Ihrer speziellen Maschine kontaktieren. Sie kbnnen
Ihnen die bestmdglichen Verfahren fur diese Maschine und fur bestimmte Situationen
nennen.

Kontrollkastchen "Benutzerdef. Reihenfolge”

Mit dem Kontrollkdstchen Benutzerdef. Reihenfolge kdnnen Sie festlegen, in welcher
Reihenfolge PC-DMIS die gewahlten Tastspitzen messen soll.

Das aktivierte Kontrollk&stchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der vom
Benutzer in der Liste , Aktuelle Tastspitzen* definierten Kalibrierreihenfolge misst.
(Siehe ,Liste "Aktuelle Tastspitzen"™). Wurden keine Tastspitzen ausgewahlt, verwendet
PC-DMIS die I-, J-, K-Vektoren, die in den Feldern Suche beeinflussen mit I, J, K im
Dialogfeld Kalibriernormal bearbeiten oder Kalibriernormal hinzufiigen definiert
sind, um die Messreihenfolge fur alle Tastspitzen zu bestimmen, die am effizientesten
ist.

Das deaktivierte Kontrollkastchen bewirkt, dass PC-DMIS die Tastspitzen in der
Reihenfolge misst, die das Programm fir die Effizienteste halt. In diesem Fall ignoriert
PC-DMIS die fur die ausgewahlten Tastspitzen vorgegebene Reihenfolge in der Liste
Aktuelle Tastspitzen. PC-DMIS bestimmt die effizienteste Messfolge ebenfalls anhand
des Kalibriernormalvektors.

Geratekalib.-Daten verwenden

Das Kontrollkastchen Geratekalib.-Daten verwenden erscheint nur dann im Dialogfeld,
wenn Sie bereits eine Kalibrierung am Geréat vorgenommen haben. Ist dieses
Kontrollkastchen nicht aktiviert, werden die Standardkalibrierdaten verwendet. Durch
Aktivieren dieses Kontrollkastchens ist es mdglich, die Kalibrierdaten des Gerats zu
verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter ,Gerat kalibrieren” im Abschnitt
»1astspitzen kalibrieren®.

Taster AutoKalibrieren

Der Befehl Autokalibrieren kalibriert den aktuellen Taster wahrend der Ausfiihrung der
Messroutine automatisch. PC-DMIS startet die Kalibrierung, wenn der Befehl ausgefihrt
wird.

Wahlen Sie die Menuoption Einfluigen | Kalibrieren | AutoKalibrieren Taster, um den
Befehl einzufligen.
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Die im Bearbeitungsfenster fir diesen Vorgang angezeigte Befehlszeile lautet:

AUTOCAL IBRATE/PROBE, PARAMETER_SET=, QUALTOOL_MOVED=Y/Y/N, CHECK
COLLISION=Y/N, SHOW_SUMMARY=Y/N, OVERWRITE_RESULTSFILE=Y/N

PARAMETERSATZ= Dieses Feld gibt den Namen eines definierten Satzes an
Tasterkalibrierungsparametern an. Ein Standardset namens ALL-TIPS-WITH-
DEFAULTS ist immer verfugbar und kalibriert alle fir den aktuellen Taster definierten
Spitzen. Es verwendet den Standardsatz von Qualifizierungsparametern, die die letzten
sind, die interaktiv verwendet wurden. Informationen zum Erstellen Ihrer eigenen
Parametersatze finden Sie unter "Parametersatze".

KALIBRIERNORMAL_BEWEGT= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird lhre Antwort auf die
Anfrage des Computers, ob das Kalibriernormal bewegt wurde oder nicht, eingestellt.
Dieses Feld kann auf einen der drei folgenden Werte gesetzt werden:

e« JA DCC - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde, aber
PC-DMIS soll mit DCC Messpunkte versuchen das Kalibriernormal zu
finden. Sie kdnnen diese Option verwenden, wenn Sie die Position des
Kalbiernormals nur geringfiigig von der vorherigen Position verandert
haben.

e JA MANUELL - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal bewegt wurde,
aber PC-DMIS soll den Benutzer Messpunkte aufnehmen lassen, um die
Kugel zu finden.

e NEIN - Dies bedeutet, dass das Kalibriernormal nicht bewegt wurde.

KOLL ISIONSPRUFUNG= Dieses JA / NEIN-Feld bestimmt, ob PC-DMIS die
Beinkollisionsprufung aktiviert oder nicht. Wenn die Beinkollisionsprufung deaktiviert ist,
wird dieses Feld auf NEIN gesetzt und Sie kbnnen es nicht &ndern. Die Software
ermdglicht die Beinkollisionspriifung, wenn Sie eine vertikale Maschine, vertikale
Kalibrierwerkzeuge und einen Messtaster haben, der kein Sterntaster ist.

UBERSICHT_ANZEIGEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird bestimmt, ob PC-DMIS eine
Zusammenfassung der Kalibrierung anzeigt oder nicht.

ERGEBNISDATEI _UBERSCHRE IBEN= Mit diesem JA/NEIN-Feld wird angegeben, ob
PC-DMIS die in der Ergebnisdatei gespeicherten Informationen tberschreibt oder
weitere Informationen an die Datei anhangt. Hierbei handelt es sich um dieselbe
Ergebnisdatel, auf die bei der interaktiven Kalibrierung Bezug genommen wird.
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In diesem Beispiel fuhrt der Befehl AUTO_KAL IBRIEREN die Kalibrierung mit
einem benutzerdefinierten Parametersatz namens PARAMSET1 durch. Die Befehle
ZUWE ISEN erhalten den Parametersatznamen aus dem Befehl. Der Befehl KOMMENTAR
zeigt den Parametersatznamen dann in einem Bedienerkommentar an:

AUTO_KALIBRIEREN/TASTER, PARAMETERSATZ=PARAMSET1,
KALIBRIERNORMAL_BEWEGT=NEIN

KOLLISIONSPRUFUNG=J, UBERSICHT_ANZEIGEN=NEIN,
ERGEBNISDATEI_UBERSCHRE IBEN=NEIN

ZUWEISEN/AC=GETCOMMAND(**Aktiven Taster autom. kalibrieren™,
"UP", 1)

ZUWEISEN/PSATZ=GETTEXT("'Parametersatz',0,AC)
KOMMENTAR/BEDIENER ,NEIN,VOLLBILD=NEIN,AUTO-FORTFAHREN=NEIN,
"Der Parametersatz ist " + PSATZ

Wenn Sie in diesem Befehlsabschnitt die F9-Taste dricken, kénnen Sie den Abschnitt
mit Hilfe der Dialogfelder Tastspitze kalibrieren oder Taster kalibrieren bearbeiten.

Calibrate Probe

Qualification tool has moved

() Yes (Manual hit for location])
() Yes (DCC hits for location)

[ check collision

[ show summary

[ ] overwrite results logfile
Parameter set:

PARAMSET 1 ~

Cancel

Dialogfeld "Taster kalibrieren”

Wenn die Beinkollisionsprufung deaktiviert ist, ist das Kontrollkastchen
Kollisionsprifung nicht verfigbar und nicht markiert.

Sie kbnnen auch einen Befehl zum automatischen Kalibrieren von Mehrarmsystemen

einfigen. Weitere Informationen finden Sie unter "Durchfiihren einer automatischen
Kalibrierung" im Kapitel "Arbeiten im Mehrarmbetrieb".
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So lassen Sie eine einzelne Tastspitze automatisch
kalibrieren

So lassen Sie eine automatische Kalibrierung der aktuellen Tastspitze durchfiihren:

1.

Rufen Sie das Bearbeitungsfenster auf und starten Sie den Befehlsmodus mit
einem Kilick auf die Schaltflache Befehlsmodus in der Symbolleiste
Bearbeitungsfenster.

Wahlen Sie in der Symbolleiste Einstellungen die zu kalibrierende Tastspitze
aus. Im Bearbeitungsfenster wird ein neuer Befehl TASTSP I TZE angezeigt.
PC-DMIS bendtigt fur diesen Kalibrierungstyp eine Messung lhres
Kugelelements. Erstellen oder fliigen Sie ein gemessenes oder Auto-
Kugelelement des Kalibriernormals ein, um es fur die Kalibrierung zu verwenden.
Diese Kugelelement muss irgendwann nach dem TASTSP I TZEN-Befehl im
Bearbeitungsfenter erscheinen.

In einer Zeile nach dem verwendeten Kugelelement 6ffnen Sie den Mentpunkt
Einflgen | Kalibrieren | Einzelne Tastspitze.

PC-DMIS fugt den Befehlsblock AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT
ELEMENT _ID in das Bearbeitungsfenster ein. Beachten Sie, dass dieser Befehl
in keinster Weise mit der tatsachlichen Steuereinheit der Maschine
kommuniziert, sondern stattdessen Daten an die Tasterdatei sendet.

Klicken Sie irgendwo auf diesen Befehlsblock und drticken Sie F9. Das
Dialogfeld Tastspitze kalibrieren wird angezeigt.

I™ {Qusificafion Tol Has Moved
Sphere Festue Carcel
EZL =]

Quakhication Tool

MyTool SPHERE 0ODY 2 0 ﬂ

Dialogfeld "Tastspitze kalibrieren"

. Wéhlen Sie das durch die ausgewahlte Tastspitze zu messende Kugelelement

aus der Liste Kugelelement aus.

Wahlen Sie aus der Liste Kalibriernormal das gewlinschte Kalibriernormal aus.
Wurde dieses Kalibriernormal seit der letzten Kalibrierung verschoben, aktivieren
Sie das Kontrollkastchen Kalibriernormal wurde verschoben.
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10.Klicken Sie auf OK, um den Kalibrierbefehlssatz mit Inren Anderungen zu
aktivieren. Im nachfolgenden Beispiel wird im Befehlssatz angegeben, dass das
Kalibriernormal den Namen MeinKalib tragt und dass SPH1 das fir diese
Kalibrierung zu verwendende Kugelelement ist.

AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT-I1D=SPH1,
KALIB_NORMAL_ ID=MEINKALIB, BEWEGT=NEIN

ACHSE NENN MESS DEV STD_ABW

X 0,00008,00808,0080
Y 0,0000(1,0000{1,0000
V4 0,0000(0,9500(0,9500

DURCHM|2,,00001,0000(1,0000(0,0000

11.Markieren Sie diesen Befehlsblock und fiihren Sie die Messroutine aus. PC-
DMIS kalibriert die aktive Tastspitze, sobald dieser Befehlssatz erreicht wird.

Benutzerdef. Taster

Benutzerdefinierte Taster konnen Sie lGiber Bearbeiten | Einstellungen |
Hilfsprogramme fir benutzerdef. Taster aus dem Hauptmenu definieren. Mit der
Option 'Benutzerdefinierter Taster' kdnnen Sie benutzerdefinierte Taster definieren, die
Sie dann in Messroutinen einfiigen kénnen.

Wenn die Option Benutzerdef. Taster im Untermenid Voreinstellungen ausgewabhilt ist,
zeigt PC-DMIS eine Meldung an, in der Sie gefragt werden, ob Sie eine vorhandene
Taster-Datendatei (*.dat) 6ffnen, oder eine Neue erstellen mochten.

Neuen benutzerdef. Taster erstellen

1. Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Neu, um das Dialogfeld Neu
zu offnen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei fur den benutzerdef. Taster
gespeichert werden soll.

3. Geben Sie den Namen der neues benutzerdef. Tasterdatendatei (*.dat) ein und
klicken Sie auf OK. Die Tasterdatei wird erzeugt und das Dialogfeld
Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster getffnet.
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Offnen Sie einen vorhandenen benutzerdefinierten Taster

1. Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf Offnen, um das Dialogfeld
Offnen aufzurufen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die Datei fur den benutzerdef. Taster
(*.dat) gespeichert ist.

3. Wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Das Dialogfeld
Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster wird angezeigt.

Sie kbnnen Taster auch manuell durch Bearbeitung der Datei "usrprobe.dat" definieren.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Thema Bearbeiten der Datendatei
"usrprobe".

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster

Die Registerkarte "Komponenten' im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef.
Taster" ermdglicht die Erstellung benutzerdefinierter Taster. Sie kdnnen diesen Taster
in neuen oder bereits bestehenden Messroutinen einsetzen.

Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WANPC-DMIS\2014\ probebuilder.dat
File

AL Components | Component Bulder | Assemble

HOO3509.1G5 Master Connection

Sub Connectons

[ seiectFace |

Emply Connection 22
Delets
Component Hame:
Impoet... | | Clear HOO3509
[ sove |[ ok ][ coen |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-Komponenten'
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Dateimenu fur das Hilfsprogramm zur Erstellung
benutzerdef. Taster

Custorn Probe Builder Utility C:\ProgramData\WADNPC-DMIS\2

[File
Py,

snent Buider | Assemble |
Open...

Copy To...

Close

Exit

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Dateimentoptionen

Die Dateimenuoptionen fur das Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster
sind:

e Neu - Blendet das Dialogfeld Neu ein. Darin kdnnen Sie den Dateinamen der
neuen benutzerdefinierten Tasterdatei (*.dat) eingeben. AnschlielRend kdnnen
Sie zu einem Verzeichnis auf der lokalen Festplatte oder im Netzwerk navigieren,
um die Datei zu speichern.

« Offnen - Blendet das Dialogfeld Offnen ein. Damit kénnen Sie zu einer
existierenden benutzerdefinierten Tasterdatei (*.dat) auf einem lokalen Laufwerk
oder einem Netzwerklaufwerk navigieren und diese 6ffnen.

« Speichern - Speichert Anderungen an der aktuellen benutzerdefinierten
Tasterdatei (*.dat).

o Kopieren zu - Damit wird das Dialogfeld Werkstiickdatei speichern unter
geoffent. Sie kdnnen zu einem Verzeichnis navigieren, um die aktuelle
Werkstuickdatei (*.dat) zu speichern.

e Schliel3en - Damit wird die aktuelle Datei (*.dat) geschlossen.

« Beenden - Beendet das Hilfsprogramm.
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Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster -
Registerkarte 'CAD-Komponenten'

CAD Components | Companent Builder | Assemble
HOO3509.1G5 Master Connection

Select Face

M5 -

Sub Connechons

| Sclect Face |

Akl L,

Emply Conneclon 27
Delete |

Component Hame:
| mport... || cear | HOO3509
[ sove |[ ok ][ comcs |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'CAD-Komponenten'

Die verfugbare Optionen im Dialogfeld lauten:

« Import - Uber diese Schaltflache kénnen die meisten, von PC-DMIS
unterstitzten Formate von einem lokalen oder Netzwerklaufwerk in die

Messroutine geladen werden. Dabei handelt es sich um die zulassigen
Dateitypen.

IGES Files{*I1G5;* IGE*)

AutoCad Files(*.DXF*.DWG)

STEP Files(*.5TP:*.5TEP)

VDAFS Files(* VDA)

CAD Files(*.CAD)

CAD Reference Files(™ CAD)

STL Files(*.5TL)

Unigraphics Files(*.prt)

Parasolid Files(* . _t* b *xmt_twt:™xmt_bin)
CATIA Files (".mod™* exp;™.iso;*.cat)

CATIA S Files(* . CATPart*.CATProduct)
Pro/EMGIMEER Files(*.PRT:* ASM.* XPR:* XAS)

« Loschen - Damit werden alle nicht gespeicherten Anderungen verworfen und die
Arbeit an einem anderen Element begonnen.
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Speichern - Damit werden alle Anderungen in die benutzerdefinierte Tasterdatei
(.dat) tbernommen. Das Dialogfeld bleibt gedffnet und die Angaben kénnen ggf.
weiter bearbeitet werden.

Klicken Sie auf OK oder Abbrechen, um das Dialogfeld zu schlief3en. Die
Anwendung speichert Inre Anderungen nicht automatisch. Beachten Sie, dass
Sie bevor OK oder Abbrechen auf Speichern klicken.

Hauptverbindung definieren

Die Hauptverbindung definiert den Hauptverbindungspunkt einer Komponente sobald
diese zu einer Baugruppe hinzugefluigt wurde. Ebenfalls wird damit die Ausrichtung der
Baugruppe definiert. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Flache oder ein
Element im CAD-Modell, um Hauptverbindungspunkte zu erstellen.

So konfigurieren Sie den Hauptverbindungstyp:

1. Klicken Sie auf Import, um eine CAD-Datei zu 6ffnen. Sobald diese importiert ist,

kénnen Sie mit dem Model interagieren und Verbindungspunkte fir andere
Tasterkomponenten definieren.

Wenn Sie eine Datei 6ffnen und alle Ihre Verbindungspunkte definiert
sind, klicken Sie auf die Registerkarte Komponenten, um benutzerdef.
Tasterkomponenten aufzubauen.

Die Abbildung im Grafikbereich des Dialogfeldes kann vergleichbar zum PC-
DMIS-Grafikfenster vergrof3ert und gedreht werden. Beispiel: Dricken Sie STRG
+ Z, um die Abbildung an die Grol3e des Grafikbereiches anzupassen und neu zu
zeichnen. Mit dem unteren und linken Schiebereglern des Grafikbereiches kénnen
Sie das CAD-Modell manipulieren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich

Haupverbindung, um das Dialogfeld in den Auswahimodus zu versetzen. Das
Dialogfeld verbleibt in diesem Modus, bis Sie erneut auf die Schaltflache Flache
auswahlen klicken oder ein Hauptverbindung definieren.

3. Wabhlen Sie von der Liste im Bereich Hauptverbindung einen Verbindungstyp.
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CW43LQC
DEA
LEITZ1

QC
TKJ

USER1

WRISTQC

ZEIS52

Dialogfeld Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte

'CAD-Komponenten' / Menu 'Masterverbindungstypen'

4. Klicken Sie fur eine Hauptverbindung mit der linken Maustaste auf eine Flache
oder ein Element. Das Programm hebt die ausgewahlte Flache hervor.

5. Klicken Sie auf Erstellen, um die Hauptverbindung abzuschlieR3en. Die
Ausrichtung wird abhéngig vom ausgewahlten Element mit der Z-Achse
senkrecht dazu aktualisiert.

Unterverbindungen definieren

Sie kbnnen andere Komponenten mit Unterverbindungen verbinden, um eine
Baugruppe zu erstellen. Die Hauptverbindung einer Komponente wird mit der
ausgewahlten Unterverbindung einer anderen Komponente verbunden. Weitere
Informationen zur Erstellung von Baugruppen finden Sie im Abschnitt "Hilfsprogramm
zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau™.

So definieren Sie Unterverbindungen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Flache auswahlen im Bereich
Unterverbindungen, um das Dialogfeld in den Auswahlmodus zu versetzen.
Das Dialogfeld verbleibt in diesem Modus, bis Sie erneut auf die Schaltflache
Flache auswahlen klicken.

2. Wabhlen Sie von der Liste im Bereich Unterverbindung einen Verbindungstyp.

3. Klicken Sie eine Flache oder ein Element fir die Unterverbindung. Das
Programm hebt die ausgewahlte Flache hervor.

4. Klicken Sie auf Erstellen, um die Unterverbindung abzuschlie3en. Sobald Sie
die Unterverbindung erstellt haben, ist die Schaltflache Erstellen erst nach der
Auswahl eines anderen Elements wieder verfigbar. Erstellen Sie so viele
Unterverbindungen wie bendtigt. Wenn Sie Unterverbindungen erstellen, werden
diese im unteren Listenfeld als "Leere Verbindung Nr. 1", "Leere Verbindung Nr.
2" usw. angezeigt.
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Sub Connections

Select Face
M5

Create

Empty Connection #2

Dialogfeld 'Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster' - Abschnitt
‘Unterverbindungen'’

Wenn Sie auf Erstellen klicken, deaktiviert die Software das untere
Listenfeld fur den Verbindungstyp.

. Sie kdnnen Verbindungen l6schen. Wéahlen Sie eine Verbindung oder mehrere

Verbindungen aus und klicken Sie anschliel3end auf Loschen.

. Sobald Sie alle Haupt- und Unterverbindungen definiert haben, geben Sie im

Feld Komponentenname eine Bezeichnung fir die neue Komponente ein und
bestétigen Sie diesen mit Speichern. Das Dialogfeld bleibt gedffnet, sodass Sie
Komponenten von der Registerkarte Komponenten oder Tasterbaugruppen von
der Registerkarte Aufbau aufgebaut werden.

7. Klicken Sie auf OK oder Abbrechen, um das Hilfsprogramm zu beenden.

Benutzerdef. Tasterdateiformat

Die Software speichert Ihre benutzerdefinierte Tasterkonfiguration in einer *.dat-Datei.
Diese verwendet dasselbe Format wie die Datei probe.dat.

ITEM:5H003512 M5

cadgeom 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000
0.000 0.000 1.000 -1 5 HOO3512.draw
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connect -1.108 -27.715 -113.565 0.508 0.759 0.408 M5
connect 2.859 33.883 -112.237 0.479 -0.789 -0.384 M5

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster -
Registerkarte 'Komponenten'

Die Registerkarte "Komponenten' im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef.
Taster" ermdglicht die Erstellung benutzerdefinierter Tasterkomponenten aus den
Elementtypen.

So erzeugen Sie eine Tasterkomponente:

1. Geben Sie einen eindeutigen Namen in das Feld Komponentenname ein.

2. Wabhlen Sie den Typ des zu erzeugenden Elements im Bereich Elementtyp. Sie
kbnnen Tastspitzen, Erweiterungen oder Polygone erstellen. Sie kdnnen
mehrere Elementtypen derselben Kategorie miteinander kombinieren, um
komplexere Komponenten zu erstellen. Jedoch kdnnen Sie mit dieser
Registerkarte keine Erweiterung erstellen und darauf eine Tastspitze setzen.

Beispiel: Um eine Tastspitze "Tastspitzel" aus zwei Tastspitzenelementtypen
(einem Zylinder und einer Kugel) zu erstellen, missen Sie:

a.
b.
C.

"Tastspitzel" in das Feld Komponentenname eingeben.

Zylinder im Bereich Tastspitze des Abschnittes Elementtyp wahlen.
Geben Sie in die daraufhin erscheinenden Felder Durchmesser und Héhe
die Werte fur Durchmesser und Hohe fur die zylindrische Tastspitze ein und
klicken Sie dann auf Erzeugen.

Wahlen Sie Kugel im Bereich Tastspitze.

Geben Sie in das Feld Durchmesser den Kugeldurchmesser ein und
klicken Sie auf Erzeugen. Die Software zeichnet jedes Element im
Grafikbereich des Dialogfeldes.
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Connect Angle... [ s ][ Clear J Create

[seve J| ox || come |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte
'Komponenten' mit einem benutzerdefinierten Taster

f. Klicken Sie auf Speichern, um die Anderungen zu speichern.

Das Programm stellt die abschlieRende Elemente in Rot dar. Bei diesen
abschlieRenden Elementen handelt es sich um Kugel-, Scheiben- oder
Schafttastspitzen. Es kdnnen keine weiteren Element daran angebunden werden.
Das Beispiel weiter oben zeigt eine abschlieRende Kugeltastspitze, die mit einer
nicht abschlielRenden Zylindertastspitze verbunden ist.

Das Programm stellt nicht abschliel3ende Elemente in Grau dar. Nicht
abschlieRende Elemente sind Zylinder und Kegel.

Das Programm fordert fiir jeden gespeicherten benutzerdefinierten Taster einen
eindeutigen Namen. Wenn Sie eine neue Komponente aufbauen wollen, klicken Sie auf
Aufheben, um die aktuelle Komponente zu I6schen.

Hinweise zu den Elementeigenschaften

Der Bereich Elementeigenschaften &ndert sich je nach ausgewéahlten Elementtyp.

Fur alle Elemente kann der Verbindungstyp, der in der Auswabhlliste verfugbar ist,
bestimmt werden.
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e Zylinder, Scheiben und Schafte sind durch die Eigenschaften Durchmesser und
Hohe definiert.

o Kugeln besitzen eine Eigenschaft Durchmesser.

o Kegel sind durch die Eigenschaften Durchmesser, Hohe und
Nebendurchmesser definiert.

o Polygone sind durch die Eigenschaften Kantenzahl, Hohe und Kantenlange
definiert.

Beispielsweise besitzt eine Polygonkomponente die folgenden Elementeigenschaften:

Edge Length (MM): 5

Losowe [ o ][ cone |

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte
'Komponenten' mit einem erstellten Vieleck

Anwenden der Optionen "Erstellen”, "Ruckgangig", "Speichern" und
"Auswahl aufheben"

Die Schaltflache Erstellen speichert die aufgebaute Komponente temporar. Dadurch

haben Sie die Moglichkeit, mehrere Elementtypen derselben Kategorie miteinander zu
kombinieren.

Mit der Schaltflache Riickgangig wird das zuletzt erstellte Element aus der
Komponente, die Sie gerade aufbauen, entfernt. Sie haben die Mdglichkeit, so viele
Male auf Ruckgéangig zu klicken, bis jedes nachfolgende Element entfernt und die
Grafikbereich leer ist.
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Mit der Schaltflache Ausw. aufheben werden alle erstellten Elemente oder
ausgewahlten Optionen verworfen, wonach Sie mit dem Erstellungsverfahren erneut
beginnen kbnnen. Wenn Sie die zuvor erstellten Elemente nicht gespeichert haben,
wird die aktuelle Komponente dauerhaft entfernt.

Mit der Schaltflache Speichern werden lhre Modifikationen an der Datei ".dat", die Sie
beim Aufrufen des Dialogfeldes Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster
definiert haben, gespeichert. Sobald eine Komponente abgespeichert ist, kbnnen Sie
Ihre Modifikationen mit der Schaltflache Ausw. aufheben sicher entfernen und das
Dialogfeld schlieRen, damit Sie neue Komponenten erstellen konnen. Dies erspart
Ilhnen das SchlieBen und daraufhin erneute Offnen des Dialogfeldes, um neue
Elementtypen zu erstellen.

Zoomen und rotieren
Sie kénnen das Bild im Grafikbereich vergrdl3ern, verschieben und drehen:

e Dricken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die Grol3e des Grafikbereiches
anzupassen und neu zu zeichnen.

o Dricken Sie STRG und die rechte Maustaste, um das Bild dreidimensional zu
drehen.

Erstellen eines geschnittenen Zylinders

Wahlen Sie im Abschnitt Erweiterung die Option Zylinder, um eine
Zylindererweiterung an einem definierten Winkel zu erstellen. Sie kdnnen dann die
nachste Erweiterung an diesem Winkel anfligen, um eine Biegung in der Erweiterung zu
erzeugen.

Geschnittenen Zylinder erstellen:

1. Geben Sie in das Feld Komponentenname den Namen des geschnittenen
Zylinders ein.

2. Klicken Sie auf die Option Zylinder im Bereich Erweiterung auf der
Registerkarte Komponenten, um die Schaltflache Winkel verbinden im Bereich
Elementeigenschaften zu aktivieren.

3. Kilicken Sie auf die Schaltflache Winkel verbinden, um das Dialogfeld
Verbindungswinkel einzublenden.
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I= 0.000
1= 0.000
K: 1.000
o< ][ caneel |

Dialogfeld 'Verbindungswinkel'

4. Geben Sie die gewlnschten Vektorwerte an und klicken Sie anschlieRend auf
OK. Damit wird der Winkel bestimmt, den die Software zum Schneiden des
Zylinders verwendet.

5. Geben Sie im Bereich Elementeigenschaften die gewlinschten Werte fur den
Durchmesser und den Zylinder in die Felder Durchmesser und Hohe ein.

6. Klicken Sie auf Erstellen, um den geschnittenen Zylinder anzuzeigen.

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte
'‘Komponenten' mit einem Bespiel fur einen geschnittenen Zylinder
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7. Klicken Sie auf Speichern, um die neue Komponente zu speichern.

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster -
Registerkarte 'Aufbau’

Mit der Registerkarte Aufbau kdnnen Sie eine benutzerdefinierte Tasterkomponente
aufbauen.

Custom Probe Builder Utility C:\ProgramDatat WATPC -DMIS\ 20141 probebuilder,dat
File

CAD Components | Compenent Builder | Assemble

Probe File

@ probebuiider dat
probe.dat
usrprobe, dat

Connechon Type
Component selection:

Assembled compansnts:

Assembly name:
Delete J Clear Save IGES...

[ ok || concel

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’
So erstellen Sie eine Baugruppe aus verschiedenen Komponenten:

1. Wahlen Sie im Bereich Tasterdatei eine Datei.

2. Wahlen Sie de geeigneten Verbindungstyp aus der Liste Verbindungstyp.

3. Wabhlen Sie in der Liste Komponentenauswahl eine Komponente. Das
Programm aktualisiert die Liste basieren auf der Auswahl der Tasterdatei. Das
Programm verwendet die Liste, um eine zusammengesetzte Komponente aus
den Dateien zu erstellen, und sortiert anschliel3end alle Eintrage in der Liste
nach ihren Verbindungstypen. Angenommen, die Verbindung Nr. 1 ist als eine
M8-Verbindung definiert, dann sind in der Auswabhlliste nur Elemente verfligbar,
die an eine M8-Verbindung anbinden kdnnen.
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_cmmmﬂmmt&jdu.ﬁwfﬂc'

Probe Fle
probebuider_20May 2015 dat
@ probe.dat
usrprobe. dat

Cannection Type
[ms ]
Camponant Salachon:
[aDAPTER28MM_Ren -]
Azzembled Components: -
EXTEN 15mmSWAYEMZ_Ren |

Empity Connection 21

Empty Connection =2

Emply Connection =23

Emply Conneclion 24

Empty Connection =5

[ petete | [ cew | [ saversss.

Im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ zu
Beginn des Aufbaus

Beispielsweise enthélt die 0. a. Registerkarte Aufbau folgendes:

« Die Datei "probe.dat" ist im Bereich Tasterdatei ausgewahilt.

o Die Komponente "ADAPTER28MM_Ren" (aus der Datei "probe.dat") ist in
der Liste Komponentenauswahl ausgewahlt.

« Die Komponente ist im Grafikbereich gezeichnet. Der rote Punkt stellt die
erste verfugbare (leere) Verbindung an. Sie kbnnen das Bild vergréf3ern
und drehen. Beispiel: Driicken Sie STRG + Z, um die Abbildung an die
Grol3e des Grafikbereiches anzupassen.

o Der Bereich Zusammengesetzte Komponenten enthalt eine
Baumansicht der ausgewahlten Komponente und markiert die erste leere
Verbindung. Jedes Mal, wenn Sie eine leere Verbindung besetzen, springt
das Programm automatisch zur nachsten verfugbaren leeren Verbindung.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Eintrag und wahlen Sie
anschlieRend die Option Loschen, um eine Verbindung zu entfernen.

o Sobald Sie eine Komponente zur Baumansicht Zusammengesetzte
Komponenten hinzugefugt haben, aktiviert das Programm die
Schaltflachen Loschen, Aufheben und IGES speichern.

4. Wahlen Sie im Bereich Tasterdatei eine andere Datei oder verwenden Sie die
aktuell ausgewahlte Datei, um die Baugruppe zu erweitern.
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Sie kdnnen jederzeit die Option Tasterdatei andern und Elemente
auswahlen, die Sie in der Registerkarte Komponenten erstellt haben.

cmcmw\mu|mm:m Assemble

Probe Fle
probebuider_20May 2015 dat
@ probe.dat
usrprobe. dat

Cannection Type
M5 -
Camponant Salachion:

Assembled Companents:
EXTEN15mmSWAYIoM2_Ren
TIP1.5BYS8MM_LETTZ
Emply Conneclion 23
Emply Conneclion 24
Empty Connection =5

[ Deete | [ cesr | [ ssersss.

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ mit
fortgeschrittenem Aufbau

5. Wabhlen Sie einen neuen Verbindungstyp aus der Auswahlliste Verbindungstyp.
Wenn bereits eine Baugruppe vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob der aktuelle
Aufbau geldscht werden soll. Klicken Sie auf Ja, um den aktuellen Fortschritt zu
I6schen und von vorne zu beginnen, oder wahlen Sie Nein, um zu aktuellen
Baugruppe zuriickzukehren.

6. Wabhlen Sie in der Liste Komponentenauswahl eine neue Komponente, die zu
den Verbindungen hinzugefiigt werden soll. Einige Komponenten kdnnen
mehrere Verbindungen enthalten, andere enden mit abschlieRenden Elementen
(Kugeln, Scheiben, Schafte), siehe unten:
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CAD Componants | Companent Bulder | Assemble

Frobe Fle
probebuider 20May2015.dat z

@ probe.dat
usrprobe. dat

Connection Type

’MS -

Camponant Salachon:

| ADAPTER 284 _Rien v:

Assembled Companents:
EXTEN15mmSWAYIoM2_Ren

TIP1.SEYSEMM_LETTZ
TIP 1. 56V 58MM_LETTZ
Empty Connection =4
Emply Conneclion 25

Asmmrribly Mame:

[ oeete | [ cesr | [ savelcEs..

Im Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’
nach vollendetem Aufbau

7. Aktualisieren Sie die Baugruppe mit einer der folgenden Optionen:

o Die Schaltflache Loschen funktioniert ahnlich der Schaltflache Loschen
im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Wenn Sie eine Untergruppe in der
Baumansicht aufbauen, die mehrere Eintrage enthalt, kdbnnen Sie die
gesamte Untergruppe oder nur einen Teil davon I6schen. Die Schaltflache
Loschen entfernt nur den ausgewahlten Eintrag in der Baumansicht mit
allen dazugehérigen Komponenten.

e Die Schaltflache Aufheben I6scht den gesamten Baum sowie die
Grafikanzeige.

e Mit IGES speichern kénnen Sie das importierte Modell in eine IGES-Datei
speichern. Es erscheint das Standard-Dialogfeld Speichern unter, in dem
Sie einen eindeutigen Dateiname bestimmen kdnnen.

8. Geben Sie im Feld Baugruppenname einen Name fur Ihre Baugruppe ein und
klicken Sie dann auch Speichern.

Drehwinkel einer Komponente modifizieren

Wenn eine verbundene Komponente eine falsche Orientierung besitzt, kann diese
gedreht werden.
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CAD Companants | Companent Bulder | Assemble

Frobe Fie
probebuider 20May2015.dat z

@ probe.dat
usrprobe. dat

Cannection Type

[ms -]
Camponant Salachon:
|aparTERZMM_Ren -]

Azzembled Companents:
EXTEN15mmSWAYIoM2_Ren

TIP1.SEYSEBMM_LETTZ
TIP 1. 56V 58MM_LETTZ

Empty Connection =4
Emply Conneclion 25

Begneribly Mame:

[ peete | [ cew | [ seversss..

Dialogfeld "Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster" - Registerkarte "Aufbau"
mit Verbindungselementen in der falschen Ausrichtung

So korrigieren Sie die Ausrichtung einer Verbindung:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element im Verbindungsbaum, um
das Dialogfeld Komponente bearbeiten aufzurufen.

Edit Cormponent @
Default rotation angle about connection: 150.0

Ok | Cancel |

Dialogfeld "Komponente bearbeiten”

2. Geben Sie den gewtnschten Winkel (beliebiger Winkel zwischen +180° und -
180°) im Feld Standarddrehwinkel um Verbindung ein. "0" (Null) ist die
Standardwinkel.

3. Klicken Sie auf OK, um die Komponente in der Grafikansicht zu drehen.

4. Klicken Sie auf Speichern.
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Erstellung und Verwendung von Verbindungspunkten auf
einem Polygon-Element anhand eines Beispiels

Erstellung von Verbindungspunkten

Verbindungspunkte dienen der Definition der Flachen eines Vielecks, an denen
Komponenten beim Aufbau einer Baugruppe angebracht werden. Damit kdnnen Sie
Ihre Baugruppe besser kontrollieren.

So erstellen Sie Verbindungspunkte auf einem Vieleck-Element:

1. Wahlen Sie die Option Vieleck im Bereich Polygonal auf der Registerkarte
Komponenten.
2. Passen Sie die Elementeigenschaften entsprechend an.

Im Feld Anzahl der Kanten kann ein Wert von 3 bis maximal 20
eingegeben werden. Wenn ein kleinerer Wert eingegeben wird, wird das Feld
automatisch auf 3 gesetzt; bei einem grof3eren Eingabewert wird das Feld auf 20
gesetzt.

3. Geben Sie eine eindeutige Bezeichnung fur IThre Komponente in das Feld
Komponentenbezeichnung ein und klicken Sie Erstellen.
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73

[ € ustom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WARPC-DMIS\2014\ probebusilder dat 5= |
File

CAD Compenents  Component Bulder | Assemble

Element Type
Tp

Cyvbrder

Extersion

Polygonal
Cylindes
@ Polygon

Element Properties

Component Name:
Number of Edges & M5 bl
- ’ Component
Height (MM): 5
Edge Length (4M): 5
[ unds | cear Create

[ sawe |[ ok || concel |

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Komponenten'
mit einem Vieleck und seinen Standardverbindungspunkten

Ein einfaches Vieleck wird mit roten Verbindungspunkten dargestellt. In diesem
Beispiel sind rote Verbindungspunkte an finf Seiten angezeigt. Jeder Punkt
reprasentiert einen Verbindungspunkt, der in der Baugruppe verwendet werden
kann.

. Um zu definieren, welche Verbindungspunkte fur eine bestimmte Baugruppe

verfuigbar sind, klicken Sie auf einen beliebigen Verbindungspunkt, um diesen zu
aktivieren oder deaktivieren. In der unteren Abbildung sind die
Verbindungspunkte der Vorderseite (linke Seite) deaktiviert. Der Klick auf einen
deaktivierten Punkt reaktiviert diesen.
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CAD Components [ Companent Buider | agsemble

Blament Type
Tia

Extension

Palygonal
Cyfinder
& Palygen

Element Properbies

f Component Mame:
Mumber of Edges ] !MS -
Component
Feight (MM): 3

Edge Length (MM): 5 : 2 :
[ undo | [ e | [ creae

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Ansicht des

Komponentenaufbau mit einem deaktivierten Verbindungspunkt

Wenn alle Eigenschaften und Verbindungspunkte definiert wurden, klicken Sie
auf Speichern. Geben Sie in das Feld Komponentenbezeichnung einen
Namen fur die Komponente ein und klicken Sie dann auf Speichern.

Verwendung von Verbindungspunkten

Sobald die Anderungen auf der Registerkarte Komponenten gespeichert wurden,
kdnnen Sie zum Aufbau des benutzerdefinierten Tasters benutzt werden.

So bauen Sie mit Hilfe der Registerkarte "Komponenten" einen benutzerdefinierten
Taster auf:

1.
2.

Klicken Sie auf die Registerkarte Aufbau.

Klicken Sie im Bereich Tasterdatei auf die Datei, in der Ihre Anderungen
gespeichert wurden.

Klicken Sie auf den Verbindungstyp aus der Liste Verbindungstyp. Die
Komponenten in der Liste Komponentenauswahl werden aufgrund der
ausgewahlten Verbindung aktualisiert. Es werden nur Elemente, die mit diesem
Verbindungstyp verbunden werden kénnen, aufgelistet.

Die Komponentenbaugruppe wird im Bereich Zusammengestellte
Komponenten detailliert aufgelistet. Klicken Sie in der Strukturansicht
Zusammengestellte Komponenten auf die Verbindung, die Sie aufbauen
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5.

mdchten. Standardmanig ist die Option "Leere" Verbindung immer ausgewéahlt
bzw. hervorgehoben. Wenn die ausgewahlte Verbindungsflache leer ist, wird ein
roter Verbindungspunkt eingeblendet. Wenn Sie die Abbildung zunachst nicht
sehen kdnnen, dann drehen Sie sie.

Wahlen Sie ein Komponentenelement aus der Auswabhlliste.

Die ausgewahlte Verbindung im Bereich Zusammengestellte Komponenten ist
die Flache, die beim Aufbau der Baugruppe aktualisiert wird. Um eine andere
Flache zu bearbeiten, klicken Sie auf im Bereich Zusammengestellte
Komponenten auf eine andere Verbindung. Die ausgewahlte Flache wird mit
einem roten Verbindungspunkt versehen, der anzeigt, dass es sich bei dieser
Flache um diejenige handelt, an der die Komponente, die als nachstes
ausgewahlt wird, angebracht wird.

[ Custom Probe Builder Utility C:\ProgramData\ WARPC-DMIS\2014\ probebusilder dat =)
File

Assembled Components: =

PolySPrits
Empty Cornection 21
Empty Cornection 22
Empty Cornection 23
Emply Carnection 24

Empty Cormection 26

Assembly Name:

Hilfsprogramm zur Erstellung benutzerdef. Taster - Registerkarte 'Aufbau’ mit
einem Vieleck und dem Verbindungspunkt der Verbindung Nr. 5

Eine Flache, die bereits mit einer Komponente verbunden ist, kann mit einer
neuen Komponente ersetzt werden:
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a. Klicken Sie auf die Komponente, um sie in der Strukturansicht
Zusammengestellte Komponenten zu ersetzen.

b. Wahlen Sie eine neue Komponente aus der Liste Komponentenelement
aus, um sie zu ersetzen.

So entfernen Sie eine Komponente von einem Verbindungspunkt, ohne sie zu
ersetzen:

c. Klicken Sie auf die Komponente, um sie in der Strukturansicht zu ldschen.
d. Klicken Sie auf Léschen.

Sobald Sie Ihre Arbeitsflache gewahlt haben, klicken Sie im Auswahlmeni
Komponentenauswahl die nachste Komponente. Diese wird dann automatisch
der Zielflache - mit dem roten Verbindungspunkt - hinzugefiigt.
Wiederholen Sie diese Schritte bis Ihre Baugruppe fertiggestellt ist.
Geben Sie, wenn Sie fertig sind, eine Bezeichnung fir Ihre Baugruppe im Feld
Baugruppenname ein.
Speichern Sie die Anderungen folgendermafen:
e Klicken Sie auf IGES speichern, um die Baugruppe in einer IGES-Datei
zu speichern.
e Klicken Sie auf Speichern, um die Baugruppe in einer .dat-Datei zu
speichern, die in der aktuellen Sitzung geo6ffnet wurde

Ubertragen von Messroutinen, die eine motorische
DSE verwenden, auf Taster vom Typ "Tesa Star M"

Im Bereich Option des PC-DMIS-Einstellungseditors bietet Ihnen PC-DMIS den
Registrierungseintrag AutoAdjustTesaM5Degrees. Dieser unterstitzt Sie beim
Ubertragen von Messroutinen zwischen zwei Maschinen, wobei eine eine motorische
DSE verwendet und die andere einen Taster vom Typ "Tesa Star M". Beide Maschinen
mussen Tasterdateien mit demselben Namen besitzen (obwohl die Tasterdateien selbst
unterschiedlich sind).

Ist der Registrierungseintrag auf 1 gesetzt, wenn eine Messroutine, die
anfanglich auf einer dieser Maschinen erstellt wurde, auf der anderen Maschine
geladen wird, wandelt PC-DMIS alle aktiven TASTSP ITZE/-Befehle in den
nachstgelegenen AB-Tastspitzenwinkel basierend auf der Indexstufe um. Wenn
Winkel umgewandelt werden, werden diese in einer Meldung angezeigt.

Wenn der Registrierungseintrag auf O gesetzt ist, fihrt PC-DMIS diese
Winkelanpassung nicht aus.
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Der Standardwert ist 1.

Bearbeiten der Datendatei "usrprobe.dat”

Dieser Abschnitt beschreibt wie Taster erstellt und in der probe.dat gespeichert werden,
wenn Sie Taster in PC-DMIS definieren. Diese Beschreibung kann als Anleitung zur
manuellen Erstellung von Tastern in der Datei "usrprobe.dat" verwendet werden.

Definition der Datei "Probe.dat"

Bei der Datei probe.dat handelt es sich um die Datei, die die grafische und numerische
Darstellung des Tastsystems fuir PC-DMIS steuert. Wenn Sie einen benutzerdefinierten
Taster bzw. Tastersystem in PC-DMIS bendtigen, miissen Sie es zuerst in der Datei
probe.dat definieren. Fir diese Definition missen Sie einem bestimmten Format
strengstens folgen.

Das Format und die Regeln fir das Format sind zusammen mit einer Befehlsliste und
deren Definitionen weiter unten beschrieben.

OBJEKT:-TIP2BY20MM M2
Im oben stehenden Code-Auszug gelten die folgenden Regeln:

1. Der erste Zeichensatz, der auf den Doppelpunkt ,OBJEKT:* folgt, ist der Name,
der im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme erscheint, wenn der Bediener
versucht, eine Tastereinrichtung zu erstellen. Der Text, der dem Doppelpunkt
nach dem Kennwort OBJEKT: folgt, sollte ein eindeutiger Name Ihrer Wahl sein,
um die Tasterkonfiguration zu kennzeichnen.

Detailliertere Angaben hierzu finden Sie im Abschnitt Format des Tasters oder
Tastsystems OBJEKT (ITEM) weiter unten.

2. Der zweite Zeichensatz, "M2", im Beispiel oben veranschaulicht, bestimmt den
Gewinde- oder Verbindungstyp des Objekts.

Die folgenden Informationen enthalten und definieren die Tasteraufbaubefehle.

begintip
Definiert den Anfang der Tastspitzendefinition.

endtip
Definiert das Ende einer Tastspitzendefinition.
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ribcount N
Definiert die Anzahl der Geraden in einem kreisférmigen Element.

N - Definiert die Anzahl der Geraden in einem kreisférmigen Element.
Dies ist eine Ganzzahl zwischen 2 und 1000.

line x1 yl1 z1 x2 y2 z2
Definiert ein Geradenelement.

x1,y1, z1 - Die Koordinate des Startpunktes der Gerade.
x2,Yy2, z2 - Die Koordinate des Endpunktes der Gerade.

sphere x y z d
Definiert ein Kugelelement.

X, Y, z - Die Koordinate des Mittelpunktes der Kugel.
d - Der Kugeldurchmesser.

cutsphere x y z1 jJ kdthb
Definiert ein a geschnittenes Kugelelement.

X, Y, z - Die Koordinate des Mittelpunktes der Kugel.

d - Der Kugeldurchmesser.

I, j, k - Der Vektor senkrecht zur Kugelspitze und -ende.

t, b - Die Position des oberen und des unteren Endes wie folgt:

e Oben=(X,Y,2)+T*(,J,K)
e Unten = (X,y,2) - b * (i,j,k)

cylinder x1 y1 z1 x2 y2 z2 d
Definiert ein Zylinderelement.

x1,y1, z1 - Die Koordinate auf der Oberseite des Zylinders.

x2,Yy2, z2 - Die Koordinate auf der Unterseite des Zylinders.
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d - Der Durchmesser des Zylinders.

cone x1 yl z1 dl1 x2 y2 z2 d2
Definiert ein Kegelelement.

x1,y1, z1 - Die Koordinate auf der Oberseite des Kegels.
x2,Yy2, z2 - Die Koordinate auf der Unterseite des Kegels.
d1 - Der Durchmesser auf der Oberseite des Kegels.

d2 - Der Durchmesser auf der Unterseite des Kegels.

ring x1 y1 z1 11 j1 k1 d1 d2
Definiert ein Ringelement.

x1,y1, z1 - Die Koordinate des Mittelpunktes eines Kreises.

i1, j1, k1 - Der Vektor des Ringes im Verhéaltnis zum aktuellen
Koordinatensystem der Tasterdefinition.

d1 - Der Durchmesser der Aul3enseite des Ringes.

d2 - Der Durchmesser der Innenseite des Ringes.

comment text

Eine Meldung des Autors, die den Code oder wichtige Informationen beztgliches
des Codes beschreibt. Auf den "text", der dem Befehl "comment" folgt, reagiert
das Tastsystem nicht.

hotspot x1 y1 z1 11 j1 k1 dl1 t1 type
Definiert den Hotspot-Befehl.

x1, y1, z1 - Die Koordinate des Mittelpunktes der Tastspitze.
i1, 1, k1 - Der Vektor der Tastspitze, normalerweise 0,0,1.

d1 - Der Durchmesser der Tastspitze.
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t1l - Die Starke der Tastspitze (bei Scheibentastern).
type - Der Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe usw.)

opticalcenter x1 yl1 z1 11 j1 k1 sch=1 minf maxf optics_type
min_na max_nha mag type
Definiert den optischen Mittelpunkt.

Beispiel 1:
opticalcenter x1 yl z1 11 j1 k1l sch=2 ot magsteps fovl
fov2..._fovmagsteps, nal, na2,...namagsteps, auxlensmag

type

x1,y1, z1 - Die Koordinate der Mitte der Tastspitze.

i1, j1, k1 - Der Vektor der Tastspitze, normalerweise 0,0,1.
sch - Die Schemazahl fur die optischen Mittendaten.

ot - Der Optiktyp (1:encoder inifinite zoom, 2: fixed optics, 3:nonencoder
zoom, 4:encoder discrete zoom, 5 fur turret microscope, 6 fur DCC turret
microscope)

magsteps - Die Zahl der Werte fur Sichtfeld und numerische Blende.

fov - Die X-Sichtfeldgroi3e fur jeden VergréRerungsschritt oder Minimum
und Maximum beim stufenlosen Zoom.

na - Die numerische Blende fur jeden Vergro3erungsschritt oder
diejenigen, die der minimalen und maximalen Sichtfeldgrof3e beim
stufenlosen Zoom entsprechen.

auxlensmag - Die Vergro3erung aller befestigten Hilfslinsen.
type - Der Tastertyp (Kugel, Schaft, Scheibe, Kamera usw.)
Beispiel 2:

opticalcenter x1 y1l z1 11 j1 k1l sch=3 ot magsteps fovl
fov2...fovmagsteps, nal, na2,...namagsteps QRDsteps
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qrdfovsizel grdfovsize2..qrdfovsizeQRDsteps qrdl
qrd2..qrdQRDsteps auxlensmag type

x1,y1, z1 - Siehe weiter oben.
i1, j1, k1 - Siehe weiter oben.
sch - Siehe weiter oben.

ot - Siehe weiter oben.
magsteps - Siehe weiter oben.

fov - Die X-Sichtfeldgroi3e fur jeden VergréRerungsschritt oder Minimum
und Maximum beim stufenlosen Zoom.

na - Siehe weiter oben.

QRDsteps - Die Zahl der Werte "grdfovsize" (QRD Sichtfeldgrof3e in X)
und "grd" (quadratische Bereichstiefe).

auxlensmag - Siehe weiter oben.
type - Siehe weiter oben.

connect x1 yl1 z1 11 j1 k1 take
Definiert einen Verbindungspunkt.

x1, y1, z1 - Die Position eines Verbindungspunktes auf dem Tastsystem.

i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindung aufgrund seiner Ausrichtung zum
aktuellen Koordinatensystem des Tastsystems, das definiert wird und
stets in Richtung Mitte zeigt. Dieser zeigt immer zum Mittelpunkt.

take - Den Gewinde- oder Verbindungstyp mit dem der Verbindungspunkt
kompatibel ist.

autojoint x1 yl z1 11 j1 k1 ina inc sa ea label
- Definiert ein Autoverbindungs-Element.
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x1,y1, z1 - Die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum
aktuellen Koordinatensystem.

i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindungsstelle aufgrund seiner Ausrichtung
zum aktuellen Koordinatensystem des Tastsystems. Dieser zeigt zuriick
zur Startposition.

ina - Der standardméafige Anfangswinkel dieses Verbindungsstelle.
inc - Die Inkremente dieser Verbindungsstelle.

sa - Der Startwinkel dieser Verbindungsstelle.

ea - Der Endwinkel dieses Verbindungsstelle.

label - Der Name dieser Verbindungsstelle, der im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme erscheint.

manualjoint x1 y1l z1 11 j1 k1 ina inc sa ea label
- Definiert ein manuelles Verbindungsstellen-Element.

x1,y1, z1 - Die Position des Verbindungsadapters im Verhaltnis zum
aktuellen Koordinatensystem.

i1, j1, k1 - Der Vektor der Verbindungsstelle aufgrund seiner Ausrichtung
zum aktuellen Koordinatensystem des Tastsystems. Dieser zeigt zuriick
zur Startposition.

ina - Der standardméafige Anfangswinkel dieses Verbindungsstelle.
inc - Die Inkremente dieser Verbindungsstelle.

sa - Der Startwinkel dieser Verbindungsstelle.

ea - Der Endwinkel dieses Verbindungsstelle.

label - Der Name dieser Verbindungsstelle, der im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme erscheint.
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face N x1 y1 z1 ... XN yN zN
Definiert ein Flachenelement.

N - Die Anzahl der Eckpunkte auf der vorgegebenen Flache.

x1,y1, z1 through xN, yN, zN - Die Koordinaten von jedem Eckpunkt der
Flache.

solid N
Definiert ein schattiertes Element.

solid - Wendet Schattierung an. Wenn Sie den Befehl solid nicht
verwenden, werden die Flachen im Drahtmodell angezeigt. Sie verwenden
dies mit dem Befehl "face", um die Anzahl (N) der "face"-Befehle zu
definieren.

N - Die Anzahl der face-Befehle, die folgen. Damit wird die Anzahl der zu
schattierenden Flachen bestimmt.

cadgeom X Y Z 11 1J 1K JI JJ JK Kl KJ KK Level FileName
Definiert die Transformationsbewegungen der CAD-Geometrie einer bestimmten
CAD-Datei.

X, Y, Z - Die Position des Startpunktes. Verschiebt den Ursprung der
CAD-Datei auf den Startpunkt der Zeichnung fir die Tasterdatei.

Il - KK - Definiert den Satz von 3 Transformations-Matrizen, den CAD-csy
zum Taster-csy zu drehen. Sind keine Anderungen erforderlich, dann
waren die theoretischen Werte wie folgt: cadgeom X Y 21 0 0 0 1
O O O 1 Level DateiName

Level - Definiert die CAD-Ebenen-Anzahl, wie sie innerhalb von PC-DMIS
zugewiesen wurde. Wenn keine CAD-Ebenen vorhanden sind, oder wenn
mehrere Ebenen existieren, missen Sie u. U. eine neue Ebene innerhalb
von PC-DMIS erstellen.

DateiName - Eine Datei ".draw", die nichts weiter als eine umbenannte
".cad"-Datei ist.
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cutcylinder X1 Y1 Z1 X2 Y2 Z2 12 J2 K2 Diameter

Definiert die Schnittzylinder-Geometrie-Transformations-Bewegungen fir eine
bestimmte CAD-Datei.

X1, Y1, Z1 - Die Position des Startpunktes fiur den Schnittzylinders.
Verschiebt den Ursprung der CAD-Datei auf den Startpunkt der Zeichnung
fur die Tasterdatei.

X2,Y2, Z2 - Die Position der Zylinderkante der Zeichnung fur die
Tasterdatei.

12, J2, K2 - Der Kantenvektor flr den Schnittzylinder.
Diameter - Der Durchmesser fiir den Schnittzylinder.

Format des Tasters oder Tastsystem OBJEKT

Jede neue Tasterkonfiguration, die in PC-DMIS definiert wurde, wird zur Datei
»probe.dat* hinzugefigt. Sie beginnt mit dem Befehl "ITEM:" (OBJEKT:). Dieser Befehl
enthalt einen eindeutige Bezeichnung sowie eine Verbindungskennung. Diese
Kennungen definieren den Objekttyp, mit denen er verbunden werden kann
(Beschreibung weiter oben). Die verfugbaren Verbindungskennungen sind in einer
kurzen Beschreibung weiter unten aufgelistet. Bei einer Tastspitze muss nur die zweite
Zeile der Tasterkonfiguration ein Befehl ,begintip®, und die allerletzte Zeile ein Befehl
.endtip” sein.

Um eine Tasterkonfiguration zu definieren, missen Sie mit einer 'von oben nach unten'-
Anné&herung arbeiten. Das bedeutet, dass der anfangliche Startpunkt x=0, y=0, z=0 ist
und alles von diesem Punkt aus gesehen abwarts gezeichnet wird. Als Konsequenz
dessen sollten alle Z-Werte einen negativen Wert aufweisen. Auf3erdem gilt fir die
meisten Objekte, dass die Position 0, 0, O die Mitte des Objektes ist. Dadurch wird es
moglich, sowohl positive als auch negative Zahlen sowohl in der X- als auch in der Y-
Richtung zu haben. Die Richtung 'positiv X' verschiebt sich stets anfanglich von links
nach rechts, und 'positiv Y' verschiebt sich von vorne nach hinten, von der positiven Z-
Richtung aus schauend.

Die einzigen beiden Befehle, die eine aktive Konfiguration definieren sind "hotspot" fur
Tastspitzen und "connect" fur alle anderen. Eine dieser beiden muss in jeder
Konfiguration enthalten sein, aber sie sind niemals gleichzeitig vorhanden.

o "hotspot" definiert den Mittelpunkt eines jeden Teils einer Konfiguration, das
auch ein Werksttick zum Zwecke einer Messung berthren kann.
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e Mit "connect" kann ein beliebiger Punkt definiert werden, an dem ein anderes
Element zum aktuellen Element hinzugefligt werden kann. Jede Verbindung
muss mit einer Verbindungskennung versehen sein, um den Elementtyp, der
aufgenommen werden kann, zu definieren.

Die beiden Befehle, die das Koordinatensystem der Tasterkonfiguration andern kénnen,
sind "autojoint” und "manualjoint”. Beachten Sie beim Einsatz dieser beiden Befehle,
dass jeder Befehl den Ursprung der Konfiguration auf den Mittelpunkt der
Verbindungsstelle Ubertragt. Vergessen Sie nicht, dass die Achsen des
Koordinatensystems durch den ersten "Verbindungsadapter"-Befehl gedndert werden.
Die bisherige "-Z"-Richtung wird nun zur "+X"-Richtung und das, was bisher die "+X"-
Richtung war, wird nun zur "+Z"-Richtung. Y bleibt gleich. Diese Befehle werden
normalerweise in Paaren benutzt. Ein Befehl steuert beispielsweise die B-Rotation
eines PH9, wahrend ein zweiter Befehl die A-Rotation eines PH9 steuert. Aul3erdem
steuert der erste Befehl des Paares immer die B-Rotation und der zweite Befehl immer
die A-Rotation.

Auflistung Verbindungskennung

M2
Gibt an, dass ein mit einem M2-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

M3
Gibt an, dass ein mit einem M3-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

M4
Gibt an, dass ein mit einem M4-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

M5
Gibt an, dass ein mit einem M5-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

M8
Gibt an, dass ein mit einem M8-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

QC
Gibt an, dass ein mit einem Schnellkupplungs-Gewinde ("Quick Connect")
ausgestattetes Gerat verbunden werden kann.
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ARM
- Gibt an, dass es sich direkt mit dem Messarm der Maschine verbinden lasst.

OPT
- Gibt an, dass es sich mit einer optischen Linse von Renishaw, die mit den
optischen Sensoren VP2 und VP1 arbeiten, verbinden lasst.

DEA
Gibt an, dass es sich mit dem &lteren Tastkopf DEA, inklusive dessen Drehkopf,
verbinden lasst.

LEITZ1
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat verbunden
werden kann.

LEITZ1IANALOG
Gibt an, dass ein mit einem Leitz-M5-Gewinde ausgestattetes Gerat auf einem
analogen Tastkopf verbunden werden kann.

FIXEDOPTICS

ZOOMOPTICS

TESAOVP

TKJ
Gibt an, dass es sich um den kinematischen Adapter Tesa handelt.

SENMATION
Bestimmt, dass es sich um eine Senmation-Verbindung handelt (eine Verbindung
zum Wechseln von Sensoren).

Beispiel-Code fiir eine Tastspitze
ITEM:TIP1.5BY11MM M2
begintip

ribcount 10

cylinder 0 0 0 0 0 -3 3

cone 0 0 -33 00 -7 0.65
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cylinder 0 0 -7 0 0 -11 0.65
color 255 0 O

sphere 0 0 -11 1.5

hotspot 0 0 -11 0 0 1 1.5 1.5 ball
endtip

Beispiel-Code fiur einen Tastkopf

ITEM:PROBEPH9A ARM

color 000

Kommentar DIE FOLGENDEN 12 ZEILEN ERSTELLEN DAS FELD DES PH9
line -30 -30 0 30 -30 O

line 30 -30 0 30 30 O

line 30 30 0 -30 30 O

line -30 30 0 -30 -30 O

line -30 -30 0 -30 -30 -60

line -30 -30 -60 30 -30 -60

line 30 -30 -60 30 30 -60

line 30 30 -60 -30 30 -60

line -30 30 -60 -30 -30 -60

line 30 -30 0 30 -30 -60

line 30 30 O 30 30 -60

line -30 30 0 -30 30 -60

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE LED ERSTELLT
ring 0 -30 -30 01 0 20 4

ribcount 10

color 255 0 O

sphere 0 -30 -30 4

Kommentar IM FOLGENDEN WIRD DIE ROTIERENDE KUGEL GESTARTET
autojoint 0 0 -77 0 0 1 O 7.5 -180 180 b angle
color 000

ribcount 10

sphere 0 0 0 50

autojoint 0 0 0 -1 0 0 0 7.5 0 105 a angle
ribcount 10

color 000
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cylinder -22 0 0 -38 0 0 25
connect -38 0 01 0 0 QC

Scanparameter flr analoge Taster

Sie kbnnen unter dem unteren Link ein PDF-Dokument mit Scanparameter fir die
folgenden analogen Proben herunterladen:

e SP600

e SP80

e SP25

e LSP-X3c/t

e LSP-X5

e LSP-X1s/c/h
e LSP-X1m

ftp://ftp.wilcoxassoc.com/docs/FilesinHelps/Scanning Parameters - HO06908 PRB
Params.pdf

Definieren von Maschinen

Die Mentuoption Einfligen | Hardwaredefinition | Maschine zeigt das Dialogfeld
Virtuelle Maschine laden an.

GLOBAL_B&5_15-30-10

Recent Selections:

151 Aodis 3000
» CNC
k Cantilever 2ndd Axis 1500
ooy 3rd Asis 1000
» Herizental
e Shaw Machine Valurne
F Wision
» USER

Custom Machine Name:  Custom_GLOBAL_B&S_15-30-10 Save
QK Canmgel Apply

Dialogfeld "Virtuelle Maschine laden"
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Mit Hilfe dieses Dialogfeldes kdnnen Sie ein virtuelles Messgerét oder einen virtuellen

Tisch wéhlen oder erstellen, das bzw. der dann im Programmiermodus zusammen mit
dem Taster und dem Werkstickmodell im Grafikfenster angezeigt und animiert werden
kann.

Beispiel fur virtuelle Maschine

Wenn Sie sowohl ein Werksttiickmodell als auch ein Maschinenmodell in das
Grafikfenster importieren, und Sie keine ausstehenden manuellen Maschinenversatze
oder -drehungen besitzen, positioniert PC-DMIS das Werkstickmodell automatisch zum
Tisch des Maschinenmodells.

Wenn Sie manuelle x-,y-,z-Versatze oder -Drehungen aus der Registerkarte
Werkstiick/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen besitzen, missen Sie die
Schaltflache Auto. Position dieser Registerkarte verwenden, um das Werksttickmodell
auf dem Maschinentisch zu platzieren. Weitere Informationen zur Schaltflache Auto.
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Position finden Sie unter "Bereich "Werkstiick einrichten
Einfuhrung".

im Kapitel "Voreinstellungen:

Sie mdchten eventuell nicht eine vollstandige virtuelle Maschine anzeigen und
stattdessen vielleicht nur einen virtuellen Tisch (oder KMG-Grundplatte) anzeigen.
Wahlen Sie dafur eine Option in der Kategorie Tische aus der Liste der Maschinen.

Beispiel fur virtuellen Tisch

Der virtuelle Tisch stammt aus einer Liste von Tischen, die in der Datei tablesonly.dat
definiert ist. Sie kdnnen diese DAT-Datei an lhre Bedurfnisse anpassen.

Hinweise zum Dialogfeld "Virtuelle Maschine laden™

Liste der Maschinen - Diese erweiterbare Liste auf der linken Seite des Dialogfeldes
enthalt die Hauptkategorien von Maschinen sowie virtuelle Tische (in der Kategorie
Tische).

Wenn Sie eine Liste erweitern, werden lhnen die verschiedenen Maschinenmarken
angezeigt. Wenn Sie eine Marke erweitern, werden die wichtigsten, auf dem Markt
verfugbaren Maschinen dieser Marke aufgelistet. Wenn Sie eine Maschine aus dieser
Liste auswéhlen, wird im Grafikfenster eine Vorschau der Maschine dargestellt. PC-
DMIS erzeugt ebenfalls automatisch einen benutzerderfinierten Namen im Feld
Benutzerdefinierter Maschinenname fir die Maschine, fir den Fall, dass Sie die
Grenzwerte der Maschine andern wollen.

Kurzliche Auswabhl - Diese Liste enthalt die letzten (5) Maschinen, die Sie mit OK oder
Ubernehmen ausgewahlt haben. Diese Liste bleibt in neueren Version von PC-DMIS
erhalten. Sie kbnnen die Eintrdge aus dieser Liste entfernen, wenn Sie das Produkt mit
der Schaltflache Produkt riicksetzen im Einstellungseditor von PC-DMIS
zuricksetzen.

1., 2. und 3. Achse - Diese Felder definieren die Verfahrgrenzen der virtuellen
Maschine. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Z usatzliche Informationen zu
den Maschinenachsen weiter unten.

Maschinenvolumen anzeigen - Dieses Kontrollkastchen zeigt das aktuelle Volumen
der Maschine als ein grunes Feld. Das grine Feld erscheint, wenn Sie OK oder
Ubernehmen klicken.

Benutzerdefinierter Maschinenname - Hier wird ein automatischer Maschinenname
angezeigt, wann immer Sie eine Maschine in der Voransicht betrachten. Der Name
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besteht aus dem Maschinennamen mit dem Préfix "Custom_". Sie kbnnen diesen
Namen nach Bedarf andern.

Speichern - Damit wird die benutzerdefinierte Maschine in eine Kategorie BENUTZER
in der Liste der Maschinen abgelegt. Benutzerdefinierte Maschinen werden in der Datei
‘'usermachine.dat' gespeichert.

OK - Damit wird die ausgewahlte Maschine und alle Anderungen gespeichert und das
Dialogfeld geschlossen. Ebenfalls wird ein Befehl LOADMACHINE in das
Bearbeitungsfenster eingefugt.

Ubernehmen - Diese Schaltflache besitzt die selbe Funktion wie OK, aber das
Dialogfeld wird nicht geschlossen.

Abbrechen - Hiermit wird das Dialogfeld geschlossen und alle vorgenommenen
Anderungen werden verworfen.

Erstellen oder Auswahlen einer Maschine zu
Anzeigezwecken

Mithilfe des Dialogfelds Virtuelle Maschine laden (Einfigen | Hardwaredefinition |
KMG) kdnnen Sie eine virtuelle Maschine oder virtuellen Tisch auswéahlen oder
erstellen, die im Grafikfenster von PC-DMIS verwendet werden soll.

Vorhandene Maschine oder Tisch auswahlen

Das Dialogfeld Virtuelle Maschine laden enthalt eine Liste der Maschinen und
Tischmodelle, die Sie zum Grafikfenster hinzufiigen konnen. Diese sind nach dem Typ
in einer erweiterbaren / einklappbaren Liste Name aufgefuhrt.

So figen Sie eine virtuelle Maschine hinzu:

1. Erweitern Sie in der Liste der Maschinen einen Kategorietyp, um die Marken
innerhalb dieser Kategorie aufzurufen.

2. Erweitern Sie den gewiinschten Markennamen.

3. Wabhlen Sie eine Maschine aus, um eine Vorschau der Maschine im Grafikfenster
zu sehen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK, um eine Maschine zu akzeptieren und
einen Befehl LOADMACHINE in das Bearbeitungsfenster einzufiigen. Dieser
Befehl zeigt ebenfalls das Modell der Maschine im Grafikfenster an.

So figen Sie nur einen virtuellen Tisch hinzu:
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1. Erweitern Sie in der Liste der Maschinen die Kategorie Tisch.

Erweitern Sie die Liste Gr6R3e.

3. Wabhlen Sie einen Tisch aus, um eine Vorschau des Tisches im Grafikfenster zu
sehen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK, um einen Tisch zu akzeptieren und einen
Befehl LOADMACHINE in das Bearbeitungsfenster einzufiigen. Dieser Befehl
zeigt ebenfalls das Modell des Tisches im Grafikfenster an.

N

Modifizieren und Speichern einer benutzerdefinierten Maschine

Sie kdnnen die Grenzwerte einer Maschine bequem fir jede Maschine andern und als
benutzerdefinierte Maschine speichern.

1. Wahlen Sie aus der Liste der Maschinen eine bestehenden Maschine aus. PC-
DMIS stellt automatisch eine Vorschau der aktuellen Maschine dar. PD-DMIS
erstellt zudem automatisch einen temporéaren benutzerdefinierten
Maschinennamen flr Sie im Feld Benutzerdefinierter Maschinenname. Der
benutzerdefinierte Name besteht aus dem Maschinennamen mit dem Préfix
"Custom_".

2. Wenn Sie den automatischen Namen &ndern mochten, geben Sie einen neuen
Namen fur die Maschine ein. Wenn Sie Leerzeichen verwenden, wandelt die
Software diese in Unterstriche um.

o Definieren Sie die 1. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 1. Achse
auswahlen. Geben Sie die LAnge der Maschinenbasis in das Feld 1.
Achse ein.

e Definieren Sie die 2. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 2. Achse
auswahlen. Geben Sie die Breite der zweiten Achse der Maschinenbasis
in das Feld 2. Achse ein.

o Definieren Sie die 3. Achse, indem Sie X, Y oder Z aus der Liste 3. Achse
auswahlen. Geben Sie die Maschinenhdhe in das Feld 3. Achse ein.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um einen Befehl LOADMACHINE und ein
Maschinenmodell in das Bearbeitungsfenster mit diesen Werten einzuftigen. Die
Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam, wenn
Sie auf Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken,
werden alle Anderungen ignoriert.

4. Wenn Sie die angepasste Maschine speichern mdchten, klicken Sie auf
Speichern, um die gespeicherte Maschine dem Dialogfeld hinzuzuftigen. PC-
DMIS flugt die Maschine der Kategorie BENUTZER hinzu.
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Angenommen, Sie verfuigen tUber eine Maschine, die einer anderen
Standardmaschine &hnlich ist, aul3er dass sie etwas kleiner ist. Sie missen die
Maschine nicht vollkommen neu erstellen. Stattdessen konnen Sie die Achsenvolumen
der dhnlichen Maschine anpassen, um das Volumen lhrer Maschine fur die aktuelle
Messroutine widerzuspiegeln. Wenn Sie Ubernehmen klicken, tibernimmt PC-DMIS die
Anderungen intern in den Befehl LOADMACH INE.

CHAMELEQONT7-10-5

Recent Selections:
CHAMELEQNT-10-5

= Bridge
= BES
GLOBAL_B&S_12-30-10 Znd Auds 500
GLOBAL_BAS_15-22-10 e <2
GLOBAL_B&S_15-30-10
CHAMELEON

CHAMELEONT-10-5

15t Az 600

Show Machine Volume

SORDCCO
SOIROCCO_13-20-10
SCORCLCCO_20-13-10
HCEL

HCEL_7-10-7
NCEL_9-12:9

Custorn Machine Kame:  Custom_(HAMELEONT-10-5

0K Caneel Apphy

Eine Maschine vom Typ "Chameleon" mit einem modifizierten, kleineren Volumen

Sie konnen den Befehl LOADMACHINE im Bearbeitungsfenster nicht
bearbeiten. Um Anderungen an der Maschine vorzunehmen, driicken Sie F9 im
Dialogfeld Virtuelle Maschine laden und nehmen Sie lhre Anderungen vor.
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Zusatzliche Informationen zu den Maschinenachsen

Mit der 1. Achse wird die Lange der Maschinenbasis in der Bewegungsrichtung der
Briicke (bei Brickenmaschinen) oder in der Bewegungsrichtung des vertikalen
Schlittens (bei Horizontalarm-Maschinen) definiert. Bei den meisten Horizontalarm-
Maschinen handelt es sich in der Regel um die X-Achse. Bei den meisten Vertikalarm-
Maschinen handelt es sich entweder um die X- oder die Y-Achse.

Mit der 2. Achse wird die Basisbreite in der Bewegungsrichtung des Schlittens (bei
Briickenmaschinen) oder in der Bewegungsrichtung des Arms (bei Horizontalarm-
Maschinen) definiert. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die
vertikale Z-Achse. Bei den meisten Vertikalarm-Maschinen handelt es sich entweder um
die X- oder die Y-Achse. Es geht hierbei nicht um das Maschinenvolumen. Das
Volumen definiert die Reichweite des Arms. Das Volumen der meisten Messarm-
Maschinen betragt etwas mehr als 50 % der Breite.

Mit der 3. Achse wird die HOhe vom oberen Ende der Basis zur Unterseite der Brlicke
(bei Brickenmaschinen) oder die Lange der vertikalen Achse (bei Horizontalarm-
Maschinen) definiert. Bei den meisten Briickenmaschinen handelt es sich um die
vertikale Z-Achse. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die Y-
Achse. Bei den meisten Horizontalarm-Maschinen handelt es sich um die Y-Achse.
Derzeit sind nur folgende Achskonfigurationen zulassig:

. Allgemeine Briicke mit Y, X, Z oder X, Y, Z
. Allgemeiner Messarm mit X, Y, Z

Zusatzliche Informationen fiir das Erstellen von Mehrarm-
KMGs

Sie kdnnen eine simulierte Mehrarmmaschine erstellen, um diese im Grafikfenster
anzeigen zu lassen.

1. Befolgen Sie PC-DMIS' Anweisungen zum Einrichten des
Mehrarmbetriebs.
2. Mehrarmbetrieb aktivieren. Die Symbolleiste Aktuelle Arme wird

angezeigt. Dadurch wird die Option Dual-Horizontal-Arm aus dem Bereich
Maschinentyp aktiviert.

3. Erstellen Sie eine Mehrarm-Messroutine.

4. Gehen Sie nach dem unter ,Erstellen einer neuen Maschine zur Ansicht*
beschriebenen Verfahren vor (stellen Sie sicher, dass Sie den Optionsschalter
Dual-Horizontal-Arm aus dem Bereich Maschinentyp aktiviert haben).
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5. Im Grafikfenster sollte nun eine Doppelarmmaschine angezeigt werden,
wenn Sie den Vorgang beendet haben.

Anzeige vorhandener Maschinen im Grafikfenster

Um eine Darstellung eines animierten Messgerates im Grafikfenster anzeigen zu
lassen, 6ffnen Sie das Dialogfeld KMG (Einfligen | Hardwaredefinition | KMG) und
wéhlen Sie eine Maschine aus der Liste Name. PC-DMIS zeigt die ausgewahlte KMG
zusammen mit der CAD-Darstellung des Werkstiicks automatisch im Grafikfenster an.

Um das Maschinenvolumen anzuzeigen, klicken Sie auf das Kontrollkastchen
Maschinenvolumen anzeigen. Klicken Sie dann auf Ubernehmen. AnschlieRend wird
ein gelber Wurfel auf der Maschinentischoberseite gezeichnet, der den
Bewegungsbereich darstellt, den der Taster abdeckt, wenn diese Maschine verwendet
wird (siehe Beispielgrafik unten).

Beispielmaschine und angezeigtes Maschinenvolumen im Grafikfenster
Klicken Sie auf OK, um die Anzeige der Maschine zu akzeptieren.

PC-DMIS fugt auch einen Befehl LOADMACHINE/NAME in das Bearbeitungsfenster ein,
wobei NAME dem Maschinennamen entspricht.
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Wenn Sie sowohl ein Werksttiickmodell als auch ein Maschinenmodell in das
Grafikfenster importieren, und Sie keine ausstehenden manuellen Maschinenversatze
oder -drehungen besitzen, positioniert PC-DMIS das Werksttickmodell automatisch zum
Tisch des Maschinenmodells.

Wenn Sie manuelle x-,y-,z-Versatze oder -Drehungen aus der Registerkarte
Werkstuck/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen besitzen, missen Sie die
Schaltflache Auto. Position dieser Registerkarte verwenden, um das Werksttickmodell
auf dem Maschinentisch zu platzieren. Weitere Informationen zur Schaltflache Auto.
Position finden Sie unter "Bereich "Werkstiick einrichten™ im Kapitel "Voreinstellungen:
Einfuhrung".

Hervorbringen einer Relation zwischen KMG und Werkstlck

Sie haben die Moéglichkeit, zwischen dem KMG- und dem CAD-Modell eine Relation
herzustellen, indem Sie die XYZ-Versatze und -Rotationen so abandern, dass eine
angemessene Ausrichtung zwischen den beiden Modellen aufgebaut wird. Dazu andern
Sie die Ausrichtung des Werkstticks im Aufspannmodus, oder mit Hilfe der
Registerkarte Werkstiick/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen. Oder aber Sie
kombinieren beide Vorgehensweisen.

Verwenden des Aufspannmodus'

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi das Symbol Aufspannmodus

( a), um den Aufspannmodus zu starten und die Symbolleiste Aufspannung
zu offnen.

2. Richten Sie das Werksttick mit Hilfe Ihrer Maus und der Symbolleiste
Aufspannung genau aus.

o Wahlen Sie vom Auswahlsymbol auf der Symbolleiste Aufspannung die

Option Nivellieren (@ ), um lhr Werkstiick mit der Tischoberflache des
Maschinenmodells zu nivellieren.

96




Definieren von Maschinen

o Wahlen Sie vom Auswahlsymbol auf der Symbolleiste Aufspannung die

]
Option Ablegen (h ), um |Ihr Werkstiick auf der Tischoberflache des
Maschinenmodells abzulegen.
o Falls notig, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Werksttuckmodell und drehen und verschieben das Werksttick an die
gewtinschte Position.

Wenn Sie anschlieffend in einen anderen Modus wechseln, verbleibt das
Werkstiuckmodell an seiner endgdltigen Position.

Weitere Informationen zu diesem Modus finden Sie unter "Aufspannmodus zum
Verschieben, Drehen und Anfiigen von Aufspannungen verwenden" im Abschnitt
"Definieren von Hardware".

Zusétzliche Informationen zur Symbolleiste Aufspannungen finden Sie unter
"Symbolleiste "Aufspannungen™ im Abschnitt "Arbeiten mit Symbolleisten: Einfihrung".

Verwenden der Registerkarte "Werkstick/Maschine"

1.
2.
3.

Drucken Sie F5, um das Dialogfeld Setup-Optionen zu 6ffnen.

Wabhlen Sie die Registerkarte Werkstick/Maschine aus.

Klicken Sie im Bereich Werksttick einrichten auf die Schaltflache Auto.
Position, damit PC-DMIS das Werkstickmodell automatisch auf der
Tischoberflache der Maschine positioniert.

Wenn Sie die Platzierung des Werkstiickmodells in hoherem Mal3e selbst
steuern mdchten, kdnnen Sie die Eintrdge im Bereich Werksttck einrichten
direkt modifizieren.

Siehe auch unter "Setup-Optionen: Registerkarte '"Werkstick/KMG™ im Abschnitt
"Voreinstellungen".

N
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Dauerhaftes Loschen einer animierten Maschine

1. Rufen Sie das Dialogfeld Virtuelle Maschine laden auf (Einfligen |
Hardwaredefinition | Maschine).

2. Wabhlen Sie die zu |6schende Maschine aus der Liste Maschine aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache L6schen >>.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK. PC-DMIS léscht die Maschine aus
der Liste Maschine und entfernt die Anzeige der Maschine. Damit wird die
Maschine auch aus der Datei "usermachine.dat" geldscht.

w

Die Anderungen an der Datei "usermachine.dat" werden erst dann wirksam,
wenn Sie auf Ubernehmen oder OK klicken. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden
alle Anderungen ignoriert.

Bearbeiten der Datendatei "usermachine.dat"

Die in diesem Dialogfeld aufgelisteten Maschinen stammen aus zwei DAT-Dateien:

e In der Datei "machine.dat" sind die Standardmaschinenbeschreibungen
enthalten, die von den PC-DMIS-Entwicklern erstellt wurden.

e In der Datei "usermachine.dat" sind die Maschinenbeschreibungen zu allen vom
Benutzer erstellten und gespeicherten Maschinen enthalten.

Ist keine Datei "machine.dat" vorhanden, wird in der Liste der Maschinen nur der
Eintrag Keine Maschine angezeigt.

Die Angaben in der Datei machine.dat konnen Sie als Modell fir die manuelle
Erstellung eigener Maschinen in der Datei "usermachine.dat" verwenden. Weitere
Informationen zum Speicherort dieser Dateien finden Sie unter "Hinweise zu den
Dateidateien" im Abschnitt "Voreinstellungen”.

Definitionen der Dateien 'machine.dat' und 'usermachine.dat’

Bei der Datei machine.dat handelt es sich um die Datei, die die grafische und
numerische Darstellung der in PC-DMIS verfigbaren Standardmaschinen steuert.
Wenn Sie eine benutzerdefinierte Maschine oder ein benutzerdefiniertes
Maschinensystem innerhalb von PC-DMIS bendtigen, missen Sie dies erst in der Dateli
"usermachine.dat" definieren. Die Datei usermachine.dat verwendet das selbe Format,
aber enthalt benutzerdefinierte Maschinen.
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Fur die Definition der Maschine missen Sie einem bestimmten Format strengstens
folgen.

Dieses Beispiel beschreibt das Format und die Regeln fur das Format mit
einer Befehlsliste und deren Definitionen.

OBJEKT:2000_20-12-18_ARM1 ARM

Im oben stehenden Code-Auszug gelten die folgenden Regeln:

1. Der erste Zeichensatz, der auf den Doppelpunkt ,OBJEKT:* folgt, ist der Name,
der im Dialogfeld Virtuelle Maschine laden erscheint, wenn der Bediener
versucht, eine Maschineneinrichtung zu erstellen (ein Beispieldialogfeld ist weiter
unten abebildet). Hierbei sollte es sich um einen eindeutigen Namen lhrer Wahl
handeln, um die Maschinenkonfiguration zu kennzeichnen.

Im Abschnitt Format des Tasters oder Tastsystems OBJEKT (ITEM) weiter
unten finden Sie hierzu nahere Angaben.

2. Der zweite Zeichensatz, "ARM", im Beispiel oben veranschaulicht, bestimmt den
Verbindungstyp der Maschine.

Die nachfolgenden Informationen listen und definieren die Maschinenaufbaubefehle auf:

OBJEKT :<Maschinenname>

Gibt den im PC-DMIS-Dialogfeld Virtuelle Maschine laden angezeigten
Maschinennamen an.

OBJEKT <Verbindungstyp>

Definiert den Verbindungstyp. Der Verbindungstyp ARM wird im Beispiel oben
verwendet. Dies ist jedoch beim Maschinenstart nicht von Bedeutung.
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cadgeom n1 n2 n3 n4 n5 n6 n7 n8 n9 n10 nll nl12 nl13
<draw_file_name.draw>

Definiert die Position und Rotation des Layers innerhalb der DRAW-Datei:

nl n2 n3

Die XYZ-Koordinatenposition vom Nullpunkt 0,0,0.

n4 n5 n6

Der IJK-Vektor fur die "X+"-Seite des Layers.

n7 n8 n9

Der IJK-Vektor fur die "Y+"-Seite des Layers.

n1l0 nll nl12

Der IJK-Vektor fur die "Z+"-Seite des Layers.

nil3

Der anzuzeigende Layer. Alle vorherigen "n"-Werte werden auf diesen
Layer ibernommen.

draw_file_name.draw

Die DRAW-Datei, die vom Programm zur Erfassung der Layerdaten
verwendet wird. Diese Datei befindet sich im Ordner "models\cmm" im
Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

Tischmitte n1 n2 n3 n4 n5 n6

Definiert die Position des Maschinentisches innerhalb der DRAW-Datei:

nl n2 n3

Der Abstand vom Mittelpunkt (XYZ) der Platte zum Nullpunkt der DRAW-
Datei.

n4 n5 n6
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Der IJK-Vektor der Platte.

<Verbindungsgelenktyp> n1l n2 n3 n4 n5 n6 n7 n8 n9 nl0
<Verbindungsgelenkname>

Definiert den innerhalb der DRAW-Datei verwendeten Adaptertyp:
<Verbindungsstel lentyp>

Der Typ des verwendeten Verbindungsgelenks. Die Optionen lauten
"Auto-Verbindung", "Linearer Punkt" und "Manuelle Verbindung".

nl n2 n3

Die XYZ-Koordinatenposition vom Nullpunkt 0,0,0.

n4 n5 n6

Der 1JK-Vektor.

n7 n8

Der Winkelversatzwert (n7) und der Inkrementwert (n8). Diese Werte

werden hauptsachlich fir Konfigurationen von Auto-Verbindungsgelenken
verwenden und werden normalerweise in den meisten Konfigurationen auf

0 O gesetzt.

AutoVerbindung 244.147 -151.141 -586 0 0 1 0 0.01

-360 360 W-Achse

und rotiert in Inkrementen von 0.01 (n8) Grad.

In diesem Beispiel beginnt die Konfiguration bei 0 (n7)
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(n10) immer eine positive Zahl oder Null ist.



Definieren von Hardware

<Verbindungsgelenkname>

Ein eindeutiger, benutzerdefinierter Name fir die Verbindungsstelle fur
jede OBJEKT-Definition. Bei der Vergabe des Namens fiur die
Verbindungsstelle kénnen Leerstellen verwendet werden.

Verbinde nl1 n2 n3 n4 n5 n6 <Tasterverbindungstyp>
<Verbindungsstellentyp>

Die Maschinenposition im Verhaltnis zur letzten linearen Verbindung, an der der
Taster befestigt wird:

nl n2 n3

Die XYZ-Koordinatenposition der Tasterverbindung von der letzten
linearen Verbindungsstellenposition.

n4 n5 n6

Der IJK-Vektor fur die Tasterverbindung.

<Taster-Verbindungstyp>

Der Verbindungstyp 'Maschine-an-Taster'. Fir gewdhnlich definiert als
ARM.

connectprev <command command_args>
Die Anzahl der Vebindungsstellen zur Unterstiitzung in einer
Maschinenkonfiguration. Zulassig sind bis zu drei.

connectprev - Unterstitzung fur die erste vorherige Verbindungsstelle.

connectprevpreyv - Unterstitzung fur die zweite vorherige
Verbindungsstelle.

connectprevprevprev - Unterstitzung fir die dritte vorherige
Verbindungsstelle.

<command command_args> - Der Befehl fir den Verbindungsstellentyp
und seine Argumente.
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ITEM:GLOBAL_DEA_ 7-7-5_ROTAB ARM

cadgeom 0 0 0 1 000100011 global_DEA 7-7-
5._draw

autojoint 0 0 0 01 0 0 0O -700 O y axis
cadgeom 0 0 001 0100010 2 global_DEA 7-7-

5._draw
autojoint 0 0 0 -1 0 0 0 O 0 700 x axis
cadgeom 0 0 001 0001100 3 global_DEA 7-7-

5.draw
autojoint 0 0 001 0 0 0 -500 0 z axis
-1 01000014 global DEA 7-

(@}

cadgeom 0 0 O
7-5.draw

connect 0O O 0O 0O 0O 1 ARM

connectprevprevprev autojoint 244._.147 -151.141 -
586 0 0 1 0 0.01 -360 360 w axis

cylinder 0 0 0 0 0 25 500
tablecenter 0.0 0.0 25.0 0 0 1

Format der Maschine oder Maschinensystem ITEM (OBJEKT)

Jede neue Maschinenkonfiguration, die in PC-DMIS definiert wurde, wird zur Datei
"machine.dat" hinzugefigt. Sie beginnt mit dem Befehl "ITEM:" (OBJEKT:). Dieser
Befehl enthalt sowohl einen eindeutigen und beschreibenden Namen als auch eine
Verbindungskennung. Die Kennung gibt den Objekttyp, mit dem eine Verbindung
hergestellt werden kann, an (siehe Beschreibung weiter oben). Die verfligbaren
Verbindungskennungen sind in einer kurzen Beschreibung weiter unten aufgelistet.

Um eine Tasterkonfiguration zu definieren, missen Sie mit einer 'von oben nach unten'-
Anné&herung arbeiten. Das bedeutet, dass der anfangliche Startpunkt x=0, y=0, z=0 ist
und alles von diesem Punkt aus gesehen abwarts gezeichnet wird. Als Konsequenz
dessen sollten alle Z-Werte einen negativen Wert aufweisen. Auf3erdem gilt fir die
meisten Objekte, dass die Position 0, 0, 0 die Mitte des Objektes ist. Dadurch wird es
moglich, sowohl positive als auch negative Zahlen sowohl in der X- als auch in der Y-
Richtung zu haben. Die Richtung 'positiv X' verschiebt sich stets anfanglich von links
nach rechts, und 'positiv Y' verschiebt sich von vorne nach hinten, von der positiven Z-
Richtung aus schauend.

Der einzige Befehl, der eine aktive Konfiguration definiert, ist der Befehl "connect".
Dieser Befehl muss in lhrer Konfiguration vorhanden sein. Uber den Befehl "connect”
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kann ein beliebiger Punkt definiert werden, an dem ein anderes Objekt zum aktuellen
Objekt hinzugefluigt werden kann. Jede Verbindung muss mit einer Verbindungskennung
versehen sein, um den Maschinentyp, der aufgenommen werden kann, zu definieren.
Hierbei handelt es sich normalerweise um den Verbindungstyp 'Arm'.

Die beiden Befehle, die das Koordinatensystem der Tasterkonfiguration andern kénnen,
lauten "linearjoint"” und "autojoint". Beachten Sie beim Einsatz dieser Befehle, dass
jeder Befehl den Ursprung der Konfiguration auf den Mittelpunkt der Verbindungsstelle
Ubertragt. Vergessen Sie nicht, dass die Achsen des Koordinatensystems durch den
ersten "Verbindungsadapter"-Befehl gedndert werden. Die bisherige "-Z"-Richtung wird
nun zur "+X"-Richtung und das, was bisher die "+X"-Richtung war, wird nun zur "+Z"-
Richtung. Y bleibt gleich. Diese Befehle werden normalerweise in Paaren benutzt. Die
Verbindungsstellen steuern die Bewegung der Maschinenkomponenten.

Auflistung Verbindungskennung

ARM

Gibt an, dass direkt mit dem Messarm der Maschine verbunden wird. Obwohl es
viele mogliche Verbindungstypen gibt, wird der Verbindungstyp ARM in fast allen
Maschinenkonfigurationen angewandt.

Beispiel eines typischen Maschinen-Codes:
OBJEKT:2000_20-12-18 ARM1 ARM
cadgeom 0 0 0 1 000100011 2000 _20-12-18.draw
tablecenter 1345 1200 -2112 0 0 1

linearjoint 0 0 01 0 0 0 0 0 2690 x axis

cadgeom 0 0 01 00001100 2 2000_20-12-18.draw
linearjoint 0 0 0 -1 0 0O O O -1800 0O z axis

cadgeom 0 0 01 001000013 2000_20-12-18.draw
linearjoint 0 0 0 01 0 0 0 0 1200 y axis

cadgeom 0 0 001 0100010 4 2000_20-12-18.draw
connect 0 0 0 O O -1 ARM

Bearbeiten der Datei "tablesonly.dat"

Die Standardtische werden erstellt und in einer Textdatei namens 'tablesonly.dat’
gespeichert. Sie konnen die Informationen in dieser Datei verwenden, um eigene
Tische zu erstellen. Weitere Informationen zum Speicherort dieser Datei finden Sie
unter "Hinweise zu den Dateidateien” im Abschnitt "Voreinstellungen”.
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Um die Datei 'tablesonly.dat' zu bearbeiten, 6ffnen Sie diese in einem Texteditor und
andern Sie die Daten.

Sehen Sie sich das folgende Beispiel an:

In diesem Beispiel sind drei Tische dargestellt. Der erst Tische mit einer
Breite von 300 mm, einer L&nge von 200 mm sowie einer H6he von 50 mm.

[Tables]
Count=3
1=300,200,50
2=400,500,50

3=500,500,75

L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥  Wenn Sie nur einen Tische wollen, der den Abmaf3en lhrer aktuellen
Maschine gleicht, kobnnen Sie die zweite Zeile auf Count=1 anpassen, alle aul3er
den ersten Tisch I6schen und anschliel3end die Mal3e fur lhren Tisch eingeben.

Aufspannungen einfligen

Wahlen Sie den Menueintrag Einfigen | Hardwaredefinition | Aufspannung aus, um
das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen. Sie kdnnen auch eine Auswahl vordefinierter
(oder benutzerdefinierter) Aufspannung Uber dieses Dialogfeld ins Grafikfenster
einfigen.
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Quick Freture
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Dialogfeld "Aufspannung"
Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:

Vorhandene Aufspannungen - In dieser Liste werden die vorhandenen
Aufspannungen angezeigt, die Sie in das Grafikfenster importieren kdnnen. Diese
Aufspannungen werden im Models\QuickFix\ PC-DMIS-Installations-Unterverzeichnis
abgelegt.

Angezeigte Aufspannungen - In dieser Liste werden alle derzeitig angezeigten
Aufspannungen im Grafikfenster dargestellt. Wie Aufspannungen im Grafikfenster neu
positioniert werden, ist unter "Aufspannmodus zum Verschieben, Drehen und Anfligen
von Aufspannungen verwenden" ndher beschrieben.

Einfigen - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Aufspannung aus der Liste
Vorhandene Aufspannungen in die Liste Angezeigte Aufspannungen verschoben,
womit Sie die ausgewdahlte Aufspannung im Grafikfenster anzeigen konnen.

Entfernen - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewdahlte Aufspannung aus der Liste
Angezeigte Aufspannungen entfernt.

Loschen - Wenn eine neue benutzerdefinierte Aufspannung ausgewahlt wurde und aus
dem Bereich Neue Aufspannung (siehe unten) hinzugeftigt wurde, wird ein Bereich
Benutzer im Verzeichnisbaum Vorhandene Aufspannung erstellt. Die Schaltflache
Loschen ist verfugbar, wenn einer dieser benutzerdefinierten Aufspannungen im
Bereich Benutzer ausgewahlt wird. Wenn Sie darauf klicken, wird das ausgewahlte
Element permanent vom Verzeichnisbaum sowie aus der Datei userquickfix.dat
geldscht.
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Aufspannung laden - Uber diese Schaltflache wird eine zuvor gespeicherte
Aufspannung (mit der Dateinamen-Erweiterung ".qfxt") in das Grafikfenster geladen.
Wahlen Sie die zu ladende Aufspannung im Dialogfeld Offnen aus und klicken Sie
dann auf Offnen. Im Dialogfeld Aufspannung wird eingeblendet, was im Bereich
Angezeigte Aufspannungen geladen wurde. Fur jede Messroutine kann immer nur
eine ".qfxt"-Datei geladen werden.

Neue Aufspannung — In diesem Bereich kénnen Sie Ihre eigenen Aufspannungen zur
Liste Vorhandene Aufspannungen hinzufigen. Neue Aufspannungen kénnen in
jedem gultigen Dateityp gespeichert sein. Das Feld Dateiname enthalt den
vollstandigen Pfad fur die Aufspannung, die Sie hinzufigen méchten. Mit der
Schaltflache Suchen 6ffnet sich das Dialogfeld Offnen, so dass Sie nach der
gewtnschten Datei suchen kénnen. Anschlielen kénnen Sie mit der Schaltflache
Hinzufligen die neue Aufspannung tatsachlich in die Liste der vorhandener
Aufspannungen einfugen. Sie kbnnen eine unbegrenzte Zahl von Aufspannelementen
speichern.

Voransicht der Aufspannung - Im Bereich unterhalb der Neue Aufspannung erhalten
Sie eine Voransicht der aktuell aus der Liste Vorhandene Aufspannungen
ausgewahlten Aufspannung.

Wenn eine oder mehrere Aufspannungen im Dialogfeld ausgewahlt wurden,
werden diese Komponenten im Grafikfenster rot hervorgehoben.

Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugeftigt wurde, fligt PC-DMIS
die neue Komponenten der Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der Maschine
ein. Andernfalls figt PC-DMIS sie am Ursprung hinzu.

Einfigen und Entfernen von Aufspannungen
So figen Sie eine Aufspannung in das Grafikfenster ein:

1. Wahlen Sie den Menueintrag Einfigen | Hardwaredefinition | Aufspannung
aus, um das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie die gewlnschte Aufspannung aus der Liste Vorhandene
Aufspannungen aus. Im Voransichtsbereich des Dialogfeldes blendet PC-DMIS
eine Anzeige der Aufspannung ein.

3. Klicken Sie auf Einfigen. Der Name der Aufspannung erscheint in der Liste
Angezeigte Aufspannungen und das Modell der Aufspannung erscheint im
Grafikfenster.
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Wenn eine animierte Maschine zu einer Messroutine hinzugeftigt wurde,
werden neue Komponenten der Spannvorrichtung an der -X-, -Y, -Z-Kante der
Maschine eingefuigt. Ansonsten werden diese zum Ursprung hinzugefigt.

So entfernen Sie eine Aufspannung aus dem Grafikfenster:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Aufspannung wie oben beschrieben.

2. Wahlen Sie die zu entfernende Aufspannungen aus der Liste Angezeigte
Aufspannungen. Die ausgewahlten Komponenten der Aufspannung sind im
Grafikfenster rot hervorgehoben.

3. Klicken Sie auf Entfernen. PC-DMIS entfernt das bzw. die
Aufspannungsmodell(e) aus dem Grafikfenster.

Wie Aufspannungen neu positioniert werden, ist unter "Aufspannmodus zum
Verschieben, Drehen und Anfligen von Aufspannungen verwenden" ndher beschrieben.

Aufspannmodus zum Verschieben, Drehen und
Anfligen von Aufspannungen verwenden

Im Aufspannmodus haben Sie die Méglichkeit, Aufspannobjekte im Grafikfenster unter
Verwendung des Mauszeigers und der Tastatur zu verschieben, zu drehen und
anzufiigen.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Aufspannmodus ( a),
um diesen Modus aufzurufen.

Aufspannungen an einem Kreiselement anfigen

Im Aufspannmodus kdnnen Sie ein Aufspannungsmodell an einem Kreiselement an
einer anderen Aufspannung oder am Werkstickmodell anbringen. Die Aufspannung
wird am Mittelpunkt des Kreises befestigt und verwendet den Vektor des Kreises:

1. Aufspannmodus aufrufen.

2. Klicken Sie im Grafikfenster auf die gewlnschte Aufspannung, um sie
auszuwahlen.

3. Drucken Sie die Umschalttaste auf Ihrer Tastatur und bewegen Sie den
Mauszeiger Uber das Kreiselement, um es zu markieren.
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Beispiel fir ausgewahlte Aufspannung und markierten Kreis

4. Wenn Sie die gelbe Markierung auf dem Kreis sehen, klicken Sie auf diesen
Kreis, um die Aufspannung daran zu befestigen.

Beispiel einer neu positionierten Aufspannung an einem Kreiselement
Aufspannungen verschieben und drehen

Im Aufspannmodus haben Sie die Moglichkeit, Aufspannobjekte im Grafikfenster unter
Verwendung des Mauszeigers und der Tastatur zu verschieben oder zu drehen.

Im Aufspannmodus kénnen folgende Vorgange durchgefuhrt werden:

o Linke Maustaste gedriuckt halten und dann ziehen - Dadurch wird das
Aufspannungsobjekt unterhalb des Mauszeigers so lange bewegt, bis Sie die
Taste wieder loslassen. Es kdnnen nur Aufspannungs- und CAD-Objekte
verschoben werden.

o Strg + Klicken und Ziehen - Dreht das Objekt in 3D unter dem Zeiger in die
Richtung, in die Sie den Zeiger ziehen, bis Sie die Maustaste loslassen. Es
konnen nur Aufspannungs- und CAD-Objekte gedreht werden. Nachdem Sie
eine 3D-Drehung ausgefuhrt haben, um die Anzeige der Aufspannung oder des
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CAD-Objektes anzupassen, konnen Sie die Achsen mit Hilfe der Symbolleiste
Aufspannung genau ausrichten.

e Anwenden der Symbolleiste "Aufspannungen" - Bietet zusatzliche
Bewegungs- und Rotations-Modi, die mit Aufspannobjekten eingesetzt werden

kénnen. Weitere Informationen zur Symbolleiste Aufspannungen finden Sie im
Thema "Symbolleiste 'Aufspannungen™.

Verwenden des Dialogfeldes , Position Aufspannung®

’Qul:'.ll: Fixtuire ! ﬁ
Select CAD feature
[E - |
CAD selection reguired
Offsets to O
M x: |E
| = o
| Wz [E .
Left mouse button CTRL right butten
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Dialogfeld "Position Aufspannung"

Das Dialogfeld Position Aufspannung wird verwendet, um verfigbare CAD-Elemente
in unterstitzten Aufspannungsmodellen im Grafikfenster auszuwahlen. Damit kdnnen
auch bestimmte Funktionen fur ausgewahlte CAD-Element durchgefuhrt werden. Einige
dieser Vorgange éhneln denen vom Symbolleiste Aufspannung. Zusatzliche
Informationen zur Symbolleiste Aufspannungen finden Sie unter "Symbolleiste
"Aufspannungen™ im Abschnitt "Arbeiten mit Symbolleisten: Einfihrung".

So rufen Sie das Dialogfeld Aufspannung Position auf:

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi das Symbol Aufspannmodus

( a), um die Symbolleiste Aufspannung zu 6ffnen.
2. Klicken Sie dann in der Symbolleiste Aufspannung auf das Symbol Position

Aufspannung (IE] ).

110



Aufspannungen einfligen

Das Dialogfeld Aufspannung enthéalt folgende Elemente:

111

Liste CAD-Element auswahlen

In dieser Auswahlliste kénnen Sie den Elementtyp bestimmen, den PC-DMIS zur
Auswahl der Aufspannung verwendet, wenn Sie im Grafikfenster auf die
Aufspannung klicken.

Verfugbare Elementtypen sind: Keine, Flachenpunkt, Kreis, Kugel, Langloch,
Rechteckloch

Bereich CAD-Auswahl erforderlich

Dieser Bereich des Dialogfelds enthalt Schaltflachen, die den geklickten Vorgang
unter Verwendung des in der obigen Liste ausgewahlten CAD-Elements
ausfuhren. Die Optionen Objekt fallen lassen, Objekt 'drehen Raum’, Objekt
drehen und Objekt ausrichten funktionieren genauso wie die entsprechenden
Symbole der Symbolleiste Aufspannung.

Daruber hinaus kdénnen Sie mit der Schaltflache Objekt fallen lassen in diesem
Dialogfeld ein Aufspannelement auf dem ausgewahlten Element oder einer
anderen Aufspannung ablegen.

Beispiel: Sie haben eine Abstandvorrichtung, die Sie in ein Loch der
Basisplattenaufspannung fallen lassen mdchten.

Vorgehensweise:

1. Wahlen Sie Kreis aus der Auswabhlliste CAD auswéahlen im Dialogfeld
aus.

2. Klicken Sie im Grafikfenster auf ein Loch-Element auf der
Basisplattenaufspannung.

3. Klicken Sie im Grafikfenster mit der rechten Maustaste auf die
Abstandvorrichtung.

4. Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Objekt fallen lassen.

PC-DMIS verschiebt die Abstandsvorrichtung in das Loch.

Bereich Versatze zu KMG
Dieser Bereich verschiebt die Basisvorrichtung des ausgewahlten Elements um
einen bestimmten Versatz entlang der ausgewahlten Achse(n).
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So verschieben Sie um einen Versatz:

1. Wahlen Sie einen Elementtyp aus der obigen Liste.

2. Klicken Sie auf das Element auf der Aufspannung, um es zu verschieben.

3. Aktivieren Sie eines oder mehrere der X-, Y-, Z-Kontrollk&stchen, um die
Achse festzulegen, entlang welcher die Aufspannung versetzt werden soll.

4. Geben Sie den Versatz im Feld neben der bzw. den gewlnschten
Achse(n) ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Versatz anwenden.

Bereich Linke Maustaste

Die Kontrollkastchen in diesem Bereich bestimmen die Achse(n), an denen
entlang PC-DMIS die Aufspannung bewegen soll, wenn Sie die Aufspannung im
Grafikfenster mithilfe der Maustaste ziehen.

Diese Funktionen funktionieren genauso wie die entsprechenden
Bewegungssymbole der Symbolleiste Aufspannung.

Bereich STRG + Rechte Taste

Die Kontrollkastchen in diesem Bereich bestimmen die Rotationsachse(n), wenn
Sie die STRG-Taste gedrickt halten und die Aufspannung bei gedrickter rechter
Maustaste im Grafikfenster ziehen.

Diese Funktionen funktionieren genauso wie die entsprechenden Drehsymbole
der Symbolleiste Aufspannung.

Schaltflachen Speichern und Laden

Mit diesen Schaltflachen kdnnen Sie die ausgewdahlte Aufspannung speichern und
laden. Die Schaltflache Speichern unterscheidet sich vom Symbol Speichern auf
der Symbolleiste Aufspannung.

o Das Symbol Speichern auf der Symbolleiste speichert die Aufspannung
als .DRAW-Datei.

o Die Schaltflache Speichern im Dialogfeld speichert die Aufspannung
stattdessen als .QFXT-Datei. QFXT-Dateien kdnnen in anderen
Messroutinen mit Hilfe der Schaltflache Laden geladen und verwendet
werden.
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Benutzerdefinierte Aufspannungen hinzufigen

So fugen Sie benutzerdefinierte Aufspannungen zur Liste Vorhandene
Aufspannungen hinzu:

1. Wahlen Sie den Menueintrag Einfiigen | Hardwaredefinition | Aufspannung
aus, um das Dialogfeld Aufspannung zu 6ffnen.

2. Klicken Sie im Bereich Neue Aufspannung auf die Schaltflache Suchen. Es
erscheint das Dialogfeld Offnen.

3. Navigieren Sie zu lhrem Aufspannungsmodell. Das Aufspannungsmodell kann
Uber ein beliebiges Grafikformat verfligen. PC-DMIS blendet standardmaliig ein
IGES-Dateiformat in der Liste Dateityp ein. Dieses Dateiformat kann auf eines
der ausgewahlten Formate geandert werden.

4. Wahlen Sie ein Modell aus und klicken Sie dann auf Offnen. Das Dialogfeld
Offnen wird geschlossen und PC-DMIS zeigt den vollstandigen Pfad zur Datei,
die Sie im Bereich Neue Aufspannung ausgewahlt haben, an.

5. Klicken Sie auf Hinzufligen. PC-DMIS fugt die Aufspannung in die Liste
Vorhandene Aufspannungen ein. Diese Aufspannung erscheint sogar fur
andere Messroutinen in dieser Liste.

Arbeiten mit Aufspannungsdateien
Verwenden von .DRAW-Dateien

PC-DMIS speichert Aufspannungsdateien mit der Dateinamenerweiterung ".DRAW" im
Unterverzeichnis "models\quickfix" des Installationsverzeichnis von PC-DMIS.

Daruber hinaus speichert PC-DMIS eine Definition einer jeden Aufspannung in einer
speziellen Datendatei (Dateinamenerweiterung ".dat"), die sich im
Installationsverzeichnis von PC-DMIS befindet.

e Wenn die Aufspannung urspriinglich zusammen mit PC-DMIS geliefert wurde, ist
sie in der Datei QuickFix.dat abgelegt.

e Handelt es sich bei der Aufspannung um eine vom Benutzer erstellte
Aufspannung, dann ist die Definition in der Datei UserQuickFix.dat abgelegt.

Eine typische Aufspannungs-Datendatei besteht aus zwei Zeilen fir jede Aufspannung:
eine Zeile ITEM: und eine Zeile cadgeom. In einem Texteditor sieht diese Datei etwa
SO aus:
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ITEN: F20=501=50 RAYCO=ITANDOFF

cadgesm 0 0 0 1000 1000 10 REO-501-30.draw

ITEM: RZ0-5050-30 RAYCO-STANDOFF

cadgeom 0 0 0 1 000 1000 10 R20O-5050-50.draw

ITEM: R20-T7550-50 RAYCO-STANDOFF

cadgeom 0 0 0 1 000 1000 10 RZO-7550-50.drav

ITEN: Adapter-16dx20b-noThread SUIFTFIX-ADAPTER

cadgecm 0 0 0 1000 1000 10 Adaprer=16d=20h=-noThread, drav
ITEN: Adapeer-Z0dxZ0kh-noThread IVIFTFIX-ADAPTER

cadgesm 0 00 1 000 1000 10 Adapeer-Z0dx:0h-noThread.deaw
ITEM: Adapeer-16dx20h-withPin SWIFTFIE-ADAPTER

cadgeom 0 0 0 1 000 1000 10 Adapter-16dx20bh-withPin.draw
ITEN: Adapter-20dx20b-withPin SWIFTFIX-ADAFTER

cadgeom 0 0 0 1000 1000 10 Adaprer-Z20dx20h-vithPin.doaw
ITEN: Adapter=Joint SWIFTFIX=-ADAPTER

cadgesm 0 00 1 000 1000 10 Adaprer-Joint.draw

Ein kleines Beispiel einer "QuickFix.Dat"-Datei

So verwenden Sie .DRAW-Dateien fur benutzerdefinierte Aufspannungen
aus einer friheren Installation

1. Schlie3en Sie PC-DMIS und 6ffnen Sie den Windows Explorer.

2. Bevor Sie neue, benutzerdefinierte Aufspannungen fur lhre neue Installation
erstellen, kopieren Sie die .DRAW-Dateien vom Unterverzeichnis
"models\quickfix" Ihrer friheren Installation und fligen sie in das Unterverzeichnis
"models\quickfix" Ihrer aktuellen PC-DMIS-Installation ein.

3. Kopieren Sie die "userquickfix.dat"-Datei vom Verzeichnis lhrer friheren
Installation und fligen Sie sie in das Verzeichnis Ihrer aktuellen PC-DMIS-
Installation ein.

4. Starten Sie PC-DMIS neu. Die benutzerdefinierten Aufspannungen erscheinen
nun im Dialogfeld Aufspannungen zusammen mit den Aufspannungen, die mit
Ihrer aktuellen PC-DMIS-Installation geliefert wurden.

Die Aufspannungsdateien .DRAW erscheint nicht innerhalb des Dialogfeldes
Aufspannungen, es sei denn, die Datei userquickfix.dat enthalt die erforderlichen
Definitionen fir die Datei. Diese Definitionen werden immer dann hinzugeftigt, wenn Sie
Ihre eigenen, benutzerdefinierten IGES-Dateien als Aufspannungen importieren, wobei
Sie das Dialogfeld Aufspannungen verwenden (siehe Benutzerdefinierte
Aufspannungen hinzuftigen). Weitere Informationen finden Sie unter "Benutzerdefinierte
Aufspannungen hinzufligen".

Wenn Sie die von einem anderen Benutzer erstellten .DRAW-Dateien direkt verwenden
mdochten, aber nicht lhre eigenen Aufspannungen durch Kopieren der Datendatei des
anderen Benutzers Uberschreiben méchten, missen Sie einen Texteditor verwenden,
um die notwendigen ITEM: und cadgeom-Zeilen aus der Datendatei des anderen
Benutzers in Ihre Datendatei einzubinden.
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Verwenden von .QFXT-Dateien

Sie konnen Vorrichtungsdateien auch als .QFXT-Dateien speichern und laden, indem
Sie das Dialogfeld Aufspannung verwenden. Weitere Informationen finden Sie in den
Erklarungen zu den Schaltflachen Speichern und Laden im Abschnitt ,,Verwenden des
Dialogfeldes 'Position Aufspannung™.

Definieren von Tasterwechslern

Bevor Sie lhren Tasterwechsler verwenden kdnnen, miussen Sie diesen in PC-DMIS
auswahlen, eine Anschlusspositionen definieren und die Optionen festlegen, die Sie
damit verwenden kdnnen. Um diese Aufgaben auszufuhren, wahlen Sie Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler. Das Dialogfeld Tasterwechsler wird aufgerufen:

Probe Changer .
Typ2 | Comm | Calibrate | Mount Foint | Ports [
Active probe changer: Frobe Chamger 1 : TYFE= Autochange *|
Number of probe changers: t
Probe changer type: Autachange [ACRL) ':
Docking spied: 5 mm/sac
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler"

Am Anfang enthalt das Dialogfeld Tasterwechsler lediglich die Registerkarte Typ.
Einige oder alle folgenden Registerkarten werden nach Auswahl Ihres Tasterwechslers
und anschlielBendem Klicken auf Ubernehmen verfligbar:

Typ - Verwenden Sie diese Registerkarte, um den Typ des Tasterwechslers flr lhr
System auszuwdahlen und zu definieren.

Kommunikation - Diese Registerkarte dient zu Definition des mit dem Tasterwechsler
zu verwendenden Serienanschlusses.

Kalibrieren - Wird zur Auswahl der aktiven, zu kalibrierenden Tastspitze verwendet.
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Anfahrpunkt - Wird fir die Anderung der Tasterkopf-DSE-Winkelwerte und zur
Bestimmung einer sicheren Bewegungsposition, zu der das KMG nach jedem
Messzyklus fahren kann, verwendet.

Anschlisse - Hier kdnnen Sie die Tasterkonfiguration fur vorhandene
Tasteranschliisse im Tasterwechslermagazin definieren.

PC-DMIS untersttitzt verschiedene Tasterwechsler und Begriffe, die von den
entsprechenden Herstellern verwendet werden. Die Begriffe "Anschluss” und "Garage"
sind gegeneinander austauschbar. Sie beziehen sich beide auf die Position, die die
Tasterkonfiguration halt.

Registerkarte "Typ"

Bevor Sie mit der Kalibrierung beginnen kdnnen, mussen Sie den Typ des
Tasterwechslers fur Ihr System auswéhlen und definieren. Diese Einstellungen sind in
der Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) moglich.

Probe Changer

Type  Calibrate | Mount Point | Ports

Actve probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= OW43L V|
Number of probe changers: 3
Probe changer type: [-:mm. 'J

Hane -
Autochange [ACR1)

ACRZ

ACR3
EE—
CYGHUS

FCR2S

4+ Clignt

LSPX1 [ HR-X (HR-X1-3F)

LSPXLC [/ HR-X [HR-X1-P)

LSFX1H | HR-X [HR-X1-F)

LSFX1SF / HR-X [HR=X1-P-5F)

LSFX3 [ HR-X (HR-%3-F) [
Y LSPX3SF | HR-X (HR-X3-P-5F) ) He
LSS | HR-XS b — ’
MORA

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Docking speed:

Aktueller Tasterwechsler

Die Liste Aktueller Tasterwechsler enthalt numerierte Eintrage (Tasterwechslerl,
Tasterwechsler2, Tasterwechsler3 usw.), denen Sie einen Tasterwechsler und die
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zugehdrigen Werte zuordnen kénnen. Die Anzahl der Eintrage, die in der Liste erscheint
hangt vom Wert im Feld Anzahl der Tasterwechsler ab. Anfanglich zeigt PC-DMIS nur
einen Eintrag in der Liste, in der Regel "Tasterwechslerl", an. Sie kdnnen der Liste
weitere Eintrage hinzufiigen, indem Sie den Wert im Feld Anzahl der Tasterwechsler
erhohen.

PC-DMIS speichert den von lhnen aus der Liste Tasterwechslertyp gewahlten
Tasterwechslertyp sowie andere Werte fur den numerierten Eintrag in der Liste
Aktueller Tasterwechsler.

Anzahl der Tasterwechsler

Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl der
Tasterwechsler an. Der in dieses Feld eingegebene Wert entspricht der Anzahl der
verfligbaren Tasterwechsler in der Liste Aktueller Tasterwechsler.

Tasterwechslertyp

Die verschiedenen Tasterwechslertypen sind in der Auswahlliste Tasterwechslertyp
aufgefuhrt. Zum Beispiel:

Probe Chanmger

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Actve probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= OW43L -

Number of probe changers: 3

Proibe :hnl'gq,'r bype: lm -J
Hone -

Docking speed: Autochange (ACR1)

ACR2

ACR3

EE

CYGHUS

FCR2S

e+ Clignt

LSPFI] [ HR=X [HR-X1-3F)

LSPM1C | HR=X (HR-X1-F)

LSFX1H | HR-X (HR-X1-F)

LSFX15F [ HR-X [HR-X1-P-5F)

LSFX3 [ HR-X [(HR-23-F)

LSFX35F [ HR-X [HR-X3-P-5F) | Hew
LSFXS [ HR-X5 4
MORA

Tasterwechslertyp CW43L

So wahlen Sie einen Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie den Tasterwechslertyp in der Auswabhlliste Tasterwechsler aus.
2. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden.
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Kopplungsgeschwindigkeit

Die Kopplungsgeschwindigkeit kann geandert werden, um den Betrieb des
Wechslerzyklus' optimal anzupassen. Geben Sie einfach einen neuen Prozentsatz in
das Feld Kopplungsgeschwindigkeit zur Einstellung der Kopplungsgeschwindigkeit
ein. Der Standardwert von 5 % ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

Die Kopplungsgeschwindigkeit ist fur einige Typen von Tasterwechslern nicht
verfugbar. Die Steuereinheit verwaltet den Tasterwechslerzyklus, wenn die Option
Kopplungsgeschwindigkeit nicht verflugbar ist. Beispielweise wird der
Tasterwechslerzyklus fur folgende Typen durch die Steuereinheit verwaltet: LSPX1,
LSPX5 und andere LSPX. Fur diese Tasterwechslertypen ibernimmt die Steruereinheit
die Verwaltung der langsamen Kopplungsgeschwindigkeit und diese kann nicht
geandert werden.

Schaltflache Ubernehmen

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Registerkarte "Kommunikation"

Einige Tasterwechslertypen werden tber den seriellen Anschluss (den
Kommunikationsanschluss) an den Computer angeschlossen. Verwenden Sie die
Registerkarte Kommunikation im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler), um Ihren Kommunikationsanschluss (COM)
auszuwahlen und lhre Anschlusseinstellungen zu modifizieren. Weitere Informationen
zu den Einstellungen des COM-Anschlusses finden Sie in der Dokumentation, die
zusammen mit lhrer Computer-Hardware geliefert wurde.
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Probe Changer - e .

Type | Comm Calibrate | Mount Paint | Ports

Settings
Comm FOI'I: MNone - Baud: as00 o

Parity: Even -

Daata bits: 7 -
COMO 9600 E,7,1 stop bits: |1 -

oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

Die Registerkarte Kommunikation erscheint nur dann, wenn Ihr Tasterwechsler tber
den seriellen Anschluss an den Computer angeschlossen wird.

Registerkarte "Kalibrieren"

Um die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler anzuzeigen, wahlen
Sie die Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler.

Pr hanger

obe Change B A8 . ]
Type - Comm | Callbrate | Maunt Paint | Ports

Active probe changer: Probe Chenger 1 : TYPE= Autechange -

Active probe file: LSPX_15_28Y20 -

Active tip: -

Frobe changer port: TC_SLOT] -

@ Full calibration

Calibrate
oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"
Bevor Sie mit dem Kalibrierverfahren beginnen, sollten Sie Folgendes beachten:

e Wahlen Sie den Typ des Tasterwechslers in der Registerkarte Typ aus.

e Vergewissern Sie sich, dass der Taster kalibriert wurde, bevor Sie dieses
Verfahren beginnen. Weitere Informationen finden Sie unter "Definieren von
Tastern” im Abschnitt "Definieren von Hardware".

e Der Wechsler sollte im rechten Winkel zu einer der Achsen des KMGs stehen.
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Im Allgemeinen sollten Sie Tasterwechsler physisch entlang einer der
Maschinenachsen ausrichten. Dies gilt jedoch nicht fur die Tasterwechsler TP20, TP200
und SP600. Fir diese Tasterwechsler muss das Magazin nach wie vor nivelliert
werden. Jetzt kbnnen Sie das Magazin jedoch so drehen, dass die Lange des Magazins
nicht mehr entlang einer Maschinenachse ausgerichtet wird.

Aktueller Tasterwechsler

Wahlen Sie aus dieser Liste den Tasterwechsler, der kalibriert werden soll. Weitere
Informationen finden Sie unter "Registerkarte "Typ™".

Aktuelle Tasterdatei
Wahlen Sie aus dieser Liste einen Taster, der fir den Kalibriervorgang verwendet wird.
Aktive Tastspitze

Wahlen Sie von dieser Liste eine Tastspitzenkonfiguration fur den Taster, den Sie
ausgewahlt haben.

Anschluss des Tasterwechslers

Diese Liste wird in Verbindung mit der Option Einzelne Anschlisse Einmessen
verwendet. Sie konnen damit eine einzelne Anschlisse zum Kalibrieren auswahlen.
Diese Dialogfelder sind erst dann zur Auswahl verfligbar, wenn Sie einen
Tasterwechsler festlegen, der das Einmessen einzelner Anschliisse unterstitzt.
Volles Einmessen

Bei Auswahl der Option Volles Einmessen misst PC-DMIS den gesamten
Tasterwechsler. Dies ist die am haufigsten verwendete Kalibrierungsmethode und fir
einige Wechslertypen die einzig Verfiugbare. Es wird dringend empfohlen, eine volle
Kalibrierung auszufihren.

Partielles Einmessen

Diese Option kalibriert nur einen Teil des Tasterwechslers. Diese Option erscheint nur
fur solche Tasterwechsler, die diese Option unterstitzen.
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Einzelnen Anschluss Einmessen

Bei einigen Tasterwechslern, wie dem ACR1, ist nach einer erfolgreichen vollen
Kalibrierung auch die Messung einer einzelnen Tasteranschlisse zulassig. Die Option
Einzelnen Anschluss Einmessen steht nur fiir solche Tasterwechsler zur Verfiigung,
die diese Option unterstitzen.

Schaltflache "Kalibrieren"

Bevor der Tasterwechsler verwendet werden kann, miussen die Anschliisse des
Wechslers mit dem geeigneten Kalibrierverfahren definiert werden. Die folgenden
Abschnitte erlautern die Kalibrierverfahren fur verschiedene Tasterwechsler. Wenn Sie
einen anderen Typ verwenden, benutzen Sie das Kalibrierverfahren fiir den
Tasterwechsler FCR25 als Anleitung. Diese sollte allen unterstitzten Typen am ehesten
entsprechen.

Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25

Kalibrierung des Tasterwechslers ACR1

Kalibrierung des Tasterwechslers ACR3

Kalibrierung des Tasterwechslers CW43

Kalibrierung des Tasterwechslers HR-MP (verwendet mit TM oder THD)

Kalibrierung des Tasterwechslers HR-MS (verwendet mit LSPX1)

Tasterwechsler I++ Client definieren

Kalibrieren des Tasterwechslers LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P)

Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)

Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)

Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)

Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX5 / HR-XS

Kalibrierung des Tasterwechslers SPC600

Kalibrierung des Tasterwechslers SCR200

Kalibrierung des Tasterwechslers SP600
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Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-PR / HR-P
Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R / HR-R
Kalibrierung des Tasterwechslers SP20

Kalibrierung des Tasterwechslers TP200

Kalibrierung des Tasterwechslers Travel Rack HR-X1-TR

Kalibrieren des Tasterwechslers FCR25

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler Renishaw FCR25 stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler
FCR25.

Zwei Einsatze, der PA25-SH und der PA25-20, werden zusammen mit dem FCR25-
Magazin verwendet, um die verschiedenen Tastertypen unterzubringen.

Einsatze PA25-SH und PA25-20

Die folgende Abbildung eines Tasterwechslers FCR25 zeigt beispielsweise drei
Anschlisse: zwei mit Einsatzen und einen ohne Einsatz (Taster sind ebenfalls
abgebildet). Der linke Anschluss zeigt einen Einsatz PA25-SH und der Anschluss rechts
zeigt einen Einsatz PA25-20. Der mittlere Anschluss besitzt keinen Einsatz.

Tasterwechsler FCR25 - Anzeige von Einsatzen und Tastertypen
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Der Tasterwechsler FCR25 muss zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterwechsler FCR25
kann mit dem MRS-Magazin oder den eigenstandigen 3- oder 6-Anschlussmagazinen
auf den Tisch montiert werden. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler FCR25 auswéhlen
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Anschlisse

Schritt 4 - Tasterwechsler vorbereiten

Schritt 5 - Kalibrierung beginnen

Schritt 6: Anschluss 1/ PA25-SH-Einsatz messen
Schritt 7: Anschluss 3 / PA25-20-Einsatz messen
Schritt 8: Anschluss 2 / Kein Einsatz messen
Schritt 9 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus
So wahlen Sie den Tasterwechsler FCR25 aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag FCR25 aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen geeigneten Wert ein. Der
Standardwert von 5 % ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.
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Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fr den Tasterwechsler FCR25 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler,
an die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie
sollten eine Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder
dem Werkstiick vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=FCR25.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
,0“. Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewulnschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschlisse, die lhre Tasterwechsler verwendet.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Das folgende Beispiel besitzt einen PA25-SH-Einsatz im Anschluss 1 (links), KEINEN
EINSATZ im Anschluss 2 (Mitte) und einen PA25-20-Einsatz im Anschluss 3 (rechts).

124



Definieren von Tasterwechslern

So definieren Sie die Anschliisse fiir lhren Tasterwechsler FCR25:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=FCR25.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Anzahl der Anschlisse, teilbar
durch 3, fur Ihren Tasterwechsler FCR25 ein. PC-DMIS listet dann die
angegebene Zahl von Anschliissen als "Anschlisse" auf (beispielsweise
Anschluss 1, Anschluss 2, Anschluss 3 usw.). Bis die Anschlisse definiert
werden, zeigt PC-DMIS diese "Anschluss"-Eintrage als "UNDEFINIERT" an. Sie
mussen alle Anschliisse im Magazin definieren, bevor Sie beginnen.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Foint| Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= FCR25 "]

+-Part 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:30,30 TYPE:D,UNDEFINED
H-Fort 2 0,000, 0,000, 0.000 CD:30,30 TYPE:0,UNDEFINED
H-Fort 3 0,000, 0.000, 0.000 CD:30,30 TYPE:0,UNDEFINED

Edit Part Data Humber of ports:

ocJ o |

Registerkarte "Anschlisse" mit nicht definierten Anschliissen

4. Wahlen Sie einen Anschluss aus der Liste aus und klicken Sie auf
Anschlussdaten bearbeiten. Das Dialogfeld Anschlussdaten fur
Tasterwechsler wird angezeigt.
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5. Wabhlen Sie aus der Liste Anschlusstyp entweder KEIN EINSATZ, PA25-SH
oder PA25-20 aus.

6. Sie kbnnen die XYZ-Werte flr die Position des Mittelpunktes des Anschlusses
eingeben oder das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese
Werte bei erfolgreicher Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe "Schritt 9 -
Uberpriifung der Kalibrierergebnisse".

7. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der Anschlussdaten zu speichern.

8. Wiederholen Sie Schritt 4 bis 6 fur alle Anschliisse in Ihrem Wechsler.

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= FCR25 "]

+-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:30,30 TYFE:2,PA25-SH
H-Port 2 0,000, 0,000, 0.000 CD:30,30 TYPE:1,NO INSERT
+-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:30,30 TYPE:3,PA25-20

Edit Part Data Humber of ports:

Registerkarte "Anschlisse"
9. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.
Im nachste Schritt wird die Kalibrierung des Tasterwechslers vorbereitet.

Schritt 4 - Tasterwechsler vorbereiten

Der Kalibriervorgang kann fur den Tasterwechsler FCR25 je nach Art und
Lage der Einsatze fir den jeweiligen Anschluss leicht variieren. Der hier beschriebene
Vorgang soll Ihnen veranschaulichen, auf welche Weise PC-DMIS bei der Kalibrierung
eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:
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PC-DMIS-Meldung

Jede FCR25-Einheit enthalt 3 Garagen. Unterschiedliche Typen der technischen
Tasterwechsler kdnnen eine unterschiedliche Anzahl von FCR25-Einheiten enthalten.
Der aktuelle Tasterwechsler ist so konfiguriert, dass er insgesamt 3 Anschlisse hat,
was bedeutet, dass er eine FCR25-Einheit haben sollte.

Bitte 6ffnen Sie mit Hilfe von Unterlegkeilen alle Deckel und entfernen Sie alle Taster
aus den Anschlissen.

1. Lesen Sie die Anweisungen der vorangehenden Aufforderung und tberprifen
Sie die korrekte Anzahl von Anschlissen und FCR25-Einheiten (eine Einheit
besteht aus einem Satz von drei Anschlissen).

2. Offnen Sie vor der Kalibrierung den Deckel jedes Anschlusses. Verwenden Sie
die Unterlegkeile mit dem breiten Ende zum Ende des Anschlusses, um diese
offen zu halten.

Ein ,Unterlegkeil” ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei
Anschlisse passt, um deren Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine
Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen Garage 2 und Garage 3, der die
Deckel offen halt. Ohne einen Unterlegkeil wirden sich die Deckel schliel3en, wie
beim Garage 1 zu sehen ist.

Unterlegkeil, der die Deckel von zwei Anschlissen offen halt

3. Entfernen Sie alle Module und Taster bei getffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen, wie unten
veranschaulicht.
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(A) - Unterlegkeile

4. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen
kénnen.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.
Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

Bevor Sie mit dem Kalibriervorgang starten, missen Sie die Taster fur die Kalibrierung
Ihres Tasterwechslers FCR25 bestimmen oder Uberprtfen.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer

Type | Calibrate | Mouwnt PDIM: Parts |

Activie prabe changer: | Probe Changer 1 : TYFE= FCR25 -
Active prabe file: 1 3X50 4 3x30 » | (neads SM25)
Adtive tip: -

Probe changer port: DT1 INS0 4 I -
Second probe file: 1 3504 330 = | (needs TRa0)
Secand tig: -

'@ Full calibration

Single port calibration | _Call_inr?m g

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=FCR25.
3. Bestimmen Sie die Art der Kalibrierung. Die folgenden Optionen sind verfligbar:
e Wenn Sie nur einen Anschluss kalibrieren wollen, wahlen Sie die Option
Einzelnen Anschluss Einmessen. Wenn Sie Einzelne Garage
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einmessen wahlen, mussen Sie auch den bendétigten Anschluss aus der
Liste Anschluss des Tasterwechslers auswahlen.

e« Wenn Sie alle Anschlisse des FCR25 kalibrieren wollen, wahlen Sie die
Option Volles Einmessen. In dieser Dokumentation wird die Option
Volles Einmessen beschrieben.

4. Wahlen Sie den derzeitig befestigten Taster, der die aktuelle Tasterkonfiguration
definiert, aus der Liste Aktuelle Tasterdatei aus.

5. Wabhlen Sie die aktuelle Tastspitze aus der Liste Aktuelle Tastspitze.

6. Sollte ein Anschluss eine zweite Tasterdatei zur Aufnahme des Tastertyps
erfordern, wéahlen Sie die erforderliche Tasterdatei, die die zweite
Tasterkonfiguration definiert, aus der Liste Zweite Tasterdatei aus. Wahlen Sie
dann die benotigte Tastspitze aus der Liste Zweite Tastspitze aus. Ein PA25-
20-Einsatz wirde beispielsweise verlangen, dass Sie einen SO25TP20_3 oder
so ahnlich angeben, um die mit dem Einsatz verwendete Gréi3e des Tasters
anzupassen.

7. Klicken Sie auf Kalibrieren, wenn der Vorgang gestartet werden kann.

Im n&chsten Schritt misst PC-DMIS den Anschluss 1.
Schritt 6: Anschluss 1/ PA25-SH-Einsatz messen

PC-DMIS leitet Sie fur den Tasterwechsler FCR25 mit einer Reihe von Meldungen
durch die Messung von Anschluss 1 (auf3en links). Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen fir jeden Messpunkt
auf.

1. Messpunkt 1 oben auf der Flache:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt an der oberen Seite der vorderen linken Ecke fur
Garage 1 auf (es handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten
Messpunkt auf der Oberseite von Anschluss 1 (siehe folgende Abbildung):

Erster Messpunkt auf der oberen Flache von Anschluss 1
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem
Dialogfeld Ausfihren aufgefordert.

2. Messpunkt 2 auf der vorderen Flache:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Vorderseite der vorderen linken Ecke fir
Garage 1 auf (es handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den zweiten
Messpunkt auf der Vorderseite von Anschluss 1 (wie in der folgenden Abbildung
angezeigt):

Zweiter Messpunkt auf der vorderen Flache von Anschluss 1

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem
Dialogfeld Ausfihren aufgefordert.

3. Messpunkt 3 auf der Innenseite:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Innenseite der vorderen linken Ecke flur
Garage 1 auf (es handelt sich um die lokale Garage 1 auf FCR25 Einheit-Nr. 1).

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der inneren
Flache von Anschluss 1 (siehe untere Abbildung):

Dritter Messpunkt auf der Innenseite von Anschluss 1
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Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem
Dialogfeld Ausfihren aufgefordert.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage fur den Tasterwechsler. Diese
drei Messpunkte waren die Gleichen, auch wenn der Anschluss nicht Gber einen
Einsatz verfugen wirde. Wenn Sie in diesem Anschluss einen PA25-20-Einsatz
verwendet hatten, waren die Messpunkte auf dem Einsatz in einer ahnlichen Art und
Weise aufgenommen worden.

Sie werden nun im folgenden Hinweisfeld aufgefordert, einige wenige Schritte
auszufuhren:

PC-DMIS-Meldung

Fuhren Sie die folgenden Schritte in der angegebenen Reihenfolge aus.
1. Entfernen Sie den aktuellen Taster SH-1/2/3.
2. Hangen Sie das SHSP an (Tasterhalter-Einstellungsstick).

3. Rucken Sie den Taster in eine sichere Position mit einer klaren Zugangslinie zu
dem(n) Anschluss(Anschlissen), der(die) kalibriert wird(werden).

4. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt die Maschine mit dem CNC-Messvorgang.

Befolgen Sie die Anweisungen im Hinweisfeld:

1. Entfernen Sie den bestimmten Taster (in diesem Fall Taster SH-1/2/3).
2. SHSP wie in der folgenden Abbildung befestigen:
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

SHSP befestigen
(A) - SHSP

(B) - SH-1/2/3

Hinweis: Immer dann, wenn Sie angewiesen werden, den Taster in eine
"sichere Position" oder in eine Position "mit einer klaren Zugangslinie" zu rtcken,
sollten Sie den Taster in eine Position vor und etwas tber dem Magazin bewegen.

3. Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung
beginnt.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

o PC-DMIS misst automatisch die drei Messpunkte mit dem SHSP, die
zuvor mit dem Taster SH-1/2/3 aufgenommen wurden.

o Es wird auRerdem ein Messpunkt auf der gegeniiberliegenden Innenseite
aufgenommen.

e Damit ist die Messung von Anschluss 1 abgeschlossen.
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Im n&chsten Schritt messen Sie Anschluss 3.

Schritt 7: Anschluss 3/ PA25-20-Einsatz messen

Bevor PC-DMIS mit der Messung von Anschluss 3 (ganz rechts) des Tasterwechslers
FCR25 beginnen kann, muss zuerst sichergestellt werden, dass der Taster der zuvor
fur die Zweite Tasterdatei in Schritt 5 angegebenen Tasterdatei entspricht.

1. Entfernen Sie bei Aufforderung das aktuelle Modul und fiigen Sie das Modul
TM25-20 an das Ende des Tasterkdrpers. In der unteren Abbildung sind das
Modul TM25-20 und der Taster vom Typ TP20 nach diesem Wechsel abgebildet:

w.il

Modul TM25-20 und Taster TP20

Je nach Tasterwechslerkonfiguration des FCR25 ist ein Auswechseln
der Taster nicht unbedingt notwendig. Sind beispielsweise keine Einsatze in
einem der Anschlisse vorhanden, dann kdnnte dieser Tasterwechsel tberfliissig
sein. Der in diesem Schritt angegebene Wechsel dient lediglich der Aufnahme der
Kalibrierung von Anschluss 3 mit Einsatz PA25-20.

2. Klicken Sie nachdem Wechsel des Tasters auf OK. PC-DMIS zeigt eine der
folgenden Meldungen an:

PC-DMIS-Meldung

Fahren Sie den Taster in eine sichere Position mit einem freien Zugang zu der(n)
Garage(n), die kalibriert wird bzw. werden, und klicken Sie dann auf OK.

Wenn Sie auf "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen.

3. Nachdem der Taster an einen sicheren Ort bewegt wurde, klicken Sie auf OK.
PC-DMIS beginnt dann mit der CNC-Messung des Einsatzes in Anschluss 3.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

In den folgenden Bildern ist die Aufnahme von Messpunkten durch den Taster
abgebildet. PC-DMIS nimmt Messpunkte zur Bestimmung der Lage des Einsatzes
automatisch auf.

Im nachsten Schritt messen Sie Anschluss 2.
Schritt 8: Anschluss 2/ Kein Einsatz messen

1. Vor dem Messen von Anschluss 2 fur den Tasterwechsler FCR25 werden Sie
aufgefordert, das Modul, das fur die Messung von Anschluss 3 verwendet wurde,
zu entfernen:

PC-DMIS-Meldung

Entfernen Sie das Modul vom Tastkdrper, riicken Sie zu einer sicheren Position
vor und klicken Sie dann auf OK.

Wenn Sie "OK" klicken, wird die Maschine mit dem CNC-Vorgang beginnen, um
den Tasterkdrper zu einer Position oberhalb des Anschlusses 2 zu lenken.

2. Nachdem Sie das Modul entfernt und den Taster an einen sicheren Ort geruckt
haben, klicken Sie auf OK, um mit dem Vorgang fortzufahren.

134



Definieren von Tasterwechslern

135

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

PC-DMIS fahrt den Tasterkorper an eine Position oberhalb von Anschluss 2
(siehe untere Abbildung). (Die Abbildung zeigt auch das Modul, das Sie bei der
nachsten Aufforderung von PC-DMIS anfuigen werden.)

Position mittig tber Anschluss 2

Der Messvorgang von Anschluss 2 wirde fur alle anderen Anschlisse
angewendet, wenn in keinem der Anschliisse ein Einsatz vorhanden ware. Die
Anschlisse wirden aulRerdem in einer anderen Reihenfolge gemessen werden
(zuerst Anschluss 1, gefolgt von Anschluss 2 und dann Anschluss 3).
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PC-DMIS-Meldung

Setzen Sie das gewiinschte Modul in die Garage ein, und fahren Sie den
Tastkorper langsam nach unten in Richtung Modul. Achten Sie darauf, nicht mit
der Garage zu kollidieren.

Weiter herabsetzen, bis das Modul wegen der magnetischen Anziehungskraft
leicht aufwarts springt. Beobachten Sie, ob das Modul gerade nach oben springt
(deutet auf gute Ausrichtung) oder kippt (deutet auf schlechte Ausrichtung).

Positionieren Sie neu und wiederholen Sie, falls nétig, bis Sie mit der Ausrichtung
zufriegen sind. Klicken Sie dann auf "OK".

3. Folgen Sie der Aufforderung, das Modul in den Anschluss zu platzieren. Fahren
Sie den Tastkdrper dann langsam nach unten in Richtung Modul, bis das Modul
wegen der magnetischen Anziehungskraft aufwarts in Richtung Tastkorper
springt. Positionieren Sie den Tastkorper bei einer schlechten Ausrichtung mit
Hilfe des Bedienelements neu und wiederholen Sie den Vorgang so lange, bis
Sie eine gute Ausrichtung erhalten.

In den folgenden Bildern ist das oben beschriebene Verfahren abgebildet.

o Langsames Nach-Unten-Fahren des Tasterkorpers:

e Gekipptes Modul bei einer schlechten Ausrichtung:
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4. Klicken Sie auf OK, wenn eine gute Ausrichtung erreicht wurde. Es erscheint
folgende Aufforderung:

PC-DMIS-Meldung

Fahren Sie den Tastkorper langsam nach unten auf das Modul. Halten Sie
SOFORT an, wenn die LED auf dem Tastkopf leuchtet, und klicken Sie dann auf
IIOKII.

Beim Klicken auf OK wird die Maschine mit einer kleinen CNC-Bewegung
beginnen, um das Setzen des Tasterkdrpers in das Modul abzuschliel3en.

Die untere Abbildung zeigt den Tasterkdrper, der kurz vor dem Erleuchten der
LED nach unten bewegt wurde:

5. Beachten Sie den schmalen Zwischenraum zwischen Tastkorper und Modul
SM25-2. Ab dieser Stelle fahren Sie mit dem Nach-Unten-Fahren des Tasters
fort und halten an, sobald die LED leuchtet. Dadurch wird der Zwischenraum
nicht vollkommen geschlossen. Klicken Sie auf OK, um den Vorgang zu
beenden.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

An dieser Stelle fahrt der Tasterkorper automatisch das letzte Stiick nach unten,
um das Tastermodul aufzusetzen und den Zwischenraum zu schliel3en. Es
erscheint folgende Aufforderung:

PC-DMIS-Meldung

Entlang nur einer Achse (so viel wie moglich) bewegen Sie den Taster frei vom
Anschluss und klicken dann auf "OK".

6. Fahren Sie den Taster gerade vom Anschluss weg in eine Position vor dem
Anschluss (siehe folgende Abbildung):

7. Klicken Sie auf OK. Damit ist die Messung von Anschluss 2 abgeschlossen. Sie
werden dann aufgefordert, die Konfiguration zurtick auf die urspriingliche
Tasterkonfiguration einzustellen.
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PC-DMIS-Meldung

Stellen Sie die Tasterkonfiguration fur Taster SP25_4 X 50 wieder her und
bestéatigen Sie mit OK.

8. Entfernen Sie, falls erforderlich, das aktuelle Modul und fligen Sie die Module
und Tastspitzen, die die angeforderte Tasterdatei bilden, hinzu. Klicken Sie
abschlielRend OK. Es erscheint folgende Aufforderung:

PC-DMIS-Meldung

Das Kalibrierungsverfahren ist jetzt abgeschlossen.

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers FCR25 abgeschlossen.. Der nachste
Schritt beschreibt, wie Sie Ihre Kalibrierung tberprtfen konnen.

Schritt 9 - Uberpriufung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler FCR25
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben
fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type ] Carmm ] Calil:urate1 Mount Point  Ports ]

Active probe changer:

- Paort 1 494,886, 634,492, -276.624 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe atkached)
- Port 2 494,655, 620,619, -276.704 CD:50,50 TYPE:&,CenterPost (Probe attached)
[+ Port 3 494,748, 556,950, -276.721 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe atkached)
[+ Part 4 494,610, 502,402, -276.774 CD:50,50 TYPE:S,MOD. 65 (Probe atkached)

Edit Port D1ata ‘ Humber of ports: 4

K | Cancel Appl ‘ Help ‘

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen
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Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kdonnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG
ausgerichtet sein.

o Die X- und Y-Werte sollten dieselben Abstdnde zwischen den Garagen
aufweisen (etwa 40 mm).

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben Hohe befinden.

:So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler:

1.

Wahrend der Ausfiihrung einer Messroutine werden Tasterelemente, die zu
jedem der Garagen hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls
TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch von der Garage
aufgenommen.

. Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkérper zum Anfahrpunkt und dann in die leere

Garage, um den aktuellen Taster abzulegen.

Die Schlussel des Magazins drehen sich zur Freigabeposition. Der aktuelle
Taster verbleibt in der Garage wéahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen nach
oben bewegt.

Der Tasterkdrper bewegt sich tiber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.
Der Tasterkdrper fahrt zum neuen Taster herunter. Die Schlissel drehen sich
wieder, um das neue Modul automatisch anzukoppein.

Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

Das KMG setzt die Messung des Werkstticks mit dem neu geladenen Taster fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers ACR1

Dieser Abschnitt beschreibt die Definition und den Kalibriervorgang des
Tasterwechslers ACRL1.

Alle Anschlussposition werden ohne Einséatze verwendet. Wenn Sie jedoch planen, in
einer der Garagen eine Tasterverlangerung anzuwenden, muss diese vor dem Start als
Teil des Anschlusstyps definiert werden.
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Tasterwechsler ACR1 mit zwei verschiedenen Tasterverlangerungen, die hier in Garage
7 und 8 verwendet werden

Der Tasterwechsler ACR1 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Eine Anleitung zur Montage
finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler geliefert
wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR1 auswéhlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss

Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 4 - Definition der Anschlisse

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 6: Anschluss 1 messen

Schritt 7: Anschluss 8 messen

Schritt 8 - Messen der Datumskugel

Schritt 9 - Messen der Datumskugel mit PEM-Erweiterung(en) (optional)

Schritt 10 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
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Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1 aus

So wahlen Sie den Tasterwechsler ACR1:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag ACR1:

erb-eCmrrger
Type | Comm | Calbeate | Mount Poirt | Ports |
Active probe changer. Probe Changer 1 TYPE=Auochange R
MNumber of probe changers |'|
Probe changer type | Autechange (ACRT) =l
Docking speed | 5%
oKk | Conce | | hee

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

5. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen geeigneten Wert ein. Der
Standardwert von 5 % ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

Im n&chsten Schritt werden Sie den Kommunikationsanschluss definieren.
Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss
Sie kdnnen den Tasterwechsler ACR1 in einem der zwei Modi verwenden:

e Host-Modus - In diesem Modus ist die Steuereinheit des Tasterwechslers tGber
ein Kabel mit dem Kommunikationsanschluss auf dem Rechner verbunden. Alle
Funktionen basieren auf Signalen zwischen den beiden Geraten. Der
Tasterwechsler muss, wenn er im Host-Modus verwendet wird, an einen seriellen
Kommunikationsanschluss angeschlossen werden. Bevor der Kalibriervorgang
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beginnen kann, muss dieser Kommunikationsanschluss (Komm.-Anschluss)
identifiziert werden.

Wenn Sie den Host-Modus verwenden, beachten Sie die folgenden Schritte.

e Modus ,Eigenstandig” - In diesem Modus findet keine direkte Kommunikation mit
dem Rechner oder mit PC-DMIS statt. Das bedeutet, dass alle Funktionen des
Tasterwechslers aufgrund einer Zeitsteuerung ablaufen. Der Tasterwechsler ist
auf Zeitvorgabe zur Durchfuihrung eines Wechslerzyklus' (um Hardware des
Tasterwechslers abzulegen bzw. aufzunehmen) angewiesen. Die Modi kdnnen
mit dem Kippschalter auf der Ruckseite der Magazinsteuereinheite(en)
konfiguriert werden. Sie werden in der Dokumentation von Renishaw oder den
Handbichern der entsprechenden KMG-Konfiguration, aber nicht hier erlautert.

Wenn Sie den eigenstandigen Modus verwenden, gehen Sie zu "Schritt 3 -
Definieren Sie den Anfahrpunkt".

So definieren Sie den Kommunikationsanschluss:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kommunikation im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie im Feld Kommunikationsanschluss den Anschluss 2 (typisch far
Host-Modus) oder Kein (fur eigenstandigen Modus). Die Einstellungen sind
abhéangig von der Konfiguration der Maschine.

[ Frobe Changer
Tipe Comm | Calbvate | Mount Point | Pots |
5 Scﬂng: o —
Commpot: |ENENENN ~| | 5. 0~
Party [Even =]
Data bits 7 __-:J
COM2 9600 E.71 Stop bits: 1 |
ok | coce | | o |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

143



Definieren von Hardware

3. Sofern nicht anders angegeben, verwenden Sie die folgenden
Standardeinstellungen:

Baud: 9600
Paritat: Gerade
Datenbits: 7
Stoppbits: 1

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieBen.

5. Starten Sie PC-DMIS neu, damit die neuen Einstellungen fur den Anschluss
tibernommen werden. Dieser Schritt ist aul3erst wichtig. Wenn die
Anschlusseinstellungen geédndert wurden und PC-DMIS nicht neu gestartet wird,
arbeitet das System nicht richtig.

6. Nachdem PC-DMIS neu gestartet wurde, wéahlen Sie die Option Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler, um das Dialogfeld Tasterwechsler
aufzurufen.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 3 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler ACRL1 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an
die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie
sollten eine Stelle bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem
Werkstuck vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer
Type | Comm | Calbrate Mourt Fort | perts |
Active probe changer.
|:'race Changer 1 ; TYPE= Autochange ﬂ
Probe head wnat angle: Machine postion
Aange lo ¥ o
B angle |0 ¥ T
2 [o
Rsad Machine |
ok | tacd | | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=ACRI.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
,0“. Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlisse, die lhre Tasterwechsler verwendet.
Schritt 4 - Definition der Anschliisse
Das folgende Beispiel besitzt eine Tastererweiterung in Anschluss 7 und Anschluss 8.

Wenn Sie eine Tastererweiterung wie diese verwenden, missen Sie diese vor der
Kalibrierung identifizieren sowie definieren.
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So definieren Sie die Anschliisse fiir lhren Tasterwechsler ACR1:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler). Wenn der Tasterwechsler
zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tasteranschliisse alle als
UNDEFINIERT eingeblendet:

Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mourt Point  Ports |

Active prbe changer:
[ & Peet 1 0000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE.D.UNDEFINED
& Pet 2 (0,000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:O,UNDEFINED
+ Pot 3 0.000, 0.000. 0.000 CO:50.50 TYPE:0UNDEFINED
#-Port 4 0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:D UNDEFINED
- Peet 5 0000, 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPED.UNDEFINED
& Pet 6 (0,000, 0,000, 0.000 CD:50.50 TYPE.DUNDEFINED
& Peet 7 (0,000, 0.000. 0.000 CD:-50.50 TYPE:O,UNDEFINED
+ Pot 8 0.000, 0.000. 0.000 CO:50.50 TYPE:0UNDEFINED
Edit Port Diatas Humber of poris:

ok | cocel | | Hee |

d

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse" mit nicht definierten
Anschlissen

Sie mussen alle Anschlisse im Magazin definieren, bevor Sie beginnen.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler die Option
TYPE=Autochange aus.
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3. Wabhlen Sie einen Anschluss aus der Liste aus und klicken Sie auf
Anschlussdaten bearbeiten. Das Dialogfeld Anschlussdaten fur
Tasterwechsler wird angezeigt.

Probe Changer Port Data

Port number: 1 Port type:

A 0,000 mm |Probe Attached ;}
LINDEFINED

e —— Prob
¥ :|0.000 oty Extension Only
Before drop-off Before pickup
Z:|0.000 mm 50) i | 50 mim
-
I r
| Restore Type | O l Canced |

Dialogfeld ,Tasterwechsler” - Registerkarte ,,Anschliisse” mit Auswahloptionen fur
Anschlusstyp

4. Fur jeden Anschluss mussen Sie deren Inhalt entweder als "Taster befestigt"
oder "Nur Erweiterung" einstufen. Wahlen Sie den entsprechenden Anschluss
aus der Liste Anschlusstyp aus.

o Taster befestigt - In den Anschliissen befinden sich nur Tastereinheiten;
oder der Anschluss ist leer.

e Nur Erweiterung - Der Anschluss enthalt eine Tastererweiterung
(,Renishaw PEM Autojoint to Autojoint Extension Bar®, allgemein als PEM
bezeichnet). Das PEM ist in verschiedenen Langen verfugbar; die Lange
ist zu diesem Zeitpunkt aber noch unerheblich.

5. Sie kénnen die XYZ-Werte flr die Position des Mittelpunktes des Anschlusses
eingeben oder das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese
Werte bei erfolgreicher Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe "Schritt 10 -
Uberpriifung der Kalibrierergebnisse".

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen an den Garagendaten zu speichern und
schliel3en Sie dann das Dialogfeld Anschlussdaten fur Tasterwechsler.
Wiederholen Sie Schritt 4 und 5fUr alle Anschliisse in Ihrem Wechsler.

Im folgenden Beispiel wurden die Anschlisse 1 bis 6 so definiert, dass sie nur
einen Tasterkorper enthalten. Die Anschliisse 7 und 8 besitzen jeweils eine PEM-
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Tastererweiterung. Es muss sich dabei nicht unbedingt um angrenzende
Anschlisse handeln, dies wurde hier nur zur Veranschaulichung verwendet.

Probe Changer

Type | Comm | Calbrate | Mourt Pomt  Forta |

Active probe changer: [Pﬂ:-be Changer 1 : TYPE= Autochange L-I

H

0.000. 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE7.Probe Atached (changes pending) £
0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE 7 Probe Attached fchanges pending) B
0.000, 0.000, 0.000 CO-5050 TYPE:7 Probe Atached (changes pending)
0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE:7 Probe Attached fchanges pending)
0.000, 0.000. 0.000 CD-50.50 TYPE.7 Probe Atached {changes pending)
0.000. 0.000. 0.000 CD:50.50 EXT:UNDEFINED, UNDEFINED, UNDEFINED. 0 T
0.000, 0.000. 0,000 CO-50.50 EXT:UNDEFINED, UNDEFINED, UNDEFINED. 0 T <

m F

& -H

[FERTEAEE
fddd447

&

EdtPetDats | Haumte of pets.

oK | Cacel | hoy |  He |
Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit definierten
Anschlissen

7. Klicken Sie auf Ubernenmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Der Kalibriervorgang kann fur den Tasterwechsler ACR1 je nach Art und Lage
der Einséatze fur den jeweiligen Anschluss leicht variieren. Der hier beschriebene
Vorgang soll Ihnen veranschaulichen, auf welche Weise PC-DMIS bei der Kalibrierung
eines jeden Anschlusstyps vorgeht.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:
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PC-DMIS-Meldung

Klicken Sie bitte auf ,,OK* und 6ffnen Sie dann alle Deckel der Tasterwechsler mit
Unterlegkeilen und entfernen Sie alle Taster aus dem Wechsler, bevor Sie
irgendwelche Messungen durchfuhren.

Hinweis: Sie kdnnen alle Zyklus- oder Sperrfehler, auf die die Statusanzeige des
Wechslers wahrend dieser Kalibrierung moglicherweise hinweist, ohne Bedenken
ignorieren.

1. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.

2. Offnen Sie vor der Kalibrierung den Deckel jedes Anschlusses. Verwenden Sie
die Unterlegkeile mit dem breiten Ende zum Ende des Anschlusses, um diese
offen zu halten.

Ein ,Unterlegkeil” ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei
Anschlisse passt, um deren Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt eine
Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen mehreren angrenzenden
Anschlussen, der die Deckel offen halt.

Unterlegkeile zwischen mehreren angrenzenden Garagen
Ohne einen Unterlegkeil wiirden sich die Deckel schliel3en.

3. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen, wie unten
veranschaulicht.
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Tasterwechsler ACR1 mit leeren Anschlissen, die mit Unterlegkeilen offen
gehalten werden

4. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Messen von Anschluss 1 beginnen
kénnen.

Im ndchsten Schritt messen Sie Anschluss 1.

Schritt 6 - Messen Sie Anschluss 1

PC-DMIS leitet Sie fur den Tasterwechsler ACR1 mit einer Reihe von Meldungen durch
die Messung von Anschluss 1 (auf3en links). Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen fir jeden Messpunkt
auf.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fur den Anschluss 1 auf.
Die Messung muss in der Mitte etwas uber dem Metallschlissel erfolgen.

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten
Messpunkt auf der Ruckseite (Bogen) von Anschluss 1 (wie in der folgenden Abbildung
angezeigt):
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Rickseite von Anschluss 1

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem
Dialogfeld Ausfihren aufgefordert.

Im ndchsten Schritt messen Sie Anschluss 8.

Schritt 7 - Messen Sie Anschluss 8

PC-DMIS leitet Sie fur den Tasterwechsler ACR1 mit einer Reihe von Meldungen durch
die Messung von Anschluss 8 (auf3en rechts). Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen fir jeden Messpunkt
auf.

PC-DMIS-Meldung

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fur den Anschluss 8
auf. Die Messung muss in der Mitte etwas tber dem Metallschliissel erfolgen.

Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den zweiten
Messpunkt auf der Rickseite (Bogen) von Anschluss 8 (wie in der folgenden Abbildung
angezeigt):
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Ruckseite (Bogen) von Anschluss 8

Wenn Sie auf OK klicken, werden Sie zur Aufnahme des Messpunktes mit dem
Dialogfeld Ausfuhren aufgefordert.

Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage flr den Tasterwechsler. Diese
Messpunkte waren die Gleichen, wenn Anschluss 8 nicht Uber eine Verlangerung
verfugen wirde.

Zu diesem Zeitpunkt schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten auf allen Anschlissen. Dabei wird bei Anschluss 8 begonnen und dann
bis runter zu Anschluss 1 fortgefahren.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nach der CNC-Messung der Anschliisse wird im nachsten Schritt die Bezugskugel
gemessen.

Schritt 8 - Messen der Bezugskugel

Sie werden nun durch die folgenden Hinweisfelder aufgefordert, fir den Tasterwechsler
ACRZ1einige wenige Schritte auszufuhren:

PC-DMIS-Meldung

Bitte rticken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,OK*". Falls Sie Uber
eine bewegliche DSE verfligen, wird sie sich auf die A/B-Winkel drehen, die in der
Registerkarte ,Anfahrpunkt* definiert wurden.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschliel3end auf OK.
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PC-DMIS-Meldung

Entfernen Sie die Unterlegkeile und schliel3en Sie alle Deckel des Tasterwechslers.
Ldsen Sie dann den automatischen Verbindungsadapter und nehmen Sie mit der
Bezugskugel des Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter
einen Messpunkt auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen
Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Befolgen Sie die Anweisungen in dieser Meldung und klicken Sie anschliel3end auf OK.

Zu diesem Zeitpunkt wird in der Liste Maschinenbefehle im Dialogfeld
Ausfuhrungsoptionen eine Meldung angezeigt. Sie werden angewiesen, einen
Messpunkt mit einem Taster auf der Referenzkugel (umgekehrter Taster) am linken
Ende des Tastermagazins aufzunehmen.

Befolgen Sie die Anweisungen im Dialogfeld und entfernen Sie den Taster. Nehmen Sie
dann einen Messpunkt auf der Bezugskugel auf.

Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK und die CNC-Messung

beginnt.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

PC-DMIS fahrt die Autojoint-Erweiterung automatisch auf die Seite der Datumskugel
herunter. Anschliel3end werden vier Messpunkte im CNC-Modus am
Aulendurchmesser der Autojoint-Erweiterung aufgenommen.

Im nachsten Schritt messen Sie die Datumskugel mit den PEM-Erweiterung.

Schritt 9 - Messen der Bezugskugel mit PEM-Erweiterung(en) (optional)

In diesem Beispiel werden fur den Tasterwechsler ACR1 zwei Autojoint-Erweiterungen
(PEM-Module) in Anschluss 7 und 8 verwendet.

ACHTUNG: Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich die Masschine zu

verschiedenen Zeiten im CNC-Modus. Um Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich
dabei von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden,
lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Das System zeigt folgende Meldung an:

PC-DMIS-Meldung

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fur die Garage 7. Wenn Sie mit einer DSE auf
OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren
Gelenkes zu ermdglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der
Bezugskugel des Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter
einen Messpunkt auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen
Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Sollten PEMs (Erweiterungen) verwendet werden, ist es notwendig, auch einen
manuellen Messpunkt jeweils im unteren Tell - siehe untere Abbildung - aufzunehmen.
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Manueller Messpunkt an jedem PEM unten

Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK. Die CNC-Messung

beginnt.

PC-DMIS-Meldung

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fur die Garage 8. Wenn Sie mit einer DSE auf
OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden, um jegliche Rotationen des unteren
Gelenkes zu ermdglichen. Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der
Bezugskugel des Tasterwechslers unten auf dem automatischen Verbindungsadapter
einen Messpunkt auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen
Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der Durchmesser des automatischen
Verbindungsadapters in CNC gemessen.

Die untere Abbildung zeigt die Aufnahme des manuellen Messpunktes mit der 50 mm
langen PEM, die in Anschluss 8 platziert ist.
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Nach Beendigung dieser Schritte klicken Sie auf OK. Die CNC-Messung

beginnt.

PC-DMIS-Meldung

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fur die Messung der
Anschlisse verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,OK*.

Damit ist die Kalibrierung des Tasterwechslers ACR1 abgeschlossen. Der nachste
Schritt beschreibt, wie Sie Ihre Kalibrierergebnisse tberprufen kbnnen.

Schritt 10 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fir den Tasterwechsler ACR1
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
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die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben
fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type | Comm | Calibrate | Mourt Port  Pors |

Active probe changer

i - Peet 1 B6E633, 319473, 247254 CD:50.50 TYPE.7 Probe Atached -

| 3-Peet 2 666,706, 284 484, 447376 CD:50.50 TYPE.7 Probe Attached

| &1 Port 3 B56.799, 249.492 447612 CD:50,50 TYPE:7 Probe Atached

. +|-Pert 4 6B6.774, 214 521, 447632 CD:5050 TYPE:7 Probe Attached B

| G-Peet 5 666798, 179.506, 447882 CD:5050 TYPE:7 Probe Attached

i #1-Peet 6 656,931, 144 474, 447 835 CD:50.50 TYPE:7 Probe Altached

| 3-Pert 7 656,353, 109475, 443,057 CD:50.50 EXT.656.850, 109.438, 422870, 0 TYFEEL «

i‘ ol e i e R
Edt Pert Dt Humber of ports [

oK | Cancel | |  hep |

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon konnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

Die Position und Abstande der Anschliisse. Der in diesem
Kalibriervorgang definierte Tasterwechsler ACR1 beispielsweise wird
parallel zur Y-Achse des KMGs ausgerichtet.

Die X-Werte der Anschlisse sollten in angemessenem Rahmen in etwa
identisch sein, da sich alle Anschliisse in einer Linie befinden.
AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben H6he befinden.

Und schlief3lich sollten die Y-Werte in gleichem Abstand, etwa 35 mm
voneinander entfernt liegen.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine lauten:

1. Wahrend der Ausfuhrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem
der Anschlisse hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls
TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch von dieser Position
aufgenommen.

Der Tasterkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, wobei der
Deckel rickwarts bewegt wird.
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3. Der Schlisselmechanismus dreht sich zum Lésen / Einrasten automatisch, ladt
das neue Modul und setzt anschlie3end die Messung fort.

Kalibrieren des Tasterwechslers ACR3

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler Renishaw ACR3 stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler
ACRS3.

Alle Anschlussposition werden ohne Einséatze verwendet. Wenn Sie jedoch planen, in
einer der Garagen eine Tasterverlangerung anzuwenden, muss diese vor dem Start als
Teil des Anschlusstyps definiert werden.

Tasterwechslermagazin Renishaw ACR3
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Dieser Tasterwechsler MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Eine Anleitung zur Montage
finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler geliefert
wurde.

Vorsicht bei Adaptern mit einem HP-L-Laser

Sie kbnnen Winkeladapter mit einem HP-L-Laser in einer ACR3-Tasterkalibrierung
verwenden. Mit diesen Adaptern kdnnen Sie einen HP-L-Laser bei Orientierungen
verwenden, die Sie mit einer Standardausfihrung nicht erreichen kdnnen.

Sie mussen die Winkeladapter in den gleichen Tasterwechsler einbauen, wie
es der gewtnschte Tasteraufbau beschreibt. Wenn Sie z. B. einen Winkeladapter und
einen HP-L-Laser haben, missen sich beide Komponenten im gleichen Tasterwechsler
befinden. Wenn Sie dies nicht tun, kann es zu einem Absturz kommen, der Ihren
Sensor zerstoéren kann.

Seien Sie sich bewusst, dass, sobald die Maschine den Winkeladapter aufnimmt, PC
DMIS das Magazin nicht wieder in die entriegelte Position bewegt, wenn der HP-L in
einem anderen Tasterwechsler ist.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswéhlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Anschlisse

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Montage des Tasters

Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
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Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten Verfahrgrenze
Schritt 11 - Tastkopf in Anschluss 4 bewegen

Schritt 12 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

ACHTUNG: Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich die Masschine zu

verschiedenen Zeiten im CNC-Modus. Um Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich
dabei von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden,
lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Schritt 1 - Tasterwechsler ACR3 auswahlen
So wahlen Sie den Tasterwechsler ACR3:

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag ACR3:

Probe Changer
Type | calibrate | Mount Point | Fons
Active probe changer: [P-robc Changer 1 : TYPE= ACR3 &l
Humber of probe changers: 3
Probe changer type: [#CRB ':
Dacking spied: 5 %
0K [ Cancel | App Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernenmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

5. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler, den zu definierenden
Tasterwechsler. Wenn es sich hierbei um den ersten Tasterwechsler handelt,
dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None aufgelistet.
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6. Geben Sie die Kopplungsgeschwindigkeit in das Feld
Kopplungsgeschwindigkeit ein. Der Standardwert von 5 % ist fir die meisten
Maschinenkonfigurationen geeignet.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler ACR3 ist die Stelle vor Ihrem Tasterwechsler,
an die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie

sollten eine Stelle bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder dem
Werkstuck vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Type Calibrate MountPoint ports

Active probe changer:
Probe Changer 1: TYPE= ACR.3 w

Probe head wrist angle: Machine position:

& angle: III N
B angle: III i
C angle: EI Fi

11

Read Machine

QK Cancel Apply Help
Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”

2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=ACRS3.

3. Andern Sie ggf. die DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel, B-Winkel
als auch C-Winkel. Diese Werte werden benttigt, wenn Sie die Taster im
Tasterwechsler wechseln. Wenn im Messkopf kein Winkel vorhanden ist, sollte
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der Wert fur diesen Winkel O (Null) sein. Vor der Kalibrierung missen Sie diese
Werte einstellen, da ein Teil des Kalibriervorgangs die Drehung des Messkopfes
auf diese Winkel beinhaltet. Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation
verwenden, die sicherstellt, dass der Taster in der Lage ist, sich wahrend der
notwendigen Schritte des Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus
dem Tasterwechsler zu bewegen. Wenn Sie nach der Kalibrierung die Winkel
andern, zeigt PC-DMIS eine Warnmeldung an, um Sie darauf hinzuweisen, dass
eine Neukalibrierung erforderlich ist.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Das folgende Beispiel besitzt eine Tastererweiterung in Anschluss 7 und Anschluss 8.
Wenn Sie eine Tastererweiterung wie diese verwenden, missen Sie diese vor der
Kalibrierung identifizieren sowie definieren.

So definieren Sie die Anschliisse fiir lhren Tasterwechsler ACR3:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler). Wenn der Tasterwechsler
zuerst identifiziert wird, werden in der Liste der Tasteranschliisse alle als
UNDEFINIERT eingeblendet:
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ST

[Type [ Caltrate | MountPont | Forts

Active probe changer: | Probe Changer 1: TYPE= ACR3 '

& Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED
#-Port 2 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:Q,UNDEFIMNED
®-Port 3 0.000, 0.000, 0,000 CD:40,40 TYPE:0,UNDEFINED
[#-Port 4 0.000, 0,000, 0.000 CD:40,40 TYPE:0,UMNDEFINED

Edit Port Data Number of ports: 4

Coc J(cma J[ wov |[ben ]

Registerkarte "Anschlisse" mit nicht definierten Anschlissen

Sie mussen alle Anschlisse im Magazin definieren, bevor Sie beginnen.

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=ACRS.

3. Wabhlen Sie einen Anschluss aus der Liste aus und klicken Sie auf
Anschlussdaten bearbeiten. Das Dialogfeld Anschlussdaten fur
Tasterwechsler wird angezeigt.

i EE———
Probe Changer Port Data
Port number: 1 Port type:
| n0n mm (UNDEENED -]
UNDEFINED
Probe Attached
HE 0.0 Y Extension Only
Before drop-off Before pick-up
Z: 0,000 mm 40 mn 40 mm
With empty extension
UNDEFINED
UNDEFIMED
UNDEFINED o
astore XYZ Restore Type Restore Angle [ 0K ] Cancel |

Dialogfeld ,Tasterwechsler” - Registerkarte ,Anschliisse” mit Auswahloptionen fir
Anschlusstyp

4. Fur jeden Anschluss mussen Sie deren Inhalt entweder als "Taster befestigt"
oder "Nur Erweiterung" einstufen. Wahlen Sie den entsprechenden Anschluss
aus der Liste Anschlusstyp aus.
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o Taster befestigt - In den Anschliissen befinden sich nur Tastereinheiten;

oder der Anschluss ist leer.

e Nur Erweiterung - Der Anschluss enthalt eine Tastererweiterung

(,Renishaw PEM Autojoint to Autojoint Extension Bar“, allgemein als PEM
bezeichnet). Das PEM ist in verschiedenen Langen verfugbar; die Lange
ist zu diesem Zeitpunkt aber noch unerheblich.

5. Sie kénnen die XYZ-Werte flr die Position des Mittelpunktes des Anschlusses

eingeben oder das Feld dafir frei lassen. Auf jeden Fall wird PC-DMIS diese

Werte bei erfolgreicher Kalibrierung automatisch eintragen. Siehe "Schritt 12 -

Uberpriifung der Kalibrierergebnisse".

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen an den Garagendaten zu speichern und

schlie3en Sie dann das Dialogfeld Anschlussdaten fur Tasterwechsler.
Wiederholen Sie Schritt 4 und 5fur alle Anschlisse in Threm Wechsler.

Im folgenden Beispiel wurden die Anschlisse 1 bis 4 so definiert, dass sie nur

einen Tasterkorper enthalten.

-
Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= ACR3

#-Fart 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7, Probe Attached (changes pending)
+-Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7,Probe Attached (changes pending)
& Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7Probe Attached (changes pending)
t-Port 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:40,40 TYPE:7.Probe Attached (changes pending)

Edit Fort Dala Mumber of ports:

oK || Concel || Apply

Heip

Registerkarte "Anschlisse" mit definierten Anschlissen

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler ACR3 zu

beginnen:
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1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer
Type | Calibrate  Mount Point [ Pons

Active probe changer: Frobe Changer 1 : T¥PE= ACR3 k|
Active probe fila: TFZ_2MM -

Active tip: TiAdBO -

@ Full calibration

Calibrate |
ok cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=ACRS.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren. Das folgende Hinweisfeld wird angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie die Deckel an allen ACR3-Garagen mit Hilfe von
Unterlegscheiben.

Entfernen Sie alle Taster, die sich in der Garage befinden.
Fuhren Sie das Einstellmal3 in Garage 1 ein.

Bewegen Sie das ACR3 in die entsperrte Stellung (linke Verfahrgrenze).

Klicken Sie anschlieRend auf OK.
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6. Lesen und befolgen Sie die Anweisung einer jeden Eingabeaufforderung.
7. Offnen Sie den Deckel, indem Sie diese ganz nach hinten driicken, und ein
Unterlegkeil vor und/oder nach jeder Garage einfugen.

Ein ,Unterlegkeil” ist ein spitz zulaufendes Plastikteil, das zwischen zwei
Anschlisse passt, um deren Deckel gedffnet zu halten. Das untere Bild zeigt
eine Nahaufnahme eines Unterlegkeils zwischen mehreren angrenzenden
Anschlussen, der die Deckel offen halt:

Unterlegkeile zwischen mehreren angrenzenden Garagen

Ohne einen Unterlegkeil wirden sich die Deckel schliel3en.

8. Entfernen Sie alle Module und Taster bei getffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen, wie unten
veranschaulicht.
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Tasterwechsler ACR3 mit leeren Anschlissen, die mit Unterlegkeilen offen
gehalten werden

9. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt
Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler ACR3 fuihrt Sie eine Reihe von
Meldungen durch die Aufnahme von 2 Positionen und manuellen Messung von 2

Messpunkten. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins
in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren.
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Das Magazin MUSS patrallel zur X- oder Y-Achse des KMGs AUSGERICHTET SEIN.
Der manuelle Messpunkt positioniert das Magazin im Koordinatensystem der Maschine.
Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der
Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Renishaw liefert zusammen mit dem Magazin eine Einstelllehre. Nehmen Sie den
ersten manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Einstelllehre auf, die in Garage 1
eingesteckt wird. Nutzen Sie die Einstelllehre zur Aufnahme von Messpunkten in der
Garage 1, ohne den Tasterkorper.

N

instelllehre

Aufforderung fir Aufnahme des ersten Messpunktes auf der Vorderseite:

PC-DMIS-Meldung

Lésen Sie den Schnellverbindungsadapter und nehmen Sie die Tasterbaugruppe
heraus.

Verschieben Sie nach Entfernen des Tasters den autom. Verbindungsadapter mit dem
Bedienelement an eine Stelle oberhalb des mittleren Anschlusses der Einstelllehre in
Anschluss 1.

Senken Sie den Tastkopf langsam so ab, dass der autom. Verbindungsadapter die
obere Seite der Einstelllehre nur knapp beruhrt, die bei Bedarf als Fiihlermalf3
verwendet werden kann. Achten Sie darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem
Vorgang nicht verandert wird.

Wenn richtig positioniert, auf ,OK* klicken.

Aufforderung fir Aufnahme des ersten Messpunktes
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1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung wie
folgt tber Einstelllehre:

Autoverbindung direkt Gber der Einstelllehre

2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im n&chsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Nehmen Sie fur den Tasterwechsler ACR3 den zweiten Messpunkt mit der

Autoverbindung vor der Einstelllehre auf. Folgende Aufforderung wird fur den zweiten
manuellen Messpunkt an der Vorderkante der Einstelllehre angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Fahren Sie den Tastkopf so nach oben, dass der autom. Verbindungsadapter das
Einstellmal} freigibt.

Bewegen Sie den Tastkopf so, dass die externe Oberflache des autom.
Verbindungsadapters die Vorderkante des Einstellmal3es berihrt.

Achten Sie erneut darauf, dass die Position des ACR3 bei diesem Vorgang nicht
verandert wird.

Wenn richtig positioniert, auf ,,OK* klicken.

Aufforderung fir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine des Taster wie folgt vor
(und gegen) die Einstelllehre:
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Ansicht des zweiten manuellen Messpunktes

2. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

Im nachster Schritt werden Sie die Messlehre entnehmen und die Tasterbaugruppe
wieder in den Autoverbindungsadapter einsetzen.

Schritt 7 - Entfernen der Einstelllehre und Einbau der Tasterbaugruppe
Nachdem Sie die Einstelllehre fir den Tasterwechsler ACR3 verwendet haben, um den
ersten Messpunkt (oben) und den zweiten Messpunkt (Vorderseite) aufzunehmen,
gehen Sie wie folgt vor:
1. Entfernen Sie das Einstellmal bei Aufforderung wie folgt aus Garage 1:
Bewegen Sie den Taster aul3er Reichweite des ACRS3.
Entfernen Sie das Einstellmald aus Garage 1.

Bauen Sie die Tasterbaugruppe wieder ein.

Die VerschluZnocken des autom. Verbindungsadapter sollte 5 Grad von der
vollstandig gesperrten Position zurtickgedreht belassen werden.

Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf ,OK*.

Aufforderung zum Entfernen der Einstelllehre
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2. Verbinden Sie die Tasterbaugruppe erneut mit der Autoverbindung, um den
verbleibenden Kalibriervorgang vorzubereiten.
3. Klicken Sie nach dem Wiedereinbau der Tasterbaugruppe auf OK.

Im n&chster Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 8 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Dies ist der erste von zwei Messpunkten fir den Tasterwechsler ACR3, den Sie zur
Lokalisierung des Magazins aufnehmen missen. Der erste Messpunkt wird auf der XY-
Ebene auf der Ruckseite im Anschluss 1 aufgenommen (Uber dem Metallschlissel).
Folgende Aufforderung wird fir Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fur den Anschluss 1 auf.

Die Messung muss in der Mitte etwas Uber dem Metallschliissel erfolgen.

Aufforderung fir Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der
Ruckseite in Garage 1 (siehe untere Abbildung).

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Rickseite in Garage 1

Im n&chsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 9 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Dies ist der zweite von zwei Messpunkten fir den Tasterwechsler ACR3, den Sie zur
Lokalisierung des Magazins aufnehmen mussen. Der zweite Messpunkt wird auf der
XY-Ebene auf der Ruckseite im Anschluss 4 aufgenommen (iber dem Metallschliissel).
Folgende Aufforderung wird fir Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
angezeigt:

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.
Die Messung muss in der Mitte etwas uber dem Metallschlissel erfolgen.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der
Ruckseite in Garage 4 (siehe untere Abbildung):

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Ruckseite in Garage 4

Dieser Satz von zwei manuellen Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung
fur den Tasterwechsler ACR3.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins
erforderlich sind.

Im nachster Schritt verschieben Sie das Tastermagazin ACR3 zur rechten Seite der
Verfahrgrenze.

Schritt 10 - Verschieben des Tastermagazines zur rechten Verfahrgrenze
Um mit die Kalibrierung fir den Tasterwechsler ACR3 fortzusetzen, mussen Sie das
ACR3-Tastermagazin zur rechten Verfahrgrenze (zur ,gesperrten” Position)
verschieben. Die Schlussel sollten jetzt ungeféahr auf 11 Uhr stehen.

Die Meldung fir die gesperrte Position lautet foldendermafien:

Bewegen Sie das ACRS3 zur gesperrten Position (rechte Verfahrgrenze) und klicken Sie
dann auf ,,OK".

Danach beginnt die CNC-Kalibrierung.

Meldung fur die Verschiebung von ACR3 zur gesperrten Position

1. Verschieben Sie das ACR3-Tastermagazin manuell zur rechten Verfahrgrenze,
indem Sie es wie unten dargestellt entlang der FCR-Schiene bewegen:
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Ansicht des ACR3-Tastermagazines an der rechten Verfahrgrenze

2. Wenn das Tastermagazin richtig positioniert ist, bestatigen Sie mit OK, um die
Kalibrierung fortzusetzen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt bewegen Sie den Tastkopf in den Anschluss 4.

Schritt 11 - Tastkopf in Garage 4 bewegen

Sie mussen fur den Tasterwechsler ACR3 nach der CNC-Messung zusatzliche
Vorgange ausfuhren. Dieser Prozess umfasst Schritte, um das Tastermagazin visuell

durch eine Sichtdffnung auszurichten.

Folgende Aufforderung wird zum Bewegen des Tastkopfes angezeigt:
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PC-DMIS-Meldung

Verschieben Sie das ACR3 so, dass sich Anschluss 4 direkt hinter dem autom.
Verbindungsadapter am Tastkopf befindet.

Bewegen Sie den Tastkopf langsam direkt in die angedockte Position in Anschluss 4
zuruck.

Versuchen Sie, ihn nach Méglichkeit nur entlang der einen Achse zu bewegen.

Wenn richtig positioniert, auf ,,OK* klicken.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in Garage 4

Folgende Aufforderung wird zum Ausrichten des Tastermagazins durch eine
Sicht6ffnung angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie den Tastkopf langsam entlang der Richtung des + oder - ARC3-
Fahrwegs, wie erforderlich, bis der Ausrichtungskreis im Ausrichtungsfenster tiber
Garage 1 zentriert ist.

Weitere Informationen Uber den Ausrichtungskreis und das Ausrichtungsfenster finden
Sie im ACR3-Handbuch.

Wenn richtig positioniert, auf ,,OK* klicken.

Aufforderung zur Ausrichtung des Tastermagazins

1. Verwenden Sie zum langsamen Verschieben des Tastermagazins nach links
oder rechts das Bedienteil der Maschine. Die quadratische Sicht6ffnung sollte
wie folgt mit der runden Offnung darunter ausgerichtet werden.
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Ansicht der visuellen Ausrichtung des Tastermagazines
2. Bestatigen Sie nach abgeschlossener Ausrichtung die letzte Meldung mit OK:

PC-DMIS-Meldung

Bewegen Sie den Tastkopf auf3er Reichweite des ACR3. Klicken Sie dann auf
,OK*, um dieses Verfahren abzuschliel3en.

Aufforderung zum Bewegen des Tastkopfes in sichere Position von ACR3
Die ACR3-Kalibrierung ist nun abgeschlossen.

3. Fahren Sie den Taster aus dem Anschluss heraus und weg vom Anschluss 4.
Verschieben Sie das Tastermagazin zur rechten Verfahrgrenze.

Im nachsten Schritt Uberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 12 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fir den Tasterwechsler ACR3
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben
fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type | Calbrate | Mourt Port  Ports |

Active probe changer be Chamge "YPE= ACR3 j

[E P 1 440.361. 967,335, 543,558 CD:40.40

| @ Pomt 2 475376 967322 -543.451 CD 0
+-Port 3 510419, 967.355, -543.509 Clporis 0

| & Port 4 545309, 967.365, -543.392 CD:40,40

Edit Port Dita | Mamiber of prevts O

0K | Cacel | | b |

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche

Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin muss parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs
ausgerichtet sein. Das bedeutet, dass fur eine dieser Achsen keine oder
nur eine geringe Anderung zwischen den Garagen erkennbar sein sollte.

o Die andere (X/Y) Achse sollte nur den Abstand zwischen den Garagen
(ungefahr 35 mm) zeigen.

e Aullerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben H6he befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine lauten:

1. Wahrend der Ausfuhrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jeder
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er Garagen hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls
TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch von dieser Position
aufgenommen.

. Der Tasterkdrper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den Anschluss, um den

aktuellen Taster abzulegen, wobei der Deckel riickwéarts bewegt wird.

Die CNC-Bewegung der Maschine verschiebt das Magazin von der rechten
Verfahrgrenze zur linken. Dabei wird der Schliissel gedreht und so der Taster
vom DSE geldst.

Der Taster fahrt dann aus der Garage heraus und in eine andere Garage, um
dort den n&chsten Taster aufzunehmen. Die CNC-Bewegung der Maschine
verschiebt an dieser Stelle das Magazin von der linken Verfahrgrenze zur
rechten, um den Taster an der DSE einzurasten.

SchlieB3lich fahrt der Taster aus der Garage und zum Anfahrpunkt des Magazins.
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6. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrieren des Tasterwechslers CW43

Dieser Abschnitt beschreibt den Kalibriervorgang des Tasterwechslers CW43L:
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Vertikaler Tasterwechsler CW43 mit funf Tasteranschliissen

Der Tasterwechsler CW43 kann zwei verschiedene Arten von Anschliissen enthalten:

normale Anschlisse und 3-Achsen-Anschlisse (Anschlisse, die Taster enthalten, die
sich um drei Achsen drehen kdnnen).
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A - Anschluss 4 zeigt einen 3-Achsen-Anschluss.
B - Anschluss 5 zeigt einen normalen Anschluss.

Beim Kalibriervorgang des Tasterwechslers CW43L muss ein Taster mit einer DSE-
Fehlermatrix verwendet werden, damit die Positionen der Anschliisse ordnungsgemal
berechnet werden kdnnen. Nach dem Kalibriervorgang kénnen Sie den Tasterwechsler
zum Auswechseln von Tastern unabhangig davon, ob diese tatséchlich eine DSE-
Fehlermatrix verwenden, einsetzen.

Bevor Sie mit dem Kalibriervorgang beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass
wéhrend des Installationsvorgangs alle Anschliisse mechanisch so ausgerichtet
wurden, dass sich die Vorderseite und die Abdeckung der Anschlisse jeweils parallel
zur Bewegungsrichtung der KMG-Pinole befinden. Wenn die Anschliisse nicht auf
genau diese Weise ausgerichtet sind, konnten wahrend des Tasterwechselvorgangs
Probleme auftreten.

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler CW43 aus

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag CW43L aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an. In der Regel ist es 1.

Die Liste Aktueller Tasterwechsler sieht jetzt so aus: Tasterwechsler 1:
Typ=CW43L.

179




Definieren von Hardware

Schritt 2 - Definition der Anschlisse

In diesem Schritt bestimmen Sie sowohl die Anzahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler als auch die Hardware, die sich in jedem Anschluss befindet.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschlisse aus.

2. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den

Tasterwechsler ein.

Klicken Sie auf Ubernehmen.

4. Erweitern Sie jeden Anschluss in der Liste und definieren Sie die
Tasterdateinamen entsprechend der Hardware (Taster oder Verlangerung) in
jedem Anschluss. Sie kdnnen diesen Vorgang auch auf einen beliebigen
spateren Zeitpunkt verschieben.

5. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf Ubernehmen.

w

So kdnnen Sie einen 3-Achsen-Anschluss umfahren

Bei einem 3-Achsen-Anschluss werden Sie feststellen, dass der Anschluss mehr als
Ublich aus dem Magazin herausragt. Dadurch kdnnte der Sicherheitsabstand bei der
Durchfiihrung eines Tasterwechselvorgangs moglicherweise nicht eingehalten werden.
Um eine Kollision mit diesen Anschliissen zu vermeiden, empfiehlt es sich, diesen
Garagentyp am Ende des Tasterwechslers zu montieren: entweder am oberen oder
unteren Ende eines vertikalen Tasterwechslers, oder an der linken oder rechten Seite
eines horizontalen Tasterwechslers. Sollte dafur nicht geniigend Platz vorhanden sein,
mussen Sie den standardméafigen Sicherheitsabstand andern, den der Taster einhalt,
wenn er sich zwischen den verschiedenen Anschliissen hin- und herbewegt. Hierzu
rufen Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor auf und modifizieren den
Registrierungseintrag TCRackClearance oder den Registrierungseintrag
TCRack3AxisClearance im nachsten Schritt.

« TCRackClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der Sicherheitsabstand,
den der Taster vor einem normalen Anschluss einhalt. Der Standardwert hierftr
ist 150 mm.

« TCRack3AxisClearance - Dieser Registrierungseintrag ist der
Sicherheitsabstand, den der Taster vor einem 3-Achsen-Anschluss einhélt. Der
Standardwert hierflr ist 300 mm.

Schritt 3 - Definieren Sie den 3-Achsen-Anschluss und andern Sie die
Sicherheitsabstande

Dieser Schritt muss nur dann durchgefiihrt werden, wenn es sich um einen 3-Achsen-

Anschluss (einen Anschluss, die einen Taster mit 3 Achsen aufnehmen kann) handelt.
Wenn nicht, fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort. Sie kbnnen sich diesem Schritt
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gerne spater widmen, aber es wird empfohlen, diese Einstellungen jetzt vorzunehmen.
Im Wesentlichen wird PC-DMIS durch diesen Schritt dariiber informiert, bei welchem
Anschluss es sich um den 3-Achsen-Anschluss handelt und ob Sie vorhaben, flr diesen
Anschluss automatisch ENTFERNEN/LADEN-Vorgange durchzufihren oder nicht.

1. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schliel3en.

2. Beenden Sie PC-DMIS.

3. Starten Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor.

4. Navigieren Sie zum Abschnitt "Leitz".

5. Wahlen Sie gemal} des Anschlusstyps am Tasterwechsler den
Registrierungseintrag CW4A3LThirdAxisTCSlot oder
CW43LThirdAxisTCVerticalSlot. Der Registrierungseintrag
CWA43LThirdAxisTCSIot wird fur den alten Anschlusstyp verwendet, bei dem
die dritte Achse horizontal liegt. Fir den neuen Anschlusstyp mit einer vertikalen
dritten Achse wird der Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCVerticalSlot eingesetzt. Standardmaliig besitzen diese
Eintrdge den Wert -1, was bedeutet, dass ein 3-Achsen-Anschluss auf dem
Tasterwechsler nicht verfligbar ist.

e Wenn Sie planen, den 3-Achsen-Taster manuell zu laden oder aus dem
Anschluss zu entfernen, sollten Sie diesen Wert auf O setzen.

e Soll der Taster automatisch von PC-DMIS ge- bzw. entladen werden,
dann sollten Sie diesen Wert auf die Nummer des Anschlusses, die den 3-
Achsen-Taster halt, setzen.

6. Stellen Sie sicher, dass der Registrierungseintrag CW43LTTest3Axi1sSI1otTC
auf True (Wahr) gesetzt ist. Auf der Riickseite der 3-Achsen-Garage befinden
sich zwei LED-Lichter auf einem magnetischen Relais mit einer griin- und einer
bernsteinfarbigen Beleuchtung. Das grine Licht bedeutet, dass der Anschluss
unter Strom steht. Das bernsteinfarbige Licht erscheint nur dann, wenn sich die
3-Achsen-Verbindung technisch im Anschluss befindet. Der Wert True fur diesen
Eintrag pruft, ob bernsteinfarbiges Licht leuchtet und ist ein Hinweis fur die
Steuereinheit des KMGs, dass die 24 Volt-Gleichstrom-Motorleistung auf die 3-
Achsen-Verbindung sicher angewendet werden kann.
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Solenoid-Verbindung mit griin- und bernsteinfarbiger LED-Beleuchtung

Versuchen Sie wahrend eines Tasterwechslervorgangs NIEMALS, den 3-
Achsen-Taster manuell zu &ndern, wéhrend die griine LED oben auf der 3-Achsen-
Verbindungsstelle aufleuchtet. Das Aufleuchten des griinen LED-Lichts bedeutet, dass
Motorstrom (+24V-Gleichstrom) vorhanden ist. Sollte ein Tasterwechsel vorgenommen
werden, wahrend der Motorstrom eingeschaltet ist, kdnnte es dadurch zu einer
Spannungssteigerung kommen, die den Motor der dritten Achse beschadigen wiuirde.
Dasselbe gilt fur andere Spannungssignale (+5V-Gleichstrom, +12V-Gleichstrom usw.),
die fur Objekte bendtigt werden, die moglicherweise mit der dritten Achse verbunden
werden (Perceptron-Taster, NC100-Optiksensor usw.). Dies trifft nur dann zu, wenn die
Verbindungsstelle mit dem Tastkopf verbunden ist.

7. Falls nétig, konnen Sie die Sicherheitsabstédnde Uber die Registrierungseintrage
TCRackClearance und TCRack3AxisClearance bearbeiten. Dies sollte nur
dann getan werden mussen, wenn der 3-Achsen-Anschluss nicht am Ende des
Magazins platziert werden konnte.

8. Falls Sie die dritte Achsenwinkelposition andern mussen, da der Taster sich
innerhalb eines Anschlusses befindet, andern Sie entsprechend den
Registrierungseintrag CW4A3LTThirdAxisSlotAngle. Der Standardwert lautet -
1. Lautet der Wert "-1", dann ist der Winkelwert der Standardwert (dem
Anschlusstyp entsprechend). Sie kdnnen einen Wert in diesen Bereichen setzen:

o 0bis 180
e 0 bis-180

9. Bei Bedarf kann auch die Offnungsrichtung des Deckels tiber den
Registrierungseintrag CW4A3LThirdAxisTCLeftToRightLiITt angepasst
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werden. Um den Wert bestimmen, stellen Sie sich vor den Anschluss des
Tasterwechslers und Uberprifen Sie die Richtung.
e Wenn sich der Deckel von links nach rechts 6ffnet, setzen Sie den Wert
auf True (Standardwert).
e« Wenn sich der Deckel von rechts nach links 6ffnet, setzen Sie den Wert
auf False.

PC-DMIS verwendet den Wert fur den Registrierungseintrag
CW43LThirdAxisTCLeftToRightLift nur, wenn der Wert fur den
Registrierungseintrag CW43LThirdAxisTCVerticalSlot nicht auf -1 gesetzt
ist.

10. Speichern Sie die Anderungen und schlieRen Sie den PC-DMIS-Einstellungs-
Editor danach.

11.Starten Sie PC-DMIS erneut undladen Sie die Messroutine noch einmal.

12.Durch Auswahl der Mentoption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler
wird das Dialogfeld Tasterwechsler aufgerufen.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt definieren Sie die Tasterdatei und den Tastspitzenwinkel fir den
Kalibriervorgang.

1. Offnen Sie die Registerkarte Kalibrieren.

2. Wabhlen Sie den zu verwendenden Taster aus der Liste Aktuelle Tasterdatei.

3. Wabhlen Sie den zu verwendenden Tastspitzenwinkel aus der Liste Aktuelle
Tastspitze. Welcher Tastspitzenwinkel zu verwenden ist, hangt davon ab,
welchen Maschinentyp Sie benutzen. Dieser Tastspitzenwinkel wird fir den
gesamten Kalibriervorgangs verwendet.

Schritt 5 - Beginnen Sie mit der Kalibrierung

In diesem Schritt werden Sie zunachst entscheiden, ob Sie einen einzelnen Anschluss
im Tasterwechsler oder alle Anschlisse kalibrieren werden. Danach beginnt der
Kalibriervorgang.

1. Wahlen Sie den auszufiihrenden Kalibriertyp aus: entweder Einzelne Garage
einmessen oder Volles Einmessen.
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e« Wenn Sie Einzelnen Anschluss einmessen auswahlen, wird die Liste
Anschluss des Tasterwechslers zur Auswahl verfiigbar. Wahlen Sie in
der Liste Tasterwechsler den einzelnen zu kalibrierenden Taster aus.

« Wenn Sie die Option Volles Einmessen ausgewahlt haben, kalibriert PC-
DMIS folgerichtig alle verfigbaren Anschlisse auf dem Tasterwechsler,
beginnend mit dem ersten Anschluss bis hin zum letzten Anschluss.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren. Sie werden von PC-DMIS gefragt,
ob auf den zuvor bestimmten Tasterwinkel gedreht werden soll.

3. Klicken Sie auf OK. Der Taster dreht auf den zuvor bestimmten Winkel und es
erscheint ein Hinweisfeld, in dem Sie aufgefordert werden, drei Messpunkte
aufzunehmen.

Schritt 6 - Kalibrieren durch Aufnahme von drei Messpunkten

In diesem Schritt fahren Sie den Taster manuell zur Aufnahme von drei Messpunkten.
Jeweils einen Messpunkt auf drei unterschiedlichen Flachen jedes Anschlusses, der
kalibriert wird. Fur das volle Einmessen nehmen Sie die Messpunkte auf dem ersten
definierten Anschluss auf und gehen dann weiter zum zweiten Anschluss und diesem
Muster folgend bis hin zur letzten Garage. Beim Einmessen eines einzelnen
Anschlusses mussen die Messpunkte lediglich auf dem einen Anschluss aufgenommen
werden, die kalibriert wird.

Fir einen vertikalen Tasterwechsler:

« Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende des
Anschlusses auf. Driicken Sie auf Fertig.

« Nehmen Sie einen zweiten Messpunkt irgendwo auf der Seite des Anschlusses,
die der Pinole der Maschine am nachsten liegt, auf. Driicken Sie auf Fertig.

« Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite des
Anschlusses auf. (Wenn es sich hierbei um den 3-Achsen-Anschluss handelt,
nehmen Sie den Messpunkt auf der Seite auf, an der die Scharniere der
Abdeckung des Anschlusses befestigt sind). Driicken Sie auf Fertig.

Beispiel fur die Aufnahme dreier Messpunkte auf einem vertikalen
Tasterwechsler. Diese beiden Abbildungen zeigen Beispielflachen, auf denen die drei
Messpunkte sowohl fur den 3-Achsen-Anschluss als auch fir die normale
Tasteranschluss aufgenommen werden sollen.
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Normaler Tasteranschluss auf einem vertikalen Magazin

A - Erster Messpunkt auf der Oberseite

B - Zweiter Messpunkt auf der Seite, die der Pinole am nachsten ist (je nachdem,

an welcher Stelle sich die KMG-Pinole befindet, kdnnte dies an der anderen Seite
sein)

C - Dritter Messpunkt auf der Vorderseite
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Fir einen horizontalen Tasterwechsler:

« Nehmen Sie den ersten Messpunkt irgendwo oben am oberen Ende des
Anschlusses auf. Driicken Sie auf Fertig.

« Nehmen Sie den zweiten Messpunkt an einer beliebigen Stelle der beiden Seiten
des Anschlusses auf. Driicken Sie auf Fertig.

« Nehmen Sie den dritten Messpunkt irgendwo auf der Vorderseite des
Anschlusses auf. (Wenn es sich hierbei um den 3-Achsen-Anschluss handelt,
nehmen Sie den Messpunkt auf der Seite auf, an der die Scharniere der
Abdeckung des Anschlusses befestigt sind). Driicken Sie auf Fertig.

Schritt 7 - Definieren Sie einen Anfahrpunkt

In diesem Schritt definieren Sie eine sichere Position und Tastkopfwinkel vor dem
Magazin, von dem aus das KMG alle Anschliisse erreichen kann. Diese Position wird
als ,Anfahrpunkt” bezeichnet.

Die Position des Anfahrpunktes ist NICHT mit dem Abstand vor dem
Tasterwechsler, der in den Registrierungseintragen TCRackClearance und
TCRack3Axi1sClearance definiert worden ist, zu verwechseln.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt:

2. Definieren Sie im Bereich DSE-Winkel fur Tastkopf in den Feldern Winkel A
und Winkel B den Tastkopfwinkel, den der Tastkopf verwenden soll, wenn er
sich an der Anfahrpunkt-Position befindet.

3. Bewegen Sie mit Hilfe des Bedienelements den Taster manuell zu der Position,
an der der Anfahrpunkt sein soll und klicken Sie anschlie3end auf die
Schaltflache KMG lesen. PC-DMIS bezieht vom KMG die XYZ-Position.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Die Kalibrierung des Tasterwechslers CW43 ist hiermit abgeschlossen. Sie kdnnen mit
der Durchfihrung von Tasterwechseln beginnen.
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Wir weisen nochmals darauf hin: Versuchen Sie wahrend eines
Tasterwechslervorgangs NIEMALS, den 3-Achsen-Taster manuell zu &ndern, wahrend
die griine LED oben auf der 3-Achsen-Verbindungsstelle aufleuchtet. Dies trifft nur dann
zu, wenn die Verbindungsstelle mit dem Tastkopf verbunden ist.

Kalibrierung des Tasterwechslers HR-MP (verwendet mit TM
oder THD)

Dieser Abschnitt beschreibt die Definition und den Kalibriervorgang des
Tasterwechslers HR-MP (verwendet mit TM oder THD). Der hier beschriebene Vorgang
gilt fir den Tasterwechsler HR-MP (verwendet mit TM oder THD)

Sie kbnnen den Tasterwechsler wie folgt kalibrieren:

e« Wenn Sie den Tasterwechsler zum ersten Mal kalibrieren, missen Sie die
manuellen Messpunkte ausfuhren.

e Wenn der Tasterwechsler entfernt und an der gleichen Stelle montiert wird,
kénnen Sie wahlen, ob Sie den Tasterwechsler im CNC-Modus ohne manuelle
Messpunkte kalibrieren méchten.

e Wenn der Tasterwechsler entfernt und auf dem KMG-Tisch platziert wird, kdnnen
Sie die gleichen Schritte wie bei der ersten Kalibrierung ausfuhren.

o Die Kalibrierung eines einzelnen Anschlusses ist im DCC-Modus oder manuellen
Modus moglich.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler HR-MP aus

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme manueller Messpunkt

Schritt 6 - Aufnahme des manuellen Messpunktes oben auf der Tasterhalterung
Schritt 7 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Neukalibrierung der Anschlisse
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Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers HR-MP (verwendet mit TM oder
THD)

Um den Tasterwechsler HR-MP (verwendet mit TM oder THD) auszuwahlen, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste der Tasterwechslertypen den Eintrag HR-MP
(verwendet mit TM oder THD):

Probe Changer

Type  Calibrate MountPoint Ports

Active probe changer: Probe Changer 1: TYPE=HR-MP w

Number of probe changers:

Probe changer type: HR-MP (used with TM or THD) b
Dadking speed: 15 | mm/sec
e =

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Kilicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkorper bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.
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Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=HR-MP:

Probe Changer
Type | Calibrate  Mount Point | Ports

Active probe changer:
Probe Changer 1 : TYPE= HR-MP -
Probe head wrist angla: Machine position:

A angle: 0 4] L]

B angle: i ¥: 0

F.H o
Read Machine
| OK | | Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tastermagazines in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anzahl der Anschliisse.
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Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der
Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie kalibrieren.

So definieren Sie die Garagen fur Ihren Tasterwechsler HR-MP (verwendet mit TM oder
THD):

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=HR-MP:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point| Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HR-MP -

+ Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25
# Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25
+-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25
+ Port 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25
+-Port 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25
+-Port & 0.000, 0.000, 0.000 CD:25,25

Edit Fort Data Number of ports: 6

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschliisse die Zahl der Anschlisse fir den
Tasterwechsler ein.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Im nachsten Schritt beginnt der
Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Dieser Schritt startet den Kalibrierungsvorgang fir den Tasterwechsler HR-MP
(verwendet mit TM oder THD).

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag Tasterwechsler 1:

Probe Changer
Type Calbrate MountPoint Ports
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HR-MP W
Active probe file: TSMP_1 w
Active tip: T 1ADB0 W
Probe changer port: TC_SLOT1
(@) Full calibration
(O Single port calibration Calibrate
oK Cancel Agots elp

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der

Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren. Das folgende Hinweisfeld wird angezeigt:

PC-DMIS

Das Wechselgestell wurde zuvor kalibriert.

Wenn es seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, missen Sie es mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn es nicht bewegt wurde, kdnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne manuelle Messpunkte neu kalibrieren.

Wurde das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung bewegt?

6. Wenn Sie den Tasterwechsler zum ersten Mal nach der Installation kalibrieren
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Sie PC-DMIS auf, manuelle Messpunkte aufzunehmen. Wenn Sie auf Nein
klicken, startet die Kalibrierung des Tasterwechslers im CNC-Modus.
7. Wenn Sie auf Ja klicken, erscheint die folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Wenn lhr Wechsler Abdeckungen besitzt, die Deckel aller Anschlissen o6ffnen.
Entfernen Sie alle Taster aus den Anschlissen.

8. Offnen Sie alle Deckel. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem Sie diese
ganz nach hinten dricken.

9. Entfernen Sie bei getffnetem Deckel alle Module oder Tastereinsatze, indem Sie
sie nach vorne und aus den Anschliissen schieben.

10.Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

11.Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt werden Sie manuelle Messpunkte aufnehmen.

Schritt 5 - Aufnahme manueller Messpunkt

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der vier
manuellen Messpunkte. Sie nehmen den ersten manuellen Messpunkt fir den
Tasterwechsler HR-MP (verwendet mit TM oder THD) auf der Rickseite des letzten
Anschlusses (z. B. Anschluss 3) auf.

Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten
Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Ruckseite von Anschluss 3 direkt tber der
Tasterhalterung auf.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Nutzen Sie die manuelle Bedienung der Maschine und messen Sie den ersten
Messpunkt auf der Rickseite von Anschluss 3 und direkt Uber der
Tasterhalterung, wie unten gezeigt:
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Ansicht des ersten Messpunktes auf der Ruckseite von Anschluss 3

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Rickseite von Anschluss 3 und oberhalb
der Tasterhalterung

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, wie fur alle Anschliisse gefordert.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt nehmen Sie den manuellen Messpunkt oben auf der
Tasterhalterung auf.

Schritt 6 - Aufnahme des manuellen Messpunktes oben auf der
Tasterhalterung

Wenn die folgende Meldung erscheint, nehmen Sie den manuellen Messpunkt fir den

Tasterwechsler HR-MP (verwendet mit TM oder THD) oben auf der Tasterhalterung in
Anschluss 1 auf.
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PC-DMIS-Meldung

Einen Messpunkt auf der Oberseite der Tasterhalterung auf der Rickseite des
Anschlusses 1 aufnehmen.

Nach Abschluss des Messpunktes beginnt
die CNC-Bewegung fur den Rest der Messung.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, den Messpunkt aufzunehmen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den Messpunkt oben auf der
Tasterhalterung auf der Rickseite des Anschlusses:

Ansicht des vierten Messpunktes oberhalb der Tasterhalterung auf der Ruckseite
des Anschlusses
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

3. Klicken Sie auf OK. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und
misst eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und
Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tberpriift.
Schritt 7 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler HR-MP
(verwendet mit TM oder THD) im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese

Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben fir jeden kalibrierten Anschluss. Zum
Beispiel:

Probe Changer
Type Calibrate MountPoint Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HRMP ~

#i-Port 1 45.722, 727.747, -492.338 (D:25,25
#-Port 2 75.706, 727.631, -492.302 (CD:25,25
#-Port 3 105.700, 727.526, -992.411 (D:25,25

Edit Port Data Number of ports: |3

(5] om [ e

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

» Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.
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o Aul3erdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiuihrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefiigt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

2. Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen® Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

3. Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden“. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

4. Der Tasterkorper fahrt zuriick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

5. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Als nachstes kdnnen Sie wéahlen, ob Sie alle Anschliisse im CNC-Modus oder einen
einzelnen Anschluss neu kalibrieren méchten.

Neukalibrierung der Anschlisse

Nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung des Tasterwechslers HR-MP (verwendet
TM oder THD) abgeschlossen haben, kénnen Sie wahlen, ob Sie alle Anschlisse im
CNC-Modus oder einen einzelnen Anschluss neu kalibrieren mochten.

Neukalibrierung aller Anschlisse im CNC-Modus

Neukalibrierung eines einzelnen Anschlusses

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Neukalibrierung aller Anschlisse im CNC-Modus

Wenn Sie den Tasterwechsler entfernt und an der gleichen Stelle montiert haben,
konnen Sie im DCC-Modus neu kalibrieren.
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Um alle Ports im CNC-Modus neu zu kalibrieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Option Volles Einmessen auf der Registerkarte Kalibrieren im
Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
(Wenn noch keine vollstandige Kalibrierung durchgefuhrt wurde, ist die Option
nicht verfugbar.)

Probe Changer
Type Calbrate MountPont Ports
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HR-MP 4
Active probe file: TSMP_1 W
Active tip: T 1ADB0 w
Probe changer port: TC_SLOT1
(@) Full calibration
(0 single port calibration Calibrate
oK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, ob das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung
bewegt wurde:

PC-DMIS

Das Wechselgestell wurde zuvor kalibriert.

Wenn es seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, mussen Sie es mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn es nicht bewegt wurde, kdnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne manuelle Messpunkte neu kalibrieren.

Wurde das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung bewegt?

3. Wenn Sie auf Nein klicken, erscheint die folgende Meldung:
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PC-DMIS-Meldung

Wenn lhr Wechsler Abdeckungen besitzt, die Deckel aller Anschlissen
offnen.
Entfernen Sie alle Taster aus den Anschlissen.

Nach dem Klicken auf OK beginnt, die CNC-Bewegung
fur den Rest der Messung.

4. Offnen Sie alle Deckel. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem Sie diese
ganz nach hinten dricken.

5. Entfernen Sie bei getffnetem Deckel alle Module oder Tastereinsatze, indem Sie
sie nach vorne und aus den Anschliissen schieben.
6. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

7. Klicken Sie auf OK. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und
misst eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des
Tastermagazins erforderlich sind.

Neukalibrierung eines einzelnen Anschlusses

Um einen einzelnen Anschluss im CNC-Modus neu zu kalibrieren, gehen Sie wie folgt
Vor:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte KalibrierenRegisterkarte Kalibrieren im
Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die
Option Einzelnen Anschluss Einmessen. (Wenn noch keine vollstandige
Kalibrierung durchgeftihrt wurde, ist die Option nicht verflugbar.)

2. Wenn Sie die Option Einzelnen Anschluss einmessen ausgewahlt haben, ist

die Liste Garagen des Tasterwechslers verfluigbar. Wahlen Sie den Anschluss,
der kalibriert werden soll. Zum Beispiel:
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Probe Changer
Type Calbrate MountPont Ports
Active probe changer: Probe Changes 1 : TYPE= HR 4P W
Active probe file: TSP 1 i
Active tip: TLADBO -
Probe changer port: TC_ 8071
() Full calibration
(®) Single port calibration Calbrate
oK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten
Garage zu messen:

PC-DMIS

Der Anschluss wurde zuvor kalibriert.

Wenn er seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, mussen Sie ihn mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn er nicht bewegt wurde, kbnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne einen manuellen Messpunkt neu kalibrieren.

Wurde der Anschluss seit der letzten Kalibrierung bewegt?

4. Wenn Sie auf Nein klicken, erscheint die folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Wenn Anschluss 2 einen Deckel besitzt, diesen 6ffnen.
Alle Taster aus diesem Anschluss entfernen.

Nach dem Klicken auf OK beginnt, die CNC-Bewegung
fur den Rest der Messung.

a. Den Deckel 6ffnen. Offnen Sie den Deckel, indem Sie diese ganz nach hinten
dricken.
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b. Entfernen Sie bei getffnetem Deckel das Modul oder Tastereinsatze, indem Sie
sie nach vorne und aus dem Anschluss schieben.

C. Entnehmen Sie den Taster aus dem Anschluss.

d. Klicken Sie auf OK. Das System wechselt zum CNC-Modus und nimmt den

Messpunkt auf.

Kalibrierung von Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit
LSPX1)

Dieser Abschnitt beschreibt die Definition und den Kalibriervorgang des
Tasterwechslers HR-MS (verwendet mit LSPX1). Der hier beschriebene Vorgang gilt fur
den Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit LSPX1).

Sie kbnnen den Tasterwechsler wie folgt kalibrieren:

« Wenn Sie den Tasterwechsler zum ersten Mal kalibrieren, missen Sie die
manuellen Messpunkte ausfuhren.

e Wenn der Tasterwechsler entfernt und an der gleichen Stelle montiert wird,
kénnen Sie wahlen, ob Sie den Tasterwechsler im CNC-Modus ohne manuelle
Messpunkte kalibrieren méchten.

e Wenn der Tasterwechsler entfernt und auf dem KMG-Tisch platziert wird, kdnnen
Sie die gleichen Schritte wie bei der ersten Kalibrierung ausfuhren.

o Die Kalibrierung eines einzelnen Anschlusses ist im DCC-Modus oder manuellen
Modus moglich.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers HR-MS (verwendet mit LSPX1)
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Schritt 8 - Aufnahme des vierten manuellen Messpunktes

200



Definieren von Tasterwechslern

Schritt 9 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Neukalibrierung der Anschlisse

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers HR-MS (verwendet mit LSPX1)

Um den Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit LSPX1) auszuwahlen, gehen Sie wie
folgt vor:

1.
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Wabhlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag HR-MS (verwendet mit
LSPX1):

Probe Changer

Type  Calbrate MountPoint Ports

Active probe changer: Probe Changer 2 : TYPE= HR-MS

Number of probe changers:

Probe changer type: HR-MS (used with LSPX1) W
Dodking speed: 15 | mmjsec
T =T o

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.
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Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tasterkorper bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=HR-MS:

Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | Ports

Active probe changer:

Probe Changer 1 : TYPE= HR-MS
Probe head wrist angle:
A angle: 0

B angle: o

-

0K

Machine position:
bE
Y:

i

Read Machine

Cancel

1

0

0

Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tastermagazines in und aus dem Tasterwechsler zu

bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anzahl der Anschliisse.
Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der
Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie kalibrieren.

So definieren Sie die Anschlusse fur Ihren Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit
LSPX1):

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=HR-MS:

Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point | Forts
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HR-MS -
+ Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+-Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+ Port 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+ Port 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+ Port 6 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
Edit Port Data Kumber of ports: 6
oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschliisse die Zahl der Anschlisse fir den
Tasterwechsler ein.
4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kobnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Im nachsten Schritt beginnt der
Kalibriervorgang.
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler HR-MS (verwendet
mit LSPX1) gestartet.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag Tasterwechsler 1:
TYPE=HR-MS:

Probe Changer

Type Calibrateé MountPont Ports

Active probe changer: Probe Changer 7 : TYPE= HR-M5
Active probe file: Kis_1
Active tip: T LADBO

Probe changer port:

(®) Full calibration

0K Cancel App Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren. Das folgende Hinweisfeld wird angezeigt:
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PC-DMIS

Das Wechselgestell wurde zuvor kalibriert.

Wenn es seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, missen Sie es mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn es nicht bewegt wurde, kdnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne manuelle Messpunkte neu kalibrieren.

Wurde das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung bewegt?

6. Wenn Sie den Tasterwechsler zum ersten Mal nach der Installation kalibrieren
oder wenn Sie den Tasterwechsler an eine neue Position verschieben méchten,
klicken Sie auf Ja. Wenn Sie den Tasterwechsler entfernt und an der gleichen
Position montiert haben, klicken Sie auf Nein. Wenn Sie auf Ja klicken, fordert
Sie PC-DMIS auf, manuelle Messpunkte aufzunehmen. Wenn Sie auf Nein
klicken, startet die Kalibrierung des Tasterwechslers im CNC-Modus.

7. Wenn Sie auf Ja klicken, erscheint die folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Alle Stifthalter von den Anschliissen entfernen.

8. Offnen Sie alle Deckel. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem Sie diese
ganz nach hinten dricken.

9. Entfernen Sie bei getffnetem Deckel alle Module oder Tastereinsatze, indem Sie
sie nach vorne und aus den Anschliissen schieben.

10.Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

11.Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im nachsten Schritt werden Sie den ersten manuellen Messpunkt aufnehmen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der vier
manuellen Messpunkte. Sie nehmen den ersten Messpunkt fir den Tasterwechsler HR-

MS (verwendet mit dem LSPX1) links auf der Vorderseite des dritten Anschlusses auf.

Die Aufforderung fur die Aufnahme des ersten Messpunktes lautet:
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PC-DMIS-Meldung

Messpunkt links auf der Vorderseite des Anschlusses 3 aufnehmen.
Er sollte in der Nahe der Oberseite und
der Seite genommen werden, aber vermeiden Sie jede konische Ecke.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten manuellen Messpunkt
vorne links am Anschluss 3. Nehmen Sie den Messpunkt in die Nahe der
Oberseite und der Seite auf der ebenen Flache des Anschlusses auf (vermeiden
Sie die konische Ecke).

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt werden Sie den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Sie nehmen den zweiten Messpunkt fur den Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit
dem LSPX1) links auf der Vorderseite des zweiten Anschlusses auf.

Sobald der erste manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Messpunkt links auf der Vorderseite des Anschlusses 2 aufnehmen.
Er sollte in der Nahe der Oberseite und
der Seite genommen werden, aber vermeiden Sie jede konische Ecke.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten manuellen Messpunkt
vorne links am Anschluss 2. Nehmen Sie den Messpunkt in die Nahe der
Oberseite und der Seite auf der ebenen Flache des Anschlusses auf (vermeiden
Sie die konische Ecke).
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt werden Sie den dritten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Sie nehmen den dritten Messpunkt fir den Tasterwechsler HR-MS (verwendet mit dem
LSPX1) links auf der Vorderseite des ersten Anschlusses auf.

Sobald der zweite manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld
angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Messpunkt links auf der Vorderseite des Anschlusses 1 aufnehmen.
Er sollte in der Nahe der Oberseite und
der Seite genommen werden, aber vermeiden Sie jede konische Ecke.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der dritten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten manuellen Messpunkt
vorne links am Anschluss 1. Nehmen Sie den Messpunkt in die Nahe der
Oberseite und der Seite auf der ebenen Flache des Anschlusses auf (vermeiden
Sie die konische Ecke).

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt werden Sie den vierten manuellen Messpunkt aufnehmen.
Schritt 8 - Aufnahme des vierten manuellen Messpunktes

Sie nehmen den vierten manuellen Messpunkt fur den Tasterwechsler HR-MS
(verwendet mit dem LSPX1) links auf der Oberseite des ersten Anschlusses auf.

Sobald der dritte manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld
angezeigt:
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PC-DMIS-Meldung

Messpunkt links oben auf Anschlusses 1 aufnehmen.
Er muss nahe der Vorderseite liegen.

Nach Abschluss des Messpunktes beginnt
die CNC-Bewegung fur den Rest der Messung.

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der vierten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den vierten manuellen Messpunkt
oben am Anschluss 1. Messpunkt nahe der Vorderseite des Anschlusses
aufnehmen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

3. Klicken Sie auf OK. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und
misst eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und
Ausrichten des Tastermagazins erforderlich sind.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tberpriift.
Schritt 9 - Uberpriufung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler HR-MS
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben
fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:
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Probe Changer
Type Calibrate MountPoint Ports
Active probe changer: Prabe Changer 2 : TYPE= HR-MS i
#-Port 1 132,269, 957.033, -249.201 CD:0,0
+-Port 2 172.340, 957.054, -249.232 CD:0,0
H-Port 3 212.351, 957.073, -249.223 CD:0,0
Edit Port Data Number of ports: 3
(o] o =

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugeflgt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

2. Der Tastkdrper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen“ Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

3. Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden®. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

4. Der Tasterkorper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

5. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Als nachstes kdnnen Sie wéahlen, ob Sie alle Anschliisse im CNC-Modus oder einen
einzelnen Anschluss neu kalibrieren méchten.
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Neukalibrierung der Anschlisse

Nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung des Tasterwechslers HR-MS (verwendet
LSPX1) abgeschlossen haben, kdnnen Sie wahlen, ob Sie alle Anschliisse im CNC-
Modus oder einen einzelnen Anschluss neu kalibrieren méchten.

Neukalibrierung aller Anschlisse im CNC-Modus

Neukalibrierung eines einzelnen Anschlusses

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Neukalibrierung aller Anschlisse im CNC-Modus

Wenn Sie den Tasterwechsler entfernt und an der gleichen Stelle montiert haben,
konnen Sie im DCC-Modus neu kalibrieren.

Um alle Ports im CNC-Modus neu zu kalibrieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie die Option Volles Einmessen auf der Registerkarte Kalibrieren im
Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
(Wenn noch keine vollstandige Kalibrierung durchgefuhrt wurde, ist die Option
nicht verfugbar.)
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Probe Changer
Type Calbrate MountPont Ports
Active probe changer: Probe Changer 2 : TYPE= HR-M5 hd
Active probe file: Xi5_1 bl
Active tip: TLADBD L
Probe changer port: TC_R0T1
{®) Full calibration
Ginghe port callbrakion Calbrate
0K Cancel Spply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, ob das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung
bewegt wurde:

PC-DMIS

Das Wechselgestell wurde zuvor kalibriert.

Wenn es seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, mussen Sie es mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn es nicht bewegt wurde, kdnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne manuelle Messpunkte neu kalibrieren.

Wurde das Wechselgestell seit der letzten Kalibrierung bewegt?

3. Wenn Sie auf Nein klicken, erscheint die folgende Meldung:
PC-DMIS-Meldung
Alle Stifthalter von den Anschliissen entfernen.

Nach dem Klicken auf OK beginnt, die CNC-Bewegung
fur den Rest der Messung.

4. Offnen Sie alle Deckel. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem Sie diese
ganz nach hinten dricken.
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5. Entfernen Sie bei getffnetem Deckel alle Module oder Tastereinsatze, indem Sie
sie nach vorne und aus den Anschliissen schieben.
6. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.
7. Klicken Sie auf OK. An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und

misst eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des
Tastermagazins erforderlich sind.

Neukalibrierung eines einzelnen Anschlusses

Um einen einzelnen Anschluss im CNC-Modus neu zu kalibrieren, gehen Sie wie folgt
Vor:

1. Wahlen Sie in der Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Option Einzelnen
Anschluss Einmessen. (Wenn noch keine vollstadndige Kalibrierung
durchgefuhrt wurde, ist die Option nicht verfugbar.)

2. Wenn Sie die Option Einzelnen Anschluss einmessen ausgewahlt haben, ist
die Liste Garagen des Tasterwechslers verfluigbar. Wahlen Sie den Anschluss,
der kalibriert werden soll. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type Calbrate MountPont Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= HR-MS w
Active probe file: XS 1
Active tip: T LADBO S

Probe changer port:

{_) Full calibration

CYSP——

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten
Garage zu messen:
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PC-DMIS

Der Anschluss wurde zuvor Kkalibriert.

Wenn er seit der letzten Kalibrierung

bewegt wurde, mussen Sie ihn mit manuellen Messpunkten lokalisieren.
Wenn er nicht bewegt wurde, kbnnen Sie es mdglicherweise im CNC-Modus
ohne einen manuellen Messpunkt neu kalibrieren.

Wurde der Anschluss seit der letzten Kalibrierung bewegt?

4. Wenn Sie auf Nein klicken, erscheint die folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Alle Stifthalter von Anschluss 2 entfernen.

Nach dem Klicken auf OK beginnt, die CNC-Bewegung
fur den Rest der Messung.

a. Den Deckel 6ffnen. Offnen Sie den Deckel, indem Sie diese ganz nach
hinten drucken.

b. Entfernen Sie bei gedffnetem Deckel das Modul oder Tastereinsatze,
indem Sie sie nach vorne und aus dem Anschluss schieben.

c. Entnehmen Sie den Taster aus dem Anschluss.

d. Klicken Sie auf OK. Das System wechselt zum CNC-Modus und nimmt
den Messpunkt auf.

Tasterwechsler [++ Client definieren

Sie kénnen alle Taster, die fur den CNC-Werkzeugwechsler durch den I++ Server
verflugbar sind, dem einen Anschluss zuweisen, der flr den Tasterwechsler I++ Client
verfugbar ist. Wenn einer dieser Taster geladen wird, wird eine Anforderung zum Laden
an den |++ Server gesendet. Der |1++ Server fihrt den tatsachlichen Wechsel durch.

Der Tasterwechsler I++ Client kann nicht mehrere besitzen und Sie kénnen ihn nicht mit
anderen Typen kombinieren.

So definieren Sie den Tasterwechsler I++ Client:

e Schritt 1 - Tasterwechsler 1++ Client auswahlen

e Schritt 2 - Taster dem Anschluss zuweisen
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[++ Client: Schritt 1 - Tasterwechsler |++ Client auswéahlen
So wahlen Sie den Tasterwechsler |++ Client aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer

Type | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYFE= IFlusFlus-Client +

Number of probe changers: |

Probe changer type: H—+ Cliant -

Docking speed

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

2. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden.

3. Stellen Sie sicher, dass der Wert "1" im Feld Anzahl der Tasterwechsler
erscheint.

4. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp die Option I++ Client aus.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

6. Wahlen Sie aus der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=IPlusPlus-Client.

7. Beachten Sie, dass der Wert im Feld Kopplungsgeschwindigkeit nicht
geéandert werden kann.

Im n&chsten Schritt weisen Sie die Taster dem Anschluss zu.

Schritt 2 - Taster dem Anschluss zuweisen

Die Registerkarte Anschlusse fur den Tasterwechsler I++ Client besitzt nur 1
Anschluss. Sie kdnnen diesem Anschluss Taster zuweisen oder diese entfernen. Die
Informationen des Anschlusses sowie die Anzahl der Anschlisse kann nicht geandert

werden.

So weisen Sie die Taster zu:

214



Definieren von Tasterwechslern

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Ports
Actree probe changer: Frobe Changer 1 : TYFE= FlusFlus-Client
# Port 1 0,000, 0.000, 0.000 CD:0.0
Edit Port Data Humber of ports
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Erweitern Sie die Liste neben Anschluss 1, um eine Liste mit den zugewiesenen
Tastern zu 6ffnen.

3. Fugen Sie die Taster hinzu, die fir Wechsel durch den I++ Server verfligbar sind.
Wenn die I++ Serverkonfiguration sich andert, sollte diese Liste mit den neu
verfligbaren Tastern aktualisiert werden und alle nicht langer verfligbaren Taster
geldscht werden.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Kalibrieren des Tasterwechslers LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P)

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P)stellt die
Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten
Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den
Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P).

Der Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P) wird zusammen mit den Tastern
LSPX1S und LSPX1M verwendet und bendtigt einen speziellen zylindrischen Stift, um
ihn zu kalibrieren.

Alle Garagenposition werden ohne Einsétze oder Verlangerungen verwendet.
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Leitz LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P) Gestellt mit Plattform TESASTAR-R / HR-R
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Der Tasterwechsler MUSS auf dem Maschinentisch NICHT parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem
verfugbaren DSE-Winkel zum Laden und Entladen Ubereinstimmt. Eine Anleitung zur
Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P)
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P)

Um den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P) auszuwahlen, gehen Sie wie folgt
Vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag LSPX1 / HR-X (HR-X1-
3P):
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Type | Calibrate | Mount Pomt | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYFE= LSFX1

Number of probe changers: 1

Probe changer type: LSPx1 | HR-X (HR-X1-3P)

Docking speed: 5 mm/sec

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Steuerinformation

« Wenn Sie eine FDC-Steuereinheit verwenden, definieren Sie lhren
Tasterwechslertyp wie folgt in den allgemeinen Parametern der Steuereinheit:

Setzen Sie changerType auf 0 (0O = "sonstige").
Setzen Sie X1ChangerType auf 0 (O = "normal”).

« Wenn Sie eine Leitz-Steuereinheit B5 verwenden, modifizieren Sie die
Konfigurationsdatei der Steuereinheit wie folgt:

TOOL_PORT_TYPE..... TYPE_2
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Nachster Schritt

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | Ports

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1 -
Prabe head wrist angle: Machine position:

A angle: i] W ]

B angle: o ¥: 1]

I ]
Read Machine
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
,0“. Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschliisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der
Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie kalibrieren.

So definieren Sie die Anschlusse fur Ihren Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P):

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate = Mount Point Forts
Activg probe fhﬁlll_]l"l: Probe chan-ger 1 : TYPE= L5FX1 -
+-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
£ Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
++-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
Edit Port Daka Nurmber of parts 3
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler ein. Die Anzahl muss ein Vielfaches von 3 betragen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-
X1-3P) gestartet. Der Kalibriervorgang verwendet einen besonderen, zylinderférmigen
Taster. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie muss am DSE-Winkel definiert
sein, der fur die Kalibrierung bendtigt wird.

DSE-WinkeI Tasterwechsler
So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer
Type | Calibrate  Mownt Point | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= L5FX1 -
Actiee probe file; LSFX_FEBL3 -

Active tip: TiA0B0 -

Prabe changer port: LOT] -

@ Full calibration

Calibrate
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX1.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P) fuhrt
Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen Messpunkten.
Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-
Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf
irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte
Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die
bendtigten Messpunkte gemal der Abbildungen fur jeden Messpunkt auf.
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Der erste Messpunkt muss tber dem Stift auf der Ruckseite des ersten Anschlusses in
der Gruppe aufgenommen werden. Die Meldung fur den ersten Messpunkt auf der
Ruckseite der ersten Garage lautet:

PC-DMIS-Meldung

Entfernen Sie bitte alle Halter aus den Anschliissen.

Wenn bereit, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riuckseite des ersten Anschlusses
(Anschluss 1) direkt Gber dem Stift auf.

Aufforderung fir den ersten Messpunkt auf der Rickseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den

Anschlissen gleiten lassen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Riuckseite des
Anschlusses 1 (siehe untere Abbildung):

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Rickseite der ersten Garage 1

Im nachsten Schritt werden Sie den zweiten manuellen Messpunkt aufnehmen.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-X1-3P) wird
in der XY-Ebene auf der senkrechten Flache auf der Rickseite des letzten Anschlusses
(in diesem Fall Anschluss 3) aufgenommen. Die Meldung fur den zweiten Messpunkt
auf der Riickseite des letzten Anschlusses lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Riickseite des letzten Anschlusses (Anschluss 3)
direkt Uber dem Stift auf.

Die Meldung fur den zweiten manuellen Messpunkt auf der Rickseite der letzten
Garage lautet:

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage (siehe untere Abbildung):

Ansicht zweiter Messpunkt auf der Ruckseite der letzten Garage

Im nachsten Schritt nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte und letzte manuelle Messpunkt fir den Tasterwechsler LSPX1 / HR-X (HR-
X1-3P) wird auf dem Stift auf der Ruckseite der letzten Garage aufgenommen. Der Stift
beginnt zylinderférmig und wird zur Spitze hin kegelférmig. Fur eine genaue
Kalibrierung muss der Messpunkt auf dem zylinderférmigen Abschnitt aufgenommen
werden.

Dieser Satz von drei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fur den
Tasterwechsler.

Die Meldung fur den dritten Messpunkt auf der Oberseite des Stifts lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf dem Stift des letzten Anschlusses (Anschluss 3) auf.

Dieser sollte im hinteren Teil gemessen werden, sodass der Kontakt auf dem geraden
Abschnitt des Stiftes erfolgt und nicht auf dem abgeschragten Abschnitt.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Meldung fir den dritten manuellen Messpunkt auf der Oberseite des Stifts

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der dritten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den dritten Messpunkt
auf der hinteren Halfte des Stifts in Anschluss 3 (siehe untere Abbildung).
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Ansicht dritter Messpunkt auf der hinteren Halfte des Stifts

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

e An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine
Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten
des Tastermagazins erforderlich sind.

« Die Messungen beginnen am letzten Anschluss in Richtung des ersten
Anschlusses.

Im nachsten Schritt Uberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

1. Wabhlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fir den Tasterwechsler LSPX1
/ HR-X (HR-X1-3P) im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die
Kalibrierangaben fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:
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2.

Probe Changer

Type | Calibrate = Mount Foint Forts
Activg probe rhalll_jm: Propse Changer 1 : TYPE= L5FX1 -
H-PFort 1 520780, 425.518. -157.450 CD0.0
H-Fort 2 520724, 385,932 -157 483 CD:0.0
H-Part 3 5200667, 345545 -157 488 CD:0.0
Edit Port Data Humber of pors 3
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben
Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 40
mm.

e Aulierdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben H6he befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfuhrung der Messroutine lauten:

1.
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Tasterelemente, die zu jeder der Garagen hinzugefuigt werden, werden bei jeder
Ausfuhrung des Befehls TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen” Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

Der Tasterkorper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.
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5. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrieren des Tasterwechslers LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P) stellt die
Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten
Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den
Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P).

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.

Baugruppentrager LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)

@

Der Tasterwechsler MUSS auf dem Maschinentisch NICHT parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem
verfugbaren DSE-Winkel zum Laden und Entladen Ubereinstimmt. Eine Anleitung zur
Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:
Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes Anschlusses
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Anschlisse

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)

So wéhlen Sie den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P) aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag LSPX1C / HR-X (HR-

X1-P):
Probe Changer
Type  Calibrate | Mount Point | Ports
Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSPXIC -
Mumbier of probe changers: B
Prabe changer typa: LSPXAC / HR-X (HR-X1-F) -
Docking apead 3 mm/set
0K Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Kilicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.
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5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Einstellungen FDC-Steuereinheit

Wenn Sie eine FDC-Steuereinheit verwenden, definieren Sie lhren Tasterwechslertyp
wie folgt in den allgemeinen Parametern der Steuereinheit:

e Setzen Sie changerType auf 0 (0O = "sonstige").
e Setzen Sie X1ChangerType auf 0 (O = "normal®).

Einstellungen Leitz-Steuereinheit B5

Wenn Sie eine Leitz-Steuereinheit B5 verwenden, modifizieren Sie die
Konfigurationsdatei der Steuereinheit wie folgt:

TOOL_PORT_TYPE..... TYPE_2
Nachster Schritt
Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt
Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer
Type | Calibrate Mount Foint | Forts

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYFPE= LSFX1C -
Prabe head wrist angle: Machine position:

A angle: i] W ]

B angle: o ¥: 1]

I ]
Read Machine
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers von LSPX1C / HR-X (HR-
X1-P) ist die Bestimmung der zu kalibrierenden Anschlisse auf dem Baugruppentrager,
den Sie kalibrieren.

Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer
Type | Calibrate = Mount Point Forts
Activg probe fhﬁlll_]l"l: Probe chan-ger 1 : TYPE= LSFXIC -
+-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CO:0,0
£ Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
t-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CO0:0,0
Edit Port Data Number of ports: 3
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1C.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschliisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X
(HR-X1-P) gestartet.

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler wird mit einer beliebigen, geeigneten
Tastspitze und einem LSPX1C- oder LSPX1H-Halter durchgeftihrt. Sie kdbnnen auch
eine 5 x 20 mm Tastspitze gemald LSPX1H_CAL_PROBECHANGER oder
LSPX1C_CAL_PROBECHANGER verwenden. Der Taster muss zur erfolgreichen
Kalibrierung genau definiert sein. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie
muss am DSE-Winkel definiert sein, der fir die Kalibrierung bendtigt wird.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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5.
6.
7.

Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1C -
Actiee probe file; LSFX_FEBL3 -

Active tip: TiA0B0 -

Prabe changer port: LOT] -

@ Full calibration

Calibrate
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX1C.

Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.

Klicken Sie auf Kalibrieren.

Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fiir den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P) fuhrt
Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen Messpunkten.
Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung des
Baugruppentragers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht
notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen
Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den
Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal der Abbildungen
fur jeden Messpunkt auf.
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Der erste Messpunkt muss auf der Vorderseite links vom letzten Anschluss
aufgenommen werden. Der Messpunkt muss auf einer flachen Oberflache und nicht auf
der abgeschragten Kante gemessen werden. Die Meldung fur den ersten Messpunkt
auf der Vorderseite des letzten Anschlusses lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des letzten Anschlusses
(Anschluss 3) auf. Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fiir den ersten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage

1.
2.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Vorderseite links der
letzten Garage (siehe untere Abbildung).

Y

s

- o 2
- - -
19~
-.—- _ _‘. A i

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler LSPX1C / HR-X (HR-X1-P)
wird in der XY-Ebene auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses aufgenommen.
Die Meldung fur den zweiten Messpunkt auf der Vorderseite des ersten Anschlusses
lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses
(Anschluss 1) auf. Vermeiden Sie die abgeschréagte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fur den zweiten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt der Vorderseite links der ersten Garage (siehe untere Abbildung).

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage
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Im n&chsten Schritt nehmen Sie manuelle Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses auf.

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses

Nachdem Sie die ersten beiden manuellen Messpunkte auf der Vorderseite der ersten
und letzten Garage aufgenommen haben, werden Sie nun aufgefordert, Messpunkte
auf der links Oberseite einer jeden Garage, angefangen bei der ersten Garage, zu
messen. Dies beginnt mit der ersten Anschluss. Der Messpunkt muss nahe der
Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von den abgeschragten Kanten liegen.

Die Reihe der Messpunkte definiert die Position eines jeden Anschlusses. Nachdem die
Messpunkte aufgenommen wurden, schaltet das System in den CNC-Modus und misst
eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des
Tastermagazins erforderlich sind. Die Messungen beginnen am letzten Anschluss in
Richtung des ersten Anschlusses.

Die Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite von Garage 1 lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 1 auf. Er muss
nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen Messpunkt auf der
Oberseite links einer jeden Garage (siehe untere Abbildung).
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- - .
D RAER.UR

Ansicht fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

3. Nachdem alle manuellen Messpunkte auf der Oberseite der Anschlisse
aufgenommen wurden, informiert Sie PC-DMIS, dass die CNC-Messung in Kiurze
beginnt.

PC-DMIS-Meldung

Bitter entfernen Sie etwaige Halter aus den Anschliissen und klicken Sie dann
OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Im nachsten Schritt tberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
LSPX1C / HR-X (HR-X1-P) im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese
Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben fiir jeden kalibrierten Anschluss. Zum
Beispiel:

Probe Changer

Type icalhmte:ﬂmntFnlnt Ports

Active probe changer: |Probe Changar 1 : TYPE= LSPXIC .
H-Fart 1 520,780, 425918 157450 CD:AO.0

B-Port 2 520724, 385.532 -157 485 COO0
BE-Port 3 5200667, 345.945 157 488 COO0

Edit Port Data Number of ports: 3

[ oK ] Cancel | . Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

» Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.

o Aul3erdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

238



Definieren von Tasterwechslern

Die Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine lauten:

1.

4.

5.

Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefugt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen” Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Im n&chsten Schritt kdnnen Sie einzelne Anschliisse neu kalibrieren.

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Nachdem Sie eine vollstdndige Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1C / HR-X (HR-
X1-P)durchgefuhrt haben, kdnnen Sie einzelne Anschlisse erneut kalibrieren.

1.
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Wabhlen Sie in der Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Option Einzelnen
Anschluss Einmessen. (Wenn noch keine vollstdndige Kalibrierung
durchgefuhrt wurde, ist die Option nicht verfugbar.)

Wenn Sie die Option Einzelnen Anschluss einmessen ausgewahlt haben, ist
die Liste Garagen des Tasterwechslers verfluigbar. Wahlen Sie den Anschluss,
der kalibriert werden soll. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type  Calibrate | Mount Foint | Ports |

Active probe changer: lPﬂ:IbE Changer 4 : TYPE= LSFX1SF -
Active probe file: [LEF‘XI H_CP - ]
Active tip: |T1A91}Bﬂ - |
Proba changer port: [TE_SLD'I? 3 LEITZ H ‘l"]

TC_SLOT1 : LEITZ HCP
TC SLOTZ : LEITZ H
Eull calibraton

@ Single port calibration Lalibrate

0K Cancel . Apply . Help
l || _ | |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten
Garage zu messen:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 2 auf.

Er muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten
Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

4. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von
den abgeschragten Kanten liegen.

5. Sie werden aufgefordert, die Deckel zu 6ffnen und etwaige Halter aus den
ausgewahlten Anschlissen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte entfernen Sie etwaige Halter aus Anschluss 1 und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter in Anschluss 1
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6. Klicken Sie OK, um den CNC-Messvorgang der Garage zu beginnen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Kalibrieren des Tasterwechslers LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P) stellt die
Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten
Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den
Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P).

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.

Baugruppentrager LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)
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Der Tasterwechsler MUSS auf dem Maschinentisch NICHT parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem
verfugbaren DSE-Winkel zum Laden und Entladen Ubereinstimmt. Eine Anleitung zur
Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes Anschlusses
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Anschlisse

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)
So wéhlen Sie den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P) aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag LSPX1H / HR-X (HR-
X1-P):
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Probe Changer
Type  Calibrate | Mount Point | Ports
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSPXIC -
Mumbier of probe changers: B
Prabe changer type: LSFX1H / HR-X (HR-X1-F) -
Dacking '-|!-|'1'-.|: 5 mm/sec
oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Einstellungen FDC-Steuereinheit

Wenn Sie eine FDC-Steuereinheit verwenden, definieren Sie lhren Tasterwechslertyp
wie folgt in den allgemeinen Parametern der Steuereinheit:

e Setzen Sie changerType auf 0 (0O = "sonstige").
e Setzen Sie X1ChangerType auf 0 (O = "normal®).

Einstellungen Leitz-Steuereinheit B5

Wenn Sie eine Leitz-Steuereinheit B5 verwenden, modifizieren Sie die
Konfigurationsdatei der Steuereinheit wie folgt:

TOOL_PORT_TYPE..... TYPE_2
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Nachster Schritt

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Foint | Forts

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX1H -
Prabe head wrist angle: Machine position:

A angle: i] W ]

B angle: o ¥: 1]

I ]
Read Machine
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1H.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

244



Definieren von Tasterwechslern

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschliisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers von LSPX1H / HR-X (HR-
X1-P) ist die Bestimmung der zu kalibrierenden Anschlisse auf dem Baugruppentrager,
den Sie kalibrieren.

So definieren Sie die Anschlisse fur Ihren Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P):

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate = Mount Point Forts
Active probe changer: Probe Changer 1 ; TYPE= LSFX1IH -
+-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CO:0,0
£ Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
t-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CO0:0,0
Edit Port Data Numibser of ports: 3
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1H.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X
(HR-X1-P) gestartet.

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler wird mit einer beliebigen, geeigneten
Tastspitze und einem LSPX1C- oder LSPX1H-Halter durchgefthrt. Sie konnen auch
eine 5 x 20 mm Tastspitze gemald LSPX1H_CAL_PROBECHANGER oder
LSPX1C_CAL_PROBECHANGER verwenden. Der Taster muss zur erfolgreichen
Kalibrierung genau definiert sein. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie
muss am DSE-Winkel definiert sein, der fir die Kalibrierung bendtigt wird.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer
Type | Calibrate  pount Point | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFXIH -
Active probe file; LSFX_FEBL3 -

Active tip: T1A0BO -

Probe changer port: LOT] v

@ Full calibration

Calibrate
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX1H.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.
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5. Klicken Sie auf Kalibrieren.
6. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.
7. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P) fuhrt
Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen Messpunkten.
Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung des
Baugruppentragers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht
notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen
Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den
Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen
fur jeden Messpunkt auf.

Der erste Messpunkt muss auf der Vorderseite links vom letzten Anschluss
aufgenommen werden. Der Messpunkt muss auf einer flachen Oberflache und nicht auf
der abgeschragten Kante gemessen werden. Die Meldung fur den ersten Messpunkt
auf der Vorderseite des letzten Anschlusses lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des letzten Anschlusses
(Anschluss 3) auf. Vermeiden Sie die abgeschréagte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fiir den ersten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Vorderseite links der
letzten Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler LSPX1H / HR-X (HR-X1-P)
wird in der XY-Ebene auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses aufgenommen.
Die Meldung fur den zweiten Messpunkt auf der Vorderseite des ersten Anschlusses
lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses
(Anschluss 1) auf. Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fur den zweiten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt der Vorderseite links der ersten Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage

Im nachsten Schritt nehmen Sie manuelle Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses auf.

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses

Nachdem Sie die ersten beiden manuellen Messpunkte fur den Tasterwechsler
LSPX1H / HR-X (HR-X1-P) auf der Vorderseite des ersten und letzten Anschlusses
aufgenommen haben, werden Sie nun aufgefordert, Messpunkte auf der links Oberseite
eines jeden Anschlusses, angefangen beim ersten Anschluss, zu messen. Dies beginnt
mit der ersten Anschluss. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit
genug entfernt von den abgeschragten Kanten liegen.

Die Reihe der Messpunkte definiert die Position eines jeden Anschlusses. Nachdem die
Messpunkte aufgenommen wurden, schaltet das System in den CNC-Modus und misst
eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des
Tastermagazins erforderlich sind. Die Messungen beginnen am letzten Anschluss in
Richtung des ersten Anschlusses.

Die Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite von Garage 1 lautet:
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PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 1 auf. Er muss
nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschréagten Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen Messpunkt auf der
Oberseite links einer jeden Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

3. Nachdem alle manuellen Messpunkte auf der Oberseite der Anschlisse
aufgenommen wurden, informiert Sie PC-DMIS, dass die CNC-Messung in Kiurze
beginnt.
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PC-DMIS-Meldung

Bitter entfernen Sie etwaige Halter aus den Anschliissen und klicken Sie dann
OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Im nachsten Schritt tberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
LSPX1H / HR-X (HR-X1-P) im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese
Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben fiir jeden kalibrierten Anschluss. Zum
Beispiel:

Probe Changer
Type icalmme: Mount Foint  Ports
Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= LSPXIN .
[-Port 1 520 780, 425.912, -157.4%0 COO.0

BH-Port 2 520 724, 385.532 -157 485 COO0
BE-Port 3 5200667, 345.945 157 488 COO0

Edit Port Data Humber of ports: 3

[ oK ] Canoel | . Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit Kalibrierergebnissen
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Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon konnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung der Messroutine lauten:

1.

4.

5.

Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugeflgt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen” Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Im n&chsten Schritt kdnnen Sie einzelne Anschliisse neu kalibrieren.

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Nachdem Sie eine vollstdndige Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1H / HR-X (HR-
X1-P)durchgefuhrt haben, kdnnen Sie einzelne Anschlisse erneut kalibrieren.

1.

Wabhlen Sie in der Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Option Einzelnen
Anschluss Einmessen. (Wenn noch keine vollstadndige Kalibrierung
durchgefuihrt wurde, ist die Option nicht verftgbar.)

Wenn Sie die Option Einzelnen Anschluss einmessen ausgewahlt haben, ist
die Liste Garagen des Tasterwechslers verfluigbar. Wahlen Sie den Anschluss,
der kalibriert werden soll. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type  Caiibrate | Mount Point | Forts |

Active probe changer: IPI‘EIbE Changer 4 : TYPE= LSFX1H -
Actve probe file: [LEF‘XI H_CP - ]
Active tip: |TJ.P.91}BI:I - |
Probe changer port: [TE_SLD'I? 3 LEITZ H ‘l"]

TC_SLOT1 : LEITZ HCP
TC SLOTZ : LEITZ H
Eull calibraton

@ Single port calibration Lalibrate

0K Cancel . Apply . Help
l || _ | |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten
Garage zu messen:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 2 auf.

Er muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten
Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

4. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von
den abgeschragten Kanten liegen.

5. Sie werden aufgefordert, die Deckel zu 6ffnen und etwaige Halter aus den
ausgewahlten Anschlissen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte entfernen Sie etwaige Halter aus Anschluss 1 und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter in Anschluss 1
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6. Klicken Sie OK, um den CNC-Messvorgang der Garage zu beginnen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine

langsamer laufen.

Kalibrieren des Tasterwechslers LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler LSPX1F / HR-X (HR-X1-SF) stellt die
Schritte, die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten
Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den
Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF).

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.

—

Baugruppentrager LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)
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Der Tasterwechsler MUSS auf dem Maschinentisch NICHT parallel zur X- oder
Y-Achse montiert sein. Jedoch muss er so ausgerichtet sein, dass er mit einem
verfugbaren DSE-Winkel zum Laden und Entladen Ubereinstimmt. Eine Anleitung zur
Montage finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler
geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes Anschlusses
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Anschlisse

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)
So wéhlen Sie den Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF) aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag LSPX1SF / HR-X (HR-
X1-SF):
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Paint | Ports
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= LSFX1SF -
Nurber of probe changers: 3
Frobe changer type: LSFX15F § HR-X (HR-X1-5F) -
Dacking spead: 3 mim/sec I
0K, Cance Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fir
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Einstellungen FDC-Steuereinheit

Wenn Sie eine FDC-Steuereinheit verwenden, definieren Sie lhren Tasterwechslertyp
wie folgt in den allgemeinen Parametern der Steuereinheit:

e Setzen Sie changerType auf 0 (0O = "sonstige").
e Setzen Sie X1ChangerType auf 1.

Einstellungen Leitz-Steuereinheit B5

Wenn Sie eine Leitz-Steuereinheit B5 verwenden, modifizieren Sie die
Konfigurationsdatei der Steuereinheit wie folgt:

TOOL_PORT_TYPE..... SHOPFL
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Nachster Schritt

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Foint | Forts

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX15F -
Prabe head wrist angle: Machine position:

A angle: i] W ]

B angle: o ¥: 1]

I ]
Read Machine
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1SF.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschliisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers ist die Bestimmung der
Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie kalibrieren.

So definieren Sie die Anschlusse fur Ihren Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-
SF):

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate = Mount Point Forts
Activg probe fhﬁlll_]l"l: Probe chan-ger 1 : TYPE= LESFX15F -
+-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
£ Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
++Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
Edit Port Data Numibser of ports: 3
oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler TYPE=LSPX1SF.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschliisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.
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Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X
(HR-X1-SF) gestartet.

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler wird mit einer beliebigen, geeigneten
Tastspitze und einem LSPX1C- oder LSPX1H-Halter durchgefthrt. Sie kobnnen auch
eine 5 x 20 mm Tastspitze gemald LSPX1H_CAL_PROBECHANGER oder
LSPX1C_CAL_PROBECHANGER verwenden. Der Taster muss zur erfolgreichen
Kalibrierung genau definiert sein. Die Tastspitze muss nicht kalibriert sein, aber sie
muss am DSE-Winkel definiert sein, der fir die Kalibrierung bendtigt wird.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer
Type | Calibrate  pount Point | Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX15F -
Active probe file; LSFX_FEBL3 -

Active tip: T1A0BO -

Probe changer port: LOT] v

@ Full calibration

Calibrate
oK Canoel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX1SF.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.
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5. Klicken Sie auf Kalibrieren.
6. Offnen Sie alle Deckel. Offnen Sie den Deckel oder die Deckel, indem Sie diese
ganz nach hinten dricken:
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7. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen.

8. Entnehmen Sie alle Taster aus den Garagen.

9. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)
fuhrt Sie eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen
Messpunkten. Die ersten zwei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung des
Baugruppentragers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht
notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen
Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den
Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen
fur jeden Messpunkt auf.
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Der erste Messpunkt muss auf der Vorderseite links vom letzten Anschluss
aufgenommen werden. Der Messpunkt muss auf einer flachen Oberflache und nicht auf
der abgeschragten Kante gemessen werden. Die Meldung fur den ersten Messpunkt
auf der Vorderseite des letzten Anschlusses lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des letzten Anschlusses
(Anschluss 3) auf. Vermeiden Sie die abgeschragte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fiir den ersten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der letzten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den ersten manuellen
Messpunkt der XY-Ebene auf der senkrechten Flache der Vorderseite links der
letzten Garage (siehe untere Abbildung).

[

Ansicht des ersten Messpunktes auf der Vorderseite links der letzten Garage

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF)
wird in der XY-Ebene auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses aufgenommen.
Die Meldung fir den zweiten Messpunkt auf der Vorderseite des ersten Anschlusses
lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite links des ersten Anschlusses
(Anschluss 1) auf. Vermeiden Sie die abgeschréagte Kante und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Meldung fir den zweiten manuellen Messpunkt auf der Vorderseite der ersten Garage

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der zweiten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine den zweiten manuellen
Messpunkt der Vorderseite links der ersten Garage (siehe untere Abbildung).

Ansicht des zweiten Messpunktes auf der Vorderseite links der ersten Garage
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Im n&chsten Schritt nehmen Sie manuelle Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses auf.

Schritt 7 - Aufnahme manueller Messpunkte auf der Oberseite jedes
Anschlusses

Nachdem Sie die ersten beiden manuellen Messpunkte fur den Tasterwechsler
LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF) auf der Vorderseite des ersten und letzten Anschlusses
aufgenommen haben, werden Sie nun aufgefordert, Messpunkte auf der links Oberseite
eines jeden Anschlusses. Dies beginnt mit der ersten Anschluss. Der Messpunkt muss
nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von den abgeschragten Kanten
liegen.

Die Reihe der Messpunkte definiert die Position eines jeden Anschlusses. Nachdem die
Messpunkte aufgenommen wurden, schaltet das System in den CNC-Modus und misst
eine Reihe von Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des
Tastermagazins erforderlich sind. Die Messungen beginnen am letzten Anschluss in
Richtung des ersten Anschlusses.

Die Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite von Garage 1 lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 1 auf. Er muss
nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen Messpunkt auf der
Oberseite links einer jeden Garage (siehe untere Abbildung).
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Ansicht fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

3. Nachdem alle manuellen Messpunkte auf der Oberseite der Anschlisse
aufgenommen wurden, informiert Sie PC-DMIS, dass die CNC-Messung in Kiurze
beginnt.

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie alle Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus den Anschlissen
und klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Entfernen der Halter
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Im nachsten Schritt tberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 8 - Uberpriufung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
LSPX1SF / HR-X (HR-X1-SF) im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese
Registerkarte zeigt die Kalibrierangaben fiir jeden kalibrierten Anschluss. Zum
Beispiel:

Probe Changer

Type icalhmte:MFnlnt Ports

Active probe changer: |Probe changer 1 : TYPE= LSPXISF .
H-Fart 1 520,780, 425918 -157.450 CD:AO.0

B-Port 2 520724, 385.532 -157 485 COO0
BE-Port 3 5200667, 345.945 157 488 COO0

Edit Port Data Numriber of ports: 3

[ 0K ] Canoel | . Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

» Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.

o Aul3erdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.
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Die Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine lauten:

1.

4.

5.

Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugefugt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in die ,ungeladenen” Garage
(die Garage, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit befand), um den
aktuellen Taster abzulegen. Der aktuelle ,Puck®, ein konisches Teil Hardware,
das mit der unteren Seite des Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich
der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben Stelle.

Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Im n&chsten Schritt kdnnen Sie einzelne Anschliisse neu kalibrieren.

Schritt 9 - Neukalibrierung einzelner Garagen

Nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung des Tasterwechslers LSPX1SF / HR-X
(HR-X1-SF)durchgefiihrt haben, kdnnen Sie einzelne Anschliisse erneut kalibrieren.

1.
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Wabhlen Sie in der Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler) die Option Einzelnen
Anschluss Einmessen. (Wenn noch keine vollstdndige Kalibrierung
durchgefuhrt wurde, ist die Option nicht verfugbar.)

Wenn Sie die Option Einzelnen Anschluss einmessen ausgewahlt haben, ist
die Liste Garagen des Tasterwechslers verfluigbar. Wahlen Sie den Anschluss,
der kalibriert werden soll. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type  Caiibrate | Mount Point | Forts |

Active probe changer: IPI‘EIbE Changer 4 : TYPE= LSFX1SF -
Actve probe file: [LEF‘XI H_CP - ]
Active tip: |TJ.P.91}BI:I - |
Probe changer port: [TE_SLD'I? 3 LEITZ H ‘l"]

TC_SLOT1 : LEITZ HCP
TC SLOTZ : LEITZ H
Eull calibraton

@ Single port calibration Lalibrate

0K Cancel . Apply . Help
l || _ | |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

3. Klicken Sie auf Kalibrieren, um mit dem Kalibriervorgang zu beginnen. Eine
Meldung fordert Sie auf, einen Punkt auf der Oberseite links der gewahlten
Garage zu messen:

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der Oberseite links des Anschlusses 2 auf.

Er muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug hinter der abgeschragten
Kanten liegen.

Meldung fur den Messpunkt auf der Oberseite links von Garage 2

4. Der Messpunkt muss nahe der Garagenvorderseite, aber weit genug entfernt von
den abgeschragten Kanten liegen.

5. Sie werden aufgefordert, die Deckel zu 6ffnen und etwaige Halter aus den
ausgewahlten Anschlissen zu entnehmen. Zum Beispiel:

PC-DMIS-Meldung

Bitte 6ffnen Sie den Deckel, entfernen Sie etwaige Halter aus Anschluss 2 und
klicken Sie dann OK.

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, beginnt der CNC-Messvorgang.

Aufforderung zum Offnen des Deckels und Entfernen der Halter in Anschluss 2
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6. Klicken Sie OK, um den CNC-Messvorgang der Garage zu beginnen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine

langsamer laufen.

Kalibrierung von Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den Tasterwechsler
LSPX5 / HR-XS.

Dieser Tasterwechsler MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Eine Anleitung zur Montage
finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler geliefert
wurde.

A

Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS
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So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS
Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Messpunkt mit Vorsatz des Metallringes aufnehmen
Schritt 6 - Position des ersten Anschlusses definieren

Schritt 7 - Position des zweiten Anschlusses definieren

Schritt 1 - Auswahl des Tasterwechslers LSPX5 / HR-XS
So wahlen Sie den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag LSPX5 / HR-XS:

Probe Changer

Type  Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: |Prabe Changer 1 : TYPE= LSPXS =

Mumbier of probe changers: 1

Prabe changer typa: LSPXS | HR-X5 -

Daocking apead 3 mm/set

oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

270



Definieren von Tasterwechslern

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYPE=None
aufgelistet.

Im nachsten Schritt definieren Sie den Anfahrpunkt.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werksttick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Foint | Ports

Active probe changer:
Frobe Changer 1 : TYPE= LSFXS -
Prabe head wirist u'lr__||1,': Machine positon:

A angle o X 1]

B angle: o W 0

& 1]
Raad Machané
oK Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=LSPX5.

3. Andern Sie den DSE-Winkel fiir den Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel auf 0. (Dies ist ein fester Kopf, der nicht auf ein DSE befestigt
werden kann.)
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4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt in der Kalibrierung des Baugruppentragers von LSPX5 / HR-XS ist die
Bestimmung der Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie
kalibrieren.

Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate = Mount Point Forts
Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX5 -
t Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
b Port2  0.000, 0.000, 0.000 C0:00
{} Port 3 0.000, 0.000, 0.000 C0:0,0
Edit Port Data Number of pors 3
Ok Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag TYPE=LSPX5.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.
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Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS
gestartet.

Der Kalibriervorgang bendtigt keine spezifische Tastspitze. Jedoch wird eine stabile
Tastspitze empfohlen. Normalerweise ist eine Tastspitze mit 5 x 60 mm.

Kalibrieren Sie mit einer geraden Spitze, die ohne Wirfel oder andere
Verbindungen nach unten zeigt.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer
Type | Calibrate  Mownt Point | Forts

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= LSFX3 -
Active probe file; SXE0 -

Active tip: TIF1 -

Probe changer port: LOT] v

@ Full calibration

Calibrste |
oK Canocel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler Tasterwechsler 1:
TYPE=LSPX5.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.
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4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze ist den aktuellen Einstellungen der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Baugruppentragers verwendet werden soll, wahlen Sie die richtige Tastspitzen-
ID. Dabei handelt es sich typischerweise um TIP1.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren, um den Vorgang zu starten.

Im nachsten Schritt nehmen Sie einen Punkt mit dem Vorsatz des Metallringes auf.
Schritt 5 - Messpunkt mit Vorsatz des Metallringes aufnehmen

Fur den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS lautet die Aufforderung zur Aufnahme eines
Punktes mit dem Vorsatz des Metallringes wie folgt:

PC-DMIS-Meldung

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Klemme von Anschluss 1 auf und
verwenden Sie dabei den Vorsatz des Metallringes in der Nahe des Tasterstiftes.

Aufforderung einen Punkt mit dem Vorsatz des Metallringes aufzunehmen

Sie mussen einen Punkt oben auf dem ersten Anschluss mit dem Vorsatz des
Metallringes aufnehmen. Die folgende Abbildung zeigt der Vorsatz des Metallringes:

Vorsatz des Metallringes
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Die folgende Abbildung zeigt wie man einen Messpunkt mit dem Vorsatz des
Metallringes aufnimmt:

Ein Punkt mit Vorsatz des Metallringes

Im nachsten Schritt definieren Sie den ersten Anschluss.
Schritt 6 - Definition der Position des ersten Anschlusses

In diesem Schritt definieren Sie die Position des ersten Anschlusses fiir den
Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS. Es erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie von der Vorderansicht des Tasterwechslers aus gesehen mit der
Tastspitze bitte einen Messpunkt oben auf dem Anschluss auf, danach einen
Messpunkt auf der &ul3eren linken Kante des Anschlusses und schlief3lich einen
Messpunkt auf der aufReren Vorderkante von Anschluss 1.

Aufforderung zur Definition der Position des ersten Anschlusses
Sie mussen drei Messpunkte aufnehmen:

1. Nehmen Sie zuerst einen Messpunkt oben auf dem Anschluss auf, um seine
Position zu definieren. Die folgende Abbildung zeigt die Messposition:
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Erster Messpunkt auf der oben auf dem Anschluss

2. Nehmen Sie den zweiten Messpunkt links vom Anschluss auf, um seine Position
zu definieren. Die folgende Abbildung zeigt die Messposition:
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Zweiter Messpunkt links vom Anschluss

3. Nehmen Sie den dritten Messpunkt vor dem Anschluss auf, um seine Position zu
definieren. Die folgende Abbildung zeigt die Messposition:
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Dritter Messpunkt vor dem Anschluss

Im nachsten Schritt definieren Sie die Position des zweiten Anschlusses sowie aller
weiteren Anschliisse.

Schritt 7 - Definition der Position des zweiten Anschlusses
In diesem Schritt definieren Sie die Position des zweiten Anschlusses sowie aller

weiteren verfligbaren Anschlusse fir den Tasterwechsler LSPX5 / HR-XS. Es erscheint
folgende Meldung:
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PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie von der Vorderansicht des Tasterwechslers aus gesehen mit der
Tastspitze bitte einen Messpunkt oben auf dem Anschluss auf, danach einen
Messpunkt auf der auf3eren linken Kante des Anschlusses und schliel3lich einen
Messpunkt auf der auf3eren Vorderkante von Anschluss 2.

Aufforderung zur Definition der Position des zweiten Anschlusses

Um die Position des zweiten Anschlusses und aller weiteren Anschliisse zu definieren,
folgen Sie dem Verfahren in Schritt 6.

Jetzt haben Sie den Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler abgeschlossen.

Kalibrieren des Tasterwechslers SCP600

In den folgenden Themen wird beschrieben, wie der Tasterwechsler SP600 kalibriert
wird.

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.

Tasterwechslermagazin SCP600 von Renishaw
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Der Tasterwechsler SCP600 MUSS zur erfolgreichen Kalibrierung auf dem
Maschinentisch parallel zur X- oder Y-Achse montiert sein. Der Tasterschaft muss
groRRer als 40 mm sein, so dass der 'Puck’ und der Tastkorper den Metallstift, der den
Anschluss offen halt, verschieben kdénnen. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit Ilhrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler SCP600 auswéhlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Schritt 7 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600 aus
So wahlen Sie den Tasterwechsler SCP600:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag SCP600:
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Probe Changer

|
Type | Calibrate | Mount Faint [ Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 ! TYPE= SCPE00 -

Rumber of probe changers:

Prabe changer type: SCP&EID -

Docking spaed: 5 mmfsec

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

5. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYPE=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. Der
Standardwert von 5 % ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Foint | Poarts

Active probe Lhdrlgl;'r =

Probe Changer 1 : TYPE= SCPG00 bt
Probe head wrist angle: Machine position:
A angle: 0 o

8 angle: 0 o

]

Read Machine

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=SCP600.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestticken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlisse.
Schritt 3 - Definition der Garagen

Beim SCP600 handelt es sich um ein Magazin mit einem einzigen Anschluss. Sie
kénnen eine beliebige Anzahl Magazine anwenden und unabhangig agieren. Sie
kénnen sie auch zu einem Mehrfach-Anschluss-Magazin mit beliebiger Anzahl
Anschlisse zusammenfiigen. Das setzt voraus, dass Sie sie ganz dicht aneinander
setzen, sodass zwischen den Anschlissen kein Platz ist.

Unabhéangig davon, wie viele Magazinteile Sie verwenden, mussen Sie diese individuell
definieren und kalibrieren. Egal, auf welche Weise Sie sie verwenden mochten, muss
die Anzahl der Anschlisse zuerst auf der Registerkarte Anschliisse angegeben
werden, bevor mit dem Kalibriervorgang begonnen werden kann.
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So definieren Sie die Anschliisse fir lhren Tasterwechsler SCP600:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point| Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= SOPG00 =

H-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:55,55

Edit Port Data Number of ports:

oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=SCP600.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler SCP600
zu beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: _I_”mbe Chun_g_er 1 : TYPE= SCP60D v:
Active probe file: |1 3504 3230 -

Active tp: | -

Frobe changer port: TC_SLOT1 -

@) Full calibration

Single port callbration | Calibrate

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler dem Eintrag Tasterwechsler 1:
TYPE=SCP600.

3. Wabhlen Sie im Feld Aktive Tastspitze die fiur die Kalibrierung zu verwendende
Tastspitzen-1D aus. Dabei handelt es sich typischerweise um T1A0BO.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie den Deckel fir Garage 1 und fiigen Sie den Stift so ein, dass der Deckel
geoffnet bleibt.

Entfernen Sie alle Taster, die derzeit noch im Anschluss sind.

Klicken Sie, wenn Sie bereit sind, auf "OK".

1. Offnen Sie den(ie) Deckel, indem Sie ihn(sie) ganz nach hinten driicken und
dann einen Metallstift (auch Tasterschliissel genannt) in das Loch oben auf dem
Anschluss in der Nahe der hinteren, rechten Ecke einsetzen. Dieses Loch
befindet sich an der Seite der Sprungfeder rechts, bei Betrachtung des Magazins
von vorne.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen.
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Tasterwechsler SCP600 mit einem leeren Anschluss, die durch den
Tasterschlussel (Metallstift) offen gehalten wird

3. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.

Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

PC-DMIS leitet Sie fur den Tasterwechsler SCP600 mit einer Reihe von Meldungen
durch die Messungen der beiden manuellen Messpunkte. Zwei Messpunkte sind
erforderlich, um die Position dieses Magazins in der Arbeitsebene der Maschine zu
definieren. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte
gemal der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte vor dem

Magazin auf der linken Seite des Anschlusses aufgenommen. Die Meldung lautet wie
folgt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen Vorderseite auf der linken Seite der
Garage 1 auf.

Aufforderung fir Aufnahme des ersten Messpunktes

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite
des Anschlusses, links von der Offnung:
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Im n&chsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.

Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler SCP600 wird in der Z-Richtung
auf der horizontalen Platte oben auf dem Tasterwechsler auf der linken Seite des

geoffneten Anschlusses aufgenommen.

Die Meldung fur den zweiten Messpunkt oben lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt auf der schwarzen oberen Flache auf der linken Seite
des Anschlusses 1.

Der Messpunkt sollte auf dem linken Bereich und nicht innerhalb des ausgesparten
Kreises liegen.

Nach Aufnahme dieses Messpunkts wird die CNC-Kalibrierung beginnen, um die
Messung dieses Anschlusses abzuschliel3en.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen
flachen Plastikoberflache des Anschlusses an der linken Seite der Offnung:

286



Definieren von Tasterwechslern

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Im nachsten Schritt tberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 7 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
SCP600 im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Diese Registerkarte zeigt die
Kalibrierangaben fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point| Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= SCP600 e

El-Port 1 80549, 957,689, 418710 CD:5558

Edit Port Data Number of ports:

oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Achten Sie auf die
Position des Magazins und auf die Abstande zwischen den Anschlissen.
Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin muss parallel zur X- oder Y-Achse des KMGs
ausgerichtet sein.

o Beider Verwendung mehrerer Anschlisse als ein Magazin sollten die X-
und Y-Werte dieselben Abstande zwischen den Anschlissen aufweisen,
und zwar jeweils etwa 85 mm.

e Aulierdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben H6he befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfuhrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugeflgt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

2. Der Tastkdrper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den ,ungeladenen*®
Anschluss (der Anschluss, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit
befand), wobei der Deckel rickwarts bewegt wird. Der aktuelle ,Puck®, ein
schwarzes und konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des
Tastkorpers verbunden ist, bleibt, wahrend sich der Tastkérper zur Aufnahme
erhebt, an derselben Stelle.

3. Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden®. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

4. Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.
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5. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers SCR200
Dieser Abschnitt beschreibt den Kalibriervorgang eines SCR200-Tasterwechslers:

Wenn Sie im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) die Schaltflache Kalibrieren auf der Registerkarte Kalibrieren
driicken, wird die erste Meldung angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie die Deckel 3 und 4 und nehmen Sie alle Taster aus den Anschliissen 3
und 4 heraus. Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der
Vorderseite der Trennwand zwischen den Anschlissen 3 und 4 auf. Der
Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie moéglich an der
Aul3enkante neben Anschluss 3 aufgenommen werden.

1. Offnen Sie die Deckel 3 und 4. Entfernen Sie alle Taster aus diesen
Anschlissen.

2. Klicken Sie auf OK.

3. Nehmen Sie an der Vorderseite des CenterPost des Tasterwechslers einen
Messpunkt auf. Sie werden dann aufgefordert, einen zweiten Messpunkt
aufzunehmen.

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben in der Mitte des Wechslers auf. Nach
Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

4. Klicken Sie auf OK.
5. Nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt oben auf dem CenterPost auf.
Sie werden dann aufgefordert, den letzten Messpunkt aufzunehmen:
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PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der
Trennwand zwischen den Anschlissen 3 und 4 auf. Der Messpunkt sollte auf dem
unteren breitesten Teil so nah wie mdglich an der Aufl3enkante auf der rechten
Seite neben Anschluss 4 aufgenommen werden. Nach Aufnahme dieses
Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt nochmals an der Vorderseite des
CenterPost auf.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

« Sie sollten alle drei Messpunkte, wie im folgenden Beispiel veranschaulicht,
aufgenommen haben: €
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A - 1. manueller Messpunkt (vor dem "CenterPost")
B - 2. manueller Messpunkt (oben auf dem "CenterPost")
C - 3. manueller Messpunkt (vor dem "CenterPost")
e PC-DMIS nimmt die restlichen Messpunkte im CNC-Modus auf:

Je 1 Messpunkt auf der linken und rechten Innenseite von Anschluss 3.
Je 1 Messpunkt auf der linken und rechten Innenseite von Anschluss 4.
Nach der Kalibrierung wird das Dialogfeld Tasterwechsler angezeigt.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt:
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Probe Changer
Typs | Caibrae| Mol Fort e

Arswe profs changsr

Frobe Changer 1 : TrPE= TF2E0 -

Frobe tead wrst snghe Warmne powhon
& afgia [ | ]

5 snghe o . ™

o Can g

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Bestatigen Sie den DSE-Winkel fur den Wechslerzyklus, indem Sie den Winkel in
die Felder Winkel A und Winkel B im Bereich DSE-Winkel fur Tastkopf eingeben.

3. Geben Sie eine sichere Position (eine Position, in der die Taster gefahrlos ein-
bzw. ausgelagert werden kénnen) fir das Tastermagazin in Maschinenkoordinaten an.
Sie kénnen die Werte entweder manuell in die Felder X, Y und Z im Bereich
Maschinenposition eingeben. Sie kdnnen auch die Schaltflache KMG lesen klicken.

4. Wabhlen Sie die Registerkarte Anschliisse aus:

Probe Changer

Type | Calinate | Mourt Pore  Ports |

Active Probe Changes | Frobe Changer 3: TYFE= TP200 =]

| Fert 1 425.3%_ 486371 171429
| Port 2 426,303, 456,371, 171,423
| = Pert 3 428.27,426371. 17429

[ro prokee)
+ Port 4 428270, 30400, -1 429
+ Pert & 428238 330400 17423
+ Port B 428205, 30400, 17 423

Edit Pest Dt Humbei of pois &

ok | camdl | ook Hep |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

5. Definieren Sie den Inhalt fir jedes Tasteranschlusses im Magazin, indem Sie auf
das Pluszeichen (+) fur jeden Anschluss klicken, wodurch die Liste vergrof3ert
wird, und dann auf den Eintrag (kein Taster) doppelklicken. Jetzt erscheint eine
Liste verfugbarer Taster. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type | Calbests | Mourt Pornt Pt |

Active Piobe Changsr: [Probe Change: 3; TYPE= TP200 =

(s probee) 1. 17429

IEYID T'I. T4

T 11742

SPE00_SHORT

TEST

TEST200 ;1 :; :g

TEe=tEN N amnas

Edit P D ata Husriban of ports &

IEIKICuneilapph.llHﬂ:-

Liste verfugbarer Taster

6. Wabhlen Sie die Tasterdatei fur den aktuellen Anschluss aus.

7. Passen Sie bei Bedarf die Position des Anschlusses an. Wahlen Sie die
Anschlussposition und klicken Sie auf die Schaltflache Anschlussdaten bearbeiten.
Das Dialogfeld Anschlussdaten fir Tasterwechsler wird angezeigt. Zum Beispiel:

Probe Changer Port Data

Port number: 1 Port type:

% | =
y: [|4263M i

Z: |TM4s L]

Restoin M2 | | ok | Cancel |

Dialogfeld "Anschlussdaten fur Tasterwechsler"

8. Bearbeiten Sie die X-, Y-, Z-Position des Anschlusses.

9. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Anschlussdaten des Tasterwechslers
zu schliel3en.

10.Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schliel3en.

Kalibrieren des Tasterwechslers SP600

In den folgenden Themen wird beschrieben, wie der Tasterwechsler SP600 kalibriert
wird.

Alle Anschlusspositionen werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.
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Tasterwechslermagazin SF600 von Renishaw (SCR600)

Der Tasterwechsler SP600 MUSS NICHT auf dem Maschinentisch parallel zur
X- oder Y-Achse montiert sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler SP600 auswéhlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 4 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Schritt 6 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes
Schritt 7 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus
So wahlen Sie den Tasterwechsler SP600 aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer

- 5
Type | Calibrate | Maount Foint | Farts

Active probe changer: Probe Changer 1 ! TYPE= SF600 -

Rumber of probe changers:

Prabe changer type: SPE00 -

Docking spaed: 5 mmfsec

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

2. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und um
die fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie
auf Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

3. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechslertypen im Feld Anzahl
der Tasterwechsler an.

4. Wahlen Sie in der Liste Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

5. Wahlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag SP600 aus.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. Der
Standardwert von 5 % ist fur die meisten Maschinenkonfigurationen geeignet.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fur den Tasterwechsler SP600 ist die Stelle vor dem Tasterwechsler,
an die sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie
sollten eine Position bestimmen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler oder
dem Werkstiick vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Parts

Active probe changer:
Probe Changer 1 : TYPE= SPG00 -

Prabe head wnst angle: Machine pasition:
A angle: 0 X o

B angle: 0 ¥: o

Read Machine

oK Canacel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=SP600.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
,0“. Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestticken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Sie kdbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen. Der nachste Schritt startet den
Kalibriervorgang.

Schritt 3 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler SP600 zu
beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer

Type Calibrate | Maunt Paint | Ports
Active probe changer: | Probe Changer 1 : TYPE= SPG00 -
Activee probe file: | 1 3650 4 330 =
Fuctive tip: | - |

@ Full calibration

” Callbrate_ ]

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=SP600.
3. Wabhlen Sie in der Liste Aktive Tastspitze die fur die Kalibrierung zu

verwendende Tastspitzen-1D aus. Dabei handelt es sich typischerweise um
T1A0BO.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren.

Nachdem Sie auf Kalibrieren geklickt haben, erscheint folgende Meldung:

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte
zwischen Anschluss 1 und 2 auf.

1. Offnen Sie alle Deckel, indem Sie sie ganz nach hinten und unten driicken.
Plastikerweiterungen auf jeder Seite des Deckels rutschen in entsprechende
Ldscher auf der Magazinoberflache, damit die Deckel geotffnet bleiben.

2. Entfernen Sie alle Module und Taster bei ge6ffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen.
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Tasterwechsler SP600 mit leeren Anschlussen, die auf jeder Seite des Scharniers
von Plastikerweiterungen offen gehalten werden, die in die entsprechenden
Locher in der Magazinoberflache rutschen (dargestellt durch die roten Kreise)

3. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 4 - Nehmen Sie den ersten manuellen Messpunkt auf

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei
manuellen Messpunkte. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses
Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig,
das Magazin auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte
jede beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und
nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen fir jeden Messpunkt
auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene aufgenommen, auf der vertikalen
Platte vor dem Magazin zwischen Anschluss 1 und 2.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt auf der Vorderseite:
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PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte
zwischen Anschluss 1 und 2 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der Vorderseite
zwischen Anschluss 1 und 2.

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.

Schritt 5 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler SP600 wird in der Z-Richtung
auf der horizontalen Platte oben auf dem Tasterwechsler zwischen Anschluss 2 und 3

aufgenommen.

Die Meldung fur den zweiten Messpunkt oben lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte in der Mitte zwischen
Anschluss 2 und 3 auf.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen
Metallflache zwischen Anschluss 2 und 3.
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Im nachsten Schritt nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf

Der dritte und letzte Messpunkt fir den Tasterwechsler SP600 wird in der XY-Ebene auf
der vertikalen Platte vor dem Magazin zwischen Anschluss 3 und 4 aufgenommen.

Aufforderung fur den dritten Messpunkt vorne:
Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt in der Mitte der vertikalen Platte

zwischen Anschluss 3 und 4 auf. Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-
Kalibrierung.

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt vor der vertikalen
Flache zwischen Anschluss 3 und 4.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Dieser Satz von zwei Messpunkten bestimmt die Lage und die Ausrichtung fur den
Tasterwechsler.

An dieser Stelle schaltet das System in den CNC-Modus und misst eine Reihe von
Messpunkten, die zum genauen Lokalisieren und Ausrichten des Tastermagazins
erforderlich sind.

Im nachsten Schritt tberprufen Sie die Kalibrierergebnisse.

Schritt 7 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie fur den Tasterwechsler SP600 nach Abschluss der CNC-Messung
die Registerkarte Anschlisse im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler). Diese Registerkarte zeigt die
Kalibrierangaben fur jeden kalibrierten Anschluss. Zum Beispiel:
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point| Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= SP600 e

- Port1 476,309, 1062 671.-136.331 CD:50.50
31 Port2 529798, 1063.757.-136.331 CD:50.50
4 Port3 583287, 1064.843.-136.331 CD:50.50
%) Port4  636.776, 1065.929 -136.331 CD-50.50

Edit Port Data Number of ports:

oK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Achten Sie auf die
Position des Magazins und auf die Abstande zwischen den Anschlissen.
Erhebliche Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet.

o Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben Abstande zwischen den
Anschlissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 53,5 mm.

e Aulierdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die
Anschlisse alle auf derselben H6he befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfihrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugeflgt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

2. Der Tastkorper fahrt dann zum Anfahrpunkt, dann in den ,ungeladenen*®
Anschluss (der Anschluss, in dem sich die aktuell verwendete Tastereinheit
befand), wobei der Deckel rickwarts bewegt wird. Der aktuelle ,Puck®, ein
konisches Teil Hardware, das mit der unteren Seite des Tastkérpers verbunden
ist, bleibt, wahrend sich der Tastkorper zur Aufnahme erhebt, an derselben
Stelle.

3. Von dort aus fahrt der Taster zur n&chsten Position ,laden®. Die magnetische
Verbindung wird automatisch aktiviert, um das neue Modul anzukoppeln.

4. Der Tasterkorper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.
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5. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-PR / HR-P

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P stellt die Schritte,
die zur Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten
Tasterwechslers vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fir den
Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P.

Alle Garagenposition werden ohne Einsatze oder Verlangerungen verwendet.

Tasterwechsler-Magazin TESASTAR-PR / HR-P

Dieser Tasterwechsler MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-Achse, wie
der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der

Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P
Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes

Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P

So wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).

2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-PR / HR-P.

Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Foint | Forts
Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR =
Number of probe changers: 3
Probe changer type: TESASTAR-FR [ HR-F X
Daocking speed: 15 %
oK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

. Wéhlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYP=None
aufgelistet.

. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 15 % ist fur
diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Im nachsten Schritt definieren Sie den Anfahrpunkt und DSE-Winkel fur Ihr System.
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Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer
Type | Calibrate Mount Point | Faris
Active probe (,hang(‘r:
Frobe Chan-ger 1: TYPE=TESASTAR-FR ¥

Probe head wrist angle: Machine position:
A angle: 1] .o a

B angle: o T 1]

Read Machine

0K Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=TESASTAR-PR.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine kalibrierte Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass
der Taster in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des
Kalibriervorganges des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu
bewegen.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschliusse fur Ihr System.
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Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-PR / HR-P ist
die Definition der Anschliisse auf dem Tasterwechsler.

Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

. Probe Changer

Type | Calibrate | Mounk Point  Ports

Active probe changer: |Frobe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR v
+ Port 1 0,000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
+ Port 2 0,000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:6,CenterPost (Probe attached)

« Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
* Port 4 0,000, 0,000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe sttached)

Edit Port Data Number of ports 4

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=TESASTAR-PR.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der
Anschlisse an. Diese Zahl sollte der Anzahl der vorhandenen Garagen am
Tasterwechsler entsprechen.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler
TESASTAR-PR / HR-P zu beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer
Type | Calibrote | Mount Foint | Farts

Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR. -
Active probe fila: .ISF'X_FEEIS v/

Active tip: | TLADBO -

@' Full calibration

Calibrate |
oK Cancel !

Help

_}

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren. Sobald die richtige
Tasteranordnung nicht geladen ist, wird die folgende Meldung angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Ihr Taster enthalt keine Komponente TESASTAR_MP. Fir diese Kalibrierung
mussen Sie einen TESASTAR_MP-Taster verwenden.

Wenn diese Meldung angezeigt wird, mussen Sie die richtigen
Tasterkomponenten laden und die Kalibrierung erneut starten.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden
standardmaliig die aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei
Bedarf kbnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze geandert werden,
die fur die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis

sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom
Wechsler, bevor Sie irgendwelche Messungen durchfuhren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Geoffnete Anschlussdeckel vor der Kalibrierung

Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fur den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P gestartet wurde,
mussen alle Taster aus den Anschliissen entnommen werden. Der erste Messpunkt
muss vorne links auf dem ersten Anschluss aufgenommen werden.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der manuellen
Messpunkte. Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den
ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus den Garagen.

Nehmen Sie danach einen Messpunkt vorne links auf der silbernen Flache von Garage
1 auf.

Aufforderung fiir den ersten Messpunkt vorne links auf Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Anschlissen gleiten lassen.

Drei Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins in der XY-
Ebene der Maschine komplett zu definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin
auf irgendeine einzige Achse auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede
beteiligte Rotation identifizieren werden. Folgen Sie den Aufforderungen und
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nehmen Sie die bendtigten Messpunkte gemal3 der Abbildungen fir jeden
Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf
der Rickseite von Anschluss 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf
Anschluss 1.

Lage des ersten manuellen Messpunktes wéahrend Kalibrierung
Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Der zweite manuelle Messpunkt fur den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P wird auf

der Vorderseite rechts des letzten Anschlusses aufgenommen. Sobald der erste
manuelle Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt vorne rechts auf der silbernen Flache von Garage 6 auf.

Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten
Garage
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Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt vorne rechts auf dem
letzten Anschluss.

Lage des zweiten manuellen Messpunktes wéahrend Kalibrierung

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nachdem dieser Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage aufgenommen wurde,
wechselt PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche Messungen vor. Dabel
beginnt es am letzten Anschluss in Richtung des ersten Anschlusses. Danach fahrt PC-
DMIS den Taster uber den Baugruppentrager und gibt Anweisungen zur weiteren
Vorgehensweise.

Im nachsten Schritt nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt
Der dritte manuelle Messpunkt fiir den Tasterwechsler TESASTAR-PR / HR-P wird

oben rechts am letzten Anschluss aufgenommen. Sobald der zweite manuelle
Messpunkt abgeschlossen ist, wird folgendes Hinweisfeld angezeigt:
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PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der oben rechts auf der silbernen Flache von
Garage 6 auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunkts beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fur Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben rechts auf der
letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben rechts auf dem
letzten Anschluss.

Lage des dritten manuellen Messpunktes wahrend Kalibrierung

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nachdem dieser Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage aufgenommen wurde,
wechselt PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusétzliche Messungen vor. Dabei
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beginnt es am letzten Anschluss in Richtung des ersten Anschlusses. Wenn dieser
Vorgang abgeschlossen ist, wird die Registerkarte Kalibrieren angezeigt.

Der nachste Schritt dient der Uberpriifung der Kalibrierergebnisse nach Abschluss der
CNC-Kalibrierung.

Schritt 8 - Uberprufung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
TESASTAR-PR / HR-P im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Die
Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fir die Lage eines jeden
kalibrierten Anschlusses angezeigt. Zum Beispiel:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point  Ports

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-FR =

# Port 1 494885, 684.492, -276.624 O0:S0,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
« Port 2 494.658, 620.619, -276.704 C0:50,50 TYPE:6,CenterPost (Probe attached)
« Port 3 494,748, 556.950, -276.721 O0:S0,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
+ Port 4 494,610, 502.402, -276.774 O0:S0,50 TYPE.S,MOD. &5 (Probe athached)

Edit Port Data Number of ports: 4

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kénnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieses Magazin ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der Achsen
des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch dieselben
Abstande zwischen den Anschliissen aufweisen, und zwar jeweils etwa 30
mm.

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfuhrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jedem der Anschlisse hinzugeflgt werden, werden bei
jeder Ausfihrung des Befehls TASTERLADEN fir den jeweiligen Taster
automatisch aufgenommen.

312



Definieren von Tasterwechslern

2. Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere
Garage, um den aktuellen Taster abzulegen.

3. Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wéahrend sich der Tasterkdrper zum
Ablegen nach oben bewegt.

4. Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden” und herunter zum
neuen Taster. Dadurch wird das neue Modul automatisch angekoppelt.

5. Der Tasterkorper fahrt zurtick aus dem Anschluss und bewegt sich zum
Anfahrpunkt des Baugruppentragers.

6. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R / HR-R

Auch wenn dieser Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R gilt,
ist er den erforderlichen Schritten fir alle von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechsler
ahnlich.

Diese Dokumentation setzt voraus, dass Sie den Tasterwechsler so positionieren, dass
die Mittelstutze des Tasterwechslers senkrecht und die Garagen parallel zum KMG-
Tisch ausgerichtet sind.

Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R
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Dieser Tasterwechsler MUSS auf dem KMG-Tisch parallel zur KMG-Achse, wie
der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden Sie in der
Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

Sie mussen alle HD-Garagen am Ende des Tasterwechslertragers anbringen.
Wenn Sie die HD-Garagen in der Mitte des Baugruppentragers verwenden mochten,
mussen Sie den Registrierungseintrag
UseTCVerticalClearanceForHD_TESASTAR-R im PC-DMIS-Einstellungseditor auf
True setzen. Damit kann die DSE sich wahrend des Kalibriernormalwechsels nach oben
bewegen, um die HD-Garagen zu vermeiden. Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Dokumentation tber den "PC-DMIS-Einstellungseditor".

Komponenten des Tasterwechslers

Komponenten des Tasterwechslers TESASTAR-R / HR-R:

A - Bezugskugel

B - Deckel / Abdeckung
C - HD-Garage

D - Garage
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E - Schlussel
F - Mittelstutze

DSE-Typen

Die Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R / HR-R hangt vom DSE-Typ ab.
Die DSEs sind in dieser Dokumentation wie folgt definiert:

o HD-DSE mit einer HDKJ-Erweiterung:
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Kalibrierung

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R
Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss

Schritt 3 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Schritt 4 - Definition der Anschlisse

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 6 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes

Schritt 7 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Schritt 8 - Aufnahme eines Tastermesspunktes auf der Bezugskugel
Schritt 9 - Aufnahme eines AutoJoint-Messpunktes auf der Bezugskugel
Schritt 10 - Messung der Erweiterung

Schritt 11 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse
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Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R

So wahlen Sie den Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |

Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp den Eintrag TESASTAR-R / HR-R:

Probe Changer

Type | Comm | Calibeate | Mount Point | Ports |

Active probe changer: |Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-R |
MNumber of probe changers: 1

Probe changer type: | TESASTAR-R / HRR |
Docking speed 15 %

OKICancel| | Heo |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Kilicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als Tasterwechsler 1: TYPE=None
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen geeigneten Wert ein.

Im n&chsten Schritt werden Sie den Kommunikationsanschluss definieren.
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Schritt 2 - Definieren Sie den Kommunikationsanschluss

Die Kommunikation mit dem Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R muss aktiviert
werden, bevor Sie den Tasterwechsler zur Kalibrierung einsetzen oder Taster
automatisch wechseln kénnen.

So definieren Sie den Kommunikationsanschluss:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kommunikation im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer

‘Type Comm |Calibeate | Mount Point | Ports |

Comm port: Fiz S::Urndgs [120 ]
Party: Even |
Databits: |7 hd
COM2 1200 E.7.2 Stopbits: |2 ]

0K | Cancel| | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kommunikation"

2. Beachten Sie fur die bestimmten Einstellungen die Dokumentation des

Tasterwechslers und geben Sie die Informationen in die Registerkarte Komm.

ein.

Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

4. Schliessen Sie PC-DMIS und starten Sie es erneut, um diese neuen Parameter
zu laden und die Kommunikation zwischen PC-DMIS und dem Tasterwechsler zu
aktivieren.

w

Im nachsten Schritt definieren Sie den Anfahrpunkt und DSE-Winkel fur Ihr System.
Schritt 3 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
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eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer

Type ] Comm ] Calibrate  Mourt Point | Ports |

Active probe changer:
|Probe Changer 1: TYPE= TESASTARR  ~|

Probe head wrig angle: Machine position:
Aangle: II}_ x IW
B angle: II}_ A IW
z 213389

Fead Machine |

QK | Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

2. Wahlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=TESASTAR-R.

3. Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fiir Tastkopf sowohl fiir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen die DSE-Winkel verwenden, die Keilnut an der Verbindung der
Tasterkomponente mit dem Schltsselblatt auf der Ruckseite des Anschlusses
ausrichtet, wodurch die Verbindung verschlossen/entriegelt wird.

HD-Verbindungen und normale Verbindungen enthalten Schliissel, die
verschlossen/entriegelt werden missen. Wenn zusammen montiert, stehen der
Schlussel an der HD-Verbindung und der Schlussel der normalen Verbindung
normalerweise 180 Grad zueinander.
« Wenn Ihr Magazin HD-Garagen besitzt, sollten als DSE-Winkel, die
Winkel verwendet werden, die den Schlussel der HD-Verbindung mit der
Hinterseite der Garage ausrichten.
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o Wenn lhr Magazin KEINE HD-Garagen besitzt, sollten als DSE-Winkel,
die Winkel verwendet werden, die den Schlissel der normalen
Verbindung mit der Hinterseite der Garage ausrichten.

4. Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewinschte Anfahrpunktposition.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

6. Klicken Sie auf Ubernenmen, um die Anderungen zu speichern.

Es ist wichtig, dass die Anfahrpunktwinkel vor der Kalibrierung richtig definiert
wurden.

Im nachsten Schritt definieren Sie die Anschlusse fur Ihr System.
Schritt 4 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt vor der Kalibrierung des Tasterwechslers TESASTAR-R / HR-R ist die
Bestimmung der Anzahl und Konfiguration der Anschliisse auf dem Tasterwechsler. Ein
Beispiel zur Definition von Anschlissen finden Sie unter "Beispiel zu Definition von
Anschlissen" am Ende dieses Abschnittes.

Das Magazin des TESASTAR-R / HR-R besitzt vier Anschlusstypen:

Anschlusstypen:

A - MOD .65: Besitzt einen kreisférmigen Anschluss

B - HD: Besitzt einen Anschluss mit zwei Stiften zum Wechseln der HD-Komponenten
C - Mittelstutze: Besitzt einen kreisformigen Anschluss und ist an der Stitze des
Tasterwechslers angebracht

D - MOD .40: Besitzt einen kreisférmigen Anschluss
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Eine weitere Abbildung der Anschliisse des Magazin des TESASTAR-R / HR-R wird
angezeigt:

Anschlusstypen:

A - MOD .65
B - MOD .40
C - Mittelstitze

TKJ-Anschlusse (nur Erweiterung) besitzen eine Position, die zu jeder leeren HD-
Erweiterung zugeordnet ist.

Anzahl der Anschliisse definieren

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Anschliusse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer
Type | Comm | Calibrate | Mount Point| Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-R -

+ Port 1  0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
H Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
+ Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
- Port 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED

Edit Port Data Number of ports: 4

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit nicht definierten Garagen

2. Wabhlen Sie in der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=TESASTAR-R.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der
Anschlisse an. Diese Zahl sollte der Anzahl der vorhandenen Garagen am
Tasterwechsler entsprechen.

4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Nachdem Sie die Anzahl der Anschlisse definiert haben, missen Sie nun jeden
Anschluss konfigurieren. Sie kbnnen verschiedene Konfigurationen abhangig von der
Grol3e und der Lage der Garage wahlen. Beachten Sie die Dokumentation lhres
Tasterwechslers fur die richtige Konfiguration jedes Anschlusses.

1. Wahlen Sie den Garageneintrag in der Liste und klicken Sie dann auf
Anschlussdaten bearbeiten, um das Dialogfeld Anschlussdaten fur
Tasterwechsler aufzurufen:
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prove cunger pot ot S

Port number: Port type:

x: 0.000 UNDEFINED

y: 0.000 Clearance distances
Befora drop-off Before pick-up
Z: 0.000 50 mn 50

With empty extension
UNDEFINED

UNDEFINED

UNDEFINED

Dialogfeld "Anschlussdaten fur Tasterwechsler"

2. Wenn im Dialogfeld Anschlussdaten fur Tasterwechsler im Feld
Anschlusstyp der Eintrag UNBESTIMMT erscheint, wahlen Sie den
entsprechenden Typ fur den Anschluss.

3. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schlie3en.

4. Definieren Sie alle verbleibenden Anschliisse. Sobald jeder Anschlusstyp
definiert wird, wird der Garagenbeschreibung in der Liste der Text "(Anderungen
ausstehend)" hinzugefugt.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. Dieser Text wird fiur alle Garagen entfernt.

Probe Changer

Type | Comm | Calibrate | Mount Foint| Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TESASTAR-R

E-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYPE:4.MOD. 40 (Probe attached)

B@-Port 2 0.000.0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:6.CenterPost (Probe attached)

[-Port 3 0.000. 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached) {changes pending)
-Port 4 0.000. 0.000. 0.000 CD:50.50 TYPE:5.MOD. 65 (Probe attached) (changes pending)

I':d-n: Port Data Number of ports: 4

Ok || concsl | oy | vep |

Dialogfeld "Tasterwechsler" mit allen Anschlissen definiert
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Wenn Sie Anschliisse zum Halten von Erweiterungen nutzen wollen, missen
Sie diese in diesem Schritt definieren, bevor Sie fortfahren. Anschliisse mit
Erweiterungen bendtigen zusatzliche Schritte im Kalibrierprozess. Es missen
zusatzliche Messpunkte auf der Bezugskugel mit und ohne Erweiterungen
aufgenommen werden.

Sie kbnnen nun mit der Kalibrierung beginnen.
Beispiel zur Definition von Garagen

Das folgende Beispiel zeigt sieben definierte Anschlisse:

Probe Changer

Type Comm Calbrate MountPoint Ports

Active probe changer: Probe Changer 1: TYPE= TESASTAR-R ~

E-Port1 184,490, 266,509, -357.017 CD:50,50 EXT:1, 184.657, 401,350, 298,516, 0 TYPE
w-Port 2 239,055, 277.814, -366.451 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 {(Probe attached)
3 281.097, 277.874, -366.595 CD:125,50 EXT:2, 351.192, 207.439, -331.813, 3518
[-Port 4 345,020, 277.663, -366.439 CD:50,50 TYPE:6,CenterPost (Probe attached)
[E-Port5 409,056, 277.832, -366,744 CD:50,50 EXT:2, 409,125, 277.396, -316.727, 409, 10-
- Port6é 451,055, 277.810, -366.600 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)
[#-Port7 505,563, 266.459, -357.369 CD:50,50 EXT:1, 505.526, 401.358, -206.598, 0 TYPE

£ >

Edit Port Data Humber of ports:

Cancel Apply Help
Beispiel fur Dialogfeld "Tasterwechsler" mit sieben definierten Anschliissen

In diesem Beispiel handelt es sich bei den Anschlissen 1 und 7 um HD-Anschlisse
(nur Erweiterung). Die Anschlisse 3 und 5 sind TKJ-Garagen (nur Erweiterung). Die
eine in Anschluss 3 verfugt tber eine 90-Grad-Drehung der unteren Verbindung.

Folgendes sollte beachtet werden:

« Wenn Sie HD-Erweiterungen mit normalen TKJ-Erweiterungen kombinieren und
dafur eine HD-Erweiterung laden und diese anschlielRend zum Laden einer TKJ-
Erweiterung nutzen, und Sie mehr als eine HD-Garage mit einer Erweiterung
besitzen, die als TKJ-Erweiterung verwendet werden kann, variiert der
inkrementale Versatz durch das Laden dieser TKJ-Erweiterung leicht in
Abhéngigkeit von der verwendeten HD-Erweiterung.
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« Wenn Sie mehrere HD-Erweiterungen mit TKJ-Erweiterungen verwenden,
erfordert die Kalibrierung, dass die TKJ-Erweiterung mit jeder HD-Erweiterung
verbunden und gemessen wird. Nach der Kalibrierung gibt es ein separates XYZ
fur die Ergebnisse "Mit leerer Erweiterung” fir jede verwendete HD-Erweiterung.
Sie kbnnen wahlen, welches Ergebnis angezeigt oder bearbeitet werden soll, in
dem Sie den Anschluss mit der verwendeten HD-Erweiterung auswéahlen.

e Wenn Sie nicht mehr als eine HD-Erweiterung haben, oder wenn Sie noch nicht
kalibriert haben, um die mehreren Ergebnisse verfigbar zu machen, steht keine
Auswahl zur Verfigung.

Wenn Sie Anschluss 3 auswahlen (eine TKJ-Garage (nur Erweiterung)) und Sie
anschlie3end die Schaltflache Anschlussdaten bearbeiten betéatigen, wird das
Dialogfeld Anschlussdaten fiir Tasterwechsler angezeigt. In der Liste Zuvor
befestigte Erweiterung fur leere Erweiterung XYZ kénnen Sie den Anschluss mit den
Ergebnissen auswahlen, die Sie betrachten méchten.

o Die folgende Abbildung zeigt die Ergebnisse mit der HD-Erweiterung von
Anschluss 1:

Probe Changer Port Data

Port number: 3 Port type:
¥: | 281.097 mm MCD. 40 (Extension only) w
y: | 277.874 mm Clearance distances
Before drop-off Before pick-up
7: | -366.595 mm 125 | . | 50 s

With empty extension
Prior attached extension for empty extension XYZ:

¥: | 351,192 mm
TC_SLOT1 w
y: | 207.489 mm
Rotation angle of bottom joint (degrees):

T
A

Restore XYZ Restore Type Restore Angle Cancel

Beispiel fur Dialogfeld "Anschlussdaten fiur Tasterwechsler”

o Die folgende Abbildung zeigt die Ergebnisse, wenn Sie dieselbe TJK-
Erweiterung mit der HD-Erweiterung von Anschluss 7 verwenden:
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Probe Changer Port Data
Port number: 3 Port type:
¥: | 281.057 mm MOD. 40 (Extension only) w
y: | 277.874 mm Clearance distances
Before drop-off Before pick-up
Z: | -386.535 mm 125 | o | 50 o

With empty extension
Prior attached extension for empty extension XYZ:
¥: | 351.820 mm

TC_SLOT? w

y: | 207.719 i
Rotation angle of bottom joint (degrees):

Restore XYZ Restore Type Restore Angle Cancel

Beispiel fur Dialogfeld "Anschlussdaten fiur Tasterwechsler"”

Die Unterschiede fur die Position (nur Erweiterung) fur die o. a. Szenarien fur
Anschluss 1 und Anschluss 7 sind relativ gering. Jedoch sind diese erheblich fir
den Zweck der richtigen Positionierung zum Tasterwechsel.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 5 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler
TESASTAR-R / HR-R zu beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer

‘Type | Comm Calibrate | Mourt F‘nint] Ports |

Active probe changer: |F‘n:||:|E Changer 1: TYPE= TESASTAR-R j
Active probe file: | TESAZD |
Active tip: |T1A0B0 |
Probe changer port: |TC_5LD ] J

{+ Full calibration

. : ; | Calibrate

oK Cancel | |

Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden

standardmaliig die aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei
Bedarf kbnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze geandert werden,

die fur die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis

sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Tasterwechslerdeckel und entfernen Sie alle Taster vom

Wechsler, bevor Sie irgendwelche Messungen durchfuhren.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 6 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

In diesem Schritt werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, einen manuellen Messpunkt
fur den Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R am ersten Anschluss aufzunehmen. Dies
ist der erste von zwei bendétigten Messpunkten, um die Ausrichtung dieses
Baugruppentragers in der XY-Ebene der Maschine vollstandig zu definieren. Es ist nicht
notwendig, das Magazin auf irgendeine Achse auszurichten, da die manuellen
Messpunkte jede beteiligte Rotation erkennen.

PC-DMIS leitet Sie mit einer Reihe von Meldungen durch die Messungen der drei
manuellen Messpunkte:
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PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises fur den Anschluss 1 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des grof3eren Kreises oberhalb und hinter dem Schlissel
gemessen werden.

Aufforderung fir den ersten Messpunkt auf der Rickseite der ersten Garage

1. Entfernen Sie alle Module und Taster bei getffneten Deckeln, indem Sie sie
nach vorne heraus aus den Anschlissen gleiten lassen.

2. Kilicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

3. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die benotigten Messpunkte
gemal der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf. Wenn Sie HD-Garagen
besitzen, nehmen Sie den ersten Messpunkt an der ersten normalen Garage
und nicht an einer HD-Garage, die im Magazin ggf. auch davor liegt.
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Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgfaltig den ersten
manuellen Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers der
Ruckseite der ersten Garage (siehe untere Abbildung).

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.

Schritt 7 - Aufnahme zweiter manueller Messpunkt

In diesem Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt fir den

Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-R auf der senkrechten Flache des Durchmessers
auf der Rickseite des letzten normalen Anschlusses auf.
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PC-DMIS-Meldung

Bitte nehmen Sie einen Messpunkt im hinteren Bereich des Kreises in Garage 4 auf.

Der Punkt sollte in der Mitte des grof3eren Kreises oberhalb und hinter dem Schlissel
gemessen werden.

Aufforderung zur Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes innerhalb der letzten
normalen Garage
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Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine sorgfaltig den zweiten
manuellen Messpunkt auf der senkrechten Flache des Durchmessers der Ruckseite der
letzten normalen Garage (siehe untere Abbildung).
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nachdem dieser Messpunkt auf der Riickseite der letzten normalen Garage
aufgenommen wurde, wechselt PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zuséatzliche
Messungen vor. Dabei beginnt es an der letzten normalen Garage in Richtung der
ersten Garage.

Sobald dieser Vorgang abgeschlossen ist und Sie ein HD-DSE verwenden, werden
zusatzliche Messungen angefangen von der letzten HD-Garage in Richtung der ersten
HD-Garage durchgefihrt. Danach fahrt PC-DMIS den Taster tber den
Baugruppentrager und gibt Anweisungen zur weiteren Vorgehensweise.

Im nachsten Schritt bestimmen Sie die Position der Bezugskugel.

Schritt 8 - Aufnahme eines Tastermesspunktes auf der Bezugskugel
Nachdem die erste CNC-Messung der Garagen beendet ist, muss die Lage der
Bezugskugel genau bestimmt werden. Dies wird durch eine Reihe von Messpunkten auf

der Bezugskugel realisiert. Sie werden aufgefordert, den Taster fur den Fall, dass das
DSE gedreht werden muss, auf eine sichere Position vom Baugruppentréger zu fahren:

PC-DMIS-Meldung

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,OK".

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel
drehen, die auf der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zum Fahren in sichere Position zur Anpassung des Taster-DSE

1. Bewegen Sie den Taster an eine sichere Position und klicken Sie dann auf OK.

2. Wenn durch das Dialogfeld Ausfiuhren aufgefordert, nehmen Sie mit dem
unteren Teil des Tasters einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite des
Bezugskugel auf.
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine einen manuellen
Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Wenn der Punkt gemessen wurde, wechselt das System in den CNC-Modus und nimmt
drei Stichproben auf der Bezugskugel auf. Danach werden funf weitere Punkte fur das
Kugelelement gemessen.

Abschliel3end, fahrt es Uber der Kugel nach oben und zeigt folgende Meldung an:
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PC-DMIS-Meldung

Bitte riicken Sie zu einer sicheren Position vor und klicken Sie dann ,OK".

Falls ein bewegliches DSE verwendet wird, wird es sich (ggf.) auf die A/B-Winkel
drehen, die auf der Registerkarte Anfahrpunkt definiert sind.

Aufforderung zur Vorbereitung auf DSE-Drehung
Im nachsten Schritt nehmen Sie einen AutoJoint-Messpunkt auf der Bezugskugel auf.

Schritt 9 - Aufnahme eines AutoVerbindungs-Messpunktes auf der
Bezugskugel

Zur Bestimmung der Gesamtlange des Tasters benttigt das System einen Messpunkt
auf dem Taster und einen weiteren auf der kinematischen Schnellverbindung (oder
AutoVerbindung). Sie werden aufgefordert den Taster fur diesen zweiten Messpunkt auf
der Bezugskugel zu entfernen. Die Anweisungen fur den Messpunkt unterscheiden
sich, wenn ein HD-DSE eingesetzt wird. Dieser Abschnitt enthélt die Anweisungen fur
beide Falle.

ACHTUNG: Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich die Masschine zu

verschiedenen Zeiten im CNC-Modus. Um Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich
dabei von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden,
lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

1. Aufnahme eines manuellen Messpunktes wie aufgefordert:
o Fur AutoVerbindung:
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PC-DMIS-Meldung

Sie konnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den
kinematisches Verbindungsadapter entriegein.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung 1 Messpunkt auf.
Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift
in CNC gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit
AutoVerbindung

Fahren Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine die AutoVerbindung
Uber die Bezugskugel und nehmen Sie einen manuellen Messpunkt auf der
Oberseite der Bezugskugel auf

o Fur HD-AutoVerbindung:
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PC-DMIS-Meldung

Sie kdnnen die Deckel des Tasterwechslers jetzt schliessen und den
kinematisches HD-Verbindungsadapter entriegeln.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers an der Seite der kinematischen Verbindung in der Nahe
des Verbindungsstiftes 1 Messpunkt auf. Vermeiden Sie die kleinen Stifte
und Vertiefungen und nehmen Sie den Messpunkt auf einer flachen Flache
auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische HD-
Verbindungsstift in CNC gemessen.

Aufforderung zur Aufnahme eines Messpunktes auf der Bezugskugel mit HD

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit der leeren
AutoVerbindung einen manuellen Messpunkt auf der Seite der Bezugskugel
auf
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2. Heben Sie das DSE nach diesem manuellen Messwert sicher von der
Bezugskugel. Das System wechselt dann in den CNC-Modus und misst die
Kugel mit dem Stift, der aus dem Boden der Autoverbindung ragt.

Nach diesem Messvorgang ist die Kalibrierung abgeschlossen.

PC-DMIS-Meldung

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fir die Messung der
Anschlusse verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,OK".

Im n&chsten Schritt messen Sie alle definierten Erweiterungen.
Schritt 10 - Messung der Erweiterung

Nach der Messung der AutoVerbindung (AutoJoint), werden Sie aufgefordert alle
definierten Erweiterungen aufzunehmen.

PC-DMIS-Meldung

Bitte befestigen Sie nur die Erweiterung fur die Garage 2.

Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden,
um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in
CNC gemessen.

Aufforderung zur Messung aller definierten Erweiterungen

1. Befestigen Sie die Erweiterung und nehmen Sie dann einen Messpunkt, wie
angewiesen, auf der Unterseite der Erweiterung auf.
2. Heben Sie die DSE nach dem manuellen Messwert von der Bezugskugel.
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Das System wechselt dann in den CNC-Modus und misst die Kugel mit dem Stift,
der aus dem Boden der Erweiterung ragt.

Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren
Erweiterung einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel auf.

Nachdem die HD-Erweiterung gemessen wurden, werden Sie aufgefordert, jede
TKJ-Erweiterung zu messen und diese dafur individuell an die HD-Erweiterung
anzuschliel3en sowie die Verbindung am Boden zu messen.

Nachdem die TKJ-Erweiterung gemessen wurden und Sie weitere HD-
Erweiterungen besitzen, werden Sie aufgefordert, den o. a. Vorgang fur die HD-
Erweiterung zu wiederholen. Dafur zuerst nur die HD-Erweiterung verbinden und
anschlieRend jede TKJ-Erweiterung anbinden sowie messen.
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PC-DMIS-Meldung

Bitte befestigen Sie entsprechende HD-Erweiterung in Garage 2 und die zu
messende Erweiterung in Garage 4.

Wenn Sie mit einer DSE auf OK klicken, kann diese (bei Bedarf) rotiert werden,
um jegliche Rotationen des unteren Gelenkes zu ermdglichen.

Nehmen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, mit der Bezugskugel des
Tasterwechslers unten auf der kinematischen Verbindung einen Messpunkt auf.

Vermeiden Sie die kleinen Stifte und Vertiefungen und nehmen Sie den
Messpunkt auf einer flachen Flache auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes wird der kinematische Verbindungsstift in
CNC gemessen.

Aufforderung zur Messung aller verbleibenden Erweiterungen
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Nehmen Sie mit Hilfe des Bedienelements der Maschine mit einer leeren

Erweiterung einen manuellen Messpunkt auf der Oberseite der Bezugskugel
auf.

Im nachsten Schritt Uberprifen Sie die Kalibrierergebnisse.
Schritt 11 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler
TESASTAR-R / HR-R im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler) die Registerkarte Anschlisse. Die
Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und werden fir die Lage eines jeden
kalibrierten Anschlusses angezeigt. Zum Beispiel:
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Probe Changer

Type Comm Calbrate MountPoint Ports

Active probe changer: Probe Changer 1: TYPE= TESASTAR-R ~

-Port 1 184.490, 266.509, -357.017 CD:50,50 EXT:1, 184.657, 401,390, -298.516, 0 TYPE
Port 2 239,055, 277,814, -366,451 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)

3 281.097, 277.874, -366.595 CD:125,50 EXT:2, 351.192, 207.489, -331.813, 3518
345,020, 277.663, -366.439 CD:50,50 TYPE:s,CenterPost {Probe attached)

Port5 409.056, 277.832, -366.744 CD:50,50 EXT:2, 409,125, 277.396, -316.727, 409, 104
Port6 451,055, 277.810, -366.600 CD:50,50 TYPE:4,MOD. 40 (Probe attached)

Port7 505.563, 256,459, -357.369 CD:50,50 EXT:1, 505.626, 401.358, -206.698, 0 TYPE

>

; Edit Port Data Humber of ports:

B8 -8-8-8-8-8
PERERS
=
-

N

Cancel Apply Help

Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

PC-DMIS-Meldung

Alle Messungen sind jetzt abgeschlossen. Bringen Sie den fir die Messung der
Anschlisse verwendeten Taster wieder an und klicken Sie auf ,OK".

Aufforderung zum Wiederanschluss des Tasters

2. Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon konnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Der Tasterwechsler muss entweder parallel zur X- oder Y-Achse des KMG
ausgerichtet sein.

o Die Z-Werte fur alle normalen Garagen sollte nahezu gleich sein und der
Z fur alle HD-Garagen sollte ebenfalls nahezu gleich sein. Jedoch
entsprechen die Z-Werte fur normale Garagen nicht den von HD-Garagen.

Wenn Sie einen HD-DSE verwenden, missen Sie die Bezugskugel nach
abgeschlossener Kalibrierung vom Baugruppentrager entfernen. Dadurch wird eine
Kollision verhindert, wenn zwei nebeneinander liegende Garagen fur den Wechsel von
Kalibriernormalen verwendet werden.

So funktioniert der Befehl TASTERLADEN mit dem Tasterwechsler TESASTAR-R / HR-
R:
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. Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine werden Tasterelemente, die zu jedem

der Garagen hinzugefugt wurden, bei jeder Ausfiihrung des Befehls
TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch von der Garage
aufgenommen.

Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkorper zum Anfahrpunkt und dann in die leere
Garage, um den aktuellen Taster abzulegen.

Die Schlussel des Magazins drehen sich zur Freigabeposition. Der aktuelle
Taster verbleibt in der Garage wéahrend sich der Tasterkdrper zum Ablegen nach
oben bewegt.

Der Tasterkdrper bewegt sich tiber die Ladeposition der Garage mit dem Taster.
Der Tasterkdrper fahrt zum neuen Taster herunter. Die Schlissel drehen sich
wieder, um das neue Modul automatisch anzukoppein.

Der Tasterkdrper fahrt zurtick aus der Garage und bewegt sich zum Anfahrpunkt
des Baugruppentragers.

. Das KMG setzt die Messung des Werkstticks mit dem neu geladenen Taster fort.

Der Tasterwechslerzyklus variiert fir HD-Garagen und -Erweiterungen leicht von den o.
a. Schritten.

Kalibrierung des Tasterwechslers TP20

Der Kalibriervorgang fir den Tasterwechsler TP20 stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler

TP20.

Alle Garagenposition werden ohne Einsétze oder Verlangerungen verwendet.

343



Definieren von Hardware

Tasterwechsler-Magazin TP20

Dieser Tasterwechsler MUSS auf dem KMG-Tisch NICHT parallel zur KMG-
Achse, wie der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden
Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler TP20 auswahlen

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels
Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme des ersten manuellen Messpunktes
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Schritt 7 - Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes
Schritt 8 - Uberpriifung der Kalibrierergebnisse

Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP20 aus

So wahlen Sie den Tasterwechsler TP20 aus:
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1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP20:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE=TF20 =

Mumber of probe changers: 1

Probe changer type: TF20 =

Docking speed: 5 mmjsec

oK || Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren
wollen, im Feld Anzahl der Tasterwechsler an.

5. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine“
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist
fur diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels
Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten

eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.
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So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler

6.

(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).

Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | Ports

Adtive probe changer:

Pfobe Changer 1 : TYPE= TF20 -

Probe head wrist angle: Machine position:
A angle: 1] X (1]
B angle: 0 | H 0
r 0

Read Machine

oK || cancel | Help
I |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.
Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fur Tastkopf sowohl fir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie muUssen eine Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster
in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges
des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestticken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschlisse fur Ihr System.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt vor der eigentlichen Kalibrierung des Tasterwechslers TP20 ist die
Bestimmung der Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentrager, den Sie
kalibrieren.
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Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Probe Changer

T
Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYPE= TF20 -

#-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Port 3  0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
H-Port 4  0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
+-Port 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25
#-Port 6 0.000, 0.000, 0.000 CD:17.25,17.25

Edst Port Data Number of ports: [

|' oK | cancel | | Help i

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP20.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der
Anschlisse an.

4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler TP20 zu
beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point | Ports
Active probe changer: |Prabe Changer 1 : TYPE= TP20 -
Active probe file: | TP20_3MM |
Active tip: [ 714080 -
@ Full calibration
| Calibrate
1
| ok || cancel | ply | [ eip |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden
standardmaliig die aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei
Bedarf kbnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze geandert werden,
die fur die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel aller Garagen, indem Sie diese nach hinten schieben bis
sie einrasten.

PC-DMIS-Meldung
Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen
Flache zwischen Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung zum Offnen der Deckel vor der Kalibrierung
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Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Im nachsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP20 gestartet wurde, mussen alle
Taster aus den Anschlissen entnommen werden.

Der erste Messpunkt muss vorne links auf dem ersten Anschluss aufgenommen
werden. Die folgende Meldung wird angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten
Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Offnen Sie alle Deckel und entfernen Sie alle Taster aus Garane 1.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen
Flache zwischen Garage 1 und 2 auf.

Aufforderung fur den ersten Messpunkt links auf Garage 1

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Anschlissen gleiten lassen.

Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine
Reihe von Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die
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Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu
definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse
auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren
werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten
Messpunkte gemal3 der Abbildungen fur jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt wird in der XY-Ebene auf der vertikalen Platte auf
der Ruckseite von Anschluss 1 aufgenommen.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt vorne links auf
Anschluss 1:

Lage des ersten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP20

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes

Fur den Tasterwechsler TP20 wird der zweite manuelle Messpunkt oben auf der
Metallflache zwischen Anschluss 3 und 4 aufgenommen.
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PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben auf der Metallkopplungsplatte in der Mitte zwischen
Garage 3 und 4 auf.

Aufforderung fiir den zweiten Messpunkt oben mittig auf dem Magazin

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der oberen
Metallflache zwischen Anschluss 3 und 4:

Lage des zweiten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP20

Im nachsten Schritt nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt

Der dritte Messpunkt fur den Tasterwechsler TP20 muss vorne links auf dem letzten
Anschluss aufgenommen werden.
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PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt vorne mittig auf der silbernen
Flache zwischen Garage 5 und 6 auf.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fir Aufnahme des dritten manuellen Messpunktes oben links auf der
letzten Garage

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt oben links auf dem
letzten Anschluss:

Lage des dritten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP20
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ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nachdem dieser Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage aufgenommen wurde,
wechselt PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor. Die
Messungen beginnen am letzten Anschluss in Richtung des ersten Anschlusses.
Dieselben drei Positionen werden in umgekehrter Reihenfolge im CNC-Modus
gemessen. Zwei zusatzliche Messpunkte werden auf jeder Seite von Anschluss 1
aufgenommen.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. PC-DMIS
schliel3t das Dialogfeld Ausfuihren, und die Registerkarte Kalibrieren wird wieder
angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tberpriift.
Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP20
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
die Registerkarte Anschlisse. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und
werden fur die Lage einer jeden kalibrierten Garage angezeigt. Zum Beispiel:

Probe Changer

‘Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: [Probe Changer 1 : TYPE= TF20 - |
#-Port 1 -23.841, 1007.791, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Port 2 -6.271, 1032.108, -260.174 CD:17.25,17.25
#-Port 3 11.299, 1056.425, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Port 4 28.869, 1080.741, -260.174 CD:17.25,17.25
#-Port 5 45,439, 1105.058, -260.174 CD:17.25,17.25
+-Port 6 64.009, 1129,374, -260.174 CD:17.25,17.25

Edit Port Data Number of ports: 6

ox J[ cammt ][ oo |[ vep ]

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschliisse" mit Kalibrierergebnissen
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Achten Sie beim Betrachten der Ergebnisse auf Folgendes. Erhebliche
Abweichungen hiervon kéonnten durch einen schlechten Messpunkt
hervorgerufen worden sein.

o Dieser Tasterwechsler ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der
Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch
dieselben Abstande zwischen den Anschlissen aufweisen, und zwar
jeweils etwa 30 mm.

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.

Die Ergebnisse wahrend der Ausfiuihrung der Messroutine lauten:

1.

5.

6.

Tasterelemente, die zu jeder der Garagen hinzugefuigt werden, werden bei jeder
Ausfuhrung des Befehls TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere
Garage, um den aktuellen Taster abzulegen.

Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der Tasterkdrper zum
Ablegen nach oben bewegt.

Von dort aus fahrt der Taster zur ndchsten Position ,laden”, hinunter zum neuen
Taster und nimmt das neue Modul automatisch auf.

Der Tasterkorper fahrt zurtick aus dem Anschluss und bewegt sich zum
Anfahrpunkt des Tasterwechslers.

Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers TP200

Der Kalibriervorgang fiir den Tasterwechsler TP200 stellt die Schritte, die zur
Vorbereitung des Einsatzes eines der von PC-DMIS unterstitzten Tasterwechslers
vorgenommen werden, dar. Der hier beschriebene Vorgang gilt fur den Tasterwechsler
TP200.

Alle Garagenposition werden ohne Einséatze oder Verlangerungen verwendet.
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REMISHAN.

a3 n B

Tasterwechsler-Magazin TP200

Dieser Tasterwechsler MUSS auf dem KMG-Tisch NICHT parallel zur KMG-
Achse, wie der X- oder Y-Achse, ausgerichtet sein. Eine Anleitung zur Montage finden

Sie in der Dokumentation, die zusammen mit Ihrem Tasterwechsler geliefert wurde.

So kalibrieren Sie lhren Tasterwechsler:
Schritt 1 - Wahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus
So wahlen Sie den Tasterwechsler TP200 aus:

1. Wabhlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp TP200 aus:
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: Probe Changer 1 : TYFE= TF200 .

Mumber of probe changers: 1

Probe changer type: TF200 .

Docking speed: 5 mm/sec

oK || Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
fur diesen Tasterwechsler wichtigen Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf
Ubernehmen geklickt haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der verschiedenen Tasterwechsler, die Sie definieren
wollen, im Feld Anzahl der Tasterwechsler an.

5. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine“
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein. 5 mm/Sek ist
fur diese Maschinenkonfiguration angemessen.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definition des Anfahrpunktes und DSE-Winkels

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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6.

Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | Ports

Active probe changer:

Pfobe Changer 1 : TYPE= TP200 -

Probe head wrist angle: Machine position:

A angle: 1] X: (1]
B angle: ] Y: 0
r. 0

Read Machine

oK || Cancel | Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.
Andern Sie ggf. den DSE-Winkel fur Tastkopf sowohl fir den A-Winkel als auch
fur den B-Winkel. Typischerweise, jedoch nicht immer, sind diese Werte beide
"0". Sie mussen eine Tasterrotation verwenden, die sicherstellt, dass der Taster
in der Lage ist, sich wahrend der notwendigen Schritte des Kalibriervorganges
des Tasterwechslers in und aus dem Tasterwechsler zu bewegen.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die
gewunschte Anfahrpunktposition.

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der
Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestiicken. Sie kdnnen diese
Werte auch manuell eingeben.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Im n&chsten Schritt definieren Sie die Anschliusse fur Ihr System.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Der letzte Schritt vor der eigentlichen Kalibrierung des Tasterwechslers TP200 ist die
Bestimmung der Anzahl der Anschliisse auf dem Baugruppentréager, den Sie
kalibrieren.

Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1.
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Probe Changer

I T
Type | Calibrate | Mount Point | Farts

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TF200 b

Fort 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Fort 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Port 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26
Port € 0.000, 0.000, 0.000 CD:26,26

B R N e

Edit Port Data [ Number of ports: 6

ok | cancel | oly [ help |

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktueller Tasterwechsler den Eintrag TYPE=TP200.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der Garagen im Feld Anzahl der
Anschlisse an.

4. Speichern Sie diese Parameter mit Ubernehmen.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.
Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler TP200 zu
beginnen:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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Probe Changer

1 |
Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer:

| Probe Changer 1 : TYPE= TF200

Active probe file: TP200_3MM

Active tip: T1A0B0

- |

@ Full calibration

OK

1
|| Cancel |

Calibrate

Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren.

3. Uber die Optionen Aktive Tasterdatei und Aktive Tastspitze werden
standardmaliig die aktuellen Einstellungen der Messroutine angezeigt. Bei
Bedarf kbnnen diese Angaben zum Taster und der Tastspitze geandert werden,
die fur die Kalibrierung des Tasterwechslers verwendet werden sollen.

4. Offnene Sie die Deckel von Garage 3 und Garage 4 auf jeder Seite der
Trennwand (CenterPost), indem Sie diese so lange nach hinten und leicht zur
Seite schieben, bis sie einrasten.
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Offnen Sie vor der Kalibrierung die Garagendeckel

Im n&chsten Schritt wird der erste manuelle Messpunkt aufgenommen.
Schritt 5 - Aufnahme erster manueller Messpunkt

Sobald die Kalibrierung fur den Tasterwechsler TP200 gestartet wurde, missen alle
Taster aus den Anschlissen entnommen werden.

Der erste Messpunkt muss auf der (vertikalen) Vorderseite der Trennwand, auf der
rechten Seite von Anschluss 3 aufgenommen werden. Die folgende Meldung wird
angezeigt, um alle Deckel zu 6ffnen und den ersten Messpunkt aufzunehmen:

PC-DMIS-Meldung

Ziehen Sie den Stecker aus dem Wechsler, 6ffnen Sie die Deckel 3 und 4 und nehmen
Sie alle Taster aus den Garagen 3 und 4 heraus.

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand
zwischen den Garagen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie mdglich an der
AuRRenkante links neben Garage 3 aufgenommen werden.

Aufforderung fir die Aufnahme des ersten Messpunktes

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.
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2. Entfernen Sie alle Module und Taster, indem Sie sie nach vorne heraus aus den
Anschlissen gleiten lassen.

Sie werden durch den Messvorgang von drei manuellen Messpunkten durch eine
Reihe von Meldungen geleitet. Drei Messpunkte sind erforderlich, um die
Ausrichtung dieses Magazins in der XY-Ebene der Maschine komplett zu
definieren. Es ist nicht notwendig, das Magazin auf irgendeine einzige Achse
auszurichten, da die manuellen Messpunkte jede beteiligte Rotation identifizieren
werden. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten
Messpunkte gemal3 der Abbildungen fur jeden Messpunkt auf.

Der erste manuelle Messpunkt muss in der XY-Ebene, auf der (vertikalen)
Vorderseite der Trennwand, auf der rechten Seite von Anschluss 3
aufgenommen werden.

3. Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den ersten Messpunkt auf der
(vertikalen) Vorderseite der Trennwand, auf der rechten Seite von Anschluss 3:

A b

Lage des ersten manuellen Messpunktes fiir den Kalibriervorgang von TP200

Im nachsten Schritt nehmen Sie den zweiten manuellen Messpunkt auf.
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Schritt 6 - Aufnahme des zweiten manuellen Messpunktes
Fur den Tasterwechsler TP200 wird der zweite manuelle Messpunkt auf der

(horizontalen) Oberflache der Trennwand, zwischen Anschluss 3 und 4 aufgenommen.
Die Meldung lautet:

PC-DMIS-Meldung

Nehmen Sie einen Messpunkt oben in der Mitte des Wechslers auf.

Aufforderung fir Aufnahme des zweiten Messpunktes

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den zweiten Messpunkt auf der (horizontalen)
Oberflache der Trennwand, zwischen den Anschlissen 3 und 4:

Lage des zweiten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP200

Im n&chsten Schritt nehmen Sie den dritten manuellen Messpunkt auf.
Schritt 7 - Aufnahme dritter manueller Messpunkt
Der dritte Messpunkt fur den Tasterwechsler TP200 muss auf der (vertikalen)

Vorderseite der Trennwand, auf der linken Seite von Anschluss 4 aufgenommen
werden.
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PC-DMIS-Meldung

Wenn Sie bereit sind, nehmen Sie einen Messpunkt auf der Vorderseite der Trennwand
zwischen den Anschlissen 3 und 4 auf.

Der Messpunkt sollte auf dem unteren breitesten Teil so nah wie mdglich an der
AulRenkante auf der rechten Seite neben Anschluss 4 aufgenommen werden.

Nach Aufnahme dieses Messpunktes beginnt die CNC-Kalibrierung.

Aufforderung fur den dritten Messpunkt

Messen Sie mit Hilfe des Bedienelements den dritten Messpunkt auf der (vertikalen)
Vorderseite der Trennwand, auf der linken Seite von Anschluss 4:

Lage des dritten manuellen Messpunktes fur Kalibrierung von TP200

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Nachdem dieser Messpunkt auf der Rickseite der letzten Garage aufgenommen wurde,
wechselt PC-DMIS in den CNC-Modus und nimmt zusatzliche Messungen vor. Die
Messungen beginnen am letzten Anschluss in Richtung des ersten Anschlusses.
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Dieselben drei Positionen werden in umgekehrter Reihenfolge im CNC-Modus
gemessen. Zwei zusatzliche Messpunkte werden auf jeder Seite von Anschluss 1
aufgenommen.

Nach Abschluss der Kalibrierung wird keine bestimmte Meldung angezeigt. PC-DMIS
schliel3t das Dialogfeld Ausfihren, und die Registerkarte Kalibrieren wird wieder
angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Kalibrierergebnisse tberpruift.
Schritt 8 - Uberprifung der Kalibrierergebnisse

1. Wahlen Sie nach dem Abschluss der Kalibrierung ftir den Tasterwechsler TP200
im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler)
die Registerkarte Anschlisse. Die Kalibrierangaben sind jetzt vorhanden und
werden flr die Lage eines jeden kalibrierten Anschlusses angezeigt:

Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Point | Ports

Active probe changer: [Probe Changer 1 : TYPE= TF200 -

#-Port 1 126.507, 14.985, -549.718 CD:26,26
+-Port 2 156.503, 14.478, -545.718 CD:26,26
- Port 3 186.498, 13.971, -549.718 CD:26,26
+-Port 4 251.524, 12.876, -549.718 CD:26,26
+-Port § 281.519, 12,369, -549.718 CD:26,26
+-Port & 311.515, 11.862, -549.718 CD:26,26

Edit Port Data Number of ports: G

oK || Cancel i | Help |

Dialogfeld "Tasterwechsler” - Registerkarte "Anschlisse" mit Kalibrierergebnissen

2. Wenn Sie die Ergebnisse betrachten, dann achten Sie auf folgende
Diskontinuitaten. Erhebliche Abweichungen hiervon kdnnten durch einen
schlechten Messpunkt hervorgerufen worden sein.

o Dieser Tasterwechsler ist nicht notwendigerweise parallel zu einer der
Achsen des KMGs ausgerichtet. Die X- und Y-Werte sollten jedoch
dieselben Abstande zwischen den Anschlissen aufweisen, und zwar
jeweils etwa 30 mm, und zwischen Anschluss 3 und Anschluss 4 fr die
Trennwand etwa 65 mm.

o AulRerdem sollten die Z-Werte in etwa identisch sein, da sich die Garagen
alle auf derselben Hohe befinden.
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Die Ergebnisse wahrend der Ausfuhrung der Messroutine lauten:

1. Tasterelemente, die zu jeder der Garagen hinzugefluigt werden, werden bei jeder
Ausfuhrung des Befehls TASTERLADEN fur den jeweiligen Taster automatisch
aufgenommen.

2. Vor der Aufnahme fahrt der Tasterkdrper zum Anfahrpunkt und dann in die leere
Garage, um den aktuellen Taster abzulegen.

3. Der aktuelle Taster verbleibt in der Garage wahrend sich der TasterkOrper zum
Ablegen nach oben bewegt.

4. Von dort aus fahrt der Taster zur nachsten Position ,laden®, hinunter zum neuen
Taster und nimmt das neue Modul automatisch auf.

5. Der Tasterkorper fahrt zuriick aus dem Anschluss und bewegt sich zum
Anfahrpunkt des Tasterwechslers.

6. Von dort wird die Messung fortgesetzt.

Kalibrierung des Tasterwechslers Travel Rack HR-X1-TR

Der hier beschriebene Kalibriervorgang gilt fir den Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-
TR.

Der Tasterwechsler wird am Fahrarm der KMG angebracht. Eine Anleitung zur Montage
finden Sie in der Dokumentation, die zusammen mit lhrem Tasterwechsler Travel Rack
HR-X1-TR geliefert wurde.

Montierter Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-TR
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Der Tasterwechsler fahrt mit dem beweglichen Teil der Maschine. Der Wechsel des
Stiftes erfolgt horizontal. Somit wird der Sensor durch TESASTAR-M in die richtige
Position bewegt.

Da sich der Wechsler mit dem Portal verschiebt, ist kein zusatzlicher Weg fur die
Anderung der Konfiguration erforderlich, wie es bei normalen Wechslern der Fall ist.
Damit werden schnelle Wechsel der Taststifte an einem beliebigen Ort wahrend der
Messung ermdglicht.

So kalibrieren Sie Ihren Tasterwechsler:

Schritt 1 - Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-TR auswahlen

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Schritt 3 - Definition der Garagen

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

Schritt 5 - Aufnahme manueller Messpunkte

Schritt 1 - Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-TR auswahlen

So wahlen Sie Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-TR aus:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Typ im Dialogfeld Tasterwechsler (Bearbeiten |
Einstellungen | Tasterwechsler).
2. Wabhlen Sie in der Liste Tasterwechslertyp die Option Travel Rack HR-X1-TR:

Probe Changer
Type | Calibrate | Mount Point | Ports
Active probe changer: Frobe Changer 1 @ TYFE= TRAVELRACKKL w
Mumber of probe changers: 1
Prabe changer type: Trawvel Rack HR=X1-TR -
Docking speed: 5 mmysec
Ok Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Typ"
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3. Kilicken Sie auf Ubernehmen, um diesen Tasterwechsler zu aktivieren und die
entsprechenden Einstellungen zu laden. Nachdem Sie auf Ubernehmen geklickt
haben, werden weitere Registerkarten sichtbar.

4. Geben Sie die Anzahl der Tasterwechsler im Feld Anzahl der Tasterwechsler
an, die Sie definieren wollen.

5. Wahlen Sie im Feld Aktueller Tasterwechsler den Listeneintrag, der den zu
definierenden Tasterwechsler darstellt. Wenn es sich hierbei um den ersten
Tasterwechsler handelt, dann wird er als ,Tasterwechsler 1: TYPE=Keine“
aufgelistet.

6. Geben Sie im Feld Kopplungsgeschwindigkeit einen Wert ein.

Im n&chsten Schritt werden Sie die Position, zu der sich der Tastkorper sich bei der
Verwendung des Tasterwechslers zum Wechseln der Tasterkomponenten bewegt,
definieren.

Schritt 2 - Definieren Sie den Anfahrpunkt

Der Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler ist die Stelle vor dem Tasterwechsler, an die
sich das KMG bewegt, bevor ein Taster aufgenommen oder abgelegt wird. Sie sollten
eine Position wéahlen, an der eine Kollision mit dem Tasterwechsler, dem Werkstuick,
Klemmen oder anderen Objekten im Arbeitsbereich vermieden wird.

So definieren Sie den Anfahrpunkt fur Ihren Tasterwechsler:

Der Travel Rack HR-X1-TR ist in der Lage den Taster an einer beliebigen
Position einer Maschinenachse (standardmaflig Maschinenachse X der Leitz-KMG) zu
wechseln. Aus diesem Grund gilt der Anfahrpunkt nur fir die anderen beiden Achsen.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anfahrpunkt im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):
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Probe Changer

Type | Calibrate Mount Point | Ports
Active probe changer:

Frobe Changer 1 : TYPE= TRAVELRACKX] -

Prabe head wrist anghe: Machine poSition :

A angle: 50

B drlgle: o

Read Maching

oK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt”

TYPE=TRAVELRACKX1V.

Wahlen Sie aus der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag

Geben Sie den DSE-Winkel fur Tastkopf sowohl fur den A-Winkel als auch fur

den B-Winkel ein. Die A-/B-Winkelkombination sollte entweder parallel zu oder
weg vom Regal zeigen. Er wird beim Wechsel automatisch in das Regal gedreht.

Ein typischen Beispiel ware A=90 und B=0.

gewunschte Anfahrpunktposition.

Bewegen Sie das KMG mit Hilfe des Bedienelementes manuell in die

Klicken Sie auf die Schaltflache KMG lesen, um die Werte X, Y und Z der

Maschinenposition mit der aktuellen Position zu bestlicken. Sie kbnnen diese

Werte auch manuell eingeben.
6.

Im ndchsten Schritt definieren Sie die Anschliisse.

Schritt 3 - Definition der Garagen

Um die Anschlisse zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Anschlisse im Dialogfeld
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler):

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Der letzte Schritt in der Kalibrierung von Travel Rack HR-X1-TR ist die Definition der
Anschlisse auf dem Baugruppentrager.

Tasterwechsler
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Probe Changer

Type | Calibrate | Mount Foint FOrts

Active probe changer: Frobe Changer 1 : TYPE= TRAVELRACKY] -

tPort 1 0.000, 0.000, 0.000 CD:0,0
+-Port 2 0.000, 0.000, 0.000 CD:D,0
t-Port 3 0.000, 0.000, 0.000 CD:0.0

Rl

Edet Port Data Mumber of ports:

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

2. Wabhlen Sie aus der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag
TYPE=TRAVELRACKX1V.

3. Geben Sie im Feld Anzahl der Anschlisse die Zahl der Anschlisse fur den
Tasterwechsler ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern.

Der nachste Schritt startet den Kalibriervorgang.

Schritt 4 - Vorbereitung zur Kalibrierung

In diesem Schritt wird der Kalibriervorgang fur den Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-
TR gestartet. Fur die Kalibrierung wird eine Tastspitze mit mindestens 50 mm Lange.

Es sollte nicht mehr als 5 mm im Durchmesser sein.

Zur Kalibrierung des Tasterwechslers bendétigen Sie die Tastspitzenwinkel A90 und
B9O.

So beginnen Sie mit dem Kalibriervorgang:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Kalibrieren im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler).
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' Probe Changer
Type | Calibrate  Mount Point | Ports
Active probe changer: Frobe Changer 1 ; TYPE= TRAVELRACKX] ~
Active probe file: LSPx1_1_SEYZ0 -
Active tip: T1A20B0 -

Probe changer port: 1 v

@ Full calibration

Calsbrate

oK Cancel Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Kalibrieren"

2. Wahlen Sie aus der Liste Aktiver Tasterwechsler den Eintrag Tasterwechsler
1: TYPE=TRAVELRACKX1V.

3. Der Eintrag in der Liste Aktive Tasterdatei ist den aktuellen Einstellung der
Messroutine entnommen. Wenn diese nicht fur die Kalibrierung des
Tastermagazins verwendet werden soll, wahlen Sie den richtigen Taster.

4. Der Eintrag in der Liste Aktive Tastspitze zeigt standardmafig die Winkel aus
der Registerkarte Anfahrpunkt, aber dieser Magazintyp ben6étigt fir die
Kalibrierung eine andere Spitze. Dieser muss direkt in das Regal zeigen, sodass
die Messungen in den Anschliissen vorgenommen werden. Dabei handelt es
sich typischerweise um T1A90B90.

5. Klicken Sie auf Kalibrieren.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie bereit sind, mit der ersten Messung zu beginnen.

Im n&chsten Schritt werden Sie manuelle Messpunkte aufnehmen.

Schritt 5 - Aufnahme manueller Messpunkt

Am Start des Kalibriervorgangs fur den Tasterwechsler Travel Rack HR-X1-TR fuhrt Sie
eine Reihe von Meldungen durch die Aufnahme von drei manuellen Messpunkten.
Diese Messpunkte sind erforderlich, um die Ausrichtung dieses Magazins komplett zu
definieren. Folgen Sie den Aufforderungen und nehmen Sie die bendtigten Messpunkte
gemal der Abbildungen fir jeden Messpunkt auf.

So nehmen Sie manuelle Messpunkte auf:

1. Entfernen Sie alle Taster, die sich in den Anschliissen befinden.
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2. Nehmen Sie einen horizontalen Messpunkt auf der ebenen, vertikalen
Vorderseite von Anschluss 1 (oberer Anschluss) auf. Siehe folgende Abbildung:

Horizontaler Messpunkt auf der ebenen, vertikalen Vorderseite des oberen
Anschlusses

3. Nehmen Sie einen horizontalen Messpunkt auf der ebenen, vertikalen
Vorderseite des unteren Anschlusses auf. Siehe die beiden folgenden
Abbildungen:
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Horizontaler Messpunkt auf der ebenen, vertikalen Vorderseite des unteren
Anschlusses - Abbildung 1
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Horizontaler Messpunkt auf der ebenen, vertikalen Vorderseite des unteren
Anschlusses - Abbildung 2

4. Nehmen Sie einen vertikalen Messpunkt auf der ebenen, horizontalen Flache
des unteren Anschlusses irgendwo zwischen der Kante und der Schraube auf.
Siehe die beiden folgenden Abbildungen:

373



Definieren von Hardware

Vertikaler Messpunkt auf der ebenen, horizontalen Flache des unteren
Anschlusses - Abbildung 1
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Vertikaler Messpunkt auf der ebenen, horizontalen Flache des unteren
Anschlusses - Abbildung 2

5. Sie werden jetzt aufgefordert einen &hnlichen vertikalen Messpunkt auf der
ebenen, horizontalen Flache jeden Anschluss von der niedrigsten zur hochsten
aufzunehmen. Der letzte Messpunkt befindet sich auf dem oberen Anschluss.

6. Verwenden Sie das Bedienelement der Maschine, um alle manuellen Messpunkt
aufzunehmen.

PC-DMIS fuhrt den Rest der Kalibrierung im CNC-Modus aus.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um Verletzungen
zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um Beschadigungen an der
Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine langsamer laufen.

Registerkarte "Anfahrpunkt"

Auf der Registerkarte Anfahrpunkt kdnnen Sie die Tastkopf-Winkel der DSE &ndern
und eine sichere Position definieren, in die das KMG sich vor jedem Wechslerzyklus
zuruckziehen kann. Sie kdnnen dies fur die Tasterwechsler tun, die Sie auf der
Registerkarte Typ definiert haben.

Um das Dialogfeld Tasterwechsler anzuzeigen, wahlen Sie die Menuoption
Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler.
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Probe Changer

Type | Comm | Calibrate. Mount Foint | Ports

Active probe changer:
Probe Changer 1: TYFE= ACR3 et

Probe head wrist angle: Machine position:

& angle: III w0
B angle: III i
C angle: III Fi

11

Read Machine

QK Cancel Apply Help

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anfahrpunkt"”
Aktueller Tasterwechsler

In der Liste Aktueller Tasterwechsler kdnnen Sie den zu kalibrierenden
Tasterwechsler auswahlen. Fiur den Tasterwechsler missen Sie die DSE-Winkel des
Tasterkopfes definieren, um die Anderung durchzufiihren, und eine KMG-Position
festlegen. Weitere Informationen zu dieser Liste finden Sie unter "Registerkarte Typ".

DSE-Winkel fur Tastkopf

Die Felder A-Winkel, B-Winkel und C-Winkel zeigen die Position des Tastkopfes an.
Diese Werte bendtigen Sie, wenn Sie die Tasterkonfigurationen verschieben. In den
jeweiligen Feldern DSE-Winkel fur Tastkopf kbnnen Sie die Werte eingeben. Wenn im
Messkopf kein Winkel vorhanden ist, sollte der Wert fur diesen Winkel O (Null) sein.

Einige Tasterwechsler unterstiitzen den C-Winkel nicht. Das Feld C-Winkel
wird fur diese Tasterwechsler nicht angezeigt.

Wenn Sie Anschliisse mit Verlangerungen kalibrieren, sollten Sie vor der Kalibrierung
die DSE-Winkel des Tastkopfes definieren. Wenn Sie die Winkel nach der Kalibrierung
des Anschlusses andern, erscheint eine Warnmeldung, die Sie darauf hinweist, dass
eine Neukalibrierung erforderlich ist.
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Maschinenposition

Im Bereich Maschinenposition kdnnen Sie einen sicheren Ort fir das KMG angeben,
an den es sich vor jedem Wechslerzyklus zurtickziehen kann. Im Allgemeinen befindet
sich dieser sichere Ort ca. 5 cm Uber und vor dem Tasterwechslermagazin. Je nach Typ
des verwendeten Tasterwechslers kénnte es jedoch erforderlich sein, eine andere
Position zu definieren.

So andern Sie die Werte fur die KMG-Position:

1. Markieren Sie den im Feld X, Y oder Z stehenden Wert, den Sie andern wollen.

2. Geben Sie die richtigen Werte in die entsprechenden Felder ein. Ebenfalls
kénnen Sie auf die Schaltflache KMG lesen klicken, um die aktuelle Position des
KMG einzupflegen.

Registerkarte "Anschlisse"

Um die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler anzuzeigen, wahlen
Sie die Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler.

Probe Changer &

Type ;Curnm Calibrate | Mount Paint | Ports

Active probe changer: Frabe Changer 1 : TYFE= Autochange -

H-Port 1 0.000, 0.000, 0.000 OD:50,50 TYFE:D,UNDEFINED
Part 2 0,000, 0.000, 0.000 CD:50,30 TYPE:Q,UNDEFINED
Fort 3 0,000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:(0,UNDEFINED
Port 4 0.000, 0.000, 0.000 CD:50.50 TYFE:0,UMDEFINED
Port 5 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
Fort & 0,000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED
Fort 7 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYFE:0,UNDEFINED
Port 8 0.000, 0.000, 0.000 CD:50,50 TYPE:0,UNDEFINED

Edit Port Data Humber of ports:

oK Cancel Hedp

Dialogfeld "Tasterwechsler" - Registerkarte "Anschlisse"

Bei einem Tasterwechsler handelt es sich um ein Gestell mit Steckplatzen, den
sogenannten "Anschlisse", fur verschiedene Tasterkonfigurationen. Verwenden Sie die
Registerkarte Anschlisse, um die Tasterkonfiguration fur jeden verwendeten
Anschluss zu definieren. Die Standardeinstellung fir jede Garage lautet "(kein Taster)".
Sie kdnnen fur jeden Anschluss des ausgewahlten Tasterwechslers eine gesonderte
Tasterkonfiguration definieren.
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So definieren Sie die Tasterkonfiguration fur jeden
Anschluss

1.

Wahlen Sie den entsprechenden Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler der Registerkarte Anschlisse (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) aus.

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) links neben der Anschlussnummer.
Beachten Sie, dass PC-DMIS standardméaliig den Eintrag "(kein Taster)"
anzeigt.

Doppelklicken Sie oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Eintrag
"(kein Taster)". Jetzt erscheint eine Liste.

Weisen Sie jedem Anschluss die entsprechende Tasterdatei bzw. -verlangerung
zu. (Wenn Sie eine Tasterdatei oder Erweiterung vom Anschluss entfernen
mochten, doppelklicken Sie darauf und wahlen Sie dann von der Liste den
Eintrag "(kein Taster)".

Wahlen Sie die Anschlussnummer und klicken Sie auf die Schaltflache
Anschlussdaten bearbeiten. Das Dialogfeld Anschlussdaten fur
Tasterwechsler wird angezeigt. Weitere Informationen zu diesem Dialogfeld
finden Sie unter "Manuelle Bearbeitung der Anschlussdaten"”.

Geben Sie den Hardwaretyp, den die Anschlisse aufnehmen sollen, in der Liste
Anschlusstyp an:

« Wenn dort ein Taster enthalten sein soll, wahlen Sie Taster befestigt aus.

o Soll aber nur eine Tasterverlangerung enthalten sein, wéahlen Sie Nur
Verlangerung aus.

e Wenn der Anschluss leer ist, wahlen Sie die Option UNDEFINIERT aus.

e Bei manchen Tasterwechslern haben Sie die Mdglichkeit, bestimmte
Einsatze aus dieser Liste auszuwahlen.

. Definieren Sie die XYZ-Position fur den Anschluss, indem Sie die X-, Y- und Z-

Werte fir die Anschlussnummer eingeben.

Wenn Sie einen ACR1- oder TESASTAR-R/HR-R-Tasterwechsler verwenden
und die Anschlussart als Nur Verlangerung definiert haben, dann stellen Sie
den Wert im Feld Rotationswinkel Unteradapter (Grad) ein. Sofern gewlnscht,
kénnen Sie auch die XYZ-Position der Unterseite der Verlangerung definieren,
indem Sie die entsprechenden Werte in die X-, Y- und Z- Felder im Bereich Mit
leerer Verlangerung eingeben.

Definieren Sie wie gewunscht die Werte fur die Sicherheitsabstande Vor dem
Ablegen und Vor dem Aufnehmen. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter "Info Uber Anschluss-Sicherheitsabstande”.
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10.Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren.

11.Jede Tasterkonfiguration muss mit dem KMG-Arm und der Option Aktuellen
Taster laden in das Tastermagazin geladen werden. (Setzen Sie den Taster
nicht von Hand in das Magazin ein!)

Weil Verlangerungen nicht innerhalb der notwendigen Toleranzwerte hergestellt
werden, sind sie nicht austauschbar, ohne erneut kalibriert zu werden. Aus diesem
Grunde mussen Sie, selbst wenn Sie bereits ein Anschluss fur eine bestimmte
Verlangerung kalibriert haben und dieser Anschluss eine andere Verlangerung halten
soll (auch wenn es sich um eine Verlangerung gleicher Lange handelt), der Anschluss
fur die neue Verlangerung nochmals kalibrieren.

Manuelle Bearbeitung der Anschlussdaten

1. Wahlen Sie den entsprechenden Anschluss aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler der Registerkarte Anschlisse (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Anschlussdaten bearbeiten. Das Dialogfeld
Anschlussdaten fur Tasterwechsler wird angezeigt. Die Felder X, Y und Z
sollten fur alle Tasterwechslertypen zur Bearbeitung zur Verfiigung stehen.
Obwohl Sie diese Felder je nach Bedarf manuell zur Eingabe einer Position
verwenden kénnen, werden sie nhormalerweise von den Messungen, die aus den
Kalibrierverfahren fir den Tasterwechsler resultieren, bestimmt. Sie kbnnen
dieses Dialogfeld dazu verwenden, den Anschlusstyp und die XYZ-Position zu
andern. Bei den Tasterwechslern TESASTAR-R/HR-R und Autochange(ACR1)
kénnen Sie mit Hilfe dieses Dialogfeldes die XYZ-Position einer Verlangerung
sowie den Drehwinkel des unteren Verbindungsadapters bearbeiten.
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r Probe Changer Port Data
Port number: 1 Fort type:
x: O mm :Eutensmn Only |
y: 0 mim Clearance distances

Before drop-off Before pick-up

50 mn 30
With empty extension

. UNDEFINED

y: UNDEFINED
Rotation angle of bottom joint (degrees):

z: UNDEFINED 0

Restore Type

Dialogfeld "Tasterwechsler Anschlussdaten” fir einen ACR1-Tasterwechsler

Manche Tasterwechslertypen unterstiitzen mehrere mogliche Konfigurationen fr
jeden Anschluss. Beispiele hierfir sind die Tasterwechsler Autochange (ACR1)
und TESASTAR-R/HR-R.

« Wenn Sie einen Wechsler mit mehreren Konfigurationsmaoglichkeiten fir
jeden Anschluss verwenden, dann ist die Liste Anschlusstyp aktiv und
enthalt die entsprechenden Auswahlmdglichkeiten fir diesen Wechslertyp.

« Um die entsprechende Konfiguration anzugeben, wahlen Sie den
passenden Eintrag aus der Liste aus. Weiterfihrende Informationen zur
verfugbaren Auswabhl fur einen bestimmten Wechslertyp entnehmen Sie
bitte der Hardware-Dokumentation fir den Tasterwechsler.

e Wenn Auswahlméglichkeiten fr den Anschlusstyp verfligbar sind, sollten
Sie diese vor dem Ausfuhren des Kalibriervorgangs fir den
Tasterwechsler einstellen. Bei einer spateren Anderung wird
normalerweise eine Neu-Kalibrierung des Tasterwechslers bzw.
zumindest der einzelnen Anschlisse, die geandert wurden, erforderlich.

Manche Tasterwechslertypen verfligen tiber Anschlusstypen, mit denen Sie leere
Erweiterungen, die keine Taster enthalten, verwenden kdnnen. Beispiele hierfur
sind die Tasterwechsler Autochange (ACR1) und TESASTAR-R/HR-R.
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« Wenn Sie Tasterwechsler verwenden, die leere Erweiterungen
unterstitzen, und den Anschluss als Nur Erweiterung definiert haben,
dann werden der Bereich Mit leerer Erweiterung und das Feld
Rotationswinkel Unteradapter (Grad) aktiv.

e Sie kdonnen die XYZ-Position fur die leere Erweiterung zwar manuell
eingeben, die Position wird jedoch normalerweise bei der Kalibrierung des
Tasterwechslers bestimmt.

« Manche Erweiterungen verfligen tber einen Unteradapter, der um einen
bestimmten Wert relativ zum Oberadapter rotiert. Wenn Sie eine dieser
Erweiterungen verwenden, missen Sie den Rotationswinkel im Feld
Rotationswinkel Unteradapter (Grad) definieren, bevor Sie den
Tasterwechsler kalibrieren. Wenn Sie den Wert spater andern, ist eine
Neu-Kalibrierung des Tasterwechslers oder zumindest der einzelnen
Anschlisse, die geandert wurden, erforderlich.

Definieren Sie, sofern gewiinscht, separate Sicherheitsabstande Vor dem
Ablegen und Vor dem Aufnehmen im Bereich Sicherheitsabstande festlegen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Info Uber Anschluss-
Sicherheitsabstande".

Klicken Sie auf OK, nachdem Sie die gewiinschten Werte bestimmt haben. PC-
DMIS schliel3t das Dialogfeld und zeigt eine Zusammenfassung der Angaben flr
diesen Anschluss im Dialogfeld Tasterwechsler an. Wenn Sie Werte geandert
haben, wird fiir den Anschluss ebenfalls die Anmerkung "Anderungen
ausstehend" angezeigt.

Wenn Sie einen Anschluss auf seine vorherigen Werte zurticksetzen wollen,
wéhlen Sie diesen Anschluss und klicken Sie anschliel3end auf die Schaltflache
Anschlussdaten bearbeiten. Klicken Sie im Dialogfeld Tasterwechsler
Anschlussdaten auf die Schaltflache XYZ wiederherst., Typ wiederherst. oder
Winkel wiederherst.. Diese Schaltflachen konnen Sie nur dann auswahlen,
wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, aber im Dialogfeld Tasterwechsler
noch nicht auf OK oder Ubernehmen geklickt haben.

Wenn Ihre Anderungen akzeptiert werden sollen, klicken Sie im Dialogfeld
Tasterwechsler entweder auf OK oder Ubernehmen.
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So setzen Sie einen bereits definierten Taster auf die
Standardeinstellung " (Kein Taster)" zurick

1. Wahlen Sie den entsprechenden Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler der Registerkarte Anschlisse (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) aus.

2. Doppelklicken Sie auf den Anschluss, den Sie &ndern wollen. Daraufhin wird
eine Liste angezeigt.

3. Wabhlen Sie "(kein Taster)" aus der Liste.

Anschliusse entfernen oder hinzufigen
Einige Tasterwechslertypen lassen die Definition der Anzahl der Anschlisse zu.

1. Wahlen Sie den entsprechenden Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler der Registerkarte Anschlisse (Bearbeiten | Einstellungen |
Tasterwechsler) aus.

2. Andern Sie den Wert im Feld Anzahl der Anschlisse. (Dieses Feld ist nicht
verfiigbar, wenn Ihr Tasterwechsler keine Anderung der Anzahl der Anschliisse
zulasst.)

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen sofort zu tibernehmen.

Einen Taster ablegen ohne einen neuen Taster aufzunehmen

Gegebenenfalls soll der aktuelle Taster im Tasterwechsler abgelegt werden, ohne dass
ein neuer Taster aus dem Wechsler geladen wird. Vorgehensweise:

1. Erstellen Sie eine Pseudodatei im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen
| Hardware-Definition | Taster) fur einen Taster, der nicht existiert. Der
Dateiname kdnnte etwa "entladen” lauten.

L)
i-‘ 'J
- -

- -

=  Der Pseudo-Taster fiir diesen Vorgang muss vollstandig definiert werden.
Informationen zur Definieren von neuen Tastern finden Sie unter "Definieren von
Tastern" im Abschnitt "Definieren von Hardware".

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten. Das Dialogfeld Taster einrichten
wird angezeigt.
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3. Wabhlen Sie diese Tasterdatei aus der Liste Tasterdatei fir das 'Nur Entladen’
im Tasterwechsler aus.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster einrichten zu schlief3en.

5. Offnen Sie die Registerkarte Anschliisse im Dialogfeld Tasterwechsler
(Bearbeiten | Einstellungen | Tasterwechsler). Stellen Sie sicher, dass der
Taster NICHT zu einem Anschluss des Tasterwechslers zugewiesen ist.

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterwechsler zu schlie3en.

Uber Anschluss-Sicherheitsabstande

Im Bereich Sicherheitsabstéande des Dialogfeldes Anschlussdaten fir
Tasterwechsler zugreifen kdnnen, haben Sie die Moéglichkeit, zwei verschiedene
Sicherheitsabstande zum Anschluss, den Ihre Maschine verwendet, bevor er Hardware
aufnimmt und ablegt, zu definieren.

Clearance distances
Before drop-off Before pick-up
| 50 — | 50 —

Bereich "Sicherheitsabstande"

LY

9 #
- -
- -

= Sie kdnnen auch Sicherheitsabstande definieren und diese mit bestimmten
Tastspitzen verknipfen. Vorgehensweise:

1. Wahlen Sie im Menu Einfiigen | Hardwaredefinition | Taster, um das
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme anzuzeigen.

2. Kilicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Setup, um das Dialogfeld Taster
einrichten anzuzeigen.

3. Nehmen Sie Ihre Anderungen in den Bereichen Sicherheitsabstand vor, und
klicken Sie dann auf OK.

Alle definierten tasterspezifischen Werte haben Vorrang vor denjenigen, die in den
Bereichen Sicherheitsabstand definiert sind. Weitere Informationen finden Sie unter
"Taster-spezifische Anschluss-Sicherheitsabstande verwenden".

In Versionen vor 'PC-DMIS 2009' konnte nur ein einziger Sicherheitsabstand
angegeben werden und dazu musste der Einstellungseditor verwendet werden. Jetzt
kénnen Sie verschiedene Abstande direkt innerhalb von PC-DMIS definieren. Diese
Abstéande betreffen die Bewegung wahrend eines Tasterwechslervorgangs.
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Vor dem Ablegen - Der Sicherheitsabstand, den PC-DMIS verwendet, wenn der Taster
noch befestigt ist. Dieser Abstand wird vor dem Ablegen eines Tasters in den Anschluss
angewandt. Er wird auch nach Aufnahme eines Tasters aus diesem Anschluss
angewandt.

Vor der Aufnahme - Der Sicherheitsabstand, den PC-DMIS verwendet, wenn noch
kein Taster befestigt ist.

Der Hauptgrund daftr, dass zwei gesonderte Werte fir den Sicherheitsabstand zu
jedem Anschluss verfligbar sind, liegt darin, dass so Tasterkonfigurationen, bei denen
die Tastspitze nach hinten in das Magazin zeigt, besser untergebracht werden kdnnen.
Im untenstehenden Beispiel enthélt der Sterntaster eine Tastspitze, die in Richtung des
Tastermagazins zeigt. Die Abbildung enthéalt auch einige Beispiel-Sicherheitslinien, um
die beiden getrennten Sicherheitsabstande zu veranschaulichen.

Beispiel fur Sicherheitsabstande "Vor der Aufnahme" (Linie A) und "Vor dem Ablegen”
(Linie B)

Bei diesen Arten von Tasterkonfigurationen sind u. U. zusatzliche Sicherheitsabstande
erforderlich, um zur Sicherheitsposition vorzuriicken, ohne mit anderen im Magazin
gespeicherten Tastern zu kollidieren. Als Beispiel dient die obige Abbildung, in der
moglicherweise ein Anfahrpunkt im mittleren Bereich des Magazins (wie beispielsweise
im Bereich vor Anschluss 4 oder 5) definiert wurde. Bei einem Tasterwechsel, bei dem
der aktuelle Sterntaster in Anschluss 1 abgesetzt und der neue Taster in Anschluss 2
aufgenommen wird, kdnnte beim Fahren vom Anfahrpunkt zur Sicherheitsposition fur
Anschluss 1 eine Kollision zwischen der Tastspitze des Sterntasters, die in Richtung
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Magazin zeigt, und dem Taster in Anschluss 2 erfolgen. In einem solchen Fall wirde
der Abstand Vor dem Ablegen (in der Abbildung angegeben als 'Linie B') den
notwendigen Sicherheitsabstand verschaffen. Da dieser zusatzliche Sicherheitsabstand
jedoch beim Fahren zwischen der Aufnahme und dem Ablegen in Anschliissen, in
denen kein Taster befestigt ist, nicht mehr gebraucht wird, ist auch der Abstand Vor der
Aufnahme (angegeben als 'Linie A") von Vorteil.

Sehen Sie sich das folgende Beispiel an:

Um nochmals auf die obige Abbildung zuriickzukommen: ein typischer
Tasterwechslerzyklus, bei dem der aktuelle Taster in Anschluss 1 abgelegt, und ein
neuer Taster in Anschluss 2 aufgenommen wird, kdnnte so beschrieben werden:

1. Das KMG fahrt zum definierten Anfahrpunkt fir den Tasterwechsler.

2. Das KMG fahrt zur Sicherheitsposition Vor dem Ablegen fur Anschluss 1 (Linie
B).

3. Das KMG bewegt sich in Anschluss 1 und legt den aktuellen Taster ab.

4. Das KMG fahrt rickwarts aus der Garage zur Sicherheitsposition Vor der
Aufnahme fir Anschluss 1 (Linie A).

5. Es fahrt zur Sicherheitsposition Vor der Aufnahme fiir Anschluss 2 (Linie A).

6. Es fahrt in Anschluss 2 und nimmt den neuen Taster auf.

7. Es fahrt rickwarts aus der Garage zur Sicherheitsposition Vor dem Ablegen fur
Anschluss 2 (Linie B).

8. Es fahrt rickwarts aus der Garage zum vorgegebenen Anfahrpunkt.

Betroffene Tasterwechsler

Obwohl diese "Sicherheitswerte" fur fast alle Tasterwechslertypen angegeben werden
kbnnen, ist es moglich, dass sie in manchen Fallen keine Auswirkung haben. Bei
einigen maschinenabhéngigen Tasterwechslern, bei denen der Wechslerzyklus von der
bestimmten Maschinenschnittstelle durchgefiihrt wird, ist es mdglich, dass die
Schnittstelle diese Funktionalitat nicht implementiert hat. Dartiber hinaus konnte die
Bewegung des Wechslerzyklus' bei einigen maschinenabhangigen Wechslertypen
durch die Steuereinheit selbst gehandhabt werden, weshalb sie PC-DMIS nicht direkt
unterstehen.

Standardanfangswerte fur den Sicherheitsabstand
Sie kdnnen den Standardanfangswert fr den Sicherheitsabstand fur bestimmte
Tasterwechslertypen andern, indem Sie die entsprechenden Registrierungseintrage im

PC-DMIS-Einstellungseditor andern. Diese beiden Registrierungseintrage finden Sie im
Abschnitt Option des PC-DMIS-Einstellungseditors:

385



Definieren von Hardware

o« TCDefaultClearanceBeforeDropoff <Wechsler> — Hierbei handelt es
sich um den Sicherheitsabstand "Vor dem Ablegen" in Millimetern fir den
Tasterwechslertyp, auf den <Wechsler> verweist.

e TCDefaultClearanceBeforePickup <Wechsler> — Hierbei handelt es sich
um den Sicherheitsabstand "Vor dem Aufnehmen” in Millimetern fur den
Tasterwechslertyp, auf den <Wechsler> verweist.

Der Tasterwechsler "TP20" hatte beispielsweise folgende Variablennamen:

e TCDefaultClearanceBeforeDropoff TP20
e TCDefaultClearanceBeforePickup TP20

Wenn diese neuen Variablen nicht fir einen vorgegebenen Tasterwechslertyp
angepasst wurden, sucht PC-DMIS immer noch nach einem mdglicherweise
vorhandenen Wert aus dem alteren, den Sicherheitsabstand zugehorigen
Registrierungseintrag, der fur einige Typen zur Verfigung stand. Sollte dieser Wert
gefunden werden, wird er so lange beiden Sicherheitsabstanden zugewiesen, bis der
altere Wert geloscht oder die neuen, angepassten Werte mit Hilfe der oben
angegebenen Registrierungseintrage gespeichert werden. Diese alteren
Registrierungseintrage beztiglich des Sicherheitsabstandes sollten als veraltet
betrachtet werden:

e AutochangeClearance
e ACR3Clearance

e FCR25Clearance

e SCP80Clearance

e TESASTAR-PRClearance
e TESASTAR-RClearance
e TP20Clearance

Verwenden von Taster-spezifischen Anschluss-Sicherheitsabstanden

Obwohl Sie fir jeden Anschluss eines Tasterwechslers mit Hilfe des Dialogfeldes
Tasterwechsler Anschlussdaten einen Sicherheitsabstand Vor dem Ablegen
bestimmen kdnnen, bietet diese Methode u. U. eine unzureichende Flexibilitat aufgrund
der Erfordernisse einiger Taster- bzw. Tastspitzenkonfigurationen. Es kann vorkommen,
dass beim Umschalten auf ein neues Werkstickprogramm eine andere
Tasterkonfiguration in einen vorgegebenen Anschluss geladen werden muss. Ihre neue
Tasterkonfiguration macht moglicherweise einen unterschiedlichen Sicherheitsabstand
erforderlich, um beim Eintritt in den Anschluss zur Ablage, oder beim Verlassen des
Anschlusses nach der Aufnahme eine Kollision zu vermeiden.
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PC-DMIS bietet Ihnen die Moglichkeit einen Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fur
den Anschluss zu definieren. Dieser Uberschreibt einen eventuell definierten Abstand im
Dialogfeld Tasterwechsler Anschlussdaten.

So definieren Sie einen Taster-spezifischen Sicherheitsabstand fur den
Anschluss:

1. Rufen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme durch Driicken auf "F9" auf
dem gewtnschten Befehl LOADPROBE in lhrer Messroutine auf.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten, um auf das Dialogfeld Taster
einrichten aufzurufen.

3. Definieren Sie einen bestimmten Sicherheitsabstand im Feld
Sicherheitsabstand fur Tasterwechsleranschluss, wenn dieser Taster
geladen ist. Der Wert verwendet dieselbe Mal3einheit wie die derzeit gedffnete
Messroutine.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster einrichten zu schliel3en.

5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme zu schlief3en.

Jeder im Dialogfeld Taster einrichten angegebene Sicherheitsabstand Uberschreibt
den Wert Vor dem Ablegen im Dialogfeld Tasterwechsler Anschlussdaten,
unabhangig davon, welcher Anschluss den Taster aufnimmt. Wenn Sie im Dialogfeld
Taster einrichten keinen Sicherheitsabstand angeben, dann verwendet PC-DMIS den
Wert aus dem Dialogfeld Tasterwechsler Anschlussdaten.

Mit diesem Ansatz kann die lhre Einrichtung des Tasterwechslers Werte enthalten, die
im Allgemeinen ggf. auf die meisten Taster zutreffen. Damit kbnnen Sie taster-
spezifische Werte fur andere gewlnschte Taster definieren.

Zuséatzliche Hinweise

o Mit dieser Funktionalitat wird beabsichtigt, Komplikationen, die aufgrund von
bestimmten Tasterkonfigurationen entstehen, zu vermeiden. Deshalb wird dieser
Wert bei komplexeren Tasterwechslervorgangen, bei denen die
Tasterhalter/Konfiguration in einem Anschluss gehalten wird oder wenn
Tasterwechsler und danach Erweiterungen oder andere Tastkorper aus einem
anderen Anschluss oder aus einem anderen Tasterwechsler beteiligt sind, nur
auf das erste Absetzen (beim Entladen) oder auf die letzte Aufnahme (beim
Laden) des Tasters, und wenn die Tastspitzen befestigt sind, angewandt.
Wahrend bestimmter Teilabschnitte des gesamten Tasterwechslers, in denen
keine Tastspitzen befestigt sind, geht PC-DMIS davon aus, dass kein
zusatzlicher Sicherheitsabstand erforderlich ist. Wahrend solcher Teilabschnitte

387



Definieren von Hardware

verwendet PC-DMIS stattdessen den bei der allgemeinen Tasterwechsler-
Einrichtung eingegebenen Wert fur den Sicherheitsabstand.

o Diese Sicherheitseinstellung wird auf die Tasterwechslertypen, die PC-DMIS
direkt mit einer Methode, die von der Maschinenschnittstelle unabhangig ist,
abfertigt (mit Ausnahme des ACR2), angewandt. Bei Tasterwechslertypen, die
fir einen bestimmten Maschinentyp gelten und bei denen der Wechsel innerhalb
der verbundenen Maschinenschnittstelle gehandhabt wird, verwendet die
Maschinenschnittstelle moglicherweise diesen Wert.

Anzeige eines Animierten
Tasterwechslers

In PC-DMIS kénnen Sie eine animierte grafische Darstellung eines vordefinierten
Tasterwechslers im Grafikfenster anzeigen lassen.

Weitere Informationen zum Definieren eines Tasterwechslers finden Sie unter
"Definieren von Tasterwechslern".

Beispiel fur die Anzeige eines animierten Tasterwechslers im Grafikfenster in der Z+-
Ansicht (Bild oben) und der X+-Ansicht (Bild unten).
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Uber das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfigen | Hardwaredefinition |
Animierter Tasterwechsler) kénnen Sie die Position und Ausrichtung des
Tasterwechslers vorgeben.

Animated Probe Changer

Acfve probe changer:

|Prebe Changer 1 Famc =]
Model:
[
Location;

X | o ! |':' I [U

[T Use= calibration data
Drientabon:

i+ =]
oK I Caneel apoly

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

Die Eintrage dieses Dialogfeldes werden unter dem nachstehend beschriebenen
Verfahren "So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an" erlautert.

So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an

1. Offnen Sie das Dialogfeld Animierter Tasterwechsler (Einfugen |
Hardwaredefinition | Animierter Tasterwechsler).

Animated Probe Changer
Actve probe changer
|Prebe Changer 1 FMMC =]
Model:

]

Localion:

A | o ¥ |':' k4l [U
[T Use calibration data
Drientabon:

i+ =]
oK I Caneel

Apply

Dialogfeld "Animierter Tasterwechsler"

2. Wahlen Sie einen vorhandenen, vordefinierten Tasterwechsler aus der Liste
Aktueller Tasterwechsler aus. Wenn keine Tasterwechsler in dieser Liste
aufgefuhrt sind, kénnen Sie selbst einen Tasterwechsler definieren.
Informationen hierzu finden Sie unter "Definieren von Tasterwechslern” im
Abschnitt "Definieren von Hardware".
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3. Mit der Liste Modell kbnnen Sie ein benutzerdefiniertes Modell von einem
PMMC-Tasterwechsler animieren. Diese Liste wird erst dann zur Auswahl
verfugbar, wenn Sie zuvor einen PMMC-Tasterwechsler aus der Liste Aktueller
Tasterwechsler ausgewahlt haben. Beim Eintrag Standard in der Liste Modell
handelt es sich um das standardméafige PMMC-Modell, dass zusammen mit PC-
DMIS installiert wird. Damit benutzerdefinierte Eintrage in der Liste Modell zur
Auswahl stehen, missen Sie zuné&chst ein benutzerdefiniertes PMMC-Modell
konfigurieren. Befolgend Sie dafur die Anweisungen im Thema "So laden Sie
einen benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechsler".

4. Definieren Sie die Position und Ausrichtung des Tasterwechslers. Hierzu kénnen
Sie entweder die Kalibrierdaten fur die Position und Ausrichtung verwenden oder
die XYZ-Position und —Ausrichtung direkt im Dialogfeld angeben.

« Wenn die Kalibrierdaten verwendet werden sollen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Daten vom Einmessen verwenden. PC-DMIS setzt die
XYZ-Werte der Kalibrierung automatisch in die Positionsfelder ein.

e Um die Position und Ausrichtung direkt einzugeben, geben Sie die Werte
in die Felder X, Y und Z ein und wéhlen dann die Ausrichtung aus der
gleichnamigen Ausrichtungs-Liste.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS zeichnet den animierten Tasterwechsler
in der vorgegebenen Position und Ausrichtung im Grafikfenster. PC-DMIS fugt
aulRerdem den Befehl LADETASTERWECHSLER in das Bearbeitungsfenster ein.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit der Ausrichtung und Position zufrieden sind.

So loschen Sie den Tasterwechsler aus dem
Grafikfenster

Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und léschen Sie den Befehl
LADETASTERWECHSLER. Damit wird nicht der vordefinierte Tasterwechsler geldscht,

sondern nur die animierte Darstellung im Grafikfenster.

So laden Sie ein benutzerdefiniertes PMMC-

Tasterwechslermodell

Ein benutzerdefiniertes PMMC-Tasterwechslermodell besteht aus zwei Teilen: einem
Magazin und dem Anschluss/den Anschlissen. Diese Modelle setzen Folgendes
voraus:

e Sie mussen im Dateiformat ".draw" gespeichert werden.
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e Sie mussen uber eine einheitliche Koordinatensystem-Position 0,0,0 verfligen.
Diese Position muss vor dem Import des Modells in PC-DMIS im CAD-
Erstellungsprogramm des Modells definiert werden. Das Trieder in dieser
Abbildung gibt an, an welcher Stelle diese Position definiert werden soll:

' 4

Beispiel eines zweistbckigen PMMC-Modells mit der Position 0,0,0 (Rotes und
grines Trieder)

o Die gesamte Geometrie muss in einer CAD-Ebene gespeichert werden.

Befolgen Sie zum Laden eines benutzerdefinierten PMMC-Tasterwechslermodells in
PC-DMIS die nachfolgenden Anweisungen:

1. Erstellen Sie eine neue Messroutine.

2. Importieren Sie die benutzerdefinieren Modelldateien in PC-DMIS wie ein
standardmalfiges Werksttiickmodell. PC-DMIS erzeugt wahrend des
Importvorgangs eine ".cad"-Datei fur das Modell.

3. Finden Sie die X- und Z-Werte fir den Tasterwechsler heraus. Der Y-Wert wird
nicht benotigt.
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i

Beispielmodell des Tasterwechslers/Magazins

o Um den X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt auf der Flache,
die in der obigen Grafik mit A angegeben ist. Notieren Sie den X-Wert.

o Um den Z-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den
beiden Flachen - in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den
Z-Wert

4. Finden Sie die X-, Y- und Z-Werte fur den Anschluss heraus.

Beispielmodell des Anschlusses

o Um den X-Wert zu bestimmen, messen Sie einen Punkt in der Mitte der
Anschlusséffnung, in der obigen Grafik mit A angegeben. Notieren Sie
den X-Wert.

o Um den Y-Wert zu bestimmen, messen Sie den Mittenpunkt zwischen den
beiden Flachen - in der obigen Grafik mit B angegeben. Notieren Sie den
Y-Wert.
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o Um den Z-Wert zu bestimmen, messen Sie die untere Flache des
Anschlusses, die in der obigen Grafik mit C angegeben ist. Speichern Sie
diesen Wert in einem beliebigen Verzeichnis. Notieren Sie den Z-Wert

Benennen Sie die Dateinamenerweiterung ".cad" im Windows Explorer in ".draw"
um.

Kopieren Sie diese ".draw"-Dateien und figen Sie sie in dasselbe Verzeichnis
ein, indem auch die mit PC-DMIS gelieferten Modelldateien gespeichert sind.
Standardmalfiig befinden sich diese im Unterverzeichnis "Models\Toolchangers\"
des Installationsverzeichnisses von PC-DMIS.

Erstellen Sie eine leere Textdatei mit Namen "userprobechanger.dat” und
speichern Sie sie in demselben Verzeichnis, in dem sich auch die Datei
"probechanger.dat" befindet, ab. Die Datei "probechanger.dat" sollte sich im
Verzeichnis C:\ProgramData\Hexagon\PC-DMIS\<version>, wobei es sich bei
"<version>" um lhre aktuelle 'PC-DMIS Version' handelt.

Offnen Sie die Datei "userprobechanger.dat" in einem Text-Editor und
konfigurieren Sie deren Inhalt, so dass der benutzerdefinierte Modelleintrag dem
weiter unten vorgegebenen Format folgt. Eintrage in spitzen Klammern geben
an, an welcher Stelle Ihr eigener Text eingegeben werden soll.

EINTRAG:<DATEINAME ZEICHNEN> ARM

Kommentar unteres <TASTERWECHSLER X> 99999
<TASTERWECHSLER Z>

KOMMENTAR GARAGE <ANSCHLUSS X> <ANSCHLUSS Y> <ANSCHLUSS
Z> leitz_Ref _2-Tier_port.draw

cadgeom 0 0 01 000 100 0 1 1 <DATEINAME
ZEI1CHNEN>.draw

<DRAW DATEINAME> - Name der Datei ,,.draw” (ohne die
Dateinamenerweiterung ,,.draw").

<Magazin X> - Der X-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Magazin Z> - Der Z-Wert des Magazins aus Schritt 3 oben.
<Garage X> - Der X-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
<Garage Y> - Der Y-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.

<Garage Z> - Der Z-Wert der Garage aus Schritt 4 oben.
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Ein abgeschlossener Eintrag in der Datei "userprobechanger.dat” fur ein
einstockiges Tastermagazin sieht z. B. in etwa so aus:

EINTRAG:Custom_Model ARM
Kommentar unteres 110.798 99999 394

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-
Tier_port.draw

cadgeom 0 0 0 1 000100011 Custom_Model .draw

Informationen zur Definition eines zweistockigen Tastermagazins finden
Sie weiter unten.

9. Wenn Sie das oben beschriebene Verfahren ordnungsgemaf durchgefihrt
haben, sollte das benutzerdefinierte PMMC-Modell jetzt in der Liste Modell des
Dialogfeldes Animierter Tasterwechsler erscheinen. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt "So zeigen Sie den Tasterwechsler im Grafikfenster an:".

Definieren eines zweistdckigen Tasterwechslers

PC-DMIS unterstutzt auch einen zweistdckigen Tasterwechsler (wie im oberen, ersten
Bild dieses Abschnittes). Die Zeile “Kommentar oberes <Tasterwechsler X> 99999
<Tasterwechsler Z>" wird zur Angabe des oberen 'Stockwerkes' des Tasterwechslers
verwendet. Aus diesem Grund wirde ein zweistockiges Modell Ihren Eintrag in der
".dat"-Datei benétigen, um sowohl die Zeile "Kommentar oberes" als auch die Zeile
"Kommentar unteres" aufzunehmen, wahrend ein einstdckiger Tasterwechsler die Zeile
"Kommentar unteres" enthalten musste.

Die folgenden Eintrage zeigen z. B. eine zweistdckige Tasterwechsler-Definition, gefolgt
von einer einstockigen Tasterwechsler-Definition:

EINTRAG:Leitz_Ref 2-Tier ARM

Kommentar oberes 82.5 99999 447.7

Kommentar unteres 182.5 99999 162.7

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-Tier_port.draw
cadgeom 0 0 0 1 00010001 2 Leitz_Ref 2-Tier.draw
EINTRAG:Reference_Frank ARM

Kommentar unteres 110.798 99999 394

Kommentar Garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref 2-Tier_port.draw
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cadgeom 0 0 0 1 000100 0 1 1 Reference_Frank.draw

Arbeiten mit Drehtischen

Wenn nicht anders angegeben, wurden die folgenden Drehtischbefehle entwickelt, um
PC-DMIS NC (Numerische Steuerung) zur Verwendung auf CNC-Werkzeugmaschinen
zu unterstitzen. Sie kénnen sie aber auch in regularen KMG-Messroutinen anwenden.
Weitere Informationen zur Verwendung von CNC-Maschinen mit PC-DMIS finden Sie in
der PC-DMIS/NC-Hilfedatei.

Drehtisch ignorieren

Wenn Sie einen Drehtisch zur Verwendung definiert haben, geht PC-DMIS
normalerweise davon aus, dass Sie Werkstlicke zum Messen auf dem Drehtisch
ablegen. Im Wesentlichen erwartet PC-DMIS den Einsatz des Drehtisches.

Mit dem Befehl IGNOREROTAB konnen Sie festlegen, ob die Messroutine den Drehtisch
verwendet.

Uber die Meniioption Einfligen | Parameteranderung | Taster | Ignoriere Drehtisch
wird ein IGNOR_DREHT I SCH-Befehl in die Messroutine eingefiigt. Die verfligbaren
Optionen sind:

IGNOR_DREHTISCH/AUS

Mit diesem Befehl ignoriert PC-DMIS den Drehtisch nicht. In diesem Status passt PC-
DMIS alle gemessenen Daten, die vom KMG unter Verwendung der Daten der
Drehtischkalibrierung erfasst wurden, an. Dies ist die Standardstatus. Wenn Sie
Werkstticke mit dem Einsatz eines Drehtisches messen wollen, brauchen Sie diesen
Befehl nicht hinzuzuftigen.

IGNOR_DREHTI1SCH/AUS

IGNOREROTAB/ON

Dieser Befehl bedeutet, dass PC-DMIS den Drehtisch ignoriert. Somit wird auf die
Messdaten, die PC-DMIS sammelt, keine Drehtischanpassung angewendet. Dies kann
verwendet werden, wenn ein Werksttick, das Sie messen moéchten, auf einem KMG-
Tisch und nicht auf einem Drehtisch platziert wird. Sie mochten das Werksttick ohne
Verwendung des Drehtisches messen, obwohl Ihr Tisch vorhanden ist.

IGNOREROTAB/ON

395



Definieren von Hardware

IGNOREROTAB/CALIBRATION

Dieser Befehl bedeutet, dass PC-DMIS den Drehtisch ignoriert. Sie kbnnen diesen
Befehl verwenden, wenn Sie den Drehtisch kalibrieren méchten.

So kalibriert man den Drehtisch mit Hilfe einer Messroutine

Um den Drehtisch zu kalibrieren, fihren Sie diese Schritte aus:

1.
2.

»

Befestigen Sie ein passendes Kalibrierobjekt (eine Kugel) am Drehtisch.

Fugen Sie den Befehl IGNOREROTAB/CALIBRATION zu lhrer Messroutine
hinzu.

Messen Sie die Kugel an drei oder mehr Positionen eines Drehtisches.
Konstruieren Sie eine Ebene durch die resultierenden Kugelmittelpunkte.
Erstellen Sie eine Ausrichtung, um diese konstruierte Ebene auf die Drehachse
des Drehtisches auszurichten.

Konstruieren Sie eine Kreis durch die resultierenden Kugelmittelpunkte.
Nachdem Sie die Ebene und den Kreis konstruiert haben, kénnen Sie diese als
Eingaben fir den Befehl CALIBRATEROTAB verwenden.

Fugen Sie den Befehl KALIB_DREHTISCH ein. Wahlen Sie die Menuoption
Einflgen | Kalibrieren | Drehtisch aus Elementen, um den Befehl einzufugen.

KAL1B_DREHTISCH/EBENE=TABELLE_EBENE,
KREIS=TABELLE_KREIS,

MESS/XYZ=0,0,0, MESS/1JK=0,0,0

Mit diesem Befehl wird eine passende Messroutine veranlasst, den Drehtisch
wahrend der Ausfihrung der Messroutine zu kalibrieren.

9. Drucken Sie auf dem Befehl F9 und das Dialogfeld Drehtischkalibrierung
anzuzeigen.

Construcisd Flans Consinucied Cocls
[ -] | =]
o |  Coeel |

Dialogfeld "Drehtischkalibrierung”
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10.Wahlen Sie aus der Liste Abhangige Ebene die abhéangige Ebene in Schritt 4
aus. Wahlen Sie aus der Liste Abh&ngiger Kreis den abhéangigen Kreis in
Schritt 6 aus.

11.Klicken Sie auf OK. PC-DMIS aktualisiert den Befehl, um die abh&ngigen
Elemente zu verwenden.

12.Wenn Sie die Messroutine ausfuhren, verwendet PC-DMIS die erzeugten,
abhangigen Elemente, um die Kalibrierdaten des Drehtisches zu aktualisieren.
Die MESS/XYZ- und MESS/ 1JK-Teile des Befehlsblocks zeigen das Ergebnis
fur den Mittelpunkt und die Drehebene fir den Tisch an.

Wie Sie lhren Drehtisch einrichten, erfahren Sie im Thema "Definieren des Drehtisches"
im Kapitel "Voreinstellungen"”.

Drehen Sie den Tisch auf den aktiven Winkel (Nicht unterstitzt in PC-DMIS
NC)

Der aktive Drehtischwinkel auf der Maschine stimmt nicht immer mit dem in der
Messroutine angegebenen aktiven Winkel Gberein. Der Menteintrag Vorgang |
Drehtisch einschalten bewirkt, dass sich der aktuelle Tisch automatisch so lange
dreht, bis sein Winkel mit dem aktiven Winkel an der Cursor-Position in der Messroutine
Ubereinstimmt.

Einsatz von PC-DMIS auf einer
Drehmaschine von Siemens

Weitere Information finden Sie im Abschnitt ,Einsatz von PC-DMIS auf einer
Drehmaschine von Siemens” in der Dokumentation von PC-DMIS NC.

Konfigurieren von erweiterten
Mausgeraten

Die meisten PC-DMIS-Systeme verwenden eine Standard-Maus- und
Tastaturkonfiguration. Ihr Setup kann Gber fortgeschrittenere Hardware verfiigen, wie
z. B. eine ZMouse oder eine 3D-Maus oder einen Motion-Controller. Informationen zum
Konfigurieren dieser Gerate finden Sie in den folgenden Themen:
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Konfigurieren einer Z-Arm-Maus

Einige Systeme bieten eine Trackball-Maus, die als ZMouse bezeichnet wird. Damit
kénnen Sie die Bewegung des Mauszeigers von der Z-Schiene aus steuern.

Die letzte Zeile der Parameterdatei (DOWNLOAD) sollte folgendermal3en lauten:
N1000 ZMOUSE2
oder
N500 ZMOUSE?2

Wenn die ZMouse aktiviert werden soll, uberprufen Sie bitte, ob die letzte Zeile der
Datei DOWNLOAD die voranstehende Anweisung enthalt. Andern Sie die Zeile ggf. ab.

Konfigurieren von dreidimensionalen "3Dconnexion" -
Mausgeraten

3Dconnexion-3D-Mausgerate kommunizieren tber die 3DxWare-Schnittstelle mit PC-
DMIS. Informationen erscheinen in folgenden Themen:

Kontaktieren Sie, um Unterstlitzung zu diesen Geraten zu erhalten, einen
Vertreter von 3DConnexion.

Sie kdnnen die neueste Konfigurationsdatei von der FTP Website von Wilcox
Associates, Inc. herunterladen:

ftp://ftp.wilcoxassoc.com/Hardware/CMM/3rdPartyDrivers/SpaceBall/

Bearbeiten der 3DxWare-Konfigurationsdatei

1. Starten Sie die Anwendung PC-DMIS.

2. Doppelklicken Sie auf das 3DxWare-Symbol ﬂ in der Taskleiste, um das
Dialogfeld 3Dconnexion-Eigenschaften zu 6ffnen.
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[3 3Dconnexion Properties S i o

Optiens

Teols Help |

L3 any Apgiicaban -

| Device Canfiguration | App Configuration | Button Configuration Advanced Settings |

1

-
=

3

| Virtual NumPad - Esc |EscKey -
| Button 2 - Alt | At Key -
|Bution 3 - shift | Shift Key -
| Button 4 - Cirl |Cirl Key -
| Button 5 - Fit |Fit -
[ Transiations - Pangl | 30w\Ware Pangl -
|Button 7 .
| Butiton 8 -
Button 9 -
_Bumn 1 bl

Custom Functions... |

Dialogfeld "Eigenschaften 3Dconnexion”

a.

Prifen Sie, ob die Liste Anwendung im oberen mittleren Bereich des
Dialogfeldes 3Dconnexion-Eigenschaften einen Eintrag enthalt, der in
etwa “WAI Applications” lautet.

Wenn "WAI-Anwendungen" verfugbar ist, dann wahlen Sie diese Option
aus, und befolgen die Hinweise im Thema "Den Schaltflachen auf
dreidimensionalen "3Dconnexion"-3D-Mausgeraten Funktionen
zuweisen". Ist dies nicht der Fall, dann fahren Sie wie folgt fort.

Wenn der Eintrag "WAI-Anwendungen" nicht verfugbar ist und nur "Alle
Anwendungen" zur Auswahl steht, dann wahlen Sie Datei | Speichern
unter und speichern Sie den Namen der Konfiguration "Alle
Anwendungen" unter "Mein PC-DMIS", "WAI-Anwendungen" oder einem
anderen Namen |hrer Wahl. PC-DMIS verwendet diese Konfiguration, um
die Drehgeschwindigkeit und andere Einstellungen zu definieren.
Schlie3en Sie das Dialogfeld 3Dconnexion Eigenschaften.
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w

Schlie3en Sie Ihre PC-DMIS Anwendung.
4. Navigieren Sie zu diesem Verzeichnis, wobei <Benutzer> Ihr Benutzername in
Windows ist:

C:\Users\<Benutzer>\AppData\Roaming\3Dconnexion\3DxWare\profile
S

5. Bearbeiten Sie mithilfe eines Texteditors (z. B. Microsoft WordPad oder
Notepad), die aktuellste Datei "Benutzer??.scg" (z. B. Benutzer00.scg).

6. Priufen Sie im Abschnitt "[IDENTIFICATION]" in dieser Datei, ob es sich bei der
Datei um jene Datei handelt, die Sie gerade gespeichert haben, indem Sie den
Namen fur "APPLICATION_NAME" mit jenem vergleichen, den Sie oben in
Schritt 2c eingegeben haben. Beachten Sie, dass einem Komma ein Backslash
(\) vorangestellt sein kann.

[IDENTIFICATION]

APPLICATION_NAME = "Mein PC-DMIS"

7. Bearbeiten Sie im Abschnitt "[CONFIGURATION]" die Werte unter
"APP_CONTROLS_BUTTONS" und "EXECUTABLES", damit diese zusammen
mit PC-DMIS verwendet werden kénnen.

[CONFIGURATION]
APP_CONTROLS_BUTTONS = TRUE

EXECUTABLES = { "PCDLRN.exe"}

8. Wie Sie oben sehen kdnnen, zeigen die Eintrdge unter "EXECUTABLES" an,
dass diese Konfigurationsdatei von PC-DMIS verwendet wird.

9. Speichern und schliel3en Sie die Datei.

10.Folgen Sie den Informationen im Thema "Zuweisen von Funktionen zu
Schaltflachen auf 3Dconnexion 3D-Mausgeraten”, um den Tasten Ihres Gerats
benutzerdefinierte Funktionen zuzuweisen.
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Den Schaltflachen auf dreidimensionalen "3Dconnexion" -
Mausgeraten Funktionen zuweisen

In diesem Thema wird erklart, wie Sie PC-DMIS- oder PC-DMIS-Planner-Funktionen mit
Hilfe des Dialogfeldes 3Dconnexion-Eigenschaften den verfugbaren Tasten auf dem
3Dconnexion-3D-Mausgerat zuweisen.

1. Starten Sie PC-DMIS oder PC-DMIS Planner.
2. Laden Sie eine Messroutine.

3. Doppelklicken Sie auf das 3DxWare-Symbol E in der Taskleiste. Das Dialogfeld
3Dconnexion-Eigenschaften offnet sich und zeigt eine grafische Darstellung
Ihres Bewegungsgerats.

[ 3Dconnesion Properties l g
Opticns Tools Help :
.
| Device Canfiguration | App Configuration | Button Configuration | Advanced Setings |
| |Virtual humPad - Esc |Eschey -
2 |Button 2 - At | At Key -
3 |Button 3 - shift [hift Key -
4 |Button 4 bl Cirl |Cirl Key -
' 5 |Button 5 - At Et -
& ETranﬂam - Pansl | 3DuWare Panel -
" [z 5
L |Button 8 -
2 |Button 9 =|
¢ [Button 10 -
|
| customFuncbons.. | X

[ ox |

Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften” fur ein SpacePilot—Geréat

4. Wahlen Sie den korrekten Konfigurationsnamen aus, indem Sie ihn in der
Auswahlliste Anwendung im oberen mittleren Bereich des Dialogfeldes
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3Dconnexion-Eigenschaften markieren. Ist dort kein passender Name
vorhanden, mussen Sie ihn mdglicherweise zur 3DxWare-Konfigurationsdatei
hinzufigen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Bearbeiten der
3DxWare-Konfigurationsdatei”.
5. Um die einer Taste zugeordnete Funktion zu andern, klicken Sie auf den Pfeil
rechts neben der Liste fUr die entsprechende Taste, und wéhlen Sie aus der

Liste eine neue Funktion aus.

casinveperies

| Options Tools Help

f
I
|
Al

L] any application

1
2
3

|
|
|
|
L]
[
11

I
|.
|
|

|Virtual humPad

|Button 2

-

(Button 3

z)

Button 22
Button 23
Button 24
Button 25
Button 26
Buttan 27
Button 28
Button 29
Application Panel
Fit

30wWare Panel
Translations
Rotatons

Pan Only

Zoom Cnby

T Oy

T Qinly

TZ Only

RX Only

RY Only

RZ Only
Dominant Axis
Deorease Sensitvity
Increase Sensitivity
Reset Sermtivity
Rezero Device
Star

Save

Restore Defaults
Reload

-

Esc

Alt

Shift

Ctri

Fit

Pansl

|Esc Key

Alt Key

_'Ehf-t Key

Device Canfiguraton | #App Configuration , Button Configuration | Advanced setmgs

-

Cirl Key

Fit

30ncWare Panel

Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften” fur SpacePilot — Anzeige von
Zuordnungen fur eine Taste

6. Wenn der Menueintrag Konfiguration | Konfigurationen automatisch

speichern aktiviert ist, werden die Anderungen in der aktuellen

Konfigurationsdatei gespeichert.
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|0Einns | Tools Help

Save As,
e Autnmak:ally Save Configurations

E| 3Dconnexion Properties l g
|

Delete Saved Configuration... figuration | Advanced Settings

Restore AN Defaults... ey =
v = |

2 'But‘,lprl ¥ - Alt | Alt Key ot

3 |Button 3 . shift [hift Key \d

4 [Button 4 - i [Ctrl Key -

5 :Bum:n 5 * Fit |Fit -

6 [Transdations - Panel | 3Dwware Panel -

T |Bution 7 =

L |Button 8 -

R | Button 9 -

F | Bution 10 v

| customFuncbons... |

Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften” mit aktiviertem Menueintrag
"Konfigurationen automatisch speichern”

7. Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.
8. Klicken Sie auf OK, um die Konfiguration zu ibernehmen und schlie3en Sie das
Dialogfeld.

Modi von dreidimensionalen "3Dconnexion"-Mausgeréaten
Diese Eingabegerate befinden sich immer in einem bestimmten Modus. PC-DMIS
blendet ein Symbol in der unteren rechten Ecke des Grafikfensters ein, um den
aktuellen Ausfihrungsmodus fur CAD-PZR, PC-DMIS-Pan oder PC-DMIS-Zoom
anzuzeigen.

Standard-Modi

e Cursor einblenden
e CAD-PZR
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e PC-DMIS drehen

e PC-DMIS schwenken

e PC-DMIS zoomen

e CAD-PZR-Dominant: Das Bild in der unteren rechten Ecke des Grafikfensters
zeigt eine “1” an, was bedeutet, dass nur jeweils eine der drei Funktionen (Pan-,
Zoom- oder Drehfunktion) verwendet wird.

A
W

i

Demo-Modus

Mit diesen Geraten ist es auch moglich, das Grafikfenster in einen Demo-Modus zu
versetzen. Dieser Modus bewirkt, dass sich das Grafikfenster mehrere Male in der
Sekunde automatisch dreht. Um den Demo-Modus zu aktivieren oder zu beenden,
dricken Sie die STRG-Taste und klicken auf die Schaltflache Grof3e anpassen auf
dem Geraét.
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