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Bearbeiten der CAD-
Anzeige

Bearbeiten der CAD-Anzeige:
EinfUhrung

In PC-DMIS konnen Sie die CAD-Anzeige im Grafikfenster bearbeiten.

In den Hauptthemen dieses Abschnitts wird beschrieben, wie Sie die CAD-Anzeige
bearbeiten kdnnen. Dazu gehoéren:

e Einrichten der Bildschirmanzeige

e Einrichten von CAD und Grafik

e Arbeiten mit CAD-Layern

o Einstellen von CAD auf 3D unter Verwendung des Dialogfelds "Layer erstellen”
e Arbeiten mit CAD-Gruppen

e Arbeiten mit CAD-Modell-Ansichten

e Verwalten und Positionieren von Bildschirm-Elementen

e Wechseln zwischen Kurven- und Oberflachenmodus

e Zeichnen von Flachen

e Hervorheben von CAD-Elementen

e Anzeigen von Mauskoordinaten im Bildschirmzéahler-Text
e Neuzeichnen des Bildschirms

« Andern der Bildschirmmodi

« Andern der Bildschirmfarben

o Registerkarte "CAD F&LT"

o Trieder-Einstellungen &ndern

e Anpassen der Zeichnung

e Drehen der Zeichnung

e Verwenden des Rotations-Widgets

e Verandern von Rotations- und anderen Bewegungsoptionen
e Ein- und Ausblenden von Grafiken

e Arbeiten mit CAD-FLT-Callouts

e Arbeiten mit Werkstiickbaugruppen

o Erstellen eines CAD-Profilschnitts

e Arbeiten mit einer Maschinenbaugruppe
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e Anzeigen von CAD-Angaben

o CAD-Angaben uberprtfen

e Arbeiten mit Bildschirmkopien des Grafikfensters

e Bearbeiten von CAD-Elementen

o« CAD-Vektoren bearbeiten

e Markieren von Elementen im Grafikfenster

e Kennzeichnen von Elementen mit Hilfe von Quickinfos
o Element-ID-Etiketten automatisch positionieren

o Bearbeiten der Merkmalsfarben

o Elementlayout bearbeiten

e Anzeigen, Animieren und Verschieben von Bahngeraden
e Methode 'Grafische Messpunktauswahl'

e Ldschen von CAD-Elementen

o Elemente I6schen

e Ldschen von Merkmalen

e Transformieren eines CAD-Modells

e Arbeiten mit CAD-Koordinatensystemen

« Uberpriifen und Korrigieren der Punkt-Nennwertabweichung
o Bearbeiten von Anzeigesymbolen

« Andern von CAD-Toleranzen

e Zentrieren des Tasters auf dem Bildschirm

e Anzeigen der Grafikanzeige im Demo-Modus

e Anzeigen von Sicherheitsebenen

o ClearanceCube verwenden

Einrichten der Bildschirmanzeige

Durch Auswahl der MenUoption Bearbeiten | Grafikfenster | Layout der Ansicht wird
das Dialogfeld Ansicht einrichten eingeblendet. Klicken Sie auf der Symbolleiste

[ |
Grafikmodi auf das Symbol Ansicht einrichten I , um dieses Dialogfeld
aufzurufen.

Im Dialogfeld Ansicht einrichten kdnnen Sie die Anzahl der Ansichten (maximal vier)
des Werkstiicks angeben, die PC-DMIS im Grafikfenster anzeigen wird. Dartber hinaus
kénnen Sie fur jede Ansicht die Ausrichtung und den Typ (Drahtmodell oder Schattierte
Flache) festlegen.
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¥ Um schnell in die 'blaue' Ansicht des Werkstiickes zu wechseln, klicken Sie auf
die Symbole aus der Symbolleiste Grafikansicht.

Um die Ansicht zur spateren Verwendung zu speichern, kbnnen Sie sie erstellen und
aufrufen. Siehe auch "Arbeiten mit Ansichten” im Abschnitt "Einfligen von
Protokollbefehlen”.

Andern von Layout und Ansichten

Um den Bildschirmdarstellung und die Ausrichtung der Ansichten zu andern, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Ansicht einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster |
Ansicht einrichten).

2. Wabhlen Sie im Bereich Layout den gewiinschten Bildschirmstil aus. Um den
Bildschirm beispielsweise in zwei verschiedene Ansichten des Werkstuckbildes
zu teilen, klicken Sie auf die zweite oder dritte Schaltflache (in der ersten Reihe).
Das Fenster wird je nach gewdahlter Schaltflache horizontal oder vertikal geteilt.

3. Wahlen Sie im Auswabhllistenfeld die gewiinschte Ansichtsausrichtung fur jedes
Fenster aus, das angezeigt wird. Um das Werkstuckbild beispielsweise von der
Z+-Richtung aus anzuzeigen, wahlen Sie aus dem Auswabhllistenfeld einfach Z+
aus. Um dasselbe Bild von der Y-Achse aus anzuzeigen, wahlen Sie Y-. Alle
Anzeigeoptionen wirken sich lediglich auf die Art und Weise aus, wie PC-DMIS
das Bild des Werkstiicks anzeigt. Sie haben keinerlei Auswirkungen auf die
gemessenen Daten oder Prifergebnisse.
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4. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Schattiert, wenn das Werkstick in der
ausgewahlten Ansicht als Schattierte Flache angezeigt werden soll. Wenn Sie
das Kontrollk&stchen nicht markieren (also nicht mit einem Hakchen versehen),
wird die Ansicht des Werkstiicks als Drahtmodell angezeigt.

5. Klicken Sie entweder auf die Schaltflache Ubernehmen oder auf OK.

« Nachdem auf die Schaltflache Ubernehmen geklickt wurde, zeichnet PC-
DMIS das Grafikfenster mit den aktuellen Einstellungen neu und Sie
konnen die Anderungen anzeigen. So kénnen Sie die von Ihnen
vorgenommenen Anderungen einsehen.

« Wenn Sie auf die Schaltflache OK klicken, schlie3t PC-DMIS das
Dialogfeld Ansicht einrichten und tibernimmt die Anderungen fiir das
Grafikfenster. Bevor Sie auf OK klicken, kénnen Sie jederzeit auf
Abbrechen klicken, um das Dialogfeld zu schlie3en und zu den
Ansichten, so wie sie waren, zurtickzukehren.

Um die GroRen der Ansichten im Grafikfenster neu zu definieren.

1. Setzen Sie den Zeiger auf die Trennlinie zwischen den Fenstern. Der Cursor
verwandelt sich von einem Einzelpfeil in einen Doppelpfeil.

2. Klicken Sie auf den Zeiger und ziehen Sie ihn dann an die gewiinschte Stelle,
um die Anzeigegrof3e zu andern.

Dieses Verfahren kann sowohl in horizontaler als auch in vertikaler Richtung angewandt
werden. Mit der Option Gro3e anpassen kann die Grol3e der Zeichnung dann erneut
so geandert werden, dass sie in das neue Fenster passt. Weitere Informationen finden
Sie unter "Anpassen der Zeichnung".

Die Software kann sich in jedem Modus befinden, wenn Sie die Ansichtsgrof3e
andern.

Hinzufligen eines 3D-Rasters

Wahlen Sie im Dialogfeld Ansicht einrichten das Kontrollkastchen 3D-Gitter und
klicken Sie auf Ubernehmen, um das 3D-Gitter in der gewéhlten Ansicht zu aktivieren.
Anders als bei den Linealen befindet sich der Nullpunkt des 3D-Rasters immer an der
aktuellen Werkstiickausrichtung. Wenn Sie ein Gitter aktiviert haben und anschlie3end
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ein Punkt fur ein QuickFeature (Vektor, Kante und Winkel) erstellen méchten, springt
das Programm zum nachsten Schnittpunkt mit dem Gitter:

Vektorpunkt springt zu einer Schnittstelle

Weitere Informationen zum Erstellen von QuickFeatures finden Sie unter "Erstellen von
QuickFeatures durch Uberfahren von CAD-Elementen” im Kapitel "Erstellen von Auto-
Elementen”.

Das Dialogfeld 3D-Raster einrichten kdnnen Sie mit der Schaltflache 3D-Raster
einrichten im Dialogfeld Ansicht einrichten aufrufen und dort anschliel3end den
Rasterabstand und Beschriftungsabstand anpassen.

3D Grid Setup =

Grid spacing

Auto: -
X axis: ':'
Yaxis: |0
Z axis: |:|

Label inset: 10
o) [ )

Dialogfeld "3D-Raster einrichten"

Bearbeiten Sie die Rasterlinien-Abstande, indem Sie einen Wert in die Felder X-Achse,
Y-Achse und Z-Achse eingeben oder markieren Sie das Kontrollkastchen Auto, wenn
PC-DMIS automatisch einen angemessenen Abstand berechnen soll.
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Rasterlinien-Beschriftungen werden auf3en um das Fenster herum angeordnet. Fur
diese Linien gilt die im Bearbeitungsfenster definierte aktuelle Ausrichtung. Sie kénnen
diese Beschriftungen entlang der Linien durch Anpassung des Wertes im Feld
Beschriftungsabstand verschieben. Dieser Wert bestimmt die Gro3e des Pixelpuffers,
den PC-DMIS zwischen der Aul3enkante des Grafikfensters und den 3D-Raster-
Beschriftungen setzt. Sie kdnnen einen beliebigen ganzzahligen Wert zwischen 0 und
1000 wahlen.

Klicken Sie auf OK, um das dreidimensionale Raster im Grafikfenster anzuzeigen.

e
00

-
B (CIR3" |

-|| I

| i
@vﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁ

Belsplel eines 3D-Rasters mit einem Beschriftungsabstand von 10 Pixeln in der X-Y-
Ebene

Es gibt drei mégliche Raster, die gezeichnet werden kdnnen:

X-Y

Y-Z

Z-X

PC-DMIS zeichnet immer nur jeweils ein Raster. Welches Raster gezeichnet wird,
hangt davon ab, welche Achse am nachsten zum Bildschirm gedreht wird (wird durch
den Achsenanzeiger bestimmt). So zeigt beispielsweise folgender Achsenanzeiger aus

dem Grafikfenster die zum Benutzer weisende X-Y-Achsenebene; PC-DMIS zeichnet
das X-Y-Achsenraster.
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Z X
Auf die X-Y-Ebene weisender Achsenanzeiger.
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i-‘ 'J
- -

- -

= Die Farbe des 3D-Rasters kann iber das Dialogfeld Bildschirmfarbe geandert
werden. Siehe "Andern der Bildschirmfarben".

Konturlinien sichtbar

Dieses Kontrollkastchen trifft nur auf schattierte Ansichten zu. Sie kénnen dieses
Kontrollkdstchen markieren, um hinter Oberflachen verborgene Punkte und Geraden
sichtbar zu machen. Diese Option ist nitzlich, um gemessene Elemente, die hinter
Oberflachen liegen, anzusehen. Angenommen, eine am Werkstick gemessene Gerade
liegt etwas unterhalb der CAD-Oberflache. Durch Auswahl dieses Kontrollk&stchens

wird die gemessene Gerade sichtbar gemacht.

Anzeigen von CAD-Layern

Levels

(@) Blue
4 Cirdes (1) ORed
7+ surfaces (2) () vellow

O Green

Bereich "Layer" im Dialogfeld "Ansicht einrichten”

Vordefinierte Ebenen von CAD-Elementen kdnnen Sie sich in einer zugehoérigen
"Ansicht" anzeigen lassen, wenn Sie in der Liste auf die Ebene klicken. Klicken Sie
dann auf die Optionsschaltflache Blau, Rot, Gelb oder Griin, um die Ansicht

auszuwéahlen.
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PC-DMIS zeigt standardmalig selbst dann, wenn Sie kein Layer definiert haben, stets
einen versteckten Layer 0 an. Der Layer O ist ein Standardlayer, der alle CAD-Elemente
in dem CAD-Modell enthalt. Informationen zum Erstellen und zum Arbeiten mit CAD-
Layern finden Sie im Thema "Arbeiten mit CAD-Layern".

Einrichten von CAD und Grafik

Mit dem Dialogfeld CAD- und Grafik-Einstellungen stehen lhnen eine Reihe von
Werkzeugen zur Verfigung, mit denen Sie die Darstellung von CAD-Modellen (z. B. Ihr
Werkstiuckmodell) innerhalb des Grafikfensters bearbeiten konnen. Dazu gehdren Ihr
Werkstiuckmodell, Tastermodell, KMG-Modell und andere Vorrichtungsmodelle.

Sie konnen das Dialogfeld auch verwenden, um andere Eigenschaften zu andern, die
die Darstellung von Objekten auf dem Bildschirm beeinflussen.

Offnen Sie das Dialogfeld, indem Sie eine der folgenden MaRnahmen ergreifen:

o Kilicken Sie auf der Symbolleiste Ansicht | Symbolleisten | Grafikmodi auf das

Symbol CAD-Beleuchtung ¢’
e Zeigen Sie im Menu Bearbeiten auf den Eintrag Grafikfenster und wahlen Sie
Beleuchtung, Materialien aus.

Archive Lighting Material

System defined settngs
Lighting: w

“aterial: w

U deefined configurations
Recal: W

SEvE BE:

I
Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten"

Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:
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Archiv - Mit dieser Registerkarte konnen Sie diese CAD-Konfigurationen speichern und
fur spéatere Verwendungszwecke wieder aufrufen.

Beleuchtung - Mit dieser Registerkarte konnen Sie Lichtquellen und deren Farben und
Richtungen, Lichtmodelle und CAD-Transparenz definieren und aktivieren.

Material - Diese Registerkarte wendet die Texturen auf die Oberflachen lhrer CAD-
Modelle an. Sie kdnnen auch die Farben und die Helligkeit der Materialien, aus denen
die Texturen bestehen, andern.

Schnittebenen - Mit dieser Registerkarte kdbnnen Sie bis zu vier Schnittebenen, die das
Werkstiuickmodell im Schnittbereich ausblenden, definieren. Mit dieser Funktion kénnen
Sie lhr Werkstickmodell zuschneiden, um Querschnitte und Schnittbilder anzuzeigen.

Trieder - Diese Registerkarte andert die Grof3e des Hauptausrichtungstrieders sowie
die Farbe jeder Achse und Komponente des Triedersymbols.

Symbole - Diese Registerkarte definiert die Eigenschaften fir die Anzeige von:

o Drahtmodell und Oberflachenobjekte
e Punktsymbolen
« Bahngeraden

Drahtmodell - Diese Registerkarte definiert die Farbe und Breite der Flachenkanten.
Farben - Diese Registerkarte definiert die Farben fir:

o Die Hintergrundfarbe des Bildschirms

e Die Hervorhebungsfarbe

o Die Hervorhebungsfarbe fir Mausbewegung tber ein Element
o Die 3D-Rasterfarbe

o Die Sichtfeldfarbe des Moduls 'Vision'

CAD-F&LT - Diese Registerkarte definiert die Farben und andere Optionen fir CAD-
F&LT-Callouts.

Verschieben, Zoomen, Drehen - Diese Registerkarte legt fest, wie PC-DMIS
Mausgesten interpretiert, um im Grafikfenster Operationen zum Schwenken, Zoomen
und Drehen auszufthren.

Sprechblasen-ID - Diese Registerkarte verwendet eine Microsoft-Excel-Datei, um
Merkmal-IDs auf Sprechblasennummern abzubilden.

OpenGL - Mit dieser Registerkarte konnen Sie die OpenGL-Optionen festlegen, die
sich auf die Anzeige des Modells als schattierte Ansicht auswirken.

9



Bearbeiten der CAD-Anzeige

Am unteren Ende des Dialogfeldes befinden sich vier Schaltflachen:

OK - Hiermit werden die Anderungen akzeptiert und das Dialogfeld wird
geschlossen.

Abbrechen - Hiermit werden die Anderungen abgelehnt und das Dialogfeld wird
geschlossen.

Standard setzen - Mit dieser Option werden die Anderungen als neue
Standardeinstellungen fir Beleuchtung und Materialien gespeichert. Die
Standardeinstellungen von PC-DMIS werden hiermit Uberschrieben.

Standard holen - Mit dieser Option werden die Beleuchtungs- und
Materialeinstellungen wieder auf die urspriinglichen Standardeinstellungen, die
mit PC-DMIS geliefert wurden, zurtickgesetzt.

L

aly
g%

Alle Anderungen, die Sie im Dialogfenster CAD und Grafik einrichten
vornehmen, werden in Echtzeit im Grafikfenster umgesetzt. Dadurch kénnen Sie die
Auswirkungen der vorgenommenen Anderungen sofort sehen. Die vorgenommenen
Anderungen sind jedoch solange temporar, bis Sie auf OK klicken.

Einstellungen zur entsprechenden Anzeige von CAD-Modellen

PC-DMIS fuhrt die CAD-Modelle am besten aus, wenn die CAD-Geometrie -
Flachenelemente eingeschlossen - auf 'transparent’ gesetzt sind. Dies geschieht durch
Auswahl des Kontrollkdstchens Transparenz aktivieren auf der Registerkarte
Beleuchtung im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten.

Wenn das transparente CAD-Modell besser sichtbar sein soll, verringern Sie die
Transparenz:

1. Rufen Sie das Dialogfeld CAD und Grafik einrichten (Bearbeiten |
Grafikfenster | Beleuchtung, Materialien) auf.

2. Stellen Sie auf der Registerkarte Beleuchtung den Schieberegler Transparenz
auf einen niedrigeren Wert ein, z. B. 50 %.

Beachten Sie fur besseres und genaueres Rendering lhres Modells bitte folgendes:

1. Klicken Sie im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten auf die Registerkarte
OpenGL.

2. Aktivieren Sie auf der Registerkarte OpenGL das Kontrollkdstchen Hochwertige
Transparenz.
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3. Klicken Sie auf die Registerkarte Beleuchtung und wahlen Sie das
Kontrollk&stchen Einzelner Layer aus.
4. Setzen Sie den Schieberegler Transparenz je nach Bedarf auf etwa 70%.

Registerkarte "Archiv"

Archive Lighting Material
System defined settngs
.lg'lbfi;: b

Mlyterial: W

U deefined configurations
Recal: W

SEvE BE:

I
Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Archiv"

Die Registerkarte Archiv im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten enthalt zwei
Bereiche: den Bereich Systemdefinierte Einstellungen und Benutzerdefinierte
Einstellungen.

Im Bereich Systemdefinierte Einstellungen stehen systemdefinierte Beleuchtungs-
und Materialeinstellungen zur Auswahl. Diese Einstellungen sind in der
Konfigurationsdatei LightingMaterials.dat im Installationsverzeichnis von PC-DMIS
gespeichert.

Im Bereich Benutzerdefinierte Einstellungen kénnen Sie Ihre individuellen
Beleuchtungs- und Materialkonfigurationen speichern. Die Software speichert diese in
der Datei default.txt, die sich im Unterverzeichnis \Models\LightingMaterials des
Installationsverzeichnisses von PC-DMIS befindet.

So speichern Sie eine benutzerdefinierte Konfiguration:

1. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in den anderen Registerkarten des
Dialogfelds CAD und Grafik einrichten vor.

11
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2. Klicken Sie in das Feld Speichern unter. Es erscheint die Schaltflache Jetzt
speichern.

3. Geben Sie einen Namen fir die gespeicherte Konfiguration ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Jetzt speichern.

Um eine benutzerdefinierte Konfiguration aufzurufen, wahlen Sie die gespeicherte
Konfiguration aus der Liste Aufrufen aus.

Registerkarte "Beleuchtung”

Arghwwe  LgNbng  Maberial | ChpFlanes  Tribedron
Light source
@y Oz O3 O
Ligghit dhnection LisgiE codors
Ambarit
Duffiite
Specular
Light mdal
Ambesnt 1] Twen scded hghting
B oo
[ Colormaps
Transparency
(%) Part Modal [Jenable sransparency
() Probe
() Machine
Transpanency:
Restore System Defoults Save System Defauits
[ox ] econcel

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Beleuchtung"
Die Registerkarte Beleuchtung im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten besteht aus

drei Bereichen, in denen Sie Lichtquellen, Lichtmodell und Transparenzen definieren
kbnnen.
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Lichtquellen:

Im Bereich Lichtquellen kbénnen Sie bis zu vier Lichtquellen definieren, wobei Sie fur
jede Lichtquelle die entsprechende Lichtrichtung und die Lichtfarben angeben kénnen.
Sie kénnen eine neue Lichtquelle erstellen, indem Sie die entsprechende Zahl
auswahlen und auf das Kontrollkastchen Aktiviert klicken.

Light source
1 2 03 (C4 |

Light direction Light colors
Ambient

Diffuse

“ specular

Bereich "Lichtquelle" der Registerkarte "Beleuchtung"

Mit Ausnahme der ersten Lichtquelle, die immer aktiviert bleibt, haben Sie mit dem
Kontrollkastchen Aktiviert die Mdglichkeit, die aktuelle Lichtquelle ein- bzw.
auszuschalten.

Nachdem eine Lichtquelle aktiviert wurde, werden Schaltflachen fir die aktive
Beleuchtungsrichtung mit einem roten Umriss ausgewahlt. Diese Schaltflachen
definieren die Richtung, aus der das Licht ausgestrahlt wird.

Light direction

=

Die Schaltflache fur die Beleuchtungsrichtung im Zentrum strahlt so, als ob das Licht
aus lhrer Richtung kommt und von auf3en durch den Bildschirm auf das CAD-Werkstiick
strahlt. Die anderen Richtungs-Schaltflachen definieren Licht, das aus anderen Winkeln
kommt.
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— Light colors——
Ambient

Diffuige

)

Specular

)

Im Abschnitt Lichtfarben kénnen Sie die Umgebungs-, Diffus- oder Spiegelfarbe fir
die aktuelle Lichtquelle andern. Um die Farbe zu &ndern, flihren Sie die folgenden
Schritte aus:

1. Klicken Sie auf das farbige Rechteck unter den einzelnen Lichtarten. Damit wird
das Dialogfeld Farbe geoffnet.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Farbe die Farbe.

Beachten Sie, dass die Standardfarbe von Lichtquelle 1 fur Diffus und
Spiegeleffekt Grau ist, wahrend die anderen drei Lichtquellen standardmafig die Farbe
Schwarz verwenden.

Umgebungslicht ist Licht, das durch die Umwelt so sehr gestreut wurde, dass es nicht
moglich ist, eine urspringliche Richtung zu bestimmen. Es scheint aus allen Richtungen
zu kommen. Die Hintergrundbeleuchtung eines Raums enthélt viel Umgebungslicht, da
der grof3te Teil des Lichts, das Ihr Auge erreicht, schon von vielen Oberflachen
reflektiert wurde. Ein Aul3enspot hat eine nur geringe Umgebungslicht-Komponente; der
grof3te Teil des Lichts strahlt in dieselbe Richtung und da Sie sich draul3en aufhalten,
gelangt nur sehr wenig Licht in Ihr Auge, das von anderen Objekten reflektiert wurde.
Wenn Umgebungslicht auf eine Oberflache trifft, wird es gleichmé&Rig in alle Richtungen
gestreut.

Diffuses Licht kommt aus einer Richtung. Deshalb ist es heller, wenn es direkt auf die
Oberflache herunterstrahlt, als wenn es schrég auf eine Oberflache trifft. Nachdem es
auf die Oberflache trifft, wird es gleichmaliig in alle Richtungen gestreut und erscheint
deshalb gleich hell, unabhangig davon, wohin Sie schauen. Licht, das aus einer
bestimmten Position oder Richtung strahlt, hat anscheinend eine ausstreuende
Komponente.

Spiegeleffekt-Licht kommt aus einer bestimmten Richtung und neigt dazu, von einer
Oberflache in eine bevorzugte Richtung zuriickzustrahlen. Ein Laserstrahl, der von
einem Spiegel reflektiert wird, gibt fast 100 Prozent des Lichts durch Spiegelreflektion
zuruck. Glanzendes Metall oder glanzender Kunststoff weist einen grol3en Spiegeleffekt
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auf, wahrend Kreide oder ein Teppich fast keinen Spiegeleffekt aufweist. Den
Spiegeleffekt kann man als "Glanz" verstehen.

Wenn Sie eine Lichtquelle deaktivieren, stehen die Schaltflachen
Beleuchtungsrichtung sowie Lichtfarben nicht mehr zur Auswahl zur Verfigung.

Lichtmodell:
Light model
Ambient o | Two sided lighting
- [] Back face culling

Colormaps

Bereich "Lichtmodell" der Registerkarte "Beleuchtung"

Im Bereich Lichtmodell werden Angaben zur gesamten Szene, unabhéngig von der
Lichtquelle, definiert.

Zweiseitige Beleuchtung - Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob der
vordere und der hintere Teil der Flache beleuchtet werden soll oder nicht. Dieses
Kontrollkdstchen sollte fur importierte IGES-Dateien und einige andere CAD-Formate
ausgewahlt werden, bei denen die Oberflachennormale nicht korrekt sind.

Hintergrundflachen - Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob PC-DMIS den
Hintergrund von Flachen ein- oder ausblendet. Dieses Kontrollkastchen sollte fur IGES-
Dateien und einige andere CAD-Formate ausgewahlt werden, bei denen die
Oberflachennormalen nicht korrekt sind.

Farbenkarten - Mit diesem Kontrollkastchen wird bestimmt, ob PC-DMIS die
Beleuchtungseigenschaften auf der Registerkarte Beleuchtung auf Farbenkarten
Ubernimmt oder nicht.

o Bei Markierung dieses Kontrollkastchens wendet das Programm die
Beleuchtungseigenschaften auf die Farbenkarte an, wenn das CAD-Modell
gerendert wird.

« Wenn Sie dieses Kontrollkastchen deaktivieren, werden die
Beleuchtungseigenschaften nicht ibernommen; die Farben der Farbenkarte
erscheinen flach; aber die Farben der Farbenkarte stimmen genau mit der
Farbenskala, die von der Farbenkarte verwendet wird, Uberein.

Umgebungslicht - In diesem Feld wird die Farbe fir das Umgebungslicht festgelegt,
das insgesamt angewandt wird. Klicken Sie auf das Feld, um die Farben zu andern.
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Transparenz:
Transparency
{* Part Model | Enable transparency
" Probe [+
" Machine | Back face aulling
Transparency: J— W

Bereich "Transparenz" der Registerkarte "Beleuchtung"

Das Arbeiten mit simulierten Tastern oder Maschinen auf dem Bildschirm kann
problematisch werden, wenn dadurch die Sicht auf das Werkstiickmodell blockiert wird.
Im Bereich Transparenz kdnnen Sie das Problem verringern, indem Sie bestimmte
Objekte im Grafikfenster transparent darstellen lassen. Auf diese Weise kdnnen Sie das
Werkstuckmodell oder andere CAD-Objekte auch dann sehen, wenn der Taster oder
die Maschine im Weg sind.

Sie kdnnen folgende Anzeigeobjekte im Grafikfenster transparent darstellen lassen:

¢ Werkstickmodell
o Taster
e KMG

LY

LK
'Ll

¥  Sie kénnen die Transparenz des Werkstiickmodells auch tber das Symbol fiir

die Transparenz des Werkstickmodells ( = ) in der Symbolleiste Grafikansicht
ein- oder ausschalten. ein- oder ausschalten

Nachdem Sie fur eine simulierte Maschine die Transparenz aktiviert haben, kbnnen Sie
Elemente oder andere Objekte auf dem Werkstiick auswéhlen, indem Sie auf dem
Werksttuckmodell durch die transparente Maschine hindurch klicken.

Nach der Aktivierung des Kontrollkdstchens Transparenz aktivieren konnen Sie die
anderen Eintrage im Bereich Transparenz aktivieren. Wenn fur ein Objekt
‘Transparenz' aktiviert wurde, wird von den anderen Einstellungen in diesem Bereich
gesteuert, wie die Transparenz angezeigt werden soll.

Einzelner Layer - Dieses Kontrollkastchen ist nur dann aktiviert, wenn das
Kontrollkdstchen Hochwertige Transparenz auf der Registerkarte OpenGL aktiviert
(mit einem Hakchen versehen) ist. Ist das Kontrollkastchen Einzelner Layer
ausgewabhlt, wird nur die oberste transparente Flache des ausgewéhlten Modells (CAD-
Modell, Taster oder Maschine) wiedergegeben. Das bedeutet, dass dieses
Kontrollkadstchen die internen Elemente des transparenten Modells ausgeblendet,
obwohl andere Modelle noch immer durch das transparente Modell betrachtet werden

16




Einrichten von CAD und Grafik

kénnen. Beachten Sie, dass die Wiedergabe bei Auswahl dieser Option beschleunigt

wird.

Hintergrundflachen - Durch dieses Kontrollkastchen wird PC-DMIS angewiesen, den
hinteren Teil der Flache fur das ausgewdahlte Transparenzobjekt nicht zu zeichnen.

Transparenz - Mit diesem Regler wird der prozentuale Anteil der Transparenz fur das
ausgewahlte Objekt festgelegt. Durch Schieben des Reglers nach links wird das Objekt
undurchsichtiger. Durch Schieben des Reglers nach rechts wird es transparenter. Der
Wert (0 - 100) kann ebenfalls im Feld Transparenz rechts vom Schieberegler

angepasst werden.

Registerkarte "Material"

Archive Lighting Mabenal Chip Planes Tribspgron
Sattings will be applied anly to the CAD Modsl
() Entire model
() CAD obijects
Texture mappng
O
() Decal
i Modulate
B
Swap| Flp5 |ApT
Fi- o]
1.000 Apply
Flaterial oo
bt Diffuse Specdar
Emisgion Brightness of highlight
Restore System Defaults Save System Defaults
[ ]| cone

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Material"

Die Registerkarte Material des Dialogfeldes CAD und Grafik einrichten enthalt
Einstellungen, die auf CAD-Objekte angewendet werden, aus denen sich das
importierte CAD-Werkstickmodell zusammensetzt oder die das gesamte

Werkstiickmodell bilden.
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Im ersten Bereich dieser Registerkarte befinden sich zwei Optionsschaltflachen, tber
die Sie eine "aktuelle Auswahl" entweder des vollstandigen Modells oder aber
einzelner CAD-Objekte bestimmen kénnen.

Settings will be applied only to the Cad Model
{* Enrtire model
" Cad objects

Vollstandiges Modell - Bei Auswahl dieser Option werden die Einstellungen auf das
gesamte CAD-Modell angewandt.

CAD-Objekte - Durch Auswahl dieser Option werden die Einstellungen flr spezifisch
ausgewahlte CAD-Objekte, aus denen das gesamte Modell besteht, angewendet.

Texturen

— Texture mapping

-

£00m
i~ Decal

I'I.IIII:II:I
* podulate
i~ Blend .-'1'-.|:-|:||_','|

swap| FipS| FipT|

Im Bereich Texturen wird die Textur, die auf die aktuelle Auswahl angewendet werden
soll, definiert. PC-DMIS wendet das Texturbild automatisch so oft wie nétig an, um die
gesamte aktuelle Auswahl zu erfassen.

Das Kontrollkastchen zeigt den aktuellen Bitmap-Namen an, nachdem Sie eine Bitmap-
Datei zur Verwendung der Textur ausgewahlt haben. Dieses Kontrollkastchen ist immer
dann, wenn es sich bei der aktuellen Auswahl um ein CAD-Objekt handelt, markiert.

Der grol3e, graue, viereckige Bereich unterhalb des Kontrollkastchens zeigt die aktuelle
Textur an.

So wenden Sie eine Textur auf das Werkstiick an:

1. Klicken Sie auf den grauen quadratischen Bereich, um das Standard-Dialogfeld
Offnen aufzurufen.

2. Verwenden Sie das Dialogfeld Offnen, um zu einer giiltigen Bitmap-Datei zu
navigieren und diese auszuwahlen. Die Breite und H6he missen
Zweierpotenzen sein. 2 hoch 5 ergibt beispielsweise 32 und 2 hoch 4 ergibt 16.
Eine Bitmap-Datei, die 32 x 16 Pixel aufweist, ware also eine gultige Bitmap-
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Datei. Bei einer Pixelanzahl von 32 x 20 wirde PC-DMIS jedoch eine
Fehlermeldung einblenden.

3. PC-DMIS zeigt eine Voransicht der ausgewéahlten Textur im grauen, viereckigen
Bereich an.

4. Klicken Sie auf Offnen, um die Textur zu akzeptieren.

Um das Kontrollkastchen auf die aktuelle Auswahl anzuwenden, klicken Sie, falls
erforderlich, auf das Kontrollkastchen Aktivieren.

Die anderen Eintrage im Bereich Texturen bestimmen, auf welche Art und Weise PC-
DMIS die Textur und die Flachenfarben anwendet:

Durch die Option Aufkleben wird jede der Flachenfarben daran gehindert,
auszustrahlen. Nur die Farbe der Textur wird sichtbar.

Modulieren und Vermischen verwenden OpenGL-Algorithmen, um die endgtiltige
Anzeige der Farben zu bestimmen.

Das Feld Zoom steuert den "Vergrof3erungsfaktor”, der auf die aktuelle Textur
angewendet werden soll. Werte Uber 1.0 zoomen in die Textur hinein, wodurch die
Textur weniger oft wiederholt wird. Werte unter 1.0 zoomen aus der Textur heraus,
wodurch die Textur haufiger wiederholt wird. So wird beispielsweise bei einem Wert von
2.0 das Bitmap auf das Zweifache vergroRert (und halb so oft wiederholt), und bei
einem Wert von 0.5 wird das Bitmap entsprechend auf die Halfte seiner Grolie
verkleinert (und zweimal so haufig wiederholt).

Die Schaltflachen Umk. T, Umk. S und Austauschen bestimmen die Ausrichtung der
Textur. Die Textur ist ein zweidimensionales Bild; die Ausrichtung wird in Form von S
und T beschrieben. In den Bildern unten hilft eine benutzerdefinierte Textur mit einem
Pfeil, das Geschehen zu visualisieren:

Die Originaltextur sieht so aus - ein Pfeil, der nach rechts zeigt, wobei die obere Halfte
des Pfeils rot und die untere Halfte grun ist:

-k -

Durch Klicken auf Austauschen auf das Original wird die Richtung so vertauscht, dass
SzuTund T zu S wird. Dadurch zeigt der Pfeil nach oben, sodass der obere Teil und
der untere Teil sich vertauschen:
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Klicken Sie auf Umk. S auf dem Original, um die Richtung von S zu &ndern. Dadurch
zeigt der Pfeil nach links:

- (Beispiel "Austauschen")

(Beispiel "Umk. S")
Klicken Sie auf Umk. T auf dem Original, um die Richtung von T zu &ndern. Dadurch

zeigt der Pfeil in die umgekehrte Richtung, sodass der obere Teil und der untere Tell
sich vertauschen:

y SR

(Beispiel "Umk. T")

Sie konnen auf diese Schaltflachen in verschiedenen Kombinationen klicken, um eine
groRRere Vielfalt von Ausrichtungen fur die Textur zu erhalten.

Klicken Sie auf Ubern., um die Anderungen, die Sie an den Texturausrichtungen oder
anderen Materialfarben vorgenommen haben, zu betrachten.

Materialfarben

t ateral colaors

Ambient Diffuge Specular
Emizzion Brightniezs of highlight

N

Der Bereich Materialfarben definiert die Farbangaben, die auf das gesamte CAD-
Modell angewendet werden.

Die Optionen Umgebungslicht, Diffus und Spiegeleffekt funktionieren &hnlich wie die,
die bereits im Bereich Lichtfarben der Registerkarte Beleuchtung erklart wurden.
Siehe "Registerkarte 'Beleuchtung™.

Emission - Materialien kdnnen eine aussendende Farbe aufweisen, die Licht, das von
einem Objekt ausstrahlt, simuliert. Im OpenGL-Beleuchtungsmodell verstarkt die
aussendende Farbe einer Flache die Intensitat des Objekts, wird aber nicht durch
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irgendeine Lichtquelle beeinflusst. Die aussendende Farbe bringt au3erdem kein
zusatzliches Licht in das Gesamtbild ein.

Helligkeit - Dieser Schieberegler steuert die Intensitat der Helligkeit beim Anblick einer
gekrimmten Oberflache.

Texturen auf das gesamte CAD-Modell anwenden

1.

w

Zeigen Sie im Menu Bearbeiten auf den Eintrag Grafikfenster und wahlen Sie
Beleuchtung, Materialien aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte Material.

Klicken Sie auf die Option Gesamtes CAD-Modell.

Wahlen Sie unter Texturen zuordnen das graue, quadratische Feld aus. Es
erscheint das Dialogfeld Offnen.

Wabhlen Sie eine gultige Bitmap-Datei.

Klicken Sie auf Offnen. Die Textur erscheint im Dialogfeld.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fir die Bitmap-Dateien im Bereich Texturen.
Die Textur deckt das ganze CAD-Modell ab.

Passen Sie die Texturen je nach Bedarf mit Hilfe weiterer Optionen im Dialogfeld
an.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren.

Texturen auf ausgewéhlte CAD-Objekte anwenden

1.

o o
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Zeigen Sie im Menu Bearbeiten auf den Eintrag Grafikfenster und wahlen Sie
Beleuchtung, Materialien aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte Material.

Wahlen Sie die Option CAD Objekte aus. Es erscheint eine leere Liste
zusammen mit den Schaltflachen AW-aufh. und Entfernen.

Wahlen Sie unter Texturen zuordnen das graue, quadratische Feld aus. Es
erscheint das Dialogfeld Offnen.

Wabhlen Sie eine gultige Bitmap-Datei.

Klicken Sie auf Offnen. Die Textur erscheint im Dialogfeld.

Klicken Sie auf dem CAD-Modell auf Flachen. PC-DMIS wendet die aktuelle
Textur auf diese Flachen an. Die vormals leere Liste zeigt nun die individuellen
CAD-Elemente, auf denen Texturen angewandt wurden, an.
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Texturen aus ausgewahlten CAD-Objekten entfernen

1. Wahlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Beleuchtung und
Materialien aus.
2. Wabhlen Sie die Registerkarte Material aus.

Nachdem eine Textur auf ein CAD-Objekt angewendet worden ist, erscheint die
Zahl, die dieses CAD-Objekt reprasentiert, in einer Liste.

_1 ZO00E0QE a Clear
12001026 _I

12001090 —
1200134E - Remowve |

EEalniahEal Nal

e Kilicken Sie auf die Schaltflache AW-aufh.(Auswahl aufheben), um
Texturen aus allen CAD-Objekten zu entfernen.

e Wenn Sie eine Textur aus einem bestimmten CAD-Objekt entfernen
mochten, wahlen Sie dieses Objekt aus der Liste aus und klicken Sie auf
Entfernen.
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Registerkarte "Schnittebenen”

Archive  Lightng  Material CpFlanes  Tribedeon

Clppng planss (defined by what = vslils)
Select a CAD object using the mouse

1 Oz Bk 4
El Enabled Flip 1X
Xz | 9.00 I |00
y: [0.00 | 2 (o0
Z: | 0.00 K| LOO
Apply

Marve dippersg plane along abave 1K
0.0

0.50 3

[ ]| cone
Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Schnittebenen”

Mit der Registerkarte Schnittebenen im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten kdnnen
Sie bis zu vier Ebenen definieren, die "Schnittebenen” genannt werden, mit diesen
Schnittebenen kdnnen Sie das Werkstickmodell auf einer Seite der Ebene ausblenden.
Das Werkstuckmodell auf der anderen Seite der Ebene bleibt sichtbar. Mit diesen
Ebenen kdnnen Sie Querschnitte des Werkstickmodells erstellen.

Schnittebenen erscheinen im Grafikfenster als runde, sageéahnliche Symbole.
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Beispiel einer Schnittebene, die einen Querschnitt des Hexagon-Prufblocks erstellt

Definieren einer Schnittebene

Zum Definieren einer Schnittebene sind nur zwei Informationen erforderlich: Eine XYZ-
Position und einen 1JK-Vektor. Der 1JK-Vektor zeigt in die Richtung, in der etwas

gesehen werden kann.

— Clipping Planes [defined by what iz visible]

Select a Cad object using the mouse

™ Enabled Fip k|

P |-43.EIII | |n.?1
Y |-54.13 J |n.?1
= |31.31 K |-n.un

Apply |

Lo 2 o3 L

Diese Information kann auf zwei verschiedene Arten definiert werden:

o Sie konnen auf Ihr Werkstick im Grafikfenster klicken und PC-DMIS nimmt den
Punkt auf, den Sie als Schnittebenenposition bestimmt haben. Nachdem Sie auf
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eine Stelle geklickt haben, aktiviert PC-DMIS automatisch die Schnittebene und
bestimmt den Vektor zur Oberflachennormalen an der Position. Der IJK-Vektor
kann dann je nach Wunsch verandert werden.

e Durch Auswahl des Kontrollkastchens Aktiviert konnen die XYZ-Position und
der 1JK-Vektor manuell eingegeben werden.

L

aly
g%

Die XYZ- und IJK-Werte sind im Koordinatensystem der aktuellen
Werkstuckausrichtung und nicht im CAD-Koordinatensystem.

Mit der Schaltflache IJK Umkehren kdnnen Sie den Vektor umkehren, so dass er in die
entgegengesetzte Richtung zeigt.

Nachdem sich die Schnittebene an der gewiinschten Stelle befindet, klicken Sie auf die
Schaltflache Ubernehmen, um die Anderungen anzuzeigen. PC-DMIS blendet alle
Teile des Werkstickmodells aus, die in die entgegengesetzte Richtung vom gewahlten
Schnittebenenvektor zeigen.

Wenn Sie das Kontrollkastchen Aktiviert deaktivieren, wird die aktuelle Schnittebene
deaktiviert. Deaktivierte Schnittebenen werden in gelb angezeigt. Die Moglichkeit, Ihre
Schnittflache zu platzieren und zu verschieben, ist ebenfalls deaktiviert. Aktivierte
Schnittebenen werden in rot angezeigt.

Sie kdnnen mehrere Schnittebenen durch Auswahl der Optionsschaltflache einer neuen
Schnittebene definieren. Folgen Sie dann den oben stehenden Anweisungen.

Anpassen einer Schnittebene

Nachdem die Schnittebene eingefligt wurde, kann sie auf folgende Weise angepasst
werden:

e Kilicken Sie auf die Schaltflache Umkehren, um die IJK-Ebene umzukehren. Dies
ist hilfreich, wenn die Oberflachenvektoren einer CAD-Auswahl unzuléassig
waren, was bei IGES-Dateien relativ haufig vorkommt.

e Manuelle Bearbeitung der XYZ-Position und IJK-Vektorinformation durch
Eingabe neuer Werte.

e Arbeiten im Bereich Schnittebene entlang IJK verschieben.

Der Bereich Schnittebene entlang IJK verschieben enthalt zwei Reihen von Feldern
und 'Nach oben’- und 'Nach unten'-Pfeiltasten. Die Felder definieren Inkremente, in
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denen sich die Schnittebene entlang des definierten Vektors bewegt, wenn Sie die
'Nach oben'- oder 'Nach unten'-Pfeiltaste fir dieses Feld driicken.

Maove dipping plane along above 11K

~ £ i |
2.50 =

12.50 j

In der oberen Reihe kdnnen Sie die Schnittebene entlang des IJK-Vektors in kleinen
Inkrementen verschieben.

In der unteren Reihe kbnnen Sie auch die Schnittebene entlang des 1JK-Vektors in
groReren Inkrementen verschieben.

Erstellen und Anzeigen von Profilschnittkurven

Wenn Sie eine Schnittebene erstellen, generiert PC-DMIS eine Reihe von Kurven, aus
denen die Schnittebene das Werksttick schneidet. Diese Profilschnittkurven verhalten
sich wie jede andere Kurve im CAD-Modell. Sie kdnnen die Schnittkurven so wéhlen
und programmieren, dass sie von lhrer Messroutine vermessen werden.

Profilschnittkurven sind nicht mit Versionen, die alter sind als die Version
2014.1, kompatibel. Wenn Sie lhre Messroutine in eine Version speichern, die alter ist
als Version 2014.1, dann werden die Profilschnittkurven, die mit dem CAD-Modell
dieser Messroutine verbunden sind, entfernt.

Erstellen von Profilschnittkurven

So erstellen Sie Profilschnittkurven (oder Polylinien) aus dem Schnittpunkt der
Schnittebene mit dem CAD:

1. Zeigen Sie im Menl Bearbeiten auf den Eintrag Grafikfenster und wahlen Sie
Beleuchtung, Materialien aus.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Schnittebenen.

Klicken Sie auf dem CAD-Modell auf ein CAD-Objekt.

4. Klicken Sie auf der Registerkarte Schnittebenen des Dialogfeldes CAD und
Grafik einrichten auf das Kontrollkastchen Aktiviert, um es damit zu aktivieren.

5. Kaorrigieren Sie die Werte X, Y, Z und I, J, K je nach Bedarf.

w
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[o2]

9.

. Korrigieren Sie die Werte fur Schnittebene entlang oberhalb 1IJK verschieben

je nach Bedarf.

. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Schnittebene zu setzen und um die

Schaltflache Profilschnittkurven erstellen zu aktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache Profilschnittkurven erstellen, um
Profilschnittkurven zu erstellen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Anzeigen von Profilschnittkurven

So zeigen Sie die Profilschnittkurven tber die Baugruppen-Strukturansicht des
Dialogfeldes CAD-Baugruppe an:

1.

5.
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Zeigen Sie im Menu Bearbeiten auf Grafikfenster und wahlen Sie dann CAD-
Baugruppe, um das Dialogfeld CAD-Baugruppe zu offnen.

Klicken Sie in der Baugruppen-Strukturansicht auf das Pluszeichen, um die Liste
der Baugruppenkomponenten aufzufachern.

An der Wurzel der Baugruppen-Strukturansicht befindet sich eine
Baugruppenkomponente namens "Profilschnittkurven”. Klicken Sie auf das
Pluszeichen, um diese Komponente zu erweitern und die Profilschnittkurven
einzublenden.

Auf die Objekte, die mit "Profilschnitt" beginnen, folgt ein kurzer, beschreibender
Text:

e Wenn die Schnittebene mit einer Triederachse ausgerichtet ist, dann
handelt es sich bei dem beschreibenden Text um das Zeichen dieser
Achse, gefolgt von der Position der Ebene entlang dieser Achse. Die
Schnittebene mit der Position X = 20, Y = 10, Z = -4 beispielsweise weist
den Eintrag "Profilschnitt Z-4" auf.

« Wenn die Schnittebene nicht mit einer Triederachse ausgerichtet ist, dann
enthalt der beschreibenden Text den Ebenenpunkt sowie die Vektorwerte.
Die Schnittebene mit der Position X =80, Y =40, Z =-12 und einem
Vektor 0.87, 0.0, 0.50 beispielsweise weist den Eintrag "Profilschnitt
(80,40,-12) (0.87,0,0.50)" auf.

Markieren Sie das Kontrollkastchen neben jedem Profilschnitt oder heben Sie

dessen Markierung auf, um die Kurven im Grafikfenster ein- bzw. auszublenden.
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, CAD Assembly

Sequence; 2 " Wigihlity CAD elemenits
Assembly nstance name: Model
Zszsembly name: Madsl 0:=:0
Number of part instances: 1 - -
Mumber of assembly instances: 1 @ al Cl‘__ esliect A
B ooo Selection fiter
Fed —_— | Points
vdow  1999] e
= Gresn Q0o [ cirdles
: | Arcs
— Saved wisas |
S8 Mode | | Curves
W [ HEXBLOCK,_SURFACE. 1 it 7| Surfaces
EHF Section Cut Curves 1™ calae:
[¥5ectan Cut ¥40 i :
[#]5ectan Cut X50 - _
[#]5ection Cut Y30 s
[¥]5ectan Cut Y40
[Fsecsan Cut (70,45,5) (0.71,-0.71,0) Editing
[ Create Assembly | +
[ Create Part | |+
Lewval:
Transparency:
Lok | [ comn |

Beispiel-Dialogfeld "CAD-Baugruppe" mit mehreren erstellten Profilschnittkurven

Registerkarte "Trieder"

Siehe auch das Thema "Trieder-Einstellungen andern".

Registerkarte "Symbole"

Siehe das Thema "Bearbeiten von Anzeigesymbolen".
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Registerkarte 'Drahtdarstellung’

Symbols Wireframe Colers
Surface Edges
co. I
Saoe
Fastres Sipe
CAD Sipe
[ ][ conce

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Drahtmodell"

Die Registerkarte Drahtmodell im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten steuert, wie
Drahtmodellelemente im Grafikfenster gezeichnet werden.

Bereich "Flachenkanten"

Sie kdnnen mit PC-DMIS fette Linien um Kanten von Fldchen zeichnen lassen. Diese
Linien werden als "Flachenkanten" bezeichnet.

L]
i‘ 'J
- -

- -

¥ Um die Flachenkanten ein- oder auszublenden, klicken Sie in der Symbolleiste

'Grafikansicht' auf Flachenkanten ( @ ).

Dieser Bereich steuert die Darstellung der Flachenkanten:

Farbe - Dieses Feld 6ffnet sich das Dialogfeld Farben, in dem Sie die Farbe fir die
Flachenkanten bestimmen kdnnen.

Grole - Dieser Schieberegler legt die Breite der Flachenkanten fest.
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Dieses Beispiel zeigt Flachenkanten mit dicken gruinen Linien anstelle der
standardmafligen schwarzen Linien:

Bereich 'ElementgroiRe’

Dieser Bereich enthalt einen Schieberegler. Mit diesem Schieberegler legen Sie die
Breite der Elemente fest, die PC-DMIS auf das CAD-Modell im Grafikfenster zeichnet.
Wenn Sie z. B. ein Linienelement messen, zeichnet PC-DMIS eine Linie im 3D-Raum
an dieser Stelle des Modells. In diesem Bereich werden die gezeichneten Elemente so
modifiziert.

30




Einrichten von CAD und Grafik

U Dieses Beispiel zeigt zwei Kreiselemente und ein Linienelement mit grol3erer
Breite:

Bereich 'CAD-GrofRe'

Dieser Bereich enthélt einen Schieberegler. Dieser Schieberegler legt die Breite dieser
Elemente fest:

e CAD-Kurven und CAD-Flachen in einer Drahtmodell-Ansicht
e Linien, die eingebettete CAD-F&LT-Objekte darstellen
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Dieses Beispiel zeigt einen Telil eines gemischten CAD-Modells (schattiert und
Drahtmodell) mit gréReren Drahtmodelllinien aus dieser Einstellung. (Das Originalformat
des CAD-Modells hatte bereits rote Linien fur das Drahtmodell.)

Registerkarte "Farben"

Siehe auch das Thema "Andern der Bildschirmfarben".
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Registerkarte "CAD F&LT"

Symiols e frame Colors CAD GDET

CAD GDAT Sadactian
Uresslectable

Selectsble

[ B e
Exchades

[ use evchoce fie .

Ganerabe

:_'I.!ap!-.' colors on impork

Clear Codars

I
Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "CAD F&LT"

Die Registerkarte CAD F&LT im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten konfiguriert,
wie CAD F&LT-Callouts im Grafikfenster angezeigt werden.

Ein CAD-Modell mit eingebetteten CAD F&LT-Callouts besitzt typischerweise alle
dimensionalen Anforderungen. Jedoch, kdnnen einige dimensionale Anforderungen
nicht (oder sollten nicht) mit einem KMG gemessen werden.

Diese Registerkarte kann Ihnen helfen festzulegen, welche dimensionalen
Anforderungen Sie in die Messroutine beriicksichtigen wollen, wenn jemand die CAD-
F&LT-Callouts als PC-DMIS-Elemente und Merkmale und andere Befehle importiert.
Weitere Informationen zu CAD-F&LT-Callouts finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-
F&LT-Callouts".

Die Registerkarte CAD-F&LT enthélt die folgenden Bereiche und Optionen:
Bereich "CAD-F&LT-Auswahl"

Diese Optionen konfigurieren die Farben, die die Software fur CAD-F&LT-Callouts in
Ihren unterschiedlichen Zustanden.

e Auswahlbar - Damit wird die auswéhlbare Farbe definiert. Dies sind CAD-F&LT-
Callouts, die fur die FLT-Auswahl Gultigkeit haben.

e Nicht Auswahlbar - Damit wird die nicht auswéhlbare Farbe definiert. Dies sind
CAD-F&LT-Callouts, die fur die FLT-Auswahl automatisch ungtiltig sind. Dazu
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gehdren: Anmerkungen, Oberflachenbeschaffenheit, Materialspezifikationen
usw.

Bereich "Ausschlie3en"

Sie kdnnen diesen Bereich verwenden, um Elemente manuell von CAD-F&LT-Callouts

auszuschliel3en, die Sie normal auswahlen kénnen. Wenn Sie Elemente ausschliel3en,

werden diese im unteren Teil dieses Bereiches aufgelistet. Ausgeschlossene Elemente
sind Elemente, die nicht in Ihrer Messroutine erwiinscht sind. Wahrend des CAD-F&LT-
Auswahlverfahrens werden diese Elemente von PC-DMIS ausgeschlossen.

Dieser Bereich definiert ebenfalls eine optionale Ausschlussfarbe fir manuell
ausgeschlossene Elemente. Aul3erdem kdnnen Sie ausgeschlossene Elemente
komplett ausblenden.

Dieser Bereich enthélt folgende Optionen:

Ausschlussdatei verw. - Dieses Kontrollkastchen weist PC-DMIS an, die
Ausschlussdatei (*.exclude) zu verwenden und Elemente auszuschliel3en, die nicht
beim CAD-F&LT-Auswahlverfahren berticksichtigt werden sollen. Diese Elemente
werden in der Ausschlussfarbe dargestellt, wenn Sie auf Ubernehmen klicken. Das
Programm listet die ausgeschlossenen Elemente im unteren Teil des Bereiches
Ausschliel3en.

e Die Ausschlussdatei muss im selben Verzeichnis wie die Messroutine verbleiben.

e Die Ausschlussdatei muss denselben Namen wie die Messroutine besitzen.
Beispiel: Wenn Ihre Messroutine Kreise.prg heil3t, dann muss die
Ausschlussdatei den Namen Kreise.exclude tragen.

Feld "Farbe" - Damit 6ffnet sich das Standarddialogfeld Farbe, in dem Sie die Farbe fir
ausgeschlossene Elemente bestimmen kénnen.

Ausgeschlossene Daten verbergen - Dieses Kontrollkdstchen verbirgt alle
ausgeschlossenen Elemente.

Erzeugen - Diese Schaltflache erzeugt eine Ausschlussdatei aus dem CAD-Modell. Die
Textdatei enthalt alle eingebetteten CAD-F&LT-Callouts des Modells. Der Dateiname
lautet <Messroutine>.exclude, wobei <Messroutine> der Name lhrer aktuellen
Messroutine ist. PC-DMIS speichert diese Datei im selben Verzeichnis wie lhre
Messroutine ab.

Standardmafig sind alle Zeilen dieser Textdatei mit einem einfachen
Anfiihrungszeichen (') am Anfang ausgewabhilt.

Eine Beispielzeile konnte zum Beispiel folgendermal3en aussehen:
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" 24", Diameter Dimension "PMILW_DIM hole(24)", Characteristic
ID: 24, Source seq: 2685, Sequence: 907

Um eine Zeile von der CAD-F&LT-Auswahl auszuschlief3en, entfernen Sie das
Anfiihrungszeichen am Anfang.

Bearbeiten - Diese Schaltflache 6ffnet die Ausschlussdatei (*.exclude) im Notepad.

Farben auf Import anwenden - Dieses Kontrollkastchen dient dem Komfort. Er weist
PC-DMIS an, die hier definierten wahlbaren und nicht wahlbaren Farben beim Import
auf das CAD-Modell anzuwenden. Die Farben werden dann automatisch auf die CAD-
F&LT-Objekte angewendet. Wenn Sie oben das Kontrollkastchen Ausschlussdatei
verwenden aktivieren, wendet PC-DMIS die Ausschlussfarbe auch auf das importierte
Modell an.

Farben aufheben - Diese Schaltflache setzt alle Farben auf ihre Standardwerte zurtick.

Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfeldes Farbe finden Sie im Abschnitt
"So andern Sie eine Farbe".

Registerkarte 'Verschieben, Zoomen, Drehen’

Pan, Zoom, Ratake Eialloon 1D Dol
Mouse Controle
CAD System:  PCOMIS %

[

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte 'Verschieben, Zoomen, Drehen'’

Die Registerkarte Verschieben, Zoomen, Drehen legt fest, wie PC-DMIS Mausgesten
interpretiert, um im Grafikfenster Operationen zum Schwenken, Zoomen und Drehen
auszufuhren.

Aus der Liste der CAD-Systeme im Bereich Maussteuerung konnen Sie das CAD-

System auswahlen, das PC-DMIS fur die Operationen Schwenken, Zoomen und
Drehen imitiert.
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Haufig verwendete Steuerelemente

Diese Mausgesten sind in jedem CAD-System gleich:

Linke Taste -

Klicken Sie, um ein Element auszuwahlen.

Klicken und halten, dann ziehen, um mehrere Elemente gleichzeitig
auszuwahlen.

Klicken und halten, dann mit der rechten Maustaste klicken und halten und
dann ziehen, um die Ansicht auf diesen Bereich zu vergrol3ern.

Mausradtaste -

Drehen Sie das Rad vorwarts oder riickwarts, um hinein- und
herauszuzoomen.

Rechte Taste -

PC-DMIS

Klicken Sie im Ubertragungsmodus ( ®) mit der rechten Maustaste und
halten Sie die Maustaste gedrickt, und ziehen Sie sie dann zum
Verschieben.

Klicken Sie im 2D-Rotationsmodus (©) mit der rechten Maustaste und
halten Sie die Maustaste gedrickt, und ziehen Sie sie dann, um eine 2D-
Drehung auszufthren.

Klicken Sie im 3D-Rotationsmodus (@) mit der rechten Maustaste und
halten Sie die Maustaste gedruckt, und ziehen Sie sie dann, um eine 3D-
Drehung auszufuhren.

Wenn Sie PC-DMIS wahlen, interpretiert die Software Mausgesten so:

Mausradtaste -

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, um eine 3D-
Drehung auszufuhren.

Rechte Taste -
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CATIA S

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und halten Sie die Maustaste
gedrickt, um die Ansicht zu verschieben.

Klicken und halten Sie die rechte Maustaste gedruckt, driicken Sie Strg und
ziehen Sie dann, um eine 3D-Drehung auszufihren.

Klicken und halten Sie die rechte Maustaste gedruckt, driicken Sie Alt und
ziehen Sie dann, um eine 2D-Drehung auszufihren.

Wenn Sie CATIA v5 wahlen, interpretiert die Software Mausgesten so:

Creo

Mausradtaste -

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, und ziehen
Sie sie dann zum Verschieben.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
STRG und ziehen Sie sie dann zum VergroRern oder Verkleinern.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, klicken Sie
dann mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedriuckt und ziehen Sie
sie, um eine 3D-Drehung auszufiihren.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, dann klicken
Sie mit der linken Maustaste und lassen sie los, und ziehen Sie sie dann
zum Vergrof3ern oder Verkleinern.

Wenn Sie Creo wahlen, interpretiert die Software Mausgesten so:
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Mausradtaste -

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, um eine 3D-
Drehung auszufuhren.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
die Umschalttaste und ziehen Sie sie dann zum Verschieben.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
Strg und ziehen Sie sie dann nach links oder rechts, um eine 2D-Drehung
auszufuhren.
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Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
Strg und ziehen Sie sie dann nach oben oder unten, um zu vergré3ern oder
zu verkleinern.

NX
Wenn Sie NX wahlen, interpretiert die Software Mausgesten so:
Mittlere Taste -

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, um eine 3D-
Drehung auszufuhren.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
die Umschalttaste und ziehen Sie sie dann zum Verschieben.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
STRG und ziehen Sie sie dann zum VergroRern oder Verkleinern.

SolidWorks
Wenn Sie Solidworks wahlen, interpretiert die Software Mausgesten so:
Mausradtaste -

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedrtckt, um eine 3D-
Drehung auszufthren.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
Alt und ziehen Sie sie dann, um eine 2D-Drehung auszufuhren.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
die Umschalttaste und ziehen Sie sie dann zum Vergrol3ern oder
Verkleinern.

Klicken Sie auf die Mausradtaste und halten Sie sie gedruckt, driicken Sie
die Strg und ziehen Sie sie dann zum Verschieben.
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Registerkarte 'Sprechblasen-ID'

CAD GDHT Eadoon I Opsenl
Filarurme:
Characterstic 1D Balloon Mumber
Sheet 1 Sheet
R 1 Rowe
Column | 3 Column | 1

Apply

(a1 Cancel

Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Sprechblasen-ID"

Die Registerkarte Sprechblasen-ID verwendet eine Microsoft-Excel-Datei, um
Merkmal-IDs auf Sprechblasennummern abzubilden. Informationen zur Anzeige der
Merkmal-IDs finden Sie unter "Ein- und Ausblenden von CAD F&LT Merkmal-IDs" im
Abschnitt "Arbeiten mit CAD-'Form- & Lagetoleranz'-Beschriftungen".

Sie konnen eine Excel-Datei mit einer der folgenden Dateierweiterungen verwenden:
Xls, .xIsx, .xlIsx, .xIsm

Funktionsweise

Nachdem Sie einen Pfad zu einer Excel-Datei mit Daten angegeben und auf
Ubernehmen oder OK geklickt haben, verwendet PC-DMIS einen internen Excel-
Reader, um die Datei zu lesen.

Sobald Sie sich flur die Anzeige von Merkmal-IDs entschieden haben, liest PC-DMIS die

Excel-Datei und verwendet die Informationen auf der Registerkarte Sprechblasen-ID,
um die erste Merkmal-ID zu finden.
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PC-DMIS pruft fur jede ID in der definierten Merkmal-ID-Spalte, ob diese ID-Nummer im
Modell vorhanden ist.

Ist dies der Fall, sucht PC-DMIS nach der entsprechenden Sprechblasennummer und
ersetzt diese Merkmal-ID durch die Sprechblasennummer.

Die zugrundeliegenden Merkmal-IDs, die in das Modell eingebettet sind, werden
dadurch nicht ersetzt.

Eintrage auf der Registerkarte

Dateiname - Dieses Feld definiert den vollstandigen Pfad zur Excel-Datei. Mit der
Schaltflache Durchsuchen kdnnen Sie den Ordner auswahlen.

« Wenn dieses Feld einen Pfad zu einer giltigen Excel-Datei enthalt, verwendet
PC-DMIS die Excel-Datei, um zu bestimmen, welche Sprechblasennummer fur
jede Merkmal-1D angezeigt werden soll.

« Wenn dieses Feld keinen Pfad zu einer gultigen Excel-Datei enthélt oder leer ist,
zeigt PC-DMIS die voreingestellten Merkmal-IDs an.

Merkmal-ID - Dieser Bereich definiert das Blatt, die Zeile und die Spalte fiur die erste
Zelle in einer Spalte mit Merkmal-IDs.

Sprechblasennummer - Dieser Bereich definiert das Blatt, die Zeile und die Spalte fur
die erste Zelle in einer Spalte mit Sprechblasennummern.

Angenommen, Sie haben eine Excel-Datei mit diesen Informationen auf

Blatt 1:
A B N
1 Characteristic ID Balloon Number
2 20 1B
3 21 15B
4 22 20B
5 24 2B
6 25 3B
7 26 48
8 27 58
g 28 6B
10 29 21B
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Um die Zahlen zu ersetzen, setzen Sie diese Werte im Bereich Merkmal-ID:
Blatt - 1
Zeile - 2
Spalte - 1 (fur Spalte A)

Und Sie wirden diese Werte im Bereich Sprechblasennummer einstellen:
Blatt - 1
Zeile - 2
Spalte - 2 (fur Spalte B)

Wenn PC-DMIS im Modell auf die Merkmal-ID 20 trifft, wiirde es diese durch die
Sprechblasennummer 1B ersetzen, und so weiter.

Registerkarte "OpenGL"

Informationen hierzu finden Sie unter "Andern der OpenGL-Optionen" im Abschnitt
"Voreinstellungen".

Arbeiten mit CAD-Layern

Ein CAD-Layer besteht aus einer Gruppe von CAD-Formen oder -Elementen, die vom
Benutzer im Grafikfenster ausgewahlt wurden. Die Layer-Info wird mit der .CAD-Datei
gespeichert, sodass diese bei einem Import der .CAD-Datei in eine andere Messroutine
auch dort zur Verfiigung steht.

Sie konnen festlegen, welche Layer in jeder Grafikansicht angezeigt werden sollen,
indem Sie das Dialogfeld CAD-Layer dazu verwenden (Bearbeiten | Grafikfenster |
CAD-Layer). Sobald Layer definiert wurden, kdnnen Sie diese Layer anzeigen, indem
Sie das Dialogfeld CAD-Layer oder das Dialogfeld Ansicht einrichten (Bearbeiten |
Grafikfenster | Ansicht einrichten) verwenden.

Um das Dialogfeld CAD-Layer zu 6ffnen, klicken Sie in der Symbolleiste Grafikmodi

auf das Symbol CAD-Layer ®= oder wahlen Sie Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-
Layer. In diesem Dialogfeld kbnnen Sie die CAD-Elemente festlegen, die den Layern
zugewiesen werden sollen. Sie kbnnen damit aufl3erdem Layer &ndern, ldschen und im
Grafikfenster anzeigen:
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CAD Levels
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Dialogfeld "CAD-Layer"
In diesem Dialogfeld stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Layer-Liste

Vo
[+] 4 Cirdes (1)
2+ Swrfaces (2)

In der Layer-Liste oben links in dem Dialogfeld werden alle derzeitigen Layer in dem
CAD-Modell angezeigt. In der Liste ist stets der Standard-Layer 0 enthalten. Dieser
Layer enthélt automatisch alle CAD-Elemente in der CAD-Datei.

Einige Vorgange, die Sie mit der Layer-Liste vornehmen kénnen:

e Doppelklicken Sie auf ein Layer aus der Liste, um alle CAD-Elemente
auszuwahlen, die diesem Layer zugewiesen wurden.

e Wahlen Sie ein CAD-Element im Grafikfenster aus, dricken Sie die Taste STRG
auf der Tastatur und halten Sie sie gedriickt, um den entsprechenden Layer in
der Layer-Liste auszuwéhlen.

o Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben einem Layer, um den ausgewahlten
Layer anzuzeigen.
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o Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen, um den ausgewahlten Layer
auszublenden.

Sicht
Visibility

- o0

||
O al EHE) T
() Blue 000

(®) Red
Yellow C00
Green o000

Der Bereich Sicht bietet Options- und Symbolschaltflachen, mit denen Sie
verschiedene Sichtbarkeitsvorgdnge vornehmen kénnen, um den Anzeigestatus von
Layern zu andern.

= Das farbige Symbol oben in diesem Bericht zeigt die aktuelle Bildschirmdarstellung

an. Es entspricht dem Symbol, das im Bereich Layout im Dialogfeld Ansicht
einrichten verwendet wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der
Bildschirmanzeige".

Mit den Optionen Blau, Rot, Gelb und Grin werden die Sichtbarkeitsvorgange auf
ebenjene Ansicht im Grafikfenster eingeschrénkt. Die Option Alle wendet den
Sichtbarkeitsvorgang auf alle Ansichten an.

Auf diesen Befehlsschaltflachen sind Abbildungen, die die Funktion bildlich darstellen:

. usblenden: Blendet den in der Liste ausgewéhlten Layer aus.

. _“O%YIGeschwister ausblenden: Blendet alle Layer mit Ausnahme des in der
Liste ausgewahlten aus.
000

Zeigen: Blendet den in der Liste gewahlten Layer ein.

. MGeschwister einblenden: Blendet alle Layer mit Ausnahme des in der
Liste ausgewahlten ein.

mne zeigen: Zeigt alle Layer in der Liste an.

43



Bearbeiten der CAD-Anzeige

Diese Schaltflachen haben einen dunkelgrauen Hintergrund und stehen erst
dann zur Auswahl zur Verfigung, wenn Sie einen Layer aus der Layer-Liste auswahlen.

Bearbeitung
Editing
Create
Rename
Delete
Transfaorm...

Color. ..

Im Bereich Bearbeitung kdnnen Sie CAD-Layer andern. Fur alle Schaltflachen aul3er
Erzeugen mussen Sie zunachst einen Layer aus der Layer-Liste auswahlen. Die
Betatigung der Schaltflachen wirkt sich dann auf den ausgewahlten Layer aus.

o Erstellen - Erstellt einen neuen Layer im CAD-Modell. Dieser neuen Gruppe sind
zunachst keine CAD-Elemente zugewiesen. Verwenden Sie die Schaltflache
Hinzufigen im Bereich CAD-Elemente, um zu dem neuen Layer ausgewahlite
CAD-Elemente aus dem Grafikfenster hinzuzufigen.

e« Umbenennen: Benennt den ausgewéhlten Layer um. Sie kdnnen einen Layer
auch umbenennen, indem Sie auf einen ausgewahlten Layer in der Liste klicken,
bis der Cursor angezeigt wird.

e LoOschen - Loscht den ausgewahlten Layer. PC-DMIS weist alle CAD-Elemente,
die mit diesem Layer verknupft waren, dem Standard-Layer O zu. Dieser
Standard-Layer kann nicht geléscht werden.

o Transformieren: Transformiert den ausgewéhlten Layer. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, zeigt PC-DMIS das Dialogfeld CAD transformieren an.
Informationen zur Verwendung dieses Dialogfelds finden Sie unter
"Transformieren eines CAD-Modells".

« Farbe: Andert die Farbe aller CAD-Elemente in dem ausgewahlten Layer.

44




Arbeiten mit CAD-Layern

Gespeicherte Ansichten

Saved views

-
m
m
m

Im Bereich Gespeicherte Ansichten werden die Sichtbarkeitszustéande der Layer in
dem CAD-Modell gespeichert. Die Ansichten werden in der .CAD-Datei gespeichert.
Verwenden Sie das Auswahl-Kombinationsfeld, um eine gespeicherte Ansicht
auszuwahlen und aufzurufen oder um einen Namen fir eine neue Ansicht anzugeben.

L)
i-‘ 'J
- -

- -

=  Der Sichtbarkeitszustand des Layers umfasst nicht die Anzahl der
Grafikansichten. Die Anzahl von Grafikansichten kann nur mithilfe von Ansichten
gespeichert werden. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Ansichten".

e Speichern: Speichert den aktuellen Sichtbarkeitszustand unter Verwendung des
Namens im Kombinationsfeld.

e Lo&schen: Loscht die gespeicherte Ansicht, die im Kombinationsfeld ausgewahlt
wurde.

CAD Elemente

CAD elements

Deselect Al
Selection filter
[ ]Paints
|:| Lines
[ cirdes
|:| Arcs

|:| Curves
Surfaces

[ colar:
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Im Bereich CAD-Elemente wird der Layer der ausgewahlten CAD-Elemente geandert.
Sie kbnnen CAD-Elemente auswéhlen oder die Auswahl aufheben, indem Sie darauf
klicken oder deren Kontrollkastchen im Grafikfenster aktivieren bzw. deaktivieren.
Ausgewahlte Elemente werden hervorgehoben.

e Hinzufluigen - Fugt die ausgewahlten CAD-Elemente zu dem Layer hinzu, der
derzeit in der Liste ausgewabhlt ist.

e Subtrahieren - Entfernt die gewahlten CAD-Elemente aus dem Layer, der
derzeit in der Liste ausgewahlt ist. Die CAD-Elemente werden, wenn sie sich auf
dem ausgewahlten Layer befanden, dem Standardlayer 0 zugewiesen. Wenn
sich ein ausgewahltes CAD-Element nicht auf dem gewahlten Layer befindet,
wird dieses CAD-Element nicht gedndert.

o Alles abwahlen - Hebt die Auswabhl fir alle ausgewéhlten CAD-Elemente im
Grafikfenster auf.

o Auswabhlfilter — Mit Hilfe der Kontrollkastchen im Bereich Auswahlfilter kénnen
die CAD-Elementtypen gefiltert werden, die einer CAD-Ebene zugewiesen sind.
Sie kbnnen auch das Kontrollkastchen Farbe in diesem Bereich verwenden, um
die Auswahl anhand der Farbe des CAD-Elements zu filtern. Wenn Sie das
Kontrollkdstchen Farbe markieren, wird die Farbe des nachsten CAD-Elements,
das Sie im Grafikfenster auswahlen, als Filterfarbe verwendet. Bei der
darauffolgenden Auswahl kénnen nur CAD-Elemente mit dieser Farbe
ausgewahlt werden.

Erzeugen von Layern

1. Offnen Sie das Dialogfeld CAD-Layer.

2. Klicken Sie auf Erstellen im Bereich Bearbeitung. In der Layer-Liste wird eine
neue Layernummer angezeigt.

3. Wabhlen Sie den neuen Layer aus, und benennen Sie ihn falls gewtnscht um.
Wenn Sie den Layer umbenennen, zeigt PC-DMIS die Layernummer weiterhin in
Klammern an.

4. Stellen Sie sicher, dass der CAD-Layer in der Liste ausgewabhlt ist.

5. Wahlen Sie im Grafikfenster die CAD-Elemente aus, die Sie in die CAD-Gruppe
aufnehmen mochten. Um die auswahlbaren CAD-Elementtypen einzuschranken,
aktivieren Sie die Kontrollkastchen der gewiinschten CAD-Elemente im Bereich
Auswabhlfilter.

6. Klicken Sie auf Hinzufiigen. PC-DMIS weist die ausgewéhlten Elemente dem
gewahlten Layer zu. Wenn Sie nun diesen Layer anzeigen und andere Layer
ausblenden, zeigt PC-DMIS nur diese Elemente an.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.
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Andern von Layern

1.
2.
3.

5.

Offnen Sie das Dialogfeld CAD-Layer.

Wahlen Sie den Layer in der Layer-Liste aus.

Um Elemente zu der Gruppe hinzuzufiigen, wéhlen Sie die CAD-Elemente im
Grafikfenster aus und klicken dann auf Hinzufiigen. PC-DMIS andert den Layer
entsprechend.

Um Elemente aus dem Layer zu entfernen, wahlen Sie den Layer aus und
zeigen Sie die ihm zugewiesenen CAD-Elemente an. Wahlen Sie im
Grafikfenster die zu entfernenden Elemente aus und klicken Sie auf
Subtrahieren. PC-DMIS andert den Layer entsprechend.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Léschen von Layern

1.
2.
3.

4.

Offnen Sie das Dialogfeld CAD-Layer.

Wabhlen Sie einen Layer in der Layer-Liste aus.

Klicken Sie auf Léschen. PC-DMIS loscht den Layer und weist alle CAD-
Elemente dieses Layers dem Layer O zu.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Anzeigen eines Layers fur einen bestimmten Layoutausschnitt

Offnen Sie das Dialogfeld CAD-Layer.

Wahlen Sie aus der Layerliste den gewtinschten Layer aus, und stellen Sie
sicher, dass das Kontrollkastchen aktiviert ist.

Wahlen Sie im Bereich Sicht die Optionsschaltflache Blau, Rot, Gelb oder Grin
fur den Ausschnitt aus, in dem der Layer angezeigt werden soll.

Deaktivieren Sie entweder die Kontrollkdstchen von anderen Layern in der
Layerliste, oder verwenden Sie die bildlich dargestellte Schaltflache
Geschwister ausblenden im Bereich Sicht, um die anderen Layer
auszublenden.

5. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

1
u bt s
- -
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-

-

Sie kbnnen Layer auch im Dialogfeld Ansicht einrichten anzeigen.
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Einstellen von CAD auf 3D unter
Verwendung des Dialogfelds "Layer
erstellen”

Beachten Sie, dass die Mentoption Vorgang | Grafikfenster | CAD auf 3D einstellen
und das zugehdrige Dialogfeld "Layer erstellen" in PC-DMIS 2009 entfernt wurde. Die
Funktion zum Erstellen von CAD-Layern befindet sich nun im Dialogfeld CAD-Layer.
Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-Layern".

Arbeiten mit CAD-Gruppen

Ahnlich wie eine CAD-Ebene besteht eine CAD-Gruppe aus ausgewahlten CAD-
Geometrien — sogenannten "Elementen” —, die im Grafikfenster ausgewahlt werden.

Allerdings unterscheiden sich CAD-Gruppen wie folgt von CAD-Ebenen:

e CAD-Elemente kdénnen zu mehr als einer CAD-Gruppe gehdren, und es kdnnen
beliebig viele dieser Gruppen vorhanden sein.

o CAD-Elemente in einer CAD-Gruppe kdnnen sich tber mehrere CAD-Ebenen
erstrecken.

o CAD-Elemente in einer CAD-Gruppe kdnnen sich tber mehrere
Baugruppenkomponenten erstrecken.

o Die Einstellungen einer CAD-Gruppe gelten fir alle Ansichten des grafischen
Modells.

Wahlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Gruppen oder klicken

Sie auf die Schaltflache CAD-Gruppen GE auf der Symbolleiste Grafikmodi zur
Anzeige des Dialogfeldes CAD-Gruppen.
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Dialogfeld "CAD-Gruppen"

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die CAD-Elemente festlegen, die den Gruppen
zugewiesen werden sollen. Sie kénnen mit Hilfe dieses Dialogfeldes auch Gruppen
bearbeiten, Gruppen I6schen und Gruppen im Grafikfenster ein- oder ausblenden.
Informationen zu den CAD-Gruppen werden mit der .CAD-Datei gespeichert, sodass
die Gruppeninformationen auch zur Verfigung stehen, wenn Sie die .CAD-Datei in eine
andere Messroutine importieren.

Das Dialogfeld CAD-Gruppen umfasst die folgenden Optionen:

CAD-Gruppen

[] cylinders
[] slots

Die Liste der CAD-Gruppen oben links im Dialogfeld zeigt alle aktuellen CAD-Gruppen
in dem CAD-Modell an. Da CAD-Elemente mehreren Gruppen zugewiesen werden
kénnen, kbnnen Sie in dieser Liste mehrere Gruppen gleichzeitig auswahlen
(markieren). So kbnnen Sie beispielsweise eine Flache auswéhlen und anschlieRend
zwei Gruppen, um die Flache zu beiden Gruppen hinzuzufliigen.

Im Folgenden werden einige Vorgange beschrieben, die Sie mithilfe dieser Gruppenliste
durchfihren kdnnen:
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o Doppelklicken Sie auf eine Gruppe aus der Liste, um alle CAD-Elemente
auszuwahlen, die dieser Gruppe zugewiesen sind.

e Wahlen Sie ein CAD-Element im Grafikfenster und halten Sie die Taste STRG
auf der Tastatur gedruckt, um die zugehorige Gruppe in der Gruppenliste
auszuwahlen.

e Markieren Sie das Kontrollkastchen neben einer Gruppe, um deren zugehorige
CAD-Elemente anzuzeigen.

o Entfernen Sie das Hakchen in dem Kontrollkdstchen neben einer Gruppe, um die
dieser Gruppe zugewiesenen CAD-Elemente auszublenden.

Sicht

Visibility
| o0
[ |

@ Al wOow

O Blue o000
(O Red

vellow 000
() Green 000

In dem Bereich Sichtbarkeit finden Sie Optionsschalter und Symbolschaltflachen, mit

denen Sie Sichtvorgange ausfuhren kénnen, um den Ausblendezustand der CAD-

Gruppen zu &ndern. Gehdrt ein CAD-Objekt zu mehr als einer Gruppe und ist

mindestens eine dieser Gruppen ausgeblendet, wird auch das CAD-Objekt

ausgeblendet. Das CAD-Objekt wird also selbst dann ausgeblendet, wenn es in einer
anderen Gruppe sichtbar ist.

Bl Das farbige Symbol oben in diesem Bericht zeigt die aktuelle Bildschirmdarstellung
"% an. Es entspricht dem Symbol, das im Bereich Layout im Dialogfeld Ansicht
einrichten verwendet wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der
Bildschirmanzeige".

Mit den Optionen Blau, Rot, Gelb und Grin werden die Sichtbarkeitsvorgange auf
ebenjene Ansicht im Grafikfenster eingeschrénkt. Die Option Alle wendet den
Sichtbarkeitsvorgang auf alle Ansichten an.

Auf diesen Befehlsschaltflachen sind Abbildungen, die die Funktion bildlich darstellen:
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. usblenden — Blendet die CAD-Gruppe aus, die in der Liste ausgewahlt
wurde.

. _“O%YIGeschwister ausblenden — Blendet alle CAD-Gruppen aus mit
Ausnahme der Gruppe, die in der Liste ausgewahlt wurde.

o000

Einblenden — Zeigt die CAD-Gruppe an, die in der Liste ausgewahlt

wurde.

. ©P0|Geschwister einblenden — Zeigt alle CAD-Gruppen aul3er der in der

Liste ausgewahlten Gruppe an.
mne einblenden — Zeigt alle CAD-Gruppen in der Liste an.

Diese Schaltflachen sind nur dann verfligbar, wenn Sie eine CAD-Gruppe in
der Gruppenliste auswéhlen. Ansonsten sind sie dunkelgrau unterlegt.

Bearbeitung
Editing
Create

Rename

Delete

Im Bereich Bearbeitung kénnen Sie CAD-Gruppen bearbeiten. Sie missen zunachst
eine oder mehrere Gruppen in der CAD-Gruppenliste auswéhlen, damit die
Schaltflachen verfiigbar sind (Ausnahme: Erzeugen); die Schaltflachen wirken sich auf
die ausgewahlte(n) Gruppe(n) aus.

e Erzeugen — Erstellt eine neue Gruppe. Dieser neuen Gruppe sind zunachst
keine CAD-Elemente zugewiesen. Sie mussen die gewinschten CAD-Elemente
im Grafikfenster auswéahlen und dann mit Hilfe der Schaltflache Hinzufiigen im
Bereich CAD-Elemente zu der neuen Gruppe hinzufligen.

« Umbenennen — Benennt die ausgewéhlte Gruppe um. Sie kdnnen eine Gruppe
auch umbenennen, indem Sie solange auf diese Gruppe in der Liste klicken, bis
der Cursor erscheint.

e LoOschen — Loscht die ausgewahlten Gruppen (nicht jedoch die CAD-Elemente in
diesen Gruppen).
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¥ Bei CAD-Gruppen werden keine Transformieren- oder Farbe-Schaltflachen
verwendet, da CAD-Elemente mehreren Gruppen angehéren kénnen.

Gespeicherte Ansichten

Saved views

| MyView w |

Save

Delete

Der Bereich Gespeicherte Ansichten speichert den Sichtbarkeitszustand der CAD-
Gruppe im CAD-Modell. Die Ansichten werden in der .CAD-Datei gespeichert.
Verwenden Sie das Auswahllisten-Kombinationsfeld, um einen gespeicherten
Sichtbarkeitszustand auszuwahlen und aufzurufen oder um einen Namen fur eine neue
Ansicht anzugeben.

Dieser CAD-Gruppen-Sichtbarkeitszustand beinhaltet nicht die Anzahl der
Grafikansichten. Die Anzahl von Grafikansichten kann nur mithilfe von Ansichten
gespeichert werden. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Ansichten".

e Speichern — Speichert den derzeitigen Sichtbarkeitszustand unter dem im
Kombinationsfeld eingegebenen Namen.

e L&schen — Loscht den gespeicherten Sichtbarkeitszustand, der im
Kombinationsfeld ausgewahlt wurde.

52




Arbeiten mit CAD-Gruppen

CAD Elemente

CAD elements
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Im Bereich CAD-Elemente wird die Gruppe mit Hilfe der ausgewéhlten CAD-Elemente
geéandert. Sie kdnnen CAD-Elemente auswahlen oder die Auswahl aufheben, indem Sie
darauf klicken oder deren Kontrollkastchen im Grafikfenster aktivieren bzw.
deaktivieren. Ausgewahlte Elemente werden hervorgehoben.
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Hinzufligen — Flgt die ausgewahlten CAD-Elemente zu den aktuell in der Liste
ausgewahlten Gruppen hinzu.

Subtrahieren — Entfernt die ausgewéahlten CAD-Elemente aus den derzeit in der
Liste ausgewahlten Gruppen. Befindet sich ein ausgewéhltes CAD-Element nicht
in der ausgewahlten Gruppe, dann bleibt dieses CAD-Element unverandert.
Alles abwahlen - Hebt die Auswabhl fur alle ausgewéhlten CAD-Elemente im
Grafikfenster auf.

Auswabhlfilter — Mit Hilfe der Kontrollk&stchen im Bereich Auswabhlfilter kénnen
die CAD-Elementtypen gefiltert werden, die einer CAD-Gruppe zugewiesen sind.
Sie kbnnen auch das Kontrollkastchen Farbe in diesem Bereich verwenden, um
die Auswahl anhand der Farbe des CAD-Elements zu filtern. Wenn Sie das
Kontrollkdstchen Farbe markieren, wird die Farbe des nachsten CAD-Elements,
das Sie im Grafikfenster auswahlen, als Filterfarbe verwendet. Bei der
darauffolgenden Auswahl kdnnen nur CAD-Elemente mit dieser Farbe
ausgewahlt werden.
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Erstellen von CAD-Gruppen

7.

Rufen Sie das Dialogfeld CAD-Gruppen auf.

Klicken Sie auf Erstellen im Bereich Bearbeitung. Es wird eine neue Gruppe mit
der Standardbezeichnung "Neue Gruppe", gefolgt von einer eindeutigen Zahl,
angezeigt.

Wahlen Sie die Gruppe aus und benennen Sie sie falls gewtinscht um, indem Sie
erneut auf die Gruppe klicken. Alternativ kdnnen Sie auch die Schaltflache
Umbenennen verwenden.

Vergewissern Sie sich, dass die CAD-Gruppe in der Liste ausgewahlt ist.

Wahlen Sie im Grafikfenster die CAD-Elemente aus, die Sie in die CAD-Gruppe
aufnehmen maochten. Ihre Auswahl kann sich Gber mehrere Werkstiickmodelle
als Teil einer Baugruppe oder Uber mehrere Layer erstrecken. Um die
auswahlbaren CAD-Elementtypen einzuschréanken, aktivieren Sie die
Kontrollkadstchen der gewtinschten CAD-Elemente im Bereich Auswabhlfilter.
Klicken Sie auf Hinzufiigen. PC-DMIS weist die ausgewahlten Elemente der
ausgewahlten Gruppe zu. Wenn Sie diese Gruppe nun anzeigen und andere
Gruppen ausblenden, dann zeigt PC-DMIS nur diese Elemente an.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Andern von CAD-Gruppen

N

5.

Rufen Sie das Dialogfeld CAD-Gruppen auf.

Wahlen Sie die Gruppe in der CAD-Gruppenliste aus.

Um Elemente zu der Gruppe hinzuzufiigen, wéhlen Sie die CAD-Elemente im
Grafikfenster aus und klicken auf Hinzufigen. PC-DMIS &andert die Gruppe dann
entsprechend.

Um Elemente aus der Gruppe zu entfernen, wahlen Sie die Gruppe aus und
zeigen die zugewiesenen CAD-Elemente an. Wahlen Sie im Grafikfenster die zu
entfernenden Elemente aus und klicken Sie auf Subtrahieren. PC-DMIS andert
die Gruppe dann entsprechend.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Léschen von CAD-Gruppen

NP

Rufen Sie das Dialogfeld CAD-Gruppen auf.

Wabhlen Sie eine Gruppe in der CAD-Gruppenliste aus.

Klicken Sie auf Loschen.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.
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Arbeiten mit CAD-Modell-Ansichten
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Dialogfeld 'CAD-Modell-Ansichten'

Eine einzelne CAD-Modell-Ansicht (vorher "CAD-Bildkopie") besteht aus einem oder
mehreren ausgewéhlten CAD-Elementen, die in dieser Ansicht gespeichert sind. Wie
auch bei den CAD-Gruppen koénnen Sie das Dialogfeld CAD-Modell-Ansichten
(Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Modell-Ansichten) dazu verwenden, mehrere
CAD-Modell-Ansichten und das zu speichernde CAD in jeder Ansicht zu definieren. Sie
kénnen diese CAD-Modell-Ansichten ebenfalls aktivieren oder deaktivieren, um die
gespeicherten CAD-Elemente in jeder Bildkopie ein- bzw. auszublenden. Im
Wesentlichen wird dadurch die Sichtbarkeit von CAD-Elementen gesteuert. Es ist
jedoch mehr als nur CAD-Gruppen, denn das Dialogfenster kann auch Folgendes
steuern:

o Sichtbarkeit von CAD-Elementen

o Sichtbarkeit von CAD-Baugruppen-Komponenten

o Optionale Anzeigeausrichtung

o Optionaler Vorgang "GroRR3e anpassen”

o Optionaler Modus 'Hardware-beschleunigt' (schattiert / Drahtmodell,
Flachenkanten Ein/Aus)
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Optionale Schnittebene

Viele CAD-Systeme bieten die Mdglichkeit, Ansichten direkt in das CAD-Modell
einzufugen. Wenn Sie diese Modelle importieren, kdnnen Sie Uber das Dialogfenster
CAD-Modell-Ansichten auf diese Ansichten zugreifen.

Teil eines CATIA-Modelles, das CAD-Modell-Ansichten anzeigt (die FLT oder andere
textahnliche CAD-Elemente)

Erstellen von CAD-Ansichten Uber das Dialogfeld "CAD-Modell-Ansichten”

Diese Vorgehensweise setzt voraus, dass Sie noch keine Ansichten angelegt haben.

1.

w

Klicken Sie auf Erstellen, um Neue Modell-Ansicht 1 zur Liste der Ansichten
hinzuzufiigen.

Wahlen Sie Neue Modell-Ansicht 1 aus der Liste.

Stellen Sie im Grafikfenster sicher, dass ein Werkstickmodell zu sehen ist.

Im Bereich Bearbeiten haben Sie die Mdglichkeit, Kontrollkdstchen zu markieren
oder deren Markierung aufzuheben. Hierlber wird gesteuert, ob die Ausrichtung
der Anzeige, das Anpassen der Grol3e, das Schattierung sowie Schnittebenen in
der ausgewahlten Ansicht gespeichert werden oder nicht.

Klicken Sie im Werkstiickmodell auf ein oder mehrere CAD-Elemente, um sie
hervorzuheben.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um die ausgewéahlten CAD-Elemente zur
ausgewahlten Ansicht hinzuzufugen.

Wenn Sie die Ansicht umbenennen mochten, sodass die in der Ansicht
gespeicherten CAD-Elemente naher bezeichnen, dann klicken Sie auf
Umbenennen und geben einen neuen Namen ein.
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8. Fahren Sie mit der Erstellung von CAD-Modell-Ansicht je nach Bedarf fort. Wenn
Sie das nachste Mal auf Erstellen klicken, dann wird die Zahl der neu
hinzugefugten Ansichten vom Programm erhoht (z. B. Neues Modell 2).

Aktivieren von CAD-Ansicht aus dem Dialogfenster "CAD-Modell-
Ansichten"

Doppelklicken Sie in der Liste der erstellten Ansichten auf eine CAD-Ansicht, um diese
zu aktivieren. Wenn Sie eine Ansicht aktivieren, geht das Programm folgendermafen
Vor:

o Die Ansicht wird in der Liste hervorgehoben und die in der aktivierten Ansicht
gespeicherten CAD-Elemente erscheinen daraufhin im Grafikfenster.

o Die sichtbaren CAD-Baugruppen-Komponenten werden auf den Status der in der
Ansicht gespeicherten Elemente aktualisiert.

o Basierend auf den ausgewahlten Optionen kénnen die Ausrichtung der Ansicht,
die Durchfihrung eines Vorganges 'Grol3e anpassen’, die Schattierung sowie die
Aktivierung einer Schnittebene bearbeitet werden.

e Vorubergehend werden alle anderen CAD-Elemente und CAD-Baugruppen-
Komponenten ausgeblendet.

=  Sie konnen eine CAD-Ansicht auch aus der Liste in der Symbolleiste CAD-
Setup aktivieren. Informationen hierzu finden Sie unter "Symbolleiste 'CAD-Setup™ im
Kapitel "Arbeiten mit Symbolleisten”.

Uber das Dialogfeld 'CAD-Modell-Ansichten'

Liste - Die Liste zeigt alle Ansichten des CAD-Modells. Um eine Ansicht zu aktivieren,
doppelklicken Sie auf die Ansicht in der Liste. Die aktivierte Ansicht erscheint daraufhin
in Fettdruck. Um eine Ansicht zu deaktivieren, doppelklicken Sie auf den aktivierte
Eintrag in der Liste. Wenn eine CAD-Modell-Ansicht eingebettete CAD-F&LT-Callouts

enthalt, erscheint dieses Symbol () neben dem entsprechenden Eintrag in der Liste.
Informationen zu CAD-F&LT-Callouts finden Sie im Kapitel "Arbeiten mit CAD-F&LT-
Callouts".

Erstellen - Mit dieser Schaltflache wird eine neue CAD-Modell-Ansicht erstellt und alle
sichtbaren CAD-F&LT-Elemente werden in die Ansicht eingeflgt.

Umbenennen - Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie eine ausgewahlte Ansicht
umbenennen.
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Loschen - Mit dieser Schaltflache kénnen Sie eine ausgewéhlte Ansicht I6schen. Es
werden keine CAD-Elemente geldscht.

Hinzufigen - Mit dieser Schaltflache werden ausgewahlte CAD-Elemente zur
ausgewahlten Ansicht hinzugeftigt.

Abziehen - Mit dieser Schaltflache werden die derzeit ausgewahlten CAD-Elemente
aus der markierten Ansicht entfernt. Es werden keine CAD-Elemente geldscht.

Auswahlen - Mit dieser Schaltflache werden alle CAD-Elemente, die in der markierten
Ansicht enthalten sind, ausgewahlt bzw. markiert.

Auswahl aufheben - Mit dieser Schaltflache wird die Auswahl aller bisher
ausgewahlten CAD-Objekte aufgehoben.

Auswahlfilter - Uber die Kontrollkastchen in diesem Bereich werden ausgewahite bzw.
markierte CAD-Elemente gefiltert, wenn Sie per Kastchenauswahl markiert werden, so
dass vom Programm nur die ausgewahlten Objekttypen markiert werden.

Ausrichtung Anzeige - Falls markiert, wird hieriber die aktuelle Ausrichtung der
Anzeige in der ausgewdahlten Ansicht abgespeichert. Falls nicht markiert, und wenn Sie
die Modell-Ansicht markieren, dann wird die Ausrichtung der Anzeige nicht verandert.
Wenn Sie die Ausrichtung verdndern und dann dieses Kontrollkastchen nochmals
markieren, wird die neue Ausrichtung tbernommen.

GroRe anpassen - Falls dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird hiermit ein Vorgang
'Grof3e anpassen' durchgefuhrt, wenn Sie die Ansicht aktivieren.

Schattieren - Falls dieses Kontrollkastchen markiert wird, wird hiermit die aktuelle
Schattierung (‘Vollkdrper' oder 'Drahtmodell’) sowie der aktuelle Status der
Flachenkanten (Ein oder Aus) in die ausgewahlte Ansicht gespeichert. Wenn Sie die
Ansicht zu einem spéateren Zeitpunkt aktivieren, dann wird die gespeicherte
Schattierung, unabhangig von der aktuellen, im Grafikfenster angezeigten Schattierung,
verwendet. Wenn Sie die Markierung dieses Kontrollkastchens aufheben und die
Ansicht aktivieren, dann wird die Schattierung von der im Grafikfenster ibernommen.
Zum Andern des gespeicherten Schattierungsstatus konnen Sie die Markierung dieses
Kontrollkdstchen aufheben und dann nochmals markieren, um die Ansicht dartber zu
informieren, die aktuell im Grafikfenster verwendete Schattierung zu tbernehmen.

Schnittebene - Wenn markiert, speichert dieses Kontrollkastchen die aktuelle
Schnittebene in der ausgewahlten Ansicht. Wenn Sie ein Modell importieren, in dessen
Ansicht eine Schnittebene definiert wurde, dann ist diese Schnittebene vortibergehend
fur diese Ansicht in dem Modell vorhanden. Heben Sie daraufhin die Markierung des
Kontrollkadstchens Schnittebene auf, dann wird die Schnittebene entfernt. Dieses
Kontrollkastchen bleibt so lange deaktiviert, bis Sie eine Schnittebene definiert haben.
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Weitere Informationen zur Erstellung und Anwendung von Schnittebenen finden Sie im
Thema "Registerkarte 'Schnittebenen™.

Aus Baugruppe aktualisieren - Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Ansicht
mit der im Dialogfeld CAD-Baugruppe definierten Ansicht der Baugruppe aktualisiert.
Weitere Informationen zum Manipulieren der Ansicht der Baugruppe in diesem
Dialogfeld finden Sie im Thema "Arbeiten mit Werkstiickbaugruppen”.

Verwalten und Positionieren von
Bildschirm-Elementen

Das Grafikfenster enthalt mehr als nur die CAD-Zeichnung des Werkstucks. Im
Grafikfenster konnen auch die Element-ID, Bezugsdefinitions-Etiketten, Merkmalinfo-
und Punktinfo-Textfelder sowie Toleranzrahmen (TRs) angezeigt werden. All diese
Elemente bringen Organisation in lhren Bericht. Wenn Sie jedoch zu viele von ihnen
angezeigt haben, kdnnen sie Ihr Werkstlck verdecken und Ihre Werkstlckzeichnung
Uberladen.

Glucklicherweise kénnen Sie Ihren Mauszeiger Uber ein Element bewegen, um es neu
zu positionieren. Wenn sich Ihr Mauszeiger in ein Fadenkreuz verwandelt, klicken Sie
auf das Element und ziehen Sie es an eine neue Position. PC-DMIS zieht dann eine

Fuhrungslinie von dem ID-Etikett oder dem Textfeld zu dem entsprechenden Element.

Sie kbnnen PC-DMIS auch veranlassen, alle Etiketten und Textfelder um die
Werksttickzeichnung herum dynamisch neu anzuordnen, selbst wenn dadurch das
Zoom-Level fur die Werkstickanzeige geédndert wird. Wahlen Sie das Kontrollk&stchen
Automatische Etikettpositionierung aus der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld
Setup-Optionen aus. Siehe "Etiketten automatisch positionieren” unter
"Voreinstellungen".

Sollte der Bildschirm immernoch Uberladen wirken, kdnnen Sie auch noch die
Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente beeinflussen, indem Sie Kontextmenus
verwenden. Siehe "Kontextmenu "Element™ und "Kontextmeni "Kastchenauswahl!™ im
Abschnitt "Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus".
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Sie kénnen nur Elemente in der aktiven Ansicht platzieren. Bei einem geteilten
Bildschirm mit weiteren Ansichten des Werkstticks bleiben die IDs wie in den anderen
Ansichten zuvor.

Wechseln zwischen Flachen- und
Konturmodus

Im Menl Vorgang | Grafikfenster | Umschalten Flachen-/Konturmodus sind die
Optionen Kurven- und Flachenmodus verfiigbar. Damit werden die Kurven des Modells
(Drahtmodelldarstellung) oder seine Oberflachen sichtbar und kdnnen ausgewahlt
werden.

Auf der Symbolleiste Grafikmodi kdnnen die Symbole Drahtmodus @ und

{

Flachenmodus \9 zusammen mit dem Symbol Programmiermodus @ dazu
verwendet werden, auf den Drahtmodell- und Flacheneinheiten des CAD-Modells
Messpunkte im Offline-Betrieb aufzunehmen.

Ihr System kann nur dann auf diese Modi zugreifen, wenn das zusétzlich erhaltliche
Paket "Kurven und Flachen" erworben wurde.

Drahtmodus

@ Mit der Option Kurvenmodus koénnen Sie die Kurven und Linien eines
Drahtmodells auswahlen, wenn Sie im Grafikfenster auf die CAD-Daten klicken. Sie
mussen ein Drahtmodell importieren, damit diese Option verfugbar wird. In diesem
Modus konnen Sie mit allen Gemessenen Elementen problemlos arbeiten.

Um Messpunkte im Drahtmodus aufzunehmen, werden zwei Grafikansichten benotigt.
Im Dialogfeld Ansicht einrichten kdnnen mehrere Grafikansichten eingerichtet werden.
Weitere Informationen zu diesem Vorgang finden Sie im Thema "Einrichten der
Bildschirmanzeige".

Das Bild weiter unten veranschaulicht dies. Im oberen Bereich des Bildschirms (A)
sehen Sie das Modell in der Ansicht Z+. Die Ansicht Y- ist im unteren Bereiche des
Bildschirms (B) angezeigt. Ist die Ebene Z+ Ihre Arbeitsebene, kann die obere Halfte
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des Bildschirms (A) zur Aufnahme von Messpunkten verwendet werden. Die untere
Halfte des Bildschirms (B) wird zur Einstellung der Tastertiefe genutzt.

=

Aufgeteiltes Grafikfenster zur Anzeige von zwei verschiedenen
Drahtmodellansichten des Werkstiicks

Die nachfolgende Liste bezieht sich auf das Fenster weiter oben; es erklart die
Mausvorgange im Drahtmodus, mit denen Sie die Tastertiefe einstellen und
Messpunkte aufnehmen kdnnen, um gemessene Elemente zur Messroutine
hinzuzufigen. In der Auflistung der Angaben weiter unten wird davon ausgegangen,
dass Z+ die Arbeitsebene ist. PC-DMIS muss sich aul3erdem im Programmiermodus
befinden, damit diese funktionieren:

Vorgang: Rechtsklick

Zu verwendender Bildschirm: B

Beschreibung: Hiermit wird die ungefahre animierte Tastertiefe an der aktuellen
Cursorposition bestimmt. Wenden Sie diese Funktion dazu an, beim Erstellen von

Messroutinen im Offline-Modus Bewegungspunkte zu erstellen. Siehe "Einfligen
eines Bewegungspunktbefehls" unter "Einfigen von Bewegungsbefehlen".

Vorgang: Rechtsklick + Ziehen
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Zu verwendender Bildschirm: B

Beschreibung: Hiermit wird die Tiefe fur die nachsten eingefiigten Messpunkte
auf dem nachstgelegenen Drahtmodellelement festgelegt, wenn Sie die
Maustaste loslassen. Verwenden Sie diese Option zum Einstellen der Tiefe auf
gemessenen Geraden, Kreisen und Zylindern.

Vorgang: Linksklick
Zu verwendender Bildschirm: A

Beschreibung: Hiermit wird die nachstgelegene Gerade oder der nachstgelegene
Kreis ausgewahlt und Messpunkte in gleichem Abstand in der aktuellen Tiefe,
basierend auf den Einstellungen, die in der Registerkarte Allgemein des
Dialogfelds Setup-Optionen zugrunde gelegt wurden, aufgenommen. Siehe den
Abschnitt "Bearbeitungsfelder auf der Registerkarte 'Allgemein™ unter
"Voreinstellungen”.

Vorgang: Klick mit der linken Maustaste + Ziehen
Zu verwendender Bildschirm: A

Beschreibung: Hierdurch wird ein einzelner Messpunkt in der aktuell
eingestellten Tiefe auf einer Gerade, einem Bogen oder Kreis aufgenommen. Dir
Richtung des Messpunkts h&ngt davon ab, auf welcher Seite des Drahtmodells
die Maustaste losgelassen wird. Nahern Sie sich dem Drahtmodell stets von der
Seite her, so, wie auch die Maschine vorgehen wirde.

Vorgang: Klick mit der linken Maustaste + Halten und Loslassen
Zu verwendender Bildschirm: A

Beschreibung: Durch diesen verzogerten Klick wird ein Messpunkt an der
Cursorposition in der aktuell eingestellten Tiefe aufgenommen. Arbeiten Sie mit
dieser Methode, um Messpunkte auf einer Ebene aufzunehmen. Stellen Sie
sicher, dass die Maus beim 'Gedrickthalten' der Maustaste nicht bewegt wird,
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sodass beim Loslassen an der Cursorposition ein Messpunkt lotrecht zur
Oberflache aufgenommen wird.

Um beispielsweise ein Element "Gemessener Kegel" in der Z+-Ansicht im Drahtmodus
zu definieren, klicken Sie in Bildschirm A mit der rechten Maustaste auf den oberen
Kreis des Kegels und ziehen Sie diesen. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf
den Kreis, um vier Messpunkte einzufigen. Klicken Sie in Bildschirm A erneut mit der
rechten Maustaste auf den unteren Kreis und ziehen Sie diesen. Klicken Sie wieder mit
der linken Maustaste auf den Kreis, um vier weitere Messpunkte einzufigen. Nun
sollten acht Messpunkte in verschiedenen Tiefen vorliegen. Dricken Sie auf ENDE, um
das Element "Gemessener Kegel" zu erstellen.

Flachenmodell

\9 Mit der Option Flachenmodus werden die Flachen eines Vollkérpermodells zur
Auswahl verfugbar, wenn im Grafikfenster auf die CAD-Daten geklickt wird. Sie missen
ein Vollkérpermodell importieren, damit diese Option verfugbar wird. Klicken Sie auf
eine beliebige Flache, um einen Messpunkt aufzunehmen. PC-DMIS durchstol3t die
Flache, erfasst die X,Y,Z,1,J,K-Angaben und zeichnet den Messpunkt an der
Zeigerposition auf. Wahlen Sie die genaue Anzahl der Messpunkte aus, um das
Element zu definieren und dricken Sie anschlie3end auf die Taste ENDE. PC-DMIS
schatzt den Elementtyp. Dieser Modus eignet sich am besten zur Erstellung von
Punkten, Geraden und Ebenenelementen. Obwohl Sie in diesem Modus auch
kreisformige Elemente erstellen kbénnen (wie Kreise, Zylinder, Kegel und Kugeln),
werden Sie jedoch feststellen, dass es oftmals schwierig ist, Punkte an einem
konstanten Schnittpunkt oder an einer konstanten Tiefe, insbesondere bei inneren
Elementen, auszuwahlen. In diesen Fallen sollten Sie im Drahtmodus arbeiten.

Weitere Informationen zum Verwenden dieser Modi bei Scanvorgangen finden Sie im
Abschnitt "Scannen Ihres Werkstticks".

Zeichnen von Oberflachen

T
L Mit der Option Vorgang | Grafikfenster | Flachen zeichnen Ein/Aus kdnnen Sie
Flachen auf dem Bildschirm anzeigen. Sie missen hierzu zuerst das Kontrollk&stchen
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Schattiert im Dialogfeld Ansicht einrichten aktivieren. Weitere Informationen zum
Dialogfeld Ansicht einrichten finden Sie unter "Einrichten der Bildschirmanzeige".

Um die Oberflachen wieder auszublenden, klicken Sie erneut auf diese Option.

Hervorheben von CAD-Elementen

Sie kénnen die Umschalttaste gedrickt halten, den Mauszeiger tber das Werkstick
bewegen, um ein hervorgehobenes CAD-Element im importierten Werksttickmodell
anzuzeigen.

Um aus CAD-Elementen QuickFeatures zu erstellen, halten Sie die Umschalttaste
gedrtickt, halten die Maus tber das CAD-Element und klicken dann darauf. Dies
funktioniert nur mit taktilen Auto-Elementen. Weitere Informationen zum Erstellen von
QuickFeatures finden Sie unter "Erstellen von QuickFeatures durch Uberfahren von
CAD-Elementen" im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen”.

Um die Hervorhebungsfarbe zu dndern, siehe "Hervorhebung" unter "Andern der
Bildschirmfarben" in diesem Kapitel.

Anzeigen von Mauskoordinaten im
Bildschirmzahler-Text

*2\Wenn Sie in der Symbolleiste Grafikmodi den Modus Bildschirmzé&hler auswéhlen

und wenn im Dialogfeld Taster-Anzeige einrichten entweder das Kontrollkastchen
CAD einblenden oder Werkstiick einblenden aktiviert ist, aktualisiert PC-DMIS die
Position des Mauszeigers im Taster-Anzeigefenster kontinuierlich, wahrend sich dieser
Uber das Werkstickmodell bewegt. Wenn Sie den Mauszeiger vom Werkstiick weg
Uber eine leere Stelle bewegen oder wenn der Modus Bildschirmzahler nicht aktiv ist,
wird die zuletzt eingelesene Position des Mauszeigers Uber dem Werkstick
eingeblendet.

In friiheren Versionen wurden diese Informationen in der oberen rechten Ecke
des Grafikfensters angezeigt. In diesem neuen, konsolidierten Design erscheinen diese
Angaben jetzt im Tasteranzeige-Fenster.

Themenverwandte Angaben finden Sie in den folgenden Themen:
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e Informationen hierzu finden Sie unter "Einrichten der Ergebnisanzeige" im
Abschnitt "Voreinstellungen”.

o Siehe "Verwenden des Taster-Anzeigefensters" im Abschnitt "Arbeiten mit
anderen Fenstern, Editoren und Werkzeugen".

Neuzeichnen des Bildschirms

A

Wabhlen Sie die Option Vorgang | Grafikfenster | Bildschirm neu zeichnen, um das
Grafikfenster zu aktualisieren.

Andern der Bildschirmmodi

In PC-DMIS konnen Sie zwischen den folgenden Bildschirmmodi wechseln. Uber die
verschiedenen Modi erkennt PC-DMIS, wie Mausklicks zu interpretieren sind.

Ubertragungsmodus verwenden

&

Durch die Option Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmmodus andern | Ubertragen
wird PC-DMIS in den Ubertragungsmodus versetzt. In diesem Modus kénnen Sie das
im Grafikfenster angezeigte Werksttick verschieben und Ausschnitte davon vergréf3ern
oder verkleinern. Im Ubertragungsmodus sind die folgenden Funktionen verfiigbar:

o Verkleinern der Werksttickgrof3e im Grafikfenster.

o VergroRern der Werksttickgrof3e im Grafikfenster.

e Auswahl eines Werkstickausschnitts im Grafikfenster.
e Neupositionierung des Werkstlucks im Grafikfenster.
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Verkleinern des Werkstuckbildes im Grafikfenster

Um das gesamte Bild des Werkstlcks zu verkleinern, drehen Sie das Mausrad von sich
weg. PC-DMIS zentriert die Verkleinerung in der Position des Mauszeigers.

VergroRern des Werkstluckbildes im Grafikfenster

Um das gesamte Bild des Werkstlcks zu vergrof3ern, drehen Sie das Mausrad zu sich
nach hinten. PC-DMIS zentriert die Vergro3erung in der Position des Mauszeigers.

VergrofR3ern eines Ausschnitts des Werkstickbildes im
Grafikfenster

So vergréRern Sie (oder zoomen) einen bestimmten Werkstickabschnitt:

1.
2.

Setzen Sie den Mauszeiger auf eine Ecke des ausgewahlten Bereichs.

Ziehen Sie die rechte und linke Schaltflache gleichzeitig Gber einen Bereich des
Grafikfensters.

Lassen Sie beide Maustasten wieder los, sobald das Kastchen die gewlnschte
geometrische Form enthalt. Daraufhin vergrof3ert PC-DMIS den ausgewéhlten
Bereich.

Ab einem gewissen Punkt kann das Bild nicht weiter vergrol3ert werden.

Neupositionierung des Werkstuckbildes im Grafikfenster

So andern Sie die Position des Werkstickbildes im Grafikfenster:

1.
2.

Platzieren Sie den Mauszeiger tber der Abbildung des Werkstuickes.
Ziehen Sie den Mauszeiger auf eine neue Position und lassen Sie diesen
anschlie3end los.

2D-Rotationsmodus verwenden

©
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Sie kénnen Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmbereich &ndern | 2D-rotieren
auswahlen, um das Werkstuck in 2 Dimensionen zu rotieren. Es kann um volle 360
Grad oder einen beliebigen Bruchteil davon gedreht werden.

Wenn Sie drehen, zeigt die Software ein Symbol an, das das Zentrum der Drehung
anzeigt. Weitere Informationen finden Sie unter "Rotationszentrum” im Thema "Drehen
der Zeichnung".

In den folgenden Abschnitten werden die verschiedenen Méglichkeiten, eine Zeichnung
in zwei Dimensionen zu drehen, beschrieben.

L)
i-‘ 'J
- -

- -

=  Durch Drehen einer Zeichnung andert sich lediglich die Anzeige. Der Nullpunkt
oder der Bezug des Werkstulicks bleiben davon unberthrt.

2D-Rotation durch Ziehen

So ziehen Sie den Mauszeiger und fuhren eine Drehung um den imaginaren Mittelpunkt
der aktuellen Ansicht aus:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol 2D-rotieren . @

2. Bewegen Sie den Mauszeiger im Grafikfenster (jeden Bereich aul3er den
Mittelpunkt).

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und ziehen Sie den Mauszeiger Uber den
Mittelpunkt der Ansicht, um die Abbildung dynamisch zu aktualisieren.

4. Lassen Sie die Taste los, um die aktuelle Drehung beizubehalten.

LY

aly
g

¥ Um das Werkstiick auf schnelle Weise in einem beliebigen Modus zu drehen,
dricken Sie auf ALT und gleichzeitig die rechte Maustaste und ziehen dann die Maus.
Beachten Sie, dass dies nur dann funktioniert, wenn das Dialogfeld Drehen fiur die 3D-
Rotation geschlossen ist.
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2D-Rotation an ein Element (Ausrichten der Zeichnung)

Um das Werkstick am Bildschirm "auszurichten”, wéhlen Sie aus der Symbolleiste

Grafikmodi das Symbol 2D-rotieren @, und klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste auf ein CAD-Element. PC-DMIS dreht die Zeichnung so, dass das
ausgewahlte Element nun parallel zur nachsten Bildschirmachse (vertikal oder
horizontal) liegt.

1
L
- -
- -

¥  Sie kdnnen die Zeichnung jederzeit zur nachsten X-, Y- oder Z-Achse
ausrichten, auch wenn das Dialogfeld Drehen nicht getffnet ist. Klicken Sie mit dem
Radtaste der Maus zweimal im Grafikfenster.

2D-Rotation mit einem Faktor

Zur Rotation um einen bestimmten Faktor wird folgendermal3en vorgegangen (siehe
auch "Das Modell um einen Faktor skalieren"):

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol 2D-rotieren G

2. Drucken Sie die UMSCHALTTASTE und anschliel3end die rechte Maustaste im
Grafikfenster, um ein kleines Dialogfeld anzuzeigen.

Angle of part coordinates = 0k |
[in degreesz];
IE Cancel |

3. Geben Sie den Winkel (in Grad) in das Feld Winkel der Werkstlickkoordinaten
X (in Grad) ein.

4. Klicken Sie auf OK, um das Feld zu schliel3en und die 2D-Rotation des
Werkstiickes im Grafikfenster auszufihren.

3D-Rotationsmodus verwenden

&
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Sie kdnnen Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmbereich andern | 3D-rotieren
auswahlen, um das Dialogfeld Rotieren anzuzeigen. Uber dieses Dialogfeld kdnnen Sie
eine Werkstiickzeichnung in drei Dimensionen bis zu 45 Grad pro Rotation drehen.

Rotate |

cH Co
r 4
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1 10
o5 a5
Deqg lnc
¥ Animate

Fezet |

o <] e vz 2| “owe |

Drehen (Dialogfeld)

Wenn Sie drehen, zeigt die Software ein Symbol an, das das Zentrum der Drehung
anzeigt. Weitere Informationen finden Sie unter "Rotationszentrum” im Thema "Drehen
der Zeichnung".

Rotation an ein Element" werden drei verschiedene Methoden zum Drehen einer
Zeichnung in drei Dimensionen beschrieben.

Weitere Informationen zum Drehen einer Zeichnung finden Sie unter "Drehen der
Zeichnung".

3D-Rotation durch Ziehen

Sie kdnnen den Mauszeiger ziehen, um das Werkstlck zu drehen:

1. Rufen Sie das Dialogfeld 3D-Rotation auf, indem Sie das Symbol 3D-

Rotationsmodus @ in der Symbolleiste Grafikmodi auswahlen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und ziehen Sie den Mauszeiger.
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¥ Um das Werkstiick mit oder ohne dem Dialogfeld Drehen zu drehen, driicken
Sie STRG + rechte Maustaste und ziehen Sie den Mauszeiger. Ebenfalls konnen Sie
die Radtaste der Maus halten und den Mauszeiger ziehen. (Beachten Sie, dass dies
unter dem Betriebssystem Vista nicht funktioniert. Stattdessen wird durch Klicken des
Tastenrads die Funktion zum Wechseln zwischen den Fensteransichten aktiviert.)

3D-Rotation Uber das Dialogfeld "Drehen"
So drehen Sie die Zeichnung mit Hilfe des Dialogfelds:

1. Wahlen Sie in der Symbolleiste Grafikmodi die Schaltflache 3D-

Rotationsmodus (@), um das Dialogfeld 3D-Rotation zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld 3D-Drehen die zu andernde Ansicht
(Auswahlschaltflachen Nr. 1 bis 4).

3. Bestimmen Sie das Ausmall der Drehung in Grad, indem Sie die Inkrement (1,
5, 10 oder 45) wahlen.

4. Klicken Sie auf einer der Achsenschaltflachen (X+, X-, Y+, Y-, Z+ oder Z-), um
die Zeichnung mit dem gewtinschten Inkrement um die ausgewahlte Achse zu
drehen.

5. Klicken Sie auf SchlieBen, um die Anderungen an der CAD-Anzeige im
Grafikfenster anzuzeigen.

Rucksetzen - Diese Schaltflache rastet die Drehung der Zeichnung im Dialogfeld
Drehen und im Grafikfenster an der ndchsten Achse ein.

Animieren - Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird PC-DMIS das Werksttick
bei jeder Drehung im Grafikfenster wie innerhalb des Dialogfeldes dynamisch neu
zeichnen. Wenn Sie die Markierung dieses Kontrollkastchens aufheben und dann auf
eine Rotationsschaltflache im Dialogfeld klicken, findet die Rotation des tatsachlichen
Werkstticks auf dem Bildschirm erst dann statt, wenn Sie die geklickte Schaltflache
loslassen.

3D-Rotation an ein Element (Ausrichten der Zeichnung)

So richten Sie das Werkstiick zum Bildschirm aus

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol 3D-rotieren &
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das CAD-Element. PC-DMIS dreht die
Zeichnung so, dass das ausgewahlte Element nun parallel zur ndchsten
Bildschirmachse (vertikal, horizontal oder rechtwinklig zum Bildschirm) liegt.

L

L
']

¥ Sie konnen die Zeichnung jederzeit zur nachsten X-, Y- oder Z-Achse
ausrichten, auch wenn das Dialogfeld Drehen nicht getffnet ist. Klicken Sie mit dem
Radtaste der Maus zweimal im Grafikfenster.

Etikettenmodus

>

Versetzt PC-DMIS in einen Modus, in dem Sie Element-IDs, Toleranzrahmen, Scan-
Punkte und CAD-FLT-Callouts bearbeiten kénnen. In diesem Modus kénnen Sie
aulRerdem rasch Textfelder fur Merkmals- und Punktangaben erstellen und bearbeiten.

CR{LoC CIRT

RS ] HM +T T OV] fall ar

¥ |D9932 [ 1.0000 | 0.0Z50 | 00250 | -0.006% | 1.907% | 0.490Z | 0.0000 :

¥ [0.8813 | 1.0000 |0.0250 | 00250 | 00057 | 1.40837 | 04958 [ 00000 |0 1]
D [0.889% | 1.0000 | 0.0250 | 00740 | -0.000Z | 0.0000 | 00000 [ 00000 | oo 0]

Beispiel eines "Merkmal-Info"-Feldes

E Elﬂlm CIRCLE |

H 1
PT | 1.4756 | D.921%8 | 0.9060
W | -1.0000 |-0.0041 | 0.00%4
O+ | 00124

Beispiel eines "Punktangaben"-Feldes

Diese Textfelder konnen Sie mit Hilfe von Kontextmenus erstellen, die durch einen Klick
mit der rechten Maustaste oder durch die Auswahl von Element-ID- oder
Elementfeldern eingeblendet werden. Weitere Informationen finden Sie unter "Einfligen
von Merkmal-Infofeldern" und "Einfigen von Punkt-Infofeldern™ im Abschnitt "Einfligen
von Protokollbefehlen™.

Im Etikettenmodus stehen folgende Kontextmenis zur Auswahl:
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Bearbeiten der CAD-Anzeige

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element, die ID-Beschriftung eines
Elements oder ein Textfeld klicken, zeigt PC-DMIS ein Kontextmenu fur das
betreffende Element an. Weitere Informationen finden Sie unter "Kontextmenu
'‘Element™ im Anhang "Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus".
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Merkmal- oder Punkt-Infofeld
klicken, zeigt PC-DMIS ein Kontextmenu fur das betreffende Textfeld an. Weitere
Informationen finden Sie unter "Kontextmeni 'Element™ im Anhang "Verwenden
von Tastaturbefehlen und Kontextmenus".

Wenn Sie auf ein CAD-FLT-Callout klicken, wird von PC-DMIS ein Kontextmenti
fur dieses Callout eingeblendet. Weitere Informationen finden Sie unter
"Kontextmenu 'Element™ im Anhang "Verwenden von Tastaturbefehlen und
Kontextmenus".

Wenn Sie ein oder mehrere Elemente Uber ein Feld auswéhlen, zeigt PC-DMIS
ein Kontextment an. Weitere Informationen finden Sie unter "Kontextmenti
‘Kastchenauswahl™ im Anhang "Verwenden von Tastaturbefehlen und
Kontextmenus".

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Scanpunkt klicken, kénnen Sie
die Menuoption Cursor bewegen zu dazu verwenden, zu diesem Punkt zu
springen. Siehe "Lokalisieren von Punkten in einem Scan" im Abschnitt
"Scannen lhres Werkstticks".
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Wenn sich Ihr Mauszeiger nicht Giber einem Element oder einem Textfeld

befindet, sind die normalen Vorgange des Ubertragungsmodus verfiigbar. Das
Werksttick kann durch Klicken mit der rechten Maustaste vergrof3ert und gedreht
werden. Siehe auch "Ubertragungsmodus".

Tastspitzen

Sie kbnnen mit der Maus unabh&ngig vom aktuellen Modus ein MERKMALINFO
oder PUNKTINFO-Feld erstellen. Doppelklicken Sie auf ein Element oder eine
Element-ID-Etikett. PC-DMIS erstellt automatisch ein Infofeld, das auf den
aktuellen Einstellungen des Dialogfelds Merkmal-Info bearbeiten oder
Bearbeite Punktangaben basiert. Beispiel: Angenommen, fur ein Element
wurde ein MERKMALINFO-Feld erstellt. Wenn Sie auf nachfolgende
Elementetiketten klicken, erzeugt das Programm zuséatzliche Merkmalsinfofelder
fur diese Elemente. Dabei werden dieselben Einstellungen verwendet, die das
Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten benutzt hat.

Sie kdnnen mittels des Mauszeigers feststellen, welches Element mit einer
bestimmten Beschriftung verknupft ist. Bewegen Sie den Zeiger im Grafikfenster
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entweder Uber ein Element oder Uber das ID-Etikett eines Elements. PC-DMIS
hebt das Element daraufhin auf der CAD-Zeichnung hervor.

Programmiermodus

@

Mit der Mentoption Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmbereich andern | Programm
kdnnen Sie Messroutinen anhand von CAD-Daten aus IGES-Dateien "erlernen” und
bearbeiten.

Verwenden Sie zum Erstellen eines Gemessenen Elements aus einem Draht- oder
Flachen-CAD-Modell den Programmiermodus. Im Programmiermodus nehmen Sie auf
dem Modell mit einem animierten Taster, der die Aufnahme von Messpunkten mit dem
KMG in der Elementerkennung simuliert, Messpunkte auf. Diese Funktion ist entweder
im Offline- oder Online-Modus von PC-DMIS verfugbar.

Weitere Informationen zur Verwendung von Grafiken bei der Erstellung von
Messroutinen finden Sie im Anhang "Arbeiten im Offline-Modus".
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Andern der Bildschirmfarben
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Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "Farben"

Auf der Registerkarte Farben im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten kdnnen Sie die
Farben fur die Darstellung im Grafikfenster bestimmen.

Zu diesen Anzeigeeinstellungen gehoren:

e Hintergrundfarbe

e Hintergrundfarbe fur den Farbverlauf

e Hintergrundbild

e Markierungsfarben fur Elementauswahl und Mausbewegung
o 3D-Rasterfarbe

o Die Sichtfeldfarbe des Moduls 'Vision'

Nutzen Sie zur Anderung der Farbe der Komponenten im Werkstiickmodell das

Dialogfeld CAD-Baugruppe. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit
Werkstuckbaugruppen®.

So andern Sie eine Farbe;:

Vorgehensweise:
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1. Greifen Sie auf die Registerkarte Farben im Dialogfeld CAD und Grafik
einrichten zu (Bearbeiten | Grafikfenster | Bildschirmfarbe).

2. Klicken Sie unter Hintergrund, Farbverlauf, Markieren, Maus tber Markieren,
3D-Raster, Optik FOV oder CAD-FLT auf das viereckige Farbfeld, um das
Dialogfeld Farbe aufzurufen.

3. Wahlen Sie fur die ausgewahlte Option eine neue Farbe aus. In den meisten
Fallen zeigt PC-DMIS die ausgewahlte Farbanderung sofort an, sodass Sie die
Anderung sofort priifen kénnen.

4. Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld Farbe wird geschlossen, und Sie kehren
zurtck zum Dialogfeld Bildschirmfarbe.

5. Wenn Sie eine CAD-FLT-Farbe geandert haben, dann miussen Sie daneben auf
die Schaltflache Ubernehmen klicken, um eine Voransicht einzublenden.

6. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf die Schaltflache OK des Dialogfeldes CAD
und Grafik einrichten, um die Anderungen zu akzeptieren und das Dialogfeld
zu schliel3en.

Hintergrund

Backaground
Gradient
IEinthm - I
[ ] [ ]
Image
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Im Bereich Hintergrund kdnnen Sie die Farbe fiir den Bildschirmhintergrund &ndern
oder ein Bild fur den Hintergrund einrichten. Diese Farbe oder dieses Bild wird auch als
Hintergrundfarbe fir im Grafikfenster dargestellte Toleranzrahmen verwendet.
Entsprechende Anweisungen zum Einrichten der Hintergrundfarbe finden Sie unter "So
andern Sie eine Farbe".

Einstellen der Hintergrundfarbe fur den Farbverlauf
Im Bereich Farbverlauf kdnnen Sie eine sekundare Hintergrundfarbe fiir den
Farbverlauf definieren. Wenn Sie fur den Farbverlauf eine andere Einstellung als Keine

aus der Liste auswahlen, wird ein rechteckiges Farbfeld angezeigt. Klicken Sie auf
dieses Feld, um eine sekundare Farbe fur den Farbverlauf festzulegen. Bei der
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Einstellung des Bildschirmhintergrunds beginnt PC-DMIS dann bei der
Einstellungsposition (beispielsweise unten) und zeigt die sekundéare Farbe des
Farbverlaufs an, und wechselt dann allmahlich von dieser Farbe zur Farbe des
primaren Farbverlaufs ans andere Ende des Bildschirms.

Eine untere Farbverlaufseinstellung sieht beispielsweise so aus:

¥ Graphics I'.'ll'lp!-ur WW:E’:P Frog

Beispiel fur den Farbverlauf

Verfligbare Eintrage in der Liste Farbverlauf sind:

Keine - Kein sekundéarer Farbverlauf. Die solide primére Farbe stellt den
Bildschirmhintergrund dar.

Unten - Die Farbe fur den sekundéaren Farbverlauf beginnt am unteren Ende des
Bildschirms und wechselt allmahlich zur priméren Farbe bei gleichzeitiger
Annaherung an das obere Ende des Bildschirms.

Rechts - Die Farbe fur den sekundaren Farbverlauf beginnt an der rechten Seite
des Bildschirms und wechselt allm&hlich zur primaren Farbe bei gleichzeitiger
Annéherung an die linke Seite des Bildschirms.

Oben links - Die Farbe fur den sekundéaren Farbverlauf beginnt an der oberen
linken Seite des Bildschirms und wechselt allméhlich zur primaren Farbe bei
gleichzeitiger Anndherung an die rechte untere Seite des Bildschirms.

Oben rechts - Die Farbe fur den sekundaren Farbverlauf beginnt an der oberen
rechten Seite des Bildschirms und wechselt allm&hlich zur priméren Farbe bei
gleichzeitiger Anndherung an die linke untere Seite des Bildschirms.

Unten links - Die Farbe fur den sekundaren Farbverlauf beginnt an der unteren
linken Seite des Bildschirms und wechselt allméhlich zur primaren Farbe bei
gleichzeitiger Anndherung an die rechte obere Seite des Bildschirms.

Unten rechts - Die Farbe fur den sekundéaren Farbverlauf beginnt an der unteren
rechten Seite des Bildschirms und wechselt allm&hlich zur priméren Farbe bei
gleichzeitiger Anndherung an die linke obere Seite des Bildschirms.
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Andern der Bildschirmfarben

Einrichten eines Bildes als Hintergrund

Der Einstellungsbereich Bild legt ein Bild als Hintergrund fest. Stellen Sie dazu in der
Auswahlliste Bildmodus das Bild auf etwas anderes als Keine ein. Dies aktiviert das

Textfeld Dateinavigation und die Schaltflache Datei 6ffnen ‘_, Wabhlen Sie eine der
folgenden Optionen:

Geben Sie den Verzeichnispfad zur Bilddatei manuell in das Textfeld
Dateinavigation ein und klicken Sie dann im Dialogfeld CAD & Grafik
einrichten auf OK.

oder:

Klicken Sie auf Datei 6ffnen, um das Dialogfeld Offnen anzuzeigen, tiber das
Sie dann zur Bilddatei navigieren und diese auswahlen kdnnen. Klicken Sie im
Dialogfeld Offnen auf Offnen und dann im Dialogfeld CAD & Grafik einrichten
auf OK.

Das Hintergrundbild wird aufgrund des ausgewéhlten Bildes gezeichnet.
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Keine - Es wird kein Hintergrundbild angezeigt.

Mitte - Das Bild wird in der Mitte des Grafikfensters eingeblendet und wird nicht
skaliert.

Oben links - Das Bild wird oben links im Grafikfenster positioniert und wird nicht
skaliert.

Oben rechts - Das Bild wird oben rechts im Grafikfenster positioniert und wird
nicht skaliert.

Unten links - Das Bild wird unten links im Grafikfenster positioniert und wird
nicht skaliert.

Unten rechts - Das Bild wird unten rechts im Grafikfenster positioniert und wird
nicht skaliert.

Einpassen - Das Bild wird so skaliert, dass es genau in das Grafikfenster passt,
wobei das Bildbreitenverhaltnis erhalten bleibt.

Dehnen - Das Bild wird so skaliert, dass es das gesamte Grafikfenster ausfullt,
wobei das Bildbreitenverhaltnis nicht erhalten bleibt.

Fullen - Das Bild wird so skaliert, dass es das gesamte Grafikfenster ausfullt,
wobei das Bildbreitenverhaltnis erhalten bleibt.

Kacheln - Das Bild wird wiederholt tiber die gesamte Breite des Grafikfensters
gezeichnet und wird nicht skaliert.

Gespiegelt kacheln - Das Bild wird wiederholt Gber das gesamte Grafikfenster
gezeichnet, wobei jedes 2. Bild gespiegelt ist. Die Bilder werden nicht skaliert.



Bearbeiten der CAD-Anzeige

Markieren

Highlight
Selected Maouse over

Im Bereich Hervorhebung kdnnen Sie die Farbe andern, die PC-DMIS fir die Auswahl
von Elementen oder beim Bewegen des Mauszeigers Uber Flachen oder Kurven
verwendet wird. Um die Farbe zu andern, folgen Sie den Anweisungen, die im Kapitel
"So &ndern Sie eine Farbe" beschrieben sind.

Ausgewahlt - Diese Option steuert die Farbe, die PC-DMIS verwendet, wenn Sie
geometrische Elemente aus dem CAD-Modell auswahlen. Typischerweise missen Sie
Merkmale aus dem CAD-Modell fir Vorgdnge wie Konstruktionen und Merkmale
auswahlen. Daruber hinaus wahlt PC-DMIS bei der Ausfihrung der Funktionen
automatisch eine nach der anderen aus.

Ein ausgewahlter Kreis (2D-Element) und ein ausgewahlter Zylinder (3D-Element)

Mausbewegung - Diese Option steuert die Hervorhebungsfarbe, die PC-DMIS
verwendet, wenn Sie den Zeiger Uber geometrische Elemente auf dem CAD-Modell
bewegen. PC-DMIS verwendet diese Farbe typischerweise bei der Erstellung von
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QuickFeatures. (Details zum Erstellen von QuickFeatures finden Sie unter "Erstellen
von QuickFeatures" im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen”. PC-DMIS verwendet
diese Farbe auch fur die Linie, die Sie ziehen, um einen QuickScan zu erstellen.
(Informationen zur Funktion QuickScan finden Sie unter "Erstellen von QuickScans" im
Kapitel "Scannen" der Dokumentation von PC-DMIS CMM.)

b

C

Die standardmallige Farbe fur die Mausbewegung wéahrend eines QuickFeature-
Vorgangs

3D-Raster

3D Grid

Im Bereich 3D-Raster kbnnen Sie die Farbe &ndern, die im Grafikfenster fir das 3D-
Raster verwendet wird. Befolgen Sie die unter "So &ndern Sie eine Farbe" dargelegten
Anleitungen.

Weitere Informationen zum 3D-Raster finden Sie unter "Hinzufiigen eines 3D-Rasters".

Optik FOV

Vision FOV

Im Bereich Optik FOV kdonnen Sie die Farben fur das Sichtfeld (FOV) bei der
Verwendung von PC-DMIS-Vision andern. Entsprechende Anweisungen finden Sie
unter "So andern Sie eine Farbe". Ausfihrliche Informationen zum Sichtfeld (FOV) und
zum Optik-Modul finden Sie in Ihrer Dokumentation tber PC-DMIS-Vision.
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Registerkarte "CAD F&LT"
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Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" - Registerkarte "CAD F&LT"

Die Registerkarte CAD F&LT im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten konfiguriert,
wie CAD F&LT-Callouts im Grafikfenster angezeigt werden.

Ein CAD-Modell mit eingebetteten CAD F&LT-Callouts besitzt typischerweise alle
dimensionalen Anforderungen. Jedoch, kdénnen einige dimensionale Anforderungen
nicht (oder sollten nicht) mit einem KMG gemessen werden.

Diese Registerkarte kann Ihnen helfen festzulegen, welche dimensionalen
Anforderungen Sie in die Messroutine beriicksichtigen wollen, wenn jemand die CAD-
F&LT-Callouts als PC-DMIS-Elemente und Merkmale und andere Befehle importiert.
Weitere Informationen zu CAD-F&LT-Callouts finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-
F&LT-Callouts".

Die Registerkarte CAD-F&LT enthélt die folgenden Bereiche und Optionen:
Bereich "CAD-F&LT-Auswahl"

Diese Optionen konfigurieren die Farben, die die Software fur CAD-F&LT-Callouts in
Ihren unterschiedlichen Zustanden.

e Auswahlbar - Damit wird die auswéhlbare Farbe definiert. Dies sind CAD-F&LT-
Callouts, die fur die FLT-Auswahl Gultigkeit haben.

e Nicht Auswahlbar - Damit wird die nicht auswéhlbare Farbe definiert. Dies sind
CAD-F&LT-Callouts, die fur die FLT-Auswahl automatisch ungiiltig sind. Dazu
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Registerkarte "CAD F&LT"

gehdren: Anmerkungen, Oberflachenbeschaffenheit, Materialspezifikationen
usw.

Bereich "Ausschlie3en"

Sie kdnnen diesen Bereich verwenden, um Elemente manuell von CAD-F&LT-Callouts

auszuschliel3en, die Sie normal auswahlen kébnnen. Wenn Sie Elemente ausschliel3en,

werden diese im unteren Teil dieses Bereiches aufgelistet. Ausgeschlossene Elemente
sind Elemente, die nicht in Ihrer Messroutine erwiinscht sind. Wahrend des CAD-F&LT-
Auswahlverfahrens werden diese Elemente von PC-DMIS ausgeschlossen.

Dieser Bereich definiert ebenfalls eine optionale Ausschlussfarbe fir manuell
ausgeschlossene Elemente. Aul3erdem kdnnen Sie ausgeschlossene Elemente
komplett ausblenden.

Dieser Bereich enthélt folgende Optionen:

Ausschlussdatei verw. - Dieses Kontrollkastchen weist PC-DMIS an, die
Ausschlussdatei (*.exclude) zu verwenden und Elemente auszuschliel3en, die nicht
beim CAD-F&LT-Auswahlverfahren berticksichtigt werden sollen. Diese Elemente
werden in der Ausschlussfarbe dargestellt, wenn Sie auf Ubernehmen klicken. Das
Programm listet die ausgeschlossenen Elemente im unteren Teil des Bereiches
Ausschliel3en.

e Die Ausschlussdatei muss im selben Verzeichnis wie die Messroutine verbleiben.

e Die Ausschlussdatei muss denselben Namen wie die Messroutine besitzen.
Beispiel: Wenn Ihre Messroutine Kreise.prg heif3t, dann muss die
Ausschlussdatei den Namen Kreise.exclude tragen.

Feld "Farbe" - Damit 6ffnet sich das Standarddialogfeld Farbe, in dem Sie die Farbe fir
ausgeschlossene Elemente bestimmen kénnen.

Ausgeschlossene Daten verbergen - Dieses Kontrollkdstchen verbirgt alle
ausgeschlossenen Elemente.

Erzeugen - Diese Schaltflache erzeugt eine Ausschlussdatei aus dem CAD-Modell. Die
Textdatei enthalt alle eingebetteten CAD-F&LT-Callouts des Modells. Der Dateiname
lautet <Messroutine>.exclude, wobei <Messroutine> der Name lhrer aktuellen
Messroutine ist. PC-DMIS speichert diese Datei im selben Verzeichnis wie lhre
Messroutine ab.

Standardmafig sind alle Zeilen dieser Textdatei mit einem einfachen
Anfiihrungszeichen (') am Anfang ausgewabhilt.

Eine Beispielzeile konnte zum Beispiel folgendermal3en aussehen:
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" 24", Diameter Dimension "PMILW_DIM hole(24)", Characteristic
ID: 24, Source seq: 2685, Sequence: 907

Um eine Zeile von der CAD-F&LT-Auswahl auszuschlief3en, entfernen Sie das
Anfiihrungszeichen am Anfang.

Bearbeiten - Diese Schaltflache 6ffnet die Ausschlussdatei (*.exclude) im Notepad.

Farben auf Import anwenden - Dieses Kontrollkastchen dient dem Komfort. Er weist
PC-DMIS an, die hier definierten wahlbaren und nicht wahlbaren Farben beim Import
auf das CAD-Modell anzuwenden. Die Farben werden dann automatisch auf die CAD-
F&LT-Objekte angewendet. Wenn Sie oben das Kontrollkastchen Ausschlussdatei
verwenden aktivieren, wendet PC-DMIS die Ausschlussfarbe auch auf das importierte
Modell an.

Farben aufheben - Diese Schaltflache setzt alle Farben auf ihre Standardwerte zurtick.

Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfeldes Farbe finden Sie im Abschnitt
"So andern Sie eine Farbe".

Trieder-Einstellungen andern

Ein Trieder ist ein XYZ-Symbol im Grafikfenster, das den Schnittpunkt von drei Ebenen
anzeigt. Es definiert den Ursprung des Koordinatensystems und zeigt die aktuelle
Ausrichtung an, wenn Sie das Teil drehen.

Mit der Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Trieder kdnnen Sie die Registerkarte
Trieder im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten anzeigen. Auf dieser Registerkarte
kénnen Sie die Farben fur die verschiedenen Komponenten, aus denen sich das
Trieder zusammensetzt, andern und das Rotations-Widget vergrél3ern.
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Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" — Registerkarte "Trieder"

Mit diesen Bereichen kdnnen Sie die Farben fiir dieser Trieder &ndern:

o Farben - Dies wirkt sich auf den Standardwerkstlicks-Ausrichtungstrieder aus.

o Farben Rotations-Widget - Dies wirkt sich auf das Rotations-Widget des
Trieder aus. Weitere Informationen zu diesem Widget finden Sie unter "Arbeiten
mit dem Rotations-Widget".

Originalfarben

Die Originalfarben fur das Werkstuckausrichtungssymbol und das Rotations-Widget
sind Rot (X), Grun (Y) und Blau (2):

Originalfarben des Trieders der Werkstiick-Ausrichtung
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Originalfarben des Rotations-Widgets
Bereich "Farben”

Der Bereich Farben enthélt ein Raster aus farbigen Késtchen.
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Diese Felder stellen die verschiedenen Komponenten fir jede der drei Achsen der
beiden Trieder dar.

e Text - Hiermit werden die Farben der Buchstaben "X", "Y" oder "Z" (also des
Textes) eingestellt, die auf den Triedern angezeigt werden (siehe Element 1
unten).

e Zylinder - Hiermit werden die Farben der Achsengeraden (die Zylinder) X, Y und
Z der Trieder eingestellt (siehe Element 2 unten).

o Kegel - Hiermit werden die Farben der Pfeilspitzen (die "Kegel") von X, Y oder Z
der Trieder eingestellt (siehe Element 3 unten).

z
\ '

X

Sie konnen auf ein farbiges Kastchen klicken, um die Farbe der Komponente zu
andern.
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Bereich 'Rotations-Widget'

Die farbigen Kastchen in diesem Bereich funktionieren genauso wie die farbigen
Kastchen im Bereich Farben oben, nur dass sie das Rotations-Widget beeinflussen.

Der Schieberegler Gro3e andert die relative Grof3e des Rotations-Widgets.

L)
h-‘ 'd
- -

- -

¥  Sie konnen die GroRRe voribergehend mit dem Mauszeiger verandern. Bewegen
Sie den Mauszeiger uber eine Flache auf dem Rotations-Widget, bis diese Flache
hervorgehoben wird. Drehen Sie dann das Mausrad. Die Grof3enanderung bleibt
solange bestehen, bis Sie die Messroutine schliel3en. Um die Grof3enanderung
dauerhaft zu machen, 6ffnen Sie zun&chst die Registerkarte Trieder, dndern Sie die
GrolRe des Widgets, und klicken Sie dann auf OK.

Andern von Farben

Sie kdnnen diese Farben &ndern, indem Sie auf eines der farbigen Kastchen klicken
und im Dialogfeld Farbe eine neue Farbe auswahlen:

Basic colors:
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Dialogfeld "Farbe"

Sobald Sie auf OK klicken, wird das Dialogfeld Farbe geschlossen und die Farbe des
Trieders von PC-DMIS zur Ubereinstimmung im Grafikfenster aktualisiert.

Wenn Sie im Dialogfeld CAD- und Grafik-Einstellungen auf OK klicken, speichert PC-

DMIS die Farbinformation in der Systemregistrierung. Alle Messroutinen verwenden
dann diese Farben fur diesen Trieder.
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Beispiel
Dieses Beispiel zeigt ein modifiziertes Ausrichtungstrieder. Wenn Sie die Textfarben

auf weil3, Zylinderfarben auf rosa und Kegelfarben auf orange andern, sieht das
Trieder so aus:

Colors

Text:

Cylinder:

Beispiel fir einen Trieder mit geanderten Farben

Anpassen der Zeichnung

Sie kénnen die Grole einer CAD-Zeichnung an die Gro3e der ausgewéhlten Ansichten
im Grafikfenster oder mit Hilfe eines Faktors anpassen. Diese Optionen sind immer
dann nitzlich, wenn das Bild fur das Fenster, in dem es angezeigt wird, zu grol3 oder zu
klein wird.

Anpassen des Modells an eine Ansicht

Mit dem Menubefehl Vorgang | Grafikfenster | Gr63e anpassen wird die Darstellung
des Werkstiicks neu gezeichnet, sodass sie ganz in das Grafikfenster hineinpasst.
Diese Option ist immer dann nutzlich, wenn das Bild fur das Fenster, in dem es
angezeigt wird, zu grol3 oder zu klein wird. Sie kdnnen einfach auf die Mentoption
GrolRe anpassen klicken, um das Werksttickbild so zu andern, dass alle Elemente und
CAD-Elemente sichtbar sind.
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Anpassen des Modells mit Hilfe eines Faktors
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Dialogfeld "Grol3e der Zeichnung anpassen”

Mit der Option "Grol3e der Zeichnung anpassen” kdnnen Sie die Gréf3e des
Werksttckbildes im Grafikfenster &ndern. Die CAD-Daten selbst bleiben dabei
unverandert. Die Option "Zeichnung skalieren" ist nicht Gber die Menuleiste verfugbar
und funktioniert nur, wenn sich PC-DMIS im Ubertragungsmodus befindet.

So verwenden Sie diese Option:

1. Klicken Sie auf das Symbol Ubertragen in der Symbolleiste Grafikmodi.
Weitere Informationen zu den Bildschirmmodi finden Sie unter "Andern der
Bildschirmmodi".

2. Drucken Sie die UMSCHALT-Taste und klicken Sie mit der rechten Maustaste,
um das Dialogfeld Zeichnung skalieren aufzurufen.

3. Geben Sie die Werkstickkoordinaten X, Y, Z ein, um den Mittelpunkt des
Bildschirmes anzuzeigen.

4. Geben Sie den gewiinschten Wert fur den Mal3stab ein. Es handelt sich hierbei
um einen tatsachlichen und keinen relativen Malf3stab.

Bei einem Mal3stab von 0,5 wird der Mal3stab auf die Halfte der tatsachlichen
GrolRe des Werkstlicks reduziert. Bei einem Mal3stab von 2,0 wird der Mal3stab auf das
Doppelte der tatsachlichen Grol3e des Werkstlicks erhéht. Ein Mal3stab von 1,0 zeigt
das Werkstiick in seiner tatsachlichen Echtgréi3e an.

Sie kdnnen die GrolRe des grafischen Bildes innerhalb des Grafikfensters auch
anpassen, indem Sie mit der rechten Maustaste Uber oder unter die imaginare,
horizontale Linie klicken, die das Grafikfenster unterteilt.
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Drehen der Zeichnung

Sie kdnnen Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmbereich &ndern | Rotieren
auswahlen, um das Dialogfeld Rotieren anzuzeigen.

Rotate |

cH o2
[ 4
Wi
1 10
5 (" 45
Deqglnc
¥ Animate

Fezet |

o <] e vz 2| “owe |

Drehen (Dialogfeld)

Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie eine Werkstiickzeichnung in drei Dimensionen
drehen. Jede Ansicht des Werkstlicks kann pro Drehung bis zu 45 Grad gedreht
werden. Sie kdnnen diese Option auch Uber die Schaltflache 3D-Rotationsmodus

( @) auf der Symbolleiste Grafikmodi aktivieren.
So drehen Sie die Zeichnung mit Hilfe des Dialogfelds Drehen:

1. Wahlen Sie die zu dndernde Ansicht aus (1-4).

2. Bestimmen Sie das Ausmal3 der Drehung, indem Sie die Inkremente (1, 5, 10
oder 45) eingeben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die gewlinschte Achse, um die Zeichnung in
der angegebenen Richtung zu drehen.

4. Ein Symbol zeigt den Drehpunkt an. Fur Informationen siehe "Symbol fur den
Drehpunkt" unten.

Durch Klicken auf die Schaltflache Rucksetzen rastet die Drehung der Zeichnung im
Dialogfeld Drehen und im Grafikfenster an der nachsten Achse ein.

Wenn das Kontrollkdstchen Animieren markiert ist, wird das Werkstiick bei jeder
Drehung im Grafikfenster dynamisch neu gezeichnet.

Weitere Informationen finden Sie unter "3D-Rotationsmodus".
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¥ Um das Werkstiick mit oder ohne dem Dialogfeld Drehen schnell zu drehen,
driicken Sie STRG + rechte Maustaste und ziehen Sie die Maus. Wenn lhre Maus uber
eine mittlere Radtaste verfugt, halten Sie die Radtaste gedrtickt und ziehen Sie die
Maus. Doppelklicken auf das Mausrad zu einem beliebigen Zeitpunkt hat die gleiche
Funktion wie die Schaltflache Riicksetzen im Dialogfeld Drehen: die Drehung rastet an
der nachsten Achse ein. (Beachten Sie jedoch, dass bei dem Betriebssystem Vista
durch Klicken des Mausrades stattdessen die Funktion zum Wechseln zwischen den
Fensteransichten aktiviert wird.)

Bestimmen des Drehpunkts bei einem importierten CAD-Modell

Wenn Sie ein CAD-Modell im Grafikfenster besitzen, gibt es zwei Moglichkeiten, den
Drehpunkt zu bestimmen. Welcher Weg zu verwenden ist, hangt davon ab, wo sich lhr
Mauszeiger beim ersten Klick mit der rechten Maustaste befindet. Entweder befindet
sich der Mauszeiger Gber dem Hintergrund des Grafikfensters oder er befindet sich Uber
dem CAD des Werkstucks.

o Befindet sich die Maus Uber dem Hintergrund des Grafikfensters, wird das
Werkstiick um den Nullpunkt des Werkstlcks gedreht.

« Befindet sich die Maus tUber dem Werkstuck, wird das Werkstiick um den
Werkstuickpunkt direkt unter dem Mauszeiger gedreht.

Bestimmen des Drehpunkts ohne importiertes CAD-Modell

Wenn Sie kein CAD-Modell im Grafikfenster haben, kann PC-DMIS stattdessen um
einen benutzerdefinierten Punkt rotieren. Dies kann sinnvoll sein, wenn relativ grof3e
Abstande zwischen Messobjekten oder CAD-Objekten bestehen.

« Wenn das Dialogfeld Drehen aktiv ist, behandelt PC-DMIS die Bildschirmmitte
so, als ob dort ein Mausklick stattgefunden hétte.

e« Wenn PC-DMIS keinen Durchsto3punkt finden kann, verwendet PC-DMIS
stattdessen das nachstgelegene Anzeigeobjekt (Pixel) und rotiert um diesen
Punkt. Handelt es sich beim nachstgelegenen Objekt um ein CAD-Objekt, dann
ist der Punkt, den PC-DMIS verwendet, der ndchstgelegene Punkt auf dem
nachsten CAD-Objekt.

Rotationszentrum

Ein farbiges, kugelférmiges Drahtgitter-Symbol zeigt das aktuelle Rotationszentrum an:
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Symbol 'Rotationszentrum'’

Grafikfenster mit Symbol 'Rotationszentrum' (A) auf dem Werksttick
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Verwenden des Rotations-Widgets

Grafikfenster mit Symbol 'Rotationszentrum' im Raum (A) und Rotations-Widget (B)

« Wie das Rotations-Widget verwendet das Symbol fur den Rotationszentrum die
gleichen Farben wie das Trieder. Weitere Informationen finden Sie unter
"Trieder-Einstellungen andern”.

o Die GroRRe des Rotationszentrum-Symbols entspricht der Gréf3e des Rotations-
Widgets. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit dem Rotations-
Widget".

Verwenden des Rotations-Widgets

Das Rotations-Widget ist ein weiteres Trieder mit einem Wurfel, das Sie in der linken
unteren Ecke jeder Ansicht des Grafikfensters ein- oder ausblenden kdnnen. Das
Trieder zeigt die aktuelle Rotation des CAD-Modells. Sie kdnnen es auch verwenden,
um es zu drehen und zu skalieren, um es an das CAD-Modell anzupassen.
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Um dieses Widget ein- oder auszublenden, verwenden Sie in der Symbolleiste

Grafikelemente das Symbol Rotations-Widget anzeigen (I‘5 ). Weitere
Informationen zu dieser Symbolleiste finden Sie unter "Symbolleiste 'Grafikelemente™
im Abschnitt "Arbeiten mit Symbolleisten”.

L)
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- -

- -

¥  Sie kénnen die GroRe voriibergehend mit dem Mauszeiger verandern. Bewegen
Sie den Mauszeiger uber eine Flache auf dem Rotations-Widget, bis diese Flache
hervorgehoben wird. Drehen Sie dann das Mausrad. Die Grof3enanderung bleibt
solange bestehen, bis Sie die Messroutine schlieBen. Um die Gréenanderung
dauerhaft zu machen, 6ffnen Sie zun&chst die Registerkarte Trieder, &ndern Sie die
Grol3e des Widgets, und klicken Sie dann auf OK.

Der Wirfel

Das Rotation-Widget enthalt einen transluzenten farbigen Wurfel. Wenn Sie mit dem
Mauszeiger tUber eine Wirfelseite fahren, wird diese Seite mit der definierten Farbe fur
die Mausbewegung uber ein Element hervorgehoben. Weitere Informationen finden Sie
unter "Markierung".

e Sie kbnnen auf eine beliebige Wirfelflache klicken, um das Modell zu drehen
und diese Seite zu zeigen.

o Sie konnen auf die Wurfelflache doppelklicken, um das Modell zu drehen und
das Modell so zu skalieren, dass es in das Fenster passt.

Die Standardfarben fur diesen Trieder sind die gleichen wie die Farben, die das
Ausrichtungstrieder verwendet. Sie kbnnen die Farben auf der Registerkarte Trieder im
Dialogfeld CAD und Grafik einrichten andern. Weitere Informationen finden Sie unter
"Trieder-Einstellungen andern".
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Verandern von Rotations- und anderen
Bewegungsoptionen

Sie konnen die Anzeige eines CAD-Modells &ndern, indem Sie dazu das Dialogfeld
Drehoptionen nutzen. Offnen Sie das Dialogfeld, indem Sie eine der folgenden
Mal3nahmen ergreifen:

e Zeigen Sie im Menu Bearbeiten auf den Eintrag Grafikfenster und wahlen Sie
Drehoptionen aus.
o Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Drehoptionen

=3

Rotate Options

[ |Dizable 2 sided lighting and enable culling!

[ | Disable materials, textures, and transparencies
[ Dizable high quality transparency

Animate speed: 1 D
Ignore these objects
[ Prabe [ Machine
[ Tool changer [ Fixture

How to draw the objects

@ As defined | Wire frame ~! Points

GDAT callouts
Always display
Hide when near parallel to view

S0, L

[ oK ] I Cancel

Einstellungen Drehen (Dialogfeld)

Dieses Dialogfeld steuert, ob und wie bestimmte Objekte im Grafikfenster gezeichnet
werden, wenn Sie Ihr Werkstiickmodell drehen. Uber die Optionen in diesem Dialogfeld
kénnen Sie die Anzeige der Drehung beschleunigen. Mit Ausnahme der Einstellung
Animationsgeschwindigkeit verwendet PC-DMIS diese Einstellungen nicht global fur
alle Messroutinen, stattdessen werden diese nur auf Ihre aktuelle Messroutine
angewendet. Somit kdnnen Sie fur jede Messroutine individuelle Drehoptionen
festlegen.
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Bei Verwendung eines Dreidimensionalen '3Dconnexion’-Maus-Eingabegerates
verhélt sich dieses Dialogfeld genau wie das Dialogfeld Pan-, Zoom- und
Drehoptionen; nur der Titel des Dialogfeldes ist anders. Dreidimensionale
'‘3Dconnexion’-Maus-Eingabegerate erweitern die Funktionalitat, die flr das Drehen
beim Zoomen und auch bei der Pan-Funktion beschrieben wird. Zusatzliche Angaben
finden Sie im Thema "Konfigurieren von 3Dconnexion-3D-Mausgeraten” im Abschnitt
"Erste Schritte: Eine Ubersicht".

"Zweiseitige Beleuchtung" und "Hintergrundflachen
ausschalten”

Durch Auswahl dieser Kontrollkdstchen wird die zweiseitige Beleuchtung ausgeschaltet
und die Hintergrundflachen wahrend der Rotation aktiviert. Die daraus resultierenden
Lichteffekte zeigen kaum die Halfte der CAD-Elemente an. Siehe nachstehenden
Vergleich.

Vor der Rotation

[/

Wahrend der Rotation — Zweiseitige Beleuchtung und Hintergrundflachen ausschalten
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Materialien, Texturen und Transparenz ausschalten

Durch Auswabhl dieses Kontrollkastchens wird die Anzeige der wahrend der Rotation
angewandten Materialien, Texturen und Transparenzen deaktiviert. Siehe
nachstehenden Vergleich.

Wahrend der Rotation - Keine Transparenzen

Hochwertige Transparenz deaktivieren

Ist die Option "Hochwertige Transparenz" aktiviert, wird sie vortuibergehend deaktiviert,
wenn die Grafik, gedreht, gezoomt oder mit der Pan-Funktion bearbeitet wird. Dies ist
besonders dann hilfreich, wenn es sich um sehr komplexe Modelle handelt, die einen

langeren Zeitraum fur die Durchfihrung des Vorganges "Hochwertige Transparenz" in
Anspruch nehmen.

Animationsgeschwindigkeit

Dieser Wert kann uber den Schieberegler oder durch Eingabe eines Dezimalwertes
gesetzt werden. Er gilt fir alle Messroutinen. Dieser Dezimalwert bestimmt die relative
Geschwindigkeit der animierten Rotation des Werkstiickes im Grafikfenster wahrend
folgender Rotationsvorgéange:
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« Wenn Sie auf eine der sieben Ansichtsschaltflachen auf der Symbolleiste
Grafikansicht (Ansicht| Symbolleisten | Grafikansicht) klicken.
e Wenn Sie das Werksttick im Demo-Modus (Ansicht | Demo-Modus anzeigen).

Standardwert lautet 1. Stellt einen normale Rotationsgeschwindigkeit dar. Kleinere
Werte produzieren kleinere Rotationen; grof3ere Werte produzieren schnellere
Rotationen.

Der zulassige Mindestwert lautet 0,1 und fihrt zu einer sehr langsamen Drehung.

Der zulassige Hochstwert lautet 10 und flhrt zu einer sofortigen Drehung zur Ansicht
der Anderungen. Beim Demo-Modus erfolgt durch den Hochstwert eine sehr schnelle
Rotation.

Diese Objekte nicht bericksichtigen

Durch Auswahl dieses Kontrollk&astchens wird die Anzeige bestimmter Objekte
deaktiviert. Die wahrend der Rotation ignorierten Objekte gelten fir solche Objekttypen,
die fur die Verwendung der zugehdrigen Kontrollkdstchen ausgewahlt wurden. Sie
konnen Taster, KMGs, Wechsler oder Vorrichtungen zum "Ignorieren” auswéhlen. In
dem unten stehenden Beispiel wird ein Taster wahrend der Rotation ausgeblendet.

Vor der Rotation
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Wahrend der Rotation - Taster ignorieren

Art der Darstellung - Wie definiert

Durch Auswahl dieser Option werden Objekte wahrend der Rotation wie urspringlich
definiert dargestellt.

Art der Darstellung - Drahtmodell

Durch Auswahl dieser Option werden Objekte wahrend der Rotation wie Drahtmodelle
dargestellt. Siehe nachstehenden Vergleich.

Vor der Rotation
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Wahrend Rotation - Darstellung als Drahtmodell

Art der Darstellung - Als Punkte

Durch Auswahl dieser Option werden Objekte als Punkte gezeichnet. Die Option Als
Punkte bietet eine Darstellung von den Objekten unter Verwendung von Punkten.
Siehe nachstehenden Vergleich.

Vor der Rotation mit Transparenz

Waéahrend der Rotation - Punkte zeichnen
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Ein- und ausbhlenden von Grafiken

Bereich "FLT-Callouts"

Im Bereich Form- & Lagetoleranz-Callouts kdnnen Sie die Anzeige von Form- &
Lagetoleranz-Callouts in einem importierten CAD-Modell steuern. Sie kbnnen
vermeiden, dass unndtiger Ballast im Bildschirm angezeigt wird, indem Sie solche
Callouts vorubergehend ausblenden, wenn sich diese einem Blickwinkel ndhern, der
sich parallel zu Ihrem aktuellen Blickwinkel befindet.

FLT-Callouts dirfen nicht mit Toleranzrahmen-Merkmalen verwechselt
werden, die in PC-DMIS erstellt werden. FLT-Callouts sind im Grunde genommen
selbst CAD-Objekte. Sie wurden nicht in PC-DMIS erstellt. Sondern, sie wurden durch
das CAD-Programm erzeugt mit dem das Modell erstellt wurde und werden mit dem
Modell gespeichert.

Immer anzeigen - Diese Option zeigt an, dass die Callouts stets und unabhangig von
Betrachtungswinkel des Bildschirms angezeigt werden.

Ausblenden, wenn beinahe parallel zum Blickwinkel - Diese Option zeigt an, dass
die Callouts ausgeblendet werden, wenn sie einen bestimmten Schwellenwert in Grad
parallel zu Ihrem Blickwinkel Giberschreiten. Die Option ist deaktiviert, wenn "Immer
anzeigen" ausgewahlt wurde.

Schwellenwert in Grad parallel - In diesem Feld kdnnen Sie den Schwellenwert in
Grad parallel zu Ihrem Blickwinkel angeben, der zum Ausblenden der Callouts
verwendet wird.

Ein- und ausblenden von Grafiken

Sie kbnnen verschiedene Etiketten und grafische Objekt im Grafikfenster mit der
Symbolleiste Grafikelemente (Ansicht | Symbolleisten | Grafikelemente) ein- oder
ausblenden. Wenn Sie einige dieser Objekte von Zeit zu Zeit ausblenden, kann das
Grafikfenster entladen werden, so dass es einfacher ist, bestimmte Operationen
auszufuhren.

Dies sind die Elemente, die Sie ein- und ausblenden kdnnen:

o« CAD-Modelle
e FLT (Form- & Lagetoleranz)
e Merkmal-IDs
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e Rotations-Widget

o Element Etiketten

e Punktinfo-Etiketten

e Toleranzrahmen-Etiketten
e Merkmal-Info-Etiketten
e Querschnitte

o Etiketten-IDs

o Taster

¢« KMG

e Tasterwechsler

e Aufspannung

e Sicherheitsebene

e ClearanceCube

Informationen zur Symbolleiste Grafikelemente finden Sie unter "Symbolleiste
‘Grafikelemente™ im Kapitel "Arbeiten mit Symbolleisten”.

Arbeiten mit CAD-FLT-Callouts

In PC-DMIS konnen Sie CAD-Form- & Lagetoleranz-Callouts anzeigen, die Teil Ihres
CAD-Modells im Grafikfenster sind. Sie konnen diese Etiketten ein- und ausblenden,
ihre Position anpassen, ihre Anzeigeoptionen andern, sie filtern und in IThre Messroutine
importieren.
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Beispiel fur die Anzeige von CAD-Form- & Lagetoleranz-Callouts im Grafikfenster

Diese CAD-Form- & Lagetoleranz-Callouts unterscheiden sich von
Toleranzrahmen(TR)-Merkmalen. CAD-Callouts befinden sich direkt in lhrem CAD-
Modell und erscheinen als CAD-Element. Sie sind innerhalb von PC-DMIS funktionslos
und liefern ausschlieR3lich visuelle Informationen im Grafikfenster. Sie haben jedoch die
Moglichkeit, diese als Form- und Lagetoleranz-TR-Merkmale in Ihrer Messroutine zu
importieren. Weitere Informationen dazu finden Sie unter "Importieren von Callouts in
eine Messroutine".

Um mit CAD F&LT-Callouts arbeiten zu kénnen, muss lhre Lizenz die Optionen
CAD++ und F&LT-Auswahl enthalten. Ebenfalls muss Ihr CAD-Modell in einem
unterstitzten Direct CAD Translator (DCT) Format vorliegen. Zu den unterstiitzten

Formaten gehdren: CATIA v5, CATIA v6, Creo, NX, SolidWorks, STEP und JT.
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PC-DMIS unterstitzt teilweise auch CAD F&LT-Callouts in IGES-Dateien. Die
IGES-Datei muss folgendes enthalten:

e 2D-Zeichnungen mit 'Form- & Lagetoleranz'-Callouts
e Ein 3D-Modell, das den 2D-Zeichnungen entspricht

Wahrend des Importvorgangs versucht PC-DMIS, die 2D-F&LT-Callouts mit den 3D-
Elmenten des IGES-Modells abzugleichen. Sobald PC-DMIS 2D-Callouts den 3D-
Elementen zugeordnet hat, konnen Sie die eingebetteten Callouts als Element und TR-
Merkmale importieren.

Anzeigen oder Ausblenden der CAD-F&LT-Callouts

Callouts konnen Sie mittels des Symbols F&LT-Elemente anzeigen ( E}' ) auf
der Symbolleiste Grafikelemente anzeigen oder ausblenden. Wenn Callouts in
allen neu erstellten Messroutinen angezeigt werden sollen, setzen Sie im
Einstellungseditor von PC-DMIS im Bereich Optionen den Registrierungseintrag
ShowCADGDT auf WAHR.

Anzeigen oder Ausblenden der CAD-F&LT-Hinweise
Um F&LT-Hinweise ein- oder auszublenden, klicken Sie in der Symbolleiste
Grafikelemente auf das Symbol F&LT-Hinweise anzeigen ( Ea ).

F&LT-Hinweise enthalten Informationen, die direkt in das CAD-Modell eingebettet
sind.

Sie kénnen sie nicht als Befehle in das Bearbeitungsfenster importieren.
Ausblenden oder einblenden von CAD-F&LT-Merkmal-IDs

Sie kdnnen CAD-F&LT-Merkmal-IDs in CAD F&LT Callouts mit dem Symbol

Merkmals-IDs ( w ) auf der Symbolleiste Grafikelemente ein- bzw.

ausblenden. Eine Merkmal-ID auf einem Callout ist eine eindeutige Kennung, die

dem CAD F&LT von der nativen CAD-Software zugewiesen wird. Sie kbnnen die
Merkmals-ID nur sehen, wenn die dazugehdrige CAD F&LT ebenfalls sichtbar ist.
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Informationen tber zum Symbol fur Merkmal-IDs auf der Symbolleiste fir
Grafikelemente finden Sie unter "Symbolleiste 'Grafikelemente™ im Kapitel
"Arbeiten mit Symbolleisten” der Hauptdoumentation von PC-DMIS.

Beispiele fur Merkmal-1Ds

Sie kénnen die Schriftgrof3e im Dialogfeld Schriftart einrichten mit Grafik-Schrift
andern. Die Option Farbe in diesem Dialogfeld bestimmt dabei die
Hintergrundfarbe der Merkmal-ID. Die Farbe fir den Vordergrund verwendet
automatisch schwarz oder weif3, um einen guten Kontrast zu erreichen.

Weitere Informationen zum Dialogfeld Schriftart einrichten finden Sie unter
"Anpassen der Schriftarten der Benutzeroberflache" im Abschnitt
"Voreinstellungen”.

Mit Hilfe eines Excel-Tabellenblatts kénnen Sie jeder Merkmal-ID unterschiedliche
Werte zuordnen und diese stattdessen anzeigen. Verwenden Sie dazu die
Registerkarte Sprechblasen-ID im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten.

Weitere Informationen zur Registerkarte Sprechblasen-ID unter
"Registerkarte 'Sprechblasen-ID™.
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Verwechseln Sie diese Merkmal-IDs nicht mit den Merkmal-1Ds, die PC-DMIS
beim Import eines CAD-F&LT-Callouts verwendet. Diese Art der Merkmal-ID stammt
aus dem PMI des nativen CAD-Modells. Weitere Informationen zu Merkmal-IDs in
Elementnamen finden Sie unter "Benennung der Merkmal-ID verwenden" im Kapitel
"Voreinstellungen”.

Anzeige dazugehdriger CAD-Elemente

Wenn das Dialogfeld CAD-Informationen (Ansicht | CAD-Informationen)
geoffnet ist und Sie auf einen 'CAD F&LT-Callout' klicken, hebt die Software das
dazugehdrige CAD-Element hervor.

Im Dialogfeld CAD-Informationen kdnnen Sie auf die Links innerhalb der
geschweiften Klammern klicken, um auf die bestimmten CAD-Elemente zu
zoomen.

Weitere Informationen zum Dialogfeld CAD-Informationen finden Sie unter
"Anzeigen von CAD-Informationen”.

Eine weitere Mdglichkeit, die zugehorigen CAD-Elemente anzuzeigen, besteht
darin, die Umschalttaste zu driicken und den Mauszeiger tber dem F&LT-Callout
zu positionieren. PC-DMIS markiert das Callout sowie alle CAD-Elemente, die
damit verkntipft sind.

Beispiel zum Hervorheben der Flache fur Bezug C

Verknupfung von CAD F&LT-Callouts mit CAD-Elementen
Wenn Sie ein Teil mit eingebetteten CAD F&LT Beschreibungen importieren,
versucht PC-DMIS sein Bestes, um es mit dem richtigen CAD-Element zu

verknupfen. Wenn PC-DMIS etwas falsch verknipft, konnen Sie es mit Hilfe des
Kontextmenis CAD-Elemente zuordnen korrigieren.
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Um auf dieses Menu zuzugreifen, klicken Sie in der Symbolleiste Grafikmodi auf

]
das Symbol F&LT-Auswahlmodus (aus CAD) (). Klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste auf ein CAD F&LT-Callout und wahlen Sie die Option CAD-
Elemente zuordnen, um das Dialogfeld CAD-Elemente zuordnen zu 6ffnen.

In diesem Dialogfeld werden die aktuell zugeordneten CAD-Elemente in der Liste
Elemente angezeigt:

Associate CAD Elements

Toggle CAD links in the graphics window

Elermenits:

{2.0.10036)

oK Cancel

Dialogfeld 'CAD-Elemente zuordnen' mit zwei zugeordneten Elementen

Sie kdnnen auf ein beliebiges Element klicken, um es im Grafikfenster zu
vergrofiern.

Um eine Zuordnung aufzuheben:

1. Wahlen Sie das Kontextmeni CAD-Elementen zuordnen, um die
aktuelle Zuordnung im Dialogfeld CAD-Elementen zuordnen anzuzeigen.

2. Wahlen Sie das Element aus der Liste Elemente aus.

3. Klicken Sie auf das rote X, um das Element aus der Liste Elemente zu
entfernen.

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderung zu bestétigen.

Um eine neue Zuordnung hinzuzufugen:

1. Wahlen Sie das Kontextmeni CAD-Elementen zuordnen, um die
aktuelle Zuordnung im Dialogfeld CAD-Elementen zuordnen anzuzeigen.
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Associate CAD Elements

Teggle CAD links in the graphics windaw

Elements:

{2.0.10051}

F&LT-Callout, das anfanglich einem einzelnen Element zugeordnet war

2. Klicken Sie bei getffnetem Dialogfeld vom CAD-Modell aus auf ein CAD-
Element. PC-DMIS markiert das ausgewéahlte CAD-Element und fligt es in
die Liste Elemente ein.

. = e J I
iy Associate CAD Elements

Toggle CAD links in the graphics window

Elements:

{2.0.10036}

OK Cancel

F&LT-Callout nun beiden Elementen (A und B) zugeordnet
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3. Klicken Sie auf OK, um die Anderung zu bestéatigen.
Verschieben von CAD GD&T Callouts
Um die Position des CAD F&LT Callouts anzupassen, aktivieren Sie den

Etikettenmodus ( @) von der Symbolleiste Grafikmodi und ziehen Sie den
Callout auf die gewiinschte Position.

Filtern von CAD GD&T Callouts

1. Aktivieren Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi den Etikettenmodus

(@)-

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen F&LT-Callout. Wahlen
Sie anschlieBend vom Kontextmenu die Option CAD F&LT Anzeigefilter,
um das Dialogfeld CAD F&LT Anzeigefilter zu 6ffnen. Dieses Dialogfeld
enthalt eine Liste mit CAD-F&LT-Informationen und zwei Spalten mit
Auswahlschaltflachen (Alle anzeigen und Alle ausblenden).

3. Bestimmen Sie fir jedes Element die Sichtbarkeit. Klicken Sie auf Alle
anzeigen oder Alle ausblenden, um die Anzeige dieses F&LT-Callout-
Elementes anzupassen.
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Cad GD&T Display Filter
Shicr &l Hice &l
| Diabum r -
Camnension
Diameter r L8
Toleranoe
iy = =
Concentrigty C -
Cylirdricity r r
Flatress i i
Paralelem r C
Perpendhoulanty C c
Paigibon C -
Profie Surface [ r
[ ]

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en und den derzeitigen
Filterzustand fur einen spateren Aufruf und die spatere Bearbeitung zu
speichern.

Anzeigen oder Ausblenden einzelner Callouts

Wechseln Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi in den Etikettenmodus ( @ ),
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Form- und Lagetoleranz-Callout,
und wahlen Sie eine der Menuoptionen zum Einblenden oder Ausblenden.

CAD Form- & Lagetoleranz-Callouts importieren

PC-DMIS kann ausgewahlte Form- und Lagetoleranz-Callouts als dynamisch
erzeugte TR-Merkmale oder Bezugsdefinitionen importieren.

1.

Klicken Sie auf das Symbol F&LT-anzeigen ( E% ) auf der Symbolleiste
Grafikelemente, um sicherzustellen, dass F&LT-Callouts sichtbar sind.
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¥ Sie konnen alle Etiketttypen verbergen, so dass sie den
Bildschirm wahrend des Imports nicht Gberfiillen. Dies kbnnen Sie

&

mittels des Symbols Alle Etiketten-IDs anzeigen (
Symbolleiste Grafikelemente einstellen.

) auf der

2. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

o Wahlen Sie die Option Vorgange | Grafikfenster | F&LT-Auswahl
| Alle F&LT auswahlen. Damit werden alle eingebetteten CAD-
FLT-Callouts markiert und in Befehle fir das Bearbeitungsfenster
konvertiert.

o Wahlen Sie die Option Vorgange | Grafikfenster | F&LT-Auswahl
| F&LT in der aktuellen Ansicht auswahlen. Damit werden nur
die eingebetteten CAD-FLT-Callouts, die sichtbar sind, markiert
und in Befehle fur das Bearbeitungsfenster konvertiert.

o Wahlen Sie die Option Vorgange | Grafikfenster | F&LT-Auswahl
| F&LT in der aktiver CAD-Modell-Ansicht auswéhlen. Damit
werden aus den eingebetteten CAD-F&LT-Callouts, die in einer
aktiven CAD-Modell-Ansicht gespeichert sind, F&LT-Merkmale
erstellt. Dieses Menu bleibt ausgegraut, bis Sie eine Ansicht
aktivieren. Um eine Ansicht zu aktivieren, doppelklicken Sie im
Dialogfeld CAD-Modell-Ansichten (Bearbeiten | Grafikfenster |
CAD-Modell-Ansichten) in der Liste der Ansichten auf eine
Modellansicht. Weitere Informationen zu CAD-Modell-Ansichten
finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-Modell-Ansichten".

]

e Aktivieren Sie den F&LT-Auswahlmodus (aus CAD) () in der
Symbolleiste Grafikmodi. Klicken Sie dann auf ein einziges
Element. PC-DMIS erzeugt im Bearbeitungsfenster alle nétigen
Befehle, um die bestimmte Bezugsdefinition oder das TR-Merkmal
zu bilden. Diese Befehle werden sind temporar. PC-DMIS entfernt
diese, wenn Sie Abbrechen klicken. Nehmen Sie im
erscheinenden Dialogfeld XactMeasure FL&T Anderungen am TR-
Merkmal vor. Klicken Sie auf OK, um das Merkmal zu akzeptieren
und den entsprechenden temporaren Befehl permanent zu
machen. Temporare Befehle, die nicht referenziert sind, werden
entfernt.
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=  Auch wenn sich PC-DMIS nicht im F&LT-
Auswahlmodus (aus dem CAD) befindet, kbnnen Sie, solange
sich PC-DMIS in einem unterstitzten Modus befindet und der
Callout sichtbar ist, die Umschalttaste drticken und auf den
Callout klicken, um ihn zu importieren. Zu den unterstitzten Modi
gehoren der Ubertragungsmodus, der 2D-Rotationsmodus und
der 3D-Rotationsmodus.

]

e Aktivieren Sie den F&LT-Auswahlmodus (aus CAD) () in der
Symbolleiste Grafikmodi. Mehrere Callouts per Kastchenauswabhl
markieren. PC-DMIS erzeugt im Bearbeitungsfenster alle nétigen
Befehle, um die ausgewahlten Bezugsdefinitionen oder TR-
Merkmale zu bilden.

Wenn die ausgewéhlten CAD F&LT-Callouts keine
Geometriemerkmale besitzen, sind sie unvollstandig. Unvollstandige
F&LT-Callouts kbnnen nicht in die Messroutine importiert werden. PC-
DMIS zeigt unvollstadndige oder ungultige Callouts auf der
Registerkarte Ungtltige F&LT des Dialogfensters Informationen
CAD-Auswahl Form- und Lagetoleranz an.
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Q Wenn Sie die UMSCHALTTASTE vor dem Klicken auf oder der
Kastchenauswahl der CAD F&LT-Callout-Elemente driicken, generiert
das Programm die TR-Bezugsdefinitionen und -befehle im
Bearbeitungsfenster ohne dafir das Dialogfeld XactMeasure F&LT
anzuzeigen.

Wenn Sie die Umschalttaste gedrtickt halten und auf ein F&LT-Callout
klicken (oder doppelklicken), zeigt PC-DMIS den Messstrategie-Widget
an. Auf diese Weise kdonnen Sie die Hauptparameter eines Merkmals
andern. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden des
Messstrategie-Widgets" im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen®.

Bezugszielbereiche

Sie kénnen einen rechteckigen oder kreisférmigen Bezugszielbereich importieren,
wenn diese an einer Achse ausgerichtet sind. Dei folgende Abbildung zeigt einige
Beispiele fur Bezugszielbereiche:

Links sieht man einen kreisférmigen Bereich und rechts einen rechteckigen
Bereich.

Wenn Sie einen Bezugszielbereich importieren, generiert die Software Folgendes
im Bearbeitungsfenster:

e Ein Extrempunkt-Element
e Eine Arbeitsebene, die zum Flachennormal der Zielebene passt

Benennung der Merkmal-ID verwenden

Wenn Sie Callouts importieren, kénnen Sie die Merkmale anstelle der
standardmalfligen Benennung von PC-DMIS mit ihren nativen Merkmal-1Ds
verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter "Benennung der Merkmal-1D
verwenden" im Kapitel "Voreinstellungen”.
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Anzeigen von Ungiltigen FLT-Callouts

Mit der Mentoption Vorgang | Grafikfenster | F&LT-Auswahl | Unglltige F&LT
fur Auswahl anzeigen wird die Registerkarte Ungiltige F&LT auf dem
Dialogfeld Informationen zur CAD-F&LT-Auswahl aufgerufen. Diese
Registerkarte erscheint auch nach dem Import von CAD-F&LT-Callouts als
Befehle im Bearbeitungsfenster und einige Callouts waren unvollstandig oder
ungultig.

In dieser Registerkarte werden alle CAD-F&LT-Callouts analysiert, damit die
ungultigen Callouts lokalisiert werden kdnnen. Ungiltige Callouts sind Callouts,
die vom Programm nicht fur die Auswabhl bereitgestellt werden kénnen. Im
Dialogfeld werden diese Callouts dann in einer Liste aufgefinhrt.

CaD GDET Selection Information

Irrvaldd GOAT  Unselacted GOET

Ol Diameter Dimeresion Dimension. 1, Charsctenstc ID: Dimereson. 1, S
) Diameter Dimersion Demension. 7, Charsciensic I0: Dimension, 2, 5o

L4 ¥

cor o ot

Dialogfeld "Informationen CAD-Auswahl Form- und Lagetoleranz" - Registerkarte
‘Ungultige F&LT

Ein Objekt kann erweitert werden, um eine Beschreibung einzublenden, in der
erklart wird, warum das Objekt nicht fur die Auswahl gel6st werden kann.

Sie kdnnen auf ein Objekt klicken, um es im Grafikfenster hervorzuheben. Sie
kénnen auf ein Objekt doppelklicken, um es hervorzuheben und das Objekt zu
skalieren. Damit ist es leichter zu finden.

Uber die Schaltflache In Zwischenablage kopieren wird Text der der Inhalte in
die Zwischenablage kopiert.
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Mit dieser Option kdnnen nicht alle Grinde, warum die Software ein
bestimmtes Objekt fur die Auswahl nicht 16sen kann, aufgespurt werden. Das
bedeutet, dass Objekte, die vom Programm nicht gelést werden kénnen, u. U.
auch nicht in diesem Dialogfeld aufgefuhrt sind.

Anzeigen von nicht ausgewdahlten F&LT-Callouts
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Mit der Menuoption Vorgang | Grafikfenster | F&LT-Auswahl | Nicht
ausgewahlte F&LT fur Auswahl anzeigen wird die Registerkarte Nicht
ausgewahlte F&LT auf dem Dialogfeld Informationen zur CAD-F&LT-Auswabhl
aufgerufen.

CAD GD&T Selection Information

Irrvabd GDAT  Unselected GDAT

Datum “Sample Datume. 1, Charscterstc D Smple Datum. 1, Sourdlsy
Datum “Semple Datum. 7', Charactensibc [D: Senple Datum. 2, Sour;

Datum "Semple: Datum. 3, Charactenistic D: Semple Datum. 3, Sour:
Diatum “Sarnpie: Dovtum. F, Charactens b D0 Senple Datum. 4, Sour
Diatum “Garnple: Davhum. 5, Chisrsetani e I0: Semple Datum. 5, Sourd
Curface Profle Tolerance Position surfacc profile. 1, Characterist
Position Tolerance: Position. 1, Characteristc ID: Positon, 1, Sour
Angrlarity Toleranoe Angulanty. 1, Characteriste IO Angularity,
Cylndricity Toleranoe 'Cylindriaty. 1, Characterste D Cylindnct
Perpandiculanty Tolerance Perpendadanty. 1, Charactersse ID;
Concentrioty Tolerance 'Conceniridty. 17, Charachenstc ID: Cono
Croular Runout Tolerance "Ciroular runowt. 1, Charscienshc IO €
Flainess Toleranoe Flatness, 1, Characteristic ID: Flatness. 1, 5o
Paralalism Toleranoe Paralekem., 1', Charactersts ID: Paralskom,
Prar alefiem Tolerance Pacaleben. 2, Characterste [ Paralsism,
Position Perpendiculanity Tolerance 'Ceaometrical Tolerance. X, Thi «
£ b

Coo ot

Dialogfeld "Informationen CAD-Auswahl Form- und Lagetoleranz" - Registerkarte
'‘Nicht ausgewahlte F&LT'

In dieser Registerkarte werden alle CAD-F&LT-Callouts analysiert, damit die nicht
ausgewahlten Callouts lokalisiert werden kdnnen. Nicht ausgewahlte Callouts sind
diejenigen, die Sie nicht Uber die F&LT-Auswahl ausgewéhlt haben. Das heil3t,
diese Callouts besitzen keine entsprechenden Befehle fiir die Messroutine.

Wenn Sie sie mit der F&LT-Auswahl importieren, erscheinen sie nicht mehr in
dieser Registerkarte. Informationen zur F&LT-Auswahl finden Sie unter
"Importieren von CAD-F&LT-Callouts" weiter oben.

Sie kdnnen auf ein Objekt klicken, um es im Grafikfenster hervorzuheben. Sie
kénnen auf ein Objekt doppelklicken, um es hervorzuheben und das Objekt zu
skalieren. Damit ist es leichter zu finden.
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Uber die Schaltflache In Zwischenablage kopieren wird Text der der Inhalte in
die Zwischenablage kopiert.

'CAD F&LT-Callout'-Farben setzen

Sie kénnen die Farben, die das Programm fir gultige und ungultige CAD-F&LT-
Callouts im Grafikfenster verwendet, einrichten. Weitere Informationen zu diesem
Vorgang finden unter "Registerkarte "CAD F&LT™ im Thema "Einrichten von CAD
und Grafiken".

Markierung von CAD-F&LT-Callouts mit Farben fir Ausgewahlt,
Auswahlbar und Nicht auswahlbar

Sie kdnnen verschiedene Farben fir CAD-F&LT-Callouts einstellen und so den

Status des aktuellen Callouts (ausgewahlt, auswahlbar oder nicht auswahlbar)
besser zu kommunizieren.

Weitere Informationen finden Sie unter "Kontextmeni "CAD-F&LT-Callouts™ im
Anhang "Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus".

CAD-F&LT-Callouts ausschliel3en

Sie kénnen die .exclude-Dateien verwenden, um Eintrage, die PC-DMIS

normalerweise als auswéahlbare CAD-F&LT-Callouts akzeptieren wirde,

auszuschlieRen. Ein Grund dafir ist, dass nur Callouts eines bestimmten
Messgeréates angezeigt werden sollen.

1. Wabhlen Sie Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-F&LT, um auf die
Registerkarte CAD-F&LT im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten
zugreifen zu kénnen.

2. Klicken Sie im Bereich Ausschliel3en auf Erzeugen, um die Datei
(*.exclude) auf Bsis der verfugbaren CAD-F&LT-Callouts zu erzeugen.

3. Klicken Sie auf Bearbeiten, um die Datei (*.exclude) in einem Texteditor
zu offnen.

4. Fir jeden Eintrag, den Sie ausschlie3en mdchten, muss das einfache
Anfiihrungszeichen (') am Anfang der Zeile entfernt werden.

5. Markieren Sie das Kontrollkastchen Ausschlussdatei verw..

« Klicken Sie im Bereich AusschlieRen auf Ubernehmen, wenn Sie
die ausgeschlossenen CAD-F&LT-Callouts einfarben wollen.

o Kilicken Sie auf Ausgeschlossene Daten verbergen, wenn die
ausgeschlossenen Eintrage ausgeblendet werden sollen.

6. Klicken Sie auf OK.
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Weitere Informationen zu den Dateien (*.exclude) finden Sie unter "Registerkarte
"CAD F&LT™ in diesem Kapitel.

L]
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- -

= Sie konnen die Ausschlussdatei (*.exclude) statt mit der Schaltflache
Erzeugen auch manuell erzeugen. Vorgehensweise:

1. Erstellen Sie eine Textdatei mit demselben Namen wie Ihre Messroutine.
Vergeben Sie der Textdatei die Dateierweiterung .exclude.

2. Verwenden Sie einen Texteditor und geben Sie die charakteristischen IDs
ein zum Ausschliel3en in separaten Zeilen ein. Sie mussen lediglich die IDs
eingeben. Wenn eine ID ein Leerzeichen besitzt, geben Sie diese mit
Anfiihrungszeichen ein. Beispiel: ID lautet A 1, dann sollten Sie "A 1"
eingeben.

3. Speichern Sie lhre Anderungen und legen Sie Ausschlussdatei (*.exclude)
im selben Verzeichnis wie die Messroutine ab.

Arbeiten mit Werkstuckbaugruppen

Eine CAD-Baugruppe besteht aus zwei oder mehreren importierten
Werkstickmodellen, die im Grafikfenster zusammengeflgt werden. In der
nachfolgenden Abbildung sehen Sie beispielsweise eine aus zwei sichtbaren
Werkstlicken bestehende Baugruppe.
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Beispiel fiur eine CAD-Baugruppe

Sie kbnnen mehrere Werksticke und sogar mehrere Baugruppen in einer einzelnen
CAD-Datei zusammenfassen.

Offnen Sie zum Arbeiten mit Baugruppen das Dialogfeld CAD-Baugruppe. Wahlen Sie

aus der Symbolleiste CAD das Symbol Baugruppe aus 9', oder wahlen Sie
Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Baugruppe.
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CAD Assembly
Sequence: & | veskity CAD elements
MAzzembly nstance name: B - 201 e
Aspembly name: B - 2017R1 QA = 00
Lrsts: Inches
Source Type: Model3d @Al oo
CAD File: D \PartModelsAssem &
Date: 12/7/20 16 3:35:34PH ) By
Size: 9539224 : ooo Sehecton filter
Hurrier of part Fetances: 1 () Red [Jronts
Humber of assambly e tanoes: ) vellow Q00 ers
Ogreen (00O Oordes
- * [(larcs
Sanved
8 - 2017R1 QA DCE S [Jcurves
[ hextiock. sidort. 1 View 1 = e surfaces
# F5tand_Short =0
- Ciolor:
[COnew Assembiy. 2 Save Cl
Chew Part.2 I
Delete
Eding
Create Assambly
Create Part
Lotz
Op ¢
DTrmq:al'Eﬂc'.':
[ox ][ comn

Dialogfeld "CAD-Baugruppen"

Das Dialogfeld CAD-Baugruppen enthélt eine Liste aller importierten und
zusammengefihrten Werkstiicke, Baugruppen sowie Profilschnitte des CAD, die im
Grafikfenster Verwendung finden. Uber dieses Dialogfeld konnen Sie
Werkstuickbaugruppen anzeigen, bearbeiten und verwalten. Sie kdnnen auch die Grole
dieses Dialogfeldes anpassen und das Programm ruft die letzte Grél3e sowie Position
beim nachsten Start wieder auf.

Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:

Informationsfeld

Sequence: 6
Aszembly instance name: B - 201
Assembly name: B - 2017 R1 QA
Units: Inches
Source Type: Model3d
CAD File: D:\PartModels\Assem
Date: 12/7/2016 3:38:34 PM
Size: 9539224
Mumber of part instances: 1
Mumber of assembly instances:
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In dem grauen Feld oben im Dialogfeld werden Informationen zu dem aktuell in der
Baugruppenstrukturansicht angezeigten Element angezeigt. Die Information &ndert sich
abhangig vom ausgewahlten Element.

Baugruppenstrukturansicht

--[/]B - 2017 R1 QA DCC
i [w]hexblock.sldprt. 1

+1-[]Stand_Short
= |Mew Assembly.2

Auf der linken Seite des Dialogfelds wird die CAD-Baugruppenstruktur in einer
Strukturansicht angezeigt. Jedes Element in der Strukturansicht stellt eine
Baugruppenkomponente dar.

« Wenn Sie eine Komponente aus der Strukturansicht auswéhlen, zeigt PC-DMIS
Informationen zu dieser Komponente in dem grauen Feld tUber der Liste an.

« Wenn Sie auf eine Komponente aus der Baugruppe doppelklicken, wahlt PC-
DMIS diese Komponente aus und markiert sie im Grafikfenster. Umgekehrt wahlt
PC-DMIS im geoffneten Dialogfeld CAD-Baugruppe die entsprechende
Komponente in der Baumansicht aus, wenn Sie die Alt-Taste gedrtickt halten
und dann mit der linken Maustaste auf ein CAD-Objekt im Grafikfenster klicken.
Dadurch kann auf einfache Weise ermittelt werden, welche CAD-Objekte zu
welcher Baugruppenkomponente gehdren.

Jede Komponente verfugt Gber ein eigenes Kontrollkdstchen, mit dem diese im
Grafikfenster sofort ein- bzw. ausgeblendet werden kann.

e Wenn Sie ein Kontrollkastchen markieren, zeigt PC-DMIS diese Komponente an.

« Wenn Sie ein Kontrollkéastchen deaktivieren, blendet PC-DMIS diese
Komponente aus (sowie alle untergeordneten Komponenten unabhéngig von
deren Sichtbarkeitszustand).

e Sobald Sie ein Kontrollkdstchen markieren, kbnnen Sie auch den
Sichtbarkeitszustand dieser Komponente oder ihrer Geschwister- bzw.
untergeordneten Komponenten andern, indem Sie die Schaltflachen im Bereich
Sichtbarkeit verwenden.

An den Namen des urspringlich importierten Bildes wurde die Ziffer 1 angehéangt. Bei
jeder CAD-Transformation, bei der eine neue Instanz derselben CAD-Datei erstellt wird,
wird der Zahlenwert schrittweise angehoben, sodass jede Datei durch eine eindeutige
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Ziffer gekennzeichnet ist. Weitere Informationen finden Sie unter "Transformieren eines
CAD-Modells".

=R TEST

HEXBLOCK_WIREFRAME_SILIRFACE. 1
- [w] HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE. 2

Namen gespiegelter CAD-Dateien mit eindeutigen Nummern innerhalb einer CAD-
Baugruppenstrukturansicht

Weitere Angaben zu den Eintrdgen SectionCutCurve finden Sie im Thema "Erstellen
und Anzeigen von Profilschnittkurven®.

Es wird ein Kontextmeni eingeblendet, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die
Strukturansicht klicken. Dort sind folgende MenUoptionen enthalten:

Select

Unselect

[=]

oordinate Syste

Replace Component *

Auswahlen - Dieser Eintrag 16st die gleiche Aktion aus wie ein Doppelklick
auf die Baugruppen-Komponente.

Auswahl aufheben - Hierdurch wird die Auswahl der Baugruppen-
Komponente im Grafikfenster wieder aufgehoben.

Nachkommen auffachern - Fachert eine Baugruppe auf und zeigt eine Liste
der Werkstiicke an, aus denen diese Baugruppe zusammengesetzt ist.
Ausblenden - Blendet die ausgewahlte Komponente aus.

Geschwister ausblenden - Uber diese Option werden alle Komponenten mit
Ausnahme der ausgewéhlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes ausgeblendet.
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Einblenden -Damit wird die ausgewahlte Komponente angezeigt.
Geschwister einblenden - Uber diese Option werden alle Komponenten mit
Ausnahme der ausgewéhlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes eingeblendet.

Alle anzeigen - Damit werden alle Komponenten der Baugruppenstruktur
angezeigt.

Umbenennen - Hiermit wird die ausgewahlte Komponente in der Baugruppe
umbenannt.

Loschen - Loscht die ausgewahlte Komponente aus der Baugruppe und
entfernt sie aus dem Grafikfenster. Die Strukturansichtkomponente auf
Waurzelebene kann nicht geldscht werden.

Transformieren - Blendet das Dialogfeld CAD transformieren ein. Mit
diesem Dialogfeld haben Sie die Mdglichkeit, eine einzelne Komponente der
Baugruppe zu transformieren (tUbertragen, skalieren und drehen). Die
Strukturansichtkomponente auf Wurzelebene kann nicht transformiert werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Transformieren eines CAD-
Modells".

Koordinatensystem - Blendet das Dialogfeld CAD-Koordinatensystem ein.
Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie verschiedene Koordinatensysteme
erstellen und verwalten. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit
CAD-Koordinatensystemen".

Komponente ersetzen - Mit dieser Option kénnen Sie die ausgewahlte
Baugruppen-Komponente durch ein anderes CAD-Modell ersetzen. Dies kann
entweder ein importiertes CAD-Modell oder ein mit der DCI verbundenes
Modell sein. Die Untermenis haben dieselbe Struktur wie die Menloptionen
Datei | Import bzw. Datei | Direct CAD Interface. Das neue Modell ersetzt
das Modell, das mit dem ausgewahlten Knoten verbunden war. Das neue
Modell an dem Knoten behélt alle Transformationen bei, die auf das vorherige
Modell angewendet wurden. Informationen zum Import von Modelldateien
finden Sie unter "Importieren von CAD-Daten oder Elementdaten” im Kapitel
"Verwenden von erweiterten Datei-Optionen".
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Sicht

Visibility
[ o0
||
@ all EHE) T
O Blue O O O
() Red
) vellow 000

O Green

Im Bereich Sicht finden Sie Optionsschalter und Symbolschaltflachen, mit denen Sie
Sichtvorgange ausfuihren kdnnen, um den Ausblendezustand der Baukomponenten-
Gruppen zu andern.

B Das farbige Symbol oben in diesem Bericht zeigt die aktuelle Bildschirmdarstellung

an. Es entspricht dem Symbol, das im Bereich Layout im Dialogfeld Ansicht
einrichten verwendet wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der
Bildschirmanzeige".

Mit den Optionen Blau, Rot, Gelb und Grin werden die Sichtbarkeitsvorgange auf
ebenjene Ansicht im Grafikfenster eingeschrénkt. Die Option Alle wendet den
Sichtbarkeitsvorgang auf alle Ansichten an.

Auf diesen Befehlsschaltflachen sind Abbildungen, die die Funktion bildlich darstellen:
usblenden - Diese Schaltlfache blendet die ausgewahlte Komponente aus.

MGeschwister ausblenden- Uber diese Schaltflache werden alle Komponenten
mit Ausnahme der ausgewahlten Komponente der gleichen Ebene des Strukturbaumes
ausgeblendet.

MEinblenden- Diese Schaltflache blendet die ausgewéhlte Komponente ein.

MGeschwister einblenden - Uber diese Schaltflache werden alle Komponenten
mit Ausnahme der ausgewahlten Komponente der gleichen Ebene des Strukturbaumes
eingeblendet.

Mlle anzeigen - Diese Schaltflache zeigt alle Komponenten der
Baugruppenstruktur an.
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Nur die Eigenschaften zum Ein- bzw. Ausblenden werden auf einzelne
Ansichten angewandt. Die Einstellungen Farbe und Transparenz im Bereich
Bearbeitung werden stets auf alle Ansichten angewandt.

Bearbeitung

Editing
Create Assembly
Create Part

Level;

Craler
LW L)

[]Transparency:

Im Bearbeitungsbereich kdnnen Sie die Komponente bearbeiten, die derzeit in der
Baugruppenstrukturansicht ausgewabhilt ist.

Baugruppe erstellen - Mit dieser Schaltflache wird ein neuer Baugruppenknoten in der
aktuell ausgewahlten Baugruppe erstellt. Dieser ist zunachst leer, Sie kbnnen dann
aber andere Baugruppen-Komponenten in den Knoten verschieben, indem Sie die

Schaltflachen "Nach oben" und "Nach unten" (ﬂﬂ) auf diese Komponenten
anwenden.

Werkstuck erstellen - Mit dieser Schaltflache wird ein neuer Werkstiickknoten in der
aktuell ausgewahlten Baugruppe erstellt. Dieser ist zunachst leer, Sie kdnnen aber
CAD-Objekte in den Knoten mithilfe der Schaltflache "Zum Werkstick bewegen" im
Bereich "CAD-Elemente" verschieben.

Nach oben - ﬂ Mit dieser Schaltflache wird das Werkstlck oder die
Baugruppenkomponente in der Strukturansicht in die Baugruppe verschoben, die sich
direkt dartiber in der Liste befindet.

Nach unten - ﬂ Mit dieser Schaltflache wird das Werkstlick oder die
Baugruppenkomponente in der Strukturansicht in die Baugruppe verschoben, die sich
direkt darunter in der Liste befindet.

Farbe: Mit diesem Kontrollkastchen wird die Schaltflache Farbe aktiviert und das
Dialogfeld Farbe angezeigt. In diesem Dialogfeld kbnnen Sie eine Farbe auf die
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ausgewahlte Strukturansichtkomponente anwenden. Mit dem Kontrollkdstchen haben
Sie auch die Moglichkeit, die Anzeige der ausgewéhlten Farbe zu aktivieren bzw. zu
deaktivieren. Wenn Sie die Anfangsfarbe gewahlt haben, kénnen Sie die Schaltflache
Farbe klicken, um danach die verwendete Farbe zu andern. Dadurch werden solange
alle Farben tberschrieben, die fiur CAD-Elemente mithilfe des Dialogfelds CAD-
Elemente bearbeiten festgelegt wurden, bis die Baugruppenkomponente keine Farbe
mehr verwendet oder aus dem Dialogfeld CAD-Baugruppen entfernt wird. Weitere
Informationen finden Sie unter "CAD bearbeiten".

Layer - Hiermit konnen Sie die CAD-Objekte innerhalb der gewahlten
Baugruppenkomponente einem vordefinierten CAD-Layer zuweisen. Dadurch werden
alle CAD-Layerzuweisungen, die mithilfe des Dialogfelds CAD-Layer eingerichtet
wurden, tberschrieben, bis die Baugruppenkomponente aus dem Layer oder aus der
Baugruppe im Dialogfeld CAD-Baugruppen entfernt wird. Weitere Informationen finden
Sie unter "Arbeiten mit CAD-Layern".

Transparenz: Durch dieses Kontrollkastchen wird der ausgewéhlte
Transparenzprozentsatz auf die ausgewahlte Strukturansichtkomponente angewendet.
Sie kdnnen den Schieberegler in die entsprechende Position ziehen oder den Wert in
dem Feld manuell &ndern, um den Transparenzprozentsatz zu andern.

Einige Bearbeitungsvorgange kénnen nicht auf Komponenten auf Wurzelebene
(normalerweise handelt es sich hierbei um den Werkstticknamen, der fur lhre
Messroutine verwendet wird) oder die DCI-Komponenten angewendet werden. Die
Vorgénge, die nicht verwendet werden kdnnen, sind bei Auswahl dieser
Komponententypen deaktiviert.

Ansicht speichern

Saved views

| View1 " |

Save

Delete

In dem Bereich Gespeicherte Ansichten kénnen Sie verschiedene
Sichtbarkeitszustande der Baugruppenstrukturansicht verwalten.

Speichern - Mit dieser Schaltflache kénnen Sie den aktuellen Sichtbarkeitszustand
speichern und mit dem Namen versehen, den Sie im aktuellen Feld Gespeicherte
Ansichten festgelegt haben. Sie miussen auf die Schaltflache OK klicken, um die
Ansicht dauerhaft zu speichern. PC-DMIS legt gespeicherte Ansichten in der .CAD-
Datei ab, die mit der Messroutine verknupft ist.
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Loschen - Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie den gespeicherten Sichtbarkeitszustand
l6schen, dessen Name Sie im Feld Gespeicherte Ansichten ausgewahlt haben.

Um eine gespeicherte Ansicht zu laden, wahlen Sie sie aus der Liste Gespeicherte
Ansichten aus. Die Kontrollkastchen in der Baugruppenstrukturansicht werden
sofort entsprechend der geladenen Ansicht geédndert.

CAD Elemente

CAD elements

Selection filter
[ Faints

|:| Lines
[]cirdes

[ ]arcs

|:| Curves
Surfaces

[ ] color:

Im Bereich CAD-Elemente kdnnen Sie CAD-Objekte auswéhlen und in ein anderes
Werksttick verschieben. Im Grafikfenster konnen Sie CAD-Objekte markieren oder
entmarkieren. Klicken Sie dazu einzeln auf sie, oder ziehen Sie bei mehreren CAD-
Objekten ein Kastchen um sie herum.

Zu Werkstuck verschieben - Mit dieser Schaltflache werden die ausgewahlten CAD-
Objekte in das aktuell in der Baugruppenstrukturansicht ausgewahlte Werkstiick
verschoben.

Auswahl aufheben - Mit dieser Schaltflache wird die Auswahl aller bisher
ausgewahlten CAD-Objekte aufgehoben.

Auswabhlfilter - Mit diesem Bereich kénnen Sie die CAD-Objekte filtern, die PC-DMIS
zur Auswahl zur Verfiigung stehen. Wenn ein Element ausgewabhlt ist, hat PC-DMIS die
Madoglichkeit, diese Art von CAD-Objekt auszuwéhlen, wenn Sie CAD-Objekte im
Grafikfenster anklicken oder deren Kontrollk&stchen aktivieren.

Sie kdnnen auch die Auswahl nach der Farbe des CAD-Objekts filtern. Wenn Sie das
Kontrollkdstchen Farbe auswéhlen, wird die Farbe des CAD-Obijekts, das Sie als
nachstes im Grafikfenster auswahlen, als Filterfarbe verwendet. Bei der
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darauffolgenden Auswahl kdnnen nur CAD-Elemente mit dieser Farbe ausgewahlt
werden.

Erstellen eines CAD-Profilschnitts

Die Funktion CAD-Profilschnitt erstellt eine CAD-Kurvenpolylinie, die durch die Kontur
des CAD-Modells definiert ist.

So erstellen Sie einen CAD-Profilschnitt:

1. Wabhlen Sie im Hauptmenu die Option Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-
Profilschnitt. Daraufhin wird das Dialogfeld CAD-Profilschnitt gedffnet.

CAD Section Cut
Section Type
.mw v.
[ Start point Direction 1
X: B23T7 I: -0.99874
: 3322 X -0.05007
0 K: 0
‘Width: 110.002
Heightz T.8
Step: Fai
Length: 0
| Resat
CAD Controls
Select
Desslect
[ Create Clase

2. Wabhlen Sie aus der Liste Schnittart die Art der Schnitte, die definiert werden
sollen. Weitere Informationen zu diesen Optionen finden Sie im Abschnitt
"Querschnitt".

3. Klicken Sie auf die Flache, wo der Profilschnitt beginnen soll.
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4. Bewegen Sie lhren Mauszeiger auf das Ende des Profilschnittes und klicken Sie
darauf.
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5. Der CAD-Profilschnitt wird generiert.

Bearbeiten Sie die Eigenschaften im Dialogfeld CAD-Profilschnitt. Klicken und
ziehen Sie die Markierungen des Profilschnittes im Grafikfenster, um die
Eigenschaften anzupassen.

6. Klicken Sie auf Erstellen, um die CAD-Profilschnitte abzuschlieRen.
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Nachdem die CAD-Profilschnitte erstellt wurden, kdnnen diese im Dialogfeld
CAD-Baugruppen (Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Baugruppen).

7. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind, auf Schliel3en.

Arbeiten mit einer Maschinenbaugruppe

Wenn Sie den Menteintrag Bearbeiten | Grafikfenster | Maschinenbaugruppe
auswahlen, wird das Dialogfeld Maschinenbaugruppe angezeigt. Dies gibt Ihnen die
Werkzeuge an die Hand, mit denen Sie verschiedene Komponenten Ihrer definierten
Maschine im Grafikfenster ein- und ausblenden kénnen.
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Machine Assembly
El- [w] GLOBAL_B&S_5-7-5.1 Visibility
Global_575.1 om0
Bl [wly axis. 1
- [] Global_575.1 SO
- [v] x ads. 1
Global_575.1 000
=l [w] z axis. 1
‘. [¥] Global_575.1 000
o000
Editing
" coor: | =
: |7 0%
[ Transparency: o

Dialogfeld "Maschinenbaugruppe”
Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:

Baugruppenstrukturansicht

=l- [vw] GLOBAL_B&5_5-7-5.1
i [w] Global_575. 1

=3

i [w] Global_575.1

- [#] x ais. 1
el it on il ap AP

Die Strukturansicht stellt die Baugruppenstruktur der Maschine dar. Jedes Element in
der Strukturansicht stellt eine Baugruppenkomponente dar.

« Wenn Sie auf eine Komponente in der Baugruppe doppelklicken, wahlt PC-DMIS
dieses CAD-Objekt im Grafikfenster aus und markiert es. Analog wahlt PC-DMIS,
wenn dieses Dialogfeld getffnet ist und Sie ein CAD-Objekt im Grafikfenster
auswahlen, die zugehdrige Komponente in der Strukturansicht aus. Dadurch
kann auf einfache Weise ermittelt werden, welche CAD-Objekte zu welcher
Baugruppenkomponente gehdoren.

Jede Komponente verfugt Gber ein eigenes Kontrollkastchen, mit dem diese im
Grafikfenster sofort ein- bzw. ausgeblendet werden kann.

e Wenn Sie ein Kontrollkastchen markieren, zeigt PC-DMIS diese Komponente an.
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« Wenn Sie ein Kontrollkastchen deaktivieren, blendet PC-DMIS diese
Komponente aus (sowie alle untergeordneten Komponenten unabhéngig von
deren Sichtbarkeitszustand).

e Sobald Sie ein Kontrollkdstchen markieren, kbnnen Sie auch den
Sichtbarkeitszustand dieser Komponente oder ihrer Geschwister- bzw.
untergeordneten Komponenten andern, indem Sie die Schaltflachen im Bereich
Sichtbarkeit verwenden.

Es wird ein Kontextmenu eingeblendet, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die
Strukturansicht klicken. Es enthélt folgende Eintrage:

Select
Unselect

Expand Descendants

Hide
Hide Siblings

Show All

o Auswahlen- Dieser Eintrag I6st die gleiche Aktion aus wie ein Doppelklick auf
die Baugruppen-Komponente.

e Auswahl aufheben - Hierdurch wird die Auswahl der Baugruppen-Komponente
im Grafikfenster wieder aufgehoben.

« Nachkommen auffachern: Fachert eine Baugruppe auf und zeigt eine Liste der
Werkstlicke an, aus denen diese Baugruppe zusammengesetzt ist.

e Ausblenden: Blendet die ausgewahlte Komponente aus.

« Geschwister ausblenden: Uber diese Option werden alle Komponenten mit
Ausnahme der ausgewéhlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes ausgeblendet.

e Einblenden: Blendet die ausgewahlte Komponente ein.

« Geschwister einblenden: Uber diese Option werden alle Komponenten mit
Ausnahme der ausgewéhlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes eingeblendet.

o Alle anzeigen Zeigt alle Komponenten der Baugruppenstruktur an.
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Sicht
Visibility
[ o0
[ |
®) all 2o

I:‘::IBh_IE DOO

JRed
() vellow lele

() Green

Der Bereich Sicht ist mit zweckmafigen Schaltflachen ausgestattet, mit denen Sie den
Ausblend-Status der Baugruppen-Teilgruppen verdndern kdnnen. Wahlen Sie die
Schaltflache "Ausblenden”, um ausgewahlte Komponenten auszublenden.

. usblenden: Blendet die ausgewahlte Komponente aus.

MGeschwister ausblenden: Uber diese Option werden alle Komponenten
mit Ausnahme der ausgewahlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes ausgeblendet.

MEinblenden: Blendet die ausgewéahlte Komponente ein.

MGeschwister einblenden: Uber diese Option werden alle Komponenten
mit Ausnahme der ausgewahlten Komponente der gleichen Ebene des
Strukturbaumes eingeblendet.

mne anzeigen: Zeigt alle Komponenten der Baugruppenstruktur an.

Bearbeitung
Editing
[ Transparency: Ji 0%

Im Bearbeitungsbereich kdnnen Sie die Komponente bearbeiten, die derzeit in der
Baugruppenstrukturansicht ausgewabhilt ist.

o Farbe: Mit diesem Kontrollkastchen wird die Schaltflache Farbe aktiviert und das
Dialogfeld Farbe angezeigt. In diesem Dialogfeld kbnnen Sie eine Farbe auf die
ausgewahlte Strukturansichtkomponente anwenden. Mit dem Kontrollk&stchen
haben Sie auch die Moéglichkeit, die Anzeige der ausgewahlten Farbe zu
aktivieren bzw. zu deaktivieren. Wenn Sie die Anfangsfarbe gewahlt haben,
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konnen Sie die Schaltflache Farbe klicken, um danach die verwendete Farbe zu
andern.

e Transparenz: Durch dieses Kontrollkastchen wird der ausgewéhlte
Transparenzprozentsatz auf die ausgewahlte Strukturansichtkomponente
angewendet. Sie kdnnen den Schieberegler in die entsprechende Position
ziehen oder den Wert in dem Feld manuell andern, um den
Transparenzprozentsatz zu adndern.

Anzeigen von CAD-Angaben

CAD Infermation

Part instance sequence: 2 A PalJ-IﬂS:
Datum, Source seq: 9, Sequence: 15780
Mame: Simple Datum.4
Level
RGE color (0,0,0)
Translucency 100%
Line type: Solid
Form type: Datum
D
Transformation;
Translate (6.2622,2,7463,-0.2183)
X Augs Vector (1,0000,0.0000,0.0000)
¥ Aods Vector (0.0000, 1.0000,0.0000)
Z Bods Vector (0.0000,0.0000, 1.0000)
Scale (1.0000, 1.0000, 1.0000)
1 Anchor Points: (5.919,2.553,-0.218)
Characteristic ID: Simple Datum. 4
1 CAD Elements: [2.0. 12353}
1 inked GDAT Elements: {2.0. 15797}
1 Texts:
o
Widih: 0.1
Height: 0.1 i
< >

Characteristic ID! [ﬁmﬁt Datum.4 . View
CAD-Angaben (Dialogfeld)

m o Mn @ k

Uber die Menuioption Ansicht | CAD-Info wird das Dialogfeld CAD-Angaben
eingeblendet. Dieses Dialogfeld enthalt detaillierte CAD-Informationen fir jedes im
Grafikfenster ausgewéhlte CAD-Element.

Wenn Sie auf ein CAD F&LT-Callout klicken, passiert Folgendes:

o Die Software markiert das dazugehdrige Element im Grafikfenster.
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o Die CAD-Informationen im Dialogfeld enthalten geschweifte Klammern mit einem
Link, dass auf das CAD-Element zoomt.

Bezlige - Diese Liste enthélt alle Beziige im CAD-Modell. Sie kénnen auf einen Bezug
klicken, um diesen im Grafikfenster hervorzuheben und dann darauf zu drehen.

Merkmal-ID - Dieses Feld zeigt die Merkmal-ID fiir ein CAD F&LT-Objekt an, wenn Sie
auf dieses CAD F&LT-Objekt im Grafikfenster klicken.

Sie kdnnen dieses Feld auch verwenden, um fallunabhéngig nach CAD F&LT-Objekten
zu suchen. Um diese Suche durchzuftihren, geben Sie eine ID in das Feld ein und
driicken Sie die Tabulatortaste, damit PC-DMIS das CAD F&LT-Objekt mit dieser ID
anzeigt.

« PC-DMIS verwendet auch partielle Treffer. Bei einer teilweisen Ubereinstimmung
zeigt PC-DMIS das erste Objekt mit dieser ID in seiner Merkmal-ID an. Sie
kénnen die Eingabetaste dricken, um die nachste Teillbereinstimmung zu
suchen. Sie kénnen die Eingabetaste gedrtckt halten, um durch alle
verfiigbaren Ubereinstimmungen zu blattern.

e Wenn es kein passendes CAD F&LT-Objekt mit dieser ID gibt, wird der Wert in
der ID wieder zu dem, was er war.

Sie kénnen eine ID manuell auf den vorherigen Wert zuriicksetzen, wenn Sie Esc
driicken, bevor das Feld den Fokus verliert. Das Feld verliert den Fokus, wenn Sie auf
etwas anderes klicken, mit dem Sie interagieren kbnnen, oder wenn Sie Tabulator oder
Enter drtcken.

Angenommen, Sie haben einige CAD F&LT-Objekte und zwei davon haben
die Merkmal-IDs 23 und 125. Wenn Sie in diesem Feld 2 eingeben, zeigt PC-DMIS das
Objekt mit 23 in seiner ID an. In diesem Beispiel sind sowohl 23 als auch 125
Teilibereinstimmungen fir 2, aber 23 wird zuerst in der Liste der Objekte angezeigt. Sie
kénnen dann die Eingabetaste driicken, damit PC-DMIS die nachste
Teilibereinstimmung von 125 anzeigt.

Ansicht - Diese Schaltflache bewirkt, dass der gewéhlte Bezugspunkt mehrmals im
Grafikfenster blinkt.
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CAD-Angaben uUberprufen
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Dialogfeld "CAD-Angaben”

Sie kbnnen den Menleintrag Ansicht | CAD uUberprifen dazu verwenden, die
Genauigkeit des CAD-Modells aufgrund des systemeigenen Koordinatensystems des
CAD-Modells zu Uberprifen. PC-DMIS blendet das Dialogfeld CAD uberpriufen ein, in
dem Sie verschiedene Vorgange am CAD-Modell, das ins Grafikfenster importiert
wurde, durchfiihren kénnen. Sie kénnen das Dialogfeld CAD tberprufen leicht
vergrofiern.

Das Dialogfeld enthalt folgende Bereiche und Eintrage:

Bereich "Eingabe"

Dieser Bereich gibt die XYZ-Position und den damit verbundenen 1JK-Vektor fur die
Uberpriifung des CAD-Modells an. PC-DMIS deaktiviert die Felder 1JK-Vektor, wenn
die Option Punktprojektion ausgewahlt ist.

Bereich "Optionen”

In diesem Bereich wird bestimmt, welchen Vorgang PC-DMIS am CAD-Modell
durchfihren soll. Sie kdnnen auch Optionen spezifizieren, die das Verhalten der
Vorgange und deren resultierende Ausgabe steuern. Der Eingabepunkt und -vektor

dieser Optionen beziehen sich auf die Angaben, die im Bereich Eingabe vorgenommen
wurden.
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Punktprojektion - Hiertber wird der Eingabepunkt auf das CAD-Modell projiziert.
Zur Punktprojektion wird ein kleinster Abstand-Algorithmus angewendet.

DurchstoRen entlang eines Strahls - Uber diese Option wird das CAD-Model
mit Hilfe einer Linie durchstol3en. Die Linie wird durch den Eingabepunkt und -
vektor definiert.

Ebenenschnitt - Uber diese Option wird das CAD-Model mit Hilfe einer Ebene
geschnitten. Der Eingabepunkt definiert einen Punkt auf der Ebene und der Vektor
gibt den vertikalen Ebenenvektor an. Bei Flachen schneiden sich lediglich die
Begrenzungen mit der Ebene.

Begrenzungen - Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob
Flachenbegrenzungen verwendet werden. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen
markiert haben und es sich bei dem CAD-Objekt um eine Flache handelt, werden
nur die Flachenbegrenzungen verwendet. Die Kurvengeometrie wird dadurch
nicht beeintrachtigt.

Alle Ergebnisse - Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob fiir alle CAD-
Objekte im Modell Ergebnisse gewlnscht werden. Wenn dieses Kontrollkadstchen
nicht markiert ist, wird nur das "beste" Ergebnis angezeigt. Das beste Ergebnis
hangt von dem ausgewahlten Vorgang ab.

e Fur die Punktprojektion gilt, dass das beste Ergebnis der CAD-Punkt ist,
der dem Eingabepunkt am nachsten liegt.

e Fur die Option DurchstoR3en entlang eines Strahls gilt, dass das beste
Ergebnis entweder der Schnittpunkt ist, der sich am weitesten entlang des
Strahlenvektors befindet, oder am nachsten zum Eingabepunkt liegt. Sie
kénnen angeben, welcher Schnittpunkt angezeigt werden soll. Siehe unter
"Weiteste entlang Vektor" unten.

o FUr den Ebenenschnitt gilt, dass das beste Ergebnis der Schnittpunkt ist,
der dem Eingabepunkt am nachsten liegt.

Weiteste entlang Vektor - Diese Option zeigt den Schnittpunkt an, der sich am
weitesten entlang des Strahlenvektors befindet.

Nachste zum Punkt - Diese Option zeigt den Schnittpunkt an, der dem
Eingabepunkt am nachsten liegt.

Auflésung - Uber dieses Feld wird der Genauigkeitsgrad des Ergebnisses
gesteuert. Das Ergebnis wird sich innerhalb des Auflésungswertes befinden. Der
Mindestwert der Auflosung betragt 0,0000001.
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Bei 'Direct CAD Interface'-Modellen wirkt sich die Genauigkeit nur
auf die Zahl der angezeigten Dezimalstellen aus. Das tatséchliche CAD-
System steuert den Genauigkeitsgrad der Vorgange und kann nicht
innerhalb von PC-DMIS geandert werden.

Toleranz - Uber dieses Feld wird ein Toleranzwert definiert, der die Anzeige auf
solche Objekte einschrankt, die die angegebenen Grenzwerte nicht Gber- bzw.
unterschreiten.

« Wenn Sie die Optionen Punktprojektion und Alle Ergebnisse
auswahlen, kdnnen Sie einen Toleranzwert angeben. PC-DMIS blendet
dann alle CAD-Objekte ein, die innerhalb dieses Toleranzbereichs liegen.

« Wenn Sie die Optionen Durchstof3en entlang eines Strahls und Alle
Ergebnisse auswahlen, kbnnen Sie einen Toleranzwert angeben. Bei
Kurvengeometrien und Flachenbegrenzungen zeigt PC-DMIS jede Kurve,
die sich im Toleranzbereich des Strahlenvektors befindet, an.

Ausgabevektor - Dieser Bereich steuert den angezeigten Vektor fur
Flachenbegrenzungen und Kurven. (Bei Flachenpunkten, die innerhalb ihrer
Begrenzungen liegen, ist der angezeigte Vektor stets der Flachenvektor.)

o Wabhlen Sie die Option Tangente, um den Tangentenvektor des
Kurvenpunktes anzuzeigen.

e Wabhlen Sie die Option Normale, um den Normalenvektor des
Kurvenpunktes anzuzeigen. Bei Kurven ist der Normalenvektor die
Umkehrung der zweiten Ableitung des Vektors. Bei Flachen ist der
Normalenvektor einfach die Oberflachennormale.

Bereich "CAD-Eingabe"
In diesem Bereich kénnen Sie die CAD-Objekte auswahlen, die getestet werden sollen.

Gesamtes CAD-Modell - Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob PC-
DMIS das gesamte CAD-Modell, oder nur ausgewahlte CAD-Objekte testet.

« Wenn Sie dieses Kontrollkastchen auswahlen, aktiviert PC-DMIS andere
Kontrollkastchen, die die Definition der Objekttypen, die im gesamten
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CAD-Modell getestet werden sollen, ermdglichen: Punkte, Kurven,
Flachen oder Alle.

« Wenn Sie dieses Kontrollkastchen deaktivieren, werden nur bestimmte
CAD-Objekte getestet. Siehe "Folge / Quellfolge" weiter unten.

Punkte - Uber dieses Kontrollkastchen werden alle Punkte auf dem gesamten
CAD-Modell getestet.

Kurven - Uber dieses Kontrollkastchen werden alle Kurven auf dem gesamten
CAD-Modell getestet.

Flachen - Uber dieses Kontrollkastchen werden alle Flachen auf dem gesamten
CAD-Modell getestet.

Alle - Uber dieses Kontrollkastchen werden alle Punkte, Kurven und Flachen auf
dem gesamten CAD-Modell getestet.

Folge / Quellfolge - In diesen Feldern kdnnen Sie ein einziges CAD-Objekt
auswahlen. Sie kdnnen die Eingaben in diese Felder vornehmen und
anschlieend auf die Schaltflache CAD-Objekt auswahlen klicken. PC-DMIS
stellt dann das Objekt in "rot" dar und lasst es einige Male aufblinken.

Ersatzweise kénnen Sie mehrere CAD-Objekte testen, indem Sie sie nacheinander im
Grafikfenster markieren oder, indem Sie mit der Kastchenauswahl eine Objektgruppe
bestimmen.

Bereich "Ausgabe”

Der Bereich Ausgabe enthalt die Verifizierungsergebnisse in Tabellenformat, wobei
Punkte die Reihen darstellen. PC-DMIS zeigt alle Punkte im Grafikfenster an.
Ausgewahlte Punkte aus dieser Liste werden im Grafikfenster hervorgehoben. Um die
Angaben im Bereich Ausgabe zu aktualisieren, wahlen Sie eine neue Option aus und
driicken die TABULATORTASTE.

Die folgende Tabelle beschreibt die Spaltentberschriften im Bereich Ausgabe:
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Punkt - Diese Spalte blendet den vom Eingabepunkt und dem CAD
resultierenden CAD-Punkt ein.

Vektor - Diese Spalte blendet den vom Eingabepunkt und dem CAD
resultierenden CAD-Vektor ein.

Ergebnis - Dies kann entweder Getroffen oder Verfehlt sein.
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Punktprojektion:

Getroffen bedeutet hier, dass sich der Projektionspunkt im
Innenbereich des CAD-Objekts befand.

Verfehlt bedeutet hier, dass sich der Projektionspunkt auf dem
aullersten Ende des CAD-Objekts befand. Bei Kurven stellen die
End-Punkte die aulR3ersten Enden dar. Bei Flachen stellen die
Begrenzungen die aulRersten Enden dar.

Durchstof3en entlang eines Strahls:

Getroffen bedeutet hier, dass sich der Strahlenvektor direkt mit
dem CAD-Objekt geschnitten hat.

Verfehlt bedeutet hier, dass der Strahlenvektor zwar nahe am
CAD-Objekt vorbeifuihrte, sich aber nicht direkt mit dem CAD-
Objekt geschnitten hat.

Ebenenschnitt:

Getroffen bedeutet hier, dass sich die Ebene direkt mit dem CAD-

Objekt geschnitten hat.

Verfehlt bedeutet hier, dass die Ebene zwar nahe am CAD-Objekt

vorbeifthrte, sich aber nicht direkt mit dem CAD-Objekt geschnitten
hat.

Folge - Diese Spalte blendet das CAD-Objekt ein, auf dem sich der Punkt
befindet. Bei der Folge handelt es sich um eine eindeutige Kennung fur jedes
CAD-Objekt.

Abstand - Diese Spalte blendet den Abstand zwischen dem Eingabe- und dem
Ausgabepunkt ein.

In Zwischenablage kopieren

Uber diese Schaltflache werden die Ergebnisse des Bereichs Ausgabe in die
Zwischenablage von Windows kopiert. Wenn Sie bestimmte Punkte ausgewahlt haben,
werden nur die Angaben fir diese Punkte kopiert. Ansonsten wird die gesamte
Ausgabe kopiert.
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Arbeiten mit Bildschirmkopien des
Grafikfensters

Sie konnen Bildschirmkopien vom Grafikfenster erstellen und diese in Ihr Protokoll
einfigen, in der Zwischenablage ablegen, oder auf lnrem Computer speichern.
Ebenfalls konnen Sie eine Bildschirmkopie im Bearbeitungsfenster von PC-DMIS als
externes Objekt einfigen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einfligen
externer Objekte" im Abschnitt "Hinzufligen externer Elemente”.

Ablegen von Bildschirmkopien in der Zwischenablage

Mit der Mentoption Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmkopie in | Zwischenablage
kénnen Sie das Grafikfenster aufzeichnen und den Inhalt des Bildschirmes in die
Zwischenablage kopieren. Das Bild bleibt bis zur Erfassung eines anderen Bildschirms
oder bis zum SchlieR3en der Messroutine in der Zwischenablage.

Um ein Bild, das sich in der Zwischenablage befindet, anzuzeigen, fiigen Sie es in eine

unterstitzte Anwendung, wie beispielsweise "Microsoft Paint" oder "Microsoft Word"
ein.

Einfigen von Bildschirmkopien in das Protokoll

Siehe auch unter "Bildschirmkopien” im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters".

Ubertragen von Bildschirmkopien in eine Datei

Mit der Mentoption Vorgang | Grafikfenster | Bildschirmkopie in | Datei wird das
Grafikfenster aufgezeichnet und das Dialogfeld Speichern unter angezeigt. Somit
kénnen Sie den Bildschirminhalt als Bitmap-Datei auf Inrem Computer speichern.
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Bearbeiten von Bildschirmkopien

PC-DMIS selbst verfligt iber keine Funktionalitat zum Bearbeiten und Formatieren der
aufgezeichneten Abbildungen. Sie kénnen Ihre Bildschirmkopien jedoch mit jedem
beliebigen Bildbearbeitungsprogramm bearbeiten oder formatieren.

Bearbeiten von CAD-Elementen

Edit CAD Elements

types: selected:
Close

¥ Paints 0 Q
|v Lines 0 Q
% Cirdes r [ Setas priority
- [+ Show name
v Arcs 0

[ Change name
¥ Curves il [ Change color
[ surfaces 0 Color...

[
I

Marne :

Dialogfeld "CAD-Elemente bearbeiten”

Im Dialogfeld CAD-Elemente bearbeiten (Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-
Elemente) kdnnen Sie die Prioritat, Bezeichnung, Darstellung der Bezeichnung oder
die Farbe fur verschiedene CAD-Elemente in der CAD-Datei verandern.

So verwenden Sie das Dialogfeld:

1. Markieren Sie im Bereich Elementtypen die CAD-Elementtypen, die Sie &ndern
mochten.

2. Wahlen Sie im Grafikfenster die zu a&ndernden CAD-Elemente aus.

3. Wenn Sie mehrere Elemente auswahlen mochten, fuhren Sie flr die
gewulnschten CAD-Elemente eine Kastchenauswahl durch. Wenn Sie die Maus
wieder loslassen, hebt PC-DMIS die aktuell ausgewahlten Elemente hervor und
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gibt die Anzahl der Elemente im Feld Anzahl Auswahl. Weitere Elemente
konnen auf dieselbe Weise ausgewahlt werden. Mit der Schaltflache Auswahl
aufheben wird die Auswahl aller markierten Elemente auf dem Bildschirm
aufgehoben.

4. Sobald die gewlnschten Elemente ausgewahlt und hervorgehoben sind,
markieren Sie die gewiinschte Funktion durch Aktivierung eines
Kontrollkdstchens aus:

e Prioritat setzen
e« Name zeigen
« Name andern
e Farbe &ndern

5. Im Unterthema "Dialogfeldbeschreibung” weiter unten finden Sie zuséatzliche
Informationen und Anweisungen zu den einzelnen Vorgangen.
6. Klicken Sie auf Ubernehmen oder auf OK.

Bevor Sie diese Option einsetzen kdnnen, missen Sie zuerst CAD-Ebenen
erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der Bildschirmanzeige".

Dialogfeldbeschreibung
In diesem Dialogfeld stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Elementtypen - Bestimmt, welche Elementtypen bearbeitet werden sollen. Verfugbare
Typen:

e Punkte
e Linien

e Kreise

« Bogen
o Kurven
e Flachen

Anzahl der Auswahl - Zeigt die Anzahl der ausgewéhlten CAD-Elemente fir jeden
Elementtyp an.

Auswahl aufheben - Hebt die Auswahl aller hervorgehobenen CAD-Elemente wieder
auf.

Name - Gibt einen Namen fur die ausgewahlten CAD-Elemente vor.
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Als Prioritat setzen - Bestimmt die Flachen, die von PC-DMIS bei der Berechnung der
theoretischen Werte zuerst gepruft werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Thema "Hinweise uber Prioritatsflachen” weiter unten.

Name einblenden - Blendet die Namen der CAD-Elemente (falls vom CAD-Designer
vorgegeben), die mit den ausgewahlten CAD-Elementen verbunden sind, ein oder aus.

Name &ndern - Bei Markierung andert sich hierdurch der Name der ausgewéhlten
CAD-Elemente auf den im Feld Name angegebenen Namen.

Farbe &ndern - Zeichnet die ausgewahlten CAD-Daten in der Farbe, die im Feld neben
der Schaltflaiche Farbe angezeigt wird, sobald Sie auf Ubernehmen oder OK klicken.
Die aktuelle Farbe lasst sich Gber die Schaltflache Farbe andern.

Farbe - Definiert eine Farbe zur Anwendung auf die ausgewéhlten CAD-Element durch
Anzeige eines Basisdialogfeldes .

Coor  HE|
Basic colors:
I
T NN
...
EMrEAEEEEN

AN

SIS T

Cuztom colors:

LT O I Y
LT O I Y

Drefine Custom Colars »» |

] I Cancel |

Sobald Sie in diesem Dialogfeld auf OK klicken, erscheint die ausgewahlte Farbe
im Dialogfeld CAD-Elemente bearbeiten.

Sie konnen das Kontrollkastchen Prioritat setzen im Dialogfeld CAD-Elemente
bearbeiten verwenden, um eine priorisierte Gruppe von CAD-Flachen fir die
Nennwertsuche zu definieren. Diese werden als "Priotitatsflachen" bezeichnet.
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Mit Hilfe der vorrangig behandelten Flachen wird die Berechnung von Nennwerten
beschleunigt, da PC-DMIS dadurch bestimmen kann, welche Flachen zuerst gepriift
werden sollen. Sie kdnnen beliebig viele Flachen auswéhlen. Die Reihenfolge, in der
Sie die Flachen auswahlen, entspricht der Reihenfolge, in der die Flachen
gesucht/gepruft werden.

Jedesmal, wenn das Dialogfeld CAD-Elemente bearbeiten getdffnet und darin das
Kontrollkdstchen Prioritat setzen aktiviert wird, wird der zuvor gespeicherte
Flachensatz von PC-DMIS automatisch ausgewabhit.

Prioritatsflachen setzen

1. Wahlen Sie die Option Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Elemente aus.

2. Wenn das Kontrollkdstchen Als Prioritat setzen nicht markiert ist, dann
markieren Sie es jetzt. Alle Flachen, die bereits Vorrang haben, sind nun
hervorgehoben.

3. Wabhlen Sie die Flachen im Grafikfenster, die Sie dieser Liste hinzufigen bzw.
von dieser Liste I6schen mdchten.

4. Klicken Sie Ubernehmen oder OK, um die Messroutine mit den Anderungen in
der Liste 'Prioritatsflachen’ zu aktualisieren.

Speichern eines Neuen Satzes an Prioritatsflachen

1. Offnen Sie das Dialogfeld CAD-Elemente bearbeiten (Bearbeiten |
Grafikfenster | CAD-Elemente).

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen Prioritat setzen. Wurde zuvor ein
Flachensatz definiert, wahlt PC-DMIS diesen Satz im Grafikfenster aus.

3. Klicken Sie bei aktiviertem Kontrollkdstchen Prioritat setzen auf die Schaltflache

Auswahl aufheben und klicken Sie dann auf die Schaltflache Ubernehmen.

Hierdurch wird PC-DMIS angewiesen, alle gespeicherten Flachen zu I6schen.

Heben Sie die Markierung des Kontrollkastchen Prioritat setzen wieder auf.

Wahlen Sie den neuen Satz zu speichernder Flachen aus.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Prioritat setzen.

Klicken Sie auf Ubernehmen.

Klicken Sie auf OK.

© N O

Kastchenauswahl! und Prioritatsflachen

Bei Kastchenauswahl und mit gedffnetem Dialogfeld Auto-Element werden alle CAD-
Flachen des Elementtyps innerhalb des Kastchens ausgewahilt.

Sie kénnen Uber die Prioritatsflachen festlegen, welche Flachen innerhalb des
Kastchens ausgewahlt werden. Wenn 'Prioritatsflachen' mit Hilfe des Dialogfeldes CAD-
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Elemente bearbeiten definiert wurden, werden bei der Kastchenauswahl nur diese
'Prioritatsflachen’ fir das Element bertcksichtigt.

'Prioritatsflachen' werden fiir andere Funktionen, u. a. auch fir die
Nennwertsuche, verwendet.

Weitere Informationen zur Kastchenauswahl zum Zwecke der Elementerstellung finden
Sie im Thema "Kéastchenauswahl zur Erstellung von Mehreren AutoElementen” im
Abschnitt "Erstellen von AutoElementen®.

CAD-Vektoren bearbeiten

Uber die Menuioption Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Vektoren wird das Dialogfeld
CAD-Vektoren bearbeiten eingeblendet. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie
Oberflachenvektoren anzeigen und manipulieren.

CAD Vectors 4

Surfaces selected: 2 Deselect
[_] Set surface vector using view orientation
Flip Surface Vectors ] Show vectors

Fix Surface Vectors EA Two sided lighting
Dialogfeld "CAD-Vektoren"
Ausgewahlte Flachen
Klicken Sie bei getffnetem Dialogfeld auf eine CAD-Flache im Grafikfenster, um diese
Flache auszuwéahlen oder dessen Auswahl aufzuheben. Sie kbnnen aber auch ein Feld
um einen Teil des Werkstlcks zeichnen, um mehrere Flachen auf einmal per
Kastchenauswahl zu markieren. PC-DMIS hebt alle ausgewéhlten Flachen hervor und
zeigt deren Anzahl im Feld Ausgewahlte Flachen an.

Auswahl aufheben

Uber die Schaltflache Auswah! aufheben wird die Auswabhl aller ausgewahlten CAD-
Flachen aufgehoben.
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Flachenvektor m. Hilfe der Ansichtsausrichtung setzen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, dreht die Software den Normalvektor um,
so dass er bei der Auswahl der CAD-Flachen auf Sie zeigt.

Deaktivieren Sie z. B. das Kontrollkastchen Zweiseitige Beleuchtung, wahlen Sie die
Option Flachenvektor m. Hilfe der Ansichtsausrichtung setzen und klicken Sie dann
auf eine dunkle CAD-Flache im Grafikfenster. Die Software dreht die Oberflache normal
auf Sie zu und vom CAD-Modell weg.

Flachenvektoren umk.

Die Schaltflache Oberflachenvektor umkehren kehrt die Oberflachenvektoren um,
wodurch die Vektorpfeile veranlasst werden, in die entgegengesetzte Richtung zu
zeigen. PC-DMIS hebt dann die Auswahl der Flachen auf, und sie erscheinen bei der
nachsten Auswahl mit dem umgekehrten Oberflachenvektor.

Vektoren anzeigen

Wenn Sie das Kontrollkadstchen Vektoren einblenden aktivieren, zeigt PC-DMIS einen
grunen Pfeil auf jeder ausgewéhlten CAD-Flache an, der den Vektor der jeweiligen
Flache darstellen soll.

Flachenvektoren korrigieren

Einige Flachen kénnen fehlerhafte Vektoren aufweisen, wenn Sie anfangs ausgewahlt
werden. Ein korrekter Vektor zeigt aus dem Werkstiick heraus.

Die Schaltflache Flachenvektoren korrigieren verwendet interne mathematische
Algorithmen, um ausgewahlte Flachenvektoren zu korrigieren, wobei die Vektorpfeile
automatisch veranlasst werden, in die richtige Richtung zu zeigen. PC-DMIS hebt dann
die Auswabhl der Flachen auf, und sie erscheinen bei der nachsten Auswahl mit dem
korrigierten Flachenvektor.

Um die Flachenvektoren des gesamten CAD-Modells zu korrigieren, gehen Sie
folgendermal3en vor:

s
1. Wahlen Sie das Symbol Modell schattiert anzeigen (.’ ) aus der
Symbolleiste der Grafikansicht, um Ihr CAD-Modell schattiert anzuzeigen.
2. Wabhlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Beleuchtung und
Materialien aus. Das Dialogfeld CAD und Grafik einrichten wird angezeigt.
3. Wabhlen Sie die Registerkarte Beleuchtung aus.
4. Deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen Zweiseitige Beleuchtung.

145



Bearbeiten der CAD-Anzeige

5. Klicken Sie auf OK. Beachten Sie, wie manche der CAD-Flachen im
Grafikfenster dunkel erscheinen. Dies ist ein visuelles Zeichen dafir, dass die
Oberflachennormale fur diese Flache in die falsche Richtung zeigt.

6. Wabhlen Sie die Option Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Vektoren aus. Es
erscheint das Dialogfeld CAD-Vektoren.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Flachenvektoren korrigieren. Wenn der
Algorithmus in der Lage ist, alle Flachenvektoren zu korrigieren, dann andert PC-
DMIS die dunklen Flachen auf die tbliche Farbe des Werkstlcks, was bedeutet,
dass die Flachenvektoren jetzt in die richtige Richtung aul3erhalb des
Werkstlicks zeigen. Sollte eine oder mehrere der Flachen abgedunkelt bleiben,
so kdnnen Sie diese Flache(n) auswahlen und deren Vektoren mit Hilfe der
Schaltflache Flachenvektoren umk. umkehren.

Beachten Sie die folgenden Anweisungen, wenn Sie nur bestimmte Flachen des
Modells korrigieren mochten, aber wahlen Sie vor dem Klicken auf Flachenvektoren
korrigieren die entsprechenden Flachen.

Zweiseitige Beleuchtung

Dieses Kontrollkastchen bestimmt, ob die Software die Vorder- und Riickseite von
Oberflachen beleuchtet. Weitere Informationen zum Andern der
Beleuchtungseinstellungen fir CAD und Grafiken finden Sie unter dem Thema
"Registerkarte ,Beleuchtung™ im Abschnitt "Einrichten von CAD und Grafiken" dieser
Dokumentation.

Schliessen

Mit dieser Schaltflache wird das Dialogfeld geschlossen und die Auswahl aller
markierten Vektoren aufgehoben.
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Markieren von Elementen im
Grafikfenster

Sie haben die Mdglichkeit, im Grafikfenster Funktionen/Elemente auszuwahlen (d. h.
zum Drucken, Erstellen von Koordinatensystemen, Erstellen neuer Elemente,
Berechnen von Merkmalen etc.).

Sie kdnnen mit jeder der folgenden finf grundlegenden Methoden Elemente auswahlen:

e Verwenden der ID(s)

« Anwenden der Metazeichen-Entsprechung
o Letzte ID(s) auswahlen

e ID(s) per Kastchenauswahl auswahlen

e Auswahl von Elementen im Online-Modus

Ausgewahlte Elemente werden durch die aktuelle Hervorhebungsfarbe angegeben. Um
die Auswahl eines ausgewahlten (oder hervorgehobenen) Elements aufzuheben,
klicken Sie einmal auf das ausgewahlte Element. Um es erneut auszuwahlen, klicken
Sie nochmals darauf.

Auswahlen von Elementen anhand der ID(S)

Hiermit wahlen Sie das gewtnschte Element anhand der ID aus.

1. Geben Sie die dem/den betreffenden Element(en) zugewiesene(n) ID(s) in das
Feld ID suchen ein.

Search |0 I

2. Klicken Sie in der Liste der Elemente auf die gewinschte ID. PC-DMIS weist den
einzelnen Elementen in der Reihenfolge, in der sie gewahlt werden, automatisch
eine Nummer zu, die rechts neben der Element-ID angegeben wird.
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Construct Point Mode

|ID=F'NT15

Search 1D: I L
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3. Setzen Sie den Cursor im Grafikfenster auf das gewlnschte Element, und
klicken Sie mit der linken Maustaste. (Beachten Sie, dass das von Ihnen im
Grafikfenster ausgewéahlte Element nun im Elementfenster hervorgehoben oder
ausgewahlt ist.)

/ Construct Point Mode |
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Auswahlen von Elementen durch Metazeichen-

Entsprechung

Hiermit werden Elemente unter Verwendung von Metazeichen ausgewabhilt.
Metazeichen sind Zeichen, die als Platzhalter fir andere alphanumerische Zeichen
fungieren. In PC-DMIS stehen zwei Metazeichen zur Auswahl. Und zwar:

1. Sternchen (*)
2. Fragezeichen (?)

Beide werden im Folgenden néaher erlautert.
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Das Metazeichen Sternchen (*)

* Das Sternchen- (*) Metazeichen findet bei einer Suche Ubereinstimmungen mit einem
oder mehreren beliebigen Zeichen bzw. dient als Platzhalter dafiir.

Angenommen, in der Elementliste sind folgende Elemente verfligbar:

= EBENE1
= GERADE1
= GERADE?2
« KREIS1
« KREIS2
|ID=F'NT1 FLH1

Search [D: IL"
CIR1
Select Lazt #: I CIR2

Sternchen- (*) Metazeichen

Wenn Sie alle Geradenelemente auswahlen méchten (GERADEL und GERADE?2),
geben Sie G* (ohne Anfuhrungszeichen) in das Feld ID suchen ein, und driicken Sie
dann die Tabulatortaste. PC-DMIS sucht dann nach allen Elementen, die mit "G"
beginnen.

So verwenden Sie das Sternchen-Metazeichen (*) bei der Elementauswabhl:

1. Setzen Sie den Cursor auf das Feld ID suchen.
2. Geben Sie das Suchkriterium unter Verwendung des Sternchens (*) ein.
3. Dricken Sie die TABULATORTASTE.

PC-DMIS wabhlt die Elemente aus, die dem Suchkriterium entsprechen.

L)
t-‘ 'J
- -

- -

= Das Sternchen-Metazeichen (*) kann in jedem Suchvorgang mehrmals
verwendet werden. Sie kdnnen ebenfalls das Fragezeichen-Metazeichen (?)
verwenden.
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Das Metazeichen Fragezeichen (?)

? Das Metazeichen Fragezeichen (?) libt im Prinzip dieselbe Funktion aus wie das

Sternchen-Metazeichen (*), mit dem Unterschied, dass das Fragezeichen-Metazeichen
an die Stelle nur eines alphanumerischen Zeichens tritt. Angenommen, in lhrer Liste der

Elemente sind die folgenden Elemente verfiigbar:

= EBENE1

= GERADE1

= GERADE?2

« KREIS1

« KREIS2
|ID=F'NT1

Search 1D: IEIH?
Select Lazt #: I

Fragezeichen- (?) Metazeichen

Sollen beispielsweise alle Kreiselemente (KREIS1 und KREIS2) unter Verwendung des
Fragezeichen-Metazeichens (?) ausgewahlt werden, wirden Sie in das Feld ID suchen
den Ausdruck KREIS? eingeben und die TABULATOR-Taste driicken. PC-DMIS sucht
nach allen Elementen, die den Suchkriterien entsprechen, in diesem Fall ein Element

mit einer ID, die vier Zeichen lang ist, wobei die ersten finf Zeichen KREIS sind.
So verwenden Sie das Fragezeichen-Metazeichen (?):

1. Setzen Sie den Cursor auf das Feld ID suchen.
2. Geben Sie das Suchkriterium unter Verwendung des Fragezeichens (?) ein.
3. Dricken Sie die TABULATORTASTE.

PC-DMIS wabhlt die Elemente aus, die dem Suchkriterium entsprechen.

L)
t-‘ 'J
- -

- -

¥ Das Fragezeichen-Metazeichen (?) kann in jedem Suchvorgang mehrmals
verwendet werden. Sie kdnnen ebenfalls das Fragezeichen-Metazeichen (?)
verwenden.
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Auswahlen der letzten ID(s)

Es gibt mehrere verschiedene Methoden zur Auswahl von Elementen im
Elementlistenfeld, das in zahlreichen Dialogfeldern vorkommt. PC-DMIS wird
angewiesen, eine bestimmte Anzahl der zuletzt im aktuellen Vorgang gewahlten
Elemente zu verwenden.

Vorgehensweise:

1. Setzen Sie den Cursor im Dialogfeld auf das Feld Auswahlen der letzten
(zahl).

2. Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zuletzt gewahlten Elemente ein, die
verwendet werden sollen. Um beispielsweise eine Linie aus den letzten vier
gemessenen Elementen zu erstellen, geben Sie in das Feld eine 4 ein.

Construct Point Mode |

|ID=FE

Search 1D: I
Select Lazt #: Idl

LIMET
LIMNEZ

Letzte ID auswahlen

Kastchenauswahl der ID(s)

Als weitere Mdglichkeit zur Auswahl von Elementen kann mit der linken Maustaste auch
ein "Kastchen" um die gewiinschten Elemente gezogen werden. Dieser Vorgang wird
als "Kastchenauswahl" bezeichnet. Vorgehensweise:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf die Stelle, an der sich eine Ecke des zu
zeichnenden Kastchens befinden soll und dricken bzw. halten Sie die linke
Maustaste gedruckt.

2. Ziehen Sie den Mauszeiger danach zur gegenuberliegenden Ecke des
"Kastchens". PC-DMIS zeichnet den Rahmenumriss auf den Bildschirm,
wahrend Sie die Maus bewegen.

3. Lassen Sie die linke Maustaste wieder los, wenn das "Kastchen" Ihren
Vorstellungen entspricht. PC-DMIS hebt alle Elemente im Kastchen hervor, und
fuhrt sie im Feld "Elementliste” auf.
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Kastchenauswahl KREIS1 und KREIS2

Auf diese Weise kann auch der in der Liste angegebene Inhalt des Kastchens geandert
werden. Um ein Element aus der Gruppe hinzuzuftigen oder zu entfernen, klicken Sie
einfach auf das zu andernde Element (entweder im Grafikfenster oder in der Liste der
Elemente des Dialogfelds).

Uberblick tiber die Kastchenauswahl von Blechelement-IDs

Die PC-DMIS-Funktion der 'Kastchenauswahl' von Element-IDs ermdglicht nun die
Verbindung von Blechelementen aus zwei ausgewahlten Gruppen. Diese Funktion

erleichtert die Auswahl von mehrfachen dreidimensionalen Objekten erheblich. Wurden
aulRerdem einige CAD-Objekte durch Kastchenauswahl ausgewahlt und wird danach

ein weiteres CAD-Objekt mit einer anderen Methode gewahlt, werden die in der
Kastchenauswahl enthaltenen Objekte zusatzlich zur Einzelauswahl zu dauerhaft

ausgewahlten Objekten.

Weitere Informationen zur Verwendung dieser Funktion finden Sie unter
"Kastchenauswahl fur Auto-Element-1Ds" im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen”.

Auswahl von Elementen im Online-Modus

Mit PC-DMIS im Online-Modus die aktive Tastspitze als Zeiger verwenden und den
Taster auslésen, wenn sich die Tastspitze in der Nahe des gewlnschten Elements

befindet.
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Kennzeichnen von Elementen mit Hilfe von Quickinfos

Bearbeiten einer Element-ID

Pleaze Enter Mew Label:

Cancel

[

Dialogfeld "ID bearbeiten”

Sie konnen die ID-Kennung eines Elements &ndern, indem Sie auf die gewtinschte
Element-ID in der Elementliste doppelklicken. PC-DMIS blendet das Dialogfeld ID
bearbeiten ein. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die ausgewéhlte Element-ID andern.

Verwenden Sie niemals eines der mathematischen Zeichen ( -, +, / oder *) in
einem ID-Etikett. Dadurch entstehen Probleme, wenn Sie versuchen, die Element-ID
innerhalb von PC-DMIS-Ausdriicken zu verwenden.

Kennzeichnen von Elementen mit Hilfe
von QuicklInfos

Sie kdnnen ein Element auch identifizieren, ohne Element-IDs einzublenden.
Stattdessen blendet PC-DMIS eine kleine QuickInfo ein, die dann erscheint, wenn Sie
den Mauszeiger im Grafikfenster kurz Giber das Element bewegen. Die QuickInfo bleibt
so lange sichtbar, sobald der Cursor von der Quickinfo wegbewegt wird.
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Beispiel-Quickinfo eines Geradenelements

Diese Funktion kann hilfreich sein, wenn Sie eine grol3e Messroutine haben und die
Element-ID-Etiketten ausgeschaltet bleiben sollen, um die Leistung zu verbessern, die
rasche Identifizierung eines Elements jedoch nach wie vor notwendig ist.

e Durch Klicken auf die Quickinfo wird das ID-Etikett des Elements in der aktuellen
Ansicht umgeschaltet.

o Durch Klicken mit der rechten Maustaste wird ein Kontextmeni eingeblendet, in
dem dieselben Optionen verfugbar sind, auf die Sie auch zugreifen kénnen,
wenn Sie im Etikettenmodus mit der rechten Maustaste auf ein Element klicken.

Quickinfos sind nicht abrufbar, wahrend PC-DMIS einen Pfad-Vorgang durchfiihrt
('Bahn animieren’, 'Pfad bearbeiten' etc.), wenn sich das Programm im Aufspannmodus
befindet oder aber in irgendeinem Modus, bei dem die Maustaste und die Tasten der
Tastatur gleichzeitig benutzt werden (wie beispielsweise wahrend eines Pan-, Zoom-
oder Rotationsvorgangs).

Element-ID-Etiketten automatisch
positionieren

In PC-DMIS stehen die nachfolgenden Methoden zur automatischen Positionierung von
Element-ID-Etiketten im Grafikfenster mithilfe von FUhrungslinien zur Verfigung. Die
Etiketten zeigen auf das Element, auf das sie Bezug nehmen, und befinden sich nicht
direkt auf dem Element. Dadurch riicken sie an den Rand der CAD-Ansicht, wodurch
eine verbesserte Sicht auf das Werkstlick oder Element ermoglicht wird.
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ID-Etiketten mit automatischer Positionierung

Methode 1 - Verwenden Sie das Dialogfeld "Setup-Optionen”

Aktivieren Sie das Kontrollkadstchen Etiketten autom. positionieren in der Liste der
Kontrollkadstchen auf der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-Optionen
(Bearbeiten | Einstellungen | Setup). Dadurch werden Element-ID-Etiketten immer
dann, wenn Sie einen Pan-, Zoom- oder Rotationsvorgang am Werkstickmodell
durchfiihren, neu positioniert. Dies funktioniert nur in der Haupt-CAD-Ansicht, wenn
Mehrfachansichten zur Verfigung stehen.

Methode 2 - Verwenden Sie das Kontextment des Element-ID-Etiketts

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element-ID-Etikett und wéhlen Sie aus
dem daraufhin erscheinenden Kontextmeni die Option Etikettverarbeitung |
Automatische Etikettpositionierung aus. Diese Methode funktioniert, anders als
Methode 1, in der aktuellen CAD-Ansicht und nicht nur in der Haupt-CAD-Ansicht.
AulRerdem werden die Etiketten nur einmal positioniert. Wenn Sie also einen Pan-,
Zoom- oder Rotationsvorgang durchfiihren, werden die Etiketten nicht neu positioniert.

Bearbeiten der Merkmalsfarben

Durch Auswahl der Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Merkmalsfarben wird das
Dialogfeld Merkmalsfarbe bearbeiten eingeblendet. In diesem Dialogfeld kbnnen Sie
Farben und Toleranzzonen fiir das gesamte Toleranzband definieren.
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¥  Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf die Merkmalsfarbenleiste
klicken, die im Grafikfenster sichtbar ist, um das Dialogfeld Merkmalsfarben

bearbeiten zu 6ffnen.
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Dialogfeld "Merkmalfarben bearbeiten”

Definieren von Merkmalsfarben

1. Legen Sie je nach Bedarf den Toleranzzonen-Multiplikator fest.
2. Geben Sie einen Wert in das Feld Anzahl der Toleranzzonen, um die Anzahl

der Toleranzzonen festzulegen.

3. Aktivieren Sie ggf. das Kontrollkastchen Farben in zwei Richtungen anzeigen,
um den Farbbereich auf den "UTol."-Wert zu erweitern.
4. Wahlen Sie die Farben fur den Toleranzbereich mit einer der beiden

nachfolgenden Methoden aus:

« Methode 1 - Wahlen Sie jede Toleranzzone, eine nach der anderen, aus
der Auswabhlliste der Toleranzzonen aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Bearbeiten, um flr jede Zone eine bestimmte Farbe zu

bestimmen.

156




Bearbeiten der Merkmalsfarben

e Methode 2 - Wahlen Sie im Farbrad die Farben fur den Anfang und fiur das
Ende der Toleranzzone aus und uberlassen Sie es PC-DMIS, die Farben
fur die anderen Zonen zu definieren.

5. Klicken Sie auf Farben anwenden.
6. Bearbeiten Sie die Optionen fir die Merkmalsfarbenleiste wie gewunscht.
7. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeldbeschreibung

Toleranzzonen-Multiplikator - Dadurch werden der negative und der positive
Toleranzwert um den angegebenen Prozentsatz erhoht. Sie erhalten so eine groRere
Kontrolle Giber den Toleranzbereich lhrer Toleranzzone. Auf diese Weise kdnnen Sie
Ihre Farbskala bis in den Toleranzbereich ausdehnen und sehen, wie viel aul3erhalb der
Toleranz liegt. &

Wenn diese Option auf 200 % eingestellt ist, betragt der Bereich der
Toleranzfelder 2,0 x (-Tol) bis 2,0 x (+Tol).

Wenn Sie fur diese Option beispielsweise einen Wert von 200% eingeben wirden,
dann ware der Toleranzbereich doppelt so grof3 wie normal:

=
r~ Demearesion Colors
Todsrarce Tone Mulbipler : 00 Y

b of Tokerance Zomes: 4 — I

| Cuk of 20000% of Negative Tolerance | =| | Dafa |

Ok of 300.0% of Negative Tolerance ;
| 0.0- 50,0 % of Tolsrands Eck or.. |

50,0 - 100.0 % of Tobsrarce
1000 - 150.0 % of Tolsrance
15000 - 200.0 % of Tolerance

Fred Codeg: . SN,

) -.--..h.._;-f'h
Beispiel, in dem der Toleranzzonen-Multiplikator auf 200% gesetzt ist

Wenn Sie 50% eingeben, dann ware der Toleranzbereich nur halb so grof3 wie
normal:
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Beispiel, in dem der Toleranzzonen-Multiplikator auf 50% gesetzt ist

Der Standardwert lautet 100%.

Anzahl der Toleranzzonen - Hiertber wird die Anzahl der Toleranzzonen fur die
Messroutine bestimmt. Toleranzzonen teilen praktisch das gesamte Toleranzband
durch diese Zahl, um die verschiedenen Toleranzzonen zu erstellen. Jede
Toleranzzone hat eine eindeutige Farbe, die mit dieser Toleranzzone verbunden ist.

Toleranzzonen - In dieser Liste sind alle Toleranzzonen enthalten. Hier kbnnen Sie
eine bestimmte Zone auswéhlen, um deren Farbe ausfuihrlich zu manipulieren. Die
Option Merkmalgrenzen aus dieser Liste wird zum Erstellen einer Grenze an der
extremen oberen oder unteren Grenze der Elementtoleranz verwendet. Die dazu
verwendete Farbe entspricht der zum Zeichnen des Toleranzbandes verwendeten
Farbe.

Farben in zwei Richtungen anzeigen - Hiermit wird bestimmt, ob die Toleranzzonen
fur die aktuelle Messroutine denselben Farbbereich in zwei Richtungen anzeigt oder
nicht, eine zeigt in Richtung Positiver 'Aul3er Toleranz'-Bereich und die andere zeigt
in Richtung Negativer 'Aul3er Toleranz'-Bereich. Dies erweitert den unteren
Merkmalsfarbbereich von Null auf -Tol. ¥

[ ot of 100.0% of Mesgative Tokerarce | =

Ot of 100.0%% of e Telerarde
75.0- 100.0 % of Negative Tolerance
0.0 - 75.0 % of hegative Tokrance
25,0 - 50.0 % of Negative Tolerance
0.0~ 75.0 % of Negative Tolerance
0.0- 25,0 % of Positiee Tolrance

25.0- 50,0 % of Postins Tokrance

| 0.0~ 75.0 % of Positive Tolerance

5.0 - 100.0 % of Poskive Tolerance

Beispiel, in dem die Toleranzbereiche in zwei Richtungen dargestellt werden
Sie kdnnen die Schaltflache Bearbeiten daraufhin verwenden, um die

Merkmalsfarben fur den negativen und den positiven Toleranzbereich separat zu
bestimmen.
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Standard holen - Uber diese Schaltflache werden die Farben auf Standardeinstellung
zuruckgesetzt.

Standard - Uber diese Schaltflache kénnen Sie die vorherigen Standard-
Farbeinstellungen mit den aktuellen Werten tberschreiben.

Farbe bearbeiten - Hiertber wird ein Dialogfeld Farbe eingeblendet, in dem Sie die mit
der aktuell ausgewahlten Toleranzzone verbundene Farbe andern kdnnen.

Farbenrad - Hierdurch erhalten Sie eine schnelle Methode zur Definition von Farben fur
alle Toleranzzonen. Sie kdnnen die Farben fur die erste und letzte Toleranzzone
bestimmen. Auf dem Farbenrad erscheint ein kleines "x" fur jede ausgewahlte Farbe.
Den restlichen Toleranzzonen werden Farben zugewiesen, die gestaffelt zwischen der
Anfangs- und der Endfarbe liegen. Die Ausrichtung der Abstande hangt von der
gewahlten Option ab. &

-Space Colord Evendy

st [ ]
Ened Color: |:|

1 Counber Clockwsse
1 Seraight Line
Apply Colors

Beispiel einer Farbenrad-Auswahl mit markierten Anfangs- und Endfarben

Rechtsherum - Uber diese Option wird der Endfarbe die gleiche Helligkeit zugewiesen
wie der Anfangsfarbe und die Farben werden rechtsherum (im Uhrzeigersinn) gestaffelt.

Linksherum - Uber diese Option wird der Endfarbe die gleiche Helligkeit zugewiesen
wie der Anfangsfarbe. Die Farben werden jedoch linksherum (entgegen dem
Uhrzeigersinn) gestaffelt.

Gerade Linie - Uber diese Option werden die Farben von der Anfangsfarbe zur
Endfarbe in einer geraden Linie gestaffelt, ohne die Helligkeit zu berlucksichtigen.

Farben Ubernehmen - Hieriber werden alle vorgenommenen Farbanderungen
Ubernommen, ohne dass das Dialogfeld geschlossen wird. Dadurch haben Sie die
Madoglichkeit, die Farbauswahl sofort zu testen.

Sichtbar - Mit diesem Kontrollkastchen kdnnen Sie die Merkmalsfarbenleiste ein-
oder ausblenden, nachdem Sie auf OK geklickt haben. Zusétzliche Informationen zur
Merkmalsfarbenleiste finden Sie unter dem Thema "Verwenden des Merkmalsfarben-
Fensters" im Abschnitt "Verwenden von sonstigen Fenstern, Editoren und Tools".

Standardtoleranzwert - In diesem Bearbeitungsfeld kdnnen Sie den standardmaf3igen
Toleranzwert flr die Merkmalsfarbenleiste andern.
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Dezimalstellen - Dieser Wert andert die Anzahl der Nachkommastellen, die in der
Merkmalsfarbenleiste im Grafikfenster angezeigt werden. o

0.01111

Beispiel fur funf Dezimalstellen

Beachten Sie, dass dieser Wert keine Auswirkungen auf die Dezimalstellen des Objekts
Merkmalsfarbschliissel hat, das bei der Protokollierung verwendet wird. Die
Dezimalstellen des Objekts Merkmalsfarbschliissel bei der Protokollierung sind fest auf
drei Dezimalstellen kodiert.

Tatsachliche Abweichung anzeigen - Uber diese Option werden Toleranzen als
tatsachliche Abweichung in der Merkmalsfarbenleiste angezeigt.

Prozentualer Anteil der Abweichung anzeigen - Hiertiber werden die Toleranzen als

ein prozentualer Anteil der Abweichung in der Merkmalsfarbenleiste fir die aktuelle
Messroutine angezeigt.
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Elementlayout bearbeiten

Elementlayout bearbeiten

Edit Feature Appearance >
Features options List of features
(@) Selected from the list Sort: Program =

Search ID; | | [ cr1
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Feature color: - [ cr4
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Background color: I:I + RGHEVAL3
Line color: -
Shadow border
Default
Clear List

Undao Cancel Apply

Dialogfeld "Elementlayout bearbeiten”

Durch Auswahl der Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Layout der Elemente
wird das Dialogfeld Elementlayout bearbeiten aufgerufen. Hier kbnnen Sie die
Elementkennungen (benannte Element-IDs) innerhalb einer Messroutine,
Elementfarben und Element-ID-Etiketten andern.

Im folgenden Beispiel werden ein Legacy-Element-ID-Etikett und ein Element
dargestellt, die im Dialogfeld Elementlayout bearbeiten verandert wurden.
Verschiedene Farben demonstrieren die verschiedenen Teile des Etiketts.

e Rot - Eine modifizierte Elementfarbe. Standardmé&iig andert sich auch der
farbige Balken oben auf dem ID-Etikett, um zur Farbe des Kreises zu passen.

e Weil} - Standard fur die Hintergrundfarbe.

e Blau - Eine modifizierte Linienfarbe.
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VergroRRerter Screenshot eines Beispiels eines Element-I1D-Etiketts und Elements mit
verdndertem Layout

Bearbeiten von Element-IDs

Ein zuvor zugewiesener Elementname kann durch einen einfachen Doppelklick auf das
betreffende Element im Listenfeld bearbeitet werden. Das Programm 6ffnet das
Dialogfeld ID bearbeiten, in dem Sie eine neue ID eingeben kénnen.

Pleaze Enter Mew Label:
Cancel |

Dialogfeld "ID bearbeiten”

Element-IDs kbnnen auch im Bearbeitungsfenster verandert werden. Markieren Sie
einfach die gewilnschte ID und geben Sie eine neue Kennung ein. Beachten Sie jedoch
bitte, dass PC-DMIS im Bearbeitungsfenster keine Uberwachung der Element-IDs
durchfihrt und Sie daher auch nicht gewarnt werden, wenn IDs mehrfach zugewiesen
werden. Seien Sie bei Anderungen vorsichtig, wenn Sie keine doppelten IDs wiinschen.

Verwenden Sie niemals eines der mathematischen Zeichen ( -, +, / oder *) in
einem ID-Etikett. Dadurch entstehen Probleme, wenn Sie versuchen, die Element-ID
innerhalb von PC-DMIS-Ausdriicken zu verwenden.

Dieses Dialogfeld enthalt zwei Hauptbereiche:

« Elementoptionen - In diesem Bereich kbnnen Sie die Anzeige der
Werkstlckelemente selbst verandern.

e Optionen Textmarkierung - Hier wird die Beschriftung der Element-ID-Etiketten
im Grafikfenster verandert.

Wenn Sie die Grafikoptionen fur Elemente oder Element-1D-Etiketten &ndern mdchten,
wabhlen Sie die gewlnschte Option im Dialogfeld aus und klicken Sie dann auf
Ubernehmen und anschlielend auf OK.
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Bereich "Elementoptionen”
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Im Bereich Elementoptionen kdnnen Sie die Farbe von ausgewahlten
Werkstlckelementen verandern und bestimmen, ob ausgewahlte Element oder
Element-ID-Etiketten im Grafikfenster angezeigt werden sollen oder nicht. Um die
Optionen in diesem Bereich zu verwenden, missen zuerst ein oder mehrere Eintrage
aus der Liste der Elemente ausgewahlt werden und klicken Sie dann auf die Option
Aus der Liste ausgewahlt. Dadurch werden die anderen Optionen in diesem Bereich
aktiviert.

Die Optionen ID suchen: und Letzte Nr. auswéhlen: werden unter "ID suchen" und
"Letzte Nr. auswahlen" im Abschnitt "Navigation durch die Benutzeroberflache"
behandelt.

Mit der Option Elementfarbe kdnnen Sie die Farbe fir eine bestimmte Element-ID
festlegen. Diese Option funktioniert genauso wie die Option Farbe bearbeiten (siehe
Dialogfeld CAD bearbeiten unter "Bearbeiten von CAD").

So dndern Sie die Farbe eines Elements:

1. Geben Sie das zu verandernde Element im Feld Liste der Elemente an.

2. Wabhlen Sie die Option Elementfarbe aus. PC-DMIS blendet daraufhin
das Dialogfeld Farbe ein.

3. Klicken Sie auf die gewtinschte Farbe oder definieren Sie tiber das Feld
Benutzerdefinierte Farben eine neue Farbe.

4. Klicken Sie auf OK. PC-DMIS kehrt in das Dialogfeld Elementlayout
bearbeiten zurtick. Die neue Farbe wird im Dialogfeld Elementfarbe
angezeigt.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen, damit PC-DMIS die Farbe des Elements
(der Elemente) automatisch im Grafikfenster aktualisiert. Die obere
Grenze des Element-ID-Etiketts andert sich auch, um zur Farbe des
Elements zu passen.
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Der Bereich Anzeige enthélt die Option EIN und AUS, durch die die Anzeige von
Elementen im Grafikfenster gesteuert wird. Diese Option ist nitzlich, wenn Sie sich auf
nur jeweils einen Ausschnitt der im Werkstiick enthaltenen geometrischen Elemente
konzentrieren mochten.

So bestimmen Sie die Anzeige von ausgewahlten Elementen:

1. Wahlen Sie das Element (die Elemente) aus, die Sie ein- bzw.
ausschalten méchten.

2. Wabhlen Sie im Bereich Anzeige entweder die Option EIN oder AUS aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS zeigt die Elemente an oder
verdeckt sie.

4. Wenn Sie mit den Anderungen zufrieden sind, klicken Sie auf OK. PC-
DMIS schlief3t das Dialogfeld und speichert die Anderungen.

Der Bereich Etikett enthalt die Option EIN und AUS, durch die die Anzeige von
Element-IDs im Grafikfenster gesteuert wird. Diese Option ist nitzlich, wenn ein Teil der
Werksttickzeichnung tberladen wirkt. Sie konnen bestimmte IDs ausblenden, sodass
andere Element-IDs einfacher gelesen werden kénnen.

So bestimmen Sie die Anzeige von ausgewahlten Element-ID-Etiketten:

1. Wahlen Sie die Elementbeschriftung(en) aus, die Sie ein- bzw.
ausschalten méchten.

2. Wahlen Sie im Bereich Etikett entweder die Option EIN oder AUS aus.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS zeigt die Elemente an oder
verdeckt sie.

4. Wenn Sie mit den Anderungen zufrieden sind, klicken Sie auf OK. PC-
DMIS schlie3t das Dialogfeld und speichert die Anderungen.
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Bereich "Optionen Textetiketten"

— Text Labels Ophions
= Al features text labels
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- Line Color

™| Shadow Border
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Im Bereich Optionen Textmarkierung konnen Sie die Hintergrund- und Linienfarbe fur
alle Element-ID-Beschriftungen bestimmen. Aul3erdem kdnnen Sie festlegen, ob eine
Schattenkante erscheinen soll oder nicht. Bevor Sie die Elemente in diesem Bereich
verwenden, wahlen Sie die Option Alle Elemente und Textetiketten aus. PC-DMIS
wahlt alle Elemente automatisch aus der Liste der Elemente aus.

Hintergrundfarbe - Durch Auswahl dieser Schaltflache wird ein Dialogfeld Farbe
angezeigt, in dem Sie die Hintergrundfarbe fir die Beschriftungen der Element-IDs
auswahlen kdnnen.

Linienfarbe - Durch Auswahl dieser Schaltflache wird ein Dialogfeld Farbe angezeigt,
in dem Sie die Linienfarbe fur die Beschriftungen der Element-IDs auswahlen kénnen.
Wenn die Linienfarbe verandert wird, andert sich auch die Farbe des rechten und des
unteren Randes der Element-ID-Beschriftung.

Durch Klicken auf die Schaltflache Standard verwenden alle Element-1D-Etiketten, die
danach erstellt werden, die Linien-, Farb, und Schatteneinstellungen, die bei Auswabhl
der Schaltflache Standard angezeigt wurden.

L]
i‘ 'J
- -

- -

= Diese Anderungen kénnen auch vorgenommen werden, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Element-ID-Etikett klicken und den entsprechenden Eintrag
im Kontextmenu auswéhlen. Siehe auch "Kontextmeni 'Element™ im Abschnitt
"Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus".
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Anzeigen, Animieren und Verschieben
von Bahngeraden

Mit PC-DMIS kénnen Sie im Grafikfenster auf dem CAD-Modell farbige Linien
erzeugen, die den Pfad des Tasters auf dem Werkstiick anzeigen, wahrend der Taster
eine Messung der markierten Elemente durchfiihrt. Diese Linien werden als
Bahngeraden bezeichnet. Anhand der Bahngeraden erhalten Sie eine Voransicht des
Weges, den der Taster beschreibt, und kénnen auf diese Weise mdgliche Kollisionen
erkennen und vermeiden.

Die Software generiert die Bahnlinien des Tasters nur fir Elemente, die nach einem
Befehl MODE/DCC. Wenn lhre Messroutine keinen MODE/DCC-Befehl enthalt, werden
keine Bahnlinien angezeigt.

Die Optionen Bahn animieren, Tasterbahn neuzeichnen, Bahn optimieren
und Kollisionserkennung sind auf tragbaren Geraten nicht verfligbar.

Anzeigen aller Bahngeraden

Zur Anzeige der Bahngeraden wéhlen Sie die Option Ansicht | Bahngeraden aus. PC-
DMIS uberprtft jeden Befehl und zeichnet die Bahngeraden dementsprechend. Sie
kénnen diesen Vorgang jederzeit abbrechen, indem Sie die Taste ESC auf lhrer
Tastatur drtcken.
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Anzeigen, Animieren und Verschieben von Bahngeraden

Dieses Beispiel zeigt den ins Grafikbild gezeichneten Verlauf des Tasters auf dem
Werkstlick an

Anzeigen von Bahngeraden von einer Cursorposition
Hierfir muss sich das Bearbeitungsfenster im Befehlsmodus befinden.

Sie haben die Moglichkeit, die Option Ansicht | Bahngeraden ab dem Cursor
auszuwahlen, um die eingeblendeten Bahngeraden einzuschranken, um den Fokus auf
folgende Elemente einzugrenzen:

« Das Element, auf dem sich der Cursor befindet.
o Das vorangehende Element.
e Das nachfolgende Element.

Dies ist besonders nitzlich, wenn Sie sich schrittweise durch eine Messroutine
bewegen.

Beispiel: Inre Messroutine verfugt Gber die Elemente in der nachfolgenden Reihenfolge:
KREIS1, KREIS2, KREIS3, KREIS4 und SLT1. Wenn Sie im Befehlsmodus auf Element
KREIS4 klicken, werden im Grafikfenster die Bahngeraden fur KREIS3, KREIS4 und
SLT1 gezeichnet.
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Beispiel, dass die gezeichneten Bahngeraden fur das geklickte Element KREIS4, das
vorhergehende Element KREIS3 sowie fir das nachfolgende Element SLT1 zeigt

Sie konnen die Anzahl der Elemente &ndern, deren Bahngeraden im Modus
Bahngeraden ab dem Cursor angezeigt werden, indem Sie den Wert im Feld
Elementzahler Pfaderstellung auf der Registerkarte Animation im Dialogfeld Setup-
Optionen andern. Der Standardwert lautet 1, was bedeutet, dass PC-DMIS
Bahngeraden fir ein Element vor dem aktuellen Element und ein Element nach dem
aktuellen Element zeichnet. Sehen Sie hierzu auch das Thema ,Setup-Optionen:
Registerkarte 'Animation™ im Abschnitt ,Einstellungen®.

Der Modus Bahngeraden ab dem Cursor funktioniert nicht zusammen mit dem
Vorgang Auto Bewegungen einfligen (Vorgang | Grafikfenster |
Sicherheitsbewegungen | Auto Bewegungen einfiigen). Wenn Sie einen Vorgang
Auto Bewegungen einfugen durchfuhren, kehrt PC-DMIS wieder zur Anzeige aller
Bahngeraden zuriick. Siehe auch "Sicherheitsbewegungen automatisch einfugen” im
Abschnitt "Einfigen von Bewegungsbefehlen”.

Anzeigen von Bahngeraden fur ausgewahlte Objekte

Alternativ kdnnen Sie die angezeigten Bahngeraden beschranken, indem Sie ein oder
mehrere Elemente im Bearbeitungsfenster auswéhlen und nur fir diese ausgewahlten
Elemente die verwendeten Bahngeraden anzeigen.

Vorgehensweise:

1. Wabhlen Sie im Bearbeitungsfenster den Elementbereich aus.
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o Klicken Sie entweder auf die ausgewahlten Elemente und ziehen Sie
diese (sofern Sie sich im Befehlsmodus befinden), oder klicken Sie auf
das erste Element, driicken Sie die Umschalttaste und klicken Sie dann
auf das zweite Element, um die Elementreihe auszuwahlen.

o Klicken Sie auf das erste Element, driicken Sie die Umschalttaste und
klicken Sie dann auf das zweite Element, um die Elementreihe
auszuwahlen (sofern Sie sich in der Ubersicht befinden).

e In beiden Modi haben Sie die Mdglichkeit, auf STRG zu driicken und dann
durch Klicken Elemente in beliebiger Reihenfolge auszuwahlen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bearbeitungsfenster. Daraufhin
erscheint ein Kontextmenu.

3. Wabhlen Sie im Kontextmenu die Option Bahn | Bahngeraden. PC-DMIS
zeichnet die Bahngeraden auf dem Bildschirm fur die ausgewahlten Elemente.
Ein Kontrollkastchen erscheint neben dem Kontextmenueintrag.

So kdnnen Sie sofort einen anderen Elementbereich auswahlen: Klicken Sie hierftr mit
der rechten Maustaste in das Bearbeitungsfenster und deaktivieren Sie im daraufhin
erscheinenden Kontextmenu die Option Pfad | Bahngeraden. Sie haben dann die
Madglichkeit, die Kontextmen-Option Bahngeraden fir die neue Auswahl erneut zu
markieren.

Andern der GréoRe von Bahngeraden
So andern Sie die Grol3e der Bahngeraden:

1. Wabhlen Sie Bearbeiten | Grafikfenster | Symbole einblenden, um das
Dialogfeld CAD und Grafik einrichten aufzurufen.

2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Symbole.

3. Moadifizieren Sie den Wert Festgesetzte Grole.

Beachten Sie, dass PC-DMIS die Bahngeraden wahrend der Ausfiihrung, bei
Kollisionserkennungsvorgangen oder bei einer Werkstuckubertragung oder -rotation als
einfache Linien zeichnet (ohne den festgelegten Durchmesser), damit diese Vorgange
beschleunigt werden.

Andern der Farbe von Bahngeraden

Standardmalfiig werden die Bahngeraden in griiner Farbe eingeblendet.
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So andern Sie die Farbe:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Setup-Optionen.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Animation.
3. Wahlen Sie im Feld Farbe der Bahngeraden eine Farbe aus.

Sehen Sie hierzu auch das Thema ,Setup-Optionen: Registerkarte 'Animation™ im
Abschnitt ,Einstellungen®.
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= Sie konnen die Symbolleiste Pfad auf der Symbolleiste QuickMeasure
(Ansicht | Symbolleisten | QuickMeasure) verwenden, um mit allgemeinen
Pfadlinienoptionen zu arbeiten. Weitere Informationen finden Sie unter im Kapitel
"Symbolleiste "KMG QuickMeasure™ in der Dokumentation von PC-DMIS CMM.

Animieren der Tasterbahn

Die Option Bahn animieren ist auf tragbaren Geréten nicht verfiigbar.

Die Mentioption Vorgang | Grafikfenster | Bahn animieren veranschaulicht die Bahn
des Tasters am Werkstlck als Simulation der Bewegung des Tasters. Die Option Bahn
animieren simuliert lediglich die Bewegung des Tasters. Sie fuihrt die Messroutine nicht
aus.

Die Option Bahn animieren ist daraufhin zur Auswabhl verftigbar:

1. Markieren Sie die gewlnschten Elemente.
2. Wabhlen Sie die Menuoption Ansicht | Bahngeraden aus. Die Option Bahn
animieren ist daraufhin zur Auswahl verfligbar.

Die Software generiert die Bahnlinien des Tasters nur fur Elemente, die nach
einem Befehl MODE/DCC. Wenn lhre Messroutine keinen MODE/DCC-Befehl
enthalt, werden keine Bahnlinien angezeigt.
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3. Wahlen Sie den Menubefehl Bahn animieren. PC-DMIS blendet das Dialogfeld
Ausfihrung ein und beginnt automatisch damit, den Pfad mit einer simulierten
Tastspitze zu animieren.

Die Animation kann jederzeit durch driicken der Taste ESC oder durch

o

klicken auf die Option Anhalten
angehalten werden.
Klicken Sie zum Fortfahren einer angehaltenen Animation auf Fortfahren

©
Wahrend der Animation des Pfades kann die Taste EINGABE auch zum
Umschalten zwischen "Stop" und "Fortfahren" benutzt werden.
Sie kdnnen auf eine Bahngerade klicken, um dieses Element im
Bearbeitungsfenster auszuwahlen. Dadurch haben Sie auch die
Gelegenheit, entlang der Bahngeraden einen Beweungspunkt einzufiigen.
Weitere Informationen zur Anwendung von Bewegungspunkten zum

Verschieben einer Bahngeraden finden Sie im Thema "Verschieben von
Bahngeraden".

im Dialogfeld Ausfuhrung

Neuzeichnen der Tasterbahn

Mit der Mentoption Vorgang | Grafikfenster | Bahn neu zeichnen kénnen Sie die
aktuellen Bahngeraden l6schen und dann neu zeichnen.

Diese Option ist besonders dann hilfreich, wenn Anderungen an einer Messroutine
vorgenommen wurden und Bahngeraden den aktuellen Status der Messroutine
darstellen sollen.

Anmerkungen:

Die Option Bahn neu zeichnen ist nur dann verfigbar, nachdem im
Bearbeitungsfenster Elemente ausgewahlt wurden und die Option Ansicht |
Bahngeraden aktiviert wurde.
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Die Software generiert die Bahnlinien des Tasters nur fur Elemente, die
nach einem Befehl MODE/DCC. Wenn lhre Messroutine keinen MODE/DCC-Befehl
enthalt, werden keine Bahnlinien angezeigt.

o Die Option Neuzeichnen der Tasterbahn ist auf verfahrbaren Geréaten nicht
verfugbar.

« Sie kdnnen den Neuzeichnungsvorgang jederzeit abbrechen, indem Sie die
Taste ESC auf Ihrer Tastatur drticken.

« Wenn ein Bewegungspunkt vor einem DSE-Wechsel eingefiigt wird, bewegt sich
die Position des DSE-Wechsels erst dann, wenn die Option Bahn neu zeichnen
gewahlt wird.

Optimieren des Messweges

Weitere Informationen zur Erstellung eines optimierten Messweges fur lhren Taster
Uber das Dialogfeld Messwegoptimierung (Bearbeiten | Messwegoptimierung oder
Vorgang | Grafikfenster | Messwegoptimierung) finden Sie unter "Optimieren des
Messweges" im Anhang "Anwenden von Prifmerkmalplanen in PC-DMIS".

Kollisionserkennung

Die Option Kollisionserkennung ist auf tragbaren Geréten nicht verfiigbar.

Die Mentoption Vorgang | Grafikfenster | Kollisionserkennung (KE) 6ffnet das
Dialogfeld Kollisionserkennung. Das KE-Modul wurde zur Kollisionserkennung
zwischen dem Taster und den CAD-Flachen konzipiert. Alle CAD-Kurven, -Geraden
und -Punkte werden ignoriert. Demzufolge eignen sich fur die Kollisionserkennung nur
solche CAD-Dateien, die das Werkstick vollstandig mit Flachen beschreiben. (Der
Kollisionserkennungs-Algorithmus verwendet nicht die eigentlichen Flachendefinitionen,
sondern Flachen-Mosaike [oder grafische Naherungen], die auch zur Wiedergabe
schattierter Ansichten mit Hilfe der OpenGL-Grafiksprache verwendet werden.)
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= Andern der Animationsgeschwindigkeit: Wenn Sie die
Animationsgeschwindigkeit im Offline-Betrieb andern mdchten, finden Sie Hinweise
dazu im Bereich Ausfiuihrung auf der Registerkarte Allgemein des Dialogfeldes Setup-
Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Setup). Weitere Informationen finden Sie
unter "Ausfiihren von Messroutinen und Fehlerbehebung im Offline-Betrieb" im Thema
"Arbeiten im Offline-Modus".

Anzeigen von Kollisionen ausgewahlter Objekte

Sie konnen die Objekte der Kollisionserkennung auch dadurch einschranken, dass Sie
einen Bereich von einem oder mehreren Elementen im Bearbeitungsfenster auswahlen
und dann die Kollisionserkennung nur fur diese Elemente durchfihren.

Vorgehensweise:

1. Wahlen Sie im Bearbeitungsfenster den Elementbereich aus. Entweder klicken
und ziehen Sie die Auswahl (im Befehlsmodus) oder klicken Sie auf das erste
Element, driicken Sie die Umschalttaste auf Ihrer Tastatur und klicken Sie dann
auf das zweite Element, um den Bereich der Elemente festzulegen. (Wenn Sie
sich im Ubersichtsmodus befinden, konnen Sie auch die Strg-Taste anstelle der
Shift-Taste auf lhrer Tastatur driicken.)

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bearbeitungsfenster. Daraufhin
erscheint ein Kontextmend.

3. Wabhlen Sie die Option Ausgewahlte Objekte Kollisionserkennung aus. PC-
DMIS fuhrt die Kollisionserkennung fur diese Elemente automatisch durch und
zeichnet Pfade, wahrend PC-DMIS die Elemente verarbeitet. Ein
Kontrollkadstchen erscheint dann neben dem Kontextmendeintrag.

So kénnen Sie sofort einen anderen Elementbereich auswahlen: Klicken Sie hierfir mit
der rechten Maustaste in das Bearbeitungsfenster. Deaktivieren Sie zunachst die
Option Ausgewahlte Objekte Kollisionserkennung, und aktivieren Sie die Option
dann erneut, um andere Elemente auszuwahlen.

Optionen des Dialogfelds "Kollisionserkennung"

Kollisionen werden im Dialogfeld Kollisionserkennung (Operation | Grafikfenster |
Kollisionserkennung) eingeblendet.
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Dialogfeld "Kollisionserkennung"

Die meisten Optionen in diesem Dialogfeld funktionieren wie die des Dialogfeldes
Ausfihrung. Weitere Informationen zu diesen Optionen finden Sie im Kapitel
"Anwendung des Dialogfeldes 'Ausfuhrung™ unter "Verwenden von fortgeschrittenen
Dateioptionen”.

Folgende Optionen betreffen nur die Kollisionserkennung:

o Bei Kollision anhalten @ - Ist diese Option ausgewahlt (markiert), dann halt
die Kollisionserkennung der Tasteranimation an, wenn eine Kollision stattfindet.

o Tasteranzeige - Direkt unterhalb der Symbole im Dialogfeld im Bereich
"Tasteranzeige". Der Taster wird in griner Farbe angezeigt. Wenn Kollisionen
auftreten, wird der Teil des Tasters, der kollidiert, rot hervorgehoben. Der Taster
wird sowohl auf dem Bildschirm als auch im Dialogfeld Kollisionserkennung mit
demselben Farbschema gezeichnet.

o Sie kdnnen die Zeichnung des Tasters mit dem gleichen Verfahren
vergrofRern und verkleinern, mit dem Sie das Werkstiick im Grafikfenster
vergrol3ern und verkleinern: Klicken Sie mit der rechten Maustaste
oberhalb oder unterhalb einer imaginaren horizontalen Linie, die den
grafischen Anzeigebereich aufteilt.
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e Sie kbnnen das Werkstlckbild auch im 3D-Rotationsmodus bewegen,
indem Sie die STRG-Taste auf der Tastatur gedruckt halten und die Maus
bei gedruckter rechter Maustaste bewegen.

M
e GrolRe anpassen o _ \/erkleinert bzw. vergroRRert die Werkstuckzeichnung so,
dass sie wieder in den Taster-Anzeigebereich des Dialogfelds passt.

Wenn die Kollisionserkennung abgeschlossen ist, werden die Bahngeraden im
Grafikfenster neu gezeichnet. PC-DMIS zeigt an, wo Kollisionen aufgetreten sind,
indem es die betroffenen Bahngeradensegmente rot zeichnet (RGB-Farbe 255,0,0).
Daruber hinaus zeigt PC-DMIS ein Dialogfeld "Kollisionsliste" an, mit dem Sie
Kollisionsprobleme in lhrer Messroutine schnell auffinden.

Collezion List i

Beispiel-Grafikfenster mit Bahngeraden und Kollisionen (rote Linien)

Anzeigen einer Kollisionsliste

Das Dialogfeld Kollisionsliste wird eingeblendet, sobald Sie die Menuloption Vorgang |
Grafikfenster | Kollisionserkennung auswahlen, um die Kollisionserkennung zu
starten. Diese Funktion ist nutzlich, wenn die Kollisionserkennung angehalten werden
muss, um die bis zu diesem Zeitpunkt erkannten Kollisionen zu prifen.
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Dialogfeld "Kollisionsliste"

In diesem Dialogfeld wird eine Kollisionsliste fiuir die Messroutine angezeigt. Im
Grafikfenster werden diese Bahngeraden auch in rot hervorgehoben. Wenn sich das
Bearbeitungsfenster im Befehlsmodus befindet, konnen Sie auf eine Option im
Dialogfeld Kollisionsliste klicken, um den Befehl im Bearbeitungsfenster an der Stelle,
an der die Kollision erkannt wurde, zu lokalisieren. Die Messroutine kann dann
modifiziert werden, um das Problem zu beheben.

Wenn sie einen oder mehrere Eintrage aus dem Dialogfeld Kollisionsliste entfernen
mochten, wahlen Sie den entsprechenden Eintrag (oder Eintrage) aus und klicken auf
die Schaltflache Ausw. aufh.. Dies kdnnte fur Sie hilfreich sein, wenn Sie einen Eintrag,
den Sie bereits korrigiert haben, entfernen oder wenn Sie Ihr Augenmerk auf eine
Untergruppe in einer langen Liste erkannter Kollisionen richten mdchten.

Verschieben von Bahngeraden

Sobald sie Bahngeraden aktivieren und diese auf Ihrem Bildschirm erscheinen, haben
Sie die Moglichkeit, die Route, der der Taster beim Fahren zwischen den einzelnen
Elementen folgt, zu &ndern. Platzieren Sie hierzu PC-DMIS in den Ubertragungsmodus
und klicken Sie dann auf eine hervorgehobene Bahngerade. PC-DMIS teilt die
Bahngerade in der N&he der Stelle, auf die Sie geklickt haben und fligt an dieser Stelle
einen Befehl BEWEGEN/PUNKT ein. Im Dialogfeld Bahngerade verschieben kénnen
Sie die Bewegungspunkt-Position korrigieren.
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= Dieses Verfahren kann nur auf die Bahngeraden zwischen den Elementen
angewandt werden. Fur die erneute Anordnung von Bahngeraden innerhalb von Auto-
Elementen kénnen Sie ein anderes Verfahren anwenden. Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Thema "Messpunktziele einblenden" im Kapitel "Erstellen von Auto-
Elementen"”.

Wenn Sie auf eine Bahngerade klicken, die zwischen den Elementen liegt, und sich das
Dialogfeld Bahngeradenverschiebung daraufhin nicht 6ffnet, missen Sie ggf. diese
Option aktivieren. Markieren Sie hierzu im Dialogfeld Setup-Optionen (Bearbeiten |
Voreinstellungen | Setup), auf der Registerkarte Animation das Kontrollkéstchen
Bahngeradenverschiebung aktiviert. Ndhere Angaben hierzu finden Sie im Thema
"Setup-Optionen: Registerkarte 'Animation™ im Abschnitt "Voreinstellungen”.

Move Path Line [th

‘. =1
y: | 2.5 =

=1
Z: | 1.0 =
Increment: | 0.1

Delete | Reset |
Apply | Ok | Cancel |

Dialogfeld "Bahngerade verschieben™

Das Dialogfeld enthalt Felder fur die X-, Y- und Z-Achse, in die Sie, falls gewlnscht,
eine bestimmte Punktposition fir die Bewegung eingeben kdnnen. Sie kdnnen alternativ
auch den Inkrement-Wert mit den kleinen Nach-oben und Nach-unten-Pfeilen neben
jedem dieser Achsenfelder verwenden.

« Wenn Sie auf den Nach-oben-Pfeil klicken, erhoht PC-DMIS den aktuellen Wert
um den Inkrementwert.

« Wenn Sie auf den Nach-unten-Pfeil klicken, verringert PC-DMIS den aktuellen
Wert um den Inkrementwert.

Die ausgewahlte Bahngerade wird automatisch im Grafikfenster angepasst.
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e LoOschen - Diese Schaltflache 16scht den ausgewahlten Bewegungspunkt. Diese
Schaltflache ist nur dann aktiv, wenn Sie auf einen oder in die Nahe eines
Bewegungspunkts entlang der Bahngeraden geklickt haben.

e RiUucksetzen - Diese Schaltflache setzt die Bahngeraden auf ihren
Normalzustand zurlck, vorausgesetzt, dass Sie noch nicht auf OK oder
Ubernehmen geklickt haben.

« Ubernehmen - Diese Schaltflache hat die gleiche Funktion wie OK mit der
Ausnahme, dass das Dialogfeld geoffnet bleibt und Sie Ihre Arbeit an weiteren
Bahngeraden fortsetzen kdnnen.

« OK - Mit dieser Schaltflache werden Ihre Anderungen angenommen und ein
BEWEGEN/PUNKT-Befehl an der entsprechenden Stelle in das
Bearbeitungsfenster zur Darstellung der angepassten Bahngerade eingefugt.
Dann wird das Dialogfeld geschlossen.

Wenn Sie den Bewegungspunkt spater anpassen méchten, dann klicken Sie einfach
auf den Punkt auf der Bahngeraden. Das Dialogfeld Bahngerade verschieben wird
wieder angezeigt, und Sie kbnnen darin die Werte fur den BEWEGEN/PUNKT-Befehl
andern. Alternativ kbnnen Sie auch auf dem BEWEGEN/PUNKT-Befehl im
Bearbeitungsfenster die Taste F9 dricken und dann die Werte mit Hilfe des
Dialogfeldes Bewegungspunkt andern.
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¥  Haufig ist es praktisch, beim Anpassen der Bahngeraden das Werkstiick zu
drehen. Das Dialogfeld Bahngerade verschieben erméglicht lhnen, 2D- und 3D-
Drehvorgange tber die Standardmethode ALT + "Rechte Maustaste und Ziehen" bzw.
STRG + "Rechte Maustaste und Ziehen" auszufuhren.

Sie kbnnen eine Bahngeradenanderung nur entfernen, indem Sie den eingefiigten
BEWEGEN/PUNKT-Befehl aus dem Bearbeitungsfenster lI6schen.

Methode 'Grafische Messpunktauswahl’

Die Methode 'Grafische Messpunktauswahl' ermdglicht es Ihnen, vorhandene Element-
oder Scan-Messpunkte im Grafikfenster auszuwéhlen und diese dann als Eingaben fur
Ausrichtungen, Konstruktionen und Merkmale zu verwenden.

Dies bietet eine alternative Moglichkeit, Eingaben fur diese Arten von Befehlen
auszuwahlen.

Sobald Sie die Element- oder Scan-Messpunkte erstellt haben:
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1. Offnen Sie das entsprechende Dialogfeld, um Ihre Ausrichtung, Konstruktion
oder Merkmal zu erstellen.

2. Wahlen Sie die Elemente im Grafikfenster oder der Elementliste. Wenn Sie die
Elemente aus der Elementliste auswahlen, markiert die Software sie im

Grafikfenster.
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Merkmalsbeispiele mit der Methode 'Grafische Messpunktauswahl', Auswahl von
6 Kreisen aus der Elementliste

Nachdem Sie das Element oder den Scan ausgewahlt haben, &ndert sich der
Cursor, um die Messpunkte anzuzeigen, die Sie auswéhlen kdnnen.

Wenn Sie die Elemente aus der Elementliste auswéahlen, markiert die Software
sie im Grafikfenster.

3. Klicken Sie im Dialogfeld auf Erstellen, um den Befehl in die Messroutine des
Bearbeitungsfensters einzufiigen.
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Hinweise zu den Messpunkteigenschaften:

Messpunkte werden in schwarz gezeichnet.

Sie kénnen die Farbe der Messpunktauswahl auf der Registerkarte Farben im
Dialogfeld CAD & Grafik einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster | Bildschirmfarbe)
definieren oder anzeigen.

Sie kobnnen im Abschnitt Punktsymbole der Registerkarte Symbole im Dialogfeld CAD
& Grafik einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster | Symbole anzeigen) festlegen oder
anzeigen, wie Messpunkte in der Grafikanzeige dargestellt werden.

Option 'Element-Normal anzeigen'

Um die Auswahl der Messpunkte zu erleichtern, steht Ihnen die Option Element-
Normal anzeigen zur Verfugung. Sie finden es im Kontextment im Grafikfenster (Klick
mit rechter Maustaste).

Um darauf zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige

Elementbeschriftung im Grafikfenster. Das Popup-MenU zeigt eine Liste von Optionen
an, einschlief3lich der Option Element-Normal anzeigen.
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Hide ID
Hide ID in View
Hide IDs »
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Hide All Features
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Show Shadow...

Popup-Menu fur Grafikanzeige mit der Option 'Element-Normal anzeigen' aktiviert

Wenn Sie die Option Element-Normal anzeigen auswahlen, fuhrt die Software diese
Operationen durch:

e Speichert den Status aller CAD-Ansichten

o Dreht und Ubertragt das Element in der gewahlten Ansicht in den Normalzustand

e Zoomen, um auf das ausgewéhlte Elemente in der ausgewahlten Ansicht zu
passen

o Markiert das Element in allen Ansichten

Die Software zeigt das CAD-Modell mit dem Transparenzwert an, der durch die
Einstellung Transparenz aktivieren definiert ist. Diese Einstellung finden Sie im
Abschnitt Transparenz des Dialogfensters CAD und Grafik einrichten (Bearbeiten |
Grafikfenster | Beleuchtung, Materialien).

Die Deaktivierung der Option Element-Normal anzeigen bewirkt, dass alle Ansichten

auf die Zustande zuriickgesetzt werden, in denen sie sich befanden, bevor die Option
zuletzt aktiviert wurde.

Ausrichtungsbeispiel

Verwenden Sie die Methode Grafische Messpunktauswahl, um Messpunkte von
Elementen und Scans als Eingaben auszuwahlen, wenn Sie eine Ausrichtung erstellen.
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Messpunkte von Elementen und Scans kénnen nicht als Eingaben fir
Besteinpassungs-Ausrichtungen und iterative Ausrichtungen verwendet werden.

Um Messpunkte von Elementen und Scans mit der Methode Grafische
Messpunktauswahl auszuwahlen:

1. Erstellen Sie die Messpunkte fir das Element oder den Scan.

2. Klicken Sie auf Neue Ausrichtung in der Symbolleiste Ausrichtungen (Ansicht
| Symbolleisten | Ausrichtung) oder im Menu (Einfligen | Ausrichtung | Neu).
PC-DMIS zeigt das Dialogfeld Ausrichtungen an.
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3. Wahlen Sie die Elemente, die Sie als Eingaben verwenden mdchten, aus der
Elementliste im Dialogfeld oder im Grafikfenster aus. Weitere Informationen
finden Sie unter "Methode 'Grafische Messpunktauswahl|™.

4. Nachdem Sie alle Elemente ausgewahlt haben, klicken Sie auf Erstellen. Die

Software zeigt die neue Ausrichtung in der Messroutine an.
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Konstruktion (Beispiel)

Verwenden Sie die Methode Grafische Messpunktauswahl, um Messpunkte von
Elementen und Scans als Eingaben auszuwahlen, wenn Sie eine Konstruktion erstellen.

Messpunkte kdnnen nur einzeln ausgewahlt werden. Die Mehrfachauswahl
von Messpunkten wird derzeit nicht unterstttzt.

Um Messpunkte von Elementen und Scans mit der Methode Grafische
Messpunktauswahl auszuwahlen:

1. Erstellen Sie die Messpunkte fir das Element oder den Scan.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Abhangige Elemente (Ansicht | Symbolleisten
| Abhangige Elemente) oder im MenuU (Einfigen | Element | Abhangig | Set)
auf den Konstruktionstyp (z. B. Option Konstruiertes Elementset). PC-DMIS
zeigt das Dialogfenster der Konstruktion an.
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Dialogfeld 'Konstruktion' mit ausgewéahlten und im Grafikfenster hervorgehobenen
Elementen

3. Wabhlen Sie die Elemente, die Sie als Eingaben verwenden mochten, aus der
Elementliste im Dialogfeld oder im Grafikfenster aus. Weitere Informationen
finden Sie unter "Methode 'Grafische Messpunktauswahl|™.

4. Nachdem Sie alle Elemente ausgewahlt haben, klicken Sie auf Erstellen. Die
Software zeigt die neue Konstruktion in der Messroutine an.
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Merkmal (Beispiel)

Verwenden Sie die Methode Grafische Messpunktauswahl, um Messpunkte von
Elementen und Scans als Eingaben auszuwahlen, wenn Sie ein Merkmal erstellen.

Merkmalstypen, bei denen Punkte keine giltigen Eingaben sind, zeigen keine
Element- oder Scan-Messpunkte an.

Um Messpunkte von Elementen und Scans mit der Methode Grafische
Messpunktauswahl auszuwahlen:

1. Erstellen Sie die Messpunkte fiir das Element oder den Scan.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Merkmal (Ansicht | Symbolleisten | Merkmal)
oder im Menu (Einfugen | Merkmal) auf den Merkmalstyp (z. B. die Option
Abstand). PC-DMIS zeigt das Dialogfenster des Merkmals an.
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Dialogfeld 'Merkmal (Abstand)' mit ausgewahlten und im Grafikfenster
hervorgehobenen Elementen

Merkmalstypen, bei denen Punkte keine giltigen Eingaben sind, zeigen
keine Element- oder Scan-Messpunkte an.

3. Wabhlen Sie die Elemente, die Sie als Eingaben verwenden mochten, aus der
Elementliste im Dialogfeld oder im Grafikfenster aus. Weitere Informationen
finden Sie unter "Methode 'Grafische Messpunktauswahl|™.

4. Nachdem Sie alle Elemente ausgewahlt haben, klicken Sie auf Erstellen. Die
Software zeigt das neue Merkmal in der Messroutine an.
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Loschen von CAD-Elementen

i Delete CAD ﬁ
Feature Mumber Mumber
types: selected: deleted:

v Points ||:| ||:|

v Lines ||:| ||:|

v Cirdes ||:| ||:|

V' Arcs |0 0

v Curves ||:| ||:|

[ surfaces ||:| ||:|
| |

| |

ITI Cancel |

Dialogfeld "CAD léschen”

Die Mentoption Bearbeiten | Loschen | Losche CAD-Elemente 6ffnet das Dialogfeld
CAD l6schen.

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die CAD-Elemente von ausgewahlten Elementen
dauerhaft aus dem CAD-Modell im Grafikfenster entfernen.

Dies kann die Vereinfachung einer importierten CAD-Datei vor dem Aufbau einer
Messroutine untersttitzen. Eine solche CAD-Datei enthalt moglicherweise Text und
andere beschreibende Informationen, die auf die Prifung des Werkstlicks keinen
Einfluss haben.

So verwenden Sie das Dialogfeld:

1. Markieren Sie im Bereich Elementtypen die CAD-Elementtypen, die Sie I6schen
mdochten.

2. Klicken Sie im Grafikfenster mit gedrickter STRG-Taste (oder mit
Kastchenauswahl), um die CAD-Elemente zu markieren, die Sie entfernen
mdochten.
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3. Kilicken Sie auf Léschen oder driicken Sie die Taste Entf, um den Léschvorgang
vorher einzusehen. Bis zu diesem Zeitpunkt werden die Elemente nur temporar
entfernt und durch klicken auf Rickgangig kénnen Sie die temporare Loschung
rickgangig machen und die Elemente wiederherstellen.

4. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten CAD-Elemente dauerhaft zu I6schen.

Dialogfeldbeschreibung
In diesem Dialogfeld stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Elementtypen - Bestimmt, welche Elementtypen geléscht werden sollen. Verfugbare
Typen:

e Punkte
e Linien

e Kreise

« Bogen
o Kurven
e Flachen

Anzahl der Auswahl - Zeigt die Anzahl der ausgewéhlten CAD-Elemente fir jeden
Elementtyp an.

Auswahl aufheben - Hebt die Auswahl aller hervorgehobenen CAD-Elemente wieder
auf.

Gel6scht - Zeigt die Anzahl der Elemente an, die geldscht wurden. Die Zahlen in den
einzelnen Feldern andern sich je nach den im Bereich Elementtypen des Dialogfeldes
ausgewahlten Elementen.

Loschen - Loscht ausgewahlte theoretische Elemente. Wenn dieses Dialogfeld
geoéffnet ist, kdnnen Sie CAD-Elemente auch mit der Taste Entf [dschen. Dieser
Vorgang ist so lange temporar, bis Sie auf OK geklickt haben.

Ruckgangig - Stellt die kurzlich geléschten Nennelemente wieder her. Dies funktioniert
nur bei Elementen, die temporar geléscht wurden. Um dauerhaft geldschte CAD-
Elemente wiederherzustellen, missen Sie die gesamte Modelldatei erneut importieren.

Loschen von Elementen

In PC-DMIS stehen zwei Moglichkeiten fur das Loéschen von vorhandenen Elementen
zur Verfugung:
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e Sie kdonnen die Elemente im Bearbeitungsfenster auswahlen und auf lhrer
Tastatur die ENTF-Taste drucken.

« Sie konnen das Dialogfeld Element(e) I6schen, das weiter unten beschrieben
wird, verwenden.

-~ —_—
Delt Featires g
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27 PLN1

& LIM1 Undo

57 PNT1

\ T o g

Dialogfeld "Element(e) I6schen”

Im Dialogfeld Elemente [6schen (Bearbeiten | Loschen | Elemente) werden
gemessene, Auto- sowie abhangige Elemente dauerhaft aus der Messroutine geléscht.
Benutzen Sie die Option zur Entfernung einer Anzahl unnétiger Elemente. Im Dialogfeld
Elemente lI6schen werden nur die Bezugselemente oberhalb der aktuellen
Cursorposition im Bearbeitungsfenster aufgelistet.

Wabhlen Sie die zu |I6schenden Elemente aus und klicken Sie anschliel3end auf
Loschen, um sie fiur den Loschvorgang zu markieren. Durch klicken auf OK werden
Eintrage, die fir den Loschvorgang markiert sind, geldscht.

ID suchen - Wahlt Gbereinstimmende Elemente aus, nachdem Sie die Tabulatortaste
gedruckt haben.

Letzte Nr. auswéhlen - Wahlt die Anzahl der Elemente vom Ende der Liste aus.
Loschen - Markiert die ausgewahlten Elemente fir den Loschvorgang durch Platzieren
des Textfragments "Lésch” neben den in der Liste markierten Elementen. Dieser

Léschvorgang ist so lange kein dauerhafter Loéschvorgang, bis Sie auf OK geklickt
haben.

188



Ldschen von Merkmalen

Ruckgéangig - Stellt alle Elemente, die nach dem Klicken auf Loschen fur den
Ldschvorgang markiert sind, wieder her. Mit dieser Schaltflache werden die geléschten
Merkmale durch klicken auf OK nicht wiederhergestellt.

Wenn gemessene Elemente aus dem Grafikfenster entfernt werden, lI6scht
PC-DMIS automatisch auch alle damit verbundenen Merkmale oder Bezugselemente
aus der Messroutine.

Loschen von Merkmalen

In PC-DMIS stehen zwei Moglichkeiten fur das Léschen von vorhandenen Merkmalen
zur Verfugung:

o Sie kdnnen die Merkmale im Bearbeitungsfenster auswéhlen und auf Ihrer
Tastatur die ENTF-Taste drucken.

e Sie kdonnen das Dialogfeld Merkmal(e) [6schen, das weiter unten beschrieben
wird, verwenden.

Delete Dimension(s)

Search ID:

Select last #: Cancel
LOC1->CIR1

LOC2->CIR2 Delete
LOC3->CIR3

LOC4->CIR4 Undo

Select All

Clear List

Hh Bk

Dialogfeld "Merkmal(e) 16schen™

Im Dialogfeld Merkmal(e) I6schen (Bearbeiten | Loschen | LOsche Merkmale)
kénnen Sie alle Merkmale aus der Messroutine dauerhaft entfernen. Diese Option sollte
verwendet werden, wenn eine Anzahl tberfliissiger Merkmale geléscht werden muss.
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Nur die Bezugselemente oberhalb der aktuellen Cursorposition im Bearbeitungsfenster
werden im Dialogfeld Merkmale [6schen aufgelistet.

Wabhlen Sie die zu |I6schenden Merkmale aus und klicken Sie anschliel3end auf
Loschen, um sie fur den Loschvorgang zu markieren. Durch klicken auf OK werden
Eintrage, die fir den Loschvorgang markiert sind, geldscht.

ID suchen - Wahlt Gbereinstimmende Merkmale aus, nachdem Sie die Tabulatortaste
gedruckt haben.

Letzte Nr. auswahlen - Wahlt die Anzahl der Merkmale vom Ende der Liste aus.

Loschen - Markiert die ausgewahlten Elemente fir den Loschvorgang durch Platzieren
des Textfragments "Lésch” neben den in der Liste markierten Merkmalen. Sie kénnen
alle Merkmale in der Liste auswahlen, indem Sie auf Alles auswahlen klicken. Dieser
Léschvorgang ist so lange kein dauerhafter Loéschvorgang, bis Sie auf OK geklickt
haben.

Ruckgéangig - Stellt alle Merkmale, die nach dem Klicken auf Loschen fir den
Ldschvorgang markiert sind, wieder her. Mit dieser Schaltflache werden die geléschten
Merkmale durch klicken auf OK nicht wiederhergestellt.

Alle auswéahlen - Wahlt alle Elemente in der Liste aus.

Liste Idschen - Loscht alle in der Liste markierten Elemente.

Transformieren eines CAD-Modells

Sie kénnen Ihr CAD-Modell transformieren (Ubertragen, skalieren und drehen).
AulRerdem konnen Sie auf Wunsch eine Kopie des urspringlichen unveranderten CAD-
Modells behalten und ein neues Koordinatensystem fur das transformierte Modell
erstellen.

Um Ihr CAD-Modell zu transformieren, rufen Sie das Dialogfeld CAD transformieren

(Vorgang | Grafikfenster | Transformieren). Verwenden Sie die Elemente im
Dialogfeld nach Bedarf, und klicken Sie dann auf OK oder Ubernehmen.
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Wenn Sie einen CAD-Transformationsvorgang ausfuhren, werden keinerlei
vorhandene programmierte Elemente transformiert. Durch diesen Vorgang werden
diese im Wesentlichen nutzlos. Bevor Sie fortfahren, konnen Sie eine Sicherungskopie
Ihrer Messroutine und des CAD-Modells anfertigen, indem Sie auf Datei | Speichern
unter klicken.
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Dialogfeld "CAD transformieren”

Original beibehalten - Uber dieses Kontrollkastchen kdnnen Sie eine Kopie des
ursprunglichen, unveranderten CAD-Modells 'beibehalten’.

Neues Koordinatensystem erstellen - Uber dieses Kontrollkastchen kdnnen Sie ein
neues Koordinatensystem aus dem neu transformierten CAD-Modell erstellen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-Koordinatensystemen".

Ubertragen - In diesem Bereich werden die XYZ-Versatze zur Ubertragung des
Modells definiert. Die bestimmte Position, an die das Koordinatensystem verschoben
werden soll, kann eingegeben werden. Wenn die Koordinaten nicht bekannt sind,
kénnen Sie mit Hilfe der Schaltflache Auswéhlen eine bestimmte CAD-Einheit, zu der
das Koordinatensystem verschoben wird, auswéhlen. Siehe auch "Transformieren
durch Auswéhlen" weiter unten.
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Skalieren - In diesem Bereich wird definiert, wie das CAD-Modell skaliert wird. Diese
Funktion ist bei der Richtigstellung von Modellen von Nutzen, die aufgrund von
unsachgemaler Angabe der Einheiten nicht richtig skaliert wurden. Wenn das Modell
beispielsweise auf Millimeter-Einheiten eingestellt wurde, die korrekte Einstellung aber
"Zoll" ware, wirden Sie das Modell um 25,4 skalieren.

Uber das Kontrollkastchen GleichmaRig konnen Sie das Werkstiick einheitlich
skalieren. Wenn Sie eine ausgewahlte Achse des Modells skalieren mdchten,
heben Sie die Auswahl des Kontrollk&stchens Uniform auf. Lassen Sie den Wert
fur Achsen, die nicht skaliert werden sollen, auf 1 stehen und &ndern Sie die
Achse, die skaliert werden soll. Sie konnen Achsen auch um negative Werte
skalieren. Dies ist ntitzlich, wenn Sie vorhaben, eine Achse zu spiegeln. In diesem
Fall wirden Sie fur diese Achse "-1" eingeben.

Spiegeln - In diesem Bereich konnen Sie die CAD-Ansicht eines Werkstticks spiegein.
Die Option "Spiegeln" bietet dieselben Funktionen wie die Option Skalieren, wenn "-1"
fur die zu spiegelnde Achse eingegeben wird. Das Spiegeln des CAD-Modells ist
besonders beim Messen von Automobil-Werkstiicken mit symmetrischen Teilen
natzlich. Wenn CAD-Angaben fir die rechte Seite eines Werkstuicks vorhanden sind,
kénnen Sie diese an der entsprechenden Achse spiegeln und eine CAD-Ansicht der
linken Seite des Werkstuicks erstellen.

Die Option Spiegeln erstellt keine neue Messroutine im gespiegelten Bild. Wenn
Sie stattdessen Ihre Messroutine spiegeln mdchten, befolgen Sie die
Anweisungen unter "Spiegeln" im Abschnitt "Verwenden von grundlegenden
Dateioptionen".

So spiegeln Sie die CAD-Daten:

1. Wahlen Sie die zu spiegelnde Achse aus. Wenn Sie lhre alten CAD-Daten
beibehalten mdchten, so dass nach dem Spiegeln flr beide
symmetrischen Haélften CAD-Daten zur Verfigung stehen, aktivieren Sie
das Kontrollk&astchen Original beibehalten.

2. Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK. PC-DMIS spiegelt dann die CAD-
Zeichnung in der vorgegebenen Achse und zeigt das Bild im Grafikfenster
an.

Gespiegelte Elemente in CAD-Werkstiuckbaugruppen

Wenn Sie das Dialogfeld CAD-Baugruppen 6ffnen, konnen Sie sehen, dass an
den Namen des ursprunglich importierten Bildes die Ziffer 1 angehangen wurde.
Bei jeder CAD-Transformation, bei der eine neue Instanz derselben CAD-Datei
erstellt wird (z. B. bei einer Spiegelung) wird der Zahlenwert schrittweise
angehoben, sodass jede Datei durch eine eindeutige Ziffer gekennzeichnet ist.
Informationen hierzu finden Sie unter "Arbeiten mit Werkstiickbaugruppen®.
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Namen gespiegelter CAD-Dateien mit eindeutigen Nummern innerhalb einer CAD-
Baugruppenstrukturansicht

Ausgeblendete Baugruppenkomponenten wahrend einer Spiegelung

Wenn Sie Elemente lhrer CAD-Baugruppe vor dem Spiegeln der CAD-Daten
ausblenden, werden diese ausgeblendeten Komponenten dennoch gespiegelt.
Allerdings werden auch die gespiegelten Gegenstiicke im Grafikfenster
ausgeblendet, bis deren Sichtbarkeitszustand in der Baugruppenstrukturansicht
im Dialogfeld CAD-Baugruppen geandert wird.

Drehen - Dieser Bereich steuert, auf welche Weise das CAD-Modell rotiert wird. Geben
Sie den Winkel, um den das Modell gedreht werden soll, im Feld Winkel ein. Die
bestimmte Position, an die das Koordinatensystem verschoben werden soll, kann
eingegeben werden. Wenn die Koordinaten nicht bekannt sind, kénnen Sie mit Hilfe der
Schaltflache Auswahlen eine bestimmte CAD-Einheit, zu der das Koordinatensystem
verschoben wird, auswéahlen. Siehe auch "Transformieren durch Auswahlen" weiter
unten.

Achse drehen - Dieser Bereich definiert die Gerade, um die das CAD-Modell gedreht
werden soll. Das Modell wird um den angegebenen Winkel um diese Gerade gedreht.
Die Drehrichtung folgt der Rechte-Hand-Regel. Sie kbnnen eine der Achsen des
Koordinatensystems als Gerade verwenden, um die gedreht werden soll, indem Sie die
entsprechende Optionsschaltflache X-, Y- oder Z-Achse auswahlen. Wenn Sie nicht um
eine der Koordinatenachsen drehen méchten, kdnnen Sie um eine beliebige Gerade
drehen, indem Sie die Optionsschaltflache Gerade auswahlen. Dadurch werden die
Bereiche Geradenvektor und Geradenpunkt aktiviert. Nehmen Sie die nétigen
Eingaben in diesen Bereichen vor, um den Punkt und den Vektor zu definieren, die eine
beliebige Gerade bestimmen.

'Rechte Hand'-Regel: Wenn Sie den Daumen lhrer rechten Hand in Richtung des
Geradenvektors strecken, und die anderen Finger in die Handflache drehen, dann
geben Ihre Finger die Richtung der positiven Winkeldrehung an.

Matrix drehen - Wahrend Sie die neue Transformation Ilhres CAD-Modells bestimmen,
werden in diesem Bereich automatisch die Werte angezeigt, die in der zugehdrigen
3x3-Matrix verwendet werden. Diese 3x3-Matrix dreht das CAD-Modell. Normalerweise
muss in diesem Bereich nichts eingegeben werden, da er im Aligemeinen nur fur
Informationszwecke gedacht ist.

Fur den fortgeschrittenen Benutzer:
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Wenn Sie die Werte fur die Rotationsmatrix manuell eingeben mdchten, wahlen
Sie das Kontrollkdstchen Rotationsmatrix spezifizieren aus. Die Spalten geben
die Achsen fur die Rotation an. Folgende Einschrankungen gelten:

o Jede Achse der Matrix muss orthogonal zu den anderen beiden Achsen
liegen. Also muss jedes Achsenpaar einen Winkel von 90 Grad bilden.

o Jede Achse muss eine Einheitslange aufweisen. Das bedeutet, dass die
Lange der Achse eins betragen muss.

Wenn Sie die Transformation anwenden und eine von diesen Einschrankungen
nicht erfillt wird, erscheint eine Meldung, die Uber das Problem informiert. PC-
DMIS korrigiert dann automatisch die Rotationsmatrix.

Transformieren durch Auswahlen

Durch Klicken auf die Schaltflache Auswahlen blendet PC-DMIS das Dialogfeld
Punkte auswahlen ein.
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Dialogfeld "Punkte auswahlen"

Anstelle der manuellen Eingabe eines Versatzwertes konnen Sie dieses Dialogfeld
dazu verwenden, einen Versatzwert auszuwahlen, indem Sie einfach eine CAD-Einheit
im Grafikfenster wéhlen.

Punkt 1 auswahlen - Uber diese Option wird die Translationsposition bestimmt. Klicken
Sie auf die gewilinschte CAD-Einheit, wahrend diese Option aktiviert ist. Dadurch wird
der Punkt auf dieser Position verankert.

Punkt 2 auswahlen - Uber diese Option wird der Winkel in Bezug auf Punkt 1 und die
Rotationsachse angegeben. Klicken Sie auf eine zweite CAD-Einheit auf dem CAD-
Modell, wahrend diese Option aktiviert ist, um so den Winkel zu bestimmen.

Gerade auswahlen - Anstelle der Auswahl von zwei Punkten fur die Translation
kénnen Sie Uber diese Option eine einzige Gerade auswahlen. PC-DMIS setzt
daraufhin die Werte im Bereich Punkt 1 und Punkt 2 so, dass sie mit dem Anfangs-
und Endpunkt der ausgewéhlten Gerade uUbereinstimmen.
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Punkte umkehren - Dadurch werden die XYZ-Werte von Punkt 1 mit den XYZ-Werten
von Punkt 2 vertauscht.

Punkt 1 und Punkt 2 - In diesen Bereichen wird der XYZ-Mittelpunkt der ausgewahlten
CAD-Einheit mit den Optionen Punkt 1 auswahlen und Punkt 2 auswahlen definiert.
Mit den Kontrollkastchen in diesem Bereich kénnen Sie den X-, Y- oder Z-Wert des
Punktes selektiv aktualisieren, wodurch Sie die Moéglichkeit erhalten, Punkte dann
vorzugeben, wenn kein geometrisches Modell vorhanden ist, auf das geklickt werden
kann. Angenommen, fir Punkt 1 méchten Sie den X- und Y-Wert von einem Punkt und
den Z-Wert von einem anderen Punkt. Hierzu wiirden Sie das Kontrollkastchen Z
deaktivieren und dann einen Punkt auswéhlen. Anschliel3end deaktivieren Sie die
Kontrollkdstchen X und Y, wahlen dann das Kontrollkdstchen Z und anschlie3end den
anderen Punkt aus.

Arbeiten mit CAD-Koordinatensystemen
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Dialogfeld "CAD Koordinatensystem"

Uber die Menuioption Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Koordinatensystem wird das
Dialogfeld CAD-Koordinatensystem angezeigt. Im Dialogfeld CAD-
Koordinatensystem konnen Sie neue Koordinatensysteme fur das CAD-Modell
erstellen oder auswahlen.

Die Liste Koordinatensystem auf der linken Seite des Dialogfelds zeigt alle
Koordinatensysteme im CAD-Modell an. Die zuerst aufgeftihrten Koordinatensysteme
sind die globalen Koordinatensysteme. Das Standard-Koordinatensystem ist stets
aufgelistet.

Wenn das CAD-Modell eine Baugruppe aus Bauelementen darstellt, dann werden nach

dem globalen Koordinatensystem von PC-DMIS alle lokalen Koordinatensysteme, die in
der Baugruppe enthalten sind, aufgelistet. Diese sind in einer Strukturansicht in Form
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eines Baums aufgelistet. Um diese 'Baumansicht' zu vergrol3ern, klicken Sie auf ein
Plussymbol (+). PC-DMIS zeigt die Koordinatensysteme der Bauelemente an. Fir jedes
Bauelement der Baugruppe wird stets ein Standard-Koordinatensystem aufgelistet.
Dieses Koordinatensystem definiert das Standard-Lokalkoordinatensystem des
Werkstuicks.

Wenn Sie das Dialogfeld CAD Koordinatensystem zum ersten Mal 6ffnen, Gberpruft
PC-DMIS, ob das derzeit aktive Koordinatensystem einem Koordinatensystem aus der
Liste entspricht:

e Wird ein ubereinstimmendes Koordinatensystem gefunden, wahlt PC-DMIS
dieses aus der Liste aus.

« Gibt es keine Ubereinstimmung mit den Koordinatensystemen aus der Liste,
verwendet PC-DMIS das Standard-Koordinatensystem ganz oben auf der Liste.
Dies kommt vor, wenn Sie das CAD-Modell transformieren, ohne vorher ein
Koordinatensystem erstellt zu haben (weitere Informationen hierzu finden Sie
unter "Transformieren eines CAD-Modells").

Auswéhlen und Verwenden von Koordinatensystemen
Um ein bestehendes Koordinatensystem zu verwenden:

1. Wahlen Sie ein Koordinatensystem aus der Liste Koordinatensystem aus. PC-
DMIS zeigt dieses Koordinatensystem im Grafikfenster an. Wenn Sie eine
Baugruppen-Komponente auswéhlen, wahlt PC-DMIS stattdessen das erste
Koordinatensystem dieser Komponente.

2. Klicken Sie auf Ubernehmen oder OK. Das ausgewéhlte Koordinatensystem
wird zum neuen, aktiven Koordinatensystem und PC-DMIS zeichnet das CAD-
Modell neu, um die neue Position wiederzugeben.

So erstellen Sie ein Koordinatensystem

Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen, um ein Koordinatensystem an der akutellen
Position des CAD-Modells zu erstellen. Die Position des CAD-Modells kann mit Hilfe
des Dialogfelds CAD transformieren verandert werden. Weitere Informationen zum
Transformieren des CAD-Modells finden Sie unter "Transformieren eines CAD-
Modells".

So benennen Sie ein Koordinatensystem um

Um ein Koordinatensystem umzubenennen, wahlen Sie ein Koordinatensystem aus der
Liste aus und klicken auf die Schaltflache Umbenennen. Geben Sie den neuen Namen
ein.
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Das Standard-Koordinatensystem kann nicht umbenannt werden.

So léschen Sie ein Koordinatensystem

Um ein Koordinatensystem zu lI6schen, wahlen Sie ein Koordinatensystem aus der Liste
aus und klicken auf die Schaltflache Loschen. PC-DMIS l6scht das ausgewéhlte
Koordinatensystem.

Weder das Standard-Koordinatensystem noch Baugruppen-
Koordinatensysteme kdnnen geléscht werden.

So ersetzen Sie ein Koordinatensystem
Um ein vorhandenes Koordinatensystem mit der aktuellen Position des CAD-Modells zu

ersetzen oder zu Uberschreiben, wahlen Sie ein Koordinatensystem aus der Liste aus
und Klicken auf die Schaltflache Ersetzen.
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Weder das Standard-Koordinatensystem noch Baugruppen-
Koordinatensysteme kdnnen ersetzt werden.

Uberprifen und Korrigieren der Punkt-

Paint Mominal Deviation
Deviation outaff: a E Find nomanals tolarance: 0.2
Angle deviation cutoff: 0 = =
| Move Checked Features | Copy Checked to Clipboard | |
[E Feature | Current X7 [ Current DK CAD XYZ | CAD DK | Deviation | Angle Dev
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[#]Fuma (8.3,1.91,0) (0,0,1) (8.3,1.91,0) (0.0.1) ] 0
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[#]etima (9.4004,1.28,-1.234)  (1,0,0) {9.4004,1.28,-1.234) (1.0.0) ] 0
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Dialogfeld "Punkt-Nennwertabweichung"

Mit der Menuoption Bearbeiten | Grafikfenster | Punkt-Nennwertabweichung wird
das Dialogfeld Punkt-Nennwertabweichung angezeigt. Mit diesem in der Grol3e
veranderbaren Dialogfeld kbnnen Sie problemlos bestimmte Punktmessungen mit
einem CAD-Modell vergleichen, um festzustellen, ob am CAD-Modell Anderungen oder
Aktualisierungen vorgenommen wurden. Im Wesentlichen wird ein Toleranzwert
definiert und PC-DMIS uberprift die Nennwerte von etwaigen Punktelementen in der
Messroutine, um diese dann mit dem CAD-Modell zu vergleichen.

Alle Punkte werden von PC-DMIS aufgelistet. Sollten diese Punkte vom definierten
Toleranzwert abweichen, listet PC-DMIS sie in rot oder orange-farben auf und Sie
haben die Moglichkeit, diese Punkte je nach Bedarf anzupassen.

Das Dialogfeld Punkt-Nennwertabweichung enthalt die folgenden Optionen:

Abweichungsgrenze - Mit diesem Feld werden Punktelemente, die angezeigt werden,
gefiltert. Der Abstand zwischen der theoretischen Position eines Punktelements und der
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Uberpriifen und Korrigieren der Punkt-Nennwertabweichung

theoretischen Position auf dem CAD-Modell ist dessen Abweichung. Es werden nur
solche Punkte aufgelistet, deren Abweichungen grof3er oder gleich der
Abweichungsgrenze sind.

Winkel-Abweichungsgrenze - Dieses Feld steuert die theoretische CAD-Position. Die
Oberflachennormale und der Punktvektor des CAD mussen sich innerhalb dieses
Winkels befinden. Dieser Winkel befindet sich in einem Bereich von 0-90 Grad.

Nennwertsuche Toleranz - Hiertiber wird der Toleranzwert definiert, der fur jedes
Punktelement zul&ssig ist. Punkte mit einer Abweichung, die diesen Toleranzwert
Uberschreitet, werden rot angezeigt.

Prioritatsflachen suchen - Mit diesem Kontrollkastchen wird bestimmt, ob PC-DMIS
bei der Suche nach Losung nur Prioritatsflachen verwenden soll. Sie kbnnen
Prioritatsflachen mit Hilfe des Kontrollkéstchens Prioritat setzen im Dialogfeld CAD-
Elemente bearbeiten festlegen. Weitere Informationen zur Vorgehensweise finden Sie
im Thema "CAD bearbeiten". Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkdstchens aufheben
und PC-DMIS innerhalb der definierten Prioritatsflachen keinen akzeptablen Wert finden
kann, dann Uberpruft das Programm alle anderen Flachen auf dem CAD-Modell.

Aktualisieren - Mit dieser Schaltflache werden alle Punkte auf dem CAD-Modell
aufgelistet.

Markierte Elemente verschieben - Diese Schaltflache aktualisiert die XYZ- und 1JK-
Werte solcher Punktelemente, deren Kontrollkdstchen Sie zur Ubereinstimmung mit den
XYZ- und IJK-Werten des CAD-Modells ausgewahlt haben.

Markierte in Zwischenablage kopieren - Mit dieser Schaltflache werden die Angaben
Uber alle ausgewahlten Punkte in die Zwischenablage kopiert. Ein Beispiel finden Sie
unter "Beispiel Zwischenablage".

Uberschreiben - Manchmal ist der beste, vom Algorithmus gefundene Punkt fehlerhaft.
Wenn Sie ein einzelnes Element auswahlen, wird die Schaltflache Uberschreiben zur
Auswahl verfugbar. Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld
Uberschreiben einzublenden; hier kdnnen Sie den gefundenen Punkt mit einem
anderen Punkt Uberschreiben. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie
unter "Anwenden des Dialogfeldes 'Uberschreiben™.

Element - Diese Spalte zeigt den ID-Namen des Elements an. Die Spaltentberschrift
enthalt ein Kontrollkdstchen. Wenn Sie das Kontrollk&stchen auswéhlen, werden alle
Kontrollkdstchen der Punktelemente in der Liste ausgewahlt.

Aktuelle XYZ - Diese Spalte zeigt die aktuelle Nennposition des Elements an.

Aktueller 1JK - Diese Spalte zeigt den aktuellen theoretischen Vektor des Elements an.
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CAD-XYZ - Diese Spalte zeigt die Nennposition des Elements an, wirde es auf das
CAD-Modell verschoben.

CAD-IJK - Diese Spalte zeigt den theoretischen Vektor des Elements an, wirde es auf
das CAD-Modell verschoben.

Abweichung - Diese Spalte zeigt den Abstand zwischen der aktuellen Nennposition
des Elements und dessen entsprechender theoretischen CAD-Position an.

Winkelabw. - Diese Spalte zeigt die Winkelabweichung zwischen dem aktuellen
theoretischen Vektor des Elements und dessen entsprechendem theoretischen CAD-
Vector an.

Beispiel einer Zwischenablage

Element Aktuell XYZ Aktuell 1JK CAD XYZ CAD 1JK
Abweichung Winkel Abw
PKT1 (3.8,3.902,0) (0,0,1) (3.-8,3.902,0) (0,0,1) 0O
PKT2 (4,0.23,0) (0,0,1) (4,0.23,0) (0,0,1) 0O
PKT3 (8.3,1.91,0) (0,0,1) (8.-3,1.91,0) (0,0,1) 0O
PKT4 (2,0,-0.67) (0,-1,0) (2,0,-0.67) (0,-1,0) 0 O
PKT5 (6-36,0,-0.45) (0,-1,0) (6-36,0,-0.45) (0,-1,0) 0 O
PKT6 (3-33,0.978,1.5784) (-0.6591,0.4865,0.5735) (6.665,3.3021, -
0.497) (-0.7205,0.2411,0.6502) 4.5641 15.1919
PKT7 (0.2056,1.75,0.555) (0.2579,-0.1052,0.9604)
(0.2058,1.7499,0.5558) (0.2622,-0.1008,0.9597) 0.0009 0.3552
PKT8 (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,0) (9.2,1.9685,-0.5027) (0,-1,0)
00
PKT9 (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) (9.4094,1.28,-1.234) (1,0,0) O
0

Beispiel mit Punkten, die in die Zwischenablage kopiert wurden (am besten im
Vollbildmodus)
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Verwenden des Dialogfelds "Uberschreiben"

# | Override - PNT1 =8 NoN =%~
[ Fand nominals tolerance: D.2
—
CAD XYZ | cap ok | Deviation | Angle Dev |
(3.8,3.902,0) {0,0,1) 0 0
Crverride Cancel

Dialogfeld "Uberschreiben"

Das Dialogfeld Uberschreiben erscheint, wenn Sie die Schaltflache Uberschreiben im
Dialogfeld Punkt-Nennwertabweichung auswéhlen. Es zeigt eine Liste aller
theoretischen CAD-Punkte an, die dem ausgewahlten Element von allen Flachen
innerhalb der Nennwertsuchbereich-Toleranz entsprechen. PC-DMIS sortiert diese
Punkte zuné&chst der Abweichung nach in aufsteigender Reihenfolge. Der zuerst
aufgefuhrte Punkt ist normalerweise der Punkt, der im Dialogfeld Punkt-
Nennwertabweichung verwendet wird. Jeder Punkt wird im Grafikfenster mit einem
Fadenkreuz angezeigt.

Wird ein Punkt in der Liste ausgewahlt, wird dieser Punkt sowie jede Kurve oder Flache,
auf der der Punkt im Grafikfenster liegt, markiert. Wenn Sie den gewlnschten Punkt
gefunden haben, klicken Sie auf die Schaltflache Uberschreiben. Das Dialogfeld
Uberschreiben wird geschlossen und das Dialogfeld Punkt-Nennwertabweichung
wird wieder angezeigt, darin wird der aktualisierte Punktwert angezeigt.

Vorherige Flache verwenden — Sie sollten dieses Kontrollkdstchen verwenden, wenn
Sie mehrere Punkte Gberschreiben. Wenn Sie beispielsweise wissen, dass Punkte fir
mehrere Elemente allesamt auf derselben Flache liegen sollten, der Algorithmus die
Punkte allerdings falschlicherweise auf verschiedenen Flachen platziert, wirden Sie wie
gewohnt das erste Element tberschreiben. Bei der zweiten und den nachfolgenden
Uberschreibungen kénnen Sie dann das Kontrollkéstchen Vorherige Flache
verwenden markieren. Dann zeigt PC-DMIS nur noch die Punkte an, die sich auf der
Flache der vorhergehenden Uberschreibung befinden.
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Toleranz fir Nennwertsuche - Dieses Feld hat dieselbe Funktion wie das
gleichnamige Feld im Dialogfeld Punkt-Nennwertabweichung, jedoch mit
unterschiedlichen Ergebnissen. PC-DMIS sucht auf dem CAD nach Nennpunkten, die
dem ausgewahlten Element entsprechen. Es wird in einem kugelférmigen Bereich um
die aktuelle Nennposition des ausgewahlten Elements herum gesucht. Dieses Feld
bestimmt die Grél3e dieses kugelférmigen Suchbereichs. Der Wert reguliert den CAD-
Bereich, der von PC-DMIS ausgewertet wird, wahrend diese Liste zum Uberschreiben
von Punkten erzeugt wird.

Das Kontrollkastchen Nur Prioritatsflachen suchen wird in der obigen Tabelle ndher
beschrieben.

Bearbeiten von Anzeigesymbolen

Durch Auswahl der MenUoption Bearbeiten | Grafikfenster | Symbole anzeigen (oder

o
des Symbols Anzeigesymbole ¥ aus der Symbolleiste Grafikmodi) wird die
Registerkarte Symbole im Dialogfeld CAD und Grafik einrichten angezeigt.

Symbois Wireframe Codors

‘Wireframe and surface objects
() v fior speed
() Draw for quaskity
Poant symibol
Fasture Paryt ik
(Z Risund Dot Chame ter
(D 3unes 0.0
() Sphere

Sohere Atfributes
A Shaded
Cugheng
[ High quality

drrow symbol
Dayen tinr
0508 £ shaded

Fath lines
Dipeaz ey

0.0t A :Iiqu:r.-\.

[ ] eone
Dialogfeld "CAD und Grafik einrichten" — Registerkarte "Symbole"
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Bearbeiten von Anzeigesymbolen

Mit dieser Registerkarte kbnnen Sie die Anzeige verschiedener Symbole im
Grafikfenster andern. Die Anfangswerte fur die Einstellungen auf der Registerkarte
Symbole stammen aus der Messroutine-Datei (.prg). Sollten in der Messroutine keine
Angaben vorhanden sein, dann werden die Anfangswerte fir die Einstellungen aus der
Registrierung oder aus den hartkodierten Standardwerten erfasst.

Zu den verfugbaren Symbolen, die geandert werden kdnnen, gehdren
Drahtdarstellungs- und Flachenobjekte, das Punktsymbol, das Pfeilsymbol und
Bahngeraden. Auf der Registerkarte Symbole sind die entsprechenden Bereiche
vorhanden. Jedesmal, wenn eine Anderung an einem der Kontrollkastchen oder
Optionsschaltflachen vorgenommen wird, tibernimmt PC-DMIS diese Anderung
automatisch, die sogleich zu sehen ist. PC-DMIS speichert die Anderungen erst dann,
wenn Sie auf die Schaltflaiche OK geklickt haben. Die Anderungen, die die
SymbolgréRe betreffen, werden angezeigt, wenn Sie auf die entsprechende
Schaltflache Ubernehmen klicken.

Zeichengeschwindigkeit beschleunigen - Diese Option schaltet die Kantenglattung
(Anti-Aliasing) fur Drahtmodell- und Flachenobjekte aus. Dadurch wird die
Zeichengeschwindigkeit von CAD-Objekten im Grafikfenster optimiert.

Zeichenqualitat erhohen - Diese Option schaltet die Kantenglattung (Anti-Aliasing) fur
Drahtmodell- und Flachenobjekte ein. Dadurch wird die Zeichenqualitat von CAD-
Objekten im Grafikfenster optimiert.

Punktsymbol - In dieser Liste wird der zu bearbeitende Punkttyp definiert. Zur Auswahl
stehen Scan-Punkt, CAD-Punkt oder Element-Punkt. Der Standardeintrag lautet
Element-Punkt.

Durchmesser / Breite in Pixel - Uber dieses Feld wird die GréRe des Punktsymbols
bestimmt. Das Symbol Runder Punkt verwendet den Wert Breite in Pixel. 3 Linien
und Kugel verwenden den Wert Durchmesser. Dieser Durchmesserwert ist in
Mal3einheiten der Messroutine angegeben. Beachten Sie bitte, dass die maximale
GroRe fir Runder Punkt von der Grafikkarte lhres PCs abhangig ist. Uberschreitet die
GroRRe die Grenzen der aktuellen Grafikkarte Ihres PCs, zeigt PC-DMIS das Symbol in
der grofdten Grol3e an, die fur die Grafikkarte des aktuellen Systems verfugbar ist.

Runder Punkt - Uber diese Option wird das Punktsymbol als ein runder Punkt
angezeigt.

Beispiel eines runden Punktsymbols
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3 Linien - Uber diese Option wird das Punktsymbol als ein aus drei Linien bestehendes
Fadenkreuz angezeigt.

Beispiel eines 3-Linien-Symbols

Option Kugel - Uber diese Option wird das Punktsymbol als eine Kugel angezeigt.
Dieses Symbol von PC-DMIS nimmt bei der Zeichnung die meiste Zeit in Anspruch,
insbesondere dann, wenn alle Kugelattribute ausgewahlt wurden. Diese
Kontrollkdstchen werden bei Auswahl des Kugelsymbols verflugbar. Sie enthalten
zusatzliche Attribute zur erweiterten Steuerung der Anzeige eines Kugelsymbols im
Grafikfenster.

o Schattiert - Dieses Kontrollkastchen erzeugt ein schattiertes (undurchsichtiges)
Kugelsymbol.

e Beleuchtung - Dieses Kontrollk&stchen ergénzt das Kugelsymbol um eine
OpenGL-Beleuchtung.

« Hochwertig - Dieses Kontrollkéstchen erzeugt ein gleichmanRiger erscheinendes
Kugelsymbol.

Obwohl diese Kontrollkastchen die Bildqualitat des Kugelsymbols verbessern,

vergro3ern sie auch den Zeitraum, der bei jeder Neuzeichnung des Bildschirms
aufgewendet wird.

Schattiert, Hochwertig

Beleuchtung, Hochwertig
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Schattiert, Beleuchtung, Hochwertig

Pfeilsymbol - Dieses Feld steuert die Durchmesserlange (in Mal3einheiten der
Messroutine) der im Grafikfenster eingeblendeten Pfeile. Die Grol3e des aktiven Pfeils
im Grafikfenster andert sich nur, wenn das Kontrollkdstchen Schattiert ausgewahlt ist.

Schattiert — Mit diesem Kontrollkastchen wird das Pfeilsymbol schattiert angezeigt,
wobei die Pfeile im Wesentlichen als Zylinderrohr mit einem vorgegebenen
Durchmesser gezeichnet werden. Wird dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert, werden
die Pfeile als einfache Linien ohne Durchmesser gezeichnet.

Nicht schattiert

Schattiert

Erhdhter Durchmesserwert

Bahngeraden - Der Wert Durchmesser in diesem Bereich steuert die feste
Durchmesserlange (in Mal3einheiten der Messroutine) der im Grafikfenster
eingeblendeten Bahngeraden. "Feste Grol3e" bedeutet, dass sich die Lange der
Bahngeraden auf dem Bildschirm nicht &ndert, wenn das Werkstiickmodell vergrof3ert
oder verkleinert wird.
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Standardgrof3e

Erhdhter Durchmesserwert

Das Hakchen Pfeile blendet auf den Bahngeraden einen Pfeil ein:

Andern von CAD-Toleranzen

CAD Tolerances E

Resolution: 0.0001

Angle resolution: 0.5

Precision: 0.00001
Coc ) (come ]

Dialogfeld "CAD-Toleranzen"

Beim Klicken auf den Menueintrag Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-Toleranzen wird
das Dialogfeld CAD-Toleranzen angezeigt. Mit diesem Dialogfeld kénnen Sie folgende,
in der .cad-Datei gespeicherten CAD-Toleranzen anzeigen und bearbeiten:

o Aufldsungstoleranz - Legt die Abstande fest, bei denen zwei XYZ-Punkte als
Ubereinstimmend betrachtet werden.
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e Winkel-Aufldsungstoleranz - Bestimmt den Winkel (in Grad), bei dem zwei
Winkel als 'gleich’ betrachtet werden. Aul3erdem wird mit dieser Option bestimmt,
ob zwei Vektoren als 'gleich’ betrachtet werden kénnen, indem der Winkel
zwischen den beiden Vektoren geprift wird.

o Genauigkeitstoleranz - Gibt die Genauigkeit von wiederholten Losungen bei der
Geometrie an.

Mit den Felder Auflésung, Winkelauflosung und Genauigkeit kdnnen Sie diese
Toleranzen anzeigen und bearbeiten.

Informationen zur CAD-Auflésungstoleranz

Die Auflésungstoleranz ist der Abstand, bei denen zwei XYZ-Punkte als
Ubereinstimmend betrachtet werden.

Diese Toleranz bestimmt, ob eine Freiform eine analytische Form definiert. Beispiel:
Eine Freiformkurve kann, abhangig von der Toleranz, als Kreis definiert werden oder
nicht. Wenn die Kurve einen Kreis innerhalb der Auflésungstoleranz definiert, dann wird
die Kurve von PC-DMIS als Kreis definiert und Funktionen, die von dieser Information
abhéngig sind, funktionieren ordnungsgemal’. Von dieser Information ist beispielsweise
die Funktion "Einmalklick Auto Element" abhangig.

AulRerdem bestimmt diese Toleranz, ob zwei benachbarte Formen verbunden werden
oder nicht. Beispiel: Wenn PC-DMIS einen Profilschnitt-Scanvorgang auf dem CAD-
Modell ausfuhrt, vergleicht PC-DMIS den Spalt zwischen benachbarten Flachen mit der
Auflésungstoleranz. Liegt der Spalt innerhalb der Toleranz, werden die Flachen von PC-
DMIS als verbundene Flachen angesehen, und es gibt keine Unterbrechung bei dem
Profilschnitt.

Der Standardwert fur die Auflosungstoleranz betragt 0.01 mm. Der Mindestwert fur die
Auflésungstoleranz betragt 0.0001 mm, der Maximalwert 2.0 mm. Wenn Sie ein neues
CAD-Modell importieren, setzt PC-DMIS die Auflosungstoleranz auf den Standardwert,
es sei denn, die importierte CAD-Datei enthélt eigene Angaben zur Auflésungstoleranz.
Beispiel: Wenn eine importierte IGES-Datei eine Auflosungstoleranz in der Kopfzeile
enthalt, verwendet PC-DMIS diesen Wert anstatt des Standardwertes.

Informationen zur CAD-Winkel-Auflésungstoleranz

Die CAD-Winkel-Aufldsungstoleranz bestimmt den Winkel (in Grad), bei dem zwei
Winkel als 'gleich’ betrachtet werden. Aul3erdem wird mit dieser Option bestimmt, ob
zwei Vektoren als 'gleich’ betrachtet werden kdnnen, indem der Winkel zwischen den
beiden Vektoren gepruft wird.

Diese Toleranz wird hauptséachlich dann eingesetzt, wenn gepruft werden soll, ob eine
Geometrie ein Element formt, wenn Winkel beteiligt sind. Beispiel: Ein Langloch weist
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zwei kreisformige Bdgen an seinen Enden auf. Der Winkel zwischen den beiden
Kreisnormalen muss sich innerhalb der Winkelauflosung fir das Element befinden, um
als ein Langloch erkannt zu werden.

Ein weiteres Beispiel ist ein Rechteckloch, bei dem benachbarte Seiten einen 90-Grad-
Winkel formen mussen. Weicht dieser Winkel um mehr als die Winkelauflosung ab,
dann wird das Element nicht als Rechteckloch erkannt.

Die standardmalfiige Winkelauflosung betragt 0,5 Grad. Der Mindestwert fir die Winkel-
Auflésungstoleranz betragt 0,01 Grad und der Hochstwert betragt 5,0 Grad. Wenn Sie
ein neues CAD-Modell importieren, setzt PC-DMIS die Winkel-Auflésungstoleranz auf
den Standardwert.

Informationen zur CAD-Genauigkeitstoleranz

Die Genauigkeitstoleranz gibt die Genauigkeit von wiederholten Lésungen auf der
Geometrie an. So wird beispielsweise bei einigen Nennwertsuchvorgangen ein
Iterationsverfahren angewendet, um die Lésung auf der CAD-Geometrie zu berechnen.
Sobald die Losung innerhalb der Genauigkeitstoleranz der tatsachlichen Losung liegt,
wird das Iterationsverfahren beendet.

Je kleiner die Genauigkeitstoleranz ist, desto langsamer sind die Algorithmen, die diese
Toleranz zur Berechnung einer Losung verwendet.

Der Standardwert fur die Genauigkeitstoleranz liegt bei 0,00001 mm; dieser
Toleranzwert wird zur Verwendung empfohlen. Der Mindestwert fur die
Genauigkeitstoleranz betragt 0,0000000001 mm, der Maximalwert 0,001 mm. Wenn Sie
ein neues CAD-Modell importieren, wird die Genauigkeitstoleranz auf den Standardwert
eingestellt.

Zentrieren des Tasters auf dem
Bildschirm

Das Werkstuck ist im Grafikfenster standardmalfiig feststehend, und der animierte
Taster bewegt sich um das Werkstiick analog zu seinem physischen Gegenstick im
3D-Raum. Um einen anderen Abschnitt eines gréf3eren Werksticks auf dem Bildschirm
anzuzeigen, mussen Sie das Werksttickbild im Grafikfenster verschieben (oder
bewegen).

Uber den Mentieintrag Vorgang | Grafikfenster | Taster zentrieren wird diese
Standard-Schwenkfunktion geandert, sodass sich bei einer physischen Bewegung des
Tasters das Werkstick stattdessen auf dem Bildschirm bewegt, wodurch der animierte
Taster stets auf dem Bildschirm zentriert bleibt.
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Hierauf kann auch tber die Symbolleiste Grafikmodi und anschlieRendem Klicken auf

ulr
FL LY

das Symbol Taster zentrieren zugegriffen werden.

Diese Zentrierfunktion ist sehr nitzlich, wenn Sie grof3e Werkstlcke auf tragbaren
Geraten anzeigen. Die Funktion erlaubt es Ihnen, um ein grof3es Werksttick
herumzugehen, und obwohl Sie sich nicht in der Nahe des Computers befinden, wird
das Grafikfenster automatisch aktualisiert, sodass der Taster stets im Fenster
zusammen mit dem Abschnitt des CAD-Modells, das Sie prufen, sichtbar ist.

Anzeigen der Grafikanzeige im Demo-
Modus

Mit der Mentoption Anzeigen | Demo-Modus wird das Grafikfenster in einen Modus
versetzt, in dem das Werksttuck kontinuierlich in zufalliger Weise gedreht wird. Dies ist
zu Demonstrationszwecken nitzlich. Die Rotationsgeschwindigkeit konnen Sie im
Dialogfeld Drehoptionen anpassen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter
"Drehoptionen definieren” im Kapitel "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Um den Demo-Modus zu beenden, klicken Sie einfach an eine beliebige Stelle im
Grafikfenster.

Anzeigen von Sicherheitsebenen

Sie kdnnen die aktive Sicherheitsebene ganz einfach als durchscheinendes Bild im
Grafikfenster anzeigen. Wahlen Sie hierzu das Symbol Sicherheitsebenen-Optionen

Ein/Aus in der Symbolleiste Grafikoptionen E :
Die aktiven Sicherheitsebenen werden standardmafig als weil3e, durchscheinende

Ebenen angezeigt; alle nichtaktiven Sicherheitsebenen werden als weil3e Polylinien
angezeigt.
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Beispiel einer Sicherheitsebene, angezeigt als durchscheinendes Bild

PC-DMIS zeigt bis zu eine Sicherheitsebene entlang jeder Achse fir maximal drei
Sicherheitsebenen gleichzeitig an (eine entlang von Z, eine entlang von Y und eine
entlang von X). Wenn Sie mehr als eine Sicherheitsebene entlang derselben Achse
festgelegt haben und es sich hierbei nicht um die gerade angezeigte Sicherheitsebene
handelt, wird die Sicherheitsebene angezeigt, die zuletzt auf dieser Achse verwendet

wurde.
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Beispiele fur aktive und nichtaktive Sicherheitsebenen

Sie kdnnen die Anzeige von aktiven und nichtaktiven Sicherheitsebenen weiter steuern,
indem Sie die Registrierungseintrage im Bereich OpenGLSettingsClearancePlanes im
PC-DMIS-Einstellungseditor andern:
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ActiveSymbol (AktivesSymbol) - Zeigt die aktive Sicherheitsebene
entweder als Hilfskontur oder als durchscheinende Ebene an (O=Hilfskontur;
1=Durchscheinende Ebene; Standard=1).

ActiveColor (AktiveFarbe): Bestimmt die Farbe der aktiven Sicherheitsebene.
ActiveLineWrdth (AktiveLinienStarke): Bestimmt die Linienstarke der aktiven
Sicherheitsebene, wenn diese als Hilfskontur gezeichnet wird.
ActivePercentTransparency (AktivProzentTransparenz): Bestimmt die
Transparenz fur die aktive Sicherheitsebene.

Symbol - Zeigt die nichtaktiven Sicherheitsebenen entweder als Hilfskonturen
oder als durchscheinende Ebenen an (0O=Hilfskontur; 1=Durchscheinende Ebene;
Standard=1).

Color (Farbe): Bestimmt die Farbe von nichtaktiven Sicherheitsebenen.
LineWidth (LinienStarke): Bestimmt die Linienstarke der nichtaktiven
Sicherheitsebenen, wenn diese als Hilfskontur gezeichnet werden.
PercentTransparency (ProzentTransparenz): Bestimmt die Transparenz fur
die nichtaktiven Sicherheitsebenen.
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Diese Themen werden in der Dokumentation zum PC-DMIS-Einstellungseditor
ausfuhrlicher erlautert. Informationen zur Verwendung des Einstellungseditors finden
Sie unter "Andern von Registrierungseintragen".

ClearanceCube verwenden

Gefahrliche Verfahrensweisen sind der Start einer Messroutine, bei dem sich
der Taster innerhalb des ClearanceCube-Volumens befindet, oder der Start mit CNC-
Bewegungen innerhalb des ClearanceCube-Volumens, da das KMG versuchen wird,
zur nachsten ClearanceCube-Flache zu fahren.

Wenn das Kontrollkdstchen ClearanceCube verwendet fur die Start-/Endflache
einen Tastspitzenvektor auf der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-
Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Setup) ausgewahlt ist, dann wird vom KMG
versucht, innerhalb des ClearanceCube-Volumens entlang des Tastspitzenvektors zu
fahren. Um eventuelle Kollisionen zu vermeiden, sollten Sie die Position des Tasters vor
der CNC-Bewegung zunachst manuell auf einen Bereich aul3erhalb des
ClearanceCube-Volumens verschieben. Bitte berticksichtigen Sie dieses Verhalten bei
Ihren Messroutinen unbedingt.

Der ClearanceCube ist eine dreidimensionale Box in der Grafikanzeige, die eine
Schutzzone um das CAD-Modell bildet. Wahrend der Ausfiihrung der Messroutine
bewegt sich der Taster im Versatzabstand des ClearanceCube entlang des
Tastspitzenvektors und vermeidet so einen Zusammenstol3 mit dem Werksttick.
Standardmafig sind Bewegungen des ClearanceCube deaktiviert.
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Beispiel-ClearanceCube um das CAD-Modell

Der ClearanceCube funktioniert nur mit Einzelarmmessroutinen. Er unterstiitzt

keine Mehrarm-Messroutinen. Wenn lhre Messroutine den Mehrarmmodus verwenden
einsetzt, funktioniert der ClearanceCube nur mit Arm 1.

Unterschied zu Sicherheitsebenen

Diese Funktion hat einiges gemeinsam mit Sicherheitsebenen, aber verhalt sich
eigentlich recht unterschiedlich und bietet Ihnen einige Vorteile gegentber
Sicherheitsebenen.
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Zuerst basieren Sicherheitsebenen auf dem Koordinatensystem des
Werkstuickes und wenn dieses Koordinatensystem verandert wird, werden die
Sicherheitsebenen nicht entsprechend angepasst. Beispiel: Wenn eine
Sicherheitsebene Z+ auf 20 mm Uber der aktuellen Position Z=0 festgelegt wurde
und Sie ein neues Werkstuckkoordinatensystem erstellen, in dem Z um 30 mm
nach unten verschoben wird, verschiebt sich die Sicherheitsebene nicht
automatisch und befindet sich nun bei Z=50. Beim Einsatz eines ClearanceCube
hingegen verbleibt die Ebene im selben relativen Abstand vom CAD-Modell und
das unabhangig von Anderungen am Werkstiickkoordinatensystem.

Als Zweites bendtigen Sicherheitsebenen BEWEGEN/SI1CHERHE I TSEBENE-
Befehle zwischen den Elementen, um den Taster zur definierten
Sicherheitsebene zu verschieben. Wenn man einen dieser Bewegungsbefehle
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vergisst, kann dieses zu einem unerwinschten Zusammenstol3 mit dem
Werksttick fuhren. Die Funktion ClearanceCube verwendet keine
Sicherheitsebenen und bendtigt somit auch keine Bewegungsbefehle zwischen
den Elementen. In der einfachsten Form zwingen neu erstellte Elemente bei
aktivierter ClearanceCube-Funktion den Taster automatisch, sich vor und nach
der Messung zum ClearanceCube zu bewegen.

ClearanceCube verwenden
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¥  Wenn sich der Taster beim Start innerhalb eines ClearanceCube befindet, wird
die folgende Meldung angezeigt: "Taster befindet sich innerhalb eines ClearanceCube.
Verschieben Sie den Taster aul3erhalb des ClearanceCube und driicken Sie OK, um
fortzufahren".

Um den ClearanceCube zu verwenden,

1. Wahlen Sie die Option Vorgang | Grafikfenster | ClearanceCube oder klicken
Sie auf die Symbolleiste ClearanceCube-Definition auf das Symbol

ClearanceCube-Definition % , um das Dialogfeld ClearanceCube-
Definition. Dieses Dialogfeld 6ffnet sich beim ersten Mal mit folgender
Benutzeroberflache. Ausfuhrliche Informationen finden Sie unter "(Einfache)
ClearanceCube-Definition".

ClearanceCube Definition

Offset value: 0.334 _|

[ Activate ClearanceCube motion
[ Show ClearanceCube

[ Resize ClearanceCube

| Advanced... | Ok Cancel

Dialogfeld 'ClearanceCube-Definition’

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen ClearanceCube-Bewegung aktivieren,
oder klicken Sie auf das Symbol ClearanceCube-Bewegung aktivieren

N

Symbol "ClearanceCube-Bewegung aktivieren" auf der Symbolleiste . :
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Dieser Modus deaktiviert Sicherheitsebenen und zwingt die Messroutine,
stattdessen die ClearanceCube-Bewegung zu verwenden. Beachten Sie die
folgende Warnung.

3. Wabhlen Sie das Kontrollkéastchen ClearanceCube einblenden, oder klicken Sie
in der Symbolleiste ClearanceCube auf das Symbol ClearanceCube

einblenden @ damit der ClearanceCube auf dem Bildschirm erscheint.

4. Definieren Sie den Versatzabstand im Feld Versatz. Alternativ kbnnen Sie das
Kontrollkdstchen ClearanceCube-Gré3e anpassen markieren oder auf das
Symbol ClearanceCube-Grdfie anpassen Symbol "ClearanceCube-Grolde

1o, 002
anpassen” auf der Symbolleiste i klicken, um den Modus zur
Grolenanpassung des ClearanceCube aufzurufen. Wenn Sie sich im
Grolenanpassungsmodus befinden und der ClearanceCube sichtbar ist, kdnnen
Sie die Oberflache des ClearanceCube anklicken und so den Versatz pro Achse
anpassen. Die aktive, zu ziehende Oberflache ist rot hervorgehoben.

5. Bei Bedarf kdnnen Sie erweiterte Optionen durch Klicken auf Erweitert
definieren und dann die gewunschten Registerkarten verandern, um den
ClearanceCube beliebig anzupassen.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Flgen Sie der Messroutine wie gewohnt Elemente hinzu.

Sobald Sie die ClearanceCube-Bewegung aktivieren, dient diese als globale
Einstellung fur diese Messroutine. Das bedeutet, dass alle Sicherheitsebenen in Ihrer
Messroutine deaktiviert sind, auch wenn fir einzelne Elemente der ClearanceCube
spezifisch deaktiviert ist. ClearanceCube-Bewegungen und Sicherheitsebenen
funktionieren nicht in der gleichen Messroutine. Prufen Sie vor der Ausfihrung lhrer
Messroutine unbedingt auf Kollisionen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Kollisionen erkennen".

(Einfache) ClearanceCube-Definition

Wenn Sie das Dialogfeld ClearanceCube-Definition im Menl Bearbeiten |
Einstellungen | ClearanceCube einstellen... aufrufen oder auf die Schaltflache

Lo
ClearanceCube-Definition auf der Symbolleiste ClearanceCube “‘f‘lﬂ klicken, offnet
sich diese einfache Benutzeroberflache:
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ClearanceCube Definition

Offset value:

[ Activate ClearanceCube motion
[ Show ClearanceCube

[ Resize ClearanceCube

0.394 _I;I

| Advanced... | Ok Cancel

Dialogfeld 'ClearanceCube-Definition’

Das Dialogfeld enthalt folgende Optionen:

Versatz - Dieser Wert bestimmt den Abstand aller sechs Seiten vom
CAD-Modell, an denen PC-DMIS den ClearanceCube zeichnet. Speichert
die aktuelle Messroutine. Das zyanfarbene Rechteck markiert die
Oberflache, die PC-DMIS als Auflageflache des Werkstiicks annimmt. PC-
DMIS verwendet dieselbe MalReinheit wie die Messroutine. Somit kann ein
Wert von 1 entsprechend der gewéhlten Mal3einheit bei der Erstellung des
Messroutine entweder 1 mm oder 1 Zoll bedeuten. Die Vergrof3erung des
Versatzes erhoht die Grof3e des ClearanceCube. Sobald fir die Flachen
ein verschiedener Versatz gewahlt wurde, zeigt dieses Feld "k.A.". Dies
kann durch Anderungen des Versatzes fiir verschiedene Flachen im
Dialogfeld Erweitert und anschlieRendem Wechsel zum Dialogfeld
Einfach hervorgerufen werden. Geben Sie einfach einen neuen Wert ein,
wenn Sie fur alle Flachen den gleichen Versatz bevorzugen.

ClearanceCube-Bewegung aktivieren - Uber dieses Kontrollkastchen
definieren Sie, ob die Messroutine den ClearanceCube fir seine
Bewegung verwendet. Wenn ClearanceCube-Bewegungen aktiviert sind,
sind Sicherheitsebenen deaktiviert. Die ClearanceCube-Eigenschatft fur
neu hinzugefiigte Elemente in der Messroutine sind auf der Registerkarte
Status des erweiterten Dialogfeldes ClearanceCube-Definition auf EIN
gesetzt. Sobald Sie auch fur bestehende Elemente ClearanceCube-
Bewegungen verwenden mochten, missen Sie die entsprechenden
ClearanceCube-Eigenschaft manuell auf EIN setzen. Sie haben auch die
Madoglichkeit, die Bewegung Uber die Symbolleiste ClearanceCube ein-
oder auszuschalten, indem Sie auf das Symbol ClearanceCube-

L

Bewegung aktivieren klicken -G%.
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Bewegungsreihenfolge

Wenn aktiviert, wird die Bewegung in folgender Reihenfolge
ausgefuhrt:

1. Jede Bewegung der Elementmessung, die mit der Option

NACH in einem Befehl RELATIVBEWEGUNG innerhalb
eines AutoElement-Befehls verwendet wurde.

. Bewegungsbefehle in der Messroutine und zwischen den

gerade gemessenen Elementen und dem néachsten
Elementmessbefehl oder dem letzten Befehl, sobald dieses
der letzte Elementmessbefehl in der Messroutine war. Dies
schliel3t Tastspitzenwechselbefehle ein, die als Sonderfall
behandelt werden.

Wir wird ein Tastspitzenbewegung behandelt

Sobald die ClearanceCube-Bewegung aktiviert ist und
Sie einen Tastspitzwechselbefehl einfligen, bedarf der
Wechsel der Tastspitze eine Tasterdrehung. PC-DMIS
folgt dem Tastspitzenvektor bis hinaus zur Flache,
Uber die er in den Cube eintrat. Daraufhin durchquert
er das Werksttick, bis eine der Kanten der Flache, die
der Riuckzugsposition des Tasters am néchsten ist,
erreicht ist. Dann wird ein Abstand zwischen dem
Mittelpunkt des Tasterkopfes und dem End des
Tasters berechnet. Der Versatz betragt 110% dieses
Abstandes. Der nachste Schritt ist Bewegung vom
Werksttick um diesen Versatz gefolgt von der
Tasterdrehung. Danach folgt die Bewegung zuriick zur
ClearanceCube-Grenze.

3. Bewegungen des Tasters zum ClearanceCube und um den

ClearanceCube herum, um den Taster auf eine Position mit
einem freien Pfad zum nachsten, zu messenden Element zu
bringen. Dieses sind die geplanten Bewegungen von dieser
Verbesserung. Beachten Sie, dass diese Befehle berechnet
und ausgefihrt, aber nicht zur Messroutine hinzugeftigt
werden. Sie werden jedes Mal bei der Ausfihrung
berechnet. Jedem Element wird eine vorlaufige
ClearanceCube-Flache zugewiesen. Sobald keine
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programmierten Bewegungen existieren und die Option
ClearanceCube-Bewegung aktivieren aktiviert ist, wird
diese Flache fiur die erste Bewegung dieses Elements zum
ClearanceCube verwendet.

4. Jede Bewegung der Elementmessung, die mit der Option
VOR in einem Befehl RELATIVBEWEGUNG innerhalb eines
AutoElement-Befehls verwendet wurde.

Bei aktivierter Option ClearanceCube-Bewegung aktivieren sind
alle Sicherheitsebenenfunktionen in Ihrer Messroutine deaktiviert.
ClearanceCube-Bewegungen und Sicherheitsebenen funktionieren nicht in
der gleichen Messroutine. Prifen Sie vor der Ausfuhrung Ihrer Messroutine
unbedingt auf Kollisionen. Siehe auch Abschnitt "Kollisionserkennung".

« ClearanceCube anzeigen - Uber dieses Kontrollkastchen definieren Sie,
ob der ClearanceCube im Grafikfenster angezeigt wird oder nicht. Hierzu
kénnen Sie auch auf das Symbol ClearanceCube anzeigen auf der

Symbolleiste ClearanceCube @ klicken. Sobald diese Option aktiviert
ist, ist auch die unten beschriebene Option Grol3e des ClearanceCube
anpassen aktiv.

e GrofRe des ClearanceCube anpassen - Damit wird der
Grolenanpassungsmodus des ClearanceCube aufgerufen. Wenn Sie sich
im GrélRenanpassungsmodus befinden und der ClearanceCube sichtbar
ist, kbnnen Sie die Oberflache des ClearanceCube anklicken und so den
Versatz pro Achse anpassen. Die aktive, zu ziehende Oberflache ist rot
hervorgehoben. Hierzu klicken Sie auf das Symbol Grofde

P
ClearanceCube anpassen “+@ auf der Symbolleiste ClearanceCube.
Diese Option ist nur verfigbar, wenn die Option ClearanceCube
anzeigen aktiviert ist.

L)
t-‘ 'J
- -

- -

¥  Auch Uber das Untermeni Vorgang | Grafikfenster |
ClearanceCube konnen Sie zwischen den weiter oben beschriebenen
Optionen Aktivieren, Anzeigen und Gr63e anpassen umschalten.

o Erweitert - Diese Schaltflache erweitert das einfache Dialogfeld in ein
Dialogfeld mit mehreren Registerkarten, so dass Sie spezifischere
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Einstellungen vornehmen kénnen. Die folgenden Registerkarten finden
Sie im erweiterten Dialogfeld: Grdf3e, Einschrankungen und Status.
Diese Schaltflache wechselt nun zu Einfach. Durch klicken auf die Option
Einfach wird das vereinfachte Dialogfeld eingeblendet.

(Erweiterte) ClearanceCube-Definition - Registerkarte
'‘Grofie

Verwenden Sie die Registerkarte Gré3e im erweiterten Dialogfeld ClearanceCube-
Definition (Vorgang | Grafikfenster | ClearanceCube), um den Abstand vom CAD-
Modell entlang einzelner Achsen oder an bestimmten Koordinaten entlang einzelner
Achsen anzupassen. Anfanglich werden die Werte fur alle sechs Flachen aus dem
Versatzwert des vereinfachten Dialogfeldes definiert, sobald dieser gesetzt wurde.

Sie kdnnen die GroRRe des ClearanceCube andern, indem Sie die Maus im Grafikfenster
ziehen.

1. Klicken Sie auf auf der Symbolleiste ClearanceCube auf das Symbol

ClearanceCube anzeigen @ um den ClearanceCube anzuzeigen.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste ClearanceCube auf das Symbol Grol3e des

PO
ClearanceCube anpassen 30 , um die Grol3e der ClearanceCube &ndern zu
kénnen.

3. Bewegen Sie die Maus Uber eine Flache des ClearanceCube, um diese zu
markieren.

4. Klicken Sie auf die Flache und ziehen Sie diese auf die neue Position. Damit wird

der neue Versatz fur die gewéhlte Flache bestimmt.
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ClearanceCube Definition
see[cons [ st
CAD Model
Mirimyum Madmum
A 20114 - 35,37
¥: 33.623 = 9.4

7 .394 L .18

Non-CAD Moded
| override CAD ClearanceCube

Mirimum Madmum

| Activate CearanceCube maotion
|| Show ClearanceCube
|| Resize ClearanceCube

[ smpe.. | [ oefairs | [ Ok ] [ cancal | [ apply |

Dialogfeld ClearanceCube-Definition - Registerkarte 'Grof3e’

Bereich CAD-Modell - In diesem Bereich konnen Sie die Grol3e des ClearanceCube an
einem Versatz von jedem der sechs Seiten festlegen.

Felder Minimum XYZ - Mit diesen Feldern definieren Sie den Versatz des
ClearanceCube von den Seiten XMINUS, YMINUS und ZMINUS.

Felder Maximum XYZ - Mit diesen Feldern definieren Sie den Versatz des
ClearanceCube von den Seiten XPLUS, YPLUS und ZPLUS.

Bereich Nicht-CAD-Modell - In diesem Bereich konnen Sie die Grol3e eines
ClearanceCube fur eine Messroutine definieren, das kein CAD-Modell aufweist. Um fur
diesen Messroutine-Typ einen ClearanceCube zu bestimmen, wahlen Sie das
Kontrollkastchen CAD-ClearanceCube uberschreiben. Wenn die Voraussetzungen fur
diese Option nicht erfullt sind, erscheint folgende Meldung, in der die Bedingungen, die
vor der Uberschreibung des ClearanceCube abgeschlossen sein miissen, aufgelistet
sind:
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PC-DMIS

Der Vorgang "CAD ClearanceCube uberschreiben” kann durchgefihrt
werden, wenn folgende Voraussetzungen erfullt sind:

1. Eine Ausrichtung ist in der Messroutine vorhanden.
2. Die Einstellung "CAD gleich Werksttick" ist gesetzt.

Fur die Einstellung "CAD gleich Werkstuck" wahlen Sie: Vorgang |
Grafikfenster | CAD gleich Werkstuck.

Meldung "CAD-ClearanceCube Uberschreiben”
Um diese Meldung zu I6sen, gehen Sie vor wie folgt:

o Erstellen Sie mindestens eine Ausrichtung (mit Ausnahme von STARTUP)
in der Messroutine. Weitere Anweisungen zur Erstellung einer Ausrichtung
finden Sie im Thema "Erstellen und Verwenden von Ausrichtungen®.

e Setzen Sie die Option CAD = Werkstuck, wie in der Meldung beschrieben
(selbst dann, wenn Sie Uber kein CAD-Modell verfigen). Weitere
Informationen zur Einstellung dieser Option finden Sie im Thema "CAD an
Gemessene Werkstluckdaten angleichen”.

So bestimmen Sie die Grofl3e des ClearanceCube:

1. Wahlen Sie in der Liste unterhalb des Kontrollkastchens CAD-
ClearanceCube tuberschreiben eine Ausrichtungs-1D aus.
2. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Geben Sie die Positionswerte fur den ClearanceCube manuell in die
Felder Minimum XYZ und Maximum XYZ relativ zur ausgewahlten
Ausrichtung ein.

o Aktivieren Sie PC-DMIS, damit die Positionswerte automatisch
erstellt werden. (Diese Option ist nur dann verfiigbar, wenn sich PC-
DMIS im Online-Betrieb befindet.) Hierzu gehen Sie vor wie folgt:

1. Klicken Sie auf die Lesepunkte (--). Es erscheint folgende
Meldung:
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PC-DMIS

Positionieren Sie den Taster (Tastspitze), um die
ClearanceCube-Ecke (Vorne Unten Links) zu bestimmen.

wobei Tastspitze die Tastspitze an der aktuellen
Cursorposition im Bearbeitungsfenster ist.

L]
i‘ 'J
- -

- -

=  Stellen Sie sicher, dass die zu verwendende
Tastspitze diejenige ist, die in der Meldung erscheint. Wenn
Sie die Tastspitze wechseln mdchten, klicken Sie auf
Abbrechen, wahlen die gewiinschte Tastspitze im
Bearbeitungsfenster aus und klicken dann nochmals auf die
Schaltflache "Lesepunkte” (---[).

2. Positionieren Sie die Tastspitze in der vorderen, unteren,
linken Ecke des ClearanceCube und klicken Sie dann auf
OK, (oder driicken Sie auf die Schaltflache Fertig des
Bedienelements). Es erscheint folgende Meldung:

PC-DMIS

Positionieren Sie den Taster (Tastspitze), um die
ClearanceCube-Ecke (Hinten Oben Rechts) zu definieren.

Die (Tastspitze) in der 0. a. Meldung ist die Tastspitze an
der aktuellen Cursorposition im Bearbeitungsfenster.

3. Positionieren Sie die Tastspitze in der hinteren, oberen,
rechten Ecke des ClearanceCube und klicken Sie dann auf
OK, oder druicken Sie auf die Schaltflache Fertig des
Bedienelements. PC-DMIS gibt die Werte in den Feldern
Minimum XYZ und Maximum XYZ automatisch ein und
zeichnet den ClearanceCube.

Bereich "Voransicht' - Die CAD-Vorschau zeigt die Auswirkungen von Ihren
Anderungen der Versatze und die entsprechende Grol3e des ClearanceCube.

ClearanceCube-Bewegung aktivieren - Weitere Informationen zu diesem
Kontrollkastchen finden Sie unter "(Einfache) ClearanceCube-Definition".
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ClearanceCube anzeigen - Weitere Informationen zu diesem Kontrollkadstchen finden
Sie unter "(Einfache) ClearanceCube-Definition".

GrolRe ClearanceCube anpassen - Weitere Informationen zu diesem Kontrollkéstchen
finden Sie unter "(Einfache) ClearanceCube-Definition".

Einfach - Mit dieser Schaltflache wird das Dialogfeld ClearanceCube-Definition
zuruck auf den Anfangszustand gesetzt (Einfache) ClearanceCube-Definition.

(Erweiterte) ClearanceCube-Definition - Registerkarte
'‘Einschrankungen’

Verwenden Sie die Regsiterkarte Beschrankungen des Dialogfeldes ClearanceCube-
Definition (Vorgang | Grafikfenster | ClearanceCube), um anzugeben, welche der
sechs Flachen und 12 Kanten fir die geplante Bewegung verwendet werden sollen.
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ClearanceCube Definition

|Sge | Constraints |Stats |

Faces

Minimum Maaimum
X: ¥ [#
¥: " [+
Z: | Fil
[Edges
& e+ & E+v
W] +x+Z ¥ -%+z
[+ [ -2
+X-2 X-Z
[ +r+z [ 4z
+¥-Z X¥-Z

o Activate CearanceCube mation
[ Show ClearanceCubs
|| Resize ClearanceCube

[ smple.. | | Defeuts | [ ok | [ camcel | [ apply |

Dialogfeld ClearanceCube-Definition - Registerkarte 'Einschrankungen’

Flachenbereich - Uber das Kontrollkastchen in diesem Bereich legen Sie fest, welche
6 Flachen fur die geplante Bewegung verwendet werden. Wenn eine Flache nicht
aktiviert ist, wird diese nicht verwendet. Die Minimumkontrollkastchen korrespondieren
zu den XMINUS-, YMINUS- und ZMINUS-Flachen. Die Maximumkontrollk&stchen
korrespondieren zu den XPLUS-, YPLUS- und ZPLUS-Flachen.

Sobald Sie keinen MASCHINENDbefehl fur eine Maschine mit einem horizontalen Arm
haben, nimmt PC-DMIS an, dass Sie eine Maschine mit einem vertikalen Arm
verwenden und deaktiviert das Kontrollkdstchen Z Minimum. Es nimmt an, dass |hr
Werkstiick auf dem Tisch einer vertikalen Maschine befestigt ist und keine Bewegung in
die Richtung ZMINUS ausgefuhrt wird. An einer Maschine mit einem horizontalen Arm,
ist das Kontrollkastchen Y Minimum deaktiviert, so dass keine Bewegung in Richtung
YMINUS ausgefihrt wird.
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Sie kbnnen nach Bedarf natirlich jedes Kontrollkastchen aktivieren. Wenn Sie
Beispielsweise eine vertikale Maschine verwenden und das Werkstuck tber der
Tischoberflache aufgespannt ist, konnen Sie auch das Kontrollkastchen Z Minimum
aktivieren, so dass Bewegungen in diese Richtung ausgefihrt werden kdonnen.

Kantenbereich - Uber das Kontrollkastchen in diesem Bereich legen Sie fest, welche
12 Kanten fur die geplante Bewegung verwendet werden. Wenn eine Kante nicht
aktiviert ist, wird diese nicht verwendet. Das kann nitzlich sein, wenn fiir eine geplante
Bewegung eine Flache, aber keine Kante aufgrund einer Werksttickklemme oder
anderer Behinderungen, verfugbar ist. Standardmaf3ig deaktiviert PC-DMIS die vier
Kanten der entsprechenden deaktivierten Flachen. Jedes Kontrollkastchen "Kante" listet
zwei Achsen als Teil seiner Bezeichnung. Diese Achsen korrespondieren mit den
angrenzenden Oberflachen der Kante. Beispiel: +X +Y bedeutet, dass die Kante die X+
und Y+ Oberflache berihrt. &

Y
X+ Y+

Seah

R

X+ Y-

Durchsichtiges Modell mit den 12 verschiedenen Kanten
Beispiel

Angenommen eine Klemme ist am Werksttick an der Y- Oberflache und einem
Teil der Z+ Oberflache befestigt. Ihr Taster muss sich von einer Messung auf der
X- zur Y- Flache bewegen. Sobald Sie Bewegungen uber die Kanten X- Y- und X-
Z+ als unzuléssig definiert haben, wahlt PC-DMIS eine andere gultige Route. Es
wird eine Bewegung zur Y+ ClearanceCube-Flache und tber die Flache X+ und
dann zur Flache Y+ ausfihren. Siehe unten:
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Beispiel fur eine gultige Tasterbewegung von der Flache X- nach Y- aufgrund von
unzuléassigen Kanten

Vorschaubereich - Die CAD-Vorschau zeigt die Auswirkungen lhrer Veranderungen
der Kanten und Flachen. Die Deaktivierung von Kontrollkastchen stellt diese Kanten
und Flachen als zyanfarbenes Rechteck oder zyanfarbene Linie dar und zeigt damit an,
das fir diese Elemente des ClearanceCube keine Bewegung angewendet wird.

ClearanceCube-Bewegung aktivieren - Diese Option wurde bereits im Abschnitt
"(Einfache) ClearanceCube-Definition" beschrieben.

ClearanceCube anzeigen - Diese Option wurde bereits im Abschnitt "(Einfache)
ClearanceCube-Definition" beschrieben.

GroRe des ClearanceCube anpassen - Diese Option wurde bereits im Abschnitt
"(Einfache) ClearanceCube-Definition" beschrieben.

Standard - Diese Schaltflache erlaubt das Ricksetzen der Registerkarte
Einschrankungen auf die Standardeinstellungen der aktuellen Messroutine.

Einfach - Damit wird das Dialogfeld wieder in seine anfangliche vereinfachte Anzeige
versetzt.
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(Erweiterte) ClearanceCube-Definition - Registerkarte
‘Status’

Verwenden Sie die Registerkarte Status im Dialogfeld ClearanceCube-Definition
(Vorgang | Grafikfenster | ClearanceCube), um einen raschen Uberblick dartiber zu
bekommen, welche Elemente die ClearanceCube-Bewegung verwenden und welche
nicht, und um ggf. Anderungen vorzunehmen.

¥ Activate ClearanceCube mobon
W Show ClearanceCube
™ Resize ClesranceCube

-:DrFa-J'lrrll ok || caxed | | aoply |

Dialogfeld ClearanceCube-Definition - Registerkarte 'Status'

Elementliste - Diese Liste enthélt diese vier Spalten:

Element - In dieser Spalte wird jedes Element in der Messroutine aufgelistet.
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Aktiv - Diese Spalte definiert, ob die ClearanceCube-Bewegung fiir das jeweilige
Element verwendet wird. Wenn auf AN gesetzt wurde, wird die ClearanceCube-
Bewegung fur dieses Element ausgefihrt. Wenn auf AUS gesetzt, wird die
ClearanceCube-Bewegung nicht verwendet.

Start - Wenn Aktiv auf AN gesetzt ist, wird damit bestimmt, zu welcher
ClearanceCube-Flache die Bewegung vor der Messung des Elements ausgefthrt
wird. Sie kdnnen eine bestimmte Startzelle auch auf AUS setzen, wenn nur die
Endbewegung fur das Element ausgefiihrt werden soll.

End - Wenn Aktiv auf AN gesetzt ist, wird damit bestimmt, zu welcher
ClearanceCube-Flache die Bewegung nach der Messung des Elements
ausgefuhrt wird. Sie kbnnen eine bestimmte Endzelle auch auf AUS setzen, wenn
nur die Startbewegung fur das Element ausgefuhrt werden soll.

Sie kénnen die Werte fur Aktiv, Start und End durch direkte Eingabe der Werte in
die entsprechende Zelle einfach andern. Alternativ kbnnen Sie mit einem rechten
Mausklick, den entsprechenden Eintrag vom Kontextmeni wahlen.

ClearanceCube-Bewegung aktivieren - Diese Option wurde bereits im Abschnitt
"(Einfache) ClearanceCube-Definition" beschrieben.

ClearanceCube anzeigen - Diese Option wurde bereits im Abschnitt "(Einfache)
ClearanceCube-Definition" beschrieben.

GroRe des ClearanceCube anpassen - Diese Option wurde bereits im Abschnitt
"(Einfache) ClearanceCube-Definition" beschrieben.

Einfach - Damit wird das Dialogfeld wieder in seine anfangliche vereinfachte Anzeige
versetzt.

Kontextmenus 'ClearanceCube’

Neben dieser Registerkarte kénnen Sie mit einem rechten Mausklick auf ein Element im
Bearbeitungsfenster ein Kontextmenii aufrufen. Uber ein Kontextuntermenii
ClearanceCube konnen Sie ClearanceCube-Bewegung aktivieren oder deaktivieren,
oder eine bestimmte Versatzflache wéahlen. Siehe auch "Kontextmeni '‘Befehlsmodus™
im Abschnitt "Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextments" fur weitere
Informationen.

Beispiel fur eine ClearanceCube-Bewegung
Angenommen, Sie wollen diese funf Locher als Kreiselemente messen. Beachten Sie,

dass die ersten vier Kreise sich auf der Flache Z+ befinden und der KREIS5 auf der
Flache Y-:
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Wenn Sie die ClearanceCube-Bewegung vor der Erstellung eines der Kreise aktiviert
haben, dann stellt sich die Registerkarte Status nach der Erzeugung der Kreise wie
folgt dar:

Element | Aktiviert | Start | End
KREIS1 |EIN Z+ Z+
KREIS2 | EIN Z+ | Z+
KREIS3 |EIN Z+ Z+
KREIS4 | EIN Z+ | Z+
KREISS |EIN -Y -Y

Das bedeutet, dass am Anfang und Ende eines jeden Elementes der Taster fur die
Elemente KREIS1 bis KREIS4 zum Z+ ClearanceCube-Versatz und vor der Messung
von KREIS5 zum Y- Versatz fahren wirde.

Jedoch wirde die Tasterbewegung zum Z+ Versatz vor und nach jeder Messung einige
verschwendete Bewegungen bedeuten, wenn der Versatz zu hoch eingestellt wurde.
Angenommen Sie wollen jetzt zum Z+ Versatz nur vor dem KREIS1 und nach dem
KREIS4 springen und kirzere BEWNEGEN/PUNKT-Befehle zwischen jedem dieser Kreise
verwenden. Sie konnten einfach die ClearanceCube-Bewegung fur alle oder einen Teil
dieser Elementmessungen in der Registerkarte Status deaktivieren. Die Liste sieht
dann wie folgt aus.

Element | Aktiviert | Start | End
KREIS1 |EIN Z+ AUS
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KREIS2 | AUS Z+ | Z+
KREIS3 | AUS Z+ | Z+
KREIS4 | EIN AUS | Z+
KREIS5 |EIN -Y -Y

Bearbeiten der CAD-Anzeige

So wird die ClearanceCube-Bewegung ausgefuhrt bevor das Element KREIS1 und
dann wieder nachdem das Element KREIS4 gemessen wurde. Dieses Diagramm stellt
die ClearanceCube-Bewegung als gepunktete rote Linie und die BEWEGEN/PUNKT-
Befehle zwischen KREIS1 und KREIS4 als gelbe Geraden dar.
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