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Verwenden der Datel-
Eingabe/-Ausgabe

Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe:
EinfUhrung

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Daten in Messroutinen eingegeben und
daraus ausgegeben werden. Die verfligbaren Menioptionen ermdglichen das Offnen
von Dateien im Lese- oder Schreibmodus. Daten kénnen dann entweder aus diesen
Dateien gelesen oder in sie geschrieben werden. Mit den Datei I/O-Befehlen kbnnen
Daten aus externen Dateien eingelesen und in einer Messroutine verwendet werden.
Mess- und Toleranzdaten kbnnen mit diesen Befehlen auch wieder in externe Dateien
geschrieben werden. Aul3erdem kdnnen mit Hilfe dieser Befehle weitere Dateivorgange
durchgefuhrt werden.

Dieser Abschnitt enthalt detaillierte Beschreibungen der I/O-Operationen sowie
Anwendungsbeispiele fiir die einzelnen Operationen. Die Beispiele verwenden
Elemente, die in den Abschnitten "Verzweigen mit Hilfe der Ablaufsteuerung” und
"Verwenden von Ausdricken und Variablen" beschrieben sind.

Dieser Abschnitt enthélt die folgenden Hauptthemen:

e Grundlegende Datei-1/0O-Konzepte

e Verwenden des Dialogfeldes "Datei I/O"

« Offnen einer Datei zum Lesen oder Schreiben

e Schliel3en einer gedffneten Datei nach dem Lesen oder Schreiben
e Lesen eines Zeichens aus einer Datei

e Lesen einer Zeile aus einer Datei

e Lesen eines Textblocks aus einer Datei

e Lesen von Text bis zu einem Begrenzer

e Schreiben eines Zeichens in eine Dateli

e Schreiben einer Zeile in eine Datei

e Schreiben eines Textblocks in eine Datei

« Positionieren eines Dateizeigers am Anfang einer Datei
e Speichern der aktuellen Position eines Dateizeigers

o Aufrufen der gespeicherten Position eines Dateizeigers
o Kopieren einer Datei

e Verschieben einer Datei
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e Loschen einer Datei

e Prifen des Vorhandenseins einer Datei

e Anzeigen eines Dateidialogfelds

e Prifen auf das Ende einer Datei oder Ende einer Zeile

Grundlegende Datei-lI/O-Konzepte

Prifen des Vorhandenseins einer Datei:

Bei allen Datei-1/0O-Operationen ist es sinnvoll, zunachst das Vorhandensein der Datei
zu Uberprufen. Dies konnte in Form einer IF/THEN-Schleife erfolgen, so dass der
Benutzer bei einem negativen Prifungsergebnis benachrichtigt wird. Beim Schreiben in
eine Datei muss die Datei zuerst in der Windows-Umgebung erstellt werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Priifen des Vorhandenseins einer Datei".

Offnen und SchlieRen von Dateien:

Bei Operationen, die aus einer Datei lesen oder in eine Datei schreiben, missen Sie die
Datei zuerst fur die Systemprozesse 0Offnen. Hierflr weisen Sie der Datei eine Variable,
den sogenannten Dateizeiger, zu. Beim Offnen einer Datei konnen Sie angeben, ob die
Datei zum Lesen oder Schreiben (Uberschreiben) oder zum Anhangen geoffnet wird.
Nachdem die Datei getffnet wurde, ist das Lesen oder Schreiben méglich. Wenn Sie
die Arbeit an der Datei beendet haben, sollten Sie den Dateizeiger schliel3en. Dadurch
wird die Datei geschlossen, und sie kann von anderen Systemprozessen verwendet
werden. Dateien, die bereits von einem anderen Prozess geotffnet sind, koénnen nicht
geoffnet werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Offnen einer Datei zum Lesen oder
Schreiben" und unter "Schliel3en einer gedffneten Datei nach dem Lesen oder
Schreiben”.

Dateizeiger und Positionen:

Dateizeiger sind Variablen, die auf eine Datei verweisen. Sie speichern den Namen und
den Speicherort einer gedffneten Datei und dienen zum Lesen aus oder Schreiben in
diese Datei. Sobald eine Datei get6ffnet und auf einen Dateizeiger eingestellt ist, verhalt
sich der Zeiger wie ein Cursor in einem Textverarbeitungsprogramm. Er zeigt an, an
welcher Position in der Datei Sie gerade lesen oder schreiben.

« Wenn Sie Daten an eine Datei anhangen, sollte sich der Dateizeiger meist am
Ende der Datei befinden.

« Wenn Sie eine Datei lesen oder Uberschreiben, sollte sich der Dateizeiger am
Anfang der Datei befinden.



Verwenden des Dialogfeldes "Datei 1/0O"

Verwenden von Begrenzern beim Lesen oder Schreiben

Beim Schreiben von Daten sollten Sie Begrenzer verwenden, um Datenteile
voneinander zu trennen. Dies vereinfacht die spéatere Einlesung der Daten in die
Messroutine. Ein Begrenzer kann jedes Zeichen oder eine Zeichenfolge sein.
Angenommen, Sie haben einen Punkt namens PKT1 mit den gemessenen X-,Y- und Z-
Werten 2.5, 4.3 und 6.1. Sie kdnnen diese Werte durch Kommata voneinander getrennt
(der Begrenzer ist in diesem Fall ein Komma) in eine Datendatei schreiben. Beispiel:

DATEI/ZEILE_SCHREIB,FPTR,PKT1.X + "," + PKT1.Y + ","™ + PKT1.Z
Beim Lesen von Daten kdnnen Sie die hereinkommenden Daten auf Basis eines
festgelegten Begrenzers trennen und zur spateren Bearbeitung in Variablen einfligen.
Angenommen, Sie mochten dieselben X-,Y- und Z-Werte wie oben aufgefuhrt einlesen.
Die Werte sollten in einer einzelnen Textzeile stehen: 2.5,4.3,6.1. Sie kdnnen den Text
bei den Kommata trennen und die Werte mit Hilfe einer Codezeile in die
entsprechenden Variablen einfigen. Ein Beispiel:

V1=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{WertX}+","+{WertY}+","+{WertZ}

AnschlieRend kénnen Sie WertX, WertY und WertZ als normale Variablen in der
Messroutine verwenden. Ergebnis: ValX = 2.5, ValY = 4.3, und ValZ = 6.1.

Verwenden des Dialogfeldes "Dateli I/0O"

Alle Datei I/0O-Befehle werden zuerst durch Auswahl der entsprechenden Datei I/O-
Menuoption in die Messroutine eingeflgt (wahlen Sie Einfligen | Datei I/O-Befehl vom
Menu). Nachdem der Befehl im Bearbeitungsfenster existiert, driicken Sie auf den
Befehl "F9", um auf das zugehdrige Dialogfeld Datei I/O zuzugreifen.

File LD |
Command type: | Cpen Fie k1
Fie Cpen Type: [mead |
[l Poirber ID: | EPTR
|
[« 3 | Cancel |

Beispiel eines Datei I/O-Dialogfeldes
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Dieses Dialogfeld bietet einfach eine visuelle Art und Weise, den aktuellen Datei I/O-
Befehl zu bearbeiten. Sie kdnnen aber auch einen Befehl innerhalb des
Bearbeitungsfensters andern, indem Sie die im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters" behandelten Methoden anwenden.

Sie sollten dieses Dialogfeld dazu verwenden, neue Datei I/O-Befehle einzufligen.
Hierfr wéhlen Sie die entsprechende Menuoption aus oder geben die Befehle direkt ins
Bearbeitungsfenster ein.

Offnen einer Datei zum Lesen oder
Schrelben

Mit der Menuoption Einfiigen | Datei I/O-Befehl | Datei 6ffnen konnen Sie in das
Bearbeitungsfenster einen Befehl eingeben, durch den wahrend der Ausfiihrung der
Messroutine eine Datentragerdatei getffnet wird.

Dateien kdnnen gedffnet werden, um Daten einfach anzuzeigen, hinzuzufigen oder zu
speichern.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

<Dateizeigername> =Datei/Offnen,<Dateiname>,<0ffnen-Modus>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>

Die vom Benutzer gewahlte ID des Dateizeigers, der zum Zugriff auf die gedffnete
Datei verwendet wird. Diese ID dient zum Verweis auf die getffnete Datei in
anderen Datei I/O-Befehlen.

<Dateiname>
Der Dateiname der zu 6ffnenden Datentragerdatei.

<Offnen-Modus>
Der Modus, in dem die Datei gedffnet werden sollte. Dateien kbnnen in den
folgenden Modi gedffnet werden: Lesen, Schreiben und Anh&ngen.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei 6ffnen".
3. Drucken Sie F9.



Offnen einer Datei zum Lesen oder Schreiben

File O e |
Command type: | Open Fie: =
Fie Cpen Type: [mead |
File Pointer ID: [ FrmR
Fdename: [ J
»
| o I Cancel

Beispielcode fur "Datei 6ffnen”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Dieser Code 6ffnet eine Datei mit dem Namen TEST.TXT zum Lesen, Schreiben und
Anhangen. Er speichert den Dateinamen zu einem Dateizeiger namens FPTR.

FPTR=DATEI/OFFNEN,C:\PCDMISW\TEST.TXT,LESEN
FPTR=DATEI/OFFNEN,C:\PCDMISW\TEST.TXT, SCHRE 1BEN
FPTR=DATEI/OFFNEN, C:\PCDMISW\TEST.TXT, ANHANGEN
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Beachten Sie, dass Sie fiir die Eingabe des vollstandigen Pfads einen
Eingabekommentar verwenden und den Pfad dann in einen DATE 1/OFFNEN-Befehl
einsetzen kénnen. Dasselbe ist auch bei einem DATEI/DIALOGFENSTER-Befehl
maoglich. Sehen Sie sich diese Beispiele an:

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den vollstandigen Pfad und
den Namen der Datei ein.

V1=DATEI/DIALOGFENSTER, WAHLEN SIE EINE DATEI ZUM OFFNEN
AUS.

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,LESEN
FPTR=DATEI/OFFNEN, V1, LESEN

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Anzeigen eines Dateidialogfelds".

Schliel3en einer geoffneten Datel nach
dem Lesen oder Schreiben

Mit der Menuoption Einfigen | Datei I/O-Befehl | Datei schlieen kdnnen Sie einen
Befehl in das Bearbeitungsfenster einfigen, durch den eine gedffnete Datei wahrend
der Ausfuhrung der Messroutine geschlossen wird. Durch das Schlief3en von Dateien
werden die von den gedffneten Dateien beanspruchten Ressourcen wieder
freigegeben, und alle an der Datei vorgenommenen Anderungen miissen auf dem
Datentrager gespeichert werden.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

Datei/Schliellen, <Dateizeigername>,<Schliellmodus>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Die zur Kennung der Datei verwendete ID. Sie wird beim Offnen der Datei erstellt.

<SchlieBmodus>

Dieser Parameter verfiigt tiber zwei Optionen: BEIBEHALTEN und LOSCHEN.
Durch die Option BEIBEHALTEN wird die im Dateizeiger definierte Datei einfach
nur geschlossen. Durch die Option LOSCHEN wird die Datei zuerst geschlossen
und anschlie3end geldscht.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:



Lesen eines Zeichens aus einer Datei

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei schliel3en".
3. Drucken Sie F9.

File 1O i |
Cormmand type: | Close Fie j
File Poinber ID: | EPTR

& || conce

Beispielcode fur "Datei schliel3en"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Dieser Code schliel3t die Datel, die dem Dateizeiger FPTR zugewiesen ist.
DATEI/SCHLIESSEN,FPTR,BEIBEHALTEN

Unter Verwendung des Parameters LOSCHEN schlieRt und léscht dieser Code die Datei,
die FPTR zugeordnet ist:

DATEI/SCHLIESSEN,FPTR,LOSCHEN

Lesen eines Zeichens aus einer Datel

Die Menuoption Einfiigen | Datei I/0O-Befehl | Lesebefehle | Zeichen lesen platziert
einen Befehl in das Bearbeitungsfenster, durch den ein Einzelzeichen aus der im
Dateizeiger-Namensfeld (siehe Syntax weiter unten). Der Befehl weist dieses Zeichen
der Variablen zu, die in dem Variablennamenfeld angegeben ist.
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Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
<Variablenname> = Datei/Zeichen_lesen,<Dateizeigername>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Die ID zum Offnen der Datei.

<Variablenname>
Der Name der Variablen, die dieses Zeichen tragt.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Zeichen lesen".
3. Drucken Sie F9.

File 1O ==

Command type:

File Pointer ID: [ FrR

Variable ID: [v1

Beispielcode fur "Zeichen lesen”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Sehen Sie sich dieses Beispiel an, in dem aus einer Zeile einer Datendatei immer ein
Zeichen gelesen wird, bis ein Leerzeichen vorkommt.

V1=DATEI/VORHANDEN, test. txt




Lesen eines Zeichens aus einer Datei

IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Lesen aus der Datei moglich. Zum
Fortfahren auf "OK" klicken.

ZUWEISEN/V3="""
FPTR=DATEI/OFFNEN,D:\Programmdateien\pcdmis35\test. txt,LESEN
DO/

V2=DATEI/ZEICH_LESEN,FPTR

ZUWEISEN/V3=V3+V2

UNTIL/V2==""""

DATE1/SCHLIESSEN, FPTR

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Das erste Wort aus einer Textzeile der
Datei lautet: "+V3

END_IF/
ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER,Lesen aus der Dateil nicht moglich.
Routine wird jetzt beendet.

GEHZU/ENDE
END_ELSE/
ENDE=MARKE/
ROUT INE/ENDE

Erlauterung des Codes

V1=DATEI/VORHANDEN

Diese Zeile tuberprift, ob die angegebene Datei vorhanden ist. Die Datei muss sich im
Verzeichnis befinden, in dem PC-DMIS installiert ist, damit dieser Code funktioniert.
Andernfalls muss die Zeile, welche die Datei enthélt, auch den vollstandigen Pfad der
Datei enthalten. V1 erhalt das Ergebnis der Dateiprifung. Ist die Datei vorhanden, ist
der Wert ungleich Null. Andernfalls lautet er O.

IF/V1<>0

Diese Zeile nimmt den Wert von V1 und prift, ob die Auswertung einen Wert ungleich
Null ergibt. Ist dies der Fall, wird in einem Kommentar gemeldet, dass der Lesevorgang
beginnen kann. Wenn gleich Null, wird die Messroutine beendet.

ZUWEISEN/V3 ="

Diese Zeile erstellt eine leere Zeichenfolge und weist diese V3 zu. Der Code verwendet
diese Variable, um aus den einzeln eingelesenen Zeichen eine Zeichenfolge zu
erstellen. Der Code verwendet diese Variable, um aus den einzeln eingelesenen
Zeichen eine Zeichenfolge zu erstellen. Wenn Sie die leere Zeichenfolge nicht erstellen,
weist V3 den Standardwert O auf.

9
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FPTR=DATEI/OFFNEN
Diese Zeile 6ffnet die angegebene Datei zum Lesen und weist sie dem
Standarddateizeiger FPTR zu.

DO

Diese Zeile beginnt eine DO/UNT IL-Schleife. Sie begrenzt den DATE1/ZEI1CH_LESEN-
Code, so dass die Zeichen fortlaufend einzeln eingelesen werden. Die Schleife wird
beendet, wenn ein Leerzeichen eingelesen wird.

V2=DATEI/ZEICH_LESEN,FPTR
Diese Zeile liest ein Zeichen aus der gedffneten Datei ein, die mit dem Dateizeiger
FPTR verbunden ist. Das Zeichen wird in der Variablen V2 gespeichert.

ZUWEISEN/V3=V3+V2

Diese Zeile verwendet die leere Variable V3 und verkettet die Zeichenfolge von V3 mit
V2 und weist den Wert wieder der V3 zu. Auf diese Weise wird V3 bei jeder weiteren
Ausfuhrung der DO/UNTIL-Schleife ein weiteres Zeichen hinzugefiigt.

UNTIL/V2==""
Diese Zeile beendet die DO/UNTIL-Schleife, sobald der DATE1/ZEICH_LESEN-Code
ein Leerzeichen in der geotffneten Datei entdeckt.

DATEI/SCHLIESSEN,FPTR

Diese Zeile schliel3t die gedffnete Datendatei, wodurch andere Systemprozesse wieder
auf die Datei zugreifen kdnnen. Der restliche Code wird beendet und zeigt das erste
Wort aus der Datendatei in einem Bedienerkommentar an.

L esen einer Zeile aus einer Datel

Die Menuoption Einfiigen | Datei I/0O-Befehl | Lesebefehle | Zeile lesen platziert einen
Befehl in das Bearbeitungsfenster, durch den wahrend der Programmausfihrung eine
Zeile aus der angegebenen Datei gelesen wird. Dieser Befehl setzt die durch die
Variablen-ID angegebene Variable auf 1 (wahr) oder 0 (falsch) und zeigt damit den
Erfolg (wahr) bzw. das Fehlschlagen (falsch) des Aufrufs an. Der von diesem Befehl
angeforderte Ausdruck kann verwendet werden, um die eingelesene Zeile zu
begrenzen und um Variablen und Verweise automatisch durch die aus der Datei
eingelesenen Daten aufzufillen. Aus der Eingabedatei werden Daten bis zum n&chsten
Zeilenumbruch-Zeichen eingelesen.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

<Variablenname> =
Datei/Zeile_lesen,<Dateizeigername>,<Ausdruck>

10



Lesen einer Zeile aus einer Datei

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Variablenname>
Der Name der Variablen, die als Ergebnis den Erfolg oder das Fehlschlagen des
Befehls "Zeile lesen" anzeigt. Sie gibt "OK" oder "EOF" zurlck.

<Dateizeigername>

Der beim Offnen der Datei fiir den Dateizeiger angegebene Name.

<Ausdruck>

Die Zielvariable(n) der Eingabedaten. Eingabedaten kbnnen durch Text begrenzt
werden und erlauben somit ein einfacheres Analysieren der eingehenden
Datenzeilen. Variablen- und Elementverweise sollten in geschwungene Klammern
gesetzt werden.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

11

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Zeile lesen".
3. Drucken Sie F9.

Fale 170

e Pointer D

Variable ID:

[ iH

Cormmand type:

| ead Line

[rrmR

[w1

Cancel




Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Beispielcode fur "Zeile lesen"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Sehen Sie sich dieses Beispiel an, in dem aus einer Datendatei immer eine Zeile
gelesen wird, bis der Befehl DATEI/ZEILE_LESEN eine leere Zeile vorfindet. Die

Messroutine zeigt den gefundenen Textblock an und wird dann beendet.

V1=DATEI/VORHANDEN, test. txt
IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Lesen aus der Datei moglich. Zum
Fortfahren auf "OK" klicken.

ZUWEISEN/V3="""
FPTR=DATEI/OFFNEN,D:\Programmdateien\pcdmis35\test. txt,LESEN
DO/

V2=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILE}

ZUWEISEN/V3=V3+ZEILE

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Der aktuelle Wert der Variablen V3 ist:
,V3

UNTIL/V2==""EOF"

DATE1/SCHLIESSEN, FPTR

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Der Textblock lautet wie folgt:

,V3

END_I1F/

ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER,Lesen aus der Dateil nicht moglich.
Routine wird jetzt beendet.

GEHZU/ENDE
END_ELSE/
ENDE=MARKE/
ROUT INE/ENDE

12




Lesen einer Zeile aus einer Datei

Erlauterung des Codes

Ein Grolteil dieses Codes entspricht dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ erlautert wird. Hier ist nur Code aufgelistet, der sich von diesem unterscheidet.

DO/
Diese Zeile beginnt eine DO/UNTIL-Schleife. Sie begrenzt den DATE1/ZEILE_LESEN-

Code, so dass die Zeilen fortlaufend einzeln eingelesen werden. Die Schleife wird
beendet, wenn das Ende der Datei erreicht wird.

V2=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILE}

Diese Zeile liest den gesamten Text ein, bis sie auf einen Zeilenumbruch st6i3t. Im
Gegensatz zu DATEI/ZEICH_LESEN, wo der Text in V2 gespeichert wird, geht dieser
Code anders vor.

e Indiesem Fall gibt V2 zwei Werte zurtick: entweder "OK" oder "EOF". "OK" wird
angezeigt, wenn weitere Dateien eingelesen werden konnen. "EOF", wenn das
Ende der Datei erreicht ist.

o Der Code {ZEILE} ist eine vom Benutzer eingegebene Variable, die den Text
speichert. Die Variable steht in geschwungenen Klammern, um PC-DMIS
mitzuteilen, dass es sich um eine Variable und nicht um einen Teil des
begrenzenden Textes handelt. Ohne geschwungene Klammern wirde PC-DMIS
in der Datei "ZEILE" nach einer Zeichenfolge suchen und nur den Text nach
"ZEILE" und vor dem Zeilenumbruch zuriickgeben.

ZUWEISEN/V3 = V3+ZEILE

Diese Zeile verwendet die leere Variable V3 und verkettet die Zeichenfolge von V3 mit
ZEILE. AnschlieBend weist sie den Wert wieder V3 zu. Auf diese Weise wird V3 bei
jeder weiteren Ausfuhrung der DO/UNTIL-Schleife eine weitere Zeile hinzugefugt.

UNTIL/V2 == "EOF"

Diese Zeile testet die Bedingung fiir die DO/UNTIL-Schleife. Sobald der
DATEI1/ZEILE_LESEN-Code das Ende der Datei erreicht, wird die Schleife beendet.
Wenn die Messroutine die Schleife beendet hat, wird die Ausfiihrung des restlichen
Codes beendet und der gesamte Codeblock in einem Bedienerkommentar angezeigt.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Ergebnis=Datei/Zeile_Lesen,F1,"Werkstuck ID :"+{V1} - Dies
hat zur Folge, dass samtlicher Text, der in der eingelesenen Zeile nach "Werkstiuck-ID:"
steht, V1 zugewiesen wird. Die Zeile wird in diesem Fall aus der Datei eingelesen, die
mit F1 als Dateizeigername geodffnet wurde. Das Ergebnis des Einlesens (Erfolg oder
Fehlschlag) wird dann in der Variablen "Ergebnis" gespeichert.

Datei/Zeile_lesen,F1,"Lage:"+{VARX}+", "+{VARY}+", "+{VARZ}+","+{V
ARI}+", "+{VARJI}+", "+{VARK}

ZUWEISEN/KREIS1 . XYZ=MPOINT (VARX, VARY,VARZ)
ZUWEISEN/KREIS1 . 1JK=MPOINT(VARI,VARJ,VARK)

Die drei Befehlszeilen weiter oben werden in von Kommata getrenntem Text nach der
Zeichenfolge "Lage:" eingelesen und die XYZ-Werte und die IJK-Werte von KREIS1
werden abgespeichert.

Datei/Zeile_lesen,F1,"Wert Nr. "+Schleifenvar.+" :"+{Var2} - Diese
Befehlszeile bewirkt, dass Var2 mit dem nach dem Doppelpunkt erscheinenden Text
ausgefullt wird. Die in diesem Beispiel angegebene Variable "Schleifenvar." steht nicht
in geschwungenen Klammern und tragt folglich zum begrenzenden Text bei.

Beispielcode mit Zahlen, die voranstehende Nullen
enthalten

Wenn die Datei, die eingelesen wird, Zahlenzeilen enthalt, werden Sie beobachten,
dass PC-DMIS voranstehende Nullen ignoriert. Enthalt die Zeile beispielsweise den
Wert 005450, dann wirde dieser Wert streng als Zahl eingelesen und der Wert 5450
zuuckgegeben, wobei die beiden voranstehenden Nullen ignoriert wirden. Diese
Vorgehensweise ist jedoch nicht immer zufriedenstellend.

Wenn Sie zum Beispiel Gber eine Textdatei verfiigen, die von einer externen Software
zum Lesen von Barcode erstellt wurde und die die beiden nachfolgenden Datenzeilen
enthalt:

290291143;582750;0010

291143;5827;0010

, dann kdnnen Sie einen so einfachen Code verwenden, um die Zahlenwerte zwischen
den Semikolons zu erhalten:

ZUWEISEN/ERSTER_WERT=0
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Lesen einer Zeile aus einer Datei

ZUWEISEN/ZWEITER_WERT=0
ZUWEISEN/DRITTER_WERT=0
ZUWEISEN/ZEILENANZ=1

FPTR=DATEI/OFFNEN,D:\TEMP\CODES.TXT,LESEN
DO/

INLINE
=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ERSTER_WERT}+";"+{ZWEITER_WERT }+";""
+{DRITTER_WERT}

KOMMENTAR/BEDIENER ,NEIN,""ZEILENNUMMER : **+ZEILENANZ

, Erster Wert: "+ERSTER_WERT

,"'Zweiter Wert: "+ZWEITER WERT

,"'Dritter Wert: "+DRITTER WERT
UNTIL/ZINLINE==""EOF"
DATE1/SCHLIESSEN,FPTR,BEIBEHALTEN

Obwohl hierdurch die Textzeilen erfolgreich analysiert und die Zahlenwerte
zuruckgegeben werden, wird auf3erdem jede voranstehende Null aller
zurickgegebenen Werte entfernt. Die Variable DRITTER_WERT wiirde also anstelle
von 0010 den Wert 10 enthalten.

Um die voranstehenden Nullwerte beizubehalten, muss die gesamte Zeile wie eine
Zeichenfolge behandelt werden, anstatt die Zeichenfolgenfunktionen INDEX, LINKS
und MITTE zur Lokalisierung der Semikolon-Positionen in einer Textzeile einzusetzen
und so die Zahlenwerte zu erhalten:

FPTR=DATEI/OFFNEN, D:\TEMP\CODES. TXT, LESEN
ZUWE 1 SEN/ZE ILENANZ=1
DO/

ZEILENSTATUS =DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILEN_ZF}
ZUWEISEN/ZEILEN_ZF=STR(ZEILEN_ZF)
ZUWE I1SEN/ERSTER_INDEX=INDEX(ZEILEN_ZF," ;")
ZUWE I SEN/ERSTER_WERT=STR(LEFT(ZEILEN_ZF,ERSTER_INDEX-1))
ZUWE I SEN/RESTL_ZF=STR(MID(ZEILEN_ZF, (ERSTER_INDEX)))
ZUWEISEN/ZWE I TER_INDEX=INDEX(RESTL_ZF,":")

ZUWEISEN/ZWEITER_WERT=STR(LEFT(RESTL_ZF,ZWEITER_INDEX-
1))
ZUWEISEN/DRITTER_WERT=STR(MID(RESTL_ZF,ZWEITER_INDEX))

KOMMENTAR/BEDIENER,NEIN,""ZEILENNUMMER: ""+ZEILENANZ
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

, Erster Wert: "+ERSTER_WERT

,""Zweiter Wert: "+ZWEITER WERT

,"'Dritter Wert: "+DRITTER WERT
ZUWEISEN/ZEILENANZ=ZEILENANZ+1
UNTIL/ZEILENSTATUS==""EOF""
DATE1/SCHLIESSEN,FPTR,BEIBEHALTEN

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der weiter oben erlautert wird. Hier wird
nur die Erlauterung des Codes, die sich auf die behandelten Zeichenfolgenfunktionen
bezieht, aufgelistet.

ZUWEISEN/ERSTER_INDEX=INDEX (ZEILEN_ZF,";")
Diese Zeile lokalisiert die Position des ersten Semikolons in der Zeile und weist es der
Variablen ERSTER_INDEX zu.

ZUWEISEN/ERSTER_WERT=STR(LEFT(ZEILEN_ZF,ERSTER_INDEX-1))
Diese Zeile weist der Variablen ERSTER_WERT die Zeichenfolge bis zum ersten
Semikolon - das Semikolon wird jedoch nicht mit einbezogen - in der Variablen
ZEILEN_ZF. ZEILEN_ZF enthéalt die gesamte Textzeile.

ZUWEISEN/RESTL_ZF=STR(MID(ZEILEN_ZF,(ERSTER_INDEX)))

Diese Zeile weist der Variablen RESTL_ZF (steht fir "restliche Zeichenfolge") die
Zeichenfolge der Ubriggebliebenen bzw. restlichen Zeichen zu, beginnend an der
Position ERSTER_INDEX (der Position des ersten Semikolons) bis zum Ende der Zeile.

ZUWEISEN/ZWEITER_INDEX=INDEX (RESTL_ZF,";")
Hiermit wird innerhalb der Variablen RESTL_ZF nach einem weiteren Semikolon (das
zweite Semikolon in der Zeile) gesucht und die Position der Variablen ZWEITER_INDEX

zugewiesen.

ZUWEISEN/ZWEITER_WERT=STR(LEFT(RESTL_ZF,ZWEITER_INDEX-1))
Diese Zeile weist der Variablen ZWEI1TER_WERT die Zeichenfolge bis zum ersten
Semikolon - das Semikolon wird jedoch nicht mit einbezogen - in der Variablen
RESTL_ZF zu (das zweite Semikolon in der gesamten Zeile).

ZUWEISEN/DRITTER_WERT=STR(MID(RESTL_ZF,ZWEITER_INDEX))

Diese Zeile weist der Variablen DRITTER_WERT die Zeichenfolge ab der Position
ZWEITER_INDEX bis zum Zeilenende zu.
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Lesen eines Textblocks aus einer Datei

Lesen eines Textblocks aus einer Datel

Die Mentoption Einfiigen | Datei 1/0-Befehl | Lesebefehle | Block lesen platziert
einen Befehl in das Bearbeitungsfenster, durch den wahrend der Programmausfiihrung
ein Zeichenblock aus einer gedffneten Datei gelesen wird. Die Anzahl der eingelesenen
Zeichen wird durch den Parameter "Grol3e" angegeben.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
<Variablenname>=Datei/Block_lesen,<Dateizeigername>,<Groflie>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:
<Variablenname>
Eine Variablen-1D der Variablen, die den Wert erhélt, der den Erfolg oder

Fehlschlag des Block-Einlesevorgangs anzeigt.

<Dateizeigername>
Der beim Offnen der Datei fur den Dateizeiger angegebene Name.

<GroRe>
Die Anzahl der zu lesenden Zeichen

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Block lesen".
3. Drucken Sie F9.

File 1/ iy
Command type: | Riead Bodk j
File Poinber ID: | EPTR
Variable 1D: [v1
Buffier Sipe: [1
o || Cancel
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Beispielcode fur "Block lesen"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Angenommen, Sie haben mehrere externe Datendateien, die verschiedene
Werkstuickdaten enthalten. Darin geben jeweils die ersten Zeichen an, wofir die Datei
bestimmt ist. In diesem Fall konnen Sie den Befehl Datei/Block_Lesen verwenden,
um nur die ersten Zeichen jeder Datei zu lesen, bevor Sie sich dazu entschliel3en, alle
Zeilen einzulesen und zu verarbeiten. Sehen Sie sich den folgenden Code an:

C3=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den Namen des
,Dateicodes ein, nach dem gesucht werden soll.

ZUWE ISEN/BLOCKSI1ZE (BLOCKGROSSE) = LEN(C3.INPUT)
ZUWEISEN/FILECODE (DATEICODE) = C3.INPUT

DO/

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den vollstandigen Pfad,
,den Dateinamen und die Erweiterung

,fUr die zu verarbeitende Dateil ein.

,Drucken Sie [Q], um das Programm zu beenden.
IF/C1.INPUT== "Q" ODER C1.INPUT=="q"

KOMMENTAT/BEDIENER,Sie haben sich fur die Beendigung des
Programms entschieden. Messroutine wird jetzt beendet.

GEHZU/ENDE

END_IF/
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT
IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER, "'Datendatei [ + C1.INPUT + "] ist
vorhanden. Zum Fortfahren auf "OK® klicken."

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,LESEN
V2=DATEI/BLOCK_LESEN,FPTR,BLOCKSIZE (BLOCKGROSSE)
DATE1/SCHLIESSEN, FPTR

IF/V2<>FI1LECODE (DATEICODE)

KOMMENTAR/BEDIENER,""Der Dateicode von [ + V2 + "] stimmt
nicht mit"
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Lesen eines Textblocks aus einer Datei

,""dem FILECODE (DATEICODE) von [ + FILECODE (DATEICODE) +
"] Uberein."

END_IF/
UNTIL/V2==FILECODE (DATEICODE)

KOMMENTAR/BEDIENER, ""'Datei [ + C1.INPUT + "] stimmt damit
uberein."

,'Der Dateicode von [ + V2 + "] stimmt mit"

,""dem FILECODE (DATEICODE) von [ + FILECODE (DATEICODE)
"] Uberein.'

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Routine verarbeitet dann die Datei.
END_IF/
ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER, "'Datendatei ["+C1.INPUT+"] ist nicht
vorhanden. Versuchen Sie es erneut mit einer vorhandenen
Datei."

GEHZU/ENDE
END_ELSE/
ENDE=MARKE/
ROUT INE/ENDE

+

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

ZUWEISEN/BLOCKSIZE (BLOCKGROSSE) = LEN (C3.INPUT)

Diese Zeile erstellt eine benutzerdefinierte Variable namens BLOCKS1ZE
(BLOCKGROSSE), die eine Ganzzahl enthalt, die der Anzahl der gefundenen Zeichen
in C3. INPUT entspricht. Diese Variable wird als Gr63e fur den Zeichenblock
verwendet, der eingelesen werden soll.

ZUWEISEN/FILECODE (DATEICODE) = C3.INPUT
Diese Zeile erstellt die Variable F1LECODE (DATEICODE) und gibt ihr den Wert aus
C3.INPUT.

C1=KOMMENTAR/EINGABE

Dieser Kommentar speichert den vom Benutzer eingegebenen vollstandigen Pfad in der
Variable C1. INPUT.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

V1=DATEI/VORHANDEN,C1.INPUT
Diese Zeile prift das Vorhandensein der Datei, die im Kommentar C1 definiert wurde.

DO/

Diese Zeile beginnt eine DO/UNTIL-Schleife. Sie begrenzt den Codeblock, der dem
Benutzer die Eingabe einer Datei zum Lesen ermdglicht. Die Schleife wird so lange
fortgesetzt, bis der Text, welcher der Variablen FILECODE (DATEICODE) zugewiesen
wurde, dem ausgelesenen Text entspricht.

V2=DATEI/BLOCK_LESEN,FPTR,BLOCKSIZE (BLOCKGROSSE)
Diese Zeile liest jene Anzahl von Zeichen, die der Ganzzahl in der Variablen
BLOCKSI1ZE (BLOCKGROSSE) entspricht. Der Text wird dann in der Variablen V2

gespeichert.

IF/V2FILECODE

Diese Zeile beginnt einen IF/END IF-Codeblock, der testet, ob der Text in der Variablen
V2 dem in der Variablen F1LECODE (DATEICODE) gespeicherten Text entspricht.
Stimmt er damit Gberein, wird die Ausfiihrung der Messroutine fortgesetzt. Andernfalls
wird dem Benutzer in einer Meldung mitgeteilt, dass die beiden Codes nicht
Ubereinstimmen.

UNTIL/V2==FILECODE (DATEICODE)

Diese Zeile pruft die Bedingung der DO/UNTIL-Schleife, um festzustellen, ob der Text in
der Variable V2 mit jenem in der Variable FILECODE (DATEICODE) ubereinstimmit.
Wird die Anweisung als falsch ausgewertet, wird die DO-Schleife erneut ausgefihrt, so
dass der Benutzer einen anderen Dateinamen auswahlen kann. Wird die Anweisung als
wahr ausgewertet, wird die Schleife beendet, und die Messroutine meldet, dass die
Codes ubereinstimmen. PC-DMIS kann dann mit dem Lesen aller Datenzeilen der
angegebenen Datei fortfahren.

Lesen von Text bis zu einem Begrenzer

Die Mentoption Einfiigen | Datei 1/0-Befehl | Lesebefehle | Lesen bis zu platziert
einen Befehl in das Bearbeitungsfenster, durch den wahrend der Programmausfiihrung
der gesamte Text 'bis zu' einem der gegebenen Begrenzer aus der angegebenen Datei
gelesen wird. Der gesamte durch diesen Befehl gelesene Text wird in der angegebenen
Zielvariable platziert. Der Befehl stellt den Textlesevorgang ein, wenn PC-DMIS
folgendes antrifft:

o Definierte Begrenzer
e Zeilenumbriiche
« Zeilenvorschubzeichen
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Lesen von Text bis zu einem Begrenzer

Bei Erreichen des Dateiendes wird die Zielvariable auf "EOF" (End of File, Dateiende)
gesetzt.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

<Variablenname> =
DATEI/LESEN_BIS,<Dateizeigername>,<Begrenzer>

Beschreibungen fir einige Komponenten dieser Befehle:

<Variablenname>
Dies ist der Name der Zielvariablen.

<Dateizeigername>
Der beim Offnen der Datei fur den Dateizeiger angegebene Name.

<Begrenzer>
Dies ist eine Zeichenfolge mit Null oder mehr Begrenzungszeichen.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster, indem Sie Bearbeitungsfenster wahlen.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl DATE1/LESEN.
3. Driucken Sie F9. Das Dialogfeld Datei I/O wird geoffnet.

File 'O |
| Command type: | Read Up To =
|
| Fil Poirber DG | EETRL
Variable ID: [1
Tetz |
o | Canvel

In dem nun eingeblendeten Dialogfeld:

1. Geben Sie in das Feld Variablen-ID den Namen der Variablen ein, welche die
eingelesenen Informationen aufnehmen wird.

2. Geben Sie in das Feld Dateizeiger-ID den Namen des Dateizeigers ein.

3. Geben Sie in das Feld Text den Begrenzer ein (der von lhnen ausgewahlte
Begrenzer muss in Anfihrungszeichen gesetzt werden).

4. Klicken Sie auf OK.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Beispielcode fur "Lesen bis zu"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
/0.

Gesetzt den Fall, im Verzeichnis c:\temp befindet sich eine Textdatei namens
"muster.txt", deren erste Zeile folgende Informationen enthélt:

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash
So verwenden Sie den Befehl "Lesen his zu" bei dieser Datei:

1. Figen Sie in das Bearbeitungsfenster einen DATE 1/OFFNEN-Befehl ein.
2. Wahlen Sie einen beliebigen Dateizeigernamen aus, um den Datei/Offnen-Befehl
zu benennen. In diesem Beispiel wird als Dateizeigername "Muster" verwendet.

Der Datei/Offnen-Befehl sollte in etwa folgendermaRen aussehen:

MUSTER =DATEI/OFFNEN,C:\TEMP\MUSTER.TXT,LESEN
Sie kbnnen nun mit den "Lesen bis zu"-Befehlen von PC-DMIS Variablen definieren,
durch die unterschiedliche Datensegmente aufgerufen werden. Im folgenden Beispiel

suchen folgende Variablen nach einem ":" als Begrenzer (ohne die Anfihrungszeichen).

BENUTZERNAME =DATEI/LESEN_BIS,MUSTER, :
KENNWORT =DATEI/LESEN_BIS,MUSTER, :
BENUTZER =DATEI/LESEN_BIS,MUSTER, :

Wenn PC-DMIS diese Zeilen ausfihrt, wird folglich Folgendes festgelegt:
Benutzername = root
Kennwort = x

Benutzer =0
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Schreiben eines Zeichens in eine Datei

Uber einen Bedienerkommentar wie im folgenden Beispiel konnen Sie veranlassen,
dass diese Ergebnisse wahrend der Ausfiihrung auf dem Bildschirm angezeigt werden:

KOMMENTAR/BEDIENER ,Aus Muster.txt wird folgender Text
eingelesen

,Benutzername:
, BENUTZERNAME
,Kennwort:

, KENNWORT
,Benutzer:
,BENUTZER

Schrelben eines Zeichens in eine Datel

Die Mentoption Einfiigen | Datei 1/0-Befehle | Schreibbefehle | Zeichen schreiben

fugt einen Befehl in das Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung ein

Einzelzeichen in eine Datentragerdatei ausgegeben wird.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Zeichen_schreiben,<Dateizeigername>,<Ausdruck>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Der beim Offnen der Datei fiir den Dateizeiger angegebene Name.

<Ausdruck>
Das in die Datei zu schreibende Zeichen. Wenn die Auswertung des Ausdrucks
mehr als ein Zeichen ergibt, wird lediglich das erste Zeichen geschrieben.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Zeichen schreiben".
3. Drucken Sie F9.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

File 'O E’g i
Command type: | Wirite Character j
File Poinber ID: | EETR
Text:
|| concel

Beispielcode fur "Zeichen schreiben”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Sehen Sie sich den folgenden Code an, der eine vom Benutzer vorgegebene
Zeichenfolge jeweils pro Zeichen in eine Datendatei schreibt.

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den Namen der Datei ein, in

,die geschrieben werden soll (einschl. des vollstandigen
Pfads).

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,SCHREIBEN

C2=KOMMENTAR/ZEINGABE ,Geben Sie einen Text ein, der an die
Datei gesendet werden soll.

,Dadurch wird die Zeichenfolge zeichenweise
,an die Datel gesendet.

ASSIGN/COUNT=0

ZUWE ISEN/LANGE=LEN(C2. INPUT)

DO/

ZUWEISEN/WRITETHIS=MID(C2. INPUT,ZAHLER,1)
DATEI/ZEICH_SCHREIBEN,FPTR,WRITETHIS
ASSIGN/COUNT=COUNT + 1

UNTIL/ZAHLER==LANGE
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Schreiben eines Zeichens in eine Datei

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1.INPUT,SCHREIBEN

Diese Zeile 6ffnet die im Kommentar C1 angegebene Datei zum Schreiben und weist
sie dem Dateizeiger FPTR zu. Alle Daten in dieser Datei werden Uberschrieben, wenn
der Dateizeiger auf den Anfang der Datei zeigt.

ZUWEISEN/ZAHLER=0

Diese Zeile weist der benutzerdefinierten Variable COUNT (ANZAHL) den Wert O zu.
Sie wird fir die Schleifen verwendet, um die Zeichenfolge jeweils pro Zeichen
auszugeben.

ZUWEISEN/LANGE=LEN(C2.INPUT)

Diese Zeile verwendet die Funktion LEN( ), um die Lange einer Zeichenfolge
auszugeben. Diese Funktion verwendet einen Parameter, die Zeichenfolge. Sie zahlt
die Anzahl der Zeichen in der Zeichenfolge (einschl. Leerzeichen) und gibt diese Anzahl
in Form eines Ganzzahlwerts aus. In diesem Fall enthalt die benutzerdefinierte Variable
LANGE diesen Wert.

DO/

Diese Zeile beginnt eine DO/UNTIL-Schleife. Der Code zwischen der DO- und der
UNT IL-Anweisung wird ausgefthrt, bis die Schleifenbedingung als wahr ausgewertet
wird.

ZUWEISEN/WRITETHIS=MID(C2.INPUT,ZAHLER,1)

Diese Zelile erstellt eine benutzerdefinierte Variable namens WRITETHIS und verwendet
die Funktion MID( ), um ein Zeichen der Zeichenfolge C2.INPUT an WRITETHIS
auszugeben.

MID( ) verwendet drei Parameter.

o Parameter 1: ist die Zeichenfolge, aus der Werte abgerufen werden. In
diesem Fall wird C2.INPUT verwendet.

o Parameter 2: ist die Position in der Zeichenfolge, an der das Zeichen
entnommen wird. Das erste Zeichen in einer Zeichenfolge befindet sich an
Position 0, das zweite an Position 1, das dritte an Position 2 usw. In
diesem Fall wird die Variable ZAHLER verwendet.

o Parameter 3: ist die Anzahl der Zeichen ab der Position des zweiten
Parameters, die tbernommen werden sollen. In diesem Fall wird der Wert
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

1 verwendet. (Da das Beispiel immer nur ein Zeichen schreibt, gibt es
keinen Grund, mehr Zeichen zu Gibernehmen.)

DATEI/ZEICH_SCHREIBEN,FPTR,WRITETHIS
Diese Zeile schreibt das in der Variable WRITETHIS gespeicherte Zeichen in die Datei,
die durch den Dateizeiger FPTR angegeben wird.

ZUWEISEN/ZAHLER=ZAHLER+1
Diese Zeile nimmt den aktuellen Wert aus ZAHLER, erhoht ihn um 1 und platziert dann
den neuen Wert wieder in ZAHLER.

UNTIL/ZAHLER==LANGE
Diese Zeile testet die Bedingung der DO/UNT IL-Schleife. In diesem Fall erhoht die

Schleife die Variable ZAHLER so lange, bis diese denselben Wert aufweist wie die
Variable LANGE. Dann werden die Schleife und die Messroutine beendet.

Schrelben einer Zeile in eine Datel

Die Mentuoption Einfligen | Datei I/O-Befehle | Schreibbefehle | Zeile schreiben fugt
einen Befehl in das Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung ein Textblock in
eine Datentragerdatei ausgegeben wird. Zur Ausgabe von Variablen und Daten der
Messroutine in eine Datei sollten Sie die Ausdrucksyntax verwenden. An den in die
Datei geschriebenen Text wird automatisch ein Zeilenwechsel angefiigt.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Zeile_schreiben,<Dateizeigername>,<Ausdruck>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Der Name des Dateiverweises, der beim Offnen der Datei angegeben wird.

<Ausdruck>
Der in die Datei zu schreibende Text. In diesem Feld kénnen Ausdriicke
verwendet werden.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Zeile schreiben".
3. Drucken Sie F9.
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Schreiben einer Zeile in eine Datei

File 11D |
Command type: | Witz Line =
Filbe Poiniber ID: | EPTR
Ttz
[o ] Cancel

Beispielcode fur "Zeile schreiben”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Angenommen, Sie mochten einige gemessene XYZ-Werte in eine Datendatei
exportieren. Der folgende Code ermdglicht Ihnen die Eingabe eines Elementetiketts und
einer Datendatei und das anschlielRende Senden der X-,Y- und Z-Daten fur dieses
Element an eine Datendatei.

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie die Beschriftung des
,ZU verwendenden Elements ein.
C2=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den Namen der Dateil ein, in

,die geschrieben werden soll (einschl. des vollstandigen
Pfads).

FPTR=DATEI/OFFNEN,C2. INPUT , ANHANGEN
ZUWE I SEN/ELEMENTNAME=C1. INPUT

ZUWEISEN/ALLVALS
(ALLE_WERTE)=ELEMENTNAME . X+",""+ELEMENTNAME.Y+",""+ELEMENTNAME
Z

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Der zu schreibende Text lautet:
"+ALLVALS(ALLE_WERTE)

DATEI/ZEILE_SCHREIB,FPTR,ALLVALS (ALLE_WERTE)
DATEI/SCHLIESSEN, FPTR
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

FPTR=DATEI/OFFNEN,C2.INPUT,ANHANGEN

Diese Zeile 6ffnet die im Kommentar C2 angegebene Datei zum Anhangen und weist
sie dem Dateizeiger FPTR zu. Wenn Sie ANHANGEN in SCHRE IBEN andern, wird der
vorhandene Inhalt der Datendatei tberschrieben.

ZUWEISEN/ELEMENTNAME=CL1.INPUT
Diese Zeile weist der benutzerdefinierten Variable ELEMENTNAME die Zeichenfolge des
Elementetiketts aus C1. INPUT zu.

ZUWEISEN/ALLVALS

(ALLE_ WERTE)=ELEMENTNAME.X+","+ELEMENTNAME.Y+","+ELEMENTNAME.Z
Diese Zeile gibt der benutzerdefinierten Variable ALLVALS (ALLE_WERTE) den Wert
von ELEMENTNAME . X, ELEMENTNAME .Y ,ELEMENTNAME . Z. Das heif3t, sie enthalt nun
die X-, Y- und Z-Werte des Elementetiketts, das im Eingabekommentar C1 eingegeben
wurde.

DATEI/ZEILE_SCHREIB,FPTR,ALLVALS
(ALLE_WERTE) Diese Zeile schreibt die Werte aus ALLVALS in die vom Dateizeiger
FTPR angegebene Datei.

Schrelben eines Textblocks in eine Datel

Die Mentoption Einfiigen | Datei I/0O-Befehle | Schreibbefehle | Block schreiben fugt
einen Befehl in das Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung ein Textblock in
eine Datentragerdatei ausgegeben wird. Zur Ausgabe von Variablen und Daten der
Messroutine in eine Datei sollten Sie die Ausdrucksyntax verwenden. Im Gegensatz
zum Befehl ,Zeile schreiben” wird beim Befehl ,Block schreiben® kein Zeilenwechsel am
Ende angehéangt.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Block _schreib,<Dateizeigername>,<Ausdruck>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername> )
Der Name des Dateiverweises, der beim Offnen der Datei angegeben wird.
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Schreiben eines Textblocks in eine Datei

<Ausdruck>
Der in die Datei zu schreibende Text. In diesem Feld kénnen Ausdriicke
verwendet werden.

Im Gegensatz zum Befehl ,Zeile schreiben® wird beim Befehl ,Block
schreiben® kein Zeilenwechsel am Ende angehangt. Wenn Sie jedoch Text in eine neue
Zeile in Ihrem Textblock platzieren méchten, kdnnen Sie einen Zeilenwechsel und
Zeilenvorschub manuell einfigen, indem Sie den CHR(10)-Code aul3erhalb der in
Anfiihrungszeichen stehenden Zeichenfolge verwenden, wie im nachfolgenden Beispiel
veranschaulicht:

DATEI/BLOCK_SCHREIB,FPTR, "CHR(10) fugt Text ein... " + CHR(10)
+ " ___In eine neue Zeile."

Dies wirde in der Ausgabedatei zu folgendem Ergebnis fuhren:
CHR(10) Fugt Text ein...

...In eine neue Zeile.

Beachten Sie, dass der tatsachliche Text aus CHR(10) an die Datei gesendet wird,
wenn CHR(10) in Anfihrungszeichen steht.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Block schreiben”.
3. Drucken Sie F9.

Fle LD |
Command type: | Wit Block j
Fibe Posiribeer ID: | FPTR
Textz
B || cocel
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Beispielcode fur "Block schreiben™

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgende Code schreibt jeden beliebigen Text, den der Benutzer eingibt, in einen
Eingabekommentar und hangt dann einen Doppelpunkt als Begrenzer an.

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie eine Zeichenfolge ein. PC-
DMIS hangt dann einen Doppelpunkt (als Begrenzer) an die
Zeichenfolge an, und schreibt sie in eine Datei lhrer Wahl.

C2=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie den Namen der Dateil ein, in

,die geschrieben werden soll (einschl. des vollstandigen
Pfads).

FPTR=DATEI/OFFNEN,C2. INPUT , ANHANGEN
ZUWEISEN/WRITETHIS=C1. INPUT+" "

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Der zu schreibende Text lautet:
"+WRITETHIS

DATENI/ZEILE_SCHREIB,FPTR,WRITETHIS
DATEI/SCHLIESSEN, FPTR

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.
FPTR=DATEI/OFFNEN,C2.INPUT,ANHANGEN

Diese Zeile 6ffnet die im Kommentar C2 angegebene Datei zum Anhangen und weist
sie dem Dateizeiger FPTR zu.

ZUWEISEN/WRITETHIS=C1.INPUT+":"
Diese Zeile hangt einen Doppelpunkt an den Text in C1. INPUT an und weist die neue
Zeichenfolge der benutzerdefinierten Variablen WRITETHIS (DAS_SCHREIBEN) zu.

DATEI/ZEILE_SCHREIB,FPTR,WRITETHIS
Diese Zeile schreibt die Werte aus WRITETHIS in die vom Dateizeiger FTPR
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Positionieren eines Dateizeigers am Anfang einer Datei

angegebene Datei. Spater kdonnen Sie Text aus dieser Datei einlesen und dabei den
Doppelpunkt als Begrenzer verwenden.

Positionieren eines Dateizeigers am
Anfang einer Datel

Die Menuoption Einfiigen | Datei I/0-Befehl | Positionierungsbefehle | Zum Start

zurick fugt einen Befehl im Bearbeitungsfenster ein, der den Dateizeiger am Anfang

des Dateistroms positioniert.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Rucklauf,<Dateizeigername>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Der Name des Dateizeigers zur Neupositionierung am Anfang der Datei.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Zum Start zurtick".
3. Drucken Sie F9.

File LD et
Command type: | Rgwind File Pointer =
[Fibe Poariber 1D | EETRL
[= 3 Cancel
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Beispielcode fur "Zum Start zurtck"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Sehen Sie sich dieses Beispiel an, das Daten aus einer externen Datei zeilenweise
einliest. Nach jeder Zeile haben Sie die Moglichkeit, von vorne zu beginnen und den
Anfang der Datei einzulesen. Das Beispiel beschreibt die Verwendung des Befehls
DATE1/RUCKLAUF.

C1=KOMMENTARZEINGABE ,Geben Sie eine Datei ein, aus der
gelesen werden soll.

,(Vollstandigen Pfad angeben.)
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT
IF/V1<>0

DO/

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,LESEN

C2=KOMMENTARZ/JANEIN,M6chten Sie mit dem Einlesen am
Dateianfang beginnen?

IF/C2.INPUT == "JA"
DATE1/RUCKLAUF, FPTR
END_IF/

V2=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILE}
KOMMENTAR/BEDIENER,""'Die aktuelle Zeile lautet: " + ZEILE
UNTIL/V2=="EOF"

END_IF/

DATEI/SCHLIESSEN, FPTR

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Routine wird beendet.

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.
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Speichern der aktuellen Position eines Dateizeigers

C2=KOMMENTAR/JANEIN
Diese Zeile fragt, ob Sie mit dem Lesen am Dateianfang beginnen mdchten. Die
JA/NEIN-Antwort wird in der Variablen C2 . INPUT gespeichert.

IF/C2.INPUT =="JA"

Diese Zeile beginnt einen IF/END IF-Block. Sie testet die Bedingung der Variablen
C2. INPUT, die den Wert JA enthalt. Ist die Bedingung wabhr, fihrt PC-DMIS die Zeilen
nach der IF-Anweisung aus. Ist die Bedingung falsch, fihrt PC-DMIS die Zeilen nach
der END_ IF-Anweisung aus.

DATEI/RUCKLAUF,FPTR
Diese Zeile setzt den Dateizeiger wieder an den Anfang der Datei.

END_IF/
Diese Zeile beendet den IF/END IF-Codeblock.

Speichern der aktuellen Position eines
Dateizeigers

Die Mentoption Einfiigen | Datei I/0-Befehl | Positionierungsbefehle | Dateiposition

speichern fugt einen Befehl im Bearbeitungsfenster ein, durch den die aktuelle Position

eines Dateizeigers innerhalb des Dateistroms gespeichert wird. Die Speicherposition

kann spéater Uber den Befehl "Dateiposition abrufen” erneut abgerufen werden.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Pos_speichern,<Dateizeigername>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeigername>
Der Name des Dateizeigers, dessen Dateiposition gespeichert wird.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Dateiposition speichern”.
3. Dricken Sie F9.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

File 'O o |
Command type: | Save Fie Postion Ed
il Poirybesr I | EFTR
o || Cancel

Beispielcode fur "Dateiposition speichern”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Sehen Sie sich dieses Beispiel an, das Daten aus einer externen Datei zeilenweise
einliest. Nach jeder Zeile haben Sie die Moéglichkeit, die Dateiposition zu speichern und
spater wieder aufzurufen. Das Beispiel beschreibt die Verwendung des Befehls
DATEI/POS_SPEICHERN.

C1=KOMMENTARZEINGABE ,Geben Sie eine Datei ein, aus der
gelesen werden soll.

,(Vollstandigen Pfad angeben.)
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT
IF/V1<>0

DO/

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,LESEN

C2=KOMMENTAR/JANEIN,M6chten Sie die Dateiposition speichern
und spater aufrufen? Die Schleife wird beendet.

IF/C2.INPUT == "JA"
DATE1/POS_SPEICHERN, FPTR
GOTO/QUITLOOP (SCHLEIFE_BEENDEN)
END_IF/
V2=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILE}
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Aufrufen der gespeicherten Position eines Dateizeigers

KOMMENTAR/BEDIENER,""Die aktuelle Zeile lautet: " + ZEILE
UNTIL/V2==""EOF""

END_IF/

DATEI/SCHLIESSEN,FPTR

QUITLOOP (SCHLEIFE_BEENDEN)=MARKE/
KOMMENTAR/BEDIENER,Der Lesevorgang wurde beendet.

ROUT INE/ZENDE

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Zum Start zurtick™
beschrieben wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

C2=KOMMENTAR/JANEIN
Diese Zeile fragt, ob Sie die aktuelle Dateiposition speichern und die Schleife beenden
mdochten. Die JA/NEIN-Antwort wird in der Variablen C2. INPUT gespeichert.

DATEI/POS_SPEICHERN,FPTR
Diese Zeile speichert die Position des Dateizeigers im Dateistrom.

Wenn Sie die Datei mit demselben Dateizeigernamen und in derselben Messroutine
wieder 6ffnen, kdnnen Sie eine gespeicherte Dateiposition aufrufen und von dort aus
weiterlesen. Eine Fortsetzung dieses Beispiels finden Sie unter ,Beispielcode fur
'‘Dateiposition aufrufen'™.

Aufrufen der gespeicherten Position
eines Dateizeigers

Die Menuoption Einfigen | Datei I/0O-Befehl | Positionierungsbefehle | Dateiposition
abrufen fugt einen Befehl im Bearbeitungsfenster ein, durch den eine zuvor
gespeicherte Dateiposition abgerufen wird. Verwenden Sie den Befehl "Dateiposition
speichern”, um eine Position in einer gedffneten Datei zu speichern.
Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

Datei/Pos_aufrufen, <Dateizeigername>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

<Dateizeigername>
Der Name des Dateizeigers, dessen Position abgerufen wird.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Dateiposition aufrufen®.
3. Drucken Sie F9.

File IO e
Command type: [ Recal Fie Positon =]
Fibe Pointer ID: [ FrrR
|| cocel

Beispielcode fur "Dateiposition abrufen”

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

In diesem Beispiel wird eine zuvor gespeicherte Datei gedffnet, ein vorhandener
Dateizeiger verwendet und die gespeicherte Position des Dateizeigers abgerufen.
Anschlieend werden die Daten aus dieser Position eingelesen. Dieser Code
beschreibt die Verwendung des Befehls DATEI/POS_AUFRUFEN. Er fihrt den

Beispielcode im Abschnitt Beispielcode fur "Dateiposition speichern” fort.

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Routine ruft nun die gespeicherte
Dateiposition auf.

FPTR=DATEI/OFFNEN,C1. INPUT,LESEN
DATEI/RUCKLAUF,FPTR
KOMMENTAR/BEDIENER,Die Dateil wurde zum Testen zuriuckgespult.
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Kopieren einer Date

,Zum Testen des Rucklaufs wird nun die erste Zeile
eingelesen.

V3=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{ZEILE}
KOMMENTAR/BEDIENER,Die aktuelle Zeile lautet:
,ZEILE

DATEI/RUCKLAUF,FPTR

DATEI/POS_AUFRUFEN, FPTR

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zuvor gespeicherte Dateiposition
wurde aufgerufen.

,Die Daten der Zeile an der gespeicherten Position werden
nun ausgegeben.

V4=DATEIN/ZEILE_LESEN,FPTR,{GESPEICHERT}

KOMMENTAR/BEDIENER,Der Text an der gespeicherten Position
lautet:

,GESPEICHERT

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Zum Start zurtick™
beschrieben wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

DATEI/POS_AUFRUFEN,FPTR
Diese Zeile ruft die gespeicherte Dateizeigerposition im Dateistrom flr den Dateizeiger
FPTR auf.

VA4=DATEI/ZEILE_LESEN,FPTR,{GESPEICHERT}

Diese Zeile liest die nachste Zeile nach der gespeicherten Dateizeigerposition ein und
weist sie der benutzerdefinierten Variable GESPE1CHERT zu. Die Variable wird dann im
nachsten Bedienerkommentar ausgegeben.

Kopieren einer Datel

Die Menuoption Einfiigen | Datei I/0-Befehl | Datei kopieren fligt einen Befehl in das
Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung ein Dateikopiervorgang stattfindet.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

Datei/Kopieren,<Quelldateiname>,<Zieldateiname>,<Ersetzen-
Modus>
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Quelldateiname>
Der Name der Quelldatei (Datei, aus der kopiert wird)

<Zieldateiname>
Der Name der Zieldatei (Datei, in die kopiert wird)

<Ersetzen-Modus>
Die zu treffende MalRnahme, wenn die Zigldatei bereits existiert. Wenn das Ziel
bereits existiert, lauten die beiden Modi "Uberschreiben" und "Fehler".

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei kopieren".
3. Dricken Sie F9.

File O et
Command type: | Copy Fie =
Source Fle: [ Jear]
Destration Fle: [ -
W Copy fals if destnabon file exsts
& || concel

Beispielcode fur "Datei kopieren"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgende Code fragt nach der zu kopierenden Datei sowie nach einem
Zielverzeichnis und der Datei, in die kopiert werden soll.

C1=KOMMENTAR/EINGABE,Geben Sie die zu kopierende Datei ein.
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Kopieren einer Date

,(Vollstandigen Dateipfad angeben.)

C2=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie einen Namen fir die Zieldatei
ein.

,(Vollstandigen Dateipfad angeben.)
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT
IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zu kopierende Datei ist vorhanden.
Der Kopiervorgang beginnt.

DATEI/KOPIEREN,C1. INPUT,C2. INPUT ,FEHLER_WENN_ZIEL_VORHANDEN
V2=DATEI/VORHANDEN, C2. INPUT
IF/V2==0

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Datendatei ist nicht vorhanden in: " +
C2.INPUT.

,Kopiervorgang beendet.

ROUT INE/ENDE

END_IF/

ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER,Kopiervorgang abgeschlossen.
ROUT INE/ENDE

END_ELSE/

END_IF/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zu kopierende Datei ist nicht
vorhanden.

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.
C1=KOMMENTAR/EINGABE

Diese Zeile nimmt den vollstdndigen Pfad der zu kopierenden Datei und platziert ihn in
der Variablen C1. INPUT.

C2=KOMMENTAR/EINGABE

Diese Zeile nimmt den vollstdndigen Pfad der Zieldatei und platziert ihn in der Variablen
C2. INPUT.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

FILE/COPY,C1.INPUT,C2.INPUT,FAIL_IF_DEST_EXISTS
Diese Zeile kopiert die Originaldatei in eine Zieldatei. Dieser Befehl verwendet drei
Parameter.

o Parameter 1 ist C1. INPUT. Dies ist der vollstdndige Pfad zur Datei, die
kopiert werden soll.

o Parameter 2 ist C2. INPUT oder der vollstandige Pfad zur Zieldatei.

o Parameter 3 bricht in diesem Fall den DATEI/KOPIEREN-Vorgang ab,
wenn bereits eine Datei mit demselben Zieldateinamen vorhanden ist. Sie
kénnen diesen Parameter so einstellen, dass eine vorhandene
gleichnamige Datei Uberschrieben wird.

Verschieben einer Datel

Die Mentoption Einfiigen | Datei 1/0-Befehl | Datei verschieben fiigt einen Befehl in

das Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung ein Dateischiebevorgang

stattfindet.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/Verschieben,<alterDateiname>,<neuerDateiname>

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<alterDateiname>
Die Speicherposition und der Name der Datei

<neuerDateiname>
Die neue Speicherposition und der Name der Datei

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknlpfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei verschieben".
3. Drucken Sie F9.
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Verschieben einer Datei

File 11D Sl |
Command type: Move Fie j
Source Fie: [ osi]
Destration Fie: [ =l
B || concel

Beispielcode fur "Datei verschieben"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgende Code fragt nach der zu verschiebenden Datei, nach dem Zielverzeichnis
und dem Namen der Zieldatei. Der Code fiihrt dann die Dateiverschiebung durch.

C1=KOMMENTAR/ZEINGABE ,Geben Sie die zu verschiebende Datei
ein.

,(Vollstandigen Dateipfad angeben.)
C2=KOMMENTARZEINGABE ,Geben Sie einen Namen fTiUr die Zieldatei
ein.

,(Vollstandigen Dateipfad angeben.)
V1=DATEI/VORHANDEN,C1.INPUT

IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zu verschiebende Datei ist vorhanden.
Die Dateiverschiebung beginnt.

DATEI/VERSCHIEBEN,C1. INPUT,C2. INPUT
V2=DATEI/VORHANDEN, C2. INPUT
IF/V2==0

KOMMENTAR/BEDIENER, ""Datendatei ist nicht vorhanden in: ' +
C2_.INPUT.

,Die Verschiebung wurde nicht ordnungsgemall durchgefuhrt.
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Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

ROUT INE/ENDE

END_IF/

ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER, Verschiebungsvorgang abgeschlossen.
ROUT INE/ENDE

END_ELSE/

END_IF/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Originaldatei ist nicht vorhanden.
Versuchen Sie es erneut.

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Datei
verschieben™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

DATEI/VERSCHIEBEN,C1.INPUT,C2.INPUT
Diese Zeile kopiert die Originaldatei in eine Zieldatei. Dieser Befehl verwendet zwei
Parameter.

o Parameter 1 ist C1. INPUT. Dies ist der vollstdndige Pfad zu der zu

verschiebenden Datei.
o Parameter 2 ist C2. INPUT oder der vollstandige Pfad zur Zieldatei.

Loschen einer Datel

Die Mentuoption Einfligen | Datei I/0-Befehl | Datei I0schen fligt einen Befehl in das
Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung eine Datei gel6scht wird.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
Datei/LOschen,<Dateiname>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateiname>
Der Name der zu l6schenden Datei.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:
1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
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Ldschen einer Datei

2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei I6schen".
3. Drucken Sie F9.

File /O ===
Command type: Delete Fie =]
Edename: J
B || concel

Beispielcode fur "Datei I6schen

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des

Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei

I/0.

Der folgende Code fragt nach einem Dateinamen und l6scht dann die Datei.
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C1=KOMMENTAR/EINGABE,Geben Sie die zu loéschende Dateil ein.
,(Vollstandigen Dateipfad angeben.)
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT

IF/V1<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist vorhanden. Bereit fir den
Loschvorgang.

DATEI/LOSCHEN,C1. INPUT

V2=DATEI/VORHANDEN,

IF/V2==0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei wurde gelodscht.
ROUT INE/ENDE

END_IF/

ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist noch vorhanden.
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ROUT INE/ENDE
END_ELSE/
END_IF/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zu ldschende Datei ist nicht
vorhanden. Wahlen Sie eine vorhandene Dateil aus.

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fur 'Datei
verschieben™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.
DATEI/LOSCHEN,CL1.INPUT

Diese Zeile 16scht die angegebene Datei. Dieser Befehl verwendet einen Parameter,
den Namen der zu I6schenden Datei. In diesem Fall ist dies C1. INPUT.

Prifen des Vorhandenseins einer Datel

Die Menuoption Einfligen | Datei 1/0-Befehl | Datei vorhanden fugt einen Befehl in
das Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung das Vorhandensein einer Datei
Uberprift und die angegebene Variable auf das Ergebnis gesetzt wird.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:

<Variablenname> = Datei/Vorhanden,<Dateiname>
Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateiname>
Der Name der Datei, die daraufhin Uberpruft wird, ob sie bereits auf dem
Datentrager existiert

<Variablenname>

Der Name der Variablen, die auf das Ergebnis der durchgefuhrten Prifung gesetzt
wird. Die Variable wird auf den Wert 1 gesetzt, wenn die Datei existiert und auf O,
wenn sie nicht existiert.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Datei vorhanden".
3. Drucken Sie F9.
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Prifen des Vorhandenseins einer Datei

File O [
Command type: Check If File Exists j
Fienama: [
Variable ID: [va
& || cancal

Beispielcode fur "Datei vorhanden"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgenden Code fragt nach einem Dateinamen und pruft dann, ob die Datei
vorhanden ist.

C1=KOMMENTAR/EINGABE ,Geben Sie die zu uberprufende Datei
ein.
V1=DATEI/VORHANDEN,C1. INPUT
IF/V1<>0
KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist vorhanden.
END 1F/
ELSE/
KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist nicht vorhanden.
END_ELSE/

Erlauterung des Codes

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.
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V1=DATEI/VORHANDEN,C1.INPUT

Diese Zeile tuberprift, ob die angegebene Datei vorhanden ist. Die Datei muss sich im
Verzeichnis befinden, in dem PC-DMIS installiert ist, damit dieser Code funktioniert.
Andernfalls muss die Zeile, welche die Datei enthélt, auch den vollstandigen Pfad der
Datei enthalten. V1 erhalt das Ergebnis der Dateiprtfung. Ist die Datei vorhanden, ist
der Wert ungleich Null. Andernfalls lautet er O.

Anzeigen eines Dateidialogfelds

Die Mentuoption Einfligen | Datei I/0-Befehl | Dateidialogfeld flgt einen Befehl in das
Bearbeitungsfenster ein, bei dessen Ausfiihrung das Dialogfeld Offnen eingeblendet
wird. Damit hat der Bediener die Moglichkeit, zur Ausfihrungszeit einen Dateinamen zu
wéhlen. Der gewahlte Dateiname wird in der vorgegebenen Variablen gespeichert.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
<Variablenname> = Datei/Dialogfeld,<Ausdruck>
Beschreibungen fir einige Komponenten dieser Befehle:
<Variablenname>
Der Name der Variablen, die auf den Namen der Datei, die der Benutzer im

Dateidialogfeld gewahlt hat, gesetzt wird.

<Ausdruck>
Der Text, der in der Titelleiste des Dateidialogfelds erscheint.

So rufen Sie das mit diesem Datei I/O-Befehl verknipfte Dialogfeld auf:

1. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster.
2. Setzen Sie den Cursor auf den Befehl "Dateidialogfeld".
3. Dricken Sie F9.

Fle LD |
Command type: | Fie Disiog =
Variable ID [v1
Crasisg Capbon: |
- Cancel
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Anzeigen eines Dateidialogfelds

Beispielcode fur "Dateidialogfeld"

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgende Code zeigt ein Dialogfeld an, in dem Sie eine zu ldschende Datei
auswahlen kdnnen.

V1=DATEI/DIALOGFELD,Zu 16schende Datei auswahlen
V2=DATEI1/VORHANDEN, V1
IF/V2<>0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist vorhanden. Bereit fir den
Loschvorgang.

DATEI/LOSCHEN, V1

V3=DATEI/VORHANDEN,

IF/V3==0

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei wurde gelodscht.
ROUT INE/ENDE

END_IF/

ELSE/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die Datei ist noch vorhanden.
ROUT INE/ENDE

END_ELSE/

END_IF/

KOMMENTAR/BEDIENER,Die zu ldschende Datei ist nicht
vorhanden. Wahlen Sie eine vorhandene Dateil aus.

Dieser Code entspricht weitgehend dem Code, der unter "Beispielcode fir 'Zeichen
lesen™ oder unter "Beispielcode flir 'Zeile lesen™ erlautert wird.

Die hier angefuhrten Erlauterungen beziehen sich nur auf dieses Beispiel.

a7




Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe

V1=DATEI/DIALOGFELD, Zu léschende Datei auswahlen

Diese Zeile zeigt ein Dialogfeld mit dem Titel ,Zu I6schende Datei auswahlen® an. Darin
konnen Sie nach einer Datei suchen, und wenn Sie auf Offnen klicken, tibergibt PC-
DMIS den vollstandigen Dateipfad der ausgewahlten Datei an V1. Der Rest der
Messroutine l6scht die ausgewahlte Datei.

Prifen auf das Ende einer Datel oder
Ende einer Zelle

In PC-DMIS kénnen Sie das Ende einer Datei prufen, indem Sie die Funktion EOF oder
EOL in einer Bedingungsprufung verwenden.

EOF steht fir END OF FILE (ENDE DER DATEI). Diese Funktion verwendet einen
Dateizeiger mit einer Zeichenfolge. Wird die Funktion richtig innerhalb der
Bedingungsanweisung platziert, pruft sie den Dateizeiger daraufhin, ob er das Ende der
angegebenen Datei erreicht hat. In diesem Fall gibt die Funktion "wahr" wieder.

EOL steht fir END OF LINE (ENDE DER ZEILE). Diese Funktion verwendet einen

Dateizeiger mit einer Zeichenfolge. Wird die Funktion richtig innerhalb der

Bedingungsanweisung platziert, prift sie den Dateizeiger daraufhin, ob er das

Zeilenende in der angegebenen Datei erreicht hat. In diesem Fall gibt die Funktion

"wahr" wieder. Diese Funktion eignet sich am besten fir eine Schleife.

Die im Bearbeitungsfenster angezeigte Befehlssyntax lautet:
EOF(<Dateizeiger>) oder EOL(<Dateizeiger>)

Beschreibungen fur einige Komponenten dieser Befehle:

<Dateizeiger>
Der Name des Dateizeigers, der gepruft wird.
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Priufen auf das Ende einer Datei oder Ende einer Zeile

Beispielcode fur EOF und EOL

Der unten stehende Beispielcode sollte im Befehlsmodus des
Bearbeitungsfensters eingegeben werden, und nicht innerhalb des Dialogfeldes Datei
I/0.

Der folgende Code 6ffnet eine Datei namens test.txt und liest die Datei durch. Solange
das Ende der Datei (das durch den Code WHILE/ 'EOF gekennzeichnet ist) nicht
erreicht wurde, liest PC-DMIS die Datei zeichenweise durch, und weist V1 ein Zeichen
Zu.

Hat PC-DMIS das Ende einer Zeile in dieser Datei erreicht, wird das letzte Zeichen
dieser Zeile angezeigt.

Dieser Vorgang wird solange wiederholt, bis PC-DMIS das Dateiende erreicht hat. PC-
DMIS blendet dann den Text "Dateiende erreicht..." ein.

FPTR=DATEI/OFFNEN,D:\temp\test. txt, LESEN
WHILE/YEOF(""FPTR™)
V1=DATEI/ZEICH_LESEN,FPTR

IF/EOL("'FPTR™)

KOMMENTAR/BEDIENER,NEIN, ""Zeilenende erreicht. Das letzte
Zeichen lautet:"

,V1

END_IF/

END_WHILE/

KOMMENTAR/BEDIENER,NEIN, ""Dateiende erreicht..."
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