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Uso de entrada / saida de
arquivo

Uso de Entrada / Saida de arquivo:
Introducao

Este capitulo explica como enviar e receber informacdes para/de uma rotina de
medi¢cdo. As opc¢des de menu disponiveis permitem abrir 0os arquivos em modo de
leitura ou gravacdo. Em seguida, é possivel ler ou gravar os dados nesses arquivos. Os
comandos de E/S de arquivo permitem que os dados sejam lidos de arquivos externos,
que serdo usados em uma rotina de medi¢édo. Além disso, as informacdes sobre
medidas e tolerancia podem ser regravadas nos arquivos usando esses comandos.
Também é possivel executar outras operacdes de arquivo usando esses comandos.

Este capitulo apresenta em detalhes essas operagdes de E/S e inclui exemplos
funcionais de cada uma das varias operacdes. Esses exemplos usam itens discutidos
no capitulo "Desvio usando controle de fluxo" e no capitulo "Uso de expressdes e
variaveis".

Os principais topicos descritos nesta se¢ao incluem:

« Compreensédo de conceitos basicos de E/S de arquivo

e Uso da caixa de dialogo E/S de arquivo

e Abertura de um arquivo para leitura ou gravacao

e Fechamento de um arquivo aberto apos leitura ou gravagao
e Leitura de um caractere do arquivo

e Leitura de uma linha do arquivo

e Leitura de um bloco de texto do arquivo

e Leitura do texto até um delimitador

o Gravacao de um caractere no arquivo

e Gravacgao de uma linha no arquivo

e Gravacao de um bloco de texto no arquivo

« Posicionamento de um ponteiro do arquivo no inicio de um arquivo
e Salvamento da posi¢ao atual de um ponteiro do arquivo

e Recuperacéo da posicdo de um ponteiro do arquivo salvo

e Copia de um arquivo

e Movimento de um arquivo

e Excluséo de um arquivo



Uso de entrada / saida de arquivo

» Verificagdo da existéncia de um arquivo
o Exibicdo de uma caixa de didlogo Arquivo
« Verificagéo do final de um arquivo ou o final de uma linha

Compreensao de conceitos basicos de
E/S de arquivo

Verificagao da existéncia de um arquivo:

Para todas as operac¢fes de E/S de arquivo, provavelmente € melhor verificar primeiro
a existéncia do arquivo. Se for esse o caso, coloque-o em um loop IF / THEN, de forma
que se a verificagdo falhar, vocé possa notificar o usuario. Ao gravar em um arquivo,
vocé deve primeiro criar o arquivo dentro do ambiente das janelas.

Consulte "Verificacao da existéncia de um arquivo".

Abrir e Fechar arquivos:

Para operacdes de leitura ou gravagéo de arquivos, é preciso primeiro abri-los nos
processos do sistema. Isso € feito atribuindo o arquivo a uma variavel denominada
ponteiro de arquivo. Ao abrir um arquivo, vocé pode especificar se ele é aberto para
leitura, gravacéo (substituicdo) ou anexacdo. Uma vez aberto, é possivel |1é-lo ou fazer
gravacoes nele. Quando terminar de trabalhar com um arquivo, o ponteiro de arquivo
deve ser fechado; isso fecha o arquivo e permite que ele seja acessado por outros
processos do sistema. Nao é possivel abrir arquivos que ja estejam abertos por outros
processos.

Consulte "Abertura de um arquivo para leitura ou gravagéo" e "Fechamento de um
arquivo aberto apés leitura ou gravacao".

Ponteiros de Arquivo e Posigoes:

Os ponteiros de arquivo séo variaveis que apontam para um arquivo. Eles armazenam
0 nome e a localizagdo de um arquivo aberto e, dessa forma, sdo usados para leitura
ou gravacao nesse arquivo. Uma vez que um arquivo é aberto e definido como um
ponteiro de arquivo, 0 ponteiro se comporta da mesma forma que um cursor em um
processador de texto. Eles indicam sua posi¢éo atual na leitura de um arquivo ou em
Sua gravagao.

e Se estiver anexando em um arquivo, normalmente seu desejo € que o ponteiro
do arquivo fique no final do arquivo.

e Se vocé estiver lendo ou substituindo um arquivo, normalmente o ponteiro de
arquivo deve comecar no inicio de um arquivo.



Uso da caixa de didlogo E/S de arquivo

Uso de delimitadores na gravacao ou leitura

Durante a gravacéo de dados, considere o uso de delimitadores para separar partes de
dados. Isto torna facil ler os dados de volta em uma rotina de medi¢do. Um delimitador
pode ser qualquer caractere ou sequéncia de caracteres. Por exemplo, suponha que
vocé tenha um ponteiro chamado PNT1 com os valores medidos de X,Y e Z iguais a
2.5,4.3,6.1. Facilmente esses valores poderao ser gravados, separados por um
delimitador de virgula, em um arquivo de dados com cédigo semelhante ao seguinte:

ARQUIVO/GRAVARLINHA,FPTR,PNT1.X + ",™ + PNT1.Y + ","™ + PNT1.Z

Durante a leitura de dados, os dados de entrada poderéo ser separados com base em
um delimitador especificado e coloca-los em variaveis para manipula-los
posteriormente. Por exemplo, suponha que queira ler os mesmos valores X, Y e Z
listados acima. Os valores devem estar em uma unica linha de texto, desta forma: 2.5,
4.3 ,6.1. O texto pode ser separado na virgula e colocar esses valores em variaveis
correspondentes, usando uma linha de cédigo semelhante a esta:

V1=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR, {ValXx}+", "+{ValY}+", "+{valZ}

Assim, vocé pode usar ValX, ValY e ValZ como variaveis normais na rotina de
medicdo. Resultando em: ValX = 2,5, ValY = 4,3 e ValZ = 6,1.

Uso da caixa de dialogo E/S de arquivo

Todos os comandos de E/S de arquivo s&o inicialmente inseridos na rotina de medigao
selecionando-se a opgéo de menu de E/S de arquivo apropriada (selecione Inserir |
Comando de E/S de arquivo no menu). Assim que um comando existir na janela
Edicdo, o F9 pode ser pressionado no comando para acessar sua caixa de dialogo E/S
de arquivo associada.

Fle LD |
Command type: [ Cpen Fie =
Fie Cpen Type: [mead |
[Fibe Poariber D | EETR
|
[= 3 | Cancel |

Um exemplo de caixa de didlogo E/S de arquivo
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Essa caixa de didlogo fornece uma forma visual de editar o comando de E/S de arquivo
atual. Como opc¢éao, é possivel modificar um comando dentro da janela Edicdo usando
as técnicas discutidas no capitulo "Uso da janela Edicao".

Essa caixa de dialogo ndo deve ser usada para inserir um novo comando de E/S do
arquivo. Isso deve ser feito pela sele¢cao da opcédo de menu apropriada ou digitando-se
os comandos diretamente na Janela de edigo.

Abertura de um arquivo para leitura ou
gravacao

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Abrir arquivo permite
colocar na janela Edicdo um comando que abre um arquivo do disco durante a
execucao da rotina de medicéo.

Os arquivos podem ser abertos simplesmente para exibir informagdes ou para
adicionar e salvar informacoes.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

<nome ponteiro arquivo> =Arquivo/Abrir,<nome do
arquivo>,<modo abertura>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomeaponteiroarquivo>

E a ID selecionada pelo usuério para o ponteiro do arquivo utilizado para acessar
0 arquivo aberto. Essa ID é utilizada para fazer referéncia ao arquivo aberto nos
outros comandos de E/S de arquivo.

<nomearquivo>
E o0 nome do arquivo em disco a ser aberto.

<modoaberto>
Esse € modo em que o arquivo deve ser aberto. Os arquivos podem ser abertos
nos seguintes modos: Leitura, Gravag&o ou Anexar.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Abrir arquivo.
3. Pressione F9.



Abertura de um arquivo para leitura ou gravacao

File LD e |
Command type: [ Cpen Fie =|
Fie Cpen Type: [mead |
File Pointer ID: [ FrmR
Fdename: [ J
¥
| o I Cancel

Codigo de amostra de Abrir arquivo

O cdbdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Esse cbdigo abre um arquivo nomeado TEST.TXT para leitura, gravacao e anexacao.
Ele armazena o nome do arquivo em um ponteiro de arquivo chamado FPTR.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C:\PCDMISW\TEST.TXT,LER
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C:\PCDMISW\TEST . TXT,GRAVAR
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C:\PCDMISW\TEST . TXT ,ANEXAR
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Lembre-se de que pode ser usado um comentério de entrada, pegar o caminho
completo como uma entrada e usa-lo em um comando ARQUIVO/ABRIR. Pode
também fazer a mesma coisa usando o comando ARQUI1VO/CAIXADIALOGO.
Considere estes exemplos:

C1=COMENT/ENTRADA,Digite o caminho completo e o nome do
arquivo.

V1=ARQUIVO/CAIXADIALOGO, ESCOLHA UM ARQUIVO A SER ABERTO
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1_ENTRADA, LER
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,V1,LER

Consulte "Exibicdo de uma Caixa de dialogo Arquivo".

Fechamento de um arquivo aberto apos
leitura ou gravacao

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Fechar arquivo permite
inserir na janela Edicdo um comando que fecha um arquivo aberto quando a rotina de
medicao for executada. O fechamento de arquivos libera recursos usados quando eles
estao abertos e consolida as alteracdes efetuadas no arquivo do disco.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

Arquivo/Fechar, <nome ponteiro arquivo>,<modo fechamento>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomeponteiroarquivo
E a identidade (ID) utilizada para identificar o arquivo, criada quando o arquivo é
aberto.

<modofechar>

Esse parametro tem duas opc¢des, MANTER ou EXCLUIR. Usando MANTER, o
PC-DMIS simplesmente fecha o arquivo definido no ponteiro do arquivo. Usando
EXCLUIR, o PC-DMIS fecha o arquivo e depois o exclui.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Fechar arquivo.
3. Pressione F9.



Leitura de um caractere do arquivo

Fle LD o |
Command type: [ Ciose Fie =|
il Proirybeer I | EFTR
& | concel

Codigo de amostra de Fechar arquivo

O cdbdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Este codigo fecha o arquivo atribuido ao ponteiro de arquivo, FPTR:
ARQUIVO/FECHAR,FPTR,MANTER
Este codigo, que usa o parametro EXCLUIR, fecha e exclui o arquivo atribuido a FPTR:

ARQUIVO/FECHAR,FPTR,EXCLUIR

Leitura de um caractere do arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de leitura | Ler
caractere coloca um comando na janela Edi¢cdo que |é um Unico caractere do arquivo
especificado pelo campo nomeponteiroarquivo (consulte a sintaxe abaixo). Ele atribui
esse caractere a variavel especificada no campo de nome da variavel.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

<nomevar> = Arquivo/LerCaractere,<nome ponteiro arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:



Uso de entrada / saida de arquivo

<nomeponteiroarquivo>
E a ID utilizada para abrir o arquivo.

<nomevar>
Esse é o nome da variavel que contém o caractere.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Cologue o cursor no comando Ler caractere.
3. Pressione F9.

File /O i |
Command type:
File Pointer ID: [ FrmR
Variable 1D: [v1

Codigo de amostra de Ler caractere

O cabdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere esse exemplo que Ié uma linha de um arquivo de dados, um caractere por
vez até encontrar um espaco.

V1=ARQUIVO/EXISTE, test.txt
IF/V1<>0

COMENT/OPER,Possivel ler a partir do arquivo de dados.
Clique em OK para continuar.

ATRIBUIR/ZV3="""

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,D:\Arquivos de
programas\pcdmis35\test. txt,LER



Leitura de um caractere do arquivo

DO/

V2=ARQUIVO/LER_CARACTERE, FPTR
ATRIBUIR/V3=V3+V2
UNTIL/V2=="""
ARQUIVO/FECHAR,FPTR

COMENT/OPER,"A primeira palavra de uma linha de texto do
arquivo é: "+V3

END_IF/
ELSE/

COMENT/OPER,Nao foi possivel ler a partir do arquivo de
dados. A rotina de medicdo sera encerrada.

GOTO/END
END _ELSE/
END=ROTULO/
ROTINAZFIM

Explicacdo do cédigo

V1=ARQUIVO/EXISTE

Essa linha verifica se o arquivo especificado existe. O arquivo deve ser colocado no
diretério em que o PC-DMIS reside para que esse cédigo funcione; caso contrario, a
linha que contém o arquivo também devera conter o caminho completo do arquivo. V1
recebe o resultado da verificacdo do arquivo. Se o arquivo existir, o valor sera diferente
de zero; caso contrario, sera 0.

IF/V1<>0

Essa linha obtém o valor de V1 e verifica se é avaliada como um valor diferente de
zero. Em caso afirmativo, é exibido um comentério indicando que o processo de leitura
esta pronto para ser iniciado. Se igua a zero, a rotina de medi¢&o é encerrada.

ATRIBUIR/V3=""

Essa linha cria uma sequéncia vazia e a atribui a V3. O cédigo usa essa variavel para
construir uma sequéncia a partir da leitura individual em caracteres. Se vocé néo criar a
sequéncia vazia, V3 assume seu valor padrao 0.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR
Essa linha abre o arquivo especificado para leitura e o atribui ao ponteiro de arquivo
padréo FPTR.

DO
Essa linha inicia um loop DO / UNTIL. Ela limita o cédigo ARQUIVO/LER_CARACTERE
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de forma que os caracteres sejam lidos continuamente, um de cada vez. O loop é
encerrado sempre que Ié um caractere de espaco.

V2=ARQUIVO/LER_CARACTERE,FPTR
Esta linha |é um caractere do arquivo aberto vinculado ao ponteiro de arquivo, FPTR. O
caractere é armazenado na variavel, V2.

ATRIBUIR/3=V3+V2

Essa linha usa a variavel V3 vazia, concatena a sequéncia V3 com V2 e, depois,
reatribui o valor a V3. Assim, com as execuc¢des subsequentes do loop DO/UNTIL, V3
tera mais um caractere adicionado a ela.

UNTIL/V2==""
Essa linha encerra o loop DO / UNTIL, quando o cédigo ARQUIVO/LER_CARACTERE

encontra um caractere de espago no arquivo aberto.

ARQUIVO/FECHAR,FPTR

Essa linha fecha o arquivo de dados aberto, permitindo, assim, que seja acessado por
outros processos do sistema. O restante do cédigo encerra a execucao e exibe a
primeira palavra do arquivo de dados com um comentario do operador.

Leitura de uma linha do arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de leitura | Ler
linha coloca um comando na Janela de edi¢ao que Ié uma linha do arquivo
especificado, durante a execucao. Esse comando define a variavel especificada pela ID
como 1 (verdadeiro) ou O (falso) para indicar uma chamada com éxito (verdadeiro) ou
falha (falso). A expressao exigida por esse comando pode ser usada para delimitar a
linha lida e preencher automaticamente variaveis e referéncias com dados lidos a partir
do arquivo. As informacdes séo lidas a partir do arquivo de entrada até o proximo
caractere de retorno do carro.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

<nomevar> = Arquivo/LerLinha,<nome ponteiro arquivo>,<expr>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomevar>

Esse é o nome da variavel que contém o resultado que indica éxito ou falha do
comando Ler linha. Ele retorna "OK" ou "EOF".
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Leitura de uma linha do arquivo

<nomeponteiroarquivo>
E o0 nome especificado para o ponteiro do arquivo quando este foi aberto.

<expr>

Sao as variaveis de destino dos dados de entrada. Os dados de entrada podem
ser delimitados por texto, para permitir maior facilidade na analise de linhas de
dados de entrada. As referéncias a variaveis e elementos devem estar entre
chaves.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Ler linha.
3. Pressione F9.

File VD ot
Cormmand bype: [ Reead Line =
File Pointer ID: [rrmR
Variable 1D: [vi
Text: |
o || Cancel

Codigo de amostra de Ler linha

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere este exemplo que |é uma linha por vez de um arquivo de dados até que o
comando ARQUIVO/LER_LINHA encontre uma linha vazia. A rotina de medigao exibe o
bloco de texto resultante e é encerrada.

V1=ARQUIVO/EXISTE, test.txt

IF/V1<>0

COMENT/OPER,Possivel ler a partir do arquivo de dados.
Clique em OK para continuar.

11




Uso de entrada / saida de arquivo

ATRIBUIR/V3="""

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,D:\Arquivos de
programas\pcdmis35\test. txt,LER

DO/

V2=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{LINHA}
ATRIBUIR/V3=V3+LINHA

COMENT/OPER, "0 valor atual da variavel V3 é:
,V3

UNTIL/V2==""EOF""

ARQUIVO/FECHAR,FPTR

COMENT/OPER, "0 bloco de texto Ié da seguinte forma:
,V3

END_IF/

ELSE/

COMENT/OPER,Nao foi possivel ler a partir do arquivo de
dados. A rotina de medicdo sera encerrada.

GOTO/END
END _ELSE/
END=ROTULO/
ROTINA/FIM

Explicacdo do cédigo

A maior parte desse cdodigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Ler caractere". Apenas o codigo exclusivo deste exemplo esta listado aqui.

DO
Essa linha inicia um loop DO / UNTIL. Ela limita o cédigo ARQUIVO/LER_LINHA de

forma que as linhas sejam lidas continuamente, uma de cada vez. O loop é encerrado
guando atinge o final do arquivo.

V2=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{LINHA}

Essa linha |é todo o texto até encontrar um retorno de carro. Em vez de armazenar o
texto em V2, como faria ARQUIVO/LER_CARACTERE, esse cddigo age de forma
diferente.

e V2 nesse caso retorna dois valores: tanto "OK" quanto EOF". "OK" se ainda
houver uma linha a ser lida. "EOF" se o final do arquivo for atingido.

e O cdbdigo {LINHA} é uma variavel digitada pelo usuario que armazena o texto
real. Ele vem entre chaves para informar ao PC-DMIS que é uma variavel e ndo
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Leitura de uma linha do arquivo

parte de qualquer texto delimitador. Sem as chaves, o PC-DMIS procuraria uma
sequéncia de caracteres no arquivo chamado "LINHA" e retornaria somente o
texto depois de "LINHA" e antes do retorno de carro.

ATRIBUIR/V3=V3+LINHA

Essa linha usa a variavel V3 vazia e concatena a sequéncia V3 com LINHA e, depois,
reatribui o valor concatenado a V3. Assim, com as execug¢des subsequentes do loop
DO/UNTIL, V3 terd mais uma linha adicionada a ela.

UNTIL/V2=="EOF

Essa linha testa a condi¢cdo do loop DO / UNTIL. Quando o cédigo
ARQUIVO/LERLINHA encontra o final do arquivo, o loop é encerrado. Depois que o
fluxo da rotina de medicéo sai do loop, o restante do codigo encerra a execucao e
exibe o bloco de cadigo inteiro dentro de um comentéario do operador.

Resultado=Arquivo/LerLinha,F1,"ID da peca :" +{V1} -Isso faz
com que qualquer texto que apareca para leitura na linha depois do texto "ID da peca:”
seja atribuido a V1. A linha deve ser lida a partir do arquivo aberto usando F1 como o
nome do ponteiro. O resultado da leitura (éxito ou falha) € armazenado na variavel
Resultado.

Arquivo/LerLinha,F1,
"Localizacao:"+{VARX}+","+{VARY }+","+{VARZ}+" ,""+{VARI }+",""+{VARJ
LU +H{VARK}

ATRIBUIR/CIR1.XYZ=MPONTO(VARX,VARY ,VARZ)

ATRIBUIR/CIR1. 1JK=MPONTO(VARI ,VARJ,VARK)

As trés linhas de comando acima leem o texto delimitado por virgula ap6s a sequéncia
"Localizag&o:" e armazena os valores em X, Y, Z e os valores |, J, K de CIR1.

Arquivo/LerLinha,F1, "Valor # "+varloop+" : "+{var2} -Isso faz com
gue a var2 seja preenchida com o texto que aparece apos os dois pontos. A variavel
varloop neste exemplo ndo aparece entre chaves e portanto contribui para o texto
delimitador.

Exemplo de Codigo Lidando com NUumeros que
Contéem Zeros Precedentes

Se o arquivo que esta lendo contém linhas de numeros, vocé sera informado que o PC-
DMIS ignora caracteres com zeros precedentes. Por exemplo, se a sua linha contiver
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Uso de entrada / saida de arquivo

um valor de 005450, este valor sera lido estritamente como um numero e retornara o
valor de 5450, ignorando os dois zeros precedentes. Vocé pode ou ndo querer isto.

Suponha que vocé possui um arquivo de texto criado por um programa leitor de cédigo
de barras externo e que contenha estas duas linhas de dados:

290291143;582750;0010
291143;5827;0010

Pode-se utilizar alguns cédigos simples como este para pegar os valores dos numeros
dentre os ponto-e-virgulas:

ASSIGN/FIRST_VALUE=0

ASSI1GN/SECOND_VALUE=0

ASSIGN/THIRD_VALUE=0

ASSIGN/LINENUM=1
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,D:\TEMP\CODIGOS.TXT,LER

DO/

EML INHA
=ARQUIVO/LERL INHA,FPTR,{PRIMEIRO_VALOR}+";"+{SEGUNDO_VALOR}+
";"+{TERCEIRO_VALOR}

COMENT/OPER,NAO, ""NUMERO DA LINHA: *+NUMEROL INHA
,'Primeiro Valor: "+PRIMEIRO_VALOR
, 'Segundo Valor: "+SEGUNDO_VALOR
,"'"Terceiro Valor: "+TERCEIRO_VALOR
UNTIL/EML INHA==""EOF"'
ARQUIVO/FECHAR,FPTR,MANTER

Enquanto seré analisado com sucesso as linhas do texto e retornado os valores dos
nameros, ele ira também remover qualquer zeros precedentes para qualquer valor que
retornar. Entéo, a variavel TERCEIRO_VALOR conterd um valor de 10, ao invés de
0010.

Para manter os valores de zero precedentes, deve-se tratar a linha inteira como uma
sequéncia e ao invés de usar as fungbes da sequéncia INDICE, ESQUERDO e MID
para localizar as posi¢cdes dos ponto-e-virgulas em uma linha de texto e obter os
valores dos numeros:

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,D:\TEMP\CODIGOS.TXT,LER
ASSIGN/LINENUM=1
DO/
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Leitura de uma linha do arquivo

LINESTATUS = FILE/READLINE,FPTR,{LINESTR}
ASSIGN/LINESTR=STR(LINESTR)
ATRIBUIR/PRIMEIRO_INDICE=INDICE (SEQLINHA," ;™)
ASSIGN/FIRST_VALUE=STR(LEFT(LINESTR,FIRST_INDEX-1))
ASSIGN/REMAINSTR=STR(MID(LINESTR, (FIRST_INDEX)))
ATRIBUIR/SEGUNDO_INDICE=INDICE(REMAINSTR," ;™)
ASSIGN/SECOND_VALUE=STR(LEFT(REMAINSTR,SECOND_INDEX-1))
ATRIBUIR/TERCEIRO_VALOR=STR(MED(SEQRESTANTE ,SEGUNDO_INDI
CE))

COMENT/OPER,NAO, ""NUMERO DA LINHA: *+NUMEROL INHA

,'Primeiro Valor: "+PRIMEIRO_VALOR

, 'Segundo Valor: "+SEGUNDO_VALOR

,"'"Terceiro Valor: "+TERCEIRO_VALOR
ASSINAR/NUMERODAL INHA=NUMERODAL INHA+1
UNTIL/STATUSL INHA==""EOF"'
ARQUIVO/FECHAR,FPTR,MANTER

Explicacdo do Cdédigo

A maior parte deste cédigo e similar ao que ja foi explicado acima. Somente as
explicacdes do codigo unicamente para as fun¢gdes da sequéncia mencionada séo
listadas aqui.

ATRIBUIR/PRIMEIRO_INDICE=INDICE (SEQLINHA,";"
Esta linha localiza a posicéo do primeiro ponto-e-virgula nela e o atribui a variavel
PRIMEIRO_INDICE.

ATRIBUIR/PRIMEIRO_VALOR=SEQUENCIA(ESQUERDO(SEQLINHA,PRIMEIRO iN
DICE-1))

Esta linha atribui a variavel PRIMEIRO_VALOR a sequéncia de caracteres até, mas nao
incluindo, o primeiro ponto-e-virgula na variavel SEQL INHA. SEQL INHA contém a linha
inteira do texto.

ATRIBUIR/SEQRESTANTE=SEQUENCIA(MED(SEQLINHA,(PRIMEIRO_INDICE)))
Esta linha atribui a variavel SEQRESTANTE (aguardando por "sequéncia restante") a
sequéncia de caracteres a esquerda iniciando da posicdo PRIMEIRO_INDICE (a
posicao do primeiro ponto-e-virgula) antes do final da linha.

ATRIBUIR/SEGUNDO _iNDICE=INDICE (SEQRESTANTE,";")

Pesquisa dentro da variavel SEQRESTANTE por outro ponto-e-virgula (o segundo
ponto-e-virgula na linha) e atribui a posicao a variavel SEGUNDO_INDICE.
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Uso de entrada / saida de arquivo

ATRIBUIR/SEGUNDO_VALOR:SEQUENCIA(ESQUERDO(SEQRESTANTE,SEGUND
O_INDICE-1))

Esta linha atribui a variavel SEGUNDO_VALOR a sequéncia de caracteres até, mas nao
incluindo, o primeiro ponto-e-virgula na variavel SEQRESTANTE (o segundo ponto-e-
virgula na linha inteira).

ATRIBUIR/TERCEIRO_VALOR:SEQUENCIA(MED(SEQRESTANTE,SEGUNDO_iNDI
CE))

Esta linha atribui a variavel TERCEIRO_VALOR a sequéncia de caracteres iniciando na
posicdo SEGUNDO_ INDICE, até o final da linha.

Leitura de um bloco de texto do arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de leitura | Ler
bloco coloca um comando na janela Edicdo que no momento da execucéo |Ié um bloco
de caracteres de um arquivo aberto. A quantidade de caracteres lidos € indicada pelo
parametro de tamanho.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

<nomevar>=Arquivo/Ler_Bloco,<nome ponteiro
arquivo>,<tamanho>

As descri¢des para alguns componentes deste comando s&o:
<nomevar>
E a identidade da variavel que recebe o valor indicando éxito ou falha na
operagéao de leitura do bloco.

<nomefptr>
E o0 nome especificado para o ponteiro do arquivo quando este foi aberto.

<tamanho>
E o nimero de caracteres a serem lidos

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Ler bloco.
3. Pressione F9.
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Leitura de um bloco de texto do arquivo

File LD ot |
Command type: | Read Mok j
il Poiribeer I | EFTR
Variable ID: [v1
Buiffier Sipe: [1
o ]| Cancel

Codigo de amostra de Ler bloco

O cdbdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Suponha que tenha varios arquivos de dados externos que contenham varios dados de
peca e 0s primeiros caracteres de cada arquivo designem o objetivo do arquivo. O
comando Arquivo/Ler_Bloco pode ser usado para ler somente aqueles primeiros
caracteres antes de decidir ler e processar cada linha. Considere este cédigo:

C3=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do

,codigo do arquivo a ser pesquisado.
ATRIBUIR/TAMANHOBLOCO=LEN(C3.ENTRADA)
ATRIBUIR/CODIGOARQUIVO=C3.ENTRADA

DO/

C1=COMENT/ENTRADA,Digite o caminho completo,
,home do arquivo e extensao do

,arquivo a ser processado.

,Digite [Q] para encerrar.

IF/C1_ENTRADA== "Q" OU C1.ENTRADA=="Qg"

COMENT/OPER,Vocé escolheu encerrar. A rotina de medicdo sera
interrompida.

GOTO/END
END_IF/

17




Uso de entrada / saida de arquivo

V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA
IF/V1<>0

COMENT/OPER, "0 arquivo de dados ["+C1l.ENTRADA+"] existe.
Clique em OK para continuar."

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1_ENTRADA, LER
V2=ARQUIVO/LER_BLOCO,FPTR, TAMANHODOBLOCO
ARQUIVO/FECHAR,FPTR
IF/V2<>CODIGODOARQUIVO

COMENT/OPER, "0 cdédigo do arquivo de ['"+V2+'"] néao
corresponde"

,"'ao CODIGODOARQUIVO de ["+NOMEARQUIVO+"]."
END_IF/
UNT IL/V2==COD 1 GODOARQU IO

COMENT/OPER, "0 arquivo ["+C1.ENTRADA+"] € uma
correspondéncia.™

,"'0 cbédigo do arquivo de [""+V2+"] corresponde™

,"'ao CODIGODOARQUIVO de ["'+NOMEARQUIVO+"]."
COMENT/OPER,A rotina de medicdo processa 0 arquivo.
END_IF/

ELSE/

COMENT/OPER, "0 arquivo de dados ["+C1.ENTRADA+"] nao existe.
Repita usando um arquivo de dados existente."

GOTO/END
END _ELSE/
END=ROTULO/
ROTINA/FIM

Explicacdo do cédigo

Parte desse cédigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Codigo de amostra de Ler
caractere" ou em "Cddigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

ATRIBUIR/TAMANHOBLOCO=LEN(C3.ENTRADA)

Essa linha usa uma variavel definida pelo usuario denominada TAMANHOBLOCO que
contém um inteiro igual ao numero de caracteres encontrado em C3.ENTRADA. Ela
sera usada como o tamanho do bloco de caracteres a ser lido.
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Leitura do texto até um delimitador

ATRIBUIR/CODIGOARQU[VO:C3.ENTRADA
Esta linha cria a variavel COD1GOARQUIVO e fornece a ela o valor de C3.ENTRADA.

C1=COMENT/ENTRADA
Esse comentério armazena o caminho completo digitado pelo usuério na variavel
C1.ENTRADA.

V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA
Essa linha verifica a existéncia do nome do arquivo definido no comentario C1.

DO/

Essa linha inicia um loop DO / UNTIL. Ela limita o bloco de codigo que permite ao
usuario especificar um arquivo a partir do qual deve ser feita a leitura. Ela continua a
execucdo em loop até que o texto atribuido a variavel COD 1GODOARQUIVO corresponda
a leitura do texto do arquivo.

V2=ARQUIVO/LER_BLOCO,FPTR, TAMANHODOBLOCO
Essa linha |é a quantidade de caracteres igual ao inteiro contido na variavel
TAMANHODOBLOCO. O texto é entdo armazenado na variavel V2.

IF/V2CODIGODOARQUIVO

Essa linha inicia um bloco de cddigo IF / END IF que testa se o texto na variavel V2
corresponde ao texto armazenado na variavel COD IGODOARQUIVO. Se corresponder, a
rotina de medic&o continua sendo executada. Caso contrario, € exibida uma mensagem
informando que nao ha correspondéncia entre os dois codigos.

UNTIL/V2==CODIGOARQUIVO

Essa linha verifica a condi¢cao do loop DO / UNTIL para averiguar se o texto da variavel
V2 corresponde ao texto da variavel COD1GOARQUIVO. Se a declaracéo for avaliada
como falsa, o loop DO sera executado novamente, permitindo que o usuario escolha um
nome de arquivo diferente. Se a declaracao for avaliada como verdadeira, o loop €
encerrado e a rotina de medigdo exibe uma mensagem informando que ha
correspondéncia. O PC-DMIS pode, assim, continuar a leitura de cada linha de dados
do arquivo de dados especificado.

Leitura do texto até um delimitador

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de leitura | Ler
até coloca um comando na janela Edi¢do que |é durante a execucao todo o texto "até"
um dos delimitadores indicados do arquivo especificado. Qualquer texto lido por esse
comando é colocado na variavel de destino especificada. O comando para de ler o
texto quando o PC-DMIS encontra o seguinte:

¢« Delimitadores definidos
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Uso de entrada / saida de arquivo

e Retornos do carro
o Caracteres de avanco de linha

Se o fim do arquivo for atingido, a variavel de destino € definida como "EOF" (Fim do
arquivo).

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

<nomevar> = ARQUIVO/LER_ATE,<nome ponteiro
arquivo>,<delimitadores>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomevar>
E o nome da variavel de destino.

<nomefptr>
E o0 nome especificado para o ponteiro do arquivo quando este foi aberto.

<delimitadores>
E a cadeia que contém zero ou mais caracteres delimitadores.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Selecione Janela de edicao para abrir a Janela de edicao.
2. Coloque o cursor no comando ARQUIVO/LER.

3. Pressione F9. A caixa de dialogo E/S de arquivo é aberta.

File 'O S
| Command type: | Read Up To =
|
| Fil Poirber DG |"-F'.'F-t
Variable [D [1
Tetz |
o | Canvel

Quando a caixa de dialogo abrir:

1. Digite na caixa ID da variavel o nome da variavel que recebe as informac¢des da
leitura.

2. Digite o nome do ponteiro do arquivo na caixa ID do ponteiro do arquivo.
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Leitura do texto até um delimitador

3. Digite o delimitador na caixa Texto (certifique-se de colocar o delimitador
escolhido entre aspas).
4. Clique em OK.

Codigo de amostra de Ler até

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere esse exemplo onde vocé tem um arquivo de texto denominado "exemplo.txt"
no diretdrio c:\temp que contém essas informagdes na primeira linha.

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash
Para usar o comando Ler até nesse arquivo:

1. Insira um comando ARQUIVO/ABRIR na Janela de edigé&o.
2. Use um Nome de ponteiro de arquivo de sua preferéncia para nomear o
comando Abrir arquivo. Este exemplo usa "exemplo” como nome do ponteiro.

O comando Abrir arquivo deve ter esta aparéncia:
EXEMPLO =ARQUIVO/ABRIR,C:\TEMP\EXEMPLO.TXT,LER
Agora, use comandos Ler até do PC-DMIS para definir algumas variaveis que chamam

diferentes segmentos de dados. Este exemplo usa as seguintes variaveis para procurar
um ":" (sem as aspas) como o delimitador.

NOMEUSUARIO =ARQUIVO/LER_ATE,EXEMPLO, :
SENHA =ARQUIVO/LER_ATE,EXEMPLO, :
USUARIO =ARQUIVO/LER_ATE,EXEMPLO, :

Portanto, quando o PC-DMIS executa essas linhas, define
Nomeusuario = root

senha = x
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Uso de entrada / saida de arquivo

usuario=0

Para exibir isso na tela durante a execucédo, use um comentario do operador como o
mostrado aqui:

COMENT/OPER,O texto a seguir é lido em exemplo.txt
,Nome do usuario:

,NOMEUSUARIO

,Senha:

, SENHA

,Usuario:

,USUARIO

Gravacao de um caractere no arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de gravacao |
Gravar caractere insere um comando na janela Edi¢cdo que faz com que um anico
caractere seja enviado para um arquivo do disco na execucao.

A sintaxe desse comando na Janela de edicéo é:

Arquivo/Gravar_Caractere,<nome ponteiro arquivo>,<expr>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E o0 nome especificado para o ponteiro do arquivo quando este foi aberto.

<expr>
Este é o caractere a ser gravado no arquivo. Se a expressao for avaliada com
mais de um caractere, somente o primeiro é gravado.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Gravar caractere.
3. Pressione F9.
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Gravacéo de um caractere no arquivo

File 'O E’g i
Command type: | Wirite Character j
File Poinber ID: | EETR
Text:
|| concel

Codigo de amostra de Gravar caractere

O cdbdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela

Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere este codigo que grava uma seqiéncia fornecida pelo usuario em um arquivo
de dados, um caractere por vez.
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C1=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do arquivo no qual seréa
feita

,a gravacao (inclua o caminho completo).
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1.ENTRADA, GRAVAR
C2=COMENT/ENTRADA,Digite algo a ser enviado para o arquivo.
,I1Sso enviara um caractere da sequéncia

,por vez.

ATRIBUIR/CONTAGEM=0
ATRIBUIR/COMPRIMENTO=COMP(C2.ENTRADA)

DO/
ATRIBUIR/GRAVARISTO=MED(C2.ENTRADA,CONTAGEM, 1)
ARQUIVO/GRAVAR_CARACTERE,FPTR,GRAVARISTO
ATRIBUIR/CONTAGEM=CONTAGEM + 1
UNTIL/CONTAGEM==COMPRIMENTO




Uso de entrada / saida de arquivo

Explicacdo do cédigo

Parte desse cédigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Codigo de amostra de Ler
caractere" ou em "Cddigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1.ENTRADA,GRAVAR

Essa linha abre o arquivo especificado no comentario C1 para anexagao e o atribui ao
ponteiro de arquivo, FPTR. Todos os dados desse arquivo serdo substituidos desde
gue o ponteiro do arquivo inicie no comec¢o do arquivo de dados.

ATRIBUIR/CONTAGEM=0

Essa linha atribui a varidvel CONTAGEM definida pelo usuario um valor zero. Ela é
usada para fins de execucédo em loop para imprimir um caractere da sequéncia de cada
vez.

ATRIBUIR/COMPRIMENTO=COMP(C2.ENTRADA)

Essa linha usa a funcdo COMP( ) para retornar o comprimento de uma sequéncia.
Essa funcdo usa um parametro, a sequéncia. Ela conta o nUmero de caracteres na
sequéncia (incluindo espacos) e retorna um valor inteiro dessa quantidade. Nesse

caso, a variavel definida pelo usuario, COMPRIMENTO, mantém esse valor.

DO/
Essa linha inicia um loop DO / UNTIL. O cddigo entre as declaragdes DO e UNTIL sera

executado até que a condicao do loop seja avaliada como verdadeira.

ATRIBUIR/GRAVARISTO=MED(C2.ENTRADA,CONTAGEM, 1)

Essa linha cria uma variavel definivel pelo usuario chamada GRAVARISTO e usa a
funcdo MED( ) para retornar um caractere de subsequéncia da sequéncia
C2.ENTRADA e fornecé-lo a GRAVARISTO.

MED( ) usa trés parametros.

o Parametro 1: é a sequéncia da qual os valores sao obtidos. Nesse caso,
C2.ENTRADA é usada.

« Paradmetro 2: € a posicao na sequéncia de onde os caracteres sao
obtidos. O primeiro caractere em uma seqiéncia estard na posicéo 0, o
segundo, na posicao 1, o terceiro, na posi¢do 2, e assim por diante.
Nesse caso, a variadvel CONTAGEM ¢é usada.

o Paradmetro 3: € a quantidade de caracteres, comeg¢ando da posi¢cao do
segundo parametro a ser obtido. Nesse caso, o valor 1 é usado (a
amostra grava somente um caractere por vez; assim, nao ha razéo para
se obter mais).
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Gravacéo de uma linha no arquivo

ARQUIVO/GRAVAR_CARACTERE,FPTR,GRAVARISTO
Essa linha grava o caractere armazenado na variavel GRAVARISTO no arquivo
especificado pelo ponteiro do arquivo, FPTR.

ATRIBUIR/CONTAGEM=CONTAGEM+1
Essa linha pega o valor CONTAGEM atual, incrementa em um e, em seguida, coloca o
novo valor de volta em CONTAGEM.

UNTIL/CONTAGEM==COMPRIMENTO

Essa linha testa a condicdo do loop DO / UNTIL. Nesse caso, o loop continuara a
incrementar a varidvel CONTAGEM até atingir o mesmo valor da variavel COMPRIMENTO.
O loop seré& entdo encerrado, finalizando a rotina de medicao.

Gravacao de uma linha no arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de gravacao |
Gravar linha insere um comando na janela Edicdo que faz com que uma linha de texto
seja enviada para um arquivo do disco na execugao. Use a sintaxe da expresséo para
enviar as informacgdes de variaveis e da rotina de medicdo para o arquivo. Um retorno
de carro é anexado automaticamente no texto gravado.

A sintaxe desse comando na Janela de edicéo é:
Arquivo/GravarLinha,<nome pontelro arquivo>,<expr>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E o0 nome da referéncia do arquivo especificada quando este foi aberto.

<expr>
Este é o texto a ser gravado no arquivo. Podem ser usadas expressfes neste
campo.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Gravar linha.
3. Pressione F9.
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Uso de entrada / saida de arquivo

File 1D |
Command type: | Witz Line =
Filbe Poiniber ID: | EPTR
Ttz
o ] Cancel

Codigo de amostra de Gravar linha

O cdbdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Suponha que queira exportar alguns valores medidos XYZ para um arquivo de dados.
O codigo a seguir permite inserir um rétulo de elemento e um arquivo de dados e enviar
os dados X,Y e Z desse elemento para um arquivo de dados.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite o rotulo do elemento.

,a ser usado.

C2=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do arquivo no qual seréa
feita

,a gravacao (inclua o caminho completo).
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C2.ENTRADA, ANEXAR
ATRIBUIR/NOMEELEMENTO=C1.ENTRADA

ATRIBUIR/TODOSVAL=NOMEELEMENTO.X+",""+NOMEELEMENTO.Y+",""+NOME
ELEMENTO.Z

COMENT/OPER, "0 texto a ser gravado é: "+TODOSVAL
ARQUIVO/GRAVARLINHA,FPTR, TODOSVAL
ARQUIVO/FECHAR,FPTR

Explicacdo do cédigo

Parte desse cédigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Codigo de amostra de Ler
caractere" ou em "Cddigo de amostra de Ler linha".
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Gravacéo de um bloco de texto no arquivo

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C2.ENTRADA,ANEXAR

Essa linha abre o arquivo especificado no comentario C2 para anexagao e o atribui ao
ponteiro de arquivo, FPTR. Se, em vez disso, trocar ANEXAR por GRAVAR, o contetdo
existente no arquivo de dados sera substituido.

ATRIBUIR/NOMEELEMENTO=C1.ENTRADA
Essa linha atribui a sequéncia do rétulo do elemento de C1.ENTRADA para a variavel,
NOMEELEMENTO definida pelo usuario.

ATRIBUIR/TODOSVAL=NOMEELEMENTO.X+","+NOMEELEMENTO.Y+","+
NOMEELEMENTO.Z

Essa linha da a variavel definida pelo usuario TODOSVAL o valor de
NOMEELEMENTO.X,NOMEELEMENTO.Y ,NOMEELEMENTO.Z, ou seja, ela agora retém
os valores de X, Y e Z do elemento digitado no comentario de entrada C1.

ARQUIVO/GRAVARLINHA,FPTR, TODOSVAL
Essa linha grava os valores contidos em TODOSVAL no arquivo especificado pelo
ponteiro do arquivo, FPTR.

Gravacao de um bloco de texto no
arquivo
A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de gravacao |
Gravar bloco insere um comando na janela Edigao que faz com que um bloco de texto
seja enviado para um arquivo do disco na execugao. Use a sintaxe da expresséo para
enviar as informacg@es de variaveis e da rotina de medicdo para o arquivo. Ao contrario
do comando gravar linha, gravar bloco ndo anexa um retorno de carro ao final.
A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

Arquivo/GravarBloco,<nome pontelro arquivo>,<expr>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E o0 nome da referéncia do arquivo especificada quando este foi aberto.

<expr>

Este é o texto a ser gravado no arquivo. Podem ser usadas expressfes neste
campo
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Uso de entrada / saida de arquivo

Ao contrério do comando gravar linha, gravar bloco ndo anexa um retorno de
carro ao final. Contudo, se for necessario colocar texto em uma nova linha dentro do
bloco de texto, é possivel inserir um retorno de carro e uma alimentagéo de linha
manualmente usando o codigo CHR(10) fora da sequéncia colocada entre aspas, como
mostrado neste exemplo:

ARQUIVO/ESCREVERBLOCO,FPTR, "CHR(10) insere texto... ' + CHR(10)
+ " ___.em uma nova linha."

Isso devera definir esse resultado dentro do seu arquivo de saida:
CHR(10) insere texto...

...em uma nova linha.

Observe que se CHR(10) estiver dentro das aspas, o texto atual de CHR(10) € enviado
ao arquivo.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Gravar bloco.
3. Pressione F9.

File VD bt
Command type: | Wit Block j
il Proirybeer I | EFTR
Textz
G || concel
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Gravacéo de um bloco de texto no arquivo

Codigo de amostra de Gravar bloco

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir grava tudo o que o usuario insere em um comentario de entrada, e
anexa dois pontos a serem usados como um delimitador.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite qualquer sequéncia. O PC-DMIS
anexara dois pontos (como delimitador) e gravara a sequéncia
em um arquivo de sua preferéncia

C2=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do arquivo no qual seréa
feita

,a gravacao (inclua o caminho completo).
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C2_ENTRADA, ANEXAR
ATRIBUIR/GRAVARISTO=C1.ENTRADA+":""

COMENT/OPER, "0 texto a ser gravado é: "+GRAVARISTO
ARQUIVO/GRAVARLINHA,FPTR,GRAVARISTO
ARQUIVO/FECHAR,FPTR

Explicacdo do cédigo

Parte desse cédigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Codigo de amostra de Ler
caractere" ou em "Cddigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C2.ENTRADA,ANEXAR
Essa linha abre o arquivo especificado no comentario C2 para anexagao e o atribui ao
ponteiro de arquivo, FPTR.

ATRIBUIR/GRAVARISTO=C1.ENTRADA+":"
Essa linha anexa dois pontos ao texto contido em C1.ENTRADA e atribui a nova

sequéncia a variavel definida pelo usuério, GRAVARISTO.

ARQUIVO/GRAVARLINHA,FPTR,GRAVARISTO

Essa linha grava os valores contidos em GRAVARISTO para o arquivo especificado pelo
ponteiro do arquivo, FPTR. Mais tarde, é possivel ler texto a partir do arquivo usando a
virgula como delimitador.
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Uso de entrada / saida de arquivo

Posicionamento de um ponteiro do
arquivo no inicio de um arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de posicéo |
Retroceder para o inicio insere um comando na Janela de edicdo que posiciona o
ponteiro do arquivo no inicio do fluxo do arquivo.
A sintaxe desse comando na Janela de edicéo é:

Arquivo/Retroceder,<nome ponteiro arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E o nome do ponteiro do arquivo a ser reposicionado no inicio do arquivo.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Retroceder para o inicio.

3. Pressione F9.

File D et
Command type: |ﬂ.:.’.r~dF1'-e Pointer j
Fibe Poinber ID: | EPTR
& | concel
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Posicionamento de um ponteiro do arquivo no inicio de um arquivo

Codigo de amostra de Voltar ao inicio

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere este exemplo que Ié dados de um arquivo externo, uma linha por vez. Apés
cada linha, existe a opcao de comecar novamente e ler desde o inicio do arquivo. Isto
ilustra o uso do comando ARQUIVO/RETROCEDER.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a partir do qual sera
feita a leitura.

,(inclua o caminho completo)
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA

IF/V1<>0

DO/

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1_ENTRADA, LER
C2=COMENT/SIMNAO,Deseja ler a partir do inicio?

IF/C2.ENTRADA == "SIM"
ARQUIVO/RETROCEDER, FPTR
END_IF/

V2=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{LINHA}

COMENT/OPER,"A linha atual é: ' + LINHA
UNTIL/V2==""EOF"

END_IF/

ARQUIVO/FECHAR,FPTR

COMENT/OPER,A rotina de medicdo esta sendo encerrada.

Explicacdo do cédigo

Parte desse cédigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cdodigo de amostra de Ler
caractere" ou em "Cddigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.
C2=COMENT/SIMNAO

Essa linha pergunta se deseja comecar a leitura do arquivo desde o inicio. Ela
armazena a resposta SIM/NAO na variavel, C2 .ENTRADA.
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Uso de entrada / saida de arquivo

IF/C2.ENTRADA =="SIM"
Essa linha inicia um bloco IF / END IF. Ela testa a condicdo de C2.ENTRADA com o

valor SIM. Se a condigao for verdadeira, o PC-DMIS executa as linhas seguindo a
declaracéo IF. Se for falsa, 0 PC-DMIS executa o cédigo seguindo a declaracéo
END_IF.

ARQUIVO/RETROCEDER,FPTR
Essa linha retrocede o ponteiro do arquivo ao inicio do arquivo de dados.

END_IF/
Essa linha encerra o bloco de codigo IF / END IF.

Salvamento da posicao atual de um
ponteiro do arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de posicéo |
Salvar posic¢éo do arquivo insere um comando na Janela de edi¢do que salva a
posicéo atual do ponteiro do arquivo dentro do fluxo do arquivo. A posi¢cao salva pode
ser recuperada posteriormente usando o comando de recuperar posi¢ao do arquivo.
A sintaxe desse comando na Janela de edigdo é:
Arquivo/SalvarPosicdo,<nome ponteiro arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E o0 nome do ponteiro do arquivo cuja posi¢ao foi salva.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Salvar posi¢céo do arquivo.
3. Pressione F9.
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Salvamento da posicéo atual de um ponteiro do arquivo

File 'O o |
Command type: | Save Fie Postion Ed
il Poirybesr I | EFTR
o || Cancel

Codigo de amostra de Salvar posicao do arquivo

O cabdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Considere este exemplo que Ié dados de um arquivo externo, uma linha por vez. Apés
cada linha, existe a opcao de salvar a posicao do arquivo para recuperacao posterior.
Isto ilustra o uso do comando ARQU IVO/SALVAR_POSICAO.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a partir do qual sera
feita a leitura.

,(inclua o caminho completo)
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA
IF/V1<>0

DO/
FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1.ENTRADA, LER

C2=COMENT/SIMNAO,Deseja salvar a posicdo do arquivo e
recupera-la posteriormente? O loop sera encerrado.

IF/C2_ENTRADA == "'SIM"
ARQUIVO/SALVAR_POSICAO,FPTR
GOTO/ENCERRARLOOP

END_IF/
V2=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{LINHA}
COMENT/OPER, ™A linha atual é: "™ + LINHA
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Uso de entrada / saida de arquivo

UNTIL/V2==""EOF"

END_IF/

ARQUIVO/FECHAR,FPTR
ENCERRARLOOP=ROTULO/

COMENT/OPER,A leitura foi interrompida.
ROTINA/FIM

Explicacdo do cddigo

Esse cbdigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cdodigo de amostra de
Retroceder para o inicio".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

C2=COMENT/SIMNAO
Essa linha pergunta se deseja iniciar o armazenamento da posi¢ao atual do arquivo e
encerrar o loop. Ela armazena a resposta SIM/NAO na variavel, C2 .ENTRADA.

ARQUIVO/SALVAR_POSIQAO,FPTR
Essa linha armazena a posi¢céo do ponteiro do arquivo no fluxo do arquivo.

Desde que vocé abra o mesmo arquivo com o0 mesmo nome de ponteiro de arquivo na
mesma rotina de medicdo, podera recuperar a posicdo armazenada de um arquivo e
continuar a leitura de onde parou. Para continuar este exemplo, consulte o topico
"Exemplo de cddigo para recuperacdo da posi¢ao do arquivo”.

Recuperacao da posicao de um ponteiro
do arquivo salvo

A opcéo Inserir | Comando de E/S de arquivo | Comandos de posicao | Recuperar
posicéo do arquivo insere um comando na janela Edicdo que recupera uma posi¢cao
de arquivo salva anteriormente. Use o comando salvar posi¢cao do arquivo para salvar
uma posicao dentro de um arquivo aberto.
A sintaxe desse comando na Janela de edigdo é:

Arquivo/RecuperarPosicao, <nome ponteiro arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomefptr>
E 0 nome do ponteiro do arquivo cuja posi¢éo esta sendo recuperada.
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Recuperagéao da posi¢cédo de um ponteiro do arquivo salvo

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Recuperar posi¢cdo do arquivo.
3. Pressione F9.

File O i)
Command type: | Recal Fie Positon =l
File Pointer ID: [ FrrR
|| codl

Codigo de amostra de Recuperar posicao do arquivo

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

Este exemplo abre um arquivo fechado anteriormente, usa um ponteiro de arquivo
anterior e recupera a posicao salva do ponteiro de arquivo armazenado. Em seguida, 1é
dados a partir dessa posicao. Esse cadigo ilustra o uso do comando
ARQUIVO/RECUPERAR_POSICAO. Ele continua o exemplo de cédigo fornecido no
topico Cbdigo de amostra para Salvar posi¢cdo do arquivo

COMENT/OPER,A rotina de medicdo ird agora recuperar a
posicao armazenada do arquivo.

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,C1.ENTRADA, LER
ARQUIVO/RETROCEDER, FPTR

COMENT/OPER,Para testar, o arquivo foi retrocedido.
,A primeira linha sera lida para testar o retrocesso.
V3=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{LINHA}

COMENT/OPER, A primeira linha é:

, LINHA
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Uso de entrada / saida de arquivo

ARQUIVO/RETROCEDER, FPTR
ARQUIVO/RECUPERAR_POSICAO,FPTR

COMENT/OPER,A posicao do arquivo armazenada anteriormente
foi recuperada.

,Os dados da linha na posicdo armazenada serdo Impressos
agora.

V4=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{ARMAZENADO}
COMENT/OPER,O texto na posicdo armazenada é:
,ARMAZENADO

Explicacdo do cédigo

Esse cbdigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cdodigo de amostra de
Retroceder para o inicio".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

ARQUIVO/RECUPERAR_POSIQAO,FPTR
Essa linha recupera a posi¢cao armazenada do ponteiro de arquivo no fluxo do arquivo
do ponteiro de arquivo designado como FPTR.

V4=ARQUIVO/LERLINHA,FPTR,{ARMAZENADO}
Essa linha Ié a proxima linha depois da posi¢do armazenada do arquivo de ponteiro e a
atribui a variavel definida pelo usuario, ARMAZENADO. Essa variavel é incluida no

préximo comentario do operador.

Copiade um arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Copiar arquivo insere um
comando na Janela de edicdo que faz com que ocorra uma operacao de copia de
arquivo na execugao.

A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

Arquivo/Copiar,<nome ponteiro arquivo>,<nome arquivo
destino>,<modo substituicao>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomearquivofonte>
E o nome do arquivo de origem (do qual ocorreu a copia).
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Copia de um arquivo

<nomearquivodestino
E o nome do arquivo de destino (para o qual ocorreu a copia).

<modosubstituir>
E a acdo a ser executada se o arquivo de destino ja existir. Os dois modos sdo
substituidos e falham se o destino j& existir.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Copiar arquivo.
3. Pressione F9.

File 1O ey
Command type: | Copy Fie =
Source Fle: [ Jear]
Destrabon Fle: [ =l
W Copy fals if destnabon fle ewsts
o

Codigo de amostra de Copiar arquivo

O cabdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir pergunta o nome de um arquivo a ser copiado, o diretério de destino
e 0 arquivo a ser copiado.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a ser copiado.
,(Inclua o caminho do arquivo completo)
C2=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do arquivo de destino.
,(Inclua o caminho do arquivo completo)
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA

IF/V1<>0
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Uso de entrada / saida de arquivo

COMENT/OPER,O arquivo a ser copiado existe. A copia esta
iniciando.
ARQUIVO/COPIAR,C1.ENTRADA,C2.ENTRADA,FALHAR_SE DEST_ EXISTIR
V1=ARQUIVO/EXISTE,C2.ENTRADA

IF/V2==0

COMENT/OPER, ""Arquivo ndo existe em: " + C2_ENTRADA

,A coOpia estd sendo encerrada.

ROTINAZ/FIM

END_IF/

ELSE/

COMENT/OPER,A coépia do arquivo foi bem-sucedida.
ROTINAZ/FIM

END_ELSE/

END_IF/

COMENT/OPER,O arquivo a ser copiado ndo existe.

Explicacdo do cédigo

A maior parte desse cdodigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Ler caractere" ou em "Cdadigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

C1=COMENT/ENTRADA

Essa linha pega o caminho completo do arquivo a ser copiado e o coloca na variavel
C1.ENTRADA.

C2=COMENT/ENTRADA

Essa linha pega o caminho completo do arquivo de destino e o coloca na variavel
C2_ENTRADA.

ARQUIVO/COPIAR,C1.ENTRADA,C2.ENTRADA,FALHAR_SE_DEST_EXISTIR

Essa linha copia o arquivo original para um arquivo de destino. Esse comando usa trés
parametros:

e O parametro 1 € C1_ENTRADA. Esse € o caminho completo para o
arquivo a ser copiado.

e O parametro 2 € C2_.ENTRADA, ou o caminho completo para o arquivo de
destino.

o O parametro 3, nesse caso, abortara o procedimento ARQUIVO/COPIAR,
se encontrar um arquivo ja existente com o mesmo nome do arquivo de
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Movimento de um arquivo

destino. Pode defini-lo de forma que substitua os arquivos existentes que
tiverem o mesmo nome.

Movimento de um arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Copiar arquivo insere um
comando na Janela de edigdo que faz com que ocorra uma operacao de movimento de
arquivo na execugao.
A sintaxe desse comando na Janela de edigdo é:

Arquivo/Mover,<nome arquivo antigo>,<nome novo arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomearquivoantigo>
E a localizacdo e o nome do arquivo.

<nomearquivonovo>
E a nova localizacdo e nome do arquivo

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Mover arquivo.
3. Pressione F9.

File 11D Sl |
Command type: Move File =
Source Fie: [ osi]
Destrabon Fle: [ =l
o || concd
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Uso de entrada / saida de arquivo

Codigo de amostra de Mover arquivo

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir pergunta o nome de um arquivo a ser movido, um diretério de
localizagdo e o nome de um arquivo para o qual mover. Em seguida, ele executa a
operagao de movimentagao do arquivo.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a ser movido.
,(Inclua o caminho do arquivo completo)
C2=COMENT/ENTRADA,Digite o nome do arquivo de destino.
,(Inclua o caminho do arquivo completo)
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA

IF/V1<>0

COMENT/OPER,O arquivo a ser movido existe. A movimentacdo do
arquivo esta comecando.

ARQUIVO/MOVER,C1.ENTRADA,C2.ENTRADA
V1=ARQUIVO/EXISTE,C2.ENTRADA

IF/V2==0

COMENT/OPER, ""Arquivo nao existe em: " + C2_.ENTRADA

,O MOVIMENTO nao funcionou adequadamente.

ROTINA/FIM

END 1F/

ELSE/

COMENT/OPER,A MOVIMENTACAO do arquivo foi bem-sucedida.
ROTINA/FIM

END ELSE/

END 1F/

COMMNT/OPER,O arquivo original ndo existe. Tente novamente.

Explicacdo do cédigo

A maior parte desse cddigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Mover arquivo".
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Excluséo de um arquivo

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

ARQUIVO/MOVER,C1.ENTRADA,C2.ENTRADA
Essa linha copia o arquivo original para um arquivo de destino. Esse comando usa dois
parametros:

e O parametro 1 € C1_ENTRADA. Esse € o caminho completo para o
arquivo a ser movido.
e O parametro 2 € C2_.ENTRADA, ou o caminho completo para o arquivo de

destino.

Exclusao de um arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Excluir arquivo insere um
comando na Janela de edigdo que exclui um arquivo quando o comando for executado.

A sintaxe desse comando na Janela de edicéo é:
Arquivo/Excluir,<nome do arquivo>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomearquivo>
E o0 nome do arquivo a excluir.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Excluir arquivo.
3. Pressione F9.

File 1O ot
Command type: Delete Fie i
[=_3 Cancel
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Uso de entrada / saida de arquivo

Codigo de amostra de Excluir arquivo

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir pergunta o nome de um arquivo e, em seguida, o exclui.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a ser excluido.
,(Inclua o caminho do arquivo completo)
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA

IF/V1<>0

COMENT/OPER,O arquivo existe. Pronto para excluir.
ARQUIVO/EXCLUIR,C1.ENTRADA

V2=ARQUIVO/EXISTE,

IF/V2==0

COMENT/OPER,A exclusdo do arquivo foi bem-sucedida.
ROTINA/FIM

END 1F/

ELSE/

COMENT/OPER,O arquivo ainda existe.

ROTINA/FIM

END_ELSE/

END 1F/

COMENT/OPER,O arquivo a ser excluido ndo existe. Escolha um
arquivo existente.

Explicacdo do cédigo

A maior parte desse cdodigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Mover arquivo".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.
ARQUIVO/EXCLUIR,C1.ENTRADA

Essa linha exclui o arquivo especificado. Esse comando usa um parametro, 0 nome do
arquivo a ser excluido. Nesse caso, C1.ENTRADA.

42




Verificagdo da existéncia de um arquivo

Verificacao da existéncia de um arquivo

A opcéo de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Arquivo existe insere um
comando na Janela de edicéo que verifica a existéncia de um arquivo quando
executado e define a variavel fornecida com o resultado.
A sintaxe desse comando na Janela de edigdo é:

<nomevar> = Arquivo/Existe,<nome do arquivo>

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<nomearquivo
E o nome do arquivo que esta sendo verificado se existe no disco.

<nomevar
E o0 nome da variavel definida como o resultado da verificagcdo. A variavel é
definida como 1 se o0 arquivo existir e como 0 se 0 arquivo nao existir.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Arquivo existe.
3. Pressione F9.

File LD ot
Command type: Chedk If File Exists j
Flename: [
variable ID: [
& || concel
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Codigo de amostra de Arquivo ja existe

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir pergunta o nome de um arquivo e, em seguida, verifica se ele existe.

C1=COMENT/ENTRADA,Digite um arquivo a ser verificado.
V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA
IF/V1<>0
COMENT/OPER,O arquivo existe.
END_IF/
ELSE/
COMENT/OPER,O arquivo nao existe
END_ELSE/

Explicacdo do cédigo

A maior parte desse cddigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Ler caractere" ou em "Cdadigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

V1=ARQUIVO/EXISTE,C1.ENTRADA

Essa linha verifica se o arquivo especificado existe. O arquivo deve ser colocado no
diretério em que o PC-DMIS reside para que esse cédigo funcione; caso contrario, a
linha que contém o arquivo também deve conter o caminho completo do arquivo. V1
recebe o resultado da verificacdo do arquivo. Se o arquivo existe, o valor € diferente de
zero; caso contrario, € 0.

Exibicao de uma caixa de dialogo
Arquivo

A opcao de menu Inserir | Comando de E/S de arquivo | Caixa de didlogo Arquivo
insere um comando na janela Edicdo que mostra uma caixa de didlogo Abrir na

execucao. Isso permite que o operador escolha um nome de arquivo no momento da
execucao. O nome do arquivo escolhido é armazenado na variavel especificada.
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A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:
<nomevar> = Arquivo/Caixa de dialogo,<expr>
As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:
<nomevar>
E o nome da variavel que é definida como o nome do arquivo escolhido pelo

usuario na caixa de dialogo do arquivo.

<expr>
E o texto que aparece na barra de titulo da caixa de dialogo do arquivo.

Para acessar a caixa de dialogo associada a esse comando de E / S de arquivo:

1. Abra a janela de Edicao.
2. Coloque o cursor no comando Caixa de dialogo Arquivo.
3. Pressione F9.

File LD bt |
Command type: | File Dislog j
Variable ID: [v1
Diakag Caption: [
o Cancel

Codigo de amostra da caixa de diadlogo Arquivo

O cabdigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir submete uma caixa de dialogo que permite escolher um arquivo a
ser excluido.

V1=ARQUIVO/CAIXADIALOGO,Escolha um arquivo a ser excluido.
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V2=ARQUIVO/EXISTE, V1

IF/V2<>0

COMENT/OPER,O arquivo existe. Pronto para excluir.
ARQUIVO/EXCLUIR,V1

V3=ARQUIVO/EXISTE,

IF/V3==0

COMENT/OPER,A exclusdo do arquivo foi bem-sucedida.
ROTINA/FIM

END_IF/

ELSE/

COMENT/OPER,O arquivo ainda existe.

ROTINA/FIM

END_ELSE/

END_IF/

COMENT/OPER,O arquivo a ser excluido ndo existe. Escolha um
arquivo existente.

A maior parte desse cdodigo é semelhante ao que ja foi explicado em "Cédigo de
amostra de Ler caractere" ou em "Cadigo de amostra de Ler linha".

Somente as explicacdes exclusivas desse exemplo sao fornecidas aqui.

V1=ARQUIVO/Caixadialogo,Escolha um arquivo a ser excluido

Essa linha exibe uma caixa de didlogo com o titulo "Escolha um arquivo a ser
excluido". Vocé pode procurar um arquivo e ao clicar em Abrir, o PC-DMIS fornece V1,
0 caminho completo para o arquivo selecionado. O restante da rotina de medigcao exclui
0 arquivo selecionado.

Verificacao do final de um arquivo ou o
final de umalinha

O PC-DMIS permite verificar o final de um arquivo usando as fun¢des EOF ou EOL em
um teste condicional.

EOF significa FIM DE ARQUIVO. Essa funcéo obtém um ponteiro de arquivo do tipo
sequéncia. Quando corretamente colocado em uma declaragéo condicional, ela testa
se o ponteiro do arquivo atingiu o fim do arquivo especificado. Em caso positivo, a
funcao retorna verdadeiro.
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EOL significa FIM DE LINHA. Essa fung&do obtém um ponteiro de arquivo do tipo
sequéncia. Quando corretamente colocado em uma declaragéo condicional, ela testa
se o ponteiro do arquivo atingiu o fim de uma linha no arquivo especificado. Em caso
positivo, a fungao retorna verdadeiro. Isso funciona melhor dentro de um loop.
A sintaxe desse comando na Janela de edig&o é:

EOF(<ponteiro do arquivo>) ou EOL(<ponteiro do arquivo>)

As descri¢des para alguns componentes deste comando séo:

<ponteiroarquivo
E o nome do ponteiro de arquivo que esta sendo verificado.

Codigo de amostra de EOF e EOL

O codigo de exemplo a seguir deve ser digitado no modo Comando da janela
Edicéo, e ndo dentro da caixa de diadlogo E/S de arquivo.

O codigo a seguir abre test.txt e |é o arquivo. Desde que o final do arquivo ndo tenha
sido alcancado (designado com o codigo, WHILE/1'EOF), o PC-DMIS Ié o arquivo,
caractere por caractere, e atribui um caractere a V1.

Se o PC-DMIS alcancar o final de uma linha no arquivo, o PC-DMIS mostra o ultimo
caractere nessa linha.

Isso é repetido até que o PC-DMIS alcance o final do arquivo. O PC-DMIS mostrara
entdo o texto "Fim do arquivo alcangado...".

FPTR=ARQUIVO/ABRIR,D:\temp\test. txt,LER
WHILE/YEOF(""FPTR™)
V1=ARQUIVO/LER_CARACTERE,FPTR
IF/EOL("'FPTR™)

COMENT/OPER,NAO,"Fim da linha alcancado. O ultimo caractere
ée:"

,V1
END_IF/
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END_WHILE/
COMENT/OPER,NAO,"Fim do arquivo alcancado..."
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