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Uso da janela Edicao: Introducao

W Edit Windaw - Hexagan PRG o |1 ]

pcedmis

TIME=3:17:56 FH

A Janela de edicdo no modo Comando

Uma das ferramentas principais que vocé pode usar para editar uma rotina de medicao
€ a janela Edig&o. A janela Edicao inclui todos os comandos para a rotina de medicgéo.
Ela permite que vocé execute operacdes de edigdo, como cortar, copiar, colar e
modificar texto e comandos existentes. Vocé também pode utilizar a janela Edicédo para
adicionar novos comandos, executar comandos existentes, exibir informac¢des de um
comando e depurar cédigos.

Para acessar a janela Edicdo, selecione a opgéo de menu Visualizar | Janela Edigao.
Esse capitulo abrange a janela Edigdo e como editar rotinas de medi¢cado em geral:

o Compreensao dos conceitos principais

e Trabalho no modo Resumo

e Trabalho no modo Comando

e Trabalho no modo DMIS

e Trabalho com grupos definidos pelo usuario

Compreensao dos conceitos principais

A janela Edicdo permite acessar com facilidade a rotina de medicao atual. Alteracbes
na rotina de medicao podem ser feitas com facilidade usando somente a janela Edigé&o,
as caixas de didlogo ou uma combinac¢éo da janela Edicdo com as caixas de dialogo
aplicaveis. As sec¢des a seguir fornecem os conceitos principais que o auxiliardo na
aprendizagem de uso da janela Edi¢cao.
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Navegacao na janela Edicao
A janela Edicéo inclui todos os comandos que constituem a rotina de medigao.

E possivel alterar a exibicdo da janela Edi¢do alternando-se entre diferentes modos.
Por padrao, o PC-DMIS ativa os dois modos mais comuns. Eles s&o os modos
Comando e Resumo. Vocé pode ativar um terceiro modo, denominado modo DMIS, na
caixa de didlogo Opc¢08es de configuragado (Editar | Preferéncias | Configuragéo).

e Modo Resumo - Esse modo fornece um resumo visual da rotina de medigao.

« Modo Comando - Esse modo uma visualizacdo detalhada do codigo de cada
comando.

e« Modo DMIS - Esse modo mostra uma visualizagdo semelhante ao modo
Comando, mas a linguagem dos cédigos é escrita na linguagem de
programacédo do DMIS. Além disso, nem todas as funcionalidades de edicéo do
modo Comando estdo disponiveis.

Vocé pode alternar entre esses diferentes modos clicando no icone apropriado na barra
de ferramentas Janela Edigéao.

Em cada modo, vocé pode trabalhar com comandos existentes e adicionar novos
comandos, embora as capacidades de cada modo e os métodos de trabalho com
comandos sejam um pouco diferentes. Os comandos podem ter campos editaveis e
nao-editaveis. Os campos editaveis sdo aqueles que aceitam um valor. Alguns campos
editaveis sdo chamados de campos de alternancia e permitem alternar entre um
conjunto predefinido de valores aceitaveis.

e Se vocé esta no modo de comando ou DMIS, pressione a tecla Tab para mover
0 cursor para o proximo campo editavel. Vocé pode ver que esta em um campo
editavel quando o valor é destacado na cor de realce (o padrédo é amarelo).

e Se vocé estd no modo Resumo, clique com o botéo direito do mouse em um
item editavel e, no menu de atalho, selecione Editar e depois Texto de
valor/expresséo. Vocé pode entdo digitar um novo valor ou selecionar um valor
de uma lista.

Uso da barra de ferramentas da janela de edicéo

A barra de ferramentas da janela Edicao permite executar operacdes na rotina de
medicao e alternar entre os diferentes modos da janela Edi¢cdo. Para mais informacdes
sobre essa barra de ferramentas, consulte o topico "Barra de ferramentas da janela
Edicdo" no capitulo "Uso de barras de ferramentas".
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Movimento para um elemento usando a janela Exibicao de gréaficos

Para mover o cursor para a localizagdo de um determinado elemento na janela Edicéo,
cligue nesse elemento na janela Exibicdo de graficos mantendo pressionada a tecla
Ctrl.

Compreenséo das cores e formatacao padrao da
janela Edicao
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Janela Edigao no modo Comando

O PC-DMIS utiliza diferentes cores de plano de fundo, cores de texto e caracteres de
texto para deslocar informagdes nos modos Comando e DMIS. Essas cores e
formatacao de texto podem parecer confusas em um primeiro momento, especialmente
se voceé estiver acostumado com as versoes anteriores do PC-DMIS e for subitamente
confrontado por uma infinidade de cores. Entretanto, fique calmo; se ndo gostar delas,
é facil reverter o PC-DMIS para o esquema de cores utilizado nas versdes anteriores
(consulte Definicao de cores da janela de edi¢cdo no capitulo Configuracéo de
preferéncias). Para obter informagdes sobre cores de texto marcado, consulte
"Definicdo de cores na janela Edi¢cao" no capitulo "Configuracdo de preferéncias".

Entretanto, as cores e a formatacao séo ferramentas valiosas que podem aumentar sua
produtividade. Os itens a seguir descrevem tais ferramentas.

Cores de plano de fundo

Diferentes cores de plano de fundo ajudam a saber quais comandos estdo marcados,
desmarcados, tém erros, estdo ativos ou estdo sendo avancados. Essas cores de
plano de fundo sé@o definidas na caixa de dialogo Edic&o de cores (Editar |
Preferéncias | Editar cores da janela) na janela Edicéo.
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Informacdes de cores de fundo da janela Edi¢éo no Editor de cores da janela Edi¢cao

Considere este exemplo de captura de tela:

DATE=11/3/2008 TIAE=%:14:00 PH
PART BAME  ViI_CustomReporeTest

REV WIREER :

ZER WIMEER :

STATE COUNT : 1

STARTUR “ALTCHMENT /START ,RECALL; ,LIST=VES
ALTCHMENT / ERI
HOTE/MANTAL
HOVESPEEDS 10O
FORMAT/TENT, OPTIONS, HEADINGE SVHEOLE, :WOM,TOL MEAS.DEV,OUTTOL, .

LOADPROBESFHS W42
TIF/TIAOED, SHANEIJE=D, O, 1, ANGLE=Q
CIRL =FEAT/CIRCLE, CARTESTAN, IN, LEAST_ SQR A

THEO/ <93 5. 80. 5,0 <0, 0,1 .18
ACTL/ <93, 6,80, 5,0, 0,0, 1 L5
MEAS/CIRCLE, 4, MORKPLARE
HIT/BASIC,NOBMAL, <93, &, 88,0% <0,-1,0%, <33 5,88,0> USE THED = YES
HIT/BASIC, RORMAL, <86, 80.5,0x <1, 0,0> <86 80.5,0* WSE THEQ = YES
HIT/DASIC NORMAL <93, 5,70, 0= <0100 <53, 5,739,005 THED = YES
HIT/BASIC RORMAL <10l 80,5, 0%, <=1,0,0*, <101 80, 5,0~ ,USE THED = YEZ
ERDNEAS )

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST SR
THEO/<1E54. E 00, 5 0x, <00, 1%, 1E B
ACTL/ <154, 5,00, 5, 0>, <0,0,1>, L5
HEAS/CIRCLE, 4, WOREPLANE
HIT/BASIC,NOBMAL,<152,80_ 5,0%, <-1,0, 0%, <162, ,80.5, 0> USE THED = YES
HIT/BASIC, RORMAL <154.5. 88 0> «<0,-1 0+ «<154_ 5 88 0= _USE THED = YES
HIT/DASIC RORMAL, <Ll47.00. 5, 0% <1 0,0, <L47,00. 5, 0= F5F THED = YEE
HIT/BASIC NORMAL <154, 5,73,0%,<0,1 0%, <154, 5,73,0= P58 THED = YES
ERDNEAS

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESTAN, IN, LEAST SR
THEO/«<154. 8 19. 5, 0% <00, 1%, 15 C
ACTL <1564, 5,19, 5,0, <0,0,1> 1§
HEAS/CIRCLE 4, WOREPLANE
HIT/BASIC,HOBMAL, <154, 5,12 0%, <0,1,0%, <154 5,12, 0>, BSE THED = YES
HIT/BASIC, NOBMAL,<162,19 5, 0% <-1,0,0% <162, ,19.5, 0> USE THED = YES
HIT/BASIC, RORMAL, <0854, 5,27,0x, . <0,=1 0> <154, 8,27, 0=, U5E THIO = YES
HIT/BASIC NORPMAL <147 19 5 . 0F <L 0,0% <L47 19 5, 0= USE THED = YES
ERDNEAS

Erna =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST_SQR
THEO/ <93, 5,19, 5,0x ,<0,0,1> 1§
ACTL /=9 £ 19. 5 0 <0, 0,1 15
HEAS/CIRCLE. 4 ,WORRPLANE
HIT/BASIC,NORMAL,<86,1% 5,0+ <1, 0,0%,<86,19 5,0 USE THEOD = YES
HIT/BASIC,NOPMAL, <33, &, 12,0 ,<0,1,0>,<93.5,12,0> ,USE THED = YES
HIT/BASIC RORMAL, =101, 19 8 0% «=1,0 0=, «101,19.E 0= _5E THED = YES
HIT/BASIC ROBMAL <53, 5, 27, 0% <0, =1 0=, <33, 8, 2" ﬂ:-..'ll#l THED = YES

"=ww_0F CINL e
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Exemplo da janela Edigdo mostrando o esquema de cores
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A - Um plano de fundo verde claro significa que o comando foi marcado para execugao.

B - Um plano de fundo azul claro significa que o comando ainda nao foi marcado para
execucao.

C - Uma cor de plano de fundo um pouco mais escura (verde escuro para comandos
marcados ou azul escuro para comandos ndo marcados) mostra o comando ativo atual.

Cores de texto do comando

Texto na cor preta - Qualquer texto de comando nédo editavel. Nao é possivel alterar
esse texto.

Texto na cor azul - Qualquer texto de comando editavel.

Texto na cor vermelha - Para comandos que n&o sédo de dimenséao, indica um erro no
texto de comando. O comando € ignorado durante a execugéo da rotina de medicao.
Os erros vém de comandos e tipos de sonda n&o suportados e de erros de sintaxe
(geralmente ao trabalhar com comandos de expressao ou script). Para comandos de
dimensao, o texto em vermelho indica que a dimenséo esta fora da tolerancia.

Se a rotina de medicdo contém comandos ndo suportados (comandos com
texto em vermelho), verifiqgue-os detalhadamente antes de executar a rotina no modo
on-line. Como os comandos nao suportados sao ignorados durante a execucao da
rotina de medi¢cdo, em alguns casos isso pode causar uma colisédo de sondas caso nao
sejam tomados os cuidados adequados.

Texto realgcado mostra o comando ou grupo ativo

Ao mover o mouse sobre um bloco de comandos ou blocos de comandos que estao
agrupados, o bloco de comandos inteiro, ou 0 grupo inteiro, é realcado com uma cor de
plano de fundo um pouco mais escura (consulte o item C no exemplo acima). Isso
ajuda a consultar imediatamente a extensao de um bloco de comandos inteiro. Fazer
isso torna o comando "ativo". Isso significa que ndo € necessario clicar no comando
para operar com ele. Por exemplo, vocé pode passar o mouse sobre um comando e
pressionar F9. A caixa de dialogo associada, se existir, aparece. Para excluir o
comando, ndo é necessario selecionar o comando inteiro, basta passar 0 mouse sobre
ele até que ele se torne ativo e pressionar Excluir. E facil perceber que, ao editar rotina
de medicéo grandes, a retirada de um clique de mouse aqui e I4& aumenta a
produtividade.
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Os caracteres "<" e ">" facilitam a leitura

Os caracteres "<" e ">" agrupam valores semelhantes, dessa forma delineando mais
facilmente os diferentes campos para diversos valores X, Y, Z e |, J, K. Esses
caracteres mostram onde esses pares comecam e terminam. Isso facilita a leitura e a
localizacdo dos valores necessarios.

LNz =FEAT /CONTACT /PLANE , CARTESTIAN,
THEO /<186 . 865 ,30.085,-1_705=,
ACTL/=<186.865,30_085,-1. 705>,
TARG/<186. 865,30.085,-1_705=,

Menu popup fornece uma selecao adicional de campo de alternancia

Embora vocé possa circular por uma lista de comandos disponiveis em um campo de
alternancia, vocé pode também passar rapidamente o mouse sobre o texto azul escuro,
causando a cor de fundo a ficar com aparéncia de botdo. Clique neste botao para ver
uma lista suspensa, da qual vocé pode selecionar o valor desejado para o campo de
alternancia.

_.-'2 '.ﬂ"m—., --.I_'-r LTy . -'P__ --\_/‘H-._v-ﬂ-
WLDISTM{EE = 4 ) ’
» ONERROR = NO, READ POS = NO

‘
y ;
#IESIAN, OUT [LEAST S0F] LEAST_SQR

®0,0,1%,18.069 L 26. T "
L&%0,1>,18.069,1,26. 7 MIN_SEP o
\.9{ 0,1* MaX_INSC I
< MIN_CIRCSC i

«Ho FIXED_RAD !

STHD .
, /

HTESTAN, IN, LEAST_SQR
Ty,0,1>,12.174,0,360
D,0,1> 12 _174,0,360
&n_p, 1= *

R W T "

Campos de nome de arquivo mais faceis

Alguns campos recebem valores de nome de arquivo. Se o arquivo for movido para um
novo local, ha uma forma mais f4cil de atualiza-lo do que a ardua redigitacdo de um
longo caminho de diretério. Em vez disso, passe o0 mouse sobre o campo e o nome do
arquivo sera transformado em um bot&o. Clicar nele exibe uma caixa de didlogo Abrir
arquivo que permite localizar e atualizar o local do arquivo.
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Insercao de comandos

Muitas vezes os comandos séo inseridos automaticamente quando se tira medidas ou
guando se usa caixas de dialogo para inserir informacdes. No entanto, os comandos
também podem ser adicionados diretamente da janela Edi¢cdo. Dependendo do modo
em que esta, o PC-DMIS proporciona diferentes opc¢des:

e Se estiver no modo Comando, vocé pode inserir novos comandos digitando as
primeiras letras do comando e pressionando Tab ou Entrar para inserir novos
comandos.

e Se estiver no modo Resumo, vocé pode clicar com o bot&o direito do mouse e
selecionar Adicionar comando no menu de atalho para inserir novos
comandos. O PC-DMIS exibe uma lista de comandos que vocé pode adicionar.

e Se estiver no modo DMIS, vocé pode pressionar Enter em uma linha para inserir
novos comandos. Aparece uma lista permitindo selecionar o comando DMIS
apropriado a ser adicionado.

Recuos de comandos

Para melhorar a leitura da janela Edicdo, o PC-DMIS aplica automaticamente um recuo
dentro dos blocos de codigo, loops e pares de controle de fluxo suportados. Isso ocorre
sempre que voceé insere esses tipos de comandos sédo inseridos na janela Edi¢cao.

O modo Resumo usa um valor de recuo fixo. O modo Comando e o0 modo DMIS usam
um padrdo de dois caracteres para o recuo. Vocé pode modificar o nimero de espacos
com a entrada de registro ENGroup Indent no Editor de Configuracées do PC-DMIS.

Mostra uma lista de comandos que suportam recuos:
Comandos suportados

e Alinhamento (ALINHAMENTO/INI'CIO e ALINHAMENTO/FIM)
e Medicdo (MED/<ELEMENTO> e FIMMED para todos os elementos medidos)
e GRUPO e FIMGRUPO/

« LOOP/INICIO e LOOP/FIM

« SEeFIM_SE

e OUTRO_SE e FIM_OUTROSE

e OUTRO e FIM_OUTRO

e Enquanto e FIM_ENQUANTO

« FAZER e ATE

e SELECIONAR e FIM_Selecionar

e CASO e FIM_CASO
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« CASO_PADRAO e FIM_CASO_PADRAO

Os seguintes exemplos mostram como os recuos aninhados aparecem em cada modo
da janela Edicao (modos Resumo, Comando e DMIS):

Exemplo de modo Resumo

----- E Cl1 = Comment - Please type & number.
----- E C2 = Comment - Type how many times to loop-
1= Bggignment (| V1 = C1_INPUT )

E‘ Loop Start

A= Assignment { V2 = WZ+V1 )

E- Loop Start

A= Aasignment | V3 = W3+VZ )

E- Loop Start

A= Rggignment { V4 = V4 + W3 )
B L Loop End

L Loop End
-E:x Loop End

----- Comment — The final wvalue i:

Loops aninhados no modo Resumo

Exemplo do modo Comando

V3 =LOOB/START, ID=YES, NUMBER=C2 , INPUT, START=1, SKIP=,
OFFSET :XAXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0
_ER'R'TI':H!U?=‘5.??+‘U'1
Vs =LOOB/START, ID=YES, NUMBER=C2 , INPUT, START=1, SKIP=,
OFFSET :XAXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0
ASSTIGN/V3=V34V2
Ve =LOOP/START, ID=YES, NUMBER=C2 . INPUT, START=1, SKIE=
OFFSET :¥AXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0
ASSIGH/V4=V44V3
L.OOE/END
T.ODE/END
LODE/END

Loops aninhados no modo Comando
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Exemplo de modo DMIS

EECL;"LDCM, INTGR, V3
0/v3,1,C2.1NPUT

W2=ASSIGN/VZ + V1

DECL/LOCAL, INTGR, VS
DO/V5,1,C2. INPUT

V3=AS55IGN/V3 + V2

DECL/LOCAL, INTGR, V6
DO/Vé&,1,C2 . INPUT

V4=ASSIGHN/V4 + V3

ENDDC
EXDDG

FNDDC

Loops aninhados no modo DMIS

A janela Edi¢do pode exibir no méximo 256 caracteres em uma Unica linha,
incluindo espacos em branco. Isto significa que varios niveis de comandos aninhados
podem empurrar 0s comandos mais internos tao para a direita que a janela Edicdo néo
consegue exibir o texto desses comandos.

Edic&o Valores e IDs

Vocé pode usar a janela Edicdo para mudar a configuracdo de um comando.

e Se estiver no modo Comando ou DMIS, pressione a tecla TAB para ir para o
campo editavel a ser alterado. Digite um valor ou pressione F7 ou F8 para
avancar ou voltar em uma lista de valores disponiveis. Também € possivel
posicionar o0 mouse sobre um campo de alternancia e clicar na seta suspensa
para selecionar em uma lista pop-up de valores disponiveis.

e Se vocé estiver no modo Resumo, clique com o botéo direito do mouse na linha
qgue deseja editar. O PC-DMIS exibe uma lista na qual é possivel escolher um
valor preexistente ou mostra uma caixa de edi¢cdo na qual € possivel digitar um
novo valor.
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Se vocé editar a ID de um elemento ou dimensé&o usando a janela Edi¢cdo, o PC-DMIS
pergunta se vocé deseja fazer deste ID o padréao para o mesmo tipo de elemento ou
dimensao. Se vocé clicar em Sim, elementos ou dimensdes daquele mesmo tipo, caso
sejam criados depois, irdo usar o novo ID como padrdo. Se voceé clicar em N&o, futuros
IDs continuardo a usar o valor padréo atual.

Selecao de comandos

Vocé pode selecionar a maioria dos comandos em qualquer modo do PC-DMIS.

e« No modo Resumo, cliqgue em um comando de grupo recolhido para selecionar o
bloco de comandos inteiro. O PC-DMIS também seleciona todos os itens de
dados associados aos comandos atuais existentes no grupo.

e« No modo Comando ou modo DMIS cligue no inicio do comando, mantenha o
botdo do mouse pressionado e arraste-o até que o comando inteiro fique em
realce.

A opcao de menu Editar | Selecionar tudo seleciona todo o conteudo da janela Edigédo
para fins de edigéao.

Conforme vocé seleciona os comandos do elemento, o PC-DMIS realga tais elementos
em azul claro na janela Exibic&o de graficos. Além disso, no modo Comando, isso
ocorre se voceé clica em qualquer lugar de um comando de um elemento. Para mudar a
cor de realce, consulte "Realce" em "Alteracdo das cores da tela" no capitulo "Edicao
da exibicdo do CAD". Os elementos de plano automatico também realcam a superficie
inteira.

Reposicionamento de comandos

Vocé pode reposicionar varios comandos no PC-DMIS. Se estiver no modo Resumo,
Comando ou DMIS, faca o seguinte:

1. Selecione o bloco de comandos inteiro.

2. Selecione a opcéo de menu Editar | Recortar para remover o bloco de sua
localizagao atual.

3. Selecione a opcéo de menu Editar | Colar para colocar o bloco em sua nova
localizagao.
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Também pode ser utilizada a op¢do de menu Editar | Copiar para fazer a copia de um
comando, armazena-lo na area de transferéncia e depois colar a cépia em outra
localizagao.

Para mais informacdes sobre esses e outros comandos padréo de edi¢ao, consulte
Uso de comandos padréo de edi¢do no capitulo Edicdo de uma rotina de medicao.

Exclusao de comandos

Para excluir um comando da janela Edi¢do, selecione o comando e pressione Excluir.

Vocé pode restaurar qualquer comando excluido clicando imediatamente no icone
Desfazer na barra de ferramentas da janela Edi¢c&o ou pressionando Alt + Backspace.

Acesso as caixas de dialogo

Ao editar elementos ou comandos, vocé pode acessar as caixas de didlogo associadas
a um elemento ou comando especifico. Para fazer isso, quando estiver em um dos
modos de edicao, coloque o cursor no bloco de comandos ou de elementos e
pressione F9. O software abre a caixa de didlogo associada. E possivel entdo fazer
outras alteracdes na caixa de didlogo. Depois de vocé clicar em OK ou Aplicar, o
software atualiza automaticamente a janela Edicdo com suas alteragdes.

Em alguns comandos, vocé pode pressionar F9 para acessar a caixa de dialogo
somente se o PC-DMIS estiver no modo Comando.

Modificacdo dos cabecalhos e rodapés da janela de
Edicao
Ha trés arquivos de dados que sao utilizados para formatar o texto do

cabecalho/rodapé da janela Edi¢do. Esses arquivos sdo LOGO.DAT, HEADER.DAT e
ELOGO.DAT. Eles estéo localizados no diretorio de instalacdo do PC-DMIS.

E possivel editar o cabecalho ou o rodapé da Janela de edi¢éo fazendo e salvando

alteracdes nesses arquivos de texto, usando um editor de texto padréo (como o Bloco
de notas).
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Uso da janela de edicao

Para modificar o cabecalho ou rodapé de um relatério gerado, ndo o
cabecalho da janela Edicéo, vocé tem as seguintes opc¢oes, descritas no capitulo
"Exibicéo de resultados de medicdo no relatorio”.

1. Modifique os modelos para controlar o que é exibido na janela Relatérios. (Veja
"Modificacdo do cabecalho do relatério”.)

2. Use os arquivos LOGO.DAT, HEADER.DAT e ELOGO.DAT com uma extensao
limitada. (Consulte "Uso de arquivos .DAT em relatérios gerados".)

O cabecalho dajanela Edicéo

Ha dois arquivos que se pode modificar para definir o cabecalho na janela de Edigéo.
LOGO.DAT e HEADER.DAT.

LOGO.DAT - Define o cabecalho somente para a primeira pagina da janela Edigdo. O

bitmap pode ser definido com o logotipo de uma empresa, bem como formatos
especificos de data e hora para a primeira pagina.

(‘ # HEXAGON

MANUFACTURING INTELLIGENCE

DATE=5/10/201¢& TIME=4:08:22 PM
PART NAME : 2016.0 Q&4 Test

REV NUMBER :

SER NUMBER :

STATS COUNT : 1

Exemplo de Formatacgéo de Cabecalho da Janela de edigcéo

O arquivo LOGO.DAT correspondente é exibido a sequir:
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Compreenséao dos conceitos principais

| logo.dat - Notepad =[]
File Edit Format View Help
#B8MP=d: " temp' company_logo. bmp

DATE=#DATE TIME=#TIME

Exemplo do Logo.dat no Bloco de notas

NOME DA PECA, NUMERO INV, NUMERO DE SERIE e CONTAGEM
ESTAT sé@o campos estaticos e ndo podem ser alterados no arquivo LOGO.DAT.

HEADER.DAT — Este arquivo € utilizado para formatar cabecalhos de pagina para
todas as outras paginas.

| header.dat - Notepad = |- B |
File Edit Format View Help
PART NUMBER=FPARTN DATE=FDATE TIME=FTIME PAGE#=W#PAGE .

O rodapeé da janela Edicao

O arquivo ELOGO.DAT é utilizado para formatar um rodapé somente para a Ultima
pagina da janela de Edicao.

4 J o

Exemplo de Formatagcdo de Rodapé da Janela de edicédo

O arquivo ELOGO.DAT correspondente é exibido a seguir:
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B shoge dal - Hotepad
Ela B Gewch Heb
END OF MEATUREMEHT FOR _:]
FH-EFARTH DLAG - BT SH-RIERIALH
TATAL & OF MEAT =-EHMEAS B DuT OF TOL -shoul § OF WOURS -BELAFSTIN
-

Exemplo do Elogo.dat no Bloco de notas

Palavras-chave de formatac&o de cabecalho e rodapé da
janela Edicao

Veja a seguir uma lista das palavras-chave de formatagdo disponiveis e suas funcdes.
Vocé pode inserir essas palavras-chave nos arquivos .dat para serem exibidas em um
cabecalho ou rodapé na janela de Edigéo.

As palavras-chave diferenciam maiusculas e mindsculas.

#DATE
Insere a data atual.

#TIME
Insere a hora atual.

#PAGE
Insere o nimero da pagina atual. E ideal para ser usada no arquivo HEADER.DAT.

#TRn
Insere ambos 0 nome e o valor do campo de rastreamento n, em que n € o numero do
campo de rastreamento.

#PARTN
Insere o nome da rotina de medicéo.

#DRWN
Insere o nUmero da revisao.

#SERIALN
Insere o nUmero de série.

#SEQUENCE
Insere o nimero da sequéncia.
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Compreenséao dos conceitos principais

#SHRINK
Insere o fator da escala.

H#NMEAS
Insere o nUmero total de dimensoes.

#NOUT
Insere o nUmero total de dimensodes fora da tolerancia.

#ELAPSTIM )

Insere o tempo decorrido entre o inicio e o final da execucao. E ideal para ser usada no
arquivo FOOTER.DAT.

#BMP=bitmappath

Insere um bitmap, onde bitmappath representa o caminho completo apontando para o
arquivo bitmap (por exemplo, D:\Arquivos\Bmp\Pcdhead.bmp).

Uso de expressdes e campos de rastreamento para
personalizar cabecalhos e rodapés da janela Edicéo

Vocé ird notar que as préprias palavras-chave nédo sédo personalizaveis. Por exemplo, a
palavra-chave #DATA no arquivo logo.dat apresenta uma forma determinada de exibir a
data, no formato mm-dd-aaaa. Nesse formato, 10 de maio de 2018 por exemplo, é
escrito como 5-10-2018 no cabecalho ou rodapé da janela Edicéo.

Para mais informacgdes sobre os arquivos elogo.dat, logo.dat, e header.dat, e onde
encontra-los, veja o tépico "Compreensao dos arquivos de dados" neste capitulo.

O exemplo a seguir mostra como expressdes e campos de rastreamento podem ser
utilizados para alterar o formato de uma data na janela de Edicao.

1. Digite os seguintes comandos em qualquer lugar da sua rotina de medicao:
ATRIBUIR/V1=SYSTEMDATE (‘MMM dd, aaaa')

Isso d& a V1 o valor de sequéncia da data atual (por exemplo, "10 de maio de
2018").

CAMPODERASTREAMENTO/EXIBIR, LIMITE=15 ; DATA : V1

CAMPODERASTREAMENTO é atribuido a V1.
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Uso da janela de edicao

2. Presumindo que este é o primeiro rastreamento de campo nessa rotina de
medicdo, abra o arquivo logo.dat dentro do editor de texto e modifique DATA=
campo para que fique:

DATA=#TR1

Veja que o campo DATA se refere agora ao primeiro campo de rastreamento
ao indicar #TR1.

3. Salve e feche o arquivo logo.dat.

4, Acesse a Janela de edicdo. Presumindo que a janela de Edi¢ao esta configurada
para mostrar cabecalhos e rodapés, o cabecalho agora utiliza a data formatada do
sistema que foi armazenada na variavel V1 e, de forma subseqiente, no primeiro
campo de rastreamento..

Os campos de rastreamento e expressdes permitem maior controle sobre o que se vé
na janela de Edicgé&o.

Para mais informacdes sobre campos de rastreamento, consulte o topico Uso de
campos de rastreamento no capitulo Rastreio de dados estatisticos.

Para obter informacdes sobre expressdes, consulte o capitulo Uso de expressodes e
variaveis.

L]
i‘ 'J
- -

- -

¥ Consulte "Uso de arquivos .DAT em relatorios gerados" para ver mais
informacdes sobre como usar modelos e regras para modificar o relatério.

Para informag6es sobre modificacdo de cabecalhos e rodapés de relatorios, consulte
"Modificacdo do cabecalho do relatério”.

Trabalho no modo Resumo

O modo Resumo exibe um resumo da rotina de medi¢c&o, bem como os comandos da
rotina de medicdo em diferentes niveis de detalhe. Por meio da interface, também é
possivel reagrupar e editar comandos com facilidade.
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Trabalho no modo Resumo

Para colocar a janela Edicdo no modo Resumo, selecione Visualizar | Modo Resumo
no menu ou, na barra de ferramentas da janela Edi¢éo, clique no icone Modo

Resumo L=
Edit Window - Hexagon.PRG »
----- i File Headerxr ~

..... 18 STADTUD = Start Alignment
----- I 1znu=1/00C Mode

[ .
s Dimension Format

----- (Il Load Probe - SLOT 1 PROBE
----- ] TIe1 = ser Retive Tip

----- D CIRl = CIRCLE (CONTACT)
----- D CIRZ = CIRCLE (COMTRCT)
----- D CIR3 = CIRCLE (CONTACT)
----- D CIR4 = CIRCLE (COMTRCT)
----- D CIRS = CIRCLE (CONTACT)

----- D CIR:c = CIRCLE (COMTACT)

----- [] SLTR1 = ROUND SLOT (CONTARCT)
..... Il stTs1 = sSQUARE SIOT (CONTACT)
----- &. CON1 = Measured Cone

----- / LIN]1 = Measured Line

0 oI -

Exemplo de modo Resumo

Para colocar a janela Edicdo no modo Resumo (Visualizag&o), selecione Visualizar |
Modo Resumo (Visualizagdo) no menu ou, na barra de ferramentas da janela

Edicéo, cligue no icone Modo Resumo (Visualizacao) E

Edit Window - test. PRG x
Summary Mode (Preview) < .

B File Header
* B2 GRP1 = Group
I TIP1 = Set Active Tip

(I Load Probe - SMARTSCAN

Exemplo do modo Resumo (Visualizagdo)
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Uso da janela de edicao

O PC-DMIS néo suporta o modo Resumo (Visualiza¢cdo) em sistemas de
bracos duplos.

O modo Resumo também aparece quando vocé cria ou edita um relatorio
personalizado. Para mais informacdes sobre relatérios personalizados, consulte
"Criacao de relatérios personalizados" no capitulo "Exibicdo de resultados de medicao
no relatorio”.

Personalizacao da exibicao principal para mostrar informacdes XYZ

Vocé pode personalizar a exibicdo principal do modo Resumo para mostrar as
informacdes XYZ dos elementos na linha do cabegalho. Para tal, acesse o Editor de
configuragbes do PC-DMIS, expanda a se¢édo Opcdes e defina a entrada de registro
ShowAdvancedSummaryText como 1. O PC-DMIS exibe comandos similares a:

----- l TIrl = set Rctive Tip
----- [} ciea[io3 502, 80.518,0.047), ]s.044
----- [} ciez Jt154.483,80.484, 0.029)] 15.p12

----- [1 cimz Ji154.538,15.547, -0.0411] 15.023
----- [] cina fi93.452,19.462,0.017), ]4.984

----- [1 cies Jiz39.044,12 613, -25_478], =.005
----- [} cies|i124.013,0.018,-15_026)] 12_71S
----- [} sttey (191_01z,73.047,0.024)
----- Il strsq (s9.671,23.371, -0.018)
----- & cori ies.02,90.037,10.695)

----- / TIm1|i-0.011,16.435,-24.311)
----- T oowa fi194. 489, 30.5235, -3_748)

----- Statistics
i1

T T TT T T o - =TTq

Exemplo de modo Resumo com texto de resumo avancado

Para mais informacdes sobre o Editor de configuragdes, consulte o topico "Modificacdo
de entradas de registro".

Layout

O layout do modo Resumo do PC-DMIS esta na forma de partes de dados. Na parte de
cima, o PC-DMIS exibe os objetos do comando.
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Trabalho no modo Resumo

Vocé pode expandir um grupo para visualizar seus itens de dados clicando no sinal de
mais (+) a esquerda do comando grupo. Para reduzir um grupo, clique no sinal de
menos (-). Comandos ou grupos também podem ser expandidos ou recolhidos
pressionando-se as teclas Seta da direita e Seta da esquerda, respectivamente.

Modo Resumo - Comandos

Edit Window - Hexagon.PRG »
----- i File Header ]
----- 19 STARTUP = Start Rlignment

----- |® Manua1/pCC Mode

[ o I .
Tli Dimension Format

----- (Il Load Probe - SLOT 1 PROBE

----- ] TIe1 = ser Retive Tip

----- [} cie1 = cIBCLE (CONTRCT)

----- [ ciez = cincLE (CONTRCT)

----- [} cinz = cIRCLE (CONTACT)

----- [l ctea = cIBCLE (CONTRCT)

----- [} cins = cIBCLE (CONTACT)

----- [ cies = CIBCLE (CONTRCT)

----- [} si1R1 = ROUND SLOT (CONTACT)
----- [ stTs51 = sgUARE SLOT (CONTACT)
----- ,:‘ CON1 = Measured Cone

----- / LIN1 = Measured Line

0 oI . -

Modo Resumo com comandos

O PC-DMIS exibe a maioria dos comandos da rotina de medi¢c&o na parte superior.
Alguns comandos, como toques basicos, dimensdes do local e determinados
comandos de alinhamento séo exibidos abaixo dos objetos-pai. E ainda:

o Cada comando possui um icone exclusivo associado para ajudar a identificar
com rapidez os comandos necessarios.

e Se o comando tiver uma ID, o PC-DMIS exibe a ID exibida antes da descri¢do
do comando.

e Ajanela Espreitar exibe as informac¢6es completas de um comando.

e Os comandos que sdo marcados para execucao Sao pretos.

e Os comandos que ndo sao marcados para execucao sdo cinza.
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Uso da janela de edicao

Grupos do modo Resumo

SRmicapl = Group
® Id : GRPL
F D CLRL (35.37V2,229.037,—-356.13e), &.3cc
D CIR2 (420.505,232_84,-353_.5%2), €.52%
LIN1L (257.538,230.968,-354._864)
PLN1 (110.845,160.053,-237.321)
T.g L] = Strarr RAlimrmmeant

Modo Resumo com grupos (icones de pasta)

Os grupos aparecem com um icone de pasta na janela Edi¢édo. Eles sdo compostos por
itens de dados semelhantes de um comando.

Edicao de um rotina de medicao a partir do modo
Resumo

O PC-DMIS permite editar a rotina de medi¢céo estando no modo Resumo. Com a
interface fornecida, € possivel selecionar, adicionar, remover, copiar, recortar, colar,
marcar e desmarcar comandos, bem como editar itens de dados de um comando.

Selecao de comandos

Para selecionar um comando, cligue com o botdo esquerdo do mouse ou navegue até
ele utilizando as teclas Seta para cima e Seta para baixo.

« Para selecionar varios comandos, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto
clica com o botédo esquerdo do mouse.

o Para selecionar um grupo de itens de uma sé6 vez, selecione o primeiro item do
bloco de objetos, mantenha pressionada a tecla Shift e selecione o ultimo item
do bloco.

O PC-DMIS realca todos os itens selecionados.

Adicao de comandos

Em modo Resumo, é possivel adicionar comandos a rotina de medicao utilizando as
opc¢des de menu padrao do PC-DMIS ou um menu de atalho especial.
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Trabalho no modo Resumo

1. Para acessar o menu de atalho, clique com o botéo direito do mouse em um
item de comando. Para mais informagfes sobre os itens disponiveis, consulte
"Menu de atalho de comando do modo Resumo” no apéndice "Uso de teclas e
menus de atalho".

2. No menu de atalho, selecione Adicionar comando. Aparece uma lista rolante:

.
Acceleration E|
Advanced Temperature Compensation

Analysis View .

3. Selecione o comando a ser adicionado. Depois de vocé clicar, a lista pop-up
desaparece e o PC-DMIS insere o comando na janela Edicdo. Para fechar a lista
sem adicionar um comando, pressione Esc no teclado até a lista fechar.

Em geral, o PC-DMIS insere o novo comando depois do item atualmente
selecionado na lista expansivel/retrétil.

Remocao de comandos
Para remover um comando de uma rotina de medicdo, selecione um objeto e pressione

a tecla Excluir. Se um comando de grupo tiver algum subcomando, esses comandos
também sdo excluidos.

Copia, recorte e colade comandos
Para copiar ou cortar um comando, faga o seguinte:

1. Selecione o comando desejado.
2. Escolha o comando de copia ou de recorte em algum destes locais:

e Menu Editar da janela Edicéo

e O teclado (Ctrl + C para copiar e Ctrl + X para cortar)

e A opcéo Cortar ou Copiar do menu de atalho que aparece quando vocé
clica com o botéo direito no comando
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Se 0 comando contém algum subcomando, o PC-DMIS também corta ou
copia esses comandos.

Para colar um comando que vocé cortou ou copiou, faga o seguinte:

1. Selecione o comando que precede o comando que vocé deseja colar.
2. Selecione o comando de colagem em algum destes locais:

e Menu Editar da janela Edicéo

e Teclado (CTRL +V)

e« A opcéo Colar do menu de atalho que aparece quando vocé clica com o
bot&o direito no comando

Arrastar e soltar comandos

Embora seja possivel recortar e colar comandos a fim de reagrupé-los em modo
Resumo, é possivel também reagrupar comandos simplesmente arrastando e soltando
um ou mais comandos contiguos para um novo local.

Para arrastar e largar um comando:

1. Selecione um ou mais comandos contiguos na janela Edigéo.

2. Utilize o botéo esquerdo do mouse e arraste os comandos selecionados para um
novo local na janela Edigé&o.

3. Solte o botdo do mouse para mover o comando selecionado para baixo do
comando que estava sob o ponteiro do mouse quando vocé soltou o botao.

Como marcar e desmarcar comandos para execugao

Para marcar ou desmarcar um comando para execu¢ao no modo Resumo, faga o
seguinte:

1. Selecione o comando na janela Edi¢ao.
2. Pressione F3 (ou cliqgue com o bot&o direito do mouse no comando desejado e
selecione Marcar no menu de atalho).
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Como marcar e desmarcar comandos para execugao no
modo Resumo (Visualizag&o)

Para rapidamente distinguir visualmente os comandos individuais que estdo ou nao
marcados para execu¢cdo no modo Resumo (Visualizacdo), faca o seguinte:

1. Coloque a janela Edicdo no modo Resumo (Visualizacéo).
2. Abra arotina de medicéo desejada.
3. Verifique os comandos na janela Edicdo. O icone no final da linha de um
comando indica se tal comando esta marcado ou desmarcado.
« ®Marcado - Esse icone indica gue o comando (ou todos os comandos
de um grupo de comandos) estd marcado para execugdo. Por exemplo:

| TIP1 = Set Active Tip %

. Desmarcado - Esse icone indica que o comando nao esta marcado
para execucdo. Por exemplo:

F Temperature Compensation L

. ©_Esse icone indica gue um grupo de comandos contém comandos
marcados e desmarcados. Por exemplo:

2 = GRP5 = Group o

4. Vocé pode fazer o seguinte:

o Para mudar um comando de marcado para desmarcado, clique uma vez
no icone Marcado.

o Para mudar um comando de desmarcado para marcado, clique uma vez
no icone Desmarcado. Se alguns comandos ja estiverem marcados e o
grupo é marcado, todos os comandos do grupo serdo marcados.

e Para marcar ou desmarcar todos os comandos de um grupo de
comandos, selecione 0 grupo e pressione F3.

e Selecione o icone Janela de inspec¢ao (.) para ativar a janela de
inspecéo. Para mais informacgdes, consulte "Uso da janela de inspecéao”.

Quando vocé executa uma rotina de medicéo, o PC-DMIS faz o seguinte:

e Limpa os status de marcado ou desmarcado do comando referente.
o Exibe um icone que indica o status da execucao:
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« “ Executado - Indica que o PC-DMIS executou o comando.

« ©ZN&o executado - Indica gue o PC-DMIS nédo executou o comando, ou
gue o comando ndo se aplica aos atuais resultados da execugéo. Por
exemplo, se o PC-DMIS mediu uma dimensédo LOC1 com um elemento
CIR1, e o elemento foi excluido posteriormente, a dimenséo esta na rotina
de medicgéo.

e Se o comando executado é uma dimensao, a cor € aplicada no modo Resumo
(Visualizagé&o).

Para mais informacdes sobre a execucao de rotinas de medicéo, consulte os topicos do
capitulo "Execucao de rotinas de medigéo".

Se desejar cancelar a execucéo, selecione o botdo Redefinir. O PC-DMIS substitui o
icone de execuc¢do por um icone de Marcado ou Desmarcado.

Quando a execucdo é concluida, o PC-DMIS permanece no status de execucao e
exibe esta mensagem:

"Para redefinir o status de execuc¢éo de todos os comandos, clique no botéao
Redefinir."

Para redefinir o status de execucéo, clique no botdo OK da mensagem e depois
no botdo Redefinir da janela Edig&o (< ). (O icone piscante de uma mao
informativa aponta para o botdo Redefinir O PC-DMIS substitui entdo o icone de
execucao por um icone de Marcado ou Desmarcado.

O PC-DMIS permanece no status de execuc¢édo até voceé clicar no botéo
Redefinir.

Edicao a partir de uma caixa de dialogo

Para editar um comando por meio de uma caixa de dialogo especifica para aquele
comando:

1. Selecione o comando na janela Edi¢ao.

2. Cligue com o mouse duas vezes, pressione F9 ou selecione Editar | Comando
(ou cligue com o botéo direito do mouse no comando e escolha Editar no menu
pop-up) para abrir a devida caixa de didlogo para o comando. Lembre-se que
em alguns casos s6 é possivel editar um comando se o PC-DMIS estiver no

modo Comando.
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Para comandos que ndo usam uma caixa de didlogo, F9 ndo tem nenhum efeito e
Editar | Comando nédo esté disponivel para selecao.

Funcoes do teclado do modo Resumo
A lista a seguir mostra as func¢des do teclado disponiveis:

e Shift + Tab
Move o ponto de inser¢cdo uma linha para cima.
e Ctrl + Click no elemento na janela Exibicdo de graficos
Move o ponto de insercao para o item de comando correspondentes na janela

Edicéo.
e Ctrl+A

Seleciona todos os comandos na janela Edigao.
e Ctrl+C

Copia o texto ou 0s objetos para a area de transferéncia.
e Ctrl + End

Move o cursor para o final da rotina de medigéo.
e Ctrl + Home
Move o cursor para o inicio da rotina de medicao.

e Ctrl+Q
Exibe a caixa de didlogo Execucéor e permite que vocé execute a rotina de
medicao.

e Ctrl+V

Cola o contetdo da area de transferéncia. Se vocé seleciona um campo que
pode aceitar um valor, ele cola o texto em tal campo. Se um compando foi
recortado ou copiado, ele cola o comando depois do comando selecionado
atualmente.

e Ctrl+X
Recorta qualquer texto selecionado de um campo que pode aceitar um valor e o
armazena na area de transferéncia. Se vocé selecionou um comando, ele
recorta tal comando e o0 armazena na area de transferéncia.

e Ctrl+Y
Exibe a caixa de didlogo Execucédo e permite que vocé execute a rotina de
medi¢&o em um local especificado.

e Delete
Exclui quaisquer caracteres selecionados de um campo que pode aceitar um
valor. Se um comando ou bloco de comando é selecionado, e normalmente vocé

pode exclui-lo, esta fung&o o exclui.
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e Doais cliques

Clique duas vezes em um item de grupo para abrir a caixa de dialogo Grupo.
e Seta para baixo

Move o ponto de inser¢cdo uma linha para baixo.
e F3

Marca um unico elemento para execucao. Ela também marca e desmarca

multiplos comandos selecionados.
e F9
Abre uma caixa de dialogo para o comando atualmente selecionado se um caixa
de didlogo correspondente existe para o comando.
o Page Down
Move o ponto de insercdo uma péagina para baixo.

e Page Up
Move o ponto de insercdo uma pégina para cima.
e Shift

Facilita a selecao de um bloco de objetos. Selecione algo, mantenha Shift
pressionado e, de seguida, cliqgue novamente para selecionar uma variedade de
objetos.
e« Tab
Move o ponto de inser¢cdo uma linha para baixo.
e Seta para cima
Move o ponto de inser¢cdo uma linha para cima.
« Seta para a esquerda
Recolhe um comando ou grupo expandido.
e Seta para a direita
Expande um comando ou grupo recolhido.
o Alt + Backspace
Desfazer. Desfaz a ultima edicao.
e Shift + Backspace
Refazer. Refaz a ultima edicéo.

Uso da janela de inspecéo

A janela de inspecao exibe informag¢des de um comando quando vocé passa 0 mouse
sobre ele na janela Edi¢c&o. Esse recurso permite que vocé identifique rapidamente as
propriedades de um comando e se familiarize com sua linguagem.
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A janela de inspecao atualiza automaticamente as propriedades do comando ao qual
vocé aponta. Nao é necessério clicar no comando para atualizar as informagdes na
janela de inspecéo.

A janela de inspec¢ao ndo mostra toques de elementos. Para um grupo, somente sua
primeira linha de comandos aparece na janela de inspec¢ao.

Para usar a janela de inspecao, faca o seguinte:

1. Acesse a janela Edicdo. Para mais informagdes, consulte "Uso da janela Edig&o:
Introducéo".

2. Coloque a janela Edicao no modo Resumo ou modo Resumo (Visualizacao).
Para mais informacgdes, consulte "Como trabalhar no modo Resumo”.

3. Para ativar a janela de inspecdo, marque a caixa de selecdo Mostrar a janela
de inspecédo na guia Geral da caixa de didlogo Opc¢des de configuracdo. (Por
padrdo, a janela de inspecao fica ativada.) Para mais informacgdes, consulte
"Mostrar a janela de inspecéao".

1
u bt s
- -
- -

= No modo Resumo (Visualiza¢éo), vocé pode também selecionar o icone
Janela de inspecao (.) na janela Edicédo para ativar a janela de inspecéo.

4. Para usar a janela de inspecao, posicione o ponteiro do mouse sobre um
comando. A janela de inspec¢éo seréd alinhada ao centro do comando.

Se vocé move o ponteiro do mouse, a janela de inspec¢ao fica transparente e sem
texto. A janela de inspecéao transparente permite que vocé veja o aplicativo
através dela. A janela transparente segue 0 mouse para cima e para baixo nos
comandos da janela Edi¢do até que vocé pare 0 mouse e passe-0 sobre um
comando especifico. Nesse ponto, a janela de inspecao fica ativa novamente e
exibe as informacgdes do comando.

5. Execute a rotina de medicao.

No modo Resumo (Visualizacdo), o PC-DMIS exibe um icone que indica o status
da execucao. Para mais informacdes, consulte "Como marcar e desmarcar
comandos para execuc¢do no modo Resumo (Visualizagao)".

6. Para fechar a janela de inspecéao, faca o seguinte:

« Selecione um comando.
o Feche a janela Edicéo.
e Mova o ponteiro do mouse para outra area no PC-DMIS.
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e Pressione qualquer sequéncia de teclas.
« No modo Resumo (Visualiza¢do), selecione o icone Janela de inspecdo.

O seguinte € um exemplo de uma janela de inspecéo ativa no modo Resumo:

~ File Header

IP STARTUP = Start Alignment

; @) Load Probe - SMARTSCAN

5 D Load Probe - SMARTSCAN
|4 Manual/DCC Mode

!'.. Move Spesd

¥ F1l = Generic Feacture
'EB Dimension Formac
F Temperature Compensation

i {D Load Probe -
(D- Load Probe - SMARTSCAN
B ity CROUP/ =YES,EXECUTIC NTROL=ALL ALWAYS

® Featurse Based Measursmen
¥ TIP1L = Set Active Tip

O Load Probe - SMARTSCAN

@ Load Probe - SMARTSCAN

{0 Load Probe - SMARTSCAN

() Load Probe - SMARTSCAN

¥ TIPL = Set Active Tip

Exemplo de uma janela de inspec¢é&o ativa

Trabalho no modo Comando

O modo Comando permite inserir ou editar uma variedade abrangente de comandos do
PC-DMIS na janela Edigdo e trabalhar com a janela Edigado em um formato textual
puro. Para colocar a janela Edicdo no modo Comando, selecione Exibir | Modo
Comando ou, a partir da barra de ferramentas da janela Edi¢&o, clique no icone Modo

Comando.

Os principais elementos ou comandos que podem ser adicionados a Janela de edicado
séo:

e Elementos construidos
e« Dimensofes

o Dados estatisticos

e Alinhamento

o Elementos medidos

e Toques
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« Comandos de movimento

« Comandos de movimento

e Medicdes de chapa metalica

e Sonda

o Comentérios

e Campos de rastreamento

o Expressoes

e Capturas de tela

e« Comandos globais

e Funcdes de teclado do modo Comando

O PC-DMIS também oferece algumas fun¢des de teclado que podem ser usadas
enquanto a janela de edi¢do estiver no modo Comando. Essas fun¢des sao discutidas
em Funcdes de teclado do modo Comando. Da mesma forma, é possivel acessar
varios itens de menu de atalho clicando com o botéo direito nos comandos dentro do
modo Comando. Consulte Menu de atalho do modo Comando” no apéndice Uso de
teclas e menus de atalho.

E possivel determinar quais comandos exibir no modo Comando. Consulte Opcoes de
exibicdo do modo Comando no capitulo Configuracdo de preferéncias para obter
informacdes adicionais.

Elementos construidos

O PC-DMIS permite criar elementos especificados a partir de elementos existentes.
Informacdes adicionais, incluindo regras especificas para constru¢do de elementos
podem ser encontradas no capitulo Constru¢éo de novos elementos a partir de
elementos existentes.

O PC-DMIS habilita a construcéo dos seguintes elementos:

« PONTO

. CIRCULO
o ELIPSE

« ESFERA
e LINHA

« CONE

e CILINDRO
e PLANO

e SLOT

« CURVA
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e« SUPERFICIE
e CONJUNTO DE ELEMENTOS
e CONJUNTO DE FILTRO GAUSS

Dimensdes

Os comandos de dimensao permitem dimensionar elementos ou a relagao entre
elementos. Informacdes adicionais a respeito de calculo de dimensdes podem ser
encontradas no capitulo "Uso de dimensdes legadas".

Formato da dimensao

Os dados serao exibidos no relatorio de inspecdo somente se um dimensao esta
marcada para impressdo. O comando FORMATO permite criar mais de um formato de
dimensé&o dentro de uma rotina de medig&o. Isso permite mostrar ou ocultar
informacdes armazenadas em qualquer dimenséo que segue o comando FORMATO.

Por exemplo, para algumas dimensodes, vocé pode ndo desejar ter os valores nominais
impressos, como com certos tipos de tolerancias de zona que sempre possuem um
valor nominal de zero. Nesses casos, vocé pode ocultar o campo NOM.. Mais adiante na
rotina de medigéo, vocé pode desejar exibir os valores nominais para um tipo diferente
de dimensé&o, como Local ou Posi¢cdo. O comando FORMATO permite controlar essas
manipulacgdes.

O comando FORMATO padréo imprime todas as colunas e todos os cabecalhos de
colunas. Ele cria também o arquivo estatistico XSTATS11.TMP.

Para mais informacdes sobre as localizagbes de arquivos do PC-DMIS,
consulte "Compreenséao dos locais de arquivos".

= Para ocultar um item, mova o apontador sobre um campo, e quando ele virar
uma regido, clique e selecione o item vazio na parte inferior da lista de op¢oes.
= Para mostrar um item, digite-o no campo e pressione Tab.

Vocé também pode pressionar F8 ou F7 para alternar entre os valores de campo.

Linha de comando na janela de edicao:
FORMAT/TEXT,OPTIONS, ,HEADINGS,SYMBOLS,
;NOM, TOL ,MEAS,DEV,OUTTOL, ,
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TEXTO = Esse campo controla se texto adicional aparece ou nao no bloco de comando
de dimensoes.

CABECALHOS = Esse campo controla se as dimensdes que seguem o comando
FORMATAR ter&o cabecalhos de coluna acima dos nameros.

OPCOES = Esse campo controla se 0s campos de op¢&o sio exibidos. Essas opcdes
incluem:

GRAFICO = Esse campo exibe ou oculta a andlise grafica da dimens&o.
TEXTO = Esse campo exibe ou oculta a analise textual da dimensao.

MULT = Define o multiplicador para setas de desvio e zona de tolerancia
usadas na janela Exibicdo de graficos. Somente é usado se GRAFICO = SIM.

SAIDA = Determina para onde enviar a saida dimensional. As opc¢des s&o
estatistica, relatorio, tanto estatistica quanto relatério ou nenhum.

ID = Esse campo exibe ou oculta a ID da dimensao no cabecalho.

SIMBOLO = Esse campo controla se os simbolos de desvio s&o impressos. Este
campo pode ser ativado ou desativado. Um campo vazio indica que o comando esta
desativado.

DP = Esse campo exibe ou oculta o valor de desvio padrdo da dimenséo.
NOM,TOL,MED,MAXMIN,DESV,FORATOL,ANGDESV = Esses campos aparecem
apos o caractere de ponto e virgula (;). Eles controlam quais colunas sao impressas
para dimensdes apds o comando FORMATO. E possivel ativar e desativar qualquer
combinacao dessas colunas. Eles podem ser exibidos em qualquer ordem.
Simplesmente digite 0 comando desejado na ordem necessaria. (A ordem sera
numericamente exibida na caixa de dialogo Dimensédo dos parametros.)

Para mais informacdes, consulte o capitulo "Uso de dimensdes legadas”.

Dimensdes disponiveis

Para editar essas dimensdes, visualize as se¢des individuais no capitulo Uso de
dimensdes legadas.
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Analise

Para editar as informacgfes de Analise, consulte o capitulo Inser¢cdo de comandos de
relatorio.

Dados estatisticos

Para incluir e editar dados estatisticos, consulte o capitulo Rastreamento de dados
estatisticos.

Alinhamento
A opcéo Alinhamento permite recuperar ou criar um novo sistema de coordenadas.

Comandos de alinhamento

Para mais informacdes sobre como utilizar esses comandos de alinhamento na janela
de edicdo, consulte o capitulo Criacdo e uso de alinhamentos.

CAD éigual a peca
Para obter mais informacg6es sobre como usar o comando CAD igual a peca na janela

Edicdo, consulte "Equiparagdo do CAD a dados medidos da pec¢a" no capitulo "Criagédo
e uso de alinhamentos".

Igualar alinhamento

Para obter mais informagdes sobre o comando Equiparar alinhamento na janela de
edicdo, consulte Equiparacdo de um alinhamento no capitulo Criacdo e uso de
alinhamentos.

Elementos medidos

Pode-se inserir comandos que criam os seguintes elementos medidos:

¢ Ponto medido
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e Linha medida

e Plano medido

o Esfera medida

e Cilindro medido
e Cone medido

e Circulo medido

Esses elementos, juntamente com as informagdes sobre elementos medidos em geral,
sdo discutidos no capitulo Criacdo de elementos medidos.

Toques

Esse comando destina o local para toques reais pelo sensor.

Toque basico
TOQUE/BASICO,X,Y,Z,i,],k,X,y,zUSE_THEO=SIM/NAO

Esse é 0 mais simples formato de toque. Para obter mais informacdes, consulte
Compreensédo do formato de comando no capitulo Criacdo de elementos medidos.

Toques de chapa metalica

TOQUE /tipo,X,y,z,1,J,K,X,y,Z

tipo = VETOR, SUPERFICIE, BORDA, CANTO, ANGULO

Ha cinco tipos disponiveis de toques de chapa metélica. Para essa opc¢dao ficar

disponivel é preciso instalar o pacote Chapa Metalica. (Consulte "Medi¢des da chapa
metélica").

Adicao de linhas de toque

Para adicionar uma linha de toque, coloque o cursor no local desejado e pressione a
tecla Enter. Comece digitando o comando TOQUE. Pressione a tecla Tab. O PC-DMIS
adiciona a nova linha, conforme a posi¢ao do cursor. Se o cursor estiver no meio de um
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comando, a nova linha é criada abaixo da atual. Se o cursor estiver colocado em algum
lugar nas primeiras quatro linhas, o PC-DMIS cria a nova linha imediatamente apés a
linha medida.

Excluséo de linhas em branco
Para excluir uma linha em branco, pressione a tecla Seta para baixo ou Enter. A linha

pode também ser realgada e excluida. (Consulte "Func¢des do teclado do modo
Comando").

Comandos de movimento

Os diversos comandos de Movimento controlam o movimento da maquina. Todos 0s
comandos, menos o comando MODOSONDARAPIDA s&o discutidos com mais
detalhes nos topicos Configuracdes de parametro: guia Movimento e Configuracdes de
parametro: guia Movimento opcional no capitulo Configuracéo de preferéncias.

Modo = Manual / DCC

MODO/MANUAL (ou DCC)

Esse comando permite selecionar entre Modo DCC e manual.

Distancia de pre-toque

PREHIT/nnn.nnnn

Este comando determina a distancia em relacéo a localizacdo de toque tedrico na
superficie em que o PC-DMIS comeca a procurar a peca. A maquina desloca-se a
velocidade de toque enquanto atravessa esta distancia para procurar a peca.

nnn.nnnn representa um valor de nimero para a distancia de pré-toque da maquina.

Para informagd@es adicionais, consulte o toque "Distancia de pré-toque” no capitulo
"Configuracao de preferéncias".
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Velocidade de movimento:

MOVESPEED/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa um valor de nimero para a velocidade. Esse comando altera o
ponto para a velocidade de posicionamento do ponto da CMM. Dependendo do estado
da caixa de selecao Exibir velocidades absolutas na guia Peca/Maquina da caixa de
dialogo Opc¢des de configuracdo (Editar | Preferéncias | Configuracéo), essa sera
uma velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade
total da maquina.

Velocidade de toque

VELOCTOQUE/Znnn.nnnn

nnn.nnnn representa um valor de numero para a velocidade. Esse comando altera a
velocidade na qual a CMM realiza os toques. Dependendo do estado da caixa de
selecdo Exibir velocidades absolutas na guia Pe¢ca/Maquina da caixa de didlogo
Opcdes de configuracdo (Editar | Preferéncias | Configuracao), essa sera uma
velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da
maquina.

Velocidade de varredura

VELOCVARREDURA/NNN .NnnNnN

nnn.nnnn representa um valor de niumero para a velocidade. Esse comando altera a

velocidade na qual a CMM faz a varredura da peca. Dependendo do estado da caixa
de selecao Exibir velocidades absolutas na guia Peca/Maquina da caixa de didlogo
Opcdes de configuracdo (Editar | Preferéncias | Configuracao), essa sera uma
velocidade absoluta (mm/s) ou uma porcentagem da capacidade da velocidade total da
maquina.

Distancia de retracéao

RETRACT/nnn.nnnn
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nnn.nnnn representa um valor de niumero para a distancia. Esse comando determina
a distancia que a maquina movimentara do local do toque real antes de passar da
"Velocidade de toque" para a "Velocidade de movimento".

Alguns controladores ndo fazem sozinhos a retracdo. Nesses casos, o PC-
DMIS emite o movimento para que a retracao seja feita, e a distancia esta baseada na
superficie de bola para o local de toque tedrico da peca. Se o controlador n&o retrair, a
distancia pode ser calculada da superficie da bola ou do centro da bola para o local de
toque tedrico ou medido, dependendo em particular do controlador.

Distancia de verificacao
VERIFICACAO/nnn.nnnn, p.pp

Esse comando determina a distancia em polegadas ou em milimetros (dependendo do
sistema de medicdo que foi inicialmente configurado para um determinada rotina de
medi¢&o), depois do local do toque tedrico que a maquina continuara a pesquisar para
a superficie da peca até que ela determine que a superficie ndo esté la.

nnn.nnnn:
Representa a distancia de verificagao

p.pp:

Representa a porcentagem da distancia total de verificacdo que o PC-DMIS move ao
executar uma operacao Localizar furo. O valor padrédo é 1 e significa 100% da distancia
de verificagdo. Portanto 1=10%, 2=20%, 3=30% etc. Isso funciona somente com as
operag0Oes Localizar furo.

Se o PC-DMIS encontra uma superficie dentro da distancia de verificacdo especificada,
ele faz um toque.

Se nenhuma superficie é encontrada, o PC-DMIS exibe uma mensagem de erro
notificando que encontrou um fim de movimento inesperado.
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Se 3 polegadas for inserido como a distancia de verificacdo, o PC-DMIS
move 3 polegadas ap6s a superficie tedrica, pesquisando uma superficie na qual fazer
o toque.

Para informacg@es adicionais, consulte o exemplo no tépico "Distancia de verificacao"
no capitulo "Configuracao de preferéncias".

Uso do modo Sonda rapida

Use o item de menu Inserir | Alteracdo de parametro | Sonda | Modo Sonda rapida
para inserir um comando MODOSONDARAP IDA/DESL na janela Edi¢c&do. Para ativar o
modo Sonda rapida, apds inserir este comando, realce DESL e pressione F8 para
altera-lo para LIG.

Esse modo toques se aplica a sondas de varredura analdgica ao realizar toques
individuais ao invés de varredura. Quando estiver LIG. apresentard uma reducao
significativa quanto ao tempo necessario para realizar toques individuais. A maior
reducéo quanto ao tempo ocorre quando a sonda se retrai da peca.

Alguns tipos de sonda (tal como SP25) ndo sdo compativeis com o modo Sonda
rapida. Algumas maquinas ndo sao compativeis com o modo Sonda rapida
independentemente do tipo de sonda. Se vocé possui uma rotina de medi¢cdo com o
comando MODOSONDARAP IDA/AT IVO, mas se 0 seu tipo de maquina ou sonda néo a
suporta, o comando nao faz nada.

Comandos de movimento

Os comandos relacionados a seguir permitem alterar o movimento da sonda entre 0s
toques.

MOVIMENTO/PONTO

MOVIMENTO/ INCREMENTO
MOVIMENTO/PLANO DE SEGURANCA
MOVIMENTO/CIRCULAR
MOVIMENTO/SINC

MOV IMENTO/VARRED
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MOVIMENTO/MESAGIRAT
MOVIMENTO/ZONA_EXCLUSIVA

Esses comandos séo descritos no capitulo Inser¢cdo de comandos de movimento.

MedicOes de chapa metélica

As medic¢des da chapa metélica, também conhecidas como "Elementos autométicos",
estdo disponiveis apenas como uma opcéao adicional no pacote de software geométrico
do PC-DMIS. (Consulte o capitulo "Criacdo de elementos automaticos".) Essa opgao
oferece varias alternativas para a realizagdo de toques. Os varios elementos da chapa
metalica estdo relacionados abaixo. Quando aplicavel, os valores em NUumero de
toques, Numero de linhas, Espacador e Recuo podem ser atualizados. O nimero
minimo necessario sera indicado como o padrao.

Estdo disponiveis as seguintes medi¢fes de chapa metélica:

e Ponto de vetor automatico

e LinhaDCC

e Plano automatico

e Circulo automatico

o Elipse DCC

e Slot de Entalhe automatico
e Slot redondo DCC

« Ponto de Angulo automatico
e Ponto de Canto automatico
e Ponto de Borda automética
e Ponto alto automatico

e Ponto de superficie automatico
e Slot quadrado DCC

e Cilindro automatico

e Cone DCC

e Esfera DCC

Sonda

Os comandos a seguir permitem acessar as opc¢oes que afetam o sensor. Esses
comandos permitem alterar a ponta ativa de um grupo de sensores ou alterar a posi¢cao
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do cabecote giratoério do sensor. A compensacao da sonda também pode ser ativada
ou desativada, conforme necessario.

Carregar sensor

CARREGARSONDA/<nome da sonda>

No comando Carregar sonda, <nome da sonda> é um campo editavel pelo usuério que
permite carregar um arquivo de pontas de sonda qualificadas para serem usadas
dentro da rotina de medicao. Por exemplo, CARREGARSONDA/TESASTAR carrega a

sonda chamada TESASTAR.

Comp. da sonda
PROBECOM/LIG (ou DESL)

O comando Compensacao da Sonda permite ativar ou desativar a compensacao da
sonda. Esta é considerada LIGADA se o comando for exibido na janela de Edigéo.

Ponto de leitura

F_ID= FEAT/ POINT, TOG1
THEO/ %, y, z, 1,

ACTL/ X, vy, z, 1,
READPOINT

js k
js k

O comando Ler ponto cria um elemento de ponto na posigéo atual do sensor. O PC-
DMIS armazena os valores do ponto que € lido.

Se vocé executa este tipo de elemento de ponto no modo off-line e o elemento
segue um comando MODO/MANUAL, ele copia o vetor tedrico e a posi¢do ao vetor
medido e a posi¢ao; caso contrario, o valor vem da posicéo atual da sonda.

Para obter mais informagdes, consulte Criacdo de um ponto de leitura a partir da
posicao da sonda no capitulo Criacdo de elementos geneéricos.
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Ponta

Este comando de ponta informa o PC-DMIS para usar a ponta de sonda especificada.

PONTA/T1A0BO, HASTEIJK=0, 0, 1, ANGULO=0

O EIXOI1JK é apenas outro formato de vetor de especificacdo dos angulos A e B da
_ponta.

O ANGULDO especifica 0 angulo que a matriz de transformacdo da ponta é girada em
relagéo ao vetor do eixo.

Comentarios

Essa opc¢éo permite exibir comentarios durante a execuc¢éo da rotina de medi¢do ou
enviar os comentérios para o relatorio de inspe¢éo. Esses comentéarios séo criados
utilizando a opc¢éo de menu Inserir | Comando de relatério | Comentario. A opcéo
Mostrar comentarios também permite adicionar, editar ou excluir observagées do
operador e comentarios do relatorio de inspecéo dentro da janela Edicdo. O comando
COMENTARIO alterna entre as opgdes OPER, RELATORI0, SIMNAO, $$, ENTRADA e
LEITURAS.

Ao digitar o texto de seu comentario diretamente na janela Edicdo no modo
Comando, o PC-DMIS interpreta a primeira tecla Enter que vocé pressiona como uma
linha de texto adicional em seu comentario. Se vocé deseja digitar um novo comando
apO6s seu comentario, pressione Enter duas vezes no final do texto de seu comentario.

Quando uma rotina de medig&o que foi salva de um verséo anterior é aberto, quaisquer
comandos que nao operam na atual versao aparecem como comentarios DOC.

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o tdpico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio".

Operador

Esta opcéo exibe uma mensagem ao operador quando a rotina de medicéo &
executada. Digite o comando COMENT/0OPER na posicao desejada da janela Edicao.
Digite o texto que deseja que o operador veja e pressione Enter. Vocé também pode
acessar esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentério na
barra de menu para mostrar a caixa de dialogo Comentéarios. Em seguida, selecione
Operador.
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Quando o operador executa a rotina de medi¢cdo com este comando, uma mensagem
exibe o comentério para o operador.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/OPER exibe a
caixa de dialogo Comentéarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edic¢éo:
COMMENT/OPER,NO,Full Screen=YES,
texto de comentario

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o tdpico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.

Relatorio

Esta opcéo envia texto ao relatério de inspe¢éo quando a rotina de medicdo é
executada. Digite o comando COMENTARIO/RELATORIO na posi¢éo desejada da
janela Edicdo. Digite o texto desejado e pressione Enter. Vocé também pode acessar
esta opc¢ao selecionando Inserir | Comando de relatério | Comentério na barra de
menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Relatério.

Quando o operador executa a rotina de medicao, essas mensagens ndo sao exibidas
durante a execugédo. Contudo, elas séo enviadas ao relatorio de inspecéao.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/REL exibe a
caixa de dialogo Comentéarios, permitindo que vocé altere a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edic¢éo:
COMENT/REL
, texto do comentério

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.

Entrada

Essa opc¢éo é similar a Operador, onde é permitido exibir texto ao executar uma rotina
de medicéo. Além de exibir uma mensagem, uma caixa de comentario aparece para
que o operador possa digitar informacdes a serem inseridas no relatorio de inspecao.
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Digite o comando COMENT/ENTRADA na posicao desejada da janela Edicao. Digite o
texto desejado. A entrada do operador sera atribuida a ID do comentario, sendo
acessivel através de uma referéncia da expressédo (como C1.ENTRADA).

Vocé também pode acessar esta opcdo selecionando Inserir | Comando de relatério |
Comentério na barra de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em
seguida, selecione Relatério.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/ENTRADA
exibe a caixa de didlogo Comentarios, permitindo alterar a mensagem exibida.

Linha de comando na janela Edic¢éo:
comment ID = COMMENT/ZINPUT,NO,Full Screen=NO,
texto do comentario

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o topico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.

$$ (Documento)

Essa opc¢éo oferece o recurso de documentar (adicionar comentérios do programador)
na rotina de medigéo interna. Nao sera exibido nenhum texto durante a execuc¢éo da
rotina de medic&o. Visualmente, esse comando n&o possui o prefixo COMENTARIO na
janela Edicdo, normal ao comando. Isso é feito para ajudar o comentario a se
sobressair na janela Edigao.

Linha de comando na janela de Edigédo: texto de comentario
$$ NAO

Para digitar um comentério de documento diretamente na janela de edi¢éo:

1. Digite COMENTARIO e pressione Tab. O PC-DMIS realca o campo OPER
2. Digite $$ e pressione Tab ou Enter.

Vocé também pode acessar esta opcao selecionando Inserir | Comando de relatoério |
Comentério na barra de menu para mostrar a caixa de didlogo Comentarios. Em
seguida, selecione a op¢cdo Documento.

Quando uma rotina de medic&o que foi salva de um verséo anterior é aberta, quaisquer

comandos nao habilitados na atual versdo aparecem como comentarios DOC. Consulte
"Salvar como" no capitulo "Uso das opc¢des de arquivo Basic".
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Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o tdpico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio".

Sim / Nao

Esta opcéo exibe uma caixa de mensagem com um pergunta e os botdes SIM/NAO
quando a rotina de medicdo é executada. Digite o comando COMENTARI0/SIMNAO na
posicéo desejada da janela Edic&o. Digite a pergunta que deseja que o operador veja e
pressione Enter. Vocé também pode acessar esta op¢ao selecionando Inserir |
Comando de relatério | Comentario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Sim / Nao.

A resposta para a pergunta SIM / NAO é exibida na rotina de medic&o. O texto “SIM” ou
“NAQ” estd associado a identificagdo do comentario, ficando disponivel em qualquer
expressao atraves de uma referéncia a ID do comentério (como C1.ENTRADA).

Linha de comando da janela Edic¢éo:
comment ID = COMMENT/YESNO,NO,Full Screen=NO
, texto do comentario

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o tépico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.

Leituras

Essa opgéo permite exibir o texto dentro da janela Leituras da sonda quando a rotina
de medicéo é executada. Digite o0 comentario COMENT/LEITURAS na posi¢édo desejada
da janela Edicao. Digite o texto que deseja exibir na janela Leituras da sonda, e
pressione Enter. Vocé também pode acessar esta op¢ao selecionando Inserir |
Comando de relatorio | Comentéario na barra de menu para mostrar a caixa de
didlogo Comentarios. Em seguida, selecione Leituras.

Pressionar a tecla F9 com o cursor sobre a linha de comandos COMENT/LEITURAS
exibe a caixa de didlogo Comentarios, permitindo que vocé altere a mensagem
exibida.

A linha de comando da janela de edigdo para esta opgao Ié:
COMENTARIO/LEITURAS,
texto do comentario

Para mais informag6es sobre comentarios, consulte o tdpico "Inser¢cdo de comentéarios
do programador” no capitulo "Inser¢cdo de comandos de relatorio”.
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Campos de rastreamento

O PC-DMIS usa campos de rastreamento para enviar informagdes adicionais ao banco
de dados estatisticos junto com os resultados de medic¢des. A op¢do de menu Inserir |
Comando de estatistica | Campo de rastreamento abre a caixa de didlogo Campo
de rastreamento.

Consulte "Uso de campos de rastreamento” para obter mais informacdes sobre campos
de rastreamento.

Expressoes

Para inserir expressdes na maioria dos campos editaveis do PC-DMIS. Consulte o
capitulo Uso de expressdes e variaveis.

Capturas de tela
E possivel inserir um comando EX1BIR/METAARQUIVO para inserir capturas de tela da

janela Exibicao de graficos no relatorio. Consulte o topico "Insercédo de capturas de
tela" no capitulo "Insercédo de comandos de relatério”.

Comandos globais

A tabela a seguir define a lista de comandos globais disponiveis na Janela de edi¢éo.
J& que esses comandos ndo podem ser alterados, a Janela de edigdo permite
selecionar os comandos alternativos que seguem estes comandos principais.

Para selecionar os comandos alternativos, faca o seguinte:

1. Pressione atecla Tab para selecionar o comando alternativo na janela Edicao.
2. Pressione F7 ou F8. Isso alterna entre as op¢des disponiveis.

Essa lista funciona como um abrangente resumo dos comandos que podem ser
adicionados a uma rotina de medic&o. Para mais informagdes consulte cada sec¢ao
especifica.
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O numero méximo de caracteres que o PC-DMIS pode gerenciar em uma

linha da janela Edicao é 280.

COMANDO PRINCIPAL

COMANDO ALTERNATIVO

ANGULO2D (consulte “Dimens&o

"Dimenséo de distancia")

A A
de angulo”)
DISTANCIA2D (consulte M
"Dimenséo de distancia')
ANGULO3D (consulte Dimens&o A
de angulo)
DISTANCIA3D (consulte y

ALINHAMENTO (consulte Criagéo
e uso de alinhamentos)

BF2D, BF3D, ITERAR, NIVEL, GIRAR,
TRANS, GIRAR_OFFSET,
TRANS_DESLOC, RECUPERAR,
RECUP_EXTERNO

ANGULARIDADE (consulte
"Dimenséao de angularidade")

M

EXIBIRANALISE (consulte "area
Andlise")

INDICES DE MATRIZ (consulte
"Matrizes")

ATRIBUIR (consulte "Uso de
variaveis com expressoes")

ANEXAR (consulte "IDs para
elementos dentro de subrotinas,
scripts do Basic ou rotinas de
medicao externas")

AUTOMATICO (consulte

PONTO VETORIAL, PONTO DE
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"Medi¢bes da chapa metélica™)

SUPERFICIE, PONTO DE BORDA, PONTO
DO CANTO, PONTO DO VERTICE, PONTO
MAIS ALTO, ESFERA, CIRCULO,
CILINDRO, RASGO QUADRADO, RASGO
REDONDO, CONE, ELIPSE, ENTALHE,
CONE

ACIONADORAUTOMATICO
(consulte "Configuracdes de
parametro: guia Opc¢des do
acionador da sonda")

CAD IGUAL A PECA (consulte
"CAD igual a peca")

CALCULO

CHAMARSUB (consulte "Chamado
de uma sub-rotina™)

CASE (consulte "Case / End
Case")

VERIFICAR (consulte "Distancia
de verificacéo")

PLANOSEGURANCA (consulte
"Configuracdes de pardmetro: guia
Plano de Seguranca”)

"VALOR DO PLANO DE TRABALHO"

PINCA (consulte "Valor da forca de
fixacdo")

COLUNA132 (consulte
"Dimensobes")

COMENTARIO (consulte
"Comentérios")

OPER, RELATORIO

CONCENTRICIDADE (consulte
“Dimenséao de concentricidade”)
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a7

CONST (consulte "Elementos
construidos")

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO,
ELIPSE, LINHA, PLANO, PONTO,
CONJUNTO, SUPERFICIE, ESFERA

CIRCULARIDADE (consulte
“Dimensao de circularidade”)

CILINDRICIDADE (consulte
“Dimenséo de Cilindricidade”)

DEFAULT_CASE (Consulte
"Default Case / End Default Case")

EXIBIR (consulte "Capturas de
tela")

METARQUIVO

DO (consulte "Do / Until")

ELSE (consulte "Else / End Else")

END_ELSEIF (consulte "Else If /
End Else If")

ELSE_IF (consulte" Else If / End
Else If")

END_CASE (consulte "Case / End
Case")

END_DEFAULTCASE (consulte
"Default Case / End Default Case")

END_ELSE (consulte "Else / End
Else")

END_IF (consulte "If / End If").

END_SELECT (consulte "Select /
End Select")

END WHILE (consulte "While / End
While")

ENDSUB (consulte "Desvio com
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sub-rotinas")

EQUIPARAR (consulte "Equiparar
alinhamento")

COMANDOEXTERNO (consulte
"Insercdo de um comando
externo").

ARQUIVO (consulte "Uso de
entrada / saida de arquivo")

ABRIR, MOVER, EXISTE, CAIXADIALOGO,
EXCLUIR, COPIAR, FECHAR,
GRAVAR_CARACTERE, GRAVAR_BLOCO,
GRAVARLINHA, SALVAR_POSICAO,
RETROCEDER, RECUPERAR_POSICAO,
LER_ATE, LER_CARACTERE,
LER_BLOCO, LERLINHA

PLANICIDADE (consulte
"Dimenséao de planicidade")

M

FLY (consulte "Area da maquina")

AVANCARPAGINA (consulte
"Inser¢cdo de um comando de
avanco de pagina").

FORMATO (consulte "Formato de
dimensdes")

CABECALHOS,ESTATS

SOMENTEFOLGA (consulte
“Dimensao de localizacao”)

LIG

GENERICO (consulte “Criagio de
um elemento genérico”)

PONTO, PLANO, NENHUM, LINHA,
CILINDRO, CONE, CIRCULO,

RASGO QUADRADO, ESFERA, RASGO
REDONDO

IR PARA (consulte "Ir para um
rétulo usando IrPara")

TOQUE (consulte "Toques")

BASICO, ANGULO, VETOR, SUPERFICIE,
BORDA, CANTO
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IF (consulte "If / End If")

DIGITAR (consulte "Dimensao
através de entrada de teclado")

ROTULO (consulte "Uso de
rétulos")

LEITZPROBE

CARREGARSONDA (consulte
"Carregar sonda")

"NOME DO ARQUIVO"

LOCALIZACAO (consulte
“Dimensao de localizacao”)

A DM PA PR R T, XY, Z

LOOP (consulte "Criagao de um
loop")

INICIO, FIM

MED (consulte "Elementos
medidos")

CIRCULO, CONE, CURVA, CILINDRO,
LINHA, PLANO, PONTO, CONJUNTO,
RASGO, ESFERA

MODO (consulte "Barra de
ferramentas do modo Sonda")

DCC, MANUAL

MOVIMENTO (consulte
"Comandos de movimento")

PONTO, MESAROT, CIRCULAR, PLANO
LIVRE, INCREMENTO, PH9 (X,Y,Z)

VELOCMOVIM (consulte
"Velocidade de movimento")

% da velocidade total da maquina

EMERRO (consulte "Desvio em um
erro”)

Unexpected_hit, probe_miss

MOVIMOPCIONAL (consulte
"Configuracdes de pardmetros:
guia Opcdes da sonda”)

PARALELISMO (consulte
“Dimensionamento de
paralelismo”)
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PD

PERPENDICULARIDADE
(consulte “Dimensionamento de
perpendicularidade”)

POSICAO (consulte
"Dimensionamento de posi¢ao")

A D, M PA PR R T,V, XY, Z

PRETOQUE (consulte "Distancia
de pré-toque")

"distancia"

COMPSENSOR (consulte
"Compensacédo da sonda")

"ATIVADA, DESATIVADA"

PERFIL (consulte
"Dimensionamento de perfil - Linha
ou superficie")

ROTINA

FIM "termina a rotina de medi¢c&o na
localizagdo do comando"

PONTOLEITURA (consulte "Ponto
de leitura™)

"valor xyz do local da sonda"

RECUPERAR (consulte
"Recuperacao de um alinhamento
existente")

CONJUNTO DE VISUALIZAGOES,
ALINHAMENTO (INTERNO/EXTERNO)

RETRAIR (consulte "Distancia de
retracao")

"distancia"

SOMENTERETROLINEAR
(consulte “Opcdes de localizagao”)

ATIVADA, DESATIVADA

MEDREL (consulte "Configurar
Medida Relativa (MEDREL)".

RS

RT

BATIMENTO (consulte
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"Dimensionamento de batimento -
Circular ou total")

R

SALVAR (consulte “Salvamento de
um alinhamento”)

ALINHAMENTO

VELOCVARREDURA (consulte
"Velocidade de varredura %")

% da velocidade total da maquina

SCRIPT (consulte “Insercao de
scripts do BASIC”)

SELECT (consulte "Select / End
Select")

ESTATS (consulte "Rastreio de
dados estatisticos")

ATIVADA, DESATIVADA

RETILINIDADE (consulte
“Dimensionamento de retilinidade”)

SUB-ROTINA (consulte "Desvio
com sub-rotinas")

PONTA (consulte "Ponta")

"nome do arquivo"

COMPTEMP (consulte
“Compensacao de temperatura”)

VELOCTOQUE (consulte "% da
velocidade de toque")

"% da velocidade total da maquina"

CAMPO DE RASTREAMENTO
(consulte "Campos de
rastreamento")

(nome do campo : valor)

UNTIL (consulte "Do / Until")

WHILE (consulte "While / End
While")

PLANOTRABALHO (consulte

SUPERIOR, TRASEIRO, INFERIOR,
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"Barra de ferramentas
Configuracoes")

FRONTAL, ESQUERDO, DIREITO

Funcodes de teclado do modo Comando

A lista a seguir mostra as varias fun¢des do teclado disponiveis dentro do modo
Comando da janela de edigéo.

Alt + F3

Exibe a caixa de dialogo Pesquisar.

Shift + Tab ou Ctrl + Seta para a esquerda

Move o cursor de volta para o ultimo campo editavel.

Ctrl

Mantenha Ctlr pressionado e clique em um elemento na janela Exibir graficos
para mover o cursor para a linha do elemento correspondente na janela de
Edicdo. Mantenha Ctrl pressionado e clique duas vezes em um elemento para
selecionar o elemento inteiro.

Ctrl + A

Seleciona e realcga todo o texto na janela de Edigéo.

Ctrl+ C

Copia o texto ou 0s objetos para a area de transferéncia. Se vocé realcar texto
de um Unico campo, esse texto sera copiado para a area de transferéncia. Se
mais de um campo for realcado, entdo o objeto inteiro sera copiado para a area
de transferéncia.

Ctrl+ E

Executa os elementos selecionados (ou o elemento com o cursor).

Ctrl + End

Move o cursor para o final da rotina de medigéo.

Ctrl + Tab

Minimza ou restaura a janela de edicao.

Ctrl + Home

Move o cursor para o inicio da rotina de medicao.

Ctrl + Page Down

Move o cursor para o final do arquivo.

Ctrl + Page Up

Move o cursor para o inicio do arquivo.

Ctrl + Q

Exibe a caixa de didlogo Execucdo para que vOCé possa executar a rotina de
medicao.
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o Ctrl+T
Atribui o atual comando ao brago ativo selecionado.
e Ctrl+V

Cola o conteudo da &rea de transferéncia no ponto de inser¢cdo. Se vocé
somente copiar o texto, isso tenta colar o texto. Se vocé copiou um objeto inteiro
para a area de transferéncia, isso tenta colar o objeto inteiro. Nesse caso, se 0
ponto de insergao estiver na primeira coluna da janela de edi¢cdo na primeira
linha de um comando, o objeto da area de transferéncia sera colocado antes
desse objeto. Em todos 0s outros casos a inser¢ao é feita apds o objeto.

e Ctrl+X
Recorta todos os caracteres realgados.

e Ctrl+Y
Exibe a caixa de didlogo Execucédo e retoma uma execucao pausada.

e Delete ou Backspace
Exclui todos os caracteres realgcados. Se nao houver nada realgcado, entao
ambos 0s pressionamentos de teclas funcionam como um editor normal.

e Duplo clique
Realca o campo editavel onde o cursor esta.

e Seta para baixo
Move o cursor uma linha para baixo.

e F1

Exibe o tépico Ajuda para o comando.
e F2

Insere uma expressao.
e F3

Marca um unico elemento para execucédo. Varios elementos podem ser

marcados simultaneamente, realgando-os antes de selecionar esse comando.
e F4

Imprime o conteudo inteiro da Janela de edicao.

e F5

Exibe a caixa de didlogo Opc¢des de configuragao.
e F6

Exibe a caixa de dialogo Alterar todas as fontes.
o« F7

Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna
a entrada do campo avancando para a proxima entrada alfabética da lista de
entradas permitidas. Se for alcancado o fim das entradas permitdas, volta ao
inicio da lista.

e F8
Se o cursor estiver posicionado em um campo de alternancia, essa tecla alterna
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a entrada do campo avancando para a entrada anterior na lista alfabética de
entradas permitidas. Se for alcancado o inicio das entradas permitidas, volta ao
fim da lista.

e F9
Abre a caixa de dialogo para o comando no qual o cursor esta quando vocé
pressiona essa tecla.

« F10
Exibe a caixa de didlogo Configuracbes de parametro.
e« F12

Exibe a caixa de didlogo Configuracdo do dispositivo de fixagao.
e Seta para a esquerda
Move o cursor um caractere a esquerda.
o Page Down
Move o cursor uma pagina para baixo.
e Page Up
Move o cursor uma pagina para cima.
e Seta para a direita
Move o cursor um caractere a direita.
o Shift
Se vocé mantiver Shift pressionado e for pressionada uma seta, o texto é
realcado a medida que o cursor. Mantendo Shift pressionado e clicando duas
vezes em um bloco de inicio ou final seleciona o bloco de comando inteiro.
o Shift + F10
Exibe a caixa de dialogo Pular para.
e Tab + Ctrl + Seta para a direita
Move o cursor para o préximo campo editavel.
e Seta para cima
Move o cursor uma linha para cima.
e - (tecla menos) ou Alt + -
Exclui o ultimo toque do buffer de toque.
e End
Insere o elemento medido na rotina de medicéo.

Trabalho no modo DMIS

O modo DMIS exibe os comandos da janela Edigdo no formato DMIS. Isso significa que
€ possivel usar a sintaxe do DMIS para editar rotinas de medigéo. Para colocar a janela
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Edicdo no modo DMIS, selecione Visualizar | Modo DMIS ou, na barra de ferramentas
da janela Edicao, clique no icone Modo DMIS (@).

A maioria dos comandos e elementos que vocé pode adicionar a rotina de medicéo
utilizando o modo Comando, também pode ser adicionada utilizando o modo DMIS.
Para mais informacgdes sobre como inserir ou editar comandos no modo DMIS,
consulte "Compreensao dos conceitos principais.

Para mais informacgdes sobre DMIS, consulte http://www.dmisstandards.org.

Copia e cola de parametros

As funcdes Copiar parametros e Colar parametros permitem que vocé copie
parametros de um elemento ou dimensao e os cole em outros elementos ou dimensdes
na janela Edigéo. Por exemplo, vocé pode copiar e colar o seguinte:

e Parametros de elemento, como NUMTOQUES e PROFUND
« Parametros de dimens&o, como SAIDA, TEXTO e tolerancias

Valores nominais, valores de toque basico e valores de componente de vetor ndo sao
parametros, portanto, ndo podem ser copiados e colados.

Copia de um parametro

1. Use um dos seguintes métodos para selecionar os parametros que vocé deseja
copiar:

« Para selecionar um unico parametro, cligue em qualquer parte do
parametro ou realce o parametro. Por exemplo:

EHTHEAS.

Modo Comando
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£-CJ GRP3 = Group
! i.® Id : GRP3

& Feature Based Measurement : AS MARKED

MIWE = Datum Definition B : LIN1

Modo Resumo

o Para selecionar parametros multiplos e continuos de um Unico elemento,
clique no primeiro parametro com o botdo do mouse e carregue 0 mouse
até o ultimo parametro. Por exemplo:

TIR/TIABORLAN, SHANKITE==0,.0L3%8, =<0.999%3, 2.00007. ANGLE=179.9666
cIRa =FEAT/CONTAST/ CIRCLE DEFAULT, CARTES IAN , IN, LEAST_SgR

THEQ/ <6, 0, -262, <2, -1, 03,20

ACTL/<305 BEAB2, 3TE_SBS32, -€30 38351 <0013, -5 5899185, -3 0000646320 |

TASS/<ES, O, =26x, 48, =1 Ok

STAST ANG=(, LND ANG=3E0

ANGLE VECw<1, 0,05

DIRECTION=COH

3HCH FEATURE FABMMETERS=YEd

VOID DETECTICHsH

AVOIDANCE MOVESNC, DISTANCESIS

FIED NOLE=DISARLIYT ONTRAOS=EC, READ POS=HC
SHOW NITS=YES

HET/BARIC, <75,3,-36%,

BET/BABIC, <4%,3,- 16>

BET/BAEIC, <55, 3, -

HET/BABIE, <48, 3,~36», 40,0, 1r,
ENTMEIAS,

Modo Comando

*, ¥ 16, 1344, JRL. BIOTH, <630 0RITT>
<B0B. BTA0E, JRL. GREET, -610. FETIE>

$E.B1876, L. BEIOZ, -89 LO4ET>
BOE. BEAEE, BHL. 0B, ~ 040 . 380 E

o Para selecionar um elemento completo para copiar todos os seus
parametros, aperte a tecla Ctrl e carregue o mouse. Por exemplo:

Modo Comando

M ~rnc = ~yoers sregrraeer

Modo Resumo

2. Use um dos seguintes métodos para copiar os parametros selecionados:
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e Pressione Ctrl+Alt+C.

« Cligue com o botéo direito do mouse e selecione Copiar pardmetros no
menu de atalho.

o Selecione Editar | Copiar parametros.

Cola de um parametro

1. Use um dos seguintes métodos para selecionar o elemento onde colar os
parametros copiados:
« Para selecionar um unico elemento, clique em qualquer lugar do elemento
ou da dimensé&o.
« Para selecionar elementos multiplos e continuos, cligue no primeiro
elemento com o botdo do mouse e carregue 0 mouse até o ultimo
elemento. Por exemplo:

Modo Comando

« Para selecionar elementos multiplos e ndo continuos, clique em qualquer
lugar de um elemento, aperte e segure a tela Ctrl enquanto clica em cada
elemento desejado. Por exemplo:
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Modo Comando

2. Use um dos seguintes métodos para colar os parametros selecionados:
e Pressione Ctrl+Alt+V.
o Cligue com o boté&o direito do mouse e selecione Colar parametros no
menu de atalho.
e Selecione Editar | Colar parametros.

Trabalho com grupos definidos pelo
usuario

O PC-DMIS permite agrupar comandos continuos da janela Edicéo e coloca-los dentro
de um par de comandos GRUPO / FIMGRUPO definido pelo usuério (grupos no modo
DMIS aparecem como comandos DMISEW).

Os comandos agrupados ajudam a simplificar a interagdo do usuario com a rotina de
medicao ao permitir que operagbes em comandos dentro do grupo sejam aplicadas de
uma vez ao grupo todo. Além disso, a rotina de medicao fica visualmente menos
sobrecarregada, o que permite uma visualizacdo melhor da sua estrutura geral.

Por exemplo, suponha que haja centenas de pontos na rotina de medi¢ao de uma
varredura que vocé deseja ocultar para que a estrutura geral da rotina de medicao seja
mais visivel e mais simples de se trabalhar. Pode-se selecionar todos os comandos de
pontos, desde que todos estejam em uma lista, e entdo selecionar o item de menu
Inserir | Grupo para agrupar esses comandos. Em qualquer modo da janela Edicao é
possivel mostrar ou ocultar os comandos dentro de um grupo, conforme necessario.
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Por exemplo, nas imagens abaixo, a janela Edicdo da esquerda mostra um grupo com
pontos expandidos (A). A janela Edicao da direita mostra um grupo com pontos
recolhidos (B).

Echl Window -

Bl Windo

- Tt Groups. PG =

Test_Groups PRG G u

'_'_"_11-_— Header - MiFile Header
l2 STARTUP = Start Alignment l& STARTUP = Start Alignment
2 Manual/DCC Mode 2 Manual/DCC Mode
1% Load Probe TP2 Y Load Probe Tp2
2 T1ADBD = Set Active Tip F2 T1ADBD = Set Active Tip
I CIRL = Auto Circle O CIRL = Auto Circle
O CIRZ = Auto Circle O CIRZ = Auto Circle
O CIR2 = Auto Circle 2 CIR2 = Auto Circle
O CIR4 = Auto Circle O CIRY = Auto Circls
B Group - GREL| Gro
@ Id : GRP1l th LOCl = Dimenzlicheoocatlion
: BNT1 = Auto Vector fH LOCZ = Dimenszion Location
i DNTZ2 = Auto Vector B r.oc3 = Dimenzion Location
i ENT3 = Auto Vector B roc4 = Dimen=zion Location
i PNT4 = Auto Vector
i PNTS = Auto Vector
i ONTE —gmeto Vector
i DNTT7 : Lo Vector
i PNTE = Auto Vector
i ENTY = Auto Vector
: BNTID = Auto Vector
i DNT11l = Auto Vector
i PNTI1Z = Auto Vector
: ENT13 = Auto Vector
i PNT14 = Auto Vector
i PNTI1S = Auto Vector
i PNT1E = Auto Vector -
i | »

Os grupos aparecem nesse formato dentro do modo Comandos da janela Edicao:

GRP1 = GRUPO/SHOWALLPARAMS = SIM
... 0s comandos dentro de um grupo sédo listados

entre os dois comandos

FIMGRUPO/

MOSTRARTODOSPARAM = Esse campo de alternancia permite mostrar ou
ocultar comandos dentro do grupo no modo Comandos ou DMIS. O padréo deste
comando é estar configurado para SIM, mostrando todos os comandos dentro do
grupo. Se vocé configura para NAO, os comandos dentro do grupo ainda existem,
mas ficam ocultos.
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Insercao de grupos

Quando vocé insere o primeiro comando de grupo em uma rotina de medi¢éo, o PC-
DMIS da ao comando um nome padrao "GRP1" no modo Comandos e modo DMIS, e
"GRP1 = GRUPQO" no modo Resumo. O PC-DMIS incrementa entdo o niumero na ID de
cada grupo adicional. E possivel modificar o nome do grupo facilmente para algo mais
descritivo digitando uma nova ID no modo Comandos ou DMIS, ou pressionando F9 e
editando o comando GRUPO.

Ha véarias maneiras diferentes de se inserir grupos em uma rotina de medicao:

Item de menu Inserir | Grupo - Esse item de menu insere os comandos GRUPO
e FIMGRUPO. Se um grupo de multiplos comandos foi selecionado antes de vocé
selecionar esse item de menu, eles sao colocados dentro do grupo. Nos modos
Comando e DMIS, isso significa que o comando GRUPO precederia o primeiro
comando selecionado e o comando FIMGRUPO acompanharia o ultimo comando
selecionado. Se nenhum comando foi selecionado, o PC-DMIS exibe uma caixa
de dialogo perguntando se vocé deseja inserir o par de comandos sem
elementos nele. Esse item de menu funciona em qualquer modo da janela
Edicéo.

Menu de atalho Clicar com o botéo direito do mouse - Cligue com o bot&o direito
do mouse dentro dos modos Comando ou DMIS, e selecione Grupo no menu de
atalho. Se um grupo de multiplos comandos foi selecionado antes de vocé
selecionar esse item de menu, eles sao colocados dentro do grupo. Nos modos
Comando e DMIS, isso significa que o comando GRUPO precede o primeiro
comando selecionado e o comando FIMGRUPO acompanha o ultimo comando
selecionado.

Modo Resumo - Cligue com o botéo direito do mouse dentro do modo Resumo,
e selecione Adicionar comando. Na lista de comando que apareces, selecione
Grupo. Essa opc¢ao insere um par de comandos GRUPO/FIMGRUPO vazio. Os
grupos aparecem como pastas dentro do modo Resumo. Os comandos
aparecem recedidos dentro dessas pastas. E possivel expandir ou retrair esses
grupos pressionando os botbes mais (+) e menos (-), respectivamente. O
FIMGRUPO esta oculto no modo Resumao.

Digite o comando - Nos modos Comando ou DMIS, digite GRUPO e pressione
Enter ou Tab. O PC-DMIS insere um par de comandos GRUPO/FIMGRUPO vazio.
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L)
h-‘ 'J
- -

- -

¥ O PC-DMIS torna o item de menu Grupo indisponivel para selecao se houver
uma tentativa de agrupamento de algo nao permitido, como uma tentativa de
agrupamento de apenas uma parte de um bloco de comandos.

Medicdo com base em elemento

Se sua licenca do PC-DMIS estiver programada com o médulo Medi¢cdo com base em
elemento (FBM), vocé verd um comando de grupo alargado. Por exemplo:

OP10 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
ENDGROUP/ID=0P10

Exemplo do comando de grupo alargado de FBM

O PC-DMIS estende o comando GRUPO quando vocé usa o comando com FBM. O
cabecalho do grupo exibe uma escolha adicional para o controle de execugéo. Para
informacdes completas, consulte "Uso de medi¢do com base em elemento”.

Edicao de grupos
Para editar um grupo na janela Edigcdo, modifique-a diretamente na janela Edicao

diretamente. Vocé também pode pressionar F9 no comando GRUPO ou clicar duas
vezes no comando e usar a caixa de didlogo Grupo:

Group ID:

Show Group Execution Control

(@) Yes @) As Marked

(INo (") FBM Check

() All Always

oK l | Cancel

Caixa de diadlogo Grupo
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ID de grupo - Use essa caixa para modificar a ID do grupo.

Area Mostrar grupo - Se vocé selecionar Sim, define a entrada de registro
SHOWALLPARAMS como VERDADEIRO no Editor de configuragbes do PC-DMIS.
Se vocé selecionar Nao, define a entrada de registro SHOWALLPARAMS como
FALSO.

Area Controle de execucéo - Essa area da caixa de dialogo esta disponivel
somente quando a opcao Medigdo com base em elemento (FBM) esta ativada
em sua licenca LMS ou portlock. Essa &rea determina como o PC-DMIS
executara os comandos em um grupo. Para mais informacdes, consulte "Uso de
medicdo com base em elemento”.

e Como marcado - Se vocé selecionar Como marcado, o PC-DMIS
executa todos os elementos marcados. O PC-DMIS pula todos os
comandos nao marcados.

o Verificagcdo FBM - No momento da execuc¢édo, o PC-DMIS determina se
um elemento ou dimenséo é marcado no grupo. Se localizar uma
dimensao ou elemento marcado, executa todo o grupo de acordo com
seu status de marcacao. Se o PC-DMIS determinar que nenhum
elemento ou dimenséo esta marcado, pula todo o grupo.

e Tudo sempre - O PC-DMIS marca e executa sempre todo 0 grupo e seus
subgrupos aninhados. Pode haver vérias situagdes nas quais o
programador do aplicativo PC-DMIS gostaria de medir sempre certos
elementos.

Remocao de grupos

Remover Somente Grupo Comandos

Para remover os comandos GRUPO / FIMGRUPO, mas retendo o contetdo do grupo,
execute um dos procedimentos a seguir:

No modo Comandos da janela Edi¢do, certifique-se de que todos os itens do
grupo estao visiveis, selecione o comando GRUPO ou FIMGRUPO (mas néo o
grupo inteiro), e pressione a tecla Del no teclado.

No modo Resumo da janela Edi¢céo, expanda o grupo, clique com o botao direito
do mouse no comando GRUPO, e selecione Excluir no menu de atalho ou
pressione a tecla Del no teclado.

Remocdao dos comandos Grupo e seu conteudo

Para remover o comando GRUPO / FIMGRUPO e seu contetido, execute um dos
procedimentos a seguir:
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« Na modo Comandos da janela Edicao, oculte todos os elementos do grupo,
selecione os comandos GRUPO e FIMGRUPO (certifique-se de selecionar os dois
comandos) e pressione a tecla Del do teclado.

« No modo Resumo da janela Edic¢éo, recolha o grupo, clique com o bot&o direito
do mouse no comando GRUPO, e selecione Excluir no menu de atalho ou
pressione a tecla Del no teclado.

Se os itens do grupo estiverem visiveis, vocé precisa selecionar o bloco de comandos
GRUPO / FIMGRUPO inteiro antes de remové-lo.

Uso do modo Varios bragcos com grupos

No modo Comandos ou DMIS, os grupos que contém comandos programados para
serem executados por um braco especifico terdo as mesmas marcas de margem
(vermelhas e/ou verdes) de tais comandos no Modo de Bragcos Multiplos.

Se todos os comandos em um grupo estdo amarrados a um braco, o comando GRUPO
também tem as mesmas marcas de cor de margens. Se o modo-bra¢co do comando
GRUPO for mudado, todos os comandos incluidos alternam suas marcas de cor de
margem para o outro braco.

Se um ou mais comandos estdo amarrados a ambos os brac¢os, o comando GRUPO tem
as mesmas marcas de cor de margem que ambos os bracos.
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FHNTZ251 =AUT

Para obter informacdes sobre o modo Mltiplos bracos, consulte o capitulo Uso do
modo Multiplos bracos.

Execucao de operacdes em grupos

De forma geral, todas as operac¢des podem ser realizadas em um comando Unico na
janela Edicdo. Quando realizadas em um grupo, elas sao executadas em cada item do

grupo.

As diversas operacdes possiveis de se realizar em um grupo estédo descritas abaixo. A
maior parte € do menu de atalho do modo Comando. Clique com o boté&o direito no
modo Comandos para ver esse menu de atalho. Esse menu de atalho é discutido no
topico "Menu de atalho do modo Comando™ do capitulo "Uso de menus e teclas de
atalho". A informacao abaixo aplica-se apenas a como este menu funciona com os
comandos GRUPO ou elementos dentro dos grupos.

Operacdes de Menu de Atalho em Grupos

e Selecionar comando — Quando um grupo esta recolhido e vocé marca
Selecionar comando, o PC-DMIS seleciona cada comando contido no grupo
como um bloco. Quando um grupo é expandido, Selecionar comando seleciona
apenas o proprio comando GRUPO.

e Selecionar bloco — Esse item de menu seleciona cada comando contido em um
grupo como um bloco, independente do estado expandido/recolhido do grupo.

o Executar a partir do cursor (Ctrl + U) — N&o € diferente da opera¢do normal.

e Executar bloco (Ctrl + L) — Se vocé seleciona um bloco, o PC-DMIS executa
somente o bloco. Se vocé seleciona um grupo como um bloco, o PC-DMIS
executa o grupo.

e Pular para (Ctrl + J) — Nao é diferente da operacdo normal.
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Pular de volta (Ctrl + J) — N&o € diferente da operagédo normal.

Editar (F9) — Quando o cursor esta posicionado no comando GRUPO, uma
caixa de diadlogo Grupo aparece. E possivel modificar a ID de grupo e o estado
de exibicdo. Se vocé selecionar Editar no comando FIMGRUPO, nada
acontece.

Marcar (F3) — Ao se colocar o cursor no comando GROUP e selecionar esse
item do menu, todos os itens contidos dentro do grupo sao Marcados ou
Desmarcados como um todo. Se ha algum comando desmarcado dentro do
grupo quando vocé seleciona esse item do menu, tais comandos ficam
marcados e todos o0s outros comandos continuam marcados. Se todos 0s
comandos dentro do grupo ja estdo marcados ao se selecionar Marcar (F3),
todos os comandos ficam desmarcados. A cor do comando GRUPO reflete o
estado de marcagcao dos comandos contidos no grupo. Se a0 menos um
comando dentro do grupo esta marcado para execucao, o grupo € exibido como
marcado para execuc¢ao. Se nenhum comando é marcado, o grupo é exibido
como desmarcado.

Excluir — Esse item de menu aparece apenas no menu de atalho do modo
Resumo. Se vocé seleciona o comando GRUPO e, em seguida Excluir, o PC-
DMIS exclui os comandos GRUPO e FIMGRUPO e tudo o que esta entre eles.
N&o é possivel desfazer uma exclusao de GRUPO.

Agrupar — Se vocé seleciona um comando GRUPO existente e, em seguida, o
item de menu Agrupar, o PC-DMIS cria um novo comando GRUPO e coloca o
grupo selecionado dentro dele.

Recolher grupos — N&o é diferente da operagdo normal.

Expandir grupos — N&o é diferente da operagdo normal.

Definir como ponto de partida — N&o é diferente da operacéo normal.
Recortar — Remove os comandos GRUPO e FIMGRUPO. Todos os itens
armazenados dentro do grupo permanecem na rotina de medig&o.

Copiar e Colar — Copia e cola um par GRUPO / FIMGRUPO e tudo que esta
dentro do grupo.

Outras operacdes de grupos
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Arquivo | Execucéao parcial | Executar elemento (Ctrl + E) — Escolher esse
item de menu ao selecionar o comando GRUPO executa todos os elementos
dentro do grupo.

Instrucdes de controle de fluxo — A ID pode ser utilizada para controlar o fluxo
da execucao da rotina de medicao de modo similar ao que pode-se enviar um
fluxo de execugdo a um comando ROTULO. Vocé pode utilizar os comandos de
controle de fluxo IRPARA ou SE_IRPARA para enviar o fluxo de execugcao a um
grupo baseado em condi¢des definidas. Por exemplo:
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IF_GOTO/VAR > 0, GOTO = GRP1

ou

GOTO/GRP1

Uso da medicao com base em elemento

O método Medi¢cdo com base em elemento (FBM) é uma funcionalidade opcional no
PC-DMIS. A funcionalidade FBM esta disponivel apenas se sua licenca do PC-DMIS
estiver programada com o médulo Medi¢cdo com base em elemento.

A FBM oferece uma medicao sem colis6es de qualquer dimensao em uma rotina de
medicao.

As mini rotinas fornecem a interface de usuario que permite executar uma rotina de
medicao que vocé cria com o método FBM. As mini subrotinas fornecem a facilidade de
criar a estrutura para medir elementos com base em ferramentas, células e operacao a
partir da rotina de medicgé&o.

A FBM é util em situacdes nas quais vocé deseja fazer o seguinte:

o Criar uma rotina de medicao para uma peca completa e fabricada e ser capaz de
usar a mesma rotina de medicao para medir a peca, ou um elemento Unico,
apos cada operacao

o Medir rapidamente apenas elementos selecionados, por exemplo, vocé pode
pretender mudar de ferramentas em uma linha de fabrico totalmente
automatizada

o Executar uma rotina de medic&o parcial

A FBM tem duas partes:

1. Criagao de uma rotina de medigdo com FBM
2. Execucéo de uma rotina de medicdo com FBM

Criacdo de uma rotina de medicao com FBM

Para fornecer um caminho sem colisdo para medi¢ao, vocé precisa criar a rotina de
medi¢do com conceitos de medicdo com base em elemento (FBM). A FBM esta
ligeiramente associada ao comando GRUP. Segue-se um exemplo de uma rotina de
medicao na qual todos os elementos medidos e dimensdes sdo colocados em grupos.
(Os grupos reduzidos sdo mostrados.)
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STARTUP =ALIGHMENT/START , RECALL:USE_FART SETUF, LIST
ALIGHMENT,END
MODE /MANURL
PREHIT/3
RETRACT/3
MOVESFEEDS 150
TOUCHSPEED/S &
FORMAT/TEXT ,OPTIONS, ,HERDINGS,SYMBOLS, ;M
LOADFROBE fLEPXIBYS0
TIP/TIA0BD, SHANKISK=0, 0, 1, ANGLE=0
RECALL/ALIGNMENT , EXTERNAL , MANUAL FIXTURE
MODE /DG
START _GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMTROL=RLL ALWAYS
ENDGROUF/ID=START_GROUP
ALIGH GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FEM CH.ECi'q
ENDGROUF/ ID=ALIGN GROUF
ZPLUS GROUP=GROUPSSHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECEK
ENDGROUF/ID=ZPLUS_GROUF
YMINUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARMMS=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECEK
ENDGROUF/ ID=YMINUS GROUF
KMINUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARRMS=HO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECK
ENDGROUP/ ID=XMINUS GROUP
YPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION COMNTROL=FEM CHECK
EMDGROUPS ID=YPLUS_GROUP
CONST GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=ARS MARKED
ENDGROUP/ID=CONST_GROUP
DIM GROUFP =GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=DIM GROUP
VIEWEET1 =VIEWSET/
END OF MEASUREMENT FOR

Exemplo de uma rotina de medi¢cdo com grupos
Conceitos de comando do grupo

O PC-DMIS estende o comando GRUPO quando vocé usa o comando com FBM. Por
exemplo:

START GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
- EXECUTION CONTROL=ALL ALWAYS
ENDGROUP/ID=START GROUP
ALIGN GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=ALIGN GROUP
ZPLUS_GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FEM CHECK
ENDGROUP/ID=ZPLUS GROUP

Exemplo de comandos do grupo com FBM
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O cabecalho do grupo exibe uma escolha adicional para o controle de execucdo. Estao
disponiveis trés op¢des no controle de grupo:

« TUDO SEMPRE - O PC-DMIS marca e executa sempre todo 0 grupo e seus
subgrupos aninhados. Pode haver vérias situagdes nas quais o programador do
aplicativo PC-DMIS gostaria de medir sempre certos elementos.

« COMO MARCADO - O método de marcacdo FBM marca os comandos na rotina
de medicéo para medir as dimensodes selecionadas. Todos os elementos pai de
cada dimensao sao selecionados e qualquer alinhamento necessario € marcado.
Se vocé selecionar COMO MARCADO, o PC-DMIS executa todos os elementos
marcados. O PC-DMIS pula todos os comandos ndo marcados.

« VERIFICACAO FBM - No momento da execucdo, o PC-DMIS determina se um
elemento ou dimenséo é marcado no grupo. Se localizar uma dimensao ou
elemento marcado, executa todo o grupo de acordo com seu status de
marcacao. Se o PC-DMIS determinar que nenhum elemento ou dimenséo esta
marcado, pula todo o grupo.

Para informagdes sobre inserir grupo em uma rotina de medicdo do PC-DMIS, consulte
"Insercao de grupos".

Conceitos de FBM

Cada grupo pode medir elementos em determinada face de uma peca. Pode haver
pontos de movimento no inicio do grupo. Estes pontos de movimento posicionam a
ponta na parte superior da face de interesse. Vocé pode agora usar qualquer método
no PC-DMIS para medir todos os elementos nesta face. Quando todas as medi¢bes
estiver concluidas, a sonda move-se de volta para uma posi¢cdo onde pode mover-se
em seguranca para qualquer outro grupo.

O pontos de movimento no inicio e no fim do grupo comparam-se a entrada e saida de
um carro em uma autovia. Aqui introduzimos o0 grupo e posicionamos a ponta para
medi¢cdo de qualquer elemento nessa face e, depois de a medicao ser concluida,
posicionamos a ponta para que se possa mover para qualguer outra face ou trocador
de ferramenta, se necessario.

Vocé pode usar grupos aninhados nos casos onde podem ser necessarios pontos de
movimento adicionais para medir elementos sem colisdo. Por exemplo:
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Exemplo de grupos aninhados

Para medir os planos na ranhura em V, vocé criaria um grupo aninhado. Este grupo
aninhado tem um ponto de movimento de entrada e saida na frente da ranhura em V.
Isto garante uma medi¢ao sem colisbes dos planos na ranhura. Isto garante uma
medicdo sem colisdes dos planos na ranhura.

Vocé pode criar dimensdes no grupo onde sdo medidas ou cria-los em um grupo
separado. Vocé também pode agrupar dimensdes de acordo com uma operacao, célula
ou ferramenta de fabrico. Isto pode ajudar a selecionar um grupo completo de
dimensfes para medir qualquer operacao.

Se uma ponta ou troca de ferramenta for necesséria para medigéo, deve ser feita no
grupo. Cada grupo deve garantir que a sonda e a ponta necessarias sado selecionadas.

Se forem atribuidas letras de referéncia do elemento de dados aos elementos de
dados, essa atribuicdo deve estar no grupo que mede 0s elementos.

Conceitos de alinhamento

Considere atentamente como cria alinhamentos. Para FBM, vocé seleciona uma
dimenséo a reportar e a FBM marca os elementos relacionados.

A FBM marca todos os elementos que sdo necessarios para criar o alinhamento
apropriado. No PC-DMIS, os alinhamentos podem ser baseados na recuperagao de um
alinhamento anterior. Nesses casos, a FBM também observa as dependéncias de
alinhamento e marca tudo o que € preciso para criar o alinhamento recuperado.

Se um alinhamento limitar todos os 6 graus de liberdade (DOF), é recomendado
recuperar o alinhamento STARTUP em vez do anterior. Isto quebra a cadeia de
dependéncia e s6 sdo medidos o0s elementos necessarios.

Variaveis da rotina de medicao

O PC-DMIS pode usar variaveis para medir uma familia de pecas. A FBM suporta
variaveis.
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E recomendado que vocé defina e use a variavel no mesmo grupo no qual o elemento
€ medido.

Se vocé precisar de variaveis (cadeias de caracteres ou numeros) por qualquer motivo,
pode desejar defini-las em um comando GRUPO_INICIAL no inicio da rotina de
medicdo. Marque este grupo como CONTROLE DE EXECUCAO=TUDO SEMPRE. Vocé

pode colocar qualquer coisa que tem de ser executada (tal como comandos de néo
movimento, campos de rastreio e gerar cadeias para nomes de ficheiro de saida) no
comando GRUPO_INICIAL.

Comandos fora dos grupos

Vocé pode criar comandos fora de um grupo. Qualquer comando que exista fora de
todos os grupos (ou seja, ndo pertence a um grupo) possui um "escopo global". O PC-
DMIS executa sempre estes comandos de acordo com seu status marcado.

Execucéo de umarotina de medicao com FBM

As mini rotinas facilitam a execuc¢ao de uma rotina de medi¢cdo com a medi¢cdo com
base em elemento (FBM). Para informac¢des completas sobre mini rotinas, consulte
"Mini rotinas".

Para executar uma mini rotina parcial com FBM, faca o seguinte:

1. Crie a mini rotina com as dimensdes necessarias. Para ajuda, consulte "Mini
rotinas".

2. Selecione FBM na lista Modo na caixa de dialogo Mini rotinas.

3. Para marcar os elementos e dimensfes que serdo medidos, clique no botao
Mostrar marcados. Os elementos e dimensdes serdo marcados na janela de
edicao.

4. Para iniciar a medigao, clique no botao Executar.

O PC-DMIS executa uma rotina de medi¢cao com FBM como se segue:

1. O PC-DMIS marca a rotina de medi¢cdo completa.

2. O PC-DMIS desmarca todos os elementos e dimensdes.

O PC-DMIS marca todas as dimensdes selecionadas com a dependéncia do

modo pai. Isto marca todas as dimensdes e elementos necesséarios. Também

marca todos os elementos dos quais dependem.

O PC-DMIS marca todos 0s grupos para os quais o controle de execucao esta

definido como TUDO SEMPRE.

. Quando o PC-DMIS executa uma rotina de medi¢ao que tem grupos para 0s
quais o controle de execucao esta definido como VERIFICACAO FBM, o PC-

w
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Uso da medigdo com base em elemento

DMIS determina se quaisquer elementos ou dimensfes no grupo precisam ser
medidos.

e Se um grupo nao tiver quaisquer elementos ou dimensdes marcados, 0
PC-DMIS ndo executa a rotina de medigdo. Também n&o executa
guaisquer outros comandos no grupo (tal como os pontos de movimento e
comandos de troca de ponta), independentemente de estarem marcados.

e Se um grupo tiver elementos marcados, o PC-DMIS executa o grupo,
como marcado pela mini rotina.

6. Para grupos para os quais o controle de execuc¢éo esta definido como COMO

MARCADO, o PC-DMIS executa completamente o grupo de acordo com a regra
de marcacdo normal.

Observacdes importantes
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As mini rotinas fornecem uma forma de medir dimensdes e elementos
selecionados sem dependéncia de alinhamento.

Tenha cuidado se usar a caixa de didlogo Com dependéncias de alinhamento
na caixa de didlogo Mini-rotinas. Se vocé marcar a caixa de selecéo, é
importante "recuperar” o alinhamento necessario no inicio de cada grupo para
garantir que o PC-DMIS use o alinhamento correto para medir todos os
elementos.

Essa funcionalidade é fornecida para certas industrias que possam desejar,
depois de medirem a peca completa, voltar a medir rapidamente certas
dimensfes sem mover a pec¢a de sua fixacao.

Qualquer comando que exista fora de todos os grupos (ou seja, ndo pertence a
um grupo) possui um "escopo global'. O PC-DMIS executa sempre estes
comandos de acordo com seu status marcado.

Os grupos aninhados seguem as mesmas regras de execu¢cédo. Se um grupo
interno contiver um comando de medi¢&do, o PC-DMIS também executa seu
grupo externo.

Por exemplo, suponha que tem GRUPO A e GRUPO B. O GRUPO B esta
aninhado no GRUPO A. Se o controle de execucéo for definido como
VERIFICACAO FBM para ambos os comandos GRUPO, mas apenas 0 GRUPO
B tiver elementos ou uma dimensdo marcada, o GRUPO A também executa os
comandos marcados.
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