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Varredura de peca

Varredura da peca: Introducao

O PC-DMIS permite que vocé defina uma medicéo de ponto varrendo a superficie da
peca em incrementos especificados. Isso fornece uma maneira de efetuar varreduras e
digitalizacdes das superficies de peca.

O PC-DMIS suporta varreduras nos seguintes produtos:

e CMM do PC-DMIS - Utilizando um acionador de toque ou uma sonda analdgica
em um CMM

e Laser PC-DMIS - Utilizando uma sonda laser

« PC-DMIS Portable - Utilizando uma sonda fisica em um brago portatil

Para informag0des sobre as abordagens de varredura acima, consulte a documentagao.
A documentacao para cada produto discute as varreduras e procedimentos disponiveis
para seguir dentro de tais ambientes com o objetivo de criar essas varreduras.

Varreduras Avancadas

Contato (CMM PC-DMIS) Laser (PC-DMIS Laser) Portatil (PC-DMIS Portatil)

Varredura Avancada Varredura Avangada
Aberta Linear Aberta Linear
Varredura Avancada

Linear Fechada

Varredura Avancada de Varredura Avangada de
Pequenas Superficies Pequenas Superficies

Varredura Avancada de Varredura Avancada de
Perimetro Perimetro

Varredura Avancada de
Secao

Varredura Avancada
Giratoria




Varredura de peca

Varredura avancada de
forma livre

Varredura Avancada UV

Varredura Avancada de
Grade

Trabalho com cortes de
secéo

Varredura avancada de
forma livre

Varreduras basicas

Contato (CMM PC-DMIS)

Laser (PC-DMIS Laser)

Portatil (PC-DMIS Portatil)

Varredura basica de
circulo

Varredura basica de
cilindro

Varredura Basica de Eixo

Varredura Basica de
Centro

Varredura Basica de Linha

Varreduras Manuais

Contato (CMM PC-DMIS)

Laser (PC-DMIS Laser)

Portatil (PC-DMIS Portatil)

Varredura manual de
Distancia fixa

Varedura manual de
Tempo fixo / Distancia

Varredura manual de
Tempo fixo

Varredura manual a laser

Varredura manual de
Distancia fixa

Varedura manual de
Tempo fixo / Distancia

Varredura manual de
Tempo fixo




Componentes de uma varredura

Varredura manual do eixo
da carroceria

Varredura Manual de
Secao Mdltipla

Varredura de forma livre
manual

Varredura manual do eixo
da carroceria

Varredura Manual de
Secao Mdltipla

Varredura de forma livre
manual

Os topicos principais neste capitulo discutem informag¢des comuns sobre a varredura
em qualquer das aplicagbes suportadas, bem como as fungbes comuns das caixas de
dialogo varredura (Inserir | Varredura). Eles ndo abrangem os passos especificos
sobre como criar uma varredura, uma vez que os métodos para tal dependem de sua
aplicacdo especifica.

Os principais tépicos discutidos aqui incluem:

e« Componentes de uma varredura

e Trabalho com superficies do CAD

o Localizacao de pontos em uma varredura

e Funcdes comuns da caixa de dialogo Varrer

« Funcgdes comuns da caixa de didlogo VARREDBASICA
o Outras opc¢des para varredura manual

¥ Alteracdo de velocidades de animacéao: Se vocé deseja modificar suas
velocidades de animacéo off-line, consulte a "Area de execu¢&o" na guia Geral da
caixa de dialogo Opc¢des de configuracao (Editar | Preferéncias | Configuracao).
Além disso, consulte "Execucéo e depuracdo das rotinas de medicao off-line" no
capitulo "Como trabalhar no modo off-line".

Componentes de uma varredura

As varreduras avancadas no PC-DMIS sdo compostas de "varreduras basicas". Por
exemplo, uma varredura de Pequenas Superficies é na verdade composta de linhas de
dados, em que cada linha é uma varredura basica. As varreduras basicas atuam como
blocos de construcéo de varreduras de nivel superior, como varreduras de Pequenas
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Varredura de peca

Superficies. A documentacdo do PC-DMIS CMM discute varreduras avancadas e
varreduras bésicas.

Trabalho com superficies do CAD

Ao criar varreduras, vocé geralmente precisa selecionar uma ou mais superficies que
deseja que o PC-DMIS varra. O PC-DMIS mostra as superficies selecionadas na cor de
realce definida:

Uma superficie selecionada em uma cor realcada

Para mais informacdes sobre cores de realce, veja o topico "Guia Cores" no capitulo
"Edicao da exibicao do CAD".

Para desmarcar (ou selecionar) uma superficie desejada:

1. Certifique-se de que a peca exibe os dados de superficie.

« Ative o modo Superficie. Para fazer isso, na barra de ferramentas Modos
Gréficos (Visualizar | Barra de ferramentas | Modos graficos),

selecione o icone Modo Superficie (@).
« Mostre a peca em visualizacéo sélida. Para tal, na barra de ferramentas
Visualizacéo de graficos (Visualizar | Barra de ferramentas |



Localizag&o de pontos em uma varredura

Visualizac&o de graficos), selecione o icone Mostrar janela Gréaficos

como solido (ﬁ )

2. Acesse a caixa de didlogo de varredura apropriada (Inserir | Varredura) e
comece a definir a varredura.

3. Conforme necessario, cliqgue em uma superficie ou superficies para as
selecionar. Caso se engane e precise desmarcar uma superficie, pressione Ctrl
e clica na superficie.

Localizacao de pontos em uma
varredura

Quando vocé trabalha com varreduras, é util poder localizar pontos individuais de uma
varredura na janela Edicao (Exibir | Janela Edig&o)

Siga este procedimento:

n
ll-‘ 'd
- -

- -

¥ Se necessario, ajuste a entrada de registro DrawScansAsPoints (localizada
na secdo Opc¢éao) para o valor 1, a fim de melhor identificar pontos individuais.

Exemplo de uma varredura de pequenas superficies com
DesenharVarredurasComoPontos ajustado para 1

1. Crie uma varredura.
2. Entre no Modo Resumo na Janela de edigao.




Varredura de peca

3. A partir da barra de ferramentas Modos graficos (Exibir | Barra de
ferramentas | Modos gréficos), selecione o icone modo Caixa de texto

4. Cligue com o botéo direito do mouse em um ponto da varredura na janela
Exibig&o de gréaficos. Aparece um menu de atalho.

5. Selecione o item de menu Mover cursor para.

O PC-DMIS move o cursor para o ponto correspondente na janela Edigéo. Se vocé
decidir fazer isso enquanto estd no modo Comando, ele também vai para o ponto
apropriado, desde que o parametro MOSTRAR TOQUES esteja definido como SIM.

Funcdes comuns da caixa de dialogo
Varrer

Muitas das fun¢des descritas a seguir s&o comuns a muitas das caixas de dialogo de
varredura (Inserir | Varredura) utilizadas nos aplicativos suportados. As opcdes
relacionadas especificamente a um modo de varredura sao indicadas, conforme seja
apropriado.



Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

Linear Open Scan
Scan bype: L3 Linesr Open Scan - << BasC |

Direction 1 Tech: ICx: SCN1

LINE =l Boundary Points
s X X F

Max increment: 0L1 1 0.000 0-000 Q.000
o 9.000 0L000 0,000
2 0.000 0.000 0.000

[ Add | Delete |
Initial Yisctors

Vo 1 i K -
E... 0.000 0.000 1.000
F... 0.000 (1R k] 1.000

] ] L]

Ewecution | Graphics | Path Definibon | Conral Pants | Setings

Exe Controk Momrals Method Hit Controks Desplary Contnols
[worma  =| [MasTER »| |vecrom  w| [¥F5howhis
OearPlare Shaw o
Single point Boundary Type
Auka move _—
...... FLANE >
+ | Frobe: comp Crosgings: 1
Use COP
Create | Clage

Uma caixa de didlogo de varredura de exemplo

Tipo de varredura

Scan Type: | = Patch Scan j
Direction 1 'I}'_.'z' Linear Open Scan =
I LINE_ @ Linear Clozed Scan

Patch Scan

Lo Section Scan -

A lista Tipo de varredura permite alternar facilmente entre as varreduras disponiveis
(Inserir | Varredura). Se vocé seleciona uma nova varredura, a caixa de dialogo muda
para o tipo de varredura selecionado.



Varredura de peca

Botbes Basico e Avancado

Os botdes <<Basico e Avancado>> na caixa de dialogo de varredura (Inserir |
Varredura) alternam entre a exibicdo de op¢des basicas de varredura e opgoes
avancadas mais detalhadas.

o Clique em Avancado >> para expandir a caixa de didlogo para incluir as guias
Execucdo, Graficos e Definicdo de caminho na sec¢éo inferior. Cada uma
dessas guias contém opc¢des adicionais que podem ser utilizadas para definir a
varredura.

e Clique em <<B&sico para ocultar os itens mais avancados e exibir as
informacdes basicas necessérias para criar a varredura.
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Itens basicos visiveis (esquerda), itens avancados visiveis (direita)

ID
N e

A caixa ID na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura) exibe a ID da
varredura a criar.



Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

Se vocé marca a caixa de selecdo Medir na caixa de dialogo de varredura (Inserir |
Varredura) e clica no botao Criar, o PC-DMIS comeca a medir a varredura
imediatamente. Se vocé ndo marca a caixa de sele¢do Medir e clica em Criar, o PC-
DMIS insere um objeto de varredura na janela Edicdo que pode ser medido mais tarde.
Isso permite que vocé configure uma série de varreduras para inserir na janela Edicao
e medir mais tarde.

Essa caixa de selecéo esté disponivel somente quando o PC-DMIS esta on-
line.

Area Pontos de fronteira

Para definir a fronteira de uma varredura na caixa de dialogo de varredura (Inserir |
Varredura), o PC-DMIS permite que vocé digite ou meca pontos ou use dados do
CAD.

— Boundary Paintz
# [ w Ly [z I
1 0.000 0.000 0.000
] 0.000 0.000 2540
2 0.000 0.000 0000
sdd | Delete |

Um exemplo de area Pontos de fronteira

Essa funcéo esta disponivel somente para varreduras DCC.

LINEARABERTA - Essas varreduras também podem ser medidas sem um ponto final.
Se vocé excluir o ponto final, o PC-DMIS continua medindo a varredura, até vocé

interrompé-la manualmente. Vocé néo pode excluir o ponto inicial e o ponto direcional.

LINEARFECHADA - Essas varreduras precisam ter os pontos inicial e direcional. Nao
€ possivel excluir nem adicionar pontos de fronteira.

PEQUENAS SUPERFICIES - Essas varreduras precisam ter, no minimo, trés pontos

de fronteira para criarem uma pequena superficie triangular a ser usada. Vocé pode
usar os botdes Adicionar e Excluir na area Pontos de fronteira para adicionar ou
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Varredura de peca

excluir os pontos adicionais. Ela adiciona uma area uma caixa de selecdo Varredura
fechada nessa area.

IV Closed Patch Sean. A caixa de selecdo Varredura de pequenas superficies
fechada é utilizada para indicar que deseja varrer um elemento fechado, como
um cilindro, um cone, um slot. Se vocé selecionar essa caixa de selecéo, o PC-
DMIS reduz a quantidade de pontos de fronteira necessarios para definir a
fronteira da varredura. Vocé precisaria inserir apenas os pontos inicial, direcional
e um ponto final. O ponto final indica a distancia para baixo e para cima no
elemento em que a varredura precisa ser executada. Os pontos inicial e
direcional, com o vetor inicial, definem o vetor do plano de corte. Em geral, o vetor
do plano de corte é paralelo ao eixo do elemento que vocé estiver medindo.

SECAO - As varreduras de se¢do usam essa area ndo apenas para definir os pontos
de fronteira para a varredura de SECAO, mas também para localizar furos definidos
nos dados do CAD e alternar entre a exibicdo de dados para furos ou para pontos de
fronteira. As varreduras de sec¢éo adicionam os botées Recortar CAD e Mostrar
recorte a essa area para esta finalidade:

MDepois de definir uma fronteira e clicar no botdo Recortar CAD, o PC-
DMIS procura automaticamente nos dados do CAD por quaisquer elementos de
furo ao longo do caminho da varredura. Qualquer borda de furo ao longo do
caminho de varredura € indicada com um inteiro do ponto, seguida de um "H" (por
exemplo, 2H, 3H, etc.). Os pontos da borda do furo s&o definidos como uma
distancia padrdo de 0,0787 polegada a partir da borda teérica do furo.

O CAD pode ser recortado com superficies especificas selecionadas pelo
usuario. Para isso, selecione os pontos de fronteira, marque a caixa de sele¢éo
Selecionar, selecione as superficies desejadas e depois clique no botéao
Recortar CAD. Depois, o0 PC-DMIS recorta somente as superficies selecionadas
para localizar o furo ou furos.

Nao precisa clicar em Recortar CAD se o CAD nao contiver elementos de furo.
Se esse botao nao for utilizado, o PC-DMIS faz a varredura da pec¢a usando os
pontos de fronteira inicial e final fornecidos.

Ao recortar superficies, o PC-DMIS usa somente as superficies que aparecem na
primeira Exibicdo (a Exibicao azul).

Consulte "Configuracdo da visualizacdo da tela" no capitulo "Edi¢éo da exibi¢ao
do CAD". Quando existe um desenho do CAD complexo e com varias superficies,
€ possivel organizar grupos de superficies em niveis do CAD. (Consulte o topico
"Trabalho com Niveis CAD" no capitulo "Edi¢do da exibicdo do CAD".) Fazer isoo
ajuda vocé a restringir as operacgdes da se¢cédo Recordar CAD para partes
especificas do modelo CAD.
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Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

MUse 0 botdo Mostrar recorte para alternar entre a exibicdo de dados de
fronteira ou de furo. Depois de vocé definir uma fronteira e selecionar o botao
Recortar CAD, clique em Mostrar recorte para alternar para a exibicao
apropriada.

PERIMETRO - Essas varreduras funcionam da mesma forma que a varredura
LINEARABERTA.

GIRATORIA - Essas varreduras requerem que tenha pelo menos um ponto inicial e um
ponto de direcdo (mostrados respectivamente como 1 e D na lista Pontos de fronteira
e na exibicdo do CAD).

e Caso nao tenha um ponto final (mostrado como 2), o PC-DMIS continua a medir
a varredura ao longo da direcdo especificada até retornar ao ponto inicial.

o Se tiver um ponto inicial e um final, o PC-DMIS varre ao longo da direcéo
especificada até atingir o ponto final.

O PC-DMIS fornece um ponto inicial, de direcéo e final padrdo na &rea Pontos de
fronteira. O ponto final pode ser facilmente excluido, mas o mesmo ndo acontece
com o ponto inicial ou de diregao.

A medida que define cada ponto de fronteira (seja clicando no CAD ou digitando
os valores), o PC-DMIS salta automaticamente cada ponto até a distancia do raio
do ponto central, a menos que um raio nao seja definido. Nesse caso, o primeiro
ponto de fronteira definido também define o raio.

A area Tipo de fronteira esta disponivel apenas no modo DCC para
varreduras Linear aberta, Linear fechada, de Pequenas superficies, de Secao e
Giratoria.

Definicdo de pontos de fronteira usando o método de
digitacéao
Uso do método de digitacdo para definir a fronteira de uma varredura:

1. Cligue duas vezes no ponto de fronteira desejado na coluna N° da caixa de
didlogo de varredura (Inserir | Varredura). Isso exibe a caixa de dialogo Editar
item da varredura.

11




Varredura de peca

<
Y. [00000  Cance
Z {00000

Caixa de didlogo Editar item da varredura

2. Altere manualmente o valor de X, Y ou Z.
3. Cligue no botdo OK para aplicar as alteragdes.

O botéo Cancelar ignora as alteracdes feitas e fecha a caixa de dialogo.

O botédo Avancar aceita as alteraces e exibe o proximo ponto de fronteira a ser
editado.

Definicdo de pontos de fronteira usando o método de ponto
medido

Para definir a fronteira da varredura usando pontos medidos, toque 0 sensor na peca.
Isso atualiza automaticamente o valor do ponto de fronteira que esta selecionado na

lista Fronteira. Em seguida, o foco se desloca para o proximo ponto de fronteira (se
houver algum na lista).

No caso de uma varredura PEQUENAS SUPERFICIES, é adicionado automaticamente
um ponto de fronteira extra, caso o0 ponto em uso no momento seja o ultimo ponto da
lista. A varredura PEQUENAS SUPERFICIES exibe o Gltimo ponto (0 mesmo que o
ponto anterior). O PC-DMIS exclui o ultimo ponto quando vocé seleciona o botdo OK
na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura.

Definicdo de pontos de fronteira usando o método de dados
do CAD

O PC-DMIS permite a selecao de pontos de fronteira usando grades de linha e dados
da superficie.

Ao usar dados de superficie do CAD:

1. Verifigue se importou dados sélidos do CAD.

12



Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

2. Certifigue-se de que o icone Desenhar superficieslﬁI esteja selecionado na
barra de ferramentas Modos graficos (Exibir | Barra de ferramentas | Modos
Gréficos).

3. Acesse a caixa de didlogo de varredura que exige pontos de limite. Em seguida,
cligue no local desejado na janela Exibicdo de graficos para selecionar um ponto
de fronteira.

A superficie selecionada é real¢cada. O PC-DMIS atualiza automaticamente o valor do
ponto de fronteira que esta selecionado na lista Fronteira. O foco é deslocado para o
ponto de fronteira seguinte (se houver algum disponivel). No caso de uma varredura
PEQUENAS SUPERFICIES, é adicionado automaticamente um ponto de fronteira
extra, caso 0 ponto em uso no momento seja o ultimo ponto da lista.

Quando vocé usa dados de grade de linha do CAD, ha dois modos para selecionar
elementos Curva:

Modo 1 - Curva de profundidade

O PC-DMIS usa uma Curva de profundidade durante opera¢cées LocNoms para formar
um plano usando duas curvas. Em uma situagéo ideal, a Curva de profundidade &
normal as outras curvas selecionadas e, assim, o PC-DMIS pode intersectar os dois
vetores (o vetor da Curva de profundidade e o vetor de qualquer outra curva
selecionada) e formar um plano a partir do qual consegue localizar os valores nominais.

Para indicar uma curva de profundidade, selecione a caixa de selecdo Profundidade e
depois selecione uma curva. Apenas uma Curva de profundidade deve ser selecionada
e isso deve ser feito depois que outras curvas tiverem sido selecionadas.

1. Certifique-se de que o icone Modo cu rnva® esteja selecionado a partir da barra
de ferramentas Modos gréficos.

Marque a caixa de selecdo Selecionar.

Selecione a caixa de sele¢céo Profundidade.

Selecione uma curva.

Indigue as duas bordas do CAD que sao normais uma a outra.

Desmarque a caixa de selecéo.

Clique na peca.

NOo MWD

Se for fornecida uma Curva de profundidade, o PC-DMIS forma um plano cruzando o
vetor de cada borda com o vetor da curva de profundidade e perfurando esse plano
para criar um ponto.
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Varredura de peca

Modo 2 - Sem curva de profundidade

Marque a caixa de selecdo Selecionar.

Indigue as duas bordas do CAD gque sao normais uma a outra.
Desmarque a caixa de selecéo.

Clique na peca.

PN PE

Se nao for selecionada uma curva de profundidade, PC-DMIS apenas projetara na
curva o ponto selecionado.

Somente as'varreduras LINEARABERTA, LINEARFECHADA e
PEQUENASSUPERFICIES podem usar dados de aramado.

Adicao e exclusao de pontos de fronteira

Add | Deletel

Os botdes Adicionar e Excluir na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura)
permitem adicionar pontos de fronteira da lista de pontos de fronteira ou exclui-los. Ha
algumas restricoes sobre cada tipo de varredura. Por exemplo, uma varredura
LINEARFECHADA fard somente um ponto direcional e inicial. Nao € permitido
adicionar mais pontos ou excluir estes dois pontos. Consulte cada varredura para saber
as restricdes especificas.

Edicao de pontos de fronteira

Vocé pode editar pontos de fronteira clicando duas vezes no niumero do ponto
desejado na coluna "#" (NUm.) na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura).

# I
:
D
2

Isso exibe a caixa de diadlogo Editar item da varredura, o que permite que vocé edite
os valores X, Y e Z.
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Edit Scanltem |
] oo ok,
J | OLED0000 Caresl
AL [ Hewd |
]
Edit Scan ltem
% L)
| T
Z 0550000 [ Hewd |
[ Point A Hole

Caixas de dialogo Editar item da varredura com o bot&o Inverter e a caixa de selecéo
Ponto no furo

Vocé pode alterar as larguras de coluna da lista Ponto de fronteira alterando a largura
do cabecalho da coluna de exibicdo da lista. Para isso, selecione a borda direita ou
esquerda do cabecalho da coluna com o botdo esquerdo do mouse e desloque-a até o
tamanho desejado. Vocé configura e determina individualmente a largura de cada
exibicao de lista. Estas informacdes sao salvas no arquivo INI a ser usado sempre que
vocé alterar os campos.

Inverter:

O botao Inverter esta disponivel somente quando vocé edita um vetor. Clique no botao
para girar o vetor selecionado.

Ponto no furo:

A caixa de selecdo Ponto no furo esta disponivel somente quando se trabalha com
varreduras de secao. Essa caixa de selec&o permite alterar um ponto sem furo para um
ponto de furo.

Um ponto de furo define o local onde uma varredura de secao linear salta sobre um
furo encontrado em seu caminho. Depois de vocé clicar no botdo Recortar CAD, o PC-
DMIS coloca pontos de furo nas laterais de qualquer furo que esteja interrompendo a
varredura da secéo.

Os pontos de furo séo definidos com a letra "H" depois do niumero do ponto (por
exemplo, 1H, 2H, 3H, etc.). Esses pontos, como qualquer ponto de fronteira, sdo
adicionados a lista Pontos de fronteira e ao modelo de peca da janela Exibicdo de
gréficos.
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A caixa de sele¢do Ponto no furo esta disponivel somente para pontos sem
furo que devem ser alterados para pontos de furo. Se tiver um ponto de furo que
precise ser alterado para um ponto sem furo, exclua o ponto de furo e crie um novo
ponto sem furo.

Limpeza de pontos de fronteira

E possivel limpar faciimente a lista Pontos de fronteira na caixa de dialogo de
varredura (Inserir | Varredura) de qualquer um dos tipos de varredura clicando no
bot&o direito do mouse enquanto o cursor estiver dentro da lista Pontos de fronteira.
Um botéo Redefinir pontos de fronteira € exibido. Clicar nesse botéo redefine todos
0s pontos de fronteira para zero e o nimero de pontos de fronteira é definido para o
minimo em cada tipo de varredura.

O PC-DMIS nao permite limpar os pontos de fronteira enquanto vocé esta
usando o botdo Recortar CAD, disponivel nas Varreduras de secdo. Nesse caso, vocé
precisa clicar no botdo Mostrar fronteira para mostrar novamente os pontos de
fronteira, antes de limpa-los.

Areas Técnica de direcédo

Direction 2 Tech

"Directinn 1 Tech: I LINE jv :

LNE

As areas Técnica direcdo 1 (esquerda) e Técnica direcao 2 (direita) na caixa de
dialogo de varredura (Inserir | Varredura) determinam como a varredura fara os
toques. A maior parte das varreduras varre somente em uma fila ou linha, portanto tém
apenas um conjunto de técnicas de direcdo na lista Técnica de direcéo 1.

As varreduras de pequenas superficies sdo exclusivas pois varrem uma area e,
portanto, tém linhas de pontos adicionais e usam um segundo conjunto de técnicas de
direcdo em Técnica de direcéo 2, uma lista. Na lista Técnica de diregao 2, a técnica
selecionada determina a técnica incremental que seré aplicada entre as filas.
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Selecione a técnica desejada. O PC-DMIS exibir4 automaticamente as caixas Max /
Min ou Incremento.

Técnica Linha

Direction 1 Tech:
’7 LIHE vI

Para varreduras Linear aberta, Secédo e de Pequenas superficies - O PC-DMIS
determina cada toque com base no incremento definido e nos dois ultimos toques
medidos. A aproximacao da sonda é perpendicular & linha entre os dois ultimos toques
medidos. A sonda permanece no plano de corte. O PC-DMIS comeca no primeiro ponto
de fronteira e continua fazendo toques no incremento definido, parando quando atinge
0 ponto de fronteira final.

Para varreduras Linear fechada - O PC-DMIS determina cada toque pelos dois
ultimos toques medidos. A aproximacao da sonda € perpendicular a linha entre os dois
ultimos toques medidos. A sonda permanece no plano de corte. O PC-DMIS nédo
solicita o ponto final ao empregar esta técnica de varredura. O processo de varredura
termina quando a sonda retorna ao ponto inicial.

Para varreduras Rotatoria - O PC-DMIS determina cada toque com base no
incremento definido e nos dois ultimos toques medidos. A aproximacdo da sonda é
perpendicular a linha entre os dois Ultimos toques medidos. O sensor sempre mantera
a distancia radial definida do ponto central, perpendicular ao vetor do ponto central. O
PC-DMIS comeca no primeiro ponto de fronteira e continua fazendo toques no
incremento definido, parando quando atinge o ponto de fronteira final.
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Técnica Eixo do corpo

"Directinn 1 Tech: —‘

A técnica EIXO DE CORPO na caixa de dialogo de varredura (Inserir |
Varredura) esta disponivel apenas para Patch e varreduras Abertas Lineares ao
usarem uma sonda acionada através de contato.

O PC-DMIS faz os toques no incremento definido ao longo do sistema de coordenadas
da peca atual. A aproximacao da sonda € perpendicular ao eixo indicado. A sonda
permanece no plano de corte. O vetor de aproximacao € normal ao eixo selecionado e
no plano de corte. A técnica EIXO DO CORPO emprega o mesmo método para fazer
cada toque (diferentemente da técnica LINHA, que ajusta a aproximacgdo para que ela
seja perpendicular a linha entre os dois toques anteriores).

-1

i

oA

Técnica variavel

Direction 1 Tech:
’7 YARIABLE -

Disponivel para varreduras Linear aberta, Linear fechada, Pequenas
superficies, Secdo e Rotatoria

A técnica VARIAVEL na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura) permite
definir valores de angulo e incremento maximos e minimos especificos, a serem
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usados para determinar onde o PC-DMIS fard um toque. A aproximacao da sonda é
perpendicular & linha entre os dois ultimos toques medidos.

Digite os valores maximo e minimo que serdo usados para determinar 0s incrementos
entre toques. Também ¢é preciso inserir os valores desejados dos angulos MAX e MIN.
O PC-DMIS faz trés toques usando o incremento minimo. Depois, ele mede o angulo
entre os toques 1-2 e 2-3.

e Se 0 angulo medido estiver entre 0s valores maximo e minimo definidos, o PC-
DMIS continuaréa a fazer toques no incremento atual.

e Se 0 angulo for maior que o valor médximo, o PC-DMIS apagaré o ultimo toque e
o medird novamente, usando um quarto do valor do incremento atual.

e Se 0 angulo for menor que o incremento minimo, o PC-DMIS far& o toque no
valor do incremento minimo.

O PC-DMIS medira novamente o angulo entre o toque mais recente e os dois toques
anteriores. Ele continuara a apagar o ultimo toque e projetar o valor do incremento para
1/4 do incremento, até que o angulo medido esteja no intervalo definido ou até ser
atingido o valor minimo do incremento.

*
-

e Se 0 angulo medido for menor que o angulo minimo, o PC-DMIS dobra o
incremento para o toque seguinte.

« Se este valor for maior que o valor do incremento maximo, ele faz o toque no
incremento maximo.
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O PC-DMIS mede novamente o angulo entre o toque mais recente e os dois toques
anteriores. Ele continua a dobrar o valor do incremento até que o angulo medido esteja
no intervalo definido ou até ser atingido o incremento maximo.

Se ANGULO > ANG MAX, entdo INC = INC / 4 até INC MIN
Se ANGULO < ANG MIN, entdo INC = INC * 2 até INC MAX

i" . 'J

¥ Por padrao, as varreduras de pequenas superficies sempre iniciam cada nova
linha de varredura com o incremento minimo. Se vocé preferir que cada nova linha
inicie com o incremento da linha varrida anteriormente, pode marcar a caixa de selecao
Varreduras de pequenas superficies mantém altimo incremento na guia Geral da
caixa de didlogo Opc¢des de configuracado (Editar | Preferéncias | Configuragéo).
Para mais informac@es, consulte "Varreduras de pequenas superficies mantém ultimo
incremento” no capitulo "Configuracdo de preferéncias").

Técnica FiltroNulo

Direction 1 Tech:
’7 HI_ILLFILTEFI 'I

Disponivel para varreduras Linear aberta, Linear fechada, Pequenas
superficies, Se¢do e Rotatoria.

A técnica FILTRONULO na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura) ndo
filtra os dados. Os dados fornecidos séo exatamente os que o PC-DMIS recebe do
controlador da maquina. Embora Compensacgédo da sonda e LocNoms ainda se
apliquem, ndo ocorre reducéo de dados. Essa técnica permite controlar o incremento
dos toques usando o comando SENSOROPC que define o incremento do ponto durante
uma varredura. Consulte o tdpico "Configuracdes de parametros: guia Sonda opcional”
no capitulo "Configuracdes de preferéncias” para mais informacdes.

O PC-DMIS comeca no primeiro ponto de fronteira e continua fazendo toques no
incremento definido, parando quando atinge o ponto de fronteira final.
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L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥ Atécnica FILTRONULO seré exibida na lista Técnica direcao 1 somente se
estiver usando uma cabeca de sonda analdgica, tal como SP600.

Para varreduras Rotatorias, a sonda mantém sempre a distancia radial definida do
ponto central, perpendicular ao vetor do ponto central.

Caixas Max / Min

Estas caixas estdo disponiveis para varreduras Linear aberta, Linear fechada,
Pequenas superficies e Secao.

As caixas de angulo e incremento Max / Min descritas na caixa de dialogo de varredura
(Inserir | Varredura) estédo disponiveis quando vocé usa a técnica de varredura
VARIAVEL descrita no tépico "Técnica variavel'. Somente a caixa Incr max esta
disponivel para todas as técnicas de varredura.

Incremento maximo

|Ma:-:|nu:r: IEI.1EIEIEIIJ |

A caixa Incr méx permite definir a distancia do incremento maximo. Embora possam
aumentar durante o uso da opg¢é&o Variavel, os incrementos nunca ficam maiores do
gue essa distancia.

Incremento minimo

| Minlner  [0.10000 |

A caixa Incr min permite definir o incremento minimo. Embora possam diminuir durante
0 uso da opcéao Variavel, os incrementos nunca ficam menores do que essa distancia.

Angulo méaximo

| MasAng:  [10.0000 |

A caixa Ang méax permite definir o &ngulo maximo. Embora possam aumentar durante
0 uso da opcdao Variavel, os angulos medidos nunca ficam maiores do que esse valor.
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Angulo minimo

|Min.-‘-‘-.ng: |3.nnnnu|

Varredura de peca

A caixa Ang min permite definir o &ngulo minimo. Embora possam diminuir durante o
uso da opcgéo Variavel, os angulos nunca ficam menores do que esse valor.

Caixa incremento

Disponivel somente para varreduras de pequenas superficies.

Utilizada com varreduras de Pequenas superficies, a caixa Incremento na caixa de
dialogo de varredura (Inserir | Varredura) permite definir a distancia incremental entre
linhas na varredura de pequenas superficies. Por exemplo, se digitar 0,5, a varredura

definir4 as linhas em incrementos de 0,5.

Area Construcdo de varredura (para varredura de

perimetro)

— Scan Construction——
Increment: (010000

CaD Tal 0.00400
Offzet; 0.25000

Offzet Tal:  |0.00040
[+/-]

Delete |

Utilizada com varredura de perimetro.

A érea Construcao da varredura da caixa de didlogo de varredura (Inserir |
Varredura) permite diversas op¢des para construcdo de uma varredura de Perimetro.

Elas incluem:

e |ncremento
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e Tol CAD

e Deslocamento

e Tol deslocamento (+/-)
e Calcular fronteira

e Excluir

Caixa Incremento para uma varredura de perimetro

| Increment; IU.1 Q000 |

A caixa Incremento na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura) indica a
distancia entre cada um dos pontos de toque da varredura.

Tol CAD
capTer  [00040 |

A caixa Tol CAD na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura) é util para
detectar superficies contiguas. Quanto maior a toleréncia, mais afastadas as
superficies do CAD podem estar e ainda serem reconhecidas como superficies
contiguas.

Deslocamento

Offzet |D

A caixa Deslocamento na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura) indica a
distancia em relacdo ao perimetro em que a varredura sera criada e executada.

Deslocamento +/—-

‘ foset[T?I:] [0.00040 ‘
L5
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A caixa Tol de deslocamento (+/-) na caixa de didlogo de varredura (Inserir |
Varredura) indica a quantidade de desvio permitido em relagéo ao valor do
deslocamento. Este valor é fornecido pelo usuério.

Calcular fronteira

O botéo Calcular fronteira na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura)
determina a fronteira composta das superficies inseridas. A Fronteira calculada
aparece como pontos vermelhos na janela Exibicdo de gréficos.

Excluir

Delete |

O botéo Excluir na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura) apaga a
fronteira criada anteriormente.

Area Localizacio de secio (para varredura de secio)

Sechon Location

|6.115055

Bz I"f 4 I

Increment:  |3.00000

A caixa na érea Localizacdo da sec¢ao na caixa de didlogo de varredura (Inserir |
Varredura) especifica a sec¢éo inicial onde deseja que a varredura inicie.

Por exemplo, se quiser vérias se¢cbfes em X =5, X =5,5, X =6, etc.,
primeiramente sera preciso especificar 5,0 como a secéo inicial. Depois de cada secao,
o PC-DMIS saltard automaticamente para a se¢éo seguinte em 5,5, e assim por diante.

Este valor pode ser editado diretamente ou pode ser definido usando-se o primeiro
ponto de fronteira. O valor da coordenada dos primeiros pontos de fronteira
corresponde ao eixo de corte na localizagéo da se¢ao. Quando o primeiro ponto de
fronteira é definido, fazendo-se um toque, selecionando-se dos dados do CAD ou
digitando-se um valor, é usado o valor da coordenada do eixo de corte.
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Se o primeiro ponto de fronteira for definido como 45, 37, 100 e o eixo de
corte for Y, a localizacéo da secao serd em 37. Se o eixo de corte for X, a localizacdo
da secdo é 45.

Lista de eixos

.

A

=ZM-£

one

A lista Eixo na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura) permite selecionar o
eixo (X, Y ou Z) em que vocé deseja vérias se¢des. A opcdo Nenhum também esta
disponivel. Ela permite selecionar uma "linha de secdo" na tela.

Em geral, as varreduras nao permitem que vocé trabalhe com dados de curva. Mas, se
vocé escolher Nenhum, uma varredura de se¢éo permite a selecado de uma linha de

sec¢do exibida graficamente que, depois, € usada para definir o plano de corte e o
caminho de varredura.

Incremento

| Increment; IU.1 Q000 |

A caixa Incremento na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura) especifica a
distancia do salto ao longo do eixo da sec¢ao depois de concluida cada varredura.

Area Vetores iniciais

— Initial Wectars
“echor: | | | J | K. -
i 0.000000 (0.000000 1.000
0.000000 (0.000000 1.000F—

0.000000 (0.000000 1.0000
| »

A érea Vetores iniciais na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura) exibe
uma lista de vetores que sdo usados para iniciar e parar uma varredura. Algumas
varreduras ndo usam quaisquer vetores iniciais. Elas sao as varreduras UV, Grade,
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Perimetro e Forma livre. As listas a seguir mostram os vetores iniciais disponiveis,
qguando eles sao utilizados, e suas descrigoes:

Vetlnic (Vetor de toque inicial)

Usado nos tipos de varreduras Linear aberta, Linear fechada, Secao,
Pequenas superficies, Rotatdria e Basica.

Os valores exibidos na linha Vetor de toque inicial indicam o vetor de
superficie do primeiro ponto no processo de varredura.

VetCortec (Vetor do plano de recorte)

Usado nos tipos de varreduras Linear aberta, Linear fechada, Secéo,
Pequenas superficies e varias Basicas.

Um plano de corte é usado internamente para calculos de varredura DCC.
O plano de corte é derivado de forma diferente para cada tipo de varredura
suportado.

Para Linear aberto, o Vetor do Plano de corte (VetCorte) é o produto
vetorial do Vetor de toque inicial (Vetinic) e a linha entre o ponto
inicial e o ponto final. Se ndo houver ponto final, sera usada a linha
entre o ponto inicial e o ponto de direcéo.

Para Linear fechado, o Vetor do Plano de corte (VetCorte) é o
produto vetorial do Vetor de toque inicial (Vetlnic) e a linha entre o
ponto inicial e o ponto final.

Para Varredura de superficie pequena, o vetor do plano de corte
(VetCorte) € derivado fazendo-se o produto vetorial do Vetor de
toque inicial (Vetlnic) e a linha entre o primeiro e o segundo pontos.
Depois, o vetor do plano de corte é definido para a dire¢édo correta,
usando a linha entre o segundo e o terceiro pontos. O Vetor de toque
final (VetFinal) é o vetor usado para fazer os segundos pontos de
fronteira e para saltar para a segunda fila apds a conclusao da
primeira.

Para Sec¢éao de varredura, o Plano de corte e os vetores de Toque
inicial sdo usados para medir a varredura. O Vetor Plano de Corte € 0
produto vetorial do vetor de Toque Inicial e a linha entre o ponto
inicial e o ponto final. Se ndo houver ponto final, o PC-DMIS usa a
linha entre os pontos inicial e de diregé&o.

VetFinal (Vetor de toque final)
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VetFinal Usado nos tipos de varreduras Linear aberta, Secdo, Pequenas
superficies, Rotatoria e Linha basica.

O Vetor de toque final é o vetor de aproximagédo da varredura no fim da
linha. Ele é usado somente para parar a varredura ou para mover para a fila
seguinte (no caso de uma Varredura de pequenas superficies).

VetPlano (Vetor de plano de fronteira)

Usado nos tipos de varreduras Linear aberta, Linear fechada, Secéo,
Pequenas superficies e Rotatoria.

O Vetor de plano de fronteira e o Vetor de toque final sdo usados com a
Condicao da fronteira dada para parar a varredura. O Vetor de plano de
fronteira tem diferentes usos quando aplicado a diferentes Condi¢cdes de
fronteira:

e Para um Plano, quando usado com uma Condi¢&o da fronteira do
Plano, representa o vetor normal do Plano.

o Para uma Esfera, ndo é usado com a Condic¢ao da fronteira da
Esfera.

o Para um Cilindro, quando usado com uma Condi¢ao da fronteira do
Cilindro, representa o Eixo do cilindro.

o Para um Cone, quando usado com uma Condi¢cao da fronteira do
Cone, representa o Eixo do cone.

VetDir (Vetor de direcao inicial)
Usado nos tipos de varreduras Rotatéria, Manual e Linha bésica.

Ele representa a dire¢cdo em que a varredura comecgara e € usado com o
Vetor de toque inicial para derivar o Vetor do plano de corte.

VetSuperf (Vetor de superficie superior)
Usado nos tipos de varreduras Linear aberta e Linear fechada.

Aparece quando usa o tipo de toque Borda. E o vetor da superficie superior
inicial da borda e é usado para iniciar a varredura.

vetorl

Usado nos tipos de varreduras Linear aberta e Linear fechada.
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Esta fila é o vetor normal a superficie da primeira superficie selecionada
para toques angulares. Aparece quando o tipo de toque Angulo é utilizado.
Isso corresponde aos valores Vet superf 1 da guia Pontos de vértice
durante a criacdo de Elementos automaticos. Consulte "Criagcdo de um
ponto de angulo automético" no capitulo "Medi¢édo de elementos"” da
documentacgéo do PC-DMIS CMM.

vetor2
Usado nos tipos de varreduras Linear aberta e Linear fechada.

Esta fila é o vetor normal a superficie da segunda superficie selecionada
para toques angulares. Aparece quando o tipo de toque Angulo é utilizado.
Isso corresponde aos valores Vet superf 2 da guia Pontos de vértice
durante a criacdo de Elementos automaticos. Consulte "Criagdo de um
ponto de angulo automético" no capitulo "Medi¢édo de elementos" da
documentacgéo do PC-DMIS CMM.

Representacao grafica de vetores de varredura

Ao configurar os pontos inicial, de direcao e final da varredura, o PC-DMIS permite ver
uma representacédo grafica do vetor de toque inicial, do vetor de direcdo e do vetor que
€ normal ao plano da fronteira onde a varredura ir4 parar.

Esses vetores sao mostrados como setas coloridas azul, verde e laranja, na area de
Exibicao de gréficos da peca.

Setas coloridas mostrando vetores

Os vetores e suas representacdes gréaficas sao:

e Toque inicial: Seta azul
o Direcédo: Seta verde
e Plano da fronteira: Seta laranja

28



Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

Edicdo de vetores

Para editar cada vetor, cligue duas vezes no vetor a editar, na coluna de vetores na
caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura).

Yector:
Cubfec
Endvec
KN [
Isso exibe a caixa de diadlogo Editar item da varredura:
m
oo
-!lEI'IlJEElII Carcel !
Kfr.ooooo0 [ wet |
_m |

Caixa de didlogo Editar item da varredura
Use os diferentes campos para editar os valores |, J e K.

e Clique no botédo OK na caixa de dialogo Editar item da varredura para aplicar
guaisquer alteracdes que vocé tenha feito.

« Para fechar a caixa de diadlogo Editar item da varredura sem aplicar as
alteracoes feitas, clique no botdo Cancelar.

« Clique no botdo Avancar para alternar entre os vetores disponiveis na lista
Vetores iniciais. Alguns dos vetores iniciais podem ser invertidos. Neste caso, o
botdo Inverter fica disponivel na caixa de dialogo Editar item da varredura.

o Cligue no botao Inverter para inverter a direcdo do vetor selecionado.

Selecionar centro (para varredura rotatoria)

¥ Select Center

Marcar a caixa de selecdo Selecionar centro na caixa de diadlogo de varredura (Inserir
| Varredura) permite clicar no CAD para indicar o ponto central. Vocé pode selecionar
um ponto da superficie ou um ponto da grade de linha. O PC-DMIS preenche as caixas
Ponto central com as informacdes de XYZ para o ponto selecionado.
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Ao marcar essa caixa de selecéo, lembre-se de que os pontos de fronteira da varredura
ndo seréo atualizados. O PC-DMIS atualiza os pontos de fronteira somente depois de
VOCé desmarcar essa caixa de selecéo.

Ponto central e raio (para varredura rotatoria)

Center

P |1.EIE!EB

Y |0.2888
£ |0.3375

A |EI.151EI

Os valores X, Y e Z do Centro na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura)
definem o ponto central da varredura ROTATORIA.

Os valores X, Y e Z podem ser digitados diretamente do ponto central ou marcar a
caixa de selecéo Selecionar centro e clicar no desenho do CAD para obter
diretamente o ponto central do modelo do CAD.

R define o raio. Quando o PC-DMIS executar a varredura, ele girara ao redor do ponto
central mantendo essa distancia a medida que a varredura se move do Ponto inicial ao
Ponto final.

IJK (para varredura rotatoéria)

I
J
K.

11

Os valores |, J e K na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura) compdem
um vetor normal ao plano no qual o Raio é mantido a partir do ponto central. O PC-
DMIS seguira esse vetor ao executar a varredura.
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Area Configuracdes de varredura UV

— " Scan Settings
Hitz Start End Pazition
U: |15 |n.0099599¢ |0.999599397¢ 0.02856168,
. [15 |.0099999¢ |0.9999999, 0.07071586;
Enter 0.0 0 1.0

Area Configuracées de varredura UV

A érea Configuracdes de varredura UV na caixa de dialogo de varredura (Inserir |
Varredura) permite definir a varredura UV. Ela contém as linhas U e V e permite definir
0S seguintes controles:

e Os valores Toques permitem especificar quantos toques a varredura fara na
superficie na direcdo U ou V.

e Osvalores Inicio e Fim permitem posicionar a matriz de toque na superficie que
esta sendo varrida. Esses valores podem ser definidos para as linhas U e V e se
aplicam a varredura, ao longo de U e V, dois eixos. Observe que o espaco UV
usa nameros entre 0,0 e 1,0 para representar a superficie inteira. Assim, 0,0; 0,0
estara no canto diagonal oposto a 1,0; 1,0.

e Os campos nédo editaveis Posicao indicam a posicéo atual da sonda nos eixos U
e V.

Area Configuracdes da varredura da grade

Gind Secan S atting:

Humbes of hits in A deechone |20
HNursbees of bts in B deectore |20

A érea Configuracdes da varredura da grade na caixa de didlogo de varredura
(Inserir | Varredura) permite definir a quantidade de toques a serem espacados
igualmente nas direcdes A e B de uma varredura de grade. A direcédo A € horizontal e B
é vertical. Por exemplo, se vocé digitou 20 na dire¢éo A e 20 na dire¢éo B, o PC-DMIS
tentard espacar 20 linhas e 20 colunas de pontos nas superficies combinadas
selecionadas dentro da area retangular.

Na captura de tela abaixo, somente a superficie superior no bloco do hexagono esta
selecionada. O PC-DMIS ira projetar pontos somente nessa superficie, ndo nas outras.
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Varredura de peca

Exemplo de varredura de grade, mostrando as dire¢cdes A e B com 20 pontos em

ambas as direcoes

Guia Execucao

Execution | Graphics | Path Definition | Control Paints | Settings |

Exec Controls Mominals Method Hit Controls

[NORMAL v | [MasTER »| |vEcroR  ~|

[C] clearPlane

[ single paint
|:| Auto move

0, 000000
Probe comp
CAD comp
[ Use cop

Display Controls
Show hits
[ show all

Boundary Type

|PLANE

Crossings: 1

Guia Execucéo de uma caixa de diadlogo varredura

As opcdes na guia Execucgdo na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura)
permitem determinar o que acontece ao executar a varredura que esta sendo criada.

Ela contém estas areas:

« Area Controles de execucéo
« Area Métodos nominais

« Area Controles de toque

« Area Controles de exibico
« Area Tipo de fronteira
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Area Controles de execucao

—Exec Contralz ——

INEIHM.-’-\.L "’I

[T ClearPlane
[~ Single Paint
[T Auto Move

IEI.EIEIEIEIEIEI

¥ Probe Comp
[T CAD Comp

[~ UseCOF

e

As opcdes na guia Execucgdo na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura)
nao sdo usadas para todos os tipos de varredura. Por exemplo, as varreduras manuais
usam somente algumas dessas opgoes.

Lista Executar
Essa lista permite determinar como o PC-DMIS executa uma varredura depois
gue ela tiver sido aprendida.

Normal - O PC-DMIS executa a varredura de maneira “normal”; ele aciona
um toque quando a sonda tocar a pecga.

Se for executada uma varredura DCC, o PC-DMIS faz toques em
cada local aprendido no modo de varredura de ponto, armazenando 0s
dados recém-medidos. Os valores nominais exibidos sé@o iguais a quando a
varredura foi aprendida e ndo poderéo ser recalculados usando um modo
Valores nominais diferente.

Reaprender - O PC-DMIS executa a varredura como se a estivesse
aprendendo. Todos os dados medidos aprendidos substituem os novos
dados medidos. O valor nominal é recalculado, dependendo do modo
Valores nominais (consulte "Modo Valores nominais"). Reaprender ignora
completamente as configuracdes da guia Definicdo do caminho e
reparende o caminho conforme ele é percorrido.
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Varredura de peca

Se uma varredura DCC estiver sendo reaprendida, o PC-DMIS a
reaprende do inicio, em vez de fazer toques nos locais aprendidos (como
seria feito no caso do modo NORMAL).

Definido - o PC-DMIS permite que o controlador 'defina’ uma varredura. O
PCDMIS coleta todos os locais de toque do editor e os transmite para o
controlador, para varredura. Depois, 0 controlador ajustara o caminho que
permite que a sonda passe por todos os pontos. Em seguida, os dados séo
reduzidos, de acordo com o incremento fornecido, e os novos dados
substituem quaisquer dados antigos medidos.

Quando esta opc¢ao é usada depois da geracdo da varredura offline, os
locais nominais obtidos do CAD sé&o usados todas as vezes para acionar a
CMM.

Esse modo esté disponivel somente durante a uso de cabecotes
sonda analdgico que possam fazer varredura de contato continuo.

O modo Definido com varreduras de perimetro ndo suporta esta
restricdo. Assegure-se de que nédo existem falhas em seu caminho de
varredura com este modo de execuc¢ao; se houver, ajuste a caminho da
varredura de Perimetro ou altere o modo de execucgdo para Normal.

Caixa de selecao Plano de seguranca

[+ ClearPlane

A caixa de selecdo Plano de seguranca insere uma distancia predeterminada
MOV PLANO DE SEGURANCA relativa ao sistema de coordenadas atual e a
origem da peca antes de fazer o primeiro toque.

Depois de medido o ultimo ponto da varredura, a sonda permanece na
profundidade da sonda até ser chamado para o préximo elemento. O uso de
planos de seguranca reduz o tempo de programacéo, pois diminui-se a
necessidade de definir movimentos intermediarios. (Consulte Configuracdes de
parametro: guia Plano de seguranca no capitulo Configuragédo de preferéncias
para informagfes adicionais sobre planos de seguranca.) Essa opcao esta
disponivel apenas para varreduras DCC.
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Caixa de sele¢cdo Ponto unico

v Single Paint

A caixa de sele¢do Ponto Unico considera cada toque como um ponto medido
anico.

Com essa opcao ativada, o PCDMIS transforma cada toque em um ponto medido
e o insere na rotina de medicdo. Esta sequéncia acontece depois que a varredura
manual é reduzida. Se a varredura estiver no modo DCC, ela ocorre depois que
tiver sido aprendida.

Caixa de selecdo Movimento automatico

[ Auto Move IEI.EIEIEIEIEIEI

A caixa de selecdo Movimento automatico permitira ativar os movimentos
automaticos de cada varredura. Uma vez selecionada, a distancia do movimento
pode ser digitada na caixa Movimento automatico.

VARREDURA BASICA LINEARABERTA, LINEARFECHADA, DE
PEQUENAS SUPERFICIES, DE SECAO, DE PERIMETRO e DE EIXO

Para esses tipos de varredura, o PC-DMIS:

o Gerard um movimento automatico na distancia especificada acima do
ponto inicial da varredura.

o Executara a varredura.

o Gerara outro movimento automatico na distancia especificada acima do
altimo ponto de varredura.

VARREDURA BASICA CIRCULAR, CILINDRICA e DE
CENTRALIZACAO

Para esses tipos de varredura, o PC-DMIS:

e Gerard um movimento automatico acima do centrdide do elemento na
distancia especificada, antes do inicio da varredura.

o [Executara a varredura.

o Gerard outro movimento automatico acima do centrdide do elemento na
distancia especificada, ap6s o término da varredura.
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Varredura de peca

Caixa de selecdo Compensacéao da sonda

| ¥ Probe Comp |

A caixa de selecdo Compensacao da sonda permite determinar se o PC-DMIS
ativa ou ndo a compensacado da sonda para essa varredura especifica.

Na maior parte dos casos, ndo serd necessario executar essa compensacao pois
a operacdo LOCNOMS de uma varredura o faz automaticamente. No entanto,
essa caixa de selecéo deve ser selecionada se vocé néo possuir um CAD e
desejar reconstruir uma peca.

Caixa de selecdo Compensacao do CAD

||7 CAD Comp |

Essa caixa de selecéo determina se o PC-DMIS compensa ou néo cada ponto
usando o vetor de superficie 3D a partir do arquivo do CAD. Se néo for
selecionada, o PC-DMIS usa um plano de corte 2D, como de costume.

Essa caixa de selec¢éo fica disponivel se vocé marcar LOCNOMS na lista na area
Métodos Nominais ou se clicar no modelo do CAD na janela Exibi¢cdo de
gréficos.

Caixa de selecéo Fronteira interna

| ™ Inner Bound |

Essa caixa de selecdo permite determinar se o PC-DMIS executard ou ndo uma
varredura de perimetro interior ou exterior.

o Se selecionada, o PC-DMIS executard uma varredura de perimetro
interior.

e Se desmarcada, o PC-DMIS executard uma varredura de perimetro
exterior.

Para obter uma descri¢éo de varreduras de interior ou exterior, consulte o topico
"Execucao de varredura avancgada de perimetro”.
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Caixa de selecao Usar COP

¥ Usze COF

—

Essa caixa de selecdo determina se os pontos varridos sao ou néo adicionados a
um comando Nuvem de pontos (COP) existente. Se marcar essa caixa de
selecado, poderé digitar a ID do comando COP ao qual deseja adicionar os pontos
recém-varridos. Se o comando COP ainda nao existe, o PC-DMIS pergunta se
pode ser criado este comando.

Para obter informagbes sobre comandos COP, acesse a documentacgéo Laser do
PC-DMIS onde esse comando é discutido.

Area Métodos nominais

—Maominals Method—;
[MasTER 7]

T alerance: IEI_'I (1]

™| Only Selected
[T Us= BestFit

A &rea na guia Execucdo na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura)
contém esses itens:

Lista Valores nominais
‘lMﬂ«STEH =l

A lista Valores nominais permite determinar como o PC-DMIS coleta os valores
nominais dos dados medidos.

Varredura mestre

Quando MESTRE é selecionado na lista Valores nominais, o PC-DMIS
considera os dados medidos obtidos na primeira vez em que ¢ feita a
varredura como dados de valores nominais. As execug¢des subsequentes
dessa varredura sdo comparadas a estes dados medidos. Quando
MESTRE é utilizado com uma varredura DCC e o Modo Normal esta
selecionado na lista Executar, o PC-DMIS executa uma varredura do tipo
ponto usando os dados medidos.
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Varredura de peca

Localizar noms

Quando é selecionada a op¢do LOC NOMS, o PC-DMIS perfura o0 modelo
do CAD para encontrar o local mais préximo ao ponto medido de uma
superficie do CAD. Depois, ele define os valores nominais para o local
encontrado na superficie do CAD.

Com os tipos de Varreduras basicas Circulo, Cilindro e Eixo,
nao € necessario ter dados do CAD para localizar os valores nominais.
Para executar a Varredura basica, o PC-DMIS obtém os valores nominais
dos dados nominais que fornece. Consulte "Guia Modo valores nominais"
para obter mais detalhes.

Se os valores nominais apropriados nédo forem encontrados,
primeiramente o PC-DMIS solicita o fornecimento de uma nova Tolerancia
para localizar valores nominais.

Tolerance: IEI_1 Qoo

Uma nova tolerancia pode ser digitada na caixa Tolerancia para ser
aplicada apenas a varredura atual ou a uma rotina de medicao inteira.

e Se aresposta for Sim, a nova toleréncia é usada para localizar
valores nominais.
e Se aresposta for Ndo, o PC-DMIS faz o seguinte:

Se os valores nominais apropriados ndo forem encontrados para nenhum
toque mesmo depois de ser fornecida uma nova tolerancia, o PC-DMIS
pergunta se os toques podem ser excluidos.

e Se aresposta for Sim, os toques séo excluidos.
e Se aresposta for Nao, os toques permanecem na varredura.

Valores nominais

Quando a opcao NOMINAIS for selecionada na lista Valores nominais, o
PC-DMIS usa quaisquer dados medidos na primeira vez em que executar
a varredura como dados nominais. Essa op¢ao permite reaprender a
varredura sem reaprender os nominais. A principal diferenca entre
selecionar NOMINAIS e MESTRE é que a op¢cado NOMINAIS constroi
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uma curva nominal a partir dos dados nominais. O PC-DMIS entao
compara as execucoes subsequentes da varredura em relacdo a essa
curva nominal usando o valor da caixa Tol. para localizar valores
nominais.

O modo Nominais pode ser utilizado com o0 modo Reaprender na lista
Executar na area Controles de execucéo. Consulte "Area Controles de
execugao".

Se alternar para NOMINAIS na Janela de edicao a partir de
outro modo, a curva nominal sera criada automaticamente a partir dos
dados teodricos atuais. Isso pode levar algum tempo, dependendo do
ndamero de dados usado. Além disso, se a Janela de edigdo estiver
definida como NOMINAIS e alternar para outro modo, a curva nominal
ser& excluida.

Caixa Tolerancia

Tolerance: IEI_1 Qoo

A caixa Tolerancia permite definir uma nova tolerancia nominal caso os valores
nominais apropriados nédo sejam localizados quando for utilizada a opgéao
Localizar valores nominais da lista Valores nominais acima.

Certifique-se de digitar um valor de tolerancia que pelo menos compense o raio
da sonda. Se esse valor for muito baixo, o PC-DMIS pode exibir uma mensagem
de erro informando que nao pode localizar a pe¢a quando tenta gerar a
varredura

Caixa de selecao Usar Melhor ajuste
W Use BestFit

A caixa de selecdo Usar Melhor ajuste executa um alinhamento de Melhor
ajuste na varredura a fim de localizar valores nominais melhores para os dados
medidos. Consulte Localizar valores nominais na lista Valores nominais
acima para obter mais informacdes.

O PC-DMIS segue esta sequiéncia para sua varredura:



Varredura de peca

O PC-DMIS executa uma operacao LocNoms.

O PC-DMIS cria internamente um alinhamento de Melhor ajuste a partir
dos pontos nominais localizados e os dados medidos da varredura. Se for
uma varredura de Pequenas superficies, o Melhor ajuste é 3D.

O PC-DMIS executa uma operacao LocNoms.

O PC-DMIS cria internamente um alinhamento de Melhor ajuste a partir
dos pontos nominais localizados e os dados medidos da varredura. Se for
uma varredura de Pequenas superficies, o Melhor ajuste é 3D.

O PC-DMIS executa uma operacao LocNoms.

O PC-DMIS restaura o alinhamento original.

Para pecas com grandes desvios dos valores nominais, essa caixa de
selecéo ajuda a localizar os dados nominais mais exatos que representam
a peca.

Para obter mais informagdes sobre Alinhamentos de melhor ajuste,
consulte Criacdo de um alinhamento de melhor ajuste no capitulo Criacéo
e uso de alinhamentos.

Caixa de selecdo Somente selecionados

IV Orly Selected

Ao executar uma varredura na rotina de medic&o e procurar os valores
nominais para os pontos medidos da varredura, é possivel usar a caixa de
selecdo Somente selecionados para fazer com que o PC-DMIS procure
somente pelos valores nominais no conjunto de superficies atualmente
selecionado.
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Se alguma das superficies selecionadas ja estiver definida como

uma superficie de prioridade na caixa de diadlogo Editar elementos do
CAD, o PC-DMIS ira manter sua prioridade sobre as outras superficies

selecionadas no conjunto (consulte "Edicdo do CAD" no capitulo "Edicao
da exibicdo do CAD").

Area Controles de toque

—Hit Contrals
=
[ritial: |3
Perm: |3

Spacer |2.5400

Indent  |0.1000
Depth  |0.1000
Fluizh: 0.1000

A area Controles de toque na guia Execucdon na caixa de dialogo de varredura
(Inserir | Varredura) contém a lista que controla onde os toques sao feitos. Outras
caixas nessa area ficam ocultas ou sédo exibidas dependendo do tipo de toque
selecionado na lista tipo de toque. Essa area contém estes itens:

Lista Tipo de toque

Hit Caontrols

YECTOR TI

SURFACE
EDGE
AMGLE

rY

-

A lista Tipo de toque contém estes tipos de toque:

e VETOR - A varredura usa toques de vetor.

« SUPERFICIE - A varredura é obtida junto a uma superficie e usa dados
de toque de superficie.

« BORDA - A varredura é obtida junto a uma borda. Quando toques de
Borda sao utilizados e estao disponiveis os dados do CAD, o PC-DMIS
permite inserir uma espessura do espacamento nos valores nominais.
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Essa espessura é aplicada normal ao vetor de aproximacéo da borda,

durante a localizacdo de valores nominais da varredura. (ISso € o

contrario da espessura regular, aplicada ao longo da normal a superficie.)
« ANGULO - Essa varredura usa dados de toque de ANGULO.

A varredura sempre faz uma varredura do tipo ponto, independentemente do tipo
de cabeca do sensor.

Caixa Inicial

Inifial. [0

A caixa Inicial permite definir quantos toques de amostra devem ser feitos antes
da medicéo de cada ponto real. Esses toques de amostra séo feitos somente na
primeira vez em que for executada uma varredura.

Caixa Perm

Fermn: |3—

A caixa Perm permite definir quantos toques de amostra devem ser feitos de
modo permanente antes da medi¢éo de cada ponto real. Esses toques de
amostra sao feitos cada vez que é executada uma varredura.

Caixa Espacador

Spacer: IEI.'I 1]

A caixa Espacador permite definir a distancia entre toques de amostra.

Caixa Profundidade

Depth Iﬁ

A caixa Profundidade permite definir a profundidade da borda em que serdo
feitos os toques de amostra. Esta opgéo estara disponivel somente se BORDA
for selecionado na lista Tipo de toque.
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Caixa Recuo

|ndent 010

A caixa Recuo permite definir o recuo no alta da superficie da borda em que
serdo feitos os toques de amostra. Esta opcdo estara disponivel somente se
BORDA for selecionado na lista Tipo de toque.

Caixa Recuo 1

Indent 1 IEI

A caixa Recuo 1 permite definir o recuo no alta da superficie da borda em que
serdo feitos os toques de amostra. Esta op¢éo estara disponivel somente se
ANGULO for selecionado na lista Tipo de toque.

Caixa Recuo 2

Indent 2 IEI

A caixa Recuo 2 permite definir o recuo no alta da superficie da borda em que
serdo feitos os toques de amostra. Esta opcdo estara disponivel somente se
ANGULO for selecionado na lista Tipo de toque.

Caixa Normal

Fluzh IEI

A caixa Normal permite inserir uma espessura normal para os valores nominais,
caso seja usado um tipo de toque Borda ou Angulo e estejam disponiveis os
dados do CAD. Essa espessura é aplicada normal ao vetor de aproximagéao da
borda, durante a localizag&do de valores nominais da varredura. (Isso é diferente
da espessura regular, aplicada ao longo da normal de superficie.)

Area Controles de exibicdo

Dizplay Contralz
[T Show Hits
[~ Show Al
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A érea Controles de exibicdo na guia Execucao na caixa de didlogo de varredura
(Inserir | Varredura) permite determinar que tipo de informacgdes a varredura exibe na
janela Edicao. Ela contém estes itens:

Caixa de selecao Mostrar toques

[+ Show Hits

Se marcou essa caixa de selecdo, o PC-DMIS exibe cada varredura na Janela de
edicdo como um conjunto de toques medidos cercados por um objeto de
varredura e um objeto medido final. Se esta opc¢ao for escolhida, todos os toques
serdo mostrados na Janela de edicdo. Se ndo a selecionou, os toques n&o serao
mostrados.

Caixa de selecao Mostrar tudo

W Show &l

Se marcar essa caixa de selecdo, o PC-DMIS exibir4 todos os parametros de
varredura na Janela de edi¢cdo, como 0s seguintes:

o Planos de corte

e Pontos de fronteira

e Vetor de diregéao

o Vetor de aproximacéo inicial

Se néo a selecionar, 0 PC-DMIS exibird somente estes tipos de dados na Janela
de edicéo:

¢ |ncrementos
e« Técnicas
e Tipos de toque

44



Func¢Bes comuns da caixa de dialogo Varrer

Area Tipo de fronteira

Boundary Type
PLANE -

Crossings: 1

A area Tipo de fronteira na guia Execuc¢ao na caixa de didlogo de varredura (Inserir |
Varredura) cria um elemento imaginario que age como uma fronteira em torno do
ponto final de uma varredura. Por padrédo esse elemento é um plano no ponto final que
guando cruzado uma vez interrompe a varredura. No entanto, € possivel definir o tipo
de fronteira final como sendo um tipo de elemento diferente.

Os tipos de fronteira estdo disponiveis somente para varreduras Linear aberta, Linear
fechada, de Pequenas superficies, de Secao e Giratdria no modo DCC.

A area contém estes itens:
Lista Tipo de fronteira

Boundary Type
PLAME -

SPHERE
CYLIMDER.
CONE
OLDSTYLE

A lista de tipos de fronteira permite escolher como uma varredura € finalizada.
Cada tipo de fronteira usa um valor da caixa Cruzamentos.

Plano - A varredura é interrompida depois que a sonda cruzar o plano, no
ponto final pela quantidade de vezes fornecida.

Esfera - A varredura é interrompida depois que a sonda cruzar (romper) a
esfera, no ponto final pela quantidade de vezes fornecida.

Cilindro - A varredura é interrompida depois que a sonda cruzar (romper) o
cilindro, no ponto final pela quantidade de vezes fornecida. O cilindro é néo-
delimitado (ou seja, seu comprimento é considerado infinito).

Cone - A varredura € interrompida depois que a sonda cruzar (romper) o

cone, no ponto final pela quantidade de vezes fornecida. O cone € néo-
delimitado (ou seja, seu comprimento é considerado infinito).
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EstiloAntigo - (Retido para compatibilidade regressa)

As versoes anteriores do PC-DMIS usavam uma combinagéo de
cruzamentos da fronteira e incrementos de varredura para interromper
a varredura. EstiloAntigo na realidade n&o € uma opc¢éo que pode ser
escolhida, mas uma configuragao interna para varreduras que foram
criadas em versdes anteriores do PC-DMIS.

Quando as varreduras da versdo 2.3 do PC-DMIS séao lidas na versao
3.0 e posteriores, elas sdo convertidas e suas respectivas condi¢cdes
da fronteira sdo identificadas como TipoAntigo.

A linha de comandos da Janela de edicao para o tipo de fronteira de
estilo antigo mostrara:

FRONTEIRA/Z/ESTILOANTIGO, X,y,z,VetPlano=1,]j,Kk,
VetFinal=1,],k

e VetPlano: Este vetor define o vetor normal ao plano no
ponto final.
e VetFinal: O vetor de aproximac¢éo no ponto final.

Caixa Cruzamentos

Crossings: 1

A caixa Cruzamentos determina quantas vezes uma varredura cruza o tipo de
fronteira selecionado antes de parar a varredura. Por exemplo, se for especificado
gue o numero de cruzamentos € dois, a varredura sera interrompida quando o
BallCenter da sonda cruzar duas vezes a superficie da condicao (planar, esférica,
cilindrica, conica etc.).

Varreduras lineares fechadas exigem pelo menos dois cruzamentos de
fronteira, mesmo se a caixa Cruzamentos especificar um nimero menor.

Caixa Raio
A caixa Raio é exibida ao selecionar Esfera ou Cilindro como o tipo de fronteira.
Ela permite definir o raio desse elemento do tipo de fronteira.
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Caixa Angulo
A caixa Angulo aparece ao selecionar Cone como o tipo de fronteira. Ela permite
definir o angulo total 'incluso’ do cone.

Vocé pode alterar a condi¢édo da fronteira a qualquer momento para
uma varredura. Se escolher uma nova condicdo para uma varredura DCC, o PC-
DMIS a aplicara a todas as VarredurasBasicas que compdem a varredura DCC.
No entanto, se optar por alterar um valor especifico em uma condig&o, por
exemplo, talvez o raio do tipo de fronteira esfera, o PC-DMIS n&o propaga essa
alteracéo para as VarredurasBasicas. Esse valor precisa ser alterado em cada
VarreduraBasica.

Guia Graficos

Execution | Graphics |Paﬂ'| Definition | Control Points | Setﬁngs|

CAD Controls
[] select Depth

Deselect eselect A

Thickness; 0

Guia Gréficos de uma caixa de didlogo varredura

A guia Graficos na caixa de didlogo de varredura (Inserir | Varredura) permite usar o
modelo do CAD na tela para ajudar na criagdo de uma varredura. Essa guia contém a
area Controles do CAD. Essa area permite especificar os elementos de grade de
linha/superficie do CAD que seréo utilizados para localizar valores nominais, além da
espessura da pega.

Em alguns casos, uma varredura pode comecar sobre determinada superficie e passar
por muitas outras superficies antes da conclusdo. Nesses casos, o0 PC-DMIS néo
identifica quais elementos do CAD deverao ser usados para localizar valores nominais.
Ele deve portanto pesquisar através de cada superficie no modelo do CAD. Se o
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modelo do CAD tiver muitas superficies, a operacdo LOCNOMS pode demorar muito
para ter éxito.

A guia Graficos tem essas opcoes:
Caixa de selecao Selecionar

IV Select

Marcar essa caixa de selecéo e clicar em superficies permite definir as
superficies exatas para varredura. A determinacdo manual das superficies para a
varredura ajuda a acelerar o processo LOCNOMS. Quando uma superficie do
CAD ¢ selecionada, ela é realcada na janela Exibicdo de gréficos. A barra de
status exibe a quantidade de superficies que foram selecionadas. Se a caixa de
selecéo Selecionar ndo estiver marcada, o PC-DMIS assume que quaisquer
cliques na superficie serdo Pontos de fronteira.

Duas bordas que sdo normais entre si precisam ser selecionadas para
cada superficie pela qual a varredura for passar. Se a varredura for passar por
trés superficies, é preciso selecionar seis bordas (que representem as trés
superficies) na ordem adequada. As duas primeiras bordas indicam a superficie
namero um. A terceira e a quarta bordas indicam a superficie nimero dois. A
guinta e a sexta bordas formam a superficie nUmero trés, e assim por diante.

Botdo Desmarcar

Dezelect |

Se selecionar uma superficie incorreta, clique nela outra vez. Esta acdo desmarca
a superficie. Clicar no botdo Desmarcar cancela a sele¢cdo de uma superficie de
cada vez com cada clique no botédo a partir de um grupo de superficies realgadas
até que todas sejam desmarcadas. Clicar no botdo Desmarcar tudo cancela a
selecao de todas as superficies realgcadas de uma so6 vez.

O botdo Desmarcar remove um elemento CAD realcado de cada vez de um
grupo de elementos CAD criados utilizando a caixa de selecdo Selecionar.
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Botdo Desmarcar tudo

Deselect Al |

O botdo Desmarcar tudo remove todos os elementos CAD selecionados que
foram criados utilizando a caixa de selecao Selecionar.

Caixa de selegcao Profundidade

Essa caixa de selecéo € usada somente durante a selecdo de elementos de
Curva. E possivel indicar um determinado elemento de curva do CAD como um
elemento de Profundidade.

Para usar a caixa de selecéo Profundidade:

1. Primeiramente, selecione todos os outros elementos do CAD.
2. Selecione a caixa de selecao Profundidade.
3. Selecione um elemento do CAD.

A Curva de profundidade é usada durante operacdes LOCNOMS. Sempre que
tem que localizar valores nominais a partir de elementos de curva, o PC-DMIS
seleciona o vetor do elemento de profundidade do CAD e o cruza com o vetor de
outros elementos do CAD selecionados para obter um plano. Depois, ele perfura
o plano para obter o valor nominal apropriado. Se forem selecionados varios
elementos do CAD, o ponto de perfuracdo mais proximo é usado como ponto
nominal. Quando séo usados dados de grade de linha do CAD, o PC-DMIS
procura os dados da grade de linha em pares.

Caixa de selegéo vetorl

V¥ wector]

A caixa de selecdo vetorl aparece somente se selecionar Angulo na lista Tipo
de toque e estiver usando dados de superficie. Ela permite selecionar superficies
do CAD que o PC-DMIS usara para localizar o valor nominal. Vocé pode indicar o
grupo de superficies que o PC-DMIS usa para localizar o Vet sup 1 do toque do
angulo selecionando essa caixa de selecao e selecionando superficies do CAD a
partir da janela Exibicdo grafica.

Caixa de selegéo vetor2

WV vector?
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A caixa de selecdo vetor2aparece somente se selecionar Angulo na lista Tipo
de toque e estiver usando dados de superficie. Ela permite selecionar superficies
do CAD que o PC-DMIS usara para localizar o valor nominal. Vocé pode indicar o
grupo de superficies que o PC-DMIS usa para localizar o Vet sup 2 do toque do
angulo selecionando essa caixa de selecao e selecionando superficies do CAD a
partir da janela Exibicdo grafica.

Caixa Espessura

Thickness: IEI |

A caixa Espessura permite inserir a espessura da peca. Podem ser utilizados
valores positivos ou negativos. Esse valor é usado, principalmente, no caso de
pecas finas (de plastico ou chapa metélica), nas quais os dados do CAD
descrevem apenas uma das faces. Frequentemente, com pecas finas, o
engenheiro do CAD tracard somente um lado da peca e, em seguida, especificara
a espessura do material. O PC-DMIS aplicara a espessura desse material
automaticamente ao utilizar os dados de superficie do CAD.

Essa espessura € aplicada ao longo do vetor normal a superficie quando o modo

LOCNOMS for selecionado e o PC-DMIS perfurar as superficies do CAD para
obter os valores nominais, mesmo durante o uso de toques de borda.

Guia Pontos de controle

| Execution | Graphics I Path Definition | Control Points |Setﬁngs|
Control Point Definition 0 of 0

Type:  |PLANE - ¥:  0.000000 Add

Mumber of crossings: 1 Y:  0.000000 Delete
Diameter: 2,000 7@ 0.000000 =

Point density:  2.000000 I 0.000000 << Pres
Speed: 10.000000 1 0.000000 Delete A
(| From manual hit K:  1.000000 Update

Guia Pontos de controle de uma caixa de dialogo de varredura
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A guia Pontos de controle aparece somente se usar um cabecote de sonda
analdgica que permita varredura de contato continuo.

A guia Pontos de controle na caixa de dialogo de varredura (Inserir | Varredura)
permite que vocé adicione pontos de controle a varredura. Os pontos de controle
interrompem as fungdes normais da varredura e permitem que vocé defina locais
especificos na varredura nos quais podera fazer alteragdes na velocidade da varredura,
na densidade do ponto, ou em ambos. Uma boa varredura continua, exibe
frequentemente diferentes velocidades de varredura e/ou densidades do ponto em
suas diferentes partes.

O recurso de adicionar pontos de controle foi implementado nos seguintes tipos de
varreduras:

e Linear aberta

e Linear fechada

e Pequenas superficies

e Secédo

e Linha (Varredura bésica)

A guia Pontos de controle contém a area Definicdo de pontos de controle. Essa
area permite definir cada ponto de controle. Ela contém o0s seguintes itens.

Lista Tipo
Essa lista define o tipo do ponto de controle. Os tipos disponiveis incluem:

1. Plano
PLANO, X, Y, Z, I, J, K, NUm cruzamentos, Velocidade da
varredura, Densidade de pontos

2. Esfera
ESFERA, X, Y, Z, 1, J, K, Num cruzamentos, Velocidade da
varredura, Densidade de pontos, Diametro

3. Cone
CONE, X, Y, Z, I, J, K, NUm cruzamentos, Velocidade da
varredura, Densidade de pontos, Angulo

4. Cilindro
CILINDRO, X, Y, Z, I, J, K, NUm cruzamentos, Velocidade da
varredura, Densidade de pontos, Diametro

Esses tipos sdo semelhantes ao pontos de fronteira.
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A guia Pontos de controle tem essas opcoes:

Caixa Niumero de cruzamentos
Essa caixa define a quantidade de vezes que a sonda precisa cruzar a fronteira
de interrupcao antes de ajustar os parametros especificados.

Caixa Diametro
Essa caixa define o diametro do ponto de controle Cilindro ou Esfera.

Caixa Angulo
Essa caixa define o meio-angulo do ponto de controle Cone.

Caixa Densidade de pontos

Essa caixa define a densidade dos pontos que séo lidos nos dados da varredura
durante uma varredura de contato continuo. Isso € listado como o niumero de
pontos por milimetro.

Caixa Velocidade
Essa caixa define a velocidade da maquina enquanto ela atravessa a superficie
da peca, executando varreduras.

Caixa de selecao Do toque manual
Se vocé marca essa caixa de selecdo, pode definir o local XYZ e 1JK do ponto de
controle fazendo um toque manualmente com o sensor ou clicando no modelo da

peca.

Caixas XYZ
Essas caixas definem o local de XYZ do ponto de controle.

Caixas IJK
Essas caixas definem o vetor IJK do ponto de controle.

Botédo Adicionar
Adiciona um novo ponto de controle indefinido.

Botao Excluir
Exclui o ponto de controle atual.

Botéo Proximo
Vai para o proximo ponto de controle. As caixas na area sao alteradas para
mostrar os dados do novo ponto.

Botdo Anterior

Vai para o ponto de controle anterior. As caixas na area sao alteradas para
mostrar os dados do novo ponto.
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Botao Excluir tudo
Exclui todos os pontos de controle na varredura.

Botao Atualizar
Atualiza todos os pontos de controle na varredura com a configuragéo do ponto
de controle atual.

Adicéo e uso de pontos de controle
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Selecione Inserir | Varredura) para exibir a caixa de dialogo Varredura.
Defina a varredura. Com base no tipo de varredura, a quantidade minima de
pontos de fronteira é definida automaticamente para os seguintes tipos de
varredura:

e« Plano

e Esfera
e Cone

e Cilindro

Clique na guia Pontos de controle.

. Adicione locais de ponto de interrupcéo por um destes trés métodos disponiveis:

« Método 1 - Digitar os locais de ponto. Clique no botdo Adicionar e
depois digite os valores necessarios para cada um.

« Método 2 - Marque a caixa de sele¢cdo Do toque manual e depois use a
maquina para tocar os locais na peca onde deseja ter os pontos de
controle. O PC-DMIS adiciona as informacdes a caixa de dialogo Pontos
de controle.

« Método 3 - Marque a caixa de selecdo Do toque manual e depois, na
janela Exibicdo de graficos, clique com o botdo direito do mouse no
modelo do CAD onde vocé deseja ter os pontos de controle. O PC-DMIS
adiciona as informacdes a caixa de didlogo Pontos de controle.

Para os métodos dois e trés, o PC-DMIS move automaticamente 0s pontos
escolhidos para o plano de corte da varredura para todos os tipos de
varredura, exceto a Varredura de pequenas superficies.

Continue a usar os métodos na etapa 4 para definir todos os pontos de controle
desejados.

Depois de definidos os pontos de controle, clique no botéo Criar. A caixa de
dialogo Varredura € fechada e a varredura é criada.
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7. Se vocé deseja editar, excluir ou adicionar pontos de controle adicionais, clique
na guia Pontos de controle a qualquer momento e faga as modificacées
conforme necessario.

Varredura apos adicionar pontos de controle

Depois que definir todos os pontos de controle e criar a varredura, o PC-DMIS faz o
seguinte durante a execugao:

1. A varredura inicialmente usara os valores de Velocidade de varredura e
Densidade do ponto definidos globalmente.

2. Durante as varreduras ao longo do caminho e passagens pelos parametros
definidos pelos pontos de controle, o comportamento da varredura se altera,
conforme determinado pelos pontos de controle.

3. Concluida a varredura, Velocidade de varredura e Densidade do ponto
retornardo aos valores definidos globalmente.

Guia Definicdo de caminho

Execution Graphics Path Definition Control Points Settings
Theoretical Path
= X Y Z I ] K
Generate Clear | Jump holes Flip All Flip Delete
Edge offset:  2.000000 Get Nominals To Points
Spline Path
Curve: Weight: Density:
Open W No W 1.000000
Calculation: Spacing:
Interpolate v Density ol alculate

Guia Definicdo de caminho a partir de uma varredura que suporta a area Caminho
spline
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Apenas algumas varreduras suportam a area de Caminho spline. Linear
aberta, Linear fechada, Pequenas superficies, Se¢do e Forma livre. Em outras
varreduras, a area Caminho Spline néo aparece.

A guia Definicdo de caminho na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura)
tem duas areas:

Caminho tedrico e Caminho spline
E possivel usar essas areas para gerar um caminho teérico para a varredura, e em

varreduras suportadas, ajustar os pontos de dados tedricos a um caminho secundarios,
denominado caminho spline. Essencialmente, isso filtra 0 nUmero de pontos tedricos.

Area Caminho teérico

Theoretical Path
& X Y Z I ] K

Generate v Jump holes Flip All Flip Delete

Edge offset: 2.000000

A area Caminho tedrico na guia Definicdo do caminho na caixa de dialogo de
varredura (Inserir | Varredura) contém alguns ou todos esses itens dependendo do
tipo de varedura selecionada:

Lista Caminho tedrico

Essa lista exibe o caminho tedrico que a varredura tomara quando executada. Ela
exibe os dados IJK e XYZ para cada ponto. Para importar pontos de um arquivo
de texto, clique no botéo Ler arquivo (se estiver usando uma varredura de forma
livre). Ou vocé pode clicar no botdo Gerar para que o PC-DMIS gere
automaticamente os pontos tedricos. No caso de uma varredura de Forma livre, €
possivel criar esses pontos clicando neles no modelo do CAD.

Para editar o valor de qualquer ponto tedrico:
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1. Cligue duas vezes no numero do ponto apropriado na coluna # (Num.).
Aparece a caixa de didlogo Editar dados teoricos.

2. Altere os valores nas caixas X, Y, Z e |, J, K desejadas.

3. Clique em OK. A alteracdo aparece na lista Caminho teérico.

Para alternar entre os pontos na lista Caminho tedrico, clique no botdo Avancar
na caixa de diadlogo Editar dados tedricos. Isto permite edita-los um a um.

Para excluir pontos tedricos:

e Para excluir todos os pontos da lista, clique com o bot&o direito do mouse
na lista e selecione Excluir todos os pontos tedricos.
« Para excluir um Unico ponto, selecione o ponto e clique em Delete.

Botao Gerar

Primeiro, selecione o ponto de limite necessario. O botdo Gerar obtém
informagdes do modelo do CAD e gera automaticamente o caminho tedrico
dentro da fronteira da varredura para estas varreduras suportadas: Linear aberta,
Linear fechada, Superficie pequena e Secao.

O PC-DMIS sempre usa o valor de Tolerancia para localizar valores nominais
na guia Execucado quando gera dados nominais para as varreduras e localiza
valores nominais para a varredura aprendida.

Botéo Limpar
Use este botao para remover todos os pontos na lista Caminho tedrico.

Botéo Ler arquivo

Esse botdo aparece quando vocé usa uma varredura de Forma livre. Esse botéo
permite importar pontos de um arquivo de texto com uma extensédo de nome de
arquivo .txt. O arquivo de texto deve estar em um formato delimitado por virgulas,
com um ponto em cada linha, da seguinte forma: X, Y, Z, I, J, K

Caixa de selecéo Pular furos
A caixa de selecdo Pular furos determina se o caminho tedrico deve ou nédo
ignorar os furos e outros elementos do tipo furo na superficie.

o Se for selecionar a caixa de sele¢&o, os dados de ponto que ndo estejam
na superficie selecionada (tal como elementos de furo) ndo aparecem na
lista Caminho tedrico e sdo ignorados durante a execucao da varredura.

e Se vocé desmarcar a caixa de selecao, a varredura ocorre dentro de
elementos do tipo furo.

Quando vocé trabalha com o0 modo Superficie e uma sonda tatil, a caixa de
selecdo Pular furos estd sempre selecionada quando a varredura dispersa por
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vérias superficies. Quando vocé trabalha com o modo Curva e uma sonda tétil, a
caixa de selecdo Pular furos néo esté disponivel para selecdo. A varredura
pulara sempre quando forem selecionadas varias curvas.

Quando vocé trabalha com um sonda a laser de ponto no modo Superficie ou
modo Curva, o PC-DMIS registra a ultima configuracdo da caixa de selecdo Pular
furos e ajusta-a em conformidade.

Isso aparece em todas as varreduras menos nas do Perimetro e
Freeform. Nao é suportado nessas varreduras.

Caixa Deslocamento de borda

A opcao Deslocamento de borda define a distancia minima a partir de uma
fronteira/borda em que os pontos de varredura sao considerados validos. Os
pontos de varredura que estiverem mais proximos da fronteira do que a distancia
de deslocamento especificada ndo sao permitidos. Por exemplo, se a distancia de
deslocamento for ajustada como 5 mm, qualquer ponto de varredura localizado
na distancia de até 5 mm da fronteira/borda ndo é permitido. Isto é usado com a
opc¢ao Pular furos.

O PC-DMIS registra o valor que vocé insere na op¢ao Deslocamento de borda e
converte-o na unidade apropriada da proxima rotina de medicao.

Botado Obter nominais

Este botdo permite localizar o valor nominal apés uma varredura ter sido
aprendida ou executada. O PC-DMIS localiza os valores nominais da varredura a
partir dos dados do CAD que estiverem disponiveis.

Botédo Para pontos

Este botdo executa um processo onde os pontos individuais que formam um
conjunto existente podem ser convertidos em pontos Unicos depois da execucao.
O PC-DMIS cria pontos Unicos e coloca-os em um grupo. O ID do grupo é igual
ao ID da varredura.

Por exemplo:

1. Coloque o cursor em uma varredura usando dados de toque na Janela de
edicao.

2. Pressione a tecla F9 para exibir a caixa de dialogo Varrer.

3. Selecione o botdo Para pontos.
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O PC-DMIS converte todos os dados de toque em pontos Unicos e cria um grupo
na janela Edigéo.

Botéo Inverter
Este botéo inverte os vetores de aproximacao do ponto tedrico de varredura que
€ selecionado na lista Caminho teérico.

Inverter tudo
Este botéo inverte todos os vetores para todos os pontos na lista Caminho
tedrico.

Caixa de selecao Rotular toques
Essa caixa de sele¢éo determina se o PC-DMIS deve ou n&o rotular cada toque
na varredura. Os toques rotulados séo parecidos com:
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Uma varredura UV com toques rotulados

Area Caminho Spline

Spline Path

Curve: Weight: Density:

Open v No v 1.000000
Calculation: Spacing:

Interpolate ~ Density e Calculate

Area Caminho Spline
A area Caminho Spline na guia Definicdo do caminho na caixa de didlogo de

varredura (Inserir | Varredura) contém diversas opc¢des que podem ser utilizadas para
criar um caminho de spline para o qual o caminho tedrico da varredura sera ajustado.
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Esta opcéo ndo esté disponivel para varreduras Perimetro, Giratéria, UV e

Grade.

Para criar um caminho tedrico e ajusta-lo a um caminho spline, faga o seguinte:

1.

Selecione o tipo de varredura que vai suportar caminho Spline (Linear aberta,
Linear fechada, Pequenas superficies, Secao e Forma livre).

Selecione a guia Definicdo de caminho.

Defina o caminho tedrico. No caso da varredura de forma livre, vocé pode usar o
botdo Ler arquivo para importar um conjunto pré-existente de pontos de dados
tedricos ou clicar em Gerar. O botdo Gerar gera automaticamente um conjunto
de pontos de dados tedricos entre o ponto inicial e o ponto final a partir dos
dados do CAD existentes.

No caso da varredura forma livre, o botdo Gerar n&o existe. Em vez
disso, cligue no préprio CAD para selecionar os pontos tedricos.

Os pontos aparecem na lista Caminho tedrico e mostram os respectivos dados
XYZ e 1JK. Desde que existam mais de cinco pontos na lista Caminho teorico,
€ possivel ajusta-los em um caminho spline usando o botédo Calcular na area
Caminho spline. N&o é preciso ajustar o caminho teérico para um caminho
spline, mas se a lista de caminhos teoricos contiver demasiados pontos, vocé
desejar usar a funcao spline para reduzir ou dispersar 0os pontos de igual modo.
Defina os parametros conforme descrito abaixo para o caminho spline para o
gual deseja ajustar o caminho tedrico.

Quando as areas Caminho tedrico e Caminho spline estiverem preenchidas,
cligue em Calcular na area Caminho spline. O PC-DMIS altera os dados
tedricos para ajustar os parametros que vocé especificou na area Caminho
spline.

Quando tiver os pontos do modo como os deseja, cligue em Criar para gerar a
varredura.

A area Caminho spline oferece as seguintes opc¢des:
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Lista Curva
Essa lista contém duas opcdes: Aberta e Fechada. Uma curva aberta passa
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pelos pontos inicial, de controle e final e, entdo, para. Uma curva fechada faz o
mesmo, mas quando a curva passa pelo ponto final, ela também retorna ao ponto
inicial.

Lista Calculo

Essa lista contém duas opcdes: Aproximado e Interpolado. Ela determina se o
caminho Spline passa por pontos no Spline (interpolado) ou simplesmente se
aproxima dos pontos (aproximado). Interpolado resulta em curvas mais
acentuadas. Aproximado resulta em curvas mais suaves.

Lista Peso

Esta lista contém duas op¢des Sim e N&o; o que selecionar, determinard se o
PC-DMIS deve fornecer ou ndo um peso aos pontos quando constréi o caminho
spline. Se selecionar Sim, o PC-DMIS fornece a eles um peso de acordo com sua
proximidade aos outros pontos na curva. Quanto mais distante estiverem dos
outros pontos, maior 0 peso que terdo no processo de ajuste.

Lista Espacamento
Essa lista contém duas opcdes: Densidade e NUmero de toques.

e Se selecionar Densidade, o PC-DMIS cria os pontos do caminho spline
em um determinado incremento definido pelo valor na caixa Densidade.

e Se selecionar Nomero de Toques, o PC-DMIS cria os pontos do caminho
spline usando e espacando o numero de toques especificado na caixa
Densidade.

Caixa Incremento (Densidade) ou Niumero de toques
Essa caixa controla o0 nimero de toques ao longo do caminho da varredura.

o Se for selecionado Densidade na lista Espagcamento, essa caixa
armazena o valor do incremento que controla a densidade dos toques.
Quanto menor o incremento, maior a densidade.

« Se for selecionado Numero de toques na lista Espagcamento, essa caixa
armazena o numero de toques para espacar ao longo do caminho teorico.

Por exemplo, se digitou 50, o0 PC-DMIS tentaria gerar 50 pontos
ao longo do caminho de varredura.

Botao Calcular

Esse botdo calcula o spline e ajusta os pontos de dados tedricos ao Spline,
normalmente filtrando varios toques. Esse botdo somente fica ativado se tiver
pelo menos cinco toques na lista Caminho teérico.
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Guia Configuracdes

| Execution | Graphics I Path Definition | Control Points | Settings |

Scan Probing Parameters
Point density: 4,000000  Points/mm
Offset force: 0.120000 M
Acceleration: 10.000000 mm/fsec
Scan speed: 10.000000 mm/fsec

Apply

Guia Configura¢ges de uma caixa de didlogo de varredura

A guia Configuragbes aparece somente se usar um cabecote de sonda
analdgica que permita varredura de contato continuo.

Essa guia na caixa de diadlogo de varredura (Inserir | Varredura) contém a area
Parametros de toque de varredura. Usando os itens nessa area, € possivel modificar
esses parametros de varredura utilizados frequentemente, sem precisar sair do didlogo
de varredura.
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¥  Essas opc¢Oes também também estdo incluidas na guia Movimento ou Sonda
opcional na caixa de didlogo Configuracdes de parametros (Editar | Preferéncias |
Parametros). Consulte o topico "Configuracdes de parametros: guia Sonda Opcional” e
"Configuracdes de pardmetros: guia Movimento" no tépico "Configuracdes de
Preferéncias" para mais informacgdes.

Fungbes comuns da caixa de dialogo
VARREDBASICA

BASICSCAN . 5

Execute Mode [ Nominals Mode ] General
CIRCLE Filter | Hit Type | Boundary

# x Y z

Centroid 154.500 19,500 0.000

4 11! »

Vector: 1 ] K

Initvec -1.000 0.000 0.000

CutVec 0.000 0.000 1.000

4 il ¥

Surface thickness: 0.000000

Type: N » | Diameber: 15000000

Start angle: 0.0000¢ Conical scan
End angle: 360,000
Depth: 0.0000C

(o] (oo ) [0

Um exemplo de caixa de diadlogo VARREDBASICA

Muitas das funcdes na caixa de didlogo VARREDURABASICA (Inserir | Varredura |
Circulo, Cilindro, Eixo, Centro ou Linha) sdo comuns a varreduras basicas. Algumas
sdo iguais as opcoes das varreduras avancadas e ja foram discutidas. (Para
informacgdes adicionais, consulte "Fun¢des comuns da caixa de didlogo Varredura"
neste capitulo.)

As guias na caixa de diadlogo ajudam a definir a varredura.
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Guia [Varredura basica]

A guia [Varredura basica] na caixa de didlogo VARREDURABASICA (Inserir |
Varredura | Circulo, Cilindro, Eixo, Centro ou Linha) € a guia principal para cada
elemento de varredura basica. Ele ser4d uma das guias:

CIRCULO
CILINDRO
EIXO
CENTRO
LINHA

As opc¢des nesta guia incluem o seguinte.

Colunas NUm, X, VY, Z

NUum - Mostra os pontos utilizados na geracédo da varredura. Estes incluem o seguinte:

Ponto inicial: Usado com varreduras de eixo, centro e linha. Este ponto € o
ponto inicial a partir do qual se inicia a execucao.

Ponto final: Usado com varreduras de eixo, centro € linha. Este ponto é o ponto
final no qual a execucao é concluida.

D: Usado com uma varredura de linha. O ponto de direcao inicia a varredura e
calcula o plano de corte. A sonda sempre permanece no plano de corte durante
a execucao da varredura.

Centroide: Usado com varreduras de circulo e cilindro. Este ponto (encontrado
na primeira lista na coluna #) é o centro do circulo ou cilindro. O centro do
circulo pode ser digitado diretamente ou obtido da Maquina ou do CAD. Para um
cilindro, este ponto € o centro do no qual se inicia a execucéo.

X, Y, Z - Essas colunas mostram as coordenadas para o item na coluna Nam.

Vetor, I, J, e colunas K C

Vetor - Mostra o tipo de vetor. Estes incluem o seguinte:
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Vetlnic: Usado com todas as varreduras basicas. O Vetlnic é o vetor normal de
superficie do ponto que a varredura define como 0 graus para os tipos de
varredura de circulo e cilindro. E o vetor de superficie do ponto inicial para
outros tipos de varredura.

VetRec: Usado com as varreduras de circulo, cilindro, centro e linha. O VetRec
define o plano em que se encontra o elemento.



Varredura de peca

e VetFinal: Usado com a varredura de linha. O vetor final € usado como o vetor de
aproximagéao no ponto final da varredura.

« VetDir: Usado com a varredura de linha. O vetor de direcéo € o vetor que vai do
ponto inicial para o ponto de direg&o.

I, J e K - Essas colunas exibem as informagdes do vetor IJK para o vetor.

Caixa Espessura da superficie

Usado com todas as varreduras basicas. Use a caixa Espessura da superficie para
inserir a espessura da peca. O PC-DMIS aplica essa espessura do material
automaticamente ao usar os dados da superficie do CAD. Essa espessura € aplicada
ao longo do vetor normal a superficie quando o modo LOCNOMS ¢ selecionado. O PC-
DMIS perfura as superficies do CAD para obter os valores nominais.

Botdo Controle de pontos

Usado com a varredura de linha. Este botédo exibe a caixa de dialogo Pontos de
controle. Esta caixa de dialogo contém controles que sado semelhantes a guia Pontos
de controle na caixa de diadlogo de varredura. Para mais informagfes, consulte "Guia
Pontos de controle”.

L]
&-‘ 'J
- -

- -

¥ Este botdo aparece somente se vocé estad usando uma sonda de contato
continuo (sonda analdgica), como a SP600. Vocé pode seleciona-lo apds definir os
pontos de inicio, direcdo e fim da varredura de linha.

Lista Tipo

A lista Tipo define o tipo de varredura, circulo, cilindro ou centro a ser executada.
Quando usado com varreduras circulo e cilindro, ocorre uma alternancia entre:

« ENTRADA: Define a varredura como um orificio
« SAIDA: Define a varredura como um pino

e PLANO: Um circulo plano é executado no plano em que esta o circulo.

Quando usa esta opcao com varreduras centro, ocorre uma alternancia entre os
métodos disponiveis de centralizagéo:

e Eixo: O Ponto inicial (S) é projetado no Eixo definido (A). O ponto resultante é
(SP). O Vetlnic é projetado no plano definido pelo Ponto projetado (SP) e pela
direcdo axial (A). A direcdo (N) assim definida é vertical a direcao axial.
Portanto, durante a execuc¢ao da centralizacdo, o ponto central da sonda
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permanece no plano definido pela direcao axial e (SP). A centralizacdo adota
com / contraria a direcado (N) como uma entrada e a extremidade da sonda fica
livre na direcao definida pela dire¢do axial (A) que cruza a dire¢ao (N).

e S =Ponto inicial

e A = Eixo definido/direcao axial

e SP = Ponto inicial projetado

« N = Direcao vertical a dire¢édo axial

e Plano: Depois de submeter o ponto definido pelo Ponto inicial a sonda, a CMM é

centralizada com/contraria a dire¢cdo da sonda, ao mesmo tempo que
permanece livre no plano definido pelo VetRec.

Caixa Diametro

Usada com varreduras de circulo e cilindro. E o valor do diametro do elemento a varrer.
Caixa de selecao Conica

Usada com varreduras de circulo. Essa caixa de sele¢do permite varrer mais
rapidamente quando ndo esta perpendicular a superficie da peca. O PC-DMIS continua
a monitorar a for¢a da sonda conforme necesséario.

Caixa Angulo inicial

Usada com varreduras de circulo. Esta caixa define o angulo (em graus a serem
varridos) a partir do ponto inicial. Podem ser usados angulos positivos e negativos.

« Angulos positivos s&o considerados de sentido anti-horério.
« Angulos negativos sdo considerados de sentido horario.
e VetRec é considerado o eixo em torno do qual o angulo gira.

Caixa Angulo final

Usada com varreduras de circulo. Este valor é idéntico a caixa Angulo inicial, exceto
por definir o angulo de fim. Com os angulos Inicial e Final, vocé pode definir a
varredura de uma porcao especifica de um orificio ou de um pino.

Caixa Angulo

Usada com varreduras de cilindro. Este valor define quéo distante o cilindro se desloca

para a varredura. Por exemplo, se digitar 360, varre uma volta completa. Se digitar 720,
varre duas voltas, etc.
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Caixa Profundidade

Usada com varreduras de circulo e cilindro. Este valor € a profundidade aplicada contra
a direcao VecRec. Pode usar valores positivos ou negativos.

Caixa Passo
Usada com varreduras de cilindro. Esta caixa determina a distancia entre as roscas ao

longo do eixo do elemento. Isto permite que a varredura desloque-se em um
movimento semelhante a uma espiral percorrendo o cilindro.

Guia Filtro
BASICSCAN =
Execute Mode Nominals Mode l General
CYLINDER. Filtar Hit Type Boundary
Type: DISTANCE -
Maximum increment; 2.540000

| Create Close | | Help |

Caixa de didlogo VARREDURABASICA - Guia Filtro

As opc¢des seguintes estdo disponiveis na guia Filtro na caixa de dialogo
VARREDURABASICA (Inserir | Varredura | Circulo, Cilindri, Eixo, Centro ou
Linha). Para mais informac6es sobre a caixa de didlogo VARREDURA BASICA,
consulte "Fungdes em comum da caixa de didlogo VARREDURA BASICA".
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Tipo de distancia

Para varreduras béasicas de linha e eixo - O PC-DMIS determina cada toque com
base no incremento definido e nos dois ultimos toques medidos. A aproximacédo da
sonda é perpendicular a linha entre os dois ultimos toques medidos. A sonda
permanece no plano de corte. O PC-DMIS comeca no primeiro ponto de fronteira e
continua fazendo toques no incremento definido e para quando atinge o ponto de
fronteira final.

Para varreduras béasicas de circulo e cilindro - O PC-DMIS determina cada toque
com base no incremento definido e nos dois ultimos toques medidos. A aproximacao da
sonda é perpendicular a linha entre os dois ultimos toques medidos. O sensor sempre
mantera a distancia radial definida do ponto central, perpendicular ao vetor do ponto
central. O PC-DMIS comeca no primeiro ponto de fronteira e continua fazendo toques
no incremento definido e para quando atinge o ponto de fronteira final.

Tipo de variavel
Para detalhes, consulte "Técnica variavel".
Tipo FILTRONULO

O tipo FILTRONULO esta disponivel para estas varreduras: basica de linha, basica de
circulo, basica de cilindro, basica de eixo e basica de centro.

Na verdade, a técnica FILTRONULO nao filtra os dados. Os dados fornecidos sao
exatamente os que o PC-DMIS recebe do controlador da méquina. Exceto na varredura
basica de centro, a compensacédo da sonda e a localizacdo de nominais sdo realizadas.

Vocé controla o incremento dos toques usando o comando SENSOROPC que define o
incremento do ponto enviado para o controlador durante uma varredura. Para mais
informacdes, consulte a guia "Configuragbes de parametros: guia Sonda opcional " no
capitulo "Configuracdes de preferéncias".

O PC-DMIS comeca no primeiro ponto de fronteira e néo filtra quaisquer pontos de
dados e para quando atinge o ponto de fronteira final.
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Incremento maximo
Use a caixa Incremento maximo para definir a distancia incremental entre toques de

uma varredura. Por exemplo, se digitar 0,5, a varredura toca a peca em incrementos de
0,5.

Guia Tipo de toque

BASICSCAN |
Execute Made | Mominals Mode | General
CYLINDER. | Filter Hit Type Boundary

Type: VECTOR -
Create ] Close | | Help |

Caixa de didlogo VARREDBASICA - guia Tipo de toque

As opcoes na lista Tipo na guia Tipo de toque na caixa de didlogo
VARREDURABASICA (Inserir | Varredura | Circulo, Cilindro, Eixo, Centro ou
Linha) determina o tipo de toques usados para a varredura. As opgdes sao:

e VETOR
« SUPERFICIE (disponivel somente para varreduras lineares)

O tipo de toque corresponde ao tipo de toque em varreduras definidas anteriormente.
Para mais informacdes, veja Tipo de toque em "Area Controles de toque" em
"Fungbes comuns da caixa de dialogo Varredura".
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Para mais informacdes sobre a caixa de dialogo VARREDURA BASICA, consulte
"Func¢des em comum da caixa de dialogo VARREDURA BASICA".

Guia Fronteira

BASICSCAN >
Execute Mode | Mominals Mode | General
CYLINDER Fiter |  Hit Type Boundary

Type: had |
# X i | Z
4 | ¥
Vector: I ] K
L I L]
Create ] Close I | Help |

Caixa de dialogo VARREDBASICA - guia Fronteira

As opcdes na lista Tipo na guia Fronteira da caixa de dialogo VARREDURABASICA
((Inserir | Varredura | Circulo, , Cilindro, , Eixo, , Centro ou ou Linha) sé&o:

e« Plano

e Esfera
e Cilindro
e Cone

o EstiloAntigo

Algumas varreduras basicas, como Circulo, Cilindro, Eixo e Centro, ndo precisam de
uma condicao da fronteira, pois séo executadas pelo controlador.

Veja as descricdes em "Area Tipo de fronteira".
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Para mais informacdes sobre a caixa de dialogo VARREDURA BASICA, consulte
"Func¢des em comum da caixa de dialogo VARREDURA BASICA".

Guia Modo de execucéo

BASICSCAN =
CYLINDER | Fiter | HiType | Boundary
Execute Mode Nominals Mode | General

Type: :FE.P.TI.IRE |

| Leliz controller
¥ | Defined path

Use Start/End delay points

|_m l Clase l [ Help l

Caixa de dialogo VARREDBASICA - guia Modo de execugdo

Os modos de execucao na lista Tipo da guia Modo Execugao na caixa de didlogo
VARREDURABASICA (Inserir | Varredura | Circulo, Cilindro, Eixo, Centro ou
Linha) séo:

. Normal
. Reaprender
. Definicédo

Para obter mais informagoes sobre os modos Normal, Reaprender e
Definido, consulte "Area Controles de execugao".

. ELEMENTO - Este modo de execuc¢ao esta disponivel somente para
cabecas de sonda analdgica. Se vocé selecionar este modo, o PC-DMIS usa o
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recurso de varredura em alta velocidade do controlador para executar uma
varredura.

Se vocé selecionou uma varredura Circulo, o PC-DMIS usa um
comando de varredura Circulo correspondente no controlador e transmitira os
parametros para que o controlador faga a execucdo. Neste caso, o PC-DMIS néo
controla a execuc¢ao das varreduras.

O modo de execucdo ELEMENTO também permite usar as seguintes caixas de
selecao para personalizar adicionalmente como as varreduras basicas do PC-
DMIS séo feitas usando-se esse modo. Observe que essas caixas de selecao
funcionam somente com controladores que utilizam as interfaces Leitz.

. Controlador Leitz - Marque esta caixa de selegao se estiver executando
em um controlador Leitz.
. Caminho definido - Se vocé marcar essa caixa de sele¢ao, o PC-DMIS

envia um conjunto distinto de pontos que define o caminho de medi¢ao do
elemento para o controlador. Se ndo marcar essa caixa de sele¢céo, o PC-DMIS
envia os parametros especificos do elemento para o controlador.

. Usar pontos de atraso inicio/fim - Se for selecionada esta caixa de
selecéo, o PC-DMIS toma os pontos enviados ao controlador e descarta aqueles
pontos tomados durante a aceleracdo e a desaceleracéo da sonda durante a
varredura, filtrando a flutuagc&o durante essas mudancas de velocidade da
maguina e melhorando a precisao geral da varredura.

Esteja atento que quando vocé usa pontos de atrasos Inicio/Fim a
maquina ird percorrer o angulo inicial definido e o angulo final pela distancia que
leva para chegar a velocidade total ao iniciar a varredura. Se vocé néo for tomado
0 cuidado necessario, isso podera causar o travamento da sonda se houver uma
obstrucéo no elemento circulo.

Para mais informacdes sobre a caixa de dialogo VARREDURA BASICA, consulte
"Func¢des em comum da caixa de dialogo VARREDURA BASICA".
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Guia Modo Valores nominais

BASICSCAN 5
CYLINDER ] Filter Hit Type Boundary
Execute Mode Nominals Mode General

Type: FINDNOMS -

Tolerance: 2.000000

Find noms ONLY on selected surfaces

Use BestFt

Create ] Close | | Help |

Caixa de dialogo VARREDBASICA - guia modo Valores nominais

As opcoes na lista Tipo na guia Modo Valores nominais da caixa de didlogo
VARREDURABASICA ((Inserir | Varredura | Circulo, , Cilindro, , Eixo, , Centro ou
ou Linha) sao:

e MESTRE - Corresponde ao modo Mestre descrito na secao "Modo Valores
nominais".

e LOCNOMS - Corresponde ao modo LocNoms descrito na sec¢do "Modo Valores
nominais”. Vocé pode digitar uma Tolerancia para localizacéo de valores
nominais que pode ser aplicada na localizacdo de valores nominais de uma
varredura basica. Consulte Area Método de valores nominais na lista Valores
nominais para obter mais informacoes.

Localizar noms somente em superficies selecionadas — Essa caixa de sele¢éo faz
com que o PC-DMIS procure valores nominais para os pontos medidos de uma
varredura somente no conjunto de superficies selecionado.
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Para as varreduras basicas Circulo, Cilindro e Eixo ndo é necessario ter
dados do CAD para localizar os valores nominais. Para executar a varredura basica, o
PC-DMIS obtém os valores nominais dos dados nominais que vocé fornece.

Por exemplo, se vocé digitar dados nominais, como centro e diametro, para executar o
circulo, esses dados sao usados para localizar os valores nominais da varredura
Circulo.

Usar Melhor ajuste — Essa caixa de selecao faz com que o PC-DMIS utilize algoritmos
de melhor ajuste nos dados localizados a partir da operagdo LOCNOMS original e,
entéo, repita a operacdo LOCNOMS. Isso localiza os dados nominais com maior
exatiddo quando a peca real apresenta uma série de erros com relagdo aos dados do
CAD.

Para mais informacdes sobre a caixa de dialogo VARREDURA BASICA, consulte
"Func¢des em comum da caixa de dialogo VARREDURA BASICA".
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Guia Geral

: .
BASICSCAN . 5|

CYLINDER |  Filter | Hit Type Boundary
Execute Mode | Nominals Mode General

Display
v Show hits ID: SCNS

Show all
CAD elemeants
Deselect
Exsa-cutiomn
Clearance plans
AUt move I Settings...

Measure Single point ¥ | Frobe comp

Create I Close | | Help |

Caixa de dialogo VARREDBASICA - guia Geral

As opc¢des seguintes estdo disponiveis na guia Geral na caixa de dialogo
VARREDURABASICA (Inserir | Varredura | Circulo, Cilindro, Eixo, Centro ou
Linha). Para mais informac6es sobre a caixa de didlogo VARREDURA BASICA,
consulte "Fungdes em comum da caixa de didlogo VARREDURA BASICA".

Area de exibic&o

o Caixa de selecdo Mostrar toques: Se vocé marcar essa caixa de sele¢cao, o PC-
DMIS exibe cada varredura na janela Edicdo como um conjunto de toques
medidos cercados por um objeto de varredura e um objeto medido final. Se vocé
escolhe esta opcao, todos os toques aparecem na janela Edicdo. Se ndo a
escolhe, os toques ndo sdo mostrados.

o Caixa ID: Exibe a ID atual da varredura sendo criada. Vocé pode alterar a ID.

o Caixa de selecdo Mostrar tudo: Se vocé marcar essa caixa de sele¢éo, o PC-
DMIS exibe todos os parametros de varredura na janela Edicdo, como os
seguintes:

e Planos de corte
e Pontos de fronteira
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e Vetor de direcéo (VetDir)
e Vetor de aproximacéao inicial (Vetlnic)

Se vocé nao selecionar a caixa de selecao, o PC-DMIS exibe somente estes tipos
de dados na janela Edigéo:

¢ |ncrementos
e« Técnicas
e Tipos de toque

Area de elementos do CAD

Caixa de selecdo Curva de profundidade: A curva de profundidade € usada
durante operagbes LOCNOMS. Sempre que o PC-DMIS tem que localizar
valores nominais a partir de elementos de curva, ele seleciona o vetor do
elemento de profundidade do CAD e o cruza com o vetor de outros elementos
do CAD selecionados para obter um plano. Depois, ele perfura o plano para
obter o valor nominal apropriado. Se forem selecionados vérios elementos do
CAD, o ponto de perfuragdo mais préximo € usado como ponto nominal. Quando
forem usados dados de grade de linha do CAD, o PC-DMIS procura os dados da
grade de linha em pares.

Botdo Desmarcar: Se vocé selecionar uma superficie incorreta, pode clicar em
Desmarcar para desmarcar a superficie selecionada (ou pode pressionar Ctrl e
clicar na superficie para a limpar). Vocé também pode clicar em Desmarcar
varias vezes para desmarcar uma superficie de cada vez a partir de um grupo
de superficies real¢cadas até que todas sejam desmarcadas.

Botdo Obter nominais: Use este botédo para localizar o valor nominal apés uma
varredura ter sido aprendida ou executada. O PC-DMIS localiza os valores
nominais da varredura a partir dos dados do CAD que estiverem disponiveis.

Area de execucao
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Caixa de selecédo Plano de seguranca: Marque esta caixa de selegcéo para
inserir uma distancia predeterminada MOV PLANO DE SEGURANCA relativa ao
sistema de coordenadas atual e & origem da peca antes de fazer o primeiro
toque.

Depois de medido o ultimo ponto da varredura, a sonda permanece na
profundidade da sonda até ser chamado para o préximo elemento. O uso de
planos de seguranca reduz o tempo de programacéo, pois diminui-se a
necessidade de definir movimentos intermediarios. (Para informacdes adicionais
sobre planos de segurancga, consulte "Configuracdes de parametros: guia Plano
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de seguranca" no capitulo "Configuracéo de preferéncias”.) Esta opgcédoesta
disponivel apenas para varreduras DCC.

o Caixa de selegcdo Movimento automatico: Marque esta caixa de selegdo para
ativar os movimentos automaticos de cada varredura. Uma vez selecionada, a
distancia do movimento pode ser digitada na caixa.

o Caixa de selecdo Medida: Se vocé marcar esta caixa de selecdo, o processo de
medi¢cdo desse elemento automético é iniciado imediatamente apos voceé clicar
no bot&o Criar.

o Caixa de selecdo Ponto Unico: Marque esta caixa de selecdo para considerar
cada toque como um ponto medida Unico. Com essa opcao ativada, o PC-DMIS
transforma cada toque em um ponto medido e o insere na rotina de medicao.
Esta sequéncia acontece depois que a varredura manual é reduzida. Se a
varredura estiver no modo DCC, ela ocorre depois que tiver sido aprendida.

o Caixa de selecdo Compensacédo da sonda: Use esta caixa de selecao para
determinar se o PC-DMIS ativa ou ndo a compensac¢ao da sonda para essa
varredura especifica. Na maior parte dos casos, nao sera necessario executar
essa compensacao pois a operagcdo LOCNOMS de uma varredura o faz
automaticamente. No entanto, essa caixa de selecéo deve ser selecionada se
vocé nao possuir um CAD e desejar reconstruir uma peca.

o Botdo Para pontos: Selecione este botdo para executar um processo onde 0s
pontos individuais que formam um conjunto existente podem ser convertidos em
pontos Unicos depois da execucdo. Depois, 0 conjunto varrido é excluido.

Por exemplo:

1. Coloque o cursor em uma varredura usando dados de toque na Janela de
edicao.

2. Pressione a tecla F9 para exibir a caixa de didlogo VARREDURA BASICA.

3. Selecione o botdo Para pontos. O PC-DMIS converte todos os dados de
toque em pontos Unicos e exclui a varredura da janela Edigéo.

« Botdo Configuracéo: Permite que vocé mude a configuragdo da sonda que é
relevante para a varredura: velocidade de varredura e densidade do ponto da
varredura.
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Qutras opcoOes para varredura manual

Além das opcOes de varredura detalhadas em "Fungdes comuns da caixa de dialogo
Varredura", ao executar ou aprender uma varredura manual, a caixa de dialogo
Execucao (Arquivo | Executar ou Arquivo | Execucgéo parcial) mostra os botdes

Nova linha ® e Varredura concluida ® . Para mais informacdes sobre esse

botdes, consulte o topico "Uso da caixa de dialogo Execuc¢éo” no capitulo "Uso de
opc¢Oes de arquivo avangadas: introducao".
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