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Editar una rutina de
medicion

Editar una rutina de medicion:
Introducciodn

El objetivo principal de PC-DMIS es facilitar la creacion, edicion y ejecucién de rutinas
de medicion. Este capitulo trata sobre el uso del menu Edicién (con otras opciones de
menu) para editar las rutinas de medicion. Aunque el menu Edicién funciona con los
comandos que aparecen en la ventana de edicion, en este capitulo no se tratara el
tema de la ventana propiamente dicha. Para obtener una explicacion detallada de la
ventana de edicion, consulte el capitulo "Usar la ventana de edicion”.

Este capitulo abarca los siguientes temas:

e Usar comandos de edicion estandar

o Editar patrones de elementos

e Buscar y sustituir texto

o Editar campos de datos

e Ira numeros de linea especificados

e Ir a comandos referenciados y volver desde ellos
e Sobrescribir elementos supuestos

e Sobrescribir nominales encontrados

e Seleccionar comandos para ejecucion

o Creary ejecutar conjuntos seleccionados

e Usar marcadores

e Usar puntos de ruptura

o Cambiar las fuentes y los colores

« Editar objetos externos

« Proteger las rutinas de medicion frente a las modificaciones
e Actualizar nominales desde CAD

o Restablecer valores medidos a nominales
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Usar comandos de edicidon estandar

PC-DMIS, al igual que la mayoria de las aplicaciones de Windows, permite utilizar
comandos de edicidon estandar en las rutina de medicion. Tiene a su disposicion las
siguientes opciones de menu estandar:

e Deshacer
e Rehacer
o Cortar

o Copiar

o Pegar

e Suprimir

« Seleccionar todo

Deshacer

La opcion de menu Edicién | Deshacer permite deshacer el Gltimo cambio realizado en
la ventana de edicion. Puede continuar seleccionando la opcion Deshacer para
deshacer varios cambios realizados en la ventana de edicién.

Tenga en cuenta que si pasa a otro modo de la ventana de edicion se
eliminaran todos los cambios de la memoria.

Rehacer

La opcion de menu Ediciéon | Rehacer permite invertir los ultimos cambios realizados
utilizando la opcion de menu Deshacer. Como en el caso de Deshacer, puede utilizar
la opcion Rehacer varias veces para invertir varios cambios.

Tenga en cuenta que si pasa a otro modo de la ventana de edicion se
eliminaran todos los cambios de la memoria.
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Cortar

La opcién de menu Edicion | Cortar permite "cortar” o trasladar comandos (o texto) de
un lugar a otro por medio del portapapeles.

Para mover los comandos mediante Cortar:

1. Resalte los comandos que desee mover.

2. Seleccione la opcién Cortar. Los comandos desaparecen de la ventana de
edicion y se almacenan en el portapapeles.

3. Seleccione el comando Pegar para restaurar los comandos cortados. Para
obtener informacion, consulte "Pegar".

Cuando selecciona el comando Cortar, el contenido del portapapeles se
sustituye por la selecciéon que haya cortado.

Copiar

La opcidn de menu Edicion | Copiar también permite copiar y trasladar comandos (o0
texto) de un lugar a otro por medio del portapapeles. La Unica diferencia entre esta
opcion y la opcién Cortar es que los comandos copiados no se eliminan de la ventana
de edicion.

Para copiar y pegar comandos:

1. Resalte los comandos en cuestion.

2. Seleccione el comando Copiar. El texto permanece en su sitio y, ademas, se
almacena en el portapapeles.

3. Seleccione el comando Pegar para restaurar el texto cortado. (Consulte el tema
"Pegar".)

Cuando selecciona el comando Copiar, el contenido del portapapeles se
sustituye por la seleccién que haya copiado.
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Pegar
La opcion de menu Edicion | Pegar pega los comandos (o el texto) copiados del

portapapeles a la ventana de edicion, colocandolos en el punto de insercion (o
ubicacion del cursor) actual.

Suprimir

La opcidn de menud Edicion | Suprimir borra la seleccidn resaltada actualmente en la
ventana de edicion. El contenido de la seleccion suprimida no se envia al portapapeles.

Seleccionar todo

La opcion de menu Edicion | Seleccionar todo permite seleccionar la totalidad del
contenido de la ventana de edicién con el fin de editarlo.

Editar patrones de elementos

A menudo se encuentran patrones de elementos en las piezas. PC-DMIS le brinda
varias formas de crear elementos con patron. Considere estas opciones de menu:

e Patron
e Pegar con patrén

Patron

Seleccione Edicion | Patron para abrir el cuadro de didlogo Patron. En este cuadro de
dialogo puede definir los offsets que se utilizaran cuando seleccione el elemento de
menu Edicion | Pegar con patron.
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i '\

Pattern
Offset Mirror
¥ axis; 0| Flip X
Y axis: 0 Flip *f
7 axis: 0 Flip Z
Angle: ] @ Mo flip
Mumber of times to offset: a

| Use default prefix

Flip Feature Order

[ (0]4 ] | Cancel

b -

Cuadro de didlogo Patrén

Para crear un patron:

Abra el cuadro de dialogo Patron.

Introduzca los valores de offset deseados.

Seleccione la opcidn de espejo que desea usar.

Especifique en el cuadro Niamero de veces a aplicar offset la cantidad de
veces que se debe realizar el offset.

Haga clic en Aceptar.

6. Opcionalmente, haga clic en Cancelar para cerrar el cuadro de dialogo sin
cambiar la configuracion actual.

PN PE

o

Offsets X, Y, Z

Estos cuadros permiten establecer los offsets X, Y y Z entre las apariciones del patrén.
PC-DMIS aplica offset a los datos X, Y y Z nominales del elemento (o conjunto de
elementos) que pegue de acuerdo con estos valores.

Offset del angulo

El cuadro Angulo permite establecer el offset angular entre las apariciones del patron.
Puede resultar Gtil establecer un offset angular para medir la ubicacion de posicion de

varios orificios para pernos que forma un patron, donde el datum es un orificio en el
centro del patrén. PC-DMIS hace rotar el offset alrededor del origen.
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Puede utilizar los offsets angulares con los offsets y los volteos de los ejes X, Yy Z.
PC-DMIS aplica estos offsets en este orden: volteos, rotaciones y traslaciones.

Numero de veces a aplicar offset

Esta opcién permite especificar cuantas veces PC-DMIS debe aplicar offset a un
patrén. Para cambiar el valor actual, escriba un valor nuevo. El valor por omision es 1.

Voltear X, Voltear Y, Voltear Z

Las opciones Voltear X, Voltear Y y Voltear Z voltean respectivamente el eje X, Yy Z
seleccionado para el patron pegado.

Usar prefijo por omisién

La casilla de verificacion Usar prefijo por omisidon especifica si PC-DMIS utilizara o no
un prefijo ID por omision cuando utilice el elemento de menu Pegar con patrén para
pegar elementos.

« Simarca esta casilla de verificacion, el elemento de menu Pegar con patron
utiliza el prefijo ID por omision cuando pegue elementos nuevos.

« Sidesmarca esta casilla, el elemento de menu Pegar con patrén utiliza cada ID
de elemento como nombre de elemento base y le agrega un sufijo numérico
correlativo.

=  Sino utiliza un prefijo por omision cuando pegue muchas lineas, el tiempo de
proceso sera mayor porque cada ID de elemente representa un nuevo patron.

Voltear orden de elementos

La casilla de verificacion Voltear orden de elementos invierte el orden de los
elementos pegados.
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Esta casilla de verificacién solo funciona con los elementos automaticos y
medidos. También funciona con estos comandos de movimientos exclusivamente:

MOV/PUNTO, MOV/INCR, MOV/PLANOSEG, MOV/CIRCULAR, MOV/TODO y
MOV/PUNTOSEG

Suponga que tiene tres elementos automaticos: 1, 2 y 3. Si no selecciona
esta casilla de verificacion, PC-DMIS pega los elementos nuevos como 4, 5, 6.

Si selecciona esta casilla de verificacion y cambia el valor 1 de Numero de veces a
aplicar offset por el valor 2, tendra nueve elementos en este orden: 1, 2, 3, 6, 5, 4, 7,
8, 9. En cada conjunto nuevo de elementos (6, 5, 4y 7, 8, 9) se invierte el orden
respecto al conjunto anterior. PC-DMIS seguira ese orden durante la ejecucion. En el
diagrama siguiente se indica mediante las lineas de color verde. Si no selecciona esta
casilla, las lineas de color negro indican el orden de ejecucion original:

o9

e |0

2)
—@

)

-
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Pegar con patron

El elemento de menu Edicién | Pegar con patrén copia un elemento (o grupo de
elementos) en el portapapeles y lo pega en el punto de insercion (o ubicacion del
cursor) actual en la ventana de edicién. Este proceso permite que PC-DMIS cree
nuevos elementos en funcion de los elementos que se han copiado en el portapapeles.
Sin embargo, se aplican a los objetos nuevos los offsets del patrén que se habian
definido para el objeto original. Para obtener mas informacion acerca de los offsets de
patrén, consulte el tema "Patrén”.

Para pegar elementos utilizando un patron:

1. Defina los offsets adecuados en el cuadro de dialogo Patrén (Edicién | Patrén).

2. Sidesea copiar y pegar uno o varios elementos automaticos y desea utilizar un
plano de seguridad predefinido, asegurese de que ha establecido
PLANOSEG=0N dentro de los elementos automaticos que va a copiar.

3. En la ventana de edicion, seleccione el elemento o el conjunto de elementos a
los que desea aplicar los offsets. Seleccione Edicién | Copiar para copiarlos en
el Portapapeles.

4. En la ventana de edicion, seleccione donde desea insertar los elementos
nuevos.

5. Seleccione Edicion | Pegar con patron.

La casilla de verificacion Voltear orden de elementos del cuadro de diadlogo
Patrén solo funciona con los elementos automaticos y medidos. También funciona con
estos comandos de movimientos exclusivamente:

MOV/PUNTO, MOV/ INCR, MOV/PLANOSEG, MOV/CIRCULAR, MOV/TODO y
MOV/PUNTOSEG

PC-DMIS pega el contenido del portapapeles en la ventana de edicién tantas veces
como se haya indicado en el cuadro NUumero de veces a aplicar offset del cuadro de
didlogo Patrén.

Cada vez que PC-DMIS pega el contenido del portapapeles, los nuevos elementos
guedan en offset respecto a los elementos insertados anteriormente, de acuerdo con la
definicion de los offsets del patron.

PC-DMIS traza los elementos nuevos en la ventana grafica.

PC-DMIS genera ID de elementos en funcion de como se haya establecido la casilla de
verificacion Usar prefijo por omision del cuadro de dialogo Patron.
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Buscar y sustituir texto

Puede buscar y sustituir texto en los campos de la ventana de edicién utilizando las
expresiones regulares estandar descritas en estas opciones de menu:

o Buscar
e Sustituir
Buscar

La opcidn de menu Edicion | Buscar y sustituir | Buscar abre el cuadro de dialogo
Buscar que permite buscar en la ventana de edicion la palabra clave que se
especifique.

[

Find ==
Find what:
[T Match whole word only Direction
[ Match case ) Up
[ Pattern match i@ Down

Cuadro de dialogo Buscar

Usar comodines

Seleccione la casilla de verificacion Coincidencias con patron del cuadro de dialogo
Sustituir (Edicidén | Buscar y sustituir | Sustituir) para utilizar comodines con el fin
de buscar una coincidencia con un patrén.

Esta opcion también permite buscar texto que coincida con diferentes criterios de
basqueda. Considere el siguiente ejemplo:

Comodin
Texto para buscar gue puede Algunos ejemplos
utilizar
Un caracter . D.M coincide con "DIM" o "D4M".
D[MI]S busca por "DIS" y "DMS"
JUEED S EEIEEIEES L] pero no por "DMIS" o "DUS".
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Cualquier caracter de un rango

LINEA[2-6] busca por "LINEA2" y
"LINEA3" pero no por "LINEA1" ni
"LINEA7". Los rangos deben ser en
orden ascendente.

Cualquier caracter salvo los
que estan entre paréntesis ()

["]

PUNTO["32] busca por "PUNTO1",
"PUNTO5", y "PUNTO12", pero no
por "PUNTO3", "PUNTO2",
"PUNTO21" 0 "PUNTO30".

Cualquier caracter salvo un

LINEA["2-5] busca por "LINEAG" y

Ny
rango de_ caracteres entre ["X-Z] "LINEAH", pero no por "LINEA3"
paréntesis ()
Los juegos de caracteres que
'tg‘r’]'gg’e” gc');';“bﬁ'rﬂer Odgltt’ifnno LINEA[0-9-] coincide con "LINEA4"
caracter del rar? o.Sielrango |[[] y LN INEAROG) Eingre
rang e 9 con "LINEAH" pero no con "LINEA-
excluye el simbolo "-", entonces "
"-" debe ser el segundo
caracter.
0 0 mas apariciones del
caracter anterior, excepto en
los siguientes casos:
" inicia una cadena lo*p coincide con "lp" y "looooop".
*
A i S
" sigue un "" que inicia una ; coincide con "*" si inicia una
inea.
cadena
"*" inicia una subexpresion
entre paréntesis
ACIRCULO busca por todas las
Una linea que empiece con una lineas que empiecen por la palabra
frase o caracter especificado. | , "CIRCULQO". Observe que las lineas
"N s0lo es especial cuando sangradas en la ventana de edicién
esta al inicio de una cadena. del software empiezan con
espacios.
Una linea que termina con una TERMINARMED/$ busca por lineas
frase o caracter especificado. $ gue terminan con
"$" s6lo es especial cuando "TERMINARMED/" pero no por
esta al final de una cadena. "MED/"
El contenido de los paréntesis .
del cuadro Texto para buscar |[()y\ U0 [2ETE) (UEeelis EI EM(RIY

se guarda para recuperarlo mas

10
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tarde en el cuadro Sustituir Sustituir por: DO1YP2
por.
El resultado seria: DOBBYPRAY
En el cuadro Sustituir por, un

caracter de contrabarra "\" \1 utiliza el primer conjunto de
seguido de un nimero caracteres desplazado por los
colocaria el patron definido en paréntesis, \2 el segundo conjunto y
el texto de sustitucion. asi sucesivamente.

L]
i‘ 'J
- -

- -

¥ Para las coincidencias de patrén, ya no es necesario colocar una contrabarra (\)
delante de los paréntesis, como tenia que hacerse en algunas versiones anteriores de
PC-DMIS.

Usar juegos de caracteres predefinidos

Para buscar una coincidencia con un juego de caracteres predefinido, seleccione la
casilla Coincidencia con patron. Puede buscar en el texto utilizando los siguientes
juegos de caracteres predefinidos:

Juego de caracteres Caracteres del juego
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

[[:alnim:]] abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

[:alfa]] abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

[[:vacio:]] (El caracter de espacio y el de tabular)
[:digito:]] 0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

[-grafic:] 0123456789
"#$%&' ()*+,-.[;<=>?@["_{ }~
[[:minds:]] Abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

"#$%&' ()*+,-.[;<=>?@["_{ }~

[[:imprenta:]]

11
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[[:punt:]] "#$%&' ()*+,-.[;<=>?@[]"_{}~

[:mayus:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
R 0123456789ABCDEF

[[:xdigit:]] abcdef

Para buscar una cadena que conste de una letra seguida de otras letras o

nameros, y seguidas por la primera letra, utilice una contrabarra, como:
([[-alfa:]D[[:alnam:]]\{1,\]\1.

Para buscar una palabra o frase especifica:

hwn

6.

Seleccione Edicion | Buscar y sustituir | Buscar en la barra de mendas.

Teclee la palabra clave o la frase que desee buscar.

Indigue la direccién de la busqueda (hacia arriba o hacia abajo).

Seleccione la casilla de verificacion Palabra completa solamente, si desea que
PC-DMIS muestre solo las palabras que coinciden con la palabra en su totalidad.
Por ejemplo, si escribe "CIR", PC-DMIS buscara por "CIR" pero no por
"CIRCULO".

Seleccione la casilla de verificacion Misma combinacion de mayusculas y
mindsculas si desea que PC-DMIS distinga entre mayusculas y minusculas
cuando realice la busqueda.

Pulse el botén Buscar (o pulse INTRO).

Sustituir

La opcion Edicion | Buscar y sustituir | Sustituir funciona de la misma manera que la
opcion Buscar (consulte el tema "Buscar"). Una vez encontrado el texto, puede
sustituirlo mediante el cuadro de didlogo Sustituir.

12
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Replace

Find what:

Replace with:
[] Match whole word only

[] Match case [] Pattern match

Cuadro de didlogo Sustituir

Puede buscar y sustituir cualquier cadena, siempre y cuando la Ultima parte de ella se
corresponda con un campo editable y que este sea el Unico campo editable de la

cadena que se va a modificar.

Un ejemplo de busqueda y sustituciéon de texto que funciona:

=AUTO/ CIRCULO, MOSTRAR TODOS PARAMS

se sustituye por

=AUTO/ CIRCULO, MOSTRAR TODOS PARAMS

NO

ST

Observe que el final de la cadena es un campo editable. Sélo el dltimo campo editable
se puede cambiar con la funcién de buscar y sustituir.

Un ejemplo de busqueda y sustitucion de texto que NO funciona:

No se puede, por ejemplo, sustituir dos campos editables en una sola operacion de
sustitucién como la que se muestra a continuacion:

=AUTO/ CIRCULO, MOSTRAR TODOS PARAMS = NO

no se puede sustituir por

=AUTO/LINEA, MOSTRAR TODOS PARAMS = SI

ya que el cambio de CIRCULO por LINEA corresponderia a un campo editable y el
cambio de NO por Si corresponderia a otro campo editable.

Tampoco se puede hacer lo siguiente:

=AUTO/CIRCULO,MOSTRAR TODOS PARAMS

no se puede sustituir por

13
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=AUTO/CIRCULO,MIMOSTRARTODO

porque la parte que desea sustituir es un campo constante.

Texto para buscar

Puede utilizar este cuadro para escribir el texto que PC-DMIS debe localizar. Puede
utilizar cualquiera de los comodines y patrones de busqueda comentados en la seccion
"Buscar". Consulte el tema "Buscar".

Sustituir por

Puede utilizar este cuadro para escribir el texto con el que quiera sustituir el texto
encontrado.

Palabra completa solamente

Si selecciona esta casilla de verificacion, PC-DMIS busca solamente las palabras
enteras que contengan ese texto. Por ejemplo, si escribe "CIR" en el cuadro Texto
para buscar y selecciona esta casilla de verificacién, PC-DMIS s6lo muestra como
coincidencia "CIR". No muestra "CIRCULO" ni "CIRCULOS".

Misma combinacion de mayusculas y mindsculas

Esta casilla de verificacion indica a PC-DMIS que debe buscar el texto que coincida con
mayusculas y mindsculas introducido en el cuadro Texto para buscar. Por ejemplo, si
escribe "Punto” en el cuadro Texto para buscar y selecciona la casilla de verificacion
Misma combinacién de mayusculas y minusculas, PC-DMIS muestra como
coincidencia "Punto” y "Puntos”, pero no "PUNTO".

Coincidencia con patron

Esta casilla de verificacion indica a PC-DMIS que busque los patrones especificados.
Debe seleccionar esta casilla de verificaciébn cuando busque coincidencias con un
patrén utilizando comodines o con caracteres especiales.
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Buscar y sustituir texto

Boton Buscar siguiente

El botdn Buscar siguiente indica a PC-DMIS que busque la siguiente aparicion del
texto que se esta buscando.

Botdn Sustituir

El boton Sustituir sustituye el texto encontrado por la cadena de texto del cuadro
Sustituir por. Esta opcion permite sustituir las apariciones del texto encontrado, una
por una.

Botdn Sustituir todo

El botdn Sustituir todo indica a PC-DMIS que busque todas las apariciones del texto
gue hay en el cuadro Texto para buscar y que las sustituya por el texto del cuadro
Sustituir por.
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Editar campos de datos
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Asistente para editar campos de datos

El asistente para editar campos de datos es un programa externo que funciona con PC-
DMIS y que permite cambiar datos en determinados campos de datos de ciertos tipos
de comandos en la ventana de edicion. Para acceder a este asistente, seleccione el
icono Edicion de campo de datos en la barra de herramientas Asistentes.

Este asistente no es igual que el cuadro de didlogo Sustituir. Permite cambiar datos
globalmente con cualquier modo en la ventana de edicion, mientras que el cuadro de
dialogo Sustituir soélo funciona en el modo Comando. También permite sustituir
determinados valores que no se pueden cambiar mediante el cuadro de dialogo
Sustituir.

El cuadro de dialogo Edit Data Field (Editar campo de datos) contiene estos
elementos:

Choose Command Type (Seleccionar tipo de comando). Esta lista muestra los tipos
de comandos disponibles.

16



Ir a nimeros de linea especificados

Choose Data Type (Seleccionar tipo de datos). Esta lista muestra los tipos de datos
para el tipo de comando seleccionado. Si desea ver todos los tipos de datos en la lista,
seleccione All Command Types (Todos los tipos de comando) en la lista Choose
Command Type (Seleccionar tipo de comando).

Type Index (indice del tipo). Este cuadro permite especificar un campo exacto que
desea cambiar mediante su indice numérico. Es util cuando se tiene mas de un campo
con el mismo tipo de datos y se desea cambiar s6lo uno de los campos. Si escribe un
valor de indice, podré indicar cual hay que cambiar. Por ejemplo, el comando
PLANOSEG tiene dos campos de distancia, uno para la distancia de seguridad y otro
para la distancia a atravesar. Si se escribiera 1 como indice, se haria referencia a la
distancia de seguridad, mientras que el valor 2 haria referencia a la distancia a
atravesar.

Change From (Cambiar). Esta area contiene la casilla de verificacion Use (Utilizar) y
un cuadro que contiene un valor. Esta casilla de verificacion permite especificar el valor
existente que desea cambiar. Ello significa que PC-DMIS s6lo modificara los campos
gue tengan el valor indicado.

Change To (Cambiar por). Este cuadro permite indicar el nuevo valor para el campo de
datos que desea actualizar.

Verify Each Change (Verificar cada cambio). Si selecciona esta casilla de verificacion,
PC-DMIS mostrara un cuadro de mensaje que contiene la ID del elemento que se va a
cambiar, su valor actual y pregunta si realmente desea cambiar el valor existente del
campo de datos por el nuevo valor.

Change (Cambiar). Este botdn inicia el proceso de busqueda del campo de datos y de
modificacién de su valor.

Estado. El cuadro existente en la parte inferior del cuadro de didlogo muestra los
mensajes de estado o de diagndstico que se generen durante la operacion de cambio.

Ir a nUmeros de linea especificados

PC-DMIS puede facilmente saltar a nimeros de linea especificados. La opcion de
menu Edicion | Buscar y sustituir | Ir a permite saltar a una linea especificada de la
ventana de edicion.
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Line Mumber:

Cancel

il

Cuadro de diélogo Ir a

Para desplazar el cursor a un nimero de linea especifico en Modo Comando o Modo
DMIS:

1. Seleccione Edicién | Ir a en el menu. Aparecera el cuadro de diélogo Ir a.

2. El cuadro Numero de linea del cuadro de dialogo indicara la linea en la que se
encuentra el cursor.

3. Teclee el numero de linea al que desee saltar.

4. Haga clic en el botén Aceptar (o pulse INTRO). PC-DMIS mostrara la linea
especificada:

Ir a comandos referenciados y volver
desde ellos

En el modo Comando de la ventana de edicién, si un comando hace referencia a otro
comando, puede ir al comando referenciado; para ello, resalte la etiqueta al comando
referenciado y seleccione la opcion de menu Edicion | Buscar y sustituir | Saltar a.

Cuando llegue al comando referenciado, puede volver rapidamente al elemento anterior
seleccionando la opcién de menu Edicién | Buscar y sustituir | Ir hacia atras.

Supongamos que en un bloque de alineacion aparecen los comandos
siguientes y desea saltar al elemento LIN2 al que se hace referencia en el bloque:

A1l =ALINEACION/INICIO,RECUPERAR:ARRANQUE, LISTA= SI
ALINEACION/NIVEL ,Z+,PLN1
ALINEACION/GIRAR, X+,A,LIN1,ALREDEDOR, Z+
ALINEACION/TRAS ,EJEX, LIN2
ALINEACION/TRAS ,EJEY,LIN1
ALINEACION/TRAS ,EJEZ,PLN1
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Editar valores nominales y objetivo

ALINEACION/FIN

Deberia resaltar LIN2 y seleccionar la opcion de menu Saltar a en la barra de menus o
bien en el menu de acceso directo haciendo clic con el botén derecho del ratén.
Después puede volver al comando en el que se encontraba seleccionando Ir hacia
atras.

También puede seleccionar estas opciones de menud en el menu de acceso directo que
aparece al hacer clic con el botén derecho del ratdén en los elementos de la ventana de
edicién en el modo Comando.

Editar valores nominales y objetivo

En la mayoria de los casos los elementos pueden medirse sin problemas, pero a veces,
debido a errores de fabricacidn, un elemento no estara cerca de su posicién tedrica
(nominal), sino que estara algo desplazado. En el caso de los elementos medidos,
debera ajustar sus valores teéricos para manejar esta situacion. Sin embargo, si se
utilizan los elementos automaticos mas avanzados, en lugar de esto puede modificar el
objetivo. De este modo se ajustara la ruta como corresponda, permitiendo al mismo
tiempo que se lleve a cabo el dimensionamiento respecto a los valores teoricos
originales.

Modificacion de los valores nominales (para los elementos medidos y
automaticos)

PC-DMIS proporciona sencillos métodos para modificar el valor nominal. Para modificar
el campo del valor nominal en modo Comando, coloque el cursor sobre el elemento y
luego pulse la tecla F9. Aparecera un cuadro de diadlogo con la informacion nominal que
se puede actualizar si es necesario.

Modifique la informacion nominal y haga clic en Aceptar o Crear. El cuadro de dialogo
se cierra.

e Siva a modificar un elemento medido, PC-DMIS le preguntara si desea
actualizar también los valores medidos. Si hace clic en Si, los valores medidos
se actualizan para que coincidan con los valores nominales recién introducidos.
Si hace clic en No, los valores medidos permanecen sin cambios.

e Siva a modificar un elemento automéatico, PC-DMIS le preguntara si desea
actualizar los valores objetivo para que coincidan con los nuevos valores
tedricos. Si hace clic en Si, los valores objetivo se actualizan para que coincidan
con los valores nominales recién introducidos. Si hace clic en No, los valores
objetivo permanecen sin cambios.
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Preste atencién cuando tenga una dimensién de marco de control de
elementos (FCF) y haya personalizado valores nominales concretos en esa dimension.
Si posteriormente modifica los valores nominales asociados en el elemento, aparece un
cuadro de mensaje. Si selecciona Sipara actualizar los nominales de la dimension, PC-
DMIS sobrescribe cualquier cambio previo en los nominales realizado en la dimension
FCF. Para obtener informacion sobre las dimensiones FCF, consulte el capitulo "Usar
marcos de control de elementos".

Modificacion de los valores objetivo (para elementos automaticos
solamente)

Si tiene un elemento automatico, puede optar por modificar los valores objetivo en lugar
de los valores tedricos. Los valores objetivo determinan la posicion en la que PC-DMIS
intentard medir el elemento automatico. Ello permite conservar los valores teéricos para
el dimensionamiento, pero igualmente cambia la posicion en la que software intenta
realizar la medicion. Para modificar los valores objetivo, utilice la ventana de edicion:

e Modificacion de los valores objetivo en modo Resumen: Seleccione el
campo, pulse INTRO, introduzca un valor nuevo y pulse INTRO de nuevo para
guardar el cambio.

e Modificacion de los valores objetivo en modo Comando: Pulse el tabulador
hasta llegar al campo que desea cambiar, introduzca un valor nuevo y pulse el
tabulador otra vez para guardar el cambio.

Sobrescribir elementos supuestos

El comando de menu Edicién | Sobrescribir Suponer permite cambiar el tltimo de los
tipos de elemento que se haya medido.

Por ejemplo, si el tltimo elemento medido fue un circulo y PC-DMIS supuso que era un
plano, esta opcién puede utilizarse para convertir el elemento al tipo correcto. Esta
opcion debe emplearse antes de medir o construir cualquier otro elemento.

Para utilizar la funcién Sobrescribir:

1. Abra la ventana de edicion.
2. Coloque el cursor sobre el tipo de elemento erréneo en la ventana de edicion.
3. En el submenu Sobrescribir Suponer, seleccione el tipo de elemento correcto.
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Observara que el elemento cambia en la ventana de edicion.

Sobrescribir nominales encontrados

FindNoms Override £
Friority Surf... [ Fiarce Point [ Dirop Foind
TRM_SAF | DSSSSESEn (0) (0.6995.2.1136.0.
[ TRWM_SREF Failed Op Failed Op
r Ae-Execul I
- ARl Cancal
L ! |4

Cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms

El cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms (Ediciéon | Sobrescribir nominales)
permite elegir el punto nominal adecuado de las superficies CAD para puntos
vectoriales automaticos, puntos de superficie automaticos y contactos individuales
dentro de otros elementos (como los escaneados). Este cuadro de didlogo cambia el
comportamiento de BuscarNoms por omisién de PC-DMIS en el modo Aprendizaje y en
el modo Ejecutar.

Al intentar encontrar un punto nominal valido (dentro de la tolerancia de BuscarNoms)
tomando un contacto manual, en la mayoria de los casos PC-DMIS elegira el punto
correcto. Sin embargo, hay circunstancias excepcionales en las que PC-DMIS no logra
localizar un punto adecuado y, en su lugar, elige un punto impreciso en el modelo de
CAD. En estos casos, puede utilizar el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms
para ayudar a PC-DMIS a encontrar el punto nominal correcto en las superficies CAD.

,t:)'..
¥ Para activar la opcién de menu Sobrescribir nominales, haga lo siguiente:
1. Asegurese de que ha importado un modelo de CAD valido que admita
superficies.
2. Seleccione el icono Modo Superficie
Seleccione el icono Modo Programacion
4. En el cuadro de didlogo Opciones de configuracién, en la ficha General
(Edicion | Preferencias | Configurar), seleccione las casillas de verificacion
Buscar nominales y Modo Solo puntos.

w

En los temas siguientes se describe el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms y
la forma en que se utiliza en los distintos modos:
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Comprender el cuadro de dialogo Sobrescribir
BuscarNoms

|
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Cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms

En los temas siguientes se describe el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms
(Edicién | Sobrescribir nominales).

Columnas Superficie con prioridad, Punto de perforaciony
Punto proyectado alinea
Esta area del cuadro de didlogo contiene estas tres columnas que muestran los valores

de punto nominal relevantes y sus valores T (mostrados a la izquierda de los valores X,
Y y Z entre paréntesis).

El "valor T" es la distancia a la que esta el contacto medido respecto al punto
nominal en el vector de superficie de CAD nominal.

e Superficie con prioridad: En esta columna aparecen las superficies que se han
almacenado como superficies con prioridad en el cuadro de dialogo Editar
elementos CAD (Edicién | Ventana gréfica | Elementos CAD). Muestra el tipo
de superficie y una casilla. La casilla permite afiadir o eliminar la superficie en la
lista de superficies con prioridad que PC-DMIS mantiene. Si selecciona la casilla,
PC-DMIS afade la superficie a la lista de superficies con prioridad. Si se
deselecciona la casilla, la superficie desaparece de la lista.

e Punto de perforacion: En esta columna aparecen los valores de punto nominal
encontrados mediante una operacion de punto de perforacién de PC-DMIS. Si
en esta columna aparece el texto "Operacion fallida", significa que la operacion
de punto de perforacién no ha encontrado el punto nominal en esa superficie. Si
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PC-DMIS resalta un punto en verde, ese es el mejor punto nominal encontrado
por el algoritmo de seleccién. También puede sobrescribir el punto seleccionado.

e Punto proyectado alinea: En esta columna aparecen los valores de punto
nominal encontrados mediante una operacion de punto proyectado a linea de
PC-DMIS.

Cuadro Tolerancia

El cuadro Tolerancia permite especificar un nuevo valor de tolerancia para utilizarlo al
buscar los puntos nominales mediante este cuadro de dialogo.

Casilla Usar superficie anterior

La casilla Usar superficie anterior indica a PC-DMIS que utilice la superficie mas
reciente para buscar los puntos nominales. Esta casilla sélo se puede seleccionar
después de tomar un contacto en una superficie con el cuadro de dialogo abierto.
Después de tomar un contacto, PC-DMIS dispone de una superficie en la que trabajar
para tomar mas contactos.

Botdn Sobrescribir

El botdn Sobrescribir sustituye un punto nominal incorrecto encontrado por PC-DMIS
por los datos de punto nominal seleccionados en la lista que contiene las columnas
Superficie con prioridad, Punto de perforacion y Punto proyectado a linea.

Usar el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms
en modo Aprendizaje

Para acceder a este cuadro de didlogo en modo Aprendizaje:

1. Seleccione las casillas Modo Sélo puntos y Buscar nominales en la ficha
General del cuadro de didlogo Opciones de configuracién (Edicion |
Preferencias | Configurar).

2. Asegurese de que ha importado un modelo de CAD sdlido.

3. Seleccione el icono Modo Superficie @ en la barra de herramientas Modos
Gréfico.
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4. Seleccione la opcion de menu Sobrescribir BuscarNoms. Se abre el cuadro de
didlogo Sobrescribir BuscarNoms.

Con el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms abierto, cuando tome un contacto
manual, PC-DMIS sigue su logica habitual para elegir un punto nominal lo mas preciso
posible utilizando las coordenadas del contacto y el vector de aproximacion mas
recientes.

A continuacion puede utilizar el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms para
llevar a cabo procedimientos adicionales que le permitirdn sobrescribir el punto nominal
encontrado.

Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie
anterior

Si selecciona la casilla Usar superficie anterior, el cuadro de didlogo Sobrescribir
BuscarNoms intenta encontrar un punto nominal en la Ultima superficie utilizada. Si el
cuadro de dialogo puede encontrar un punto dentro de la tolerancia de BuscarNoms en
la superficie mas reciente, se seleccionara ese punto nominal y se creard un punto
vectorial automatico basado en los valores nominales.

Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las
superficies con prioridad

Si el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms no encuentra un punto nominal en
la superficie mas reciente (consulte "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la
superficie anterior"), intenta buscar un punto nominal en las superficies con prioridad.
Las superficies con prioridad son aquéllas que el usuario ha seleccionado como
subconjunto de superficies CAD para buscar puntos nominales. Las superficies con
prioridad se pueden seleccionar o deseleccionar utilizando la casilla Establecer como
prioridad en el cuadro de didlogo Editar elementos CAD (consulte el tema "Editar
CAD" en la seccion "Editar la presentaciéon de modelos CAD"). Si PC-DMIS encuentra
un punto adecuado en las superficies con prioridad, selecciona el punto y crea un punto
vectorial automéatico basado en los valores nominales. También muestra los puntos
nominales validos dentro de la tolerancia de BuscarNoms de todas las superficies con
prioridad en el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms.
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Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las
superficies CAD

Si PC-DMIS adn no encuentra un punto nominal valido utilizando los procedimientos
tratados en los puntos 1y 2, (consulte los temas "Procedimiento 1: Buscar puntos
nominales en la superficie anterior" y "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las
superficies con prioridad"), hace lo siguiente:

e Busca el mejor punto nominal en todas las superficies CAD dentro de la
tolerancia de BuscarNoms.

« Crea un punto vectorial automético basado en el mejor punto nominal disponible.

e Muestra todas las superficies CAD que tenian puntos nominales en el cuadro de
didlogo Sobrescribir BuscarNoms.

Procedimiento 4. Seleccionar un punto nominal mas tarde

Si PC-DMIS sigue sin encontrar un punto adecuado en las superficies CAD, pregunta si
puede crear el punto vectorial automatico y que el punto nominal lo elija el usuario mas
adelante. Si el usuario acepta, PC-DMIS crea un punto vectorial automéatico en la
ventana de edicion y el usuario puede seleccionar una de estas opciones:

Opcidn 1: Se puede tomar un contacto nuevo y PC-DMIS intentard encontrar un nuevo
punto nominal. Basicamente, con esta opcion se vuelve a empezar.

Opcidn 2: Puede elegir un punto nominal diferente en el cuadro de dialogo y hacer clic
en el botén Sobrescribir. A continuacion, PC-DMIS sobrescribira el punto nominal
elegido anteriormente con el nuevo punto seleccionado para el punto vectorial
automatico recién creado.

Esto se hace normalmente si no esta de acuerdo con el punto nominal que PC-DMIS
ha encontrado en los procedimientos descritos en estos temas:

e "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie anterior"”
e "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las superficies con prioridad"
e "Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las superficies CAD"

Opcidn 3. Puede seleccionar una superficie CAD en la pantalla. PC-DMIS intentara en
este caso encontrar puntos nominales en la superficie seleccionada y mostrarlos en el
cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

A continuacion, puede sobrescribir el nominal encontrado anteriormente, seleccionando
un punto en esta superficie nueva y haciendo clic en Sobrescribir.
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PC-DMIS pasa por alto la tolerancia de BuscarNoms con esta opcién. Por
ello, aunque la superficie CAD seleccionada esté fuera de la tolerancia de
BuscarNoms, el cuadro de diadlogo sigue mostrando los puntos.

Opcidn 4. Puede aumentar la tolerancia de BuscarNoms cambiando el valor en el
cuadro Tolerancia y haciendo clic en el botén Aplicar. PC-DMIS aplicara estos
procedimientos de nuevo, con el valor de tolerancia mas alto, y mostrara los puntos
adecuados:

e "Procedimiento 1: Buscar puntos nominales en la superficie anterior"”
e "Procedimiento 2: Buscar puntos nominales en las superficies con prioridad"
e "Procedimiento 3: Buscar puntos nominales en todas las superficies CAD"

A continuacion puede elegir un punto valido y hacer clic en Sobrescribir para aceptar
un punto nominal para el punto vectorial automatico.

El aumento de la tolerancia de BuscarNoms en el cuadro Tolerancia tiene el mismo
efecto que el cambio de la tolerancia de BuscarNoms en la ficha General del cuadro de
didlogo Opciones de configuracion.

Después de seleccionar el mejor punto nominal

Después de elegir el mejor punto nominal, PC-DMIS recordara la superficie elegida
para ese elemento.

Durante la ejecucion en modo manual, PC-DMIS:

1. Utiliza el valor de tolerancia contenido en el cuadro Buscar nominales durante
la ejecucion, que se encuentra en la ficha General del cuadro de diadlogo
Opciones de configuracion (Edicion | Preferencias | Configurar). Para que
este procedimiento funcione, debe seleccionar la casilla Buscar nominales
durante la ejecucién (que también se encuentra en la ficha General).

2. Intenta utilizar la misma superficie y la misma operacion CAD (operacién Punto
de perforacion o Punto proyectado a linea) para encontrar los nuevos nominales
correspondientes al ultimo punto ejecutado.

Si no puede encontrar un punto nominal en esa superficie CAD, abrira de nuevo el
cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms. Consulte el tema "Usar Sobrescribir
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BuscarNoms en modo Ejecutar" para obtener informacion sobre el comportamiento
durante la ejecucion.

Usar Sobrescribir BuscarNoms en modo Ejecutar

Como se indica en el tema "Después de seleccionar el mejor punto nominal”, PC-DMIS
muestra el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms en modo Ejecutar si se dan
las condiciones siguientes:

e Debe importar un modelo sdlido con superficies y seleccionar el icono Modo

Superficie @ en la barra de herramientas Modos Gréfico.

e Debe seleccionar la casilla Buscar nominales durante la ejecucion en la ficha
General del cuadro de didlogo Opciones de configuracién.

« El punto vectorial automatico o el punto de superficie automatico deben tener un
punto nominal valido que se haya encontrado en modo Aprendizaje (consulte el
tema "Usar el cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms en modo
Aprendizaje").

e La ejecucion debe realizarse en modo manual.

e« PC-DMIS debe ejecutar el elemento de punto vectorial automatico o el elemento
de punto de superficie automatico.

« PC-DMIS no debe haber encontrado un punto nominal para el punto vectorial
automatico o el punto de superficie automatico ejecutado.

Una vez abierto el cuadro de dialogo, la ejecuciéon se detiene y puede trabajar con el
dialogo como se ha descrito en el tema "Usar el cuadro de dialogo Sobrescribir
BuscarNoms en modo Aprendizaje”.

También puede optar por volver a ejecutar el elemento de punto medido mas
recientemente. En este caso, PC-DMIS intenta encontrar valores nominales de nuevo.
Si no se encuentran valores nominales para ese punto, PC-DMIS muestra de nuevo el
cuadro de dialogo Sobrescribir BuscarNoms.

Puede llevar a cabo una de las acciones siguientes:

e Repetir la ejecucion.

o Utilizar el botdn Sobrescribir como se describe en el tema "Procedimiento 4:
Seleccionar un punto nominal mas tarde"

e Cerrar el cuadro de dialogo haciendo clic en el botén Cancelar. Si cierra sin
seleccionar un nominal adecuado, PC-DMIS sustituye los datos medidos por los
valores nominales anteriores.
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Usar el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms
en la ventana de edicion:

Para acceder al cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms, haga clic con el boton
derecho en una de estos elementos y seleccione Sobrescribir nominales en el menu
de acceso directo:

¢ Punto vectorial
e Punto de superficie
« Contacto individual

El cuadro de dialogo utiliza a continuacion los datos medidos del elemento (punto y
vector) para encontrar un punto nominal adecuado como se describe en el tema "Usar
el cuadro de didlogo Sobrescribir BuscarNoms en modo Aprendizaje".

Seleccionar comandos para ejecucion

Para poder ejecutar los comandos de PC-DMIS antes es necesario seleccionarlos. Las
siguientes opciones y comandos de menu controlan la seleccion:

Seleccionar

Con la opcion de menu Edicion | Marcas | Seleccionar puede seleccionar un
elemento o comando especifico para su ejecuciéon. Por omisién, cuando cree una
nueva rutina de medicion, los elementos y componentes recién afiadidos ya estaran
seleccionados para su ejecucion. Si se elige Seleccionar para un elemento que ya
esta seleccionado, se borrara la marca.

Las subrutinas constituyen excepciones a los comandos no seleccionados. PC-
DMIS ejecuta los comandos no seleccionados de las subrutinas cada vez que se llama
a las subrutinas. Para obtener informacién sobre las llamadas a las subrutinas, consulte
“Invocar una subrutina” en el capitulo "Ramificacidon mediante control de flujo".

PC-DMIS indica los elementos seleccionados mediante el color actual de resalte de
texto en la ventana de edicion. PC-DMIS también muestra un asterisco (*) junto a la ID
del elemento en la ventana grafica. Para obtener informacion sobre el color de resalte
del texto, consulte el tema "Definicion de los colores de la ventana de edicion" en el
capitulo "Establecer preferencias".
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Puede seleccionar elementos o comandos de una de estas cinco maneras:

e Seleccionar el elemento o comando en la ventana de edicion. Sitte el cursor
encima del elemento que desea seleccionar y pulse Seleccionar. El comando
seleccionado queda resaltado.

e Seleccionar varios comandos en la ventana de edicién. Seleccione varios
comandos que desee seleccionar en la ventana de edicion y pulse Seleccionar.
Los comandos seleccionados quedan resaltados.

e Seleccionar el elemento deseado en la ventana grafica. Compruebe que PC-
DMIS esté en modo Traslacion. Mantenga pulsado Alt y luego haga clic en el
elemento deseado.

« Seleccionar varios elementos en la ventana grafica. Compruebe que PC-DMIS
esté en modo Traslacién o Cuadro de texto. Mantenga pulsado Alt y luego
arrastre un cuadro alrededor de los elementos deseados.

Si selecciona Edicion | Marcas | Modo Principal y resalta un elemento construido o
una dimension, PC-DMIS resalta asimismo cualquier elemento relacionado que haya
utilizado en el proceso de construccion o de dimensionamiento.

Si selecciona Edicion | Marcas | Modo Secundario y resalta un elemento que se
utiliza para construir un elemento o crear una dimension, PC-DMIS resaltard asimismo
cualquier elemento secundario relacionado.

L]
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¥  Puede seguir uno de los procedimientos antes descritos para deseleccionar
cualquier elemento o comando en los elementos seleccionados. Para deseleccionar
todos los elementos, puede elegir la opcién de mend Borrar seleccién.

Cuando se selecciona un elemento, es posible deseleccionar determinadas lineas
dentro de algunos elementos. Por ejemplo, puede deseleccionar una linea
CONTACTO/BASE en un elemento. Cuando se deselecciona una linea de este tipo, PC-
DMIS no la ejecuta.

Si selecciona dimensiones una vez que se han ejecutado, PC-DMIS envia los
resultados a la ventana de informe o al archivo de estadisticas en funcioén de la salida
de dimension y la configuracion de salida de informe. Para obtener mas informacion,
consulte "Enviar a" en el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".
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Para deseleccionar lineas especificas en un elemento:

1. Desplace el cursor hasta la linea deseada dentro del elemento seleccionado (tal
como la linea CONT/BASE).

2. Vuelva a seleccionar la opcion Ediciéon | Marcas | Seleccionar para
deseleccionar la linea en cuestion.

Seleccionar todo

La opcion de menu Edicién | Marcas | Seleccionar todo selecciona todos los
elementos o comandos de la ventana de edicion. PC-DMIS resalta los elementos
seleccionados en la ventana de edicién y los muestra con texto de color verde. PC-
DMIS también introduce un asterisco (*) en la ventana gréfica, junto a la ID de cada uno
de los elementos que estan seleccionados para su ejecucion.

Cuando selecciona Seleccionar todo, PC-DMIS le pregunta si también desea
seleccionar los elementos de alineacién manual.

e Sielige el boton Si, PC-DMIS selecciona la totalidad de la rutina de medicién
para su ejecucion, incluidos los elementos de alineacion.

e Sielige el boton No, PC-DMIS selecciona la totalidad de la rutina de medicion
para su ejecucion, pero no selecciona el elemento de alineacién. Ademas, como
los comandos de movimiento no funcionan en el modo manual, también
permanecen deseleccionados.

Eliminar todo

La opcion de menud Edicion | Marcas | Eliminar todo deselecciona todos los
elementos de la ventana de edicion que habian sido marcados para su ejecucion.

Modo Principal

Al seleccionar Edicion | Marcas | Modo Principal, se selecciona el comando principal
(si esta opcion de mena tiene una marca de verificacion y el comando relacionado esta
seleccionado en la ventana de edicion). Un comando "principal" es un comando (o
informacién de un comando) que se utiliza en otro. Por ejemplo, si marca una
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dimension y selecciona esta opcion, también se marcara el elemento utilizado en dicha
dimension.

L]
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¥ Sideselecciona un comando secundario seleccionado, el comando principal
permanece seleccionado.

Modo Secundario

Al seleccionar Edicion | Marcas | Modo Secundario, se seleccionan los comandos
secundarios siempre que esté seleccionado el comando principal relacionado. Un
comando "secundario” es aquel que depende de otro para poder funcionar. Por
ejemplo, si marca un elemento que tiene una dimensién y ha seleccionado esta opcion,
PC-DMIS también marcara la dimensién correspondiente a dicho elemento.

Si no selecciona ni Modo Principal ni Modo Secundario, PC-DMIS solo
marca los items seleccionados. Si deselecciona un comando principal seleccionado, el
comando secundario permanece seleccionado.

Modo Nueva alineacion

La opcion Edicion | Marcas | Modo Nueva alineacién (aparece una marca junto a la
opcién de menud) marca los datos de alineacion correspondientes cada vez que se
selecciona un elemento o una dimensién para su ejecucion.

Importar marcas para mediciones basadas en
elementos

La funcion de medicion basada en elemento (MBE) solamente esta disponible si
la licencia de PC-DMIS se ha programado con el mddulo de medicién basada en
elemento.
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La capacidad de importar marcas para MBE (Edicién | Marcas | Importar
medicion basada en elemento) Unicamente es compatible con las versiones
heredadas de PC-DMIS. Esta capacidad deja de estar disponible a partir de PC-DMIS
2016.0.

Las minirrutinas proporcionan la interfaz de usuario que permite ejecutar una rutina de
medicion creada con el método MBE. Para obtener informacién completa, consulte
"Usar la medicion basada en elemento”.

Funcionalidad MBE con PC-DMIS heredado

El elemento de menu Edicion | Marcas | Importar medicion basada en elemento de
las versiones heredadas de PC-DMIS importa un archivo .xml previamente exportado
gue contiene informacion sobre marcas de elementos especificos. Cuando se importa
el archivo .xml deseado, PC-DMIS marca automaticamente los comandos
especificados. El archivo .xml debe tener el formato exigido por MBE.

Para facilitar la automatizacion con MBE, se utiliza una solucién de marcas basada en
XML. PC-DMIS puede marcar elementos, dimensiones y grupos simplemente
importando un archivo .xml (Edicion | Marcas | Importar medicion basada en
elemento).

El formato del archivo .xml debe ser:

<?xml version="1.0"7>
<1--PC-DMIS XML Output File-->
<FeatureBasedMeasurement>
<Feature ID="CIR1" Marked="True'"™ MarkDependencies="True"

ulD="57" />

<Feature ID="PNT2" Marked="True'™ MarkDependencies="True"
ulD="93" />

<Dimension ID="LOC1" Marked="True" MarkDependencies="True""
ulD="169" />

<Dimension ID="L0OC2" Marked="True" MarkDependencies="True"
ulD="268" />

<GroupStart ID="GRP3" Marked="True" />
</FeatureBasedMeasurement>

Cuando se importa un archivo XML, PC-DMIS marca los elementos, las dimensiones y
los grupos como se indica en el archivo. Todos los demas comandos de medicién se
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desmarcan. Los comandos que no sean de medicién (movimientos puntuales, plano de
seguridad, cambio de punta, etc.) no se ven afectados y conservan su estado de marca
anterior.

Funcionalidad MBE con la automatizacion de PC-DMIS

La funcionalidad MBE esta disponible con la automatizacion de PC-DMIS para permitir
la compatibilidad con los proyectos heredados que utilizan MBE. Para obtener
informacion detallada, consulte la documentacién de PC-DMIS PC-DMIS Object
Library.

Crear y ejecutar conjuntos
seleccionados

Puede organizar los elementos seleccionados en grupos llamados "conjuntos". Luego
podra ejecutar los conjuntos de elementos guardados mediante la ventana Conjuntos
seleccionados (Edicion | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados).

| 1 -
CI - JRIC, b
Exitto File  Print full Calibrate “ Set?

Manager report tips
Ejemplo de ventana Conjuntos seleccionados con dos conjuntos seleccionados que se
han creado (Setl y Set2).

o Puede definir hasta treinta (30) conjuntos seleccionados para una rutina de
medicion.

e Cuando ejecuta un conjunto marcado, PC-DMIS ejecuta solamente los
elementos que estan incluidos en el conjunto seleccionado activo.

e« PC-DMIS muestra cada conjunto seleccionado como un icono en la ventana
Conjuntos seleccionados. Cada icono ofrece una indicacion grafica de los
elementos que estan asociados al conjunto seleccionado correspondiente.
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Mientras esta oculta la ventana Conjuntos seleccionados, quedan
inhabilitados todos los conjuntos seleccionados y se sigue el modo estandar para
ejecutar una rutina de medicion.

Botones disponibles

Salir al Administrador de archivos: Este boton cierra todas las rutinas de medicion
abiertas y regresa al cuadro de dialogo Abrir. Para obtener mas informacion sobre este
cuadro de dialogo, consulte "Abrir rutinas de medicidn existentes" en el capitulo "Usar
opciones de archivo basicas".

Imprimir todo el informe. Este boton envia el informe actual a la salida seleccionada.
Para obtener informacion sobre las opciones de impresion, consulte "Imprimir la
ventana de informe" en el capitulo "Usar opciones de archivo basicas".

Calibrar puntas: Este botén abre el cuadro de diadlogo Utilidades de sonda para que
pueda calibrar las puntas de sonda. PC-DMIS desactiva este boton para las interfaces
Romer y Garda. Para obtener informacion sobre la definicion de sondas y la calibracion
de puntas, consulte "Definir sondas" en el capitulo "Definir el hardware".

Si hace clic en un botdn que corresponde a un conjunto marcado, PC-DMIS ejecuta los
elementos asociados con ese conjunto seleccionado.

Para crear nuevos conjuntos seleccionados

1. Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Nuevo conjunto seleccionado o haga
doble clic en algun lugar de la ventana Conjuntos seleccionados. Aparece el
cuadro de dialogo Nuevo conjunto seleccionado en el que se solicita un
nombre para el nuevo conjunto seleccionado.

Mew Mark Set

iEnter mark set label: |

Cancel

Cuadro de didlogo Nuevo conjunto seleccionado

2. EnlIntroduzca la etiqueta del conjunto seleccionado, escriba un nombre para
identificar el conjunto seleccionado. Si bien no hay ningun limite en lo que
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respecta a la longitud del nombre, las palabras clave descriptivas cortas hacen
mas facil la lectura.

3. Haga clic en Aceptar. El nuevo conjunto se guarda en la ventana de conjuntos
seleccionados. En este punto PC-DMIS también muestra un cuadro de dialogo
Configuracién de salida. Este cuadro de didlogo permite definir las opciones de
impresion propias de este conjunto seleccionado. (Consulte el tema "Establecer
opciones de salida y de impresién para la ventana de informe" en "Usar
opciones de archivo basicas" para obtener informacion acerca de las diversas
opciones de este cuadro de dialogo.)

Output Configuration (5et1)
Report

Send report output to:

Output Options
|:| Printer:

[ ] Use global print settings

Ejemplo de cuadro de didlogo Configuracién de salida para Setl

4. Defina las opciones de impresién especificas para este conjunto. Si desea
utilizar las opciones de impresion ya definidas para la rutina de medicion, sélo
tiene que seleccionar la casilla Utilizar valores de impresion global.

5. Haga clic en Aceptar. El cuadro de dialogo se cierra.

6. Seguidamente, debera seleccionar este conjunto seleccionado y afiadirle
elementos. Para ello, siga el procedimiento en el tema "Para afiadir o eliminar
elementos en conjuntos seleccionados existentes".
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Para anadir o eliminar elementos de conjuntos
seleccionados

1. Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados
para abrir la ventana Conjuntos seleccionados.

2. Con la ventana Conjuntos seleccionados activa, elija el conjunto seleccionado
gue va a modificar. Puede pulsar la tecla de tabulador para pasar de un conjunto
a otro o puede hacer clic en el conjunto para seleccionarlo.

3. Para afadir elementos, marque en la ventana de edicién los elementos que
desea afiadir.

Puede seleccionar Edicion | Marcas | Seleccionar (o pulsar F3) para alternar el
estado de seleccion de los elementos seleccionados.

El icono del conjunto que aparece en la ventana Conjuntos seleccionados cambiara
dinamicamente para reflejar los cambios.

Para personalizar iconos de conjuntos seleccionados

Si el usuario lo desea, en lugar de utilizar los graficos por omision puede asignar mapas
de bits a los conjuntos seleccionados. Para aplicar un mapa de bits definido por el
usuario:

1. Cree un mapa de bits con la aplicacion Paint que se incluye con Windows o con
cualquier otro programa de edicion de mapas de bits. El mapa de bits puede
tener un tamafio maximo de 48 x 48 pixeles.

2. Guarde el archivo de mapa de bits en el mismo directorio que la rutina de
medicién. Los nombres de los mapas de bits deben utilizar la siguiente
convencion para que PC-DMIS pueda reconocerlos:

MARKSTO0O0.BMP para el primer conjunto seleccionado
MARKSTO01.BMP para el segundo conjunto seleccionado
MARKSTO02.BMP para el tercer conjunto seleccionado

MARKST30.BMP para el trigésimo primer conjunto seleccionado
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Si pone el archivo de mapa de bits MARKST00.BMP en el directorio de la
rutina de medicion cuando crea el primer conjunto seleccionado, se mostrara la imagen
gue contiene el archivo MARKSTO00.BMP. Si un conjunto seleccionado carece de
archivo de mapa de bits, se utilizaran los graficos por omisién. Ademas, no es
necesario utilizar mapas de bits consecutivos. Es decir, puede utilizar un mapa de bits
para los conjuntos seleccionados 1y 5, y, al mismo tiempo, utilizar los gréaficos por
omision en los conjuntos seleccionados 2, 3y 4.

Para cambiar la posicion de conjuntos seleccionados

Para cambiar la posicion de un conjunto seleccionado:

1. Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados
para abrir la ventana Conjuntos seleccionados.

2. Mantenga pulsada la tecla Mayus y luego haga clic en el conjunto seleccionado

deseado.

Arrastre el conjunto seleccionado a la posicién deseada.

4. PC-DMIS actualiza la ventana Conjuntos seleccionados para mostrar el cambio.

w

Para ejecutar conjuntos seleccionados

1. Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados.
Aparecera la ventana de conjuntos seleccionados.

2. Haga doble clic en el conjunto que quiere ejecutar. PC-DMIS ejecutara el
conjunto seleccionado.

3. Cuando haya terminado, cierre la ventana de conjuntos seleccionados.

Para bloquear conjuntos seleccionados

Una vez definido un conjunto seleccionado para una rutina de medicion, puede
bloquearlo para evitar que otros usuarios lo supriman o modifiquen su configuracién por
error. Consulte el tema "Bloquear conjuntos seleccionados" en el capitulo "Establecer
preferencias" para obtener mas informacién sobre esta opcion.
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Para suprimir conjuntos seleccionados

Puede suprimir facilmente cualquier conjunto seleccionado previamente creado. Para
hacerlo:

1. Seleccione la opcion Edicién | Marcas | Mostrar conjuntos seleccionados.
Aparecera la ventana de conjuntos seleccionados.

2. Compruebe que el conjunto seleccionado que desea suprimir esté activo (pulse
la tecla TAB para desplazarse por los conjuntos, o simplemente haga clic en el
conjunto para seleccionarlo).

3. Pulse la tecla SUPRIMIR. Un cuadro de confirmacion le pedird que confirme la
supresion del conjunto.

4. Haga clic en el botén Si. El conjunto se borrarda y el icono desaparecera de la
ventana de conjuntos seleccionados.

5. Cuando haya terminado, cierre la ventana de conjuntos seleccionados.

Usar puntos de ruptura

Edit Window - BasicScans.PRG . =
FIND NOM AXIS = NOWNE, BEPORT VEC 0.0 =
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Ventana de edicién con punto de ruptura (icono de color rojo)

La opcion de menu Edicion | Puntos de ruptura proporciona una util herramienta de
depuracion para crear, probar y ejecutar una rutina de medicion. Por lo general, las
rutinas de medicién se ejecutan en secuencia, linea por linea. Puede situar un punto de
ruptura en una linea especifica de la rutina de medicion si desea realizar una pausa en
la ejecucién cuando llegue a ese punto. Si la rutina de medicion utiliza expresiones con
variables y control de flujo, puede examinar dichas variables para contribuir a que el
programa funcione de la manera deseada.

Una vez que PC-DMIS esté en pausa por el punto de ruptura, puede utilizar el botén

Pasar al siguiente Q del cuadro de diadlogo Ejecucidn para continuar el
procedimiento de medicion paso a paso. Con ello, la CMM hace una pausa después de
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ejecutar cada paso de cualquier comando que indique a la CMM que se desplace.
Mientras trabaja en modo Paso a paso, puede insertar contactos en los elementos 0
insertar nuevos elementos entre los elementos o los comandos existentes. El modo
Paso a paso también se puede simular offline.

Cuando esté listo para continuar con la ejecucion normal de la rutina de medicién, haga

clic en Continuar ) en el cuadro de diadlogo Ejecucién. Puede utilizar los comandos
de teclado y de menu para agilizar la inclusion y la eliminacién de puntos de ruptura.
Los puntos de ruptura se guardan con la rutina de medicién, y seguiran disponibles la
préxima vez que se abra la rutina de medicion.

Si su rutina de medicién utiliza puntos de ruptura y la ventana de edicién esta
en modo Comando, PC-DMIS sigue mostrando la ventana de edicién durante la
ejecucion pero resalta el comando actual que se ejecutara mostrandolo en rojo. Si la
ventana de edicion estd en modo Resumen, con un punto de ruptura, PC-DMIS
muestra:

Edit Window - Routine A.PRG X

Ejemplo de los colores utilizados en el modo Resumen durante la ejecucion con un
punto de ruptura.
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ENDMERS /
[FCFCIRTY]1 =CIRCULARITY - CIR1
FEATCTELFRAME / SHOWDARAIMS=YES  SHOWEXDANDED=
CADEEAPH=0OFF , BEPORTEEAPH=0FF , TEXT=0FF , MUL]
STANDAEDTYPE=ASME Y14 5
DIMENSION/CIRCULARITY,0.01
WOTE/FCECIRTY1
FEATURES/CIRL,,
FCFCIBTYZ =CIDCULARITY : CIEZ
FEATCTELFEAME / SHOWEARAIMS=YES , SHOWEXDANDED=
CADGRAPH=0FF , REEORTERAPH=0FF , TEXT=0FF , MITL]

Ejemplo de los colores utilizados en el modo Comando durante la ejecucion con un
punto de ruptura.

1. Un resaltado en verde en la ventana de edicion para los comandos ya
ejecutados

2. Amarillo para un elemento que se va a medir prOximamente

Azul para los elementos que se estan ejecutando

4. Naranja para los comandos no ejecutados

w

Punto de ruptura

La opcion de menu Ediciéon | Puntos de ruptura | Punto de ruptura permite
establecer o eliminar puntos de ruptura. El software establece o elimina el punto de
ruptura en la linea de la ventana de edicidn en la posicion actual del cursor.

Cuando se establece un punto de ruptura, PC-DMIS muestra un pequefio icono circular
rojo en el margen izquierdo de la linea de la ventana de edicién para indicar que se ha
establecido un punto de ruptura. El icono desaparece cuando se elimina un punto de
ruptura.

Insertar valores por omision

La opcidn de menu Edicion | Puntos de ruptura | Insertar valores por omision
permite establecer puntos de ruptura en lugares por omisién de la rutina de medicién.
Los lugares por omisién se definen en términos de las lineas de la ventana de edicién
gue contienen comandos que generan movimientos de la maquina CMM o provocan
ramificaciones como consecuencia de un comando de control de flujo (por ejemplo,
instrucciones condicionales de tipo IF THEN). Consulte el capitulo "Ramificacion
mediante control de flujo" para obtener mas informacion.
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Eliminar valores por omision

La opcion de menud Edicion | Puntos de ruptura | Eliminar valores por omisién
permite eliminar puntos de ruptura en ubicaciones por omision de la rutina de medicion.
PC-DMIS solo elimina los puntos de ruptura que se han establecido en las ubicaciones
por omisién. Los puntos de ruptura que no se han establecido en ubicaciones por
omisién permanecen en su sitio. Para obtener informacion detallada, consulte "Insertar
valores por omision".

Eliminar todos

La opcion de menu Ediciéon | Puntos de ruptura | Eliminar todos permite suprimir
todos los puntos de ruptura de una rutina de medicion.

Establecer puntos iniciales

Edit Window - v36_StartPointTest.PRG

7.084,80.406,C

.. 154.584,72.906.,C
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{AL.154 . 584,87 .906 .
TIP-T1m0BO, SH

| K -FEAT
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Ventana de edicién con punto inicial (flecha roja)

Puede establecer puntos iniciales Unicamente cuando la ventana de edicién esta en el
modo Comando (consulte el tema "Trabajar en modo Comando" en el capitulo "Usar la
ventana de ediciéon").

Cuando se inserta un punto inicial en la rutina de medicién y después se selecciona la
opcion de menu Archivo | Ejecucidn parcial | Ejecutar desde puntos iniciales, PC-
DMIS comienza la ejecucion de la rutina de medicién en el primer punto inicial en lugar
de comenzar el flujo de ejecucion por el principio de la rutina.
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Tenga en cuenta que si la punta actual correspondiente a esa ubicacion en la
rutina de medicion no coincide con la orientacién actual del cabezal de la sonda, PC-
DMIS no intenta ninguna accion y vuelve atras para ejecutar el comando de punta
anterior para cambiar la orientacion de la punta.

Los puntos iniciales son especialmente Utiles si se trabaja en modo de varios brazos y
resulta necesario establecer un punto inicial diferente para cada brazo (consulte el
capitulo "Usar el modo de varios brazos").

Para insertar un punto inicial en la rutina de medicion, haga clic en la ubicacion donde
desea que aparezca el punto inicial en la ventana de edicién y, a continuacion,
seleccione el icono Establecer punto inicial en la barra de herramientas de la
ventana de edicién. También puede hacer clic con el botén derecho del ratén en el
modo Comando y seleccionar Establecer punto inicial en el menu de acceso directo.

=

Otra posibilidad es activar puntos iniciales para que siempre sigan la ejecucion de una
rutina de medicion (consulte "Los puntos iniciales siguen siempre la ejecucion” en el
capitulo "Casillas de verificacion de la ficha General").

Para obtener mas informacion, consulte el tema "Establecer puntos iniciales para varios
brazos" en el capitulo "Usar el modo de varios brazos" y el tema "Barra de
herramientas de la ventana de edicion" en el capitulo "Usar barras de herramientas".

Usar marcadores

Edit Window - BasicScans.PRG B =
FIND KON AXZIS NONE, BEPORT VEC 0.0 ﬂ
Vi =LOOP/3TART, ID = TES, NUMBER = 3, START =
OFFSET: XAXIS = 0, YAXIS = 0, ZIAXIS = [
DE T4 =AUTO/EDGE FOINT, SHOWALLPARLES=YES

941,=0,.0171697,0,9997
.9337,-0.0085577,0.0939
EDGE THEO THIC

; RHEEAS = HNo

1, EDGE REPOET = 0O, J

3, SPACER = 0, INDENT

LOOFS END -

KN — "
Ventana de ediciéon con marcador (icono de color azul)

Puede establecer marcadores cuando la ventana de edicion esta en modo Comando
(consulte "Trabajar en modo Comando” en el capitulo "Usar la ventana de edicién") o,
si esta activado, en modo DMIS. Los marcadores indican lineas a las que se accede

42




Usar marcadores

frecuentemente en una rutina de medicién. Una vez establecido un marcador, puede
utilizar comandos de menu o de teclado para desplazarse hasta él. Cuando ya no
necesite un marcador, puede eliminarlo. Los marcadores se guardan entre las sesiones
de edicion, de forma que siguen estando disponibles la proxima vez que se abre la
rutina de medicion.

Tenga en cuenta que los marcadores se asignan a los numeros de linea, no a
los comandos. Por ello, si se establecen marcadores en un modo y se pasa a otro
modo, es posible que los marcadores aparezcan en comandos diferentes aunque estén
en los mismos numeros de linea.

Marcador

La opcion de menu Edicién | Marcadores | Marcador permite establecer o eliminar un
marcador. El software establece o elimina un marcador en la linea de la ventana de
ediciéon en la posicién actual del cursor.

Cuando se establece un marcador, PC-DMIS muestra un pequefio icono azul en el
margen izquierdo de la linea de la ventana de edicion para indicar que se ha
establecido un marcador. El icono desaparece cuando se elimina un marcador.

Marcador siguiente

La opcidn de menu Edicion | Marcadores | Marcador siguiente permite pasar al
préximo marcador de la ventana de edicidn. Si en la busqueda no se encuentra ningun
marcador debajo de la posicidén actual del cursor, la busqueda se reanuda en la parte
superior de la ventana de edicion.

Eliminar todos los marcadores

La opcidn de menu Edicion | Marcadores | Eliminar todos los marcadores permite
quitar todos los marcadores de la ventana de edicion.
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Cambiar las fuentes y los colores

Puede editar las fuentes y los colores utilizados en la ventana de edicidn siguiendo las
instrucciones que se indican en:

« "Personalizar las fuentes de la interfaz de usuario” en el capitulo "Navegar por la
interfaz de usuario”.
e "Configuracién de la ventana de edicion" del capitulo "Establecer preferencias".

Editar objetos externos

PC-DMIS permite editar objetos externos incrustados en modo Comando solamente.
Para ello, seleccione el objeto en modo Comando y haga doble clic en él.

Consulte el tema "Insertar objetos externos" en el capitulo "Afadir elementos externos”
para obtener informacion acerca de la creacion y la insercién de objetos externos.

Usar el modo protegido para proteger
las rutinas de medicidon frente a las
modificaciones

Activar el modo protegido

Para proteger una rutina de medicion frente a modificaciones no deseadas, puede
seleccionar la opcidon de menu Edicion | Modo protegido para activar el modo
protegido. Esta opcion aparece en el menu Edicion una vez que se han cerrado todas
las rutinas de medicion.

Al seleccionar esta opcién de menu, aparece el cuadro de dialogo Establecer

contrasefia del modo protegido. Contiene dos opciones para definir una contrasefa
para activar el modo protegido:
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Set Protected Mode Password .|

Enter password:
i l Re-enter password:

Cancel .

Para definir la contrasefia, escriba la misma cadena de caracteres en los dos campos y
haga clic en Aceptar. Cuando se activa el modo protegido, aparece una marca de
verificacion junto a la opcién Modo protegido en el menu Edicion.

La contrasefa del modo protegido sustituye y sobrescribe cualquier otra
contrasefia que haya definido. Eso significa que si tiene activada la proteccion
mediante contrasefia para el cuadro de didlogo Opciones de configuracion (Edicion |
Preferencias | Configurar) o para un archivo .ipd (valores por omision del plan de
inspeccidn), tendra que utilizar la contrasefia que definié cuando activo el modo
protegido.

El administrador de PC-DMIS puede crear conjuntos seleccionados, lo que
permite la ejecucion de una rutina de medicién parcial. El operador puede ejecutar los
conjuntos seleccionados en modo protegido.

Efectos del modo protegido

En modo protegido, PC-DMIS desactiva la capacidad de modificar y afiadir comandos
para proteger la rutina de medicion y modificar algunos valores. Si se pueden llevar a
cabo las acciones siguientes:

« Ver la ventana de edicion y la ventana de informe
e Cargar y ver diferentes plantillas de informe

e Cambiar el estado de seleccion de los comandos
e Ejecutar la rutina de medicién

No puede maodificar la rutina de medicion ni las plantillas de generacion de informes de
modo alguno.
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Indicadores visuales

Estos son los principales indicadores visuales que permiten saber si PC-DMIS esta en
modo protegido:

e Solamente existen unos pocos menus y no puede editar la mayoria de las
opciones de esos menus. Por ejemplo:

File Edit View Window Help

e Solamente estan disponibles la barra de herramientas de la ventana de edicién,
la barra de herramientas de Modo de sonda y la barra de herramientas Vista
gréfica.

« La ventana de edicion en modo Comando o Dmis presenta un color uniforme
gue indica texto estético. Por ejemplo:

CIR1 =FEAT/CONIACT/CIRCLE, CRRTESIAN, IN, LEAST SQR
THEOQ/<124,50,0>» ,<0,0,1> &0_.5,0, 360 r
ACTL <124, 50, 0> =0,0,1>,&0.5,0,0
TRRE <124,50,0»,<0,0,1>

ANCLE VEC=<1,0,0> j

b

DIRECTION=CCH
SHOW FEATURE PARBMETERS=NC
SHOW CONTACT BARRMETERS=YES

F
NUMHITS=4, DEFTH=0, PITCH=0
SEMFLE HITS=0, SEACER=0
AVOIDANCE MOVE=NGC, DISTANCE=0 -
FIND HOLE=DISABLEL,ONERROR=NGC,READ POS=NC f}
SHOW HITS=NC
CIRZ =FEAT/CONTACT/CIRCLE, CRRTESIAN, IN, LEAST SQR
THEO/<33.3,80.5,0>,<0,0,1>,15,0,0 rf’j
i :' Ty jﬂ.&

s ol T g 0 '

-{w{ﬂ.‘ﬂq‘”“l"i’- B s J’ — ..l"‘- -

Como desactivar el modo protegido
Para desactivar el modo protegido, haga lo siguiente:

1. Cierre todas las rutinas de medicion abiertas.

2. Seleccione Edicion | Modo protegido para abrir el cuadro de dialogo
Contrasefia del modo protegido.

3. Introduzca su contrasefa.

4. Haga clic en Aceptar.

PC-DMIS elimina a continuacién todas las restricciones de edicién citadas
anteriormente.
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Si no es miembro del grupo Protect-Programador, solo puede desactivar las
rutinas de medicion certificadas. Para obtener més informacién sobre el grupo Protect-
Programador, consulte "Certificar".

Actualizar nominales desde CAD

Puede actualizar los nominales de los elementos en la ventana de edicion basandose
en un archivo CAD importado. Ello permite actualizar rapidamente los valores
nominales (o tedricos) de los elementos para que coincidan con los nominales del
modelo de CAD. Eso puede ser Util en las siguientes situaciones:

e Yatiene elementos medidos sin CAD, pero ahora dispone de CAD y desea
actualizar los nominales de los elementos.

o Desea actualizar los nominales de los elementos para que coincidan con un
modelo de CAD actualizado.

Para actualizar los nominales de los elementos desde CAD:

1. Seleccione Archivo | Importar para importar el modelo de CAD que desea
utilizar. Para obtener mas informacién sobre la importaciéon de un modelo,
consulte "Importar archivos CAD" en el capitulo "Usar opciones de archivo
avanzadas".

2. Seleccione Operacion | Elementos | Actualizar nominales desde CAD y elija
uno de estos elementos de submenu:

Todo: Actualiza los nominales de todos los elementos de la rutina de medicion.
Actual: Actualiza solamente los nominales del elemento seleccionado.

En la barra de estado se muestran los resultados de la operacion a medida que avanza
la ejecucion.

Coémo funciona
Esta operacion utiliza la tolerancia de Buscar noms que se encuentra en la ficha
General del cuadro de dialogo Opciones de configuraciéon (Edicion | Preferencias |

Configurar). Para obtener informacion sobre la tolerancia de Buscar noms, consulte
el tema "Otros cuadros de edicion de la ficha General".
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Esta lista proporciona informacion sobre como esta operacion actualiza los nominales
de elementos concretos:

e Punto: PC-DMIS utiliza el XYZ e IJK del elemento de punto para dibujar una
linea imaginaria que perfore el modelo de CAD. Actualiza los valores nominales
para que coincidan con la interseccién mas cercana al valor XYZ original con el
modelo de CAD.

e Punto de borde, punto de angulo, punto de esquina: PC-DMIS busca en el
modelo de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ debe
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del elemento original. A
continuacién, actualiza los valores nominales para que coincidan con el modelo
de CAD.

e Plano: PC-DMIS proyecta el valor XYZ del plano en la superficie planar mas
cercana del modelo de CAD. El valor XYZ debe encontrarse dentro de la
tolerancia de Buscar noms del elemento original. A continuacion, actualiza los
valores nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e Circulo, elipse, cilindro, cono, poligono, esfera: PC-DMIS busca en el modelo
de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ y el diametro deben
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del elemento original. El
cilindro y el cono también tienen un valor de longitud que debe estar
comprendido entre la tolerancia de Buscar noms. A continuacion, actualiza los
valores nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e« Ranura cuadrada, muesca, ranura redonda, flush y gap: PC-DMIS busca en
el modelo de CAD el elemento mas cercano de ese tipo. El valor XYZ, asi como
la longitud y la anchura de los lados, deben encontrarse dentro de la tolerancia
de Buscar noms del elemento original. A continuacién, actualiza los valores
nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e Poligono: PC-DMIS busca en el modelo de CAD el elemento mas cercano de
ese tipo. El valor XYZ y el didmetro deben encontrarse dentro de la tolerancia de
Buscar noms del elemento original. El elemento del CAD debe tener el mismo
numero de lados que el elemento original. A continuacién, actualiza los valores
nominales para que coincidan con el modelo de CAD.

e Linea: PC-DMIS proyecta en el modelo de CAD los puntos inicial y final de la
linea del elemento original. Ambos puntos deben encontrarse dentro de la
tolerancia de Buscar noms. A continuacion, actualiza los valores nominales
para que coincidan con el modelo de CAD.

e Todos los demas tipos de elementos: PC-DMIS localiza todos los contactos
de los elementos y los proyecta en el modelo de CAD para encontrar el punto
XYZ mas cercano en el modelo. El valor XYZ de cada punto proyectado debe
encontrarse dentro de la tolerancia de Buscar noms del contacto original.
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Restablecer valores medidos a
nominales

Puede establecer los valores medidos de los elementos para que coincidan con sus
respectivos valores nominales. Probablemente eso sera mas util cuando se utilicen
dispositivos portatiles. Los elementos medidos antes de la alineacion se muestran en
relacion con el dispositivo en las ubicaciones medidas en la ventana grafica. Si esas
ubicaciones son de una ejecucién anterior y la pieza se ha movido, esos elementos se
dibujaran en una ubicacién inesperada en la pantalla. Al restablecer los valores
medidos a los nominales se volveran a dibujar los elementos de modo que descansen
de forma adecuada encima del modelo de CAD.

Para restablecer los valores medidos de los elementos para que coincidan con los
valores nominales:

1. Haga clic en Operaciones | Elementos | Restablecer valores medidos con
nominales.

2. Puede actualizar todos los nominales haciendo clic en la opciéon de menu
Todos. Para actualizar solo el elemento nominal seleccionado actualmente,
haga clic en la opcion de menu Actual.
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