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PC-DMIS CMM

Introduzione a PC-DMIS CMM

Benvenuti in PC-DMIS CMM. Questa documentazione descrive il pacchetto software di
PC-DMIS CMM. In particolare, contiene informazioni relative a creazione ed esecuzione
di una routine di misurazione usando una macchina di misura a coordinate (CMM) con
PC-DMIS. Essa illustra inoltre le procedure di misurazione a contatto eseguite con i
tastatori a contatto e presenta altri argomenti specifici delle CMM.

Gli argomenti disponibili sono i seguenti.

e Guida introduttiva

o Configurazione e uso di tastatori

e Uso della casella degli strumenti del tastatore
o Operazioni con le strategie di misurazione

o Barra degli strumenti QuickMeasure CMM

e Creazione di allineamenti

e Misurazione degli elementi

e Scansione

Per informazioni sulle opzioni generali di PC-DMIS, vedere la documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS. Per informazioni sulle macchine di misura portatili, su
dispositivi Vision o laser o su altre configurazioni specifiche di PC-DMIS, vedere una
dellealtre documentazioni disponibili.

Se non si conosce PC-DMIS e si desidera esplorare le sue capacita, vedere "Guida
introduttiva”, e seguire la descrizione del sistema.

Per iniziare

Per iniziare: Introduzione

PC-DMIS €& una potente applicazione software con numerosissime opzioni e
funzionalita. In questa sezione viene fornita una "esercitazione su PC-DMIS CMM" che
Si puo seguire per creare ed eseguire una routine di misurazione. Questa esercitazione
non ha lo scopo di preparare su tutto quello che PC-DMIS puo fare. Ma, nel caso non si
abbia familiaritd con PC-DMIS, fornira una breve introduzione al software.

Procedendo nel corso dell’'esercitazione, di acquisira maggiore familiarita su come:
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o Creare routine di misurazione

o Definire i tastatori

o Lavorare con le viste

e Misurare gli elementi del pezzo
o Creare allineamenti

e Impostare le preferenze

e Aggiungere piani di sicurezza

e Aggiungere commenti dei programmatori
e Costruire elementi

e Creare elementi rapidi

e Aggiungere spostamenti

o Creare dimensioni

o Eseguire routine di misurazione
e Visualizzare e scegliere rapporti
e Apprendere le prassi ottimali

Poiché l'esperienza € la migliore maestra, procedere a partire dall'argomento
"Esercitazione su PC-DMIS CMM".

Esercitazione su PC-DMIS CMM

Questa sezione permette di creare una routine di misurazione base. Una volta creata, la
routine di misurazione dovrebbe essere in grado di misurare alcuni elementi con la
CMM e riportarne i risultati. In questa esercitazione si presume che l'utente disponga di
una licenza on-line di PC-DMIS. Anche se non si dispone di una licenza on-line di PC-
DMIS, é possibile eseguire diversi passi dell'esercitazione in modalita offline.

L'esercitazione fornisce anche una panoramica generale di alcune delle funzionalita di
PC-DMIS.
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=  Per qualunque domanda si puo consultare in qualsiasi momento la
documentazione delle funzioni comuni di PC-DMIS per ottenere informazioni.

L'esercitazione assiste l'utente attraverso i seguenti passi:

Collegare I'hardware alla CMM

Avviare la CMM e portarla nella posizione iniziale
Creare una nuova routine di misurazione
Importare il modello del pezzo Hexagon
Configurare l'interfaccia

aprwbdpRE
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Definire un tastatore

Definire gli elementi dell'allineamento
Ridimensionare in scala delllmmagine

. Creare un allineamento

10. Impostare le preferenze

11. Aggiungere commenti

12. Selezionare ulteriori elementi

13. Costruire nuovi elementi da elementi esistenti
14. Aggiungere un comando di cambio della punta
15. Aggiungere un altro piano di sicurezza

16. Aggiungere comandi di movimento della punta
17.Calcolare le dimensioni

18. Selezionare gli elementi da eseguire”.

19. Verificare la possibilita di collisioni

20. Modificare i valori degli elementi

21. Impostare output e tipo del rapporto
22.Esequire la routine di misurazione finita
23.Visualizzare il rapporto

24. Prassi ottimali

© N

Passo 1: Collegare I'hardware alla CMM

Per questa esercitazione viene usato questo blocchetto di test Hexagon e un modello
CAD.

Questa documentazione si riferisce alle facce sopra etichettate come:
A - Faccia superiore

B - Faccia anteriore
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C - Faccia destra

D - Faccia sinistra
Collegare il pezzo alla CMM. Deve essere sollevato sopra la tavola in modo che il corpo
del tastatore possa misurare gli elementi sulle facce laterali senza urtare la tavola della
CMM. Inoltre, accertarsi di collegare alla CMM un tastatore con un polso.

Ulteriori informazioni

I modello CAD viene fornito insieme a questa versione di PC-DMIS. Inoltre,
nell'esercitazione si presume che si disponga di:

e un'attrezzatura di fissaggio sulla piastra base;
e un'attrezzatura di fissaggio cilindrica tipo piolo che possa essere connessa al
blocchetto di test Hexagon.

Se si desidera, si puo collocare il pezzo direttamente sulla tavola ignorando
l'attrezzatura di fissaggio. Tuttavia in questo caso il tastatore pud non avere spazio
sufficiente per misurare gli elementi sulle facce laterali.

Collegare I'attrezzatura di fissaggio al pezzo.

Se non si dispone proprio di questo pezzo, se ne puo usare uno simile che abbia diversi
cerchi e un cono da misurare.

1. Inserire un'attrezzatura di fissaggio cilindrica in una filettata sulla piastra base o
sulla tavola della stessa CMM.

2. Fissare il blocchetto di test Hexagon sulla parte superiore dell'attrezzatura di
fissaggio filettata.

3. Orientare il blocchetto di test sulla tavola della CMM in modo che il tastatore
possa accedere facilmente alle facce anteriori e superiori.

Per gli utenti off-line

Si potrebbe non avere accesso a una CMM. In questo caso, probabilmente si
dispone di una licenza off-line ed € comunque possibile importare il modello del
blocchetto di test ed eseguire le operazioni di alcuni dei passi seguenti. Invece di
un tastatore, per acquisire i punti si puo usare il puntatore del mouse. Si puo fare
clic sul modello CAD per simulare i punti di contatto. Questo approccio non
produce i risultati di una misura reale, ma l'esercizio puo comunque risultare utile.
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Per procedere in questo modo, seguire le istruzioni riportate nell'argomento
"Importare il modello del pezzo Hexagon" qualche tempo prima di iniziare il passo
4.

1. Inserire un'attrezzatura di fissaggio cilindrica in una filettata sulla piastra base o
sulla tavola della stessa CMM.

2. Fissare il blocchetto di test Hexagon sulla parte superiore dell'attrezzatura di
fissaggio filettata.

3. Orientare il blocchetto di test sulla tavola della CMM in modo che il tastatore
possa accedere facilmente alle facce anteriori e superiori.

Collegare il tastatore

Fissare sul braccio verticale della CMM il corpo del tastatore con le eventuali prolunghe
€ una punta in rubino per il tastatore a contatto. Prendere nota dei componenti
hardware usati in modo che in seguito sia possibile definire il tastatore in PC-DMIS.

e Sela CMM NON é alimentata, continuare con l'argomento "Avviare la CMM e
portarla nella posizione iniziale".

e« Sela CMM e gia alimentata e nella posizione iniziale e PC-DMIS e stato gia
avviato, continuare con "Creare una nuova routine di misurazione".

Passo 2: Avviare la CMM e portarla nella posizione iniziale

Accendere il controller e avviare PC-DMIS. Dopo che la macchina si € spostata nella
posizione iniziale e si & arrestata, siamo pronti a iniziare il primo passo
dell'esercitazione.

Ulteriori informazioni

E possibile usare PC-DMIS con la CMM per sviluppare routine di misurazione e quindi
eseqguirle per ispezionare i pezzi. Per usare PC-DMIS con una CMM, occorre eseguirlo
in modalita online. Occorre anche accertarsi che il computer su cui € installato PC-
DMIS possa comunicare con la CMM.
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= Le tecniche di programmazione offline funzionano anche quando si € in modalita
online.

Procedura di avvio e ritorno nella posizione iniziale di una CMM per PC-
DMIS on-line

1. Se si ha una CMM che richiede aria compressa, aprire I'alimentazione dell'aria.
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Accendere il controller.

o Cercare un grande interruttore girevole, una chiave di accensione o un
piccolo interruttore a bilanciere. E probabile che la chiave o l'interruttore
siano sul controller montato sulla parte posteriore della CMM o della
workstation. Far scattare l'interruttore o girare la chiave per avviare il
controller.

e Tuttii LED sul terminale dell'operatore (scatola di comando manuale con
un joystick) si accenderanno per circa 45 secondi. Dopo tale periodo,
alcuni LED si spegneranno.

°

%@% )

©

Accendere il computer e tutte le relative periferiche.

Accedere al computer.

Per avviare PC-DMIS in modalita online, dal menu Start di Windows, individuare
il collegamento PC-DMIS 2021.2 Online e fare clic su di esso.

Recently added

PC-DMIS

All'apertura di PC-DMIS, verra visualizzato un messaggio sullo schermo.
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MESSAGGIO DI PC-DMIS:

Avviare la macchina (se necessario), quindi premere OK per riportarla nella
posizione iniziale.

o Sul terminale dell'operatore premere il pulsante che avvia la macchina, ad
esempio: Mach Start, o Start. Tenerlo premuto per qualche secondo
finché il LED non si accende. In alcuni modelli il pulsante & qui:

e« La CMM deve portarsi nella posizione iniziale. La posizione iniziale
consente di impostare correttamente la posizione di zero della macchina e
di abilitare i parametri della macchina (come velocita, limiti delle
dimensioni, e cosi via). Fare clic sul pulsante OK nel precedente
messaggio di PC-DMIS per portare la macchina nella posizione iniziale.
La CMM si muovera lentamente verso la posizione iniziale. Questa
posizione € la posizione di zero di tutti gli assi della macchina.

AVVERTENZA: facendo questo si mette in movimento la
macchina. Per evitare infortuni, allontanarsi dalla macchina. Per evitare
danni all'hardware far funzionare la macchina a una velocita minore.

Modifica dei parametri della macchina

E possibile impostare numerosi parametri della macchina per controllarne la velocita e il
movimento. Per modificare i parametri della macchina, consultare la sezione
"Impostazione delle preferenze" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.



PC-DMIS CMM

Passo 3: Creare una nuova routine di misurazione

In questo passo sara creata una nuova routine di misurazione con i millimetri come
unita di misura.

1.
2.

© No oA

Avviare PC-DMIS, se non e stato gia fatto.

Una volta avviato PC-DMIS, se si vede una finestra di dialogo Apri fare clic su
Annulla per chiuderla.

Selezionare File | Nuovo per aprire la finestra di dialogo Nuova routine di
misurazione.

Nella casella Nome pezzo immettere TEST.

Nella casella Numero revisione, immettere un numero di revisione.

Nella casella Numero di serie immettere un numero di serie.

Nell'elenco Unita selezionare mm.

Selezionare On-line nell'elenco Interfaccia. Se PC-DMIS non é collegato alla
CMM, selezionare Offline.

Fare clic su OK per creare una nuova routine di misurazione. Adesso si ha una
nuova routine di misurazione. PC-DMIS apre l'interfaccia utente principale.

10. Se viene visualizzata la finestra di dialogo Compensazione temperatura, fare

clic su Annulla per chiuderla.

11. Se viene visualizzata la finestra di dialogo Utility tastatore, fare clic su Annulla

per chiuderla per il momento.

Passo 4: Importare il modello del pezzo Hexagon

Questa esercitazione usa un modello CAD. Un modello CAD é una rappresentazione
virtuale del pezzo fisico. Con un modello CAD e possibile selezionare nella finestra di
visualizzazione grafica le parti del pezzo che si desidera misurare. PC-DMIS potra
quindi misurarle sul pezzo fisico e confrontare i valori. Un rapporto informa se questi
rientrano nelle tolleranze.

1.
2.

Selezionare File | Importa | Iges per aprire la finestra di dialogo Importa.
Passare alla seguente cartella:

C:\Users\Public\Public Documents\Hexagon\PC-DMIS\2021.2\CAD

Nella cartella, selezionare il modello del pezzo HexMI_DemoBlock_Small.igs.
Fare clic su Importa per importare il pezzo nella finestra di visualizzazione
grafica.

Nei passi successivi useremo il modello CAD per definire gli elementi della routine.

10
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Per ulteriori informazioni su come importare i file IGES, vedere I'argomento
"Importazione di un file IGES" nel capitolo "Uso delle opzioni avanzate del menu File"
della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Passo 5: Configurare l'interfaccia

In questa esercitazione si presuppone che la finestra di modifica sia in modalita di
comando e le la finestra di visualizzazione grafica sia suddivisa per mostrare una vista
dall'alto (B) e una vista anteriore (C).

. 0 o ’m

A - Lafinestra di modifica in modalita Comando
B - La finestra di visualizzazione grafica suddivisa con la vista dall'alto in Z+
C - La finestra di visualizzazione grafica suddivisa con la vista dal basso in Y+
Ulteriori informazioni
Configurare la finestra di visualizzazione grafica

In questo passo si usera la finestra di dialogo Impostazione vista per cambiare le viste
nella finestra di visualizzazione grafica.

1. Per aprire questa finestra di dialogo, fare clic sul pulsante Configurazione vista

II
( ) nella bara degli strumenti Modalita grafiche o selezionare Modifica |
Finestra di visualizzazione grafica | Configurazione vista.

11
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View Setup *
Layout Visrwrs [ Sherer brvees: evver susfnces
. | II — I+ ~ | 3D Grid Setup...
WIS al gf e Osee Ovew
an — ~ | | 30 Grid Sebup... [

“ I — “I velow: [ JSold [ )30 gid _.!::
I.I = | =. E ~ | | 30 Grid Setup... -:E}'relmv
EE = ™= W Green: [JSobd [0 gid O reen
—] —l |_ n | | 30 Grid Sehp...

Nella finestra di dialogo Configurazione vista, selezionare il secondo pulsante
(riga in alto e secondo pulsante da sinistra), che indica una finestra suddivisa
orizzontalmente:

Pulsante

Nell'elenco Blu del riquadro Viste selezionare Z+ e contrassegnare Solida. In
guesto modo, la parte superiore della schermata sara mostrata secondo
l'orientamento Z+.

Nell'elenco Rosso del riquadro Viste selezionare Y- e contrassegnare Solida. In
guesto modo, la parte inferiore della schermata sara mostrata secondo
l'orientamento Y-.

La finestra di dialogo dovrebbe apparire come questa:

View Setup X
ey Yt [[] show ines over aurfaces
. ey II = Bue: [Msod [Jooid

- 2+ v |20 GidSetp...
=
" l- = H Red: [Msod [J20ond
z Levels
B " I a— " 30 Grid Setup.... @e
L oIS
i ORed
e H
us = = um
a— o= N

Fare clic sul pulsante Applica per far si che PC-DMIS ridisegni la finestra di
visualizzazione grafica con le due viste selezionate. Poiché il pezzo non é ancora
stato misurato, PC-DMIS non disegna nulla nella finestra di visualizzazione
grafica. Tuttavia, lo schermo sara suddiviso in base alle viste selezionate.

12
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Queste opzioni di visualizzazione interessano solo il modo in cui PC-DMIS
visualizza lI'immagine del pezzo sullo schermo. Non interessano i dati misurati 0 i
risultati dell'ispezione.

Configurare la finestra di modifica
Questo passo pone la finestra di modifica in modalita Comando.

Per portare la finestra di modifica in modalita di comando, selezionare Visualizza |
Modalita Comando.

Passo 6: Definire un tastatore

Per questa esercitazione, il tastatore deve supportare i due angoli della punta seguenti.
Questi devono essere calibrati.

« T1A0BO
e T1A90B-180

In alternativa, si pud scegliere un tastatore a stella con le punte che possono misurare
le facce superiore e anteriore del pezzo.. Se il tastatore montato sulla macchina € in
grado di farlo, bastera accertarsi che il tastatore nella finestra di dialogo Utility
tastatore (Inserisci | Definizione hardware | Tastatore) corrisponda a quello sulla
macchina.

Si noti che le istruzioni nel resto di questa esercitazione presumono che si disponga di
un tastatore con un polso con i suddetti angoli calibrati.

Ulteriori informazioni
Questa esercitazione usa un tastatore calibrato indicizzabile PH10MQH con una punta

in rubino da 2 mm su uno stelo da 50 mm. Le informazioni seguenti spiegano come
selezionare o creare un tastatore simile.

13
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Probe description: _‘!]

PROBEPH 10MQH
Joint: b angle
Joint: a angle
Connect: SP600M
Tip #1: TIP4BYS50MM

La definizione del tastatore deve avere i seguenti due angoli della punta attivi.
Questi devono essere calibrati.

e T1A0BO
« T1A90B-180

In questa esercitazione non viene descritto il processo di calibrazione della punta. Se
occorre calibrare la punta di un tastatore, vedere I'argomento "Calibrazione delle punte
del tastatore" nel capitolo "Impostazione e utilizzo dei tastatori".

Se la finestra finestra di dialogo Utility tastatore non é aperta, selezionare Inserisci |
Definizione Hardware | Tastatore per aprirla.

Con la finestra di dialogo Utility tastatore occorre selezionare o creare un tastatore a
contatto simile.

14
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Probe Utilities D:\ProbeFiles\INDEXABLEPRS

Pr fle:
o§e - : Measure... Delete
INDEXARLE
- £dt... Add Angles...
Active tp Ist:
T1AC80 BALL0,0,229.22 0.0,14 4 0 0 Tolerances... Remfts...
TIAS080 BALLD,194.22,35 0,104 4 90
TIA908-180BALL0,-194.22,350,-1,0 4 4 Setup... Mark Used
TIAS0990 BALL-194.22,0,35-100 s § ¢
Fle Format..
Reset Tps
< > | [[Juser defined calbration order
Probe desaription: ﬂ
PROBEPH 10MQH
Jontb angle
Jont:a angle
Connect:SPS00M

Te 2 LTIPSYSOMM

< > oK Cancel

La finestra di dialogo Utility tastatore con alcune punte calibrate
Una volta fatto clic su OK, PC-DMIS usa quel tastatore per misurare il pezzo.

Per ulteriori informazioni sulla definizione dei tastatori, vedere "Definizione dei tastatori"
nel capitolo "Impostazione e utilizzo dei tastatori”.

Per selezionare un tastatore esistente, procedere come segue.

1. Selezionare la freccia a discesa nell'elenco File del tastatore nella finestra di
dialogo Utility tastatore.

2. Scegliere un tastatore. Deve avere le due punte calibrate citate all'inizio di questa
esercitazione. | file dei tastatori calibrati non hanno un asterisco accanto alle loro
punte nell'elenco Punte attive.

3. Scegliere la punta T1IA0BO.

4. Fare clic sul pulsante OK..

Come creare un nuovo tastatore

Con al finestra di dialogo Utility tastatore procedere come segue. Questa procedura
permette di scegliere il tastatore, le prolunghe e gli angoli delle punte da usare. Il

riquadro Descrizione tastatore mostra in ordine alfabetico le opzioni disponibili per il
tastatore.

15



PC-DMIS CMM

1. Immettere il nome del tastatore nella casella File tastatore vicino alla parte
superiore della finestra di dialogo.

2. Nelriguadro Descrizione tastatore selezionare la voce Nessun tastatore
definito.

3. Nell’elenco Descrizione tastatore selezionare la testa del tastatore desiderata e
premere il tasto Invio.

4. Selezionare la linea "Connessione vuota N° 1" e continuare a selezionare i
pezzi del tastatore necessari fino alla completa costruzione del tastatore.

Probe description:

PROGEPH 10MQH
Jont:b angle

Jont:a ang
Enm Connecton 21

Linea Connessione vuota N° 1

5. Il tastatore completo deve avere le due punte calibrate citate all'inizio di questa
esercitazione.

6. Al termine, fare clic sul pulsante OK per salvare il tastatore e chiudere la finestra
di dialogo Utility tastatore. PC-DMIS inserisce nella finestra di modifica il
comando LOADPROBE. che punta al tastatore.

7. Nell'area delle barre degli strumenti, localizzare la barra degli strumenti
Impostazioni e guardare nell'elenco Punte tastatore. All'interno, apparira la
punta definita per il tastatore.

= E anche possibile fare clic anche sull'icona Procedura guidata tastatore (ﬂ)
sulla barra degli strumenti Procedure guidate per accedere alla procedura guidata dei
tastatori e definirlo in questo modo. La procedura guidata consente di definire il
tastatore mediante un'interfaccia piu semplice.

Il passo che segue la creazione di un tastatore con le suddette punte calibrate definisce
qguali elementi misurare per l'allineamento.

Passo 7: Definire gli elementi dell'allineamento

Ora che é stata configurata l'interfaccia ed é stato definito il tastatore, € possibile
iniziare il processo di allineamento. La prima cosa da fare & selezionare i tre elementi di
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allineamento seguenti. Con questi elementi & possibile definire l'origine 0,0,0
dell'allineamento del pezzo.

Fare clic sul modello CAD per selezionare i seguenti elementi nelle posizioni indicate:

Definizione di un piano

Per prima cosa occorre selezionare un elemento Piano. A questo scopo occorre
acquisire tre o piu punti sulla superficie superiore del modello CAD. Questo esempio
usa tre punti.

Le basi con le frecce rosse mostrano le possibili posizioni dei tre punti sulla superficie
del pezzo

1. Prima di acquisire i punti, verificare che PC-DMIS sia impostato sulla modalita

Programma. Per far cio, selezionare il pulsante Modalita Programma (o)
sulla barra degli strumenti Modalita grafiche.
2. Nella vista superiore della finestra di visualizzazione grafica fare clic sulla
superficie superiore del pezzo per registrare un punto. Questo € il primo punto.
o Acquisire almeno tre punti sulla superficie superiore, similmente a quanto
mostrato nell'immagine precedente.
o | punti devono formare un immaginario triangolo di ben formato.
o | punti devono essere ben distanziati tra loro.
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¥ Man mano che vengono acquisiti i punti, PC-DMIS |li memorizza in un buffer. Se
viene acquisito un punto non corretto, sara possibile eliminarlo dal buffer premendo i
tasti di scelta rapida ALT + - (meno). Quindi sara possibile acquisirlo di nuovo.

3. Dopo l'ultimo punto, premere il tasto Fine per creare un elemento Piano dai punti.

Nella finestra di visualizzazione grafica PC-DMIS visualizzera I'ID dell'elemento (PLN1)
e un triangolo. Il triangolo nella finestra di visualizzazione grafica indica lI'elemento
Piano misurato.

Le immagini seguenti, e le altre immagini degli altri elementi dell'allineamento
non mostrano intenzionalmente il modello CAD. Questo affinché sia possibile vedere
piu facilmente cosa PC-DMIS inserisce nella finestra di visualizzazione grafica quando
si creano questi elementi.

A - Elemento Piano nella vista Z+
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A - Elemento Piano nella vista Y-
PC-DMIS inserisce anche il comando FEAT/PLANE nella finestra di modifica.
Definizione di una linea

Secondo, occorre selezionare una linea con due o piu punti sulla faccia anteriore del
pezzo proprio sotto il bordo. In questa esercitazione saranno usati due punti.

L'ordine dei punti &€ molto importante per gli elementi Linea. Definisce la
direzione della linea dal primo al secondo punto. PC-DMIS usa questa informazione

sulla direzione per creare il sistema di coordinate degli assi.

Le basi con le frecce rosse mostrano le posizioni dei due punti.

1. Nella vista inferiore della finestra di visualizzazione grafica, muovere il puntatore
sotto il bordo superiore.

2. Fare clic sul puntatore sulla faccia anteriore del pezzo immediatamente sotto il
bordo.

3. Acaquisire il primo punto sul lato sinistro della faccia anteriore.

Acquisire il secondo punto a destra del primo punto sulla faccia anteriore.

5. Premere il tasto Fine dopo i due punti per accettare la linea.

H
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Nella finestra di visualizzazione grafica PC-DMIS visualizzera I'ID dell'elemento (LIN1) e
traccera una linea.

A - Elemento Linea nella vista Z+

A - Elemento Linea nella vista Y-

PC-DMIS inserisce anche il comando FEAT/LINE nella finestra di modifica.
Definizione di un cerchio

Terza cosa, occorre misurare un cerchio sulla faccia superiore con tre o piu punti di
contatto. In questa esercitazione si useranno quattro punti.
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Le basi con le frecce rosse mostrano un cerchio con le posizioni dei quattro punti.

1.

Nella vista superiore della finestra di visualizzazione grafica, spostare il puntatore
sul centro del grande foro sulla faccia superiore.

Fare clic all'interno di un foro per acquisire un punto. Acquisire tre o piu punti
allincirca equidistanziati tra loro all'interno del foro.

.t'j..
¥  Queste operazioni possono aiutare a posizionare il pezzo allinterno della
finestra di visualizzazione grafica per acquisire i punti: per ingrandire o rimpiccolire
'immagine (zoom) girare la rotellina del mouse. Per ruotare il pezzo premere e
tenere premuta la rotellina del mouse e trascinare il puntatore.

3. Dopo aver rilevato l'ultimo punto, premere il tasto Fine.

Nella finestra di visualizzazione grafica PC-DMIS visualizzera I'ID dell'elemento (CIR1)
e il cerchio misurato.
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A - Elemento Cerchio nella vista Z+

B - Elemento Cerchio nella vista Y-
PC-DMIS inserisce anche il comando FEAT/CIRCLE nella finestra di modifica.

Andare al passo successivo: "Ridimensionare in scala I'immagine”

Passo 8: Ridimensionare in scala l'immagine

L'icona Adatta ( = ) sulla barra degli strumenti Modalita grafica adatta I'immagine
nella finestra di visualizzazione grafica.

Dopo aver misurato i tre elementi, fare clic sull'icona Adatta (oppure selezionare

Operazione | Finestra di visualizzazione grafica | Adatta) per visualizzare gli
elementi misurati nella finestra di visualizzazione grafica.
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Finestra di visualizzazione grafica con gli elementi misurati

Il passo successivo nel processo di misurazione € la creazione di un allineamento,

Passo 9: Creare un allineamento

Questa procedura imposta l'origine del sistema di coordinate e definisce gli assi X, Y e
Z. Per informazioni sugli allineamenti, vedere il capitolo "Creazione e uso degli
allineamenti” nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

..('7'..
¥ Nel corso di questo processo, fare attenzione al simbolo del triedro nella finestra
di visualizzazione grafica. Quando si apre per la prima volta la finestra di dialogo Utility
di allineamento, inizia a muoversi lentamente qua e la.

Questo indica che l'allineamento non e stato completato e ci sono ancora alcuni gradi di
liberta.

1. Selezionare Inserisci | Allineamento | Nuovo per aprire la finestra di dialogo
Utility di allineamento.

2. Assicurarsi che la casella di opzione Auto rimanga selezionata per tutta la durata
di questo processo. Questo consente di spostare gli assi in base al tipo di
elemento e al relativo orientamento.

3. Nell'elenco degli elementi all'interno della finestra di dialogo, selezionare I'ID
dell'elemento Piano (PLN1).
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Fare clic sul pulsante Livello per definire I'orientamento dell'asse perpendicolare
al piano di lavoro corrente.

Selezionare una seconda volta I'ID dell'elemento Piano (PLN1).

Fare clic sul pulsante Origine. Questa operazione trasla (o sposta) l'origine del
pezzo in una posizione specifica (in questo caso, sul piano).

Selezionare I'ID dell'elemento Linea (LIN1).

Accertarsi che Ruota verso sia impostato su X+. Accertarsi che Intorno a sia
impostato su Z+.

Fare clic sul pulsante Ruota. In questo modo, I'asse definito del piano di lavoro
ruota verso I'elemento. PC-DMIS eseguira la rotazione dell'asse specificato
attorno al baricentro usato come origine.

10. Selezionare I'ID dell'elemento Cerchio (CIR1).
11. Fare clic sul pulsante Origine. L'origine viene spostata verso il centro del

cerchio, ma viene mantenuta sullo stesso livello del piano. Sivedra che il triedro
si sposta in entrambe le viste Z+ e Y- e poi si ferma. Questo indica la posizione
del nuovo allineamento.

A questo punto, la finestra di dialogo Utility di allineamento e la finestra di
visualizzazione grafica dovrebbero essere simili a quelle nella figura seguente:

Alignment Utilities

o: M | Recal: STARTI® v

ZPLUS leveled to PLANE ID=PLN1 Cedete
ZPLUS translated to PLANE ID=PLN1

XPLUS rotated to LINE ID=LIN1 sbout ZPLUS

YPLUS transiated to CIRCLE ID=CIR 1

YPLUS transiated to CIRCLE ID=CIR 1 Tterative...

Best L.,

Soat: Program ¢ Iv] Rotate to:  XPLUS :_ﬁ

About: ZPUS
O CIR1 Offset angle: 2 Rotate

Ox Or Oz Bae 8|

Offset dstance: O

[[] Auto-set Origin for Level Rotate

A2

Gew e I

A sinistra - La finestra di visualizzazione grafica con il triedro nella vista Z+ (A) e nella
vista Y- (B).
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A destra - Finestra di dialogo Utility di allineamento con l'allineamento attuale

Terminate le operazioni di cui ai suddetti passi, fare clic su OK per inserire
l'allineamento nella finestra di modifica:

a1 =ALIGNMENT/START, RECALL: STARTUP, LIST=YES
ALIGNMENT/LEVEL, ZPLUS, PLN1
ALIGNMENT/TRANS, ZAXIS, PLN1
ALIGNMENT/ROTATE, XPLUS, TC, LIN1, ABOUT, ZPLUS
ALIGNMENT/TRANS, XAXIS,CIR1
ALIGNMENT/TRANS, YAXIS,CIR1
ALIGNMENT/END

Finestra di modifica con il nuovo allineamento

Un comando di allineamento definisce l'allineamento per i comandi degli elementi che lo
seguono nella finestra di modifica.

Se il cursore si trova in corrispondenza di, o sotto a, l'allineamento A1, I'elenco
Allineamenti nella barra degli strumenti Impostazioni mostra A1, il nome del nuovo
allineamento.

L)
i-‘ '4
- -

- =

L2
¥  Sipuod anche usare il pulsante Allineamento 321 (Ia') sulla barra degli
strumenti Procedure guidate per accedere alla procedura guidata dell'allineamento 3-
2-1 di PC-DMIS.

Passo 10: Impostare le preferenze

E possibile personalizzare PC-DMIS in modo da rispondere alle proprie esigenze e
preferenze. Nel menu Modifica | Preferenze sono disponibili diverse opzioni. In questa
esercitazione verranno considerate solo quelle opzioni pertinenti al caso. Per
informazioni sulle opzioni disponibili, vedere il capitolo "Impostazione delle preferenze"
della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Modificare o impostare le seguenti opzioni:
Attiva modalita DCC
Questo passo aggiunge un comando che fa eseguire i comandi che lo seguono nella
modalita DCC (Direct Computer Control - controllo diretto del computer). In modalita
DCC il computer comanda i movimenti della CMM.

1. Nella finestra di modifica, posizionare il cursore dopo la fine del blocco dei

comandi dell'allineamento Al.
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Nella barra degli strumenti Modalita tastatore, fare clic sull'icona Modalita DCC

2,

PC-DMIS inserisce il comando MODE /DCC nella finestra di modifica dopo il
comando ALIGNMENT/END. Durante I'esecuzione della routine, PC-DMIS
esegue in modalita DCC i comandi dopo questo.

Per ulteriori informazioni sulle modalita delle CMM, vedere "Barra degli strumenti delle
modalita del tastatore” nel capitolo "Uso delle barre degli strumenti".

Impostazione velocita di movimento

In questo passo si modifichera la velocita di posizionamento della CMM da un punto

all'altro.
1. Selezionare Modifica | Preferenze | Impostazione per aprire la finestra di
dialogo Opzioni di impostazione.
2. Selezionare la scheda Pezzo/Macchina.
3. Nelriquadro Macchina deselezionare la casella di opzione Visualizza velocita
assolute, se e selezionata.
Setup Options X
General PartMachine Dimension ID Setup Sound Events Animation
Machine
= 3
Probe Head Wrist warning delta: | 5
2o Manual hit retract (mm): | 2.54
Fly Mode
[ Active [ pisplay absolute speeds:
Top speed (mm/sec): 254
Create
Part setup
CAD "+X" axis equals which machine axis? +X v
;R | i€ s W VDS Py S ki, AGS T A e N .
Scheda Pezzo/Macchina con la casella di opzione Visualizza velocita
assolute deselezionata
4. Fare clic su OK per salvare le modifiche, chiudere la finestra di dialogo e

mostrare le velocita come percentuali.
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5. Selezionare Modifica | Preferenze | Parametri per aprire la finestra di dialogo
Impostazioni parametri.

6. Nella scheda Movimento, impostare su 50 il valore nella casella Velocita di
movimento. Per questa esercitazione sono soddisfacenti le impostazioni
predefinite delle altre opzioni.

Parameter Settings b4

Probe Cpbions Probe Trigoer Options LD Channels Clear Pont
Démension Clearance Plane Probing Mabior Rotary Table Acoeleration

Prafut ditanoe:

4

54 Defaudt
Rletract distance: L2

3

Recal

2w [

Chedk distance:

|

Chedk percent:
Mave sped:
Tionnch s
Clampang valoe:
Gran speed:
Wit spead: 100

g

e[| s |[ ==
&

2

o || Cancdl | gpoly || meb

La tabella Movimento con la velocita di movimento impostata al 50%

7. Fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo e inserire un comando
MOVESPEED/50 nella finestra di modifica dopo il comando MODE /DCC.

Questo comando indica una percentuale della velocita massima della macchina. In
base a questo comando, PC-DMIS muove la CMM a meta della sua velocita massima
nelle operazioni controllate dai comandi che seguono.

Per maggiori informazioni sulla velocita di movimento e su altre opzioni, vedere
"Impostazioni parametri: scheda Movimento" nel capitolo "Impostazione delle
preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Aggiungere un piano di sicurezza

In questo passo sara aggiunto un piano di sicurezza sette millimetri sopra la superficie
superiore del pezzo. Questo serve a proteggere il tastatore dalle collisioni. Durante
I'esecuzione, quando si sposta tra gli elementi il tastatore si solleva fino a questo piano
di sicurezza.

1. Selezionare Modifica | Preferenze | Parametri per aprire la finestra di dialogo
Impostazioni parametri.
2. Fare clic sulla scheda Piano di sicurezza.
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Nel riquadro Piano attivo impostare i valori dei seguenti parametri:

e AssesuZ+
e Valoresu?

Selezionare la casella di opzione Piano di sicurezza attivo (ON) per inserire
automaticamente un comando MOVE/CLEARPLANE tra gli elementi che si sceglie
di misurare successivamente nel corso di questa esercitazione.

Fare clic su Applica e poi su OK per chiudere la finestra di dialogo. Questo
inserisce anche un comando CLEARP che definisce il piano di sicurezza nella
finestra di modifica.

Per visualizzare il piano di sicurezza come immagine traslucida, selezionare

I'icona Mostra piano di sicurezza (B) nella barra degli strumenti Elementi
grafici. Il piano di sicurezza dovrebbe essere simile al seguente:

Per nascondere il piano di sicurezza, selezionare ancora l'icona Mostra piano di

sicurezza (B) nella barra degli strumenti Elementi grafici. Il piano di sicurezza
sara ancora li, ma nascosto.
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Per ulteriori informazioni sui piani di sicurezza, vedere "Impostazioni parametri: scheda
Piano di sicurezza" nel capitolo "Impostazione delle preferenze" della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

Passo 11: Aggiungere commenti
Questo passo aggiunge tre commenti nella routine.
Inserire un commento di input

Un commento di Input raccoglie informazioni da un operatore e le memorizza in
una variabile.

1. Selezionare Inserisci | Comando rapporto | Commento per aprire la
finestra di dialogo Commento.

2. Nelriquadro Tipo di commento, selezionare I'opzione Input.

3. Nelriquadro Testo del commento, immettere questo testo: immettere il
proprio nome.

Comment

Comment type Comment text:

O Operator Type your frst name,
OReport

(O Document

@ 1rout

_ Yes [ No

(O Readouts

[?.‘\m‘u,’mrm:
[ oeplay full soeen $+ * mm

e

La finestra di dialogo Commento con un commento di input

4. Fare clic sul pulsante OK per chiudere la finestra di dialogoCommento.
PC-DMIS visualizzera il comando COMMENT / INPUT nella finestra di
modifica.

I''D del commento € C1. Durante I'esecuzione, la variabile C1.INPUT contiene cio
che l'operatore ha immesso nella finestra di dialogo Input.

Inserire un commento dell'operatore

Un commento dell'operatore permette di scambiare informazioni con gli operatori.
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1. Selezionare Inserisci | Comando rapporto | Commento per aprire la
finestra di dialogo Commento.

2. Nelriquadro Tipo di commento, selezionare I'opzione Rapporto.

3. Nella casella Testo commento immettere il seguente testo:
ATTENZIONE, la macchina passa alla modalita DCC.

Comment
Comment type Comment text:
(®) Operator WARNING: Machine is going into DCC mode
ORregort
O Document
QOlrout
OYes [No
(O Reasdouts

[ ospiay on report
DAuto«:onm execubon
Exacustion delay (n seconds)

[ oisplay full screen PRI

= o

La finestra di dialogo Commento con un commento sul rapporto

4. Fare clic sul pulsante OK per chiudere la finestra di dialogoCommento.
PC-DMIS visualizzera il comando COMMENT /OPER nella finestra di

modifica.

Inserire un commento su un rapporto
Un commento Rapporto invia informazioni su un rapporto.

1. Selezionare Inserisci | Comando rapporto | Commento per aprire la
finestra di dialogo Commento.

2. Dall'area Tipo di commento, selezionare I'opzione Rapporto.

3. Nella casella Testo commento immettere il seguente testo per usare la
variabile dal valore di input precedente: "L'OPERATORE E " + C1.INPUT

30



PC-DMIS CMM Manual

Comment

Comment type Comment text:
"OPERATOR IS * + CLINPUT

Dﬂubow:mtn.n execubon

Execution delay (n seconds)

[ o

La finestra di dialogo Commento con un commento sul rapporto

4. Fare clic sul pulsante OK per chiudere la finestra di dialogoCommento.
PC-DMIS visualizzera il comando COMMENT /REPORT nella finestra di
modifica.

Per immettere ulteriori comandi di PC-DMIS in modalita di comando dopo
aver inserito un commento di PC-DMIS, si deve prima premere due volte il tasto Invio
dopo il comando COMMENT. Questo comunichera a PC-DMIS che non si desidera
aggoungere testo al commento, ma si e pronti ad aggiungere un nuovo comando.

Per ulteriori informazioni sui commenti, vedere "Inserimento dei commenti dei
programmatori” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto” della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

Passo 12: Selezionare ulteriori elementi

Oltre ad acquisire i punti con il tastatore per misurare gli elementi, & possibile usare la
funzionalita Elementi rapidi per aggiungere elementi alla routine di misurazione. Gli
elementi rapidi offrono un modo comodo per aggiungere elementi se si ha un modello
CAD del pezzo.

Faccia superiore - Aggiungere la configurazione di otto fori circolari per i
bulloni (CIR2 - CIR9)

Questo processo aggiunge altri otto elementi Cerchio nella routine di misurazione dalla
configurazione dei fori per i bulloni.
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1. Nella barra degli strumenti Modalita grafiche selezionare Modalita di

traslazione ( ®).

2. Fare clic sulla faccia superiore del modello grafico per selezionarla (1). Sara
evidenziata in celeste.

3. Tenere premuto il tasto Maiusc e passare con il puntatore su un piccolo
elemento circolare. Questa esercitazione usa il cerchio che si trova piu vicino al
bodo inferiore della faccia superiore. Questo evidenzia tutti gli elementi circolari
di tale diametro su quella superficie (2).

4. Una volta che questi elementi circolari sono evidenziati in giallo, fare clic
sull'elemento per creare gli elementi circolari evidenziati (3).

PC-DMIS inserisce tutti gli otto elementi Cerchio (CIR2 - CIR9) nella finestra di
modifica.

5. Dal widget della strategia di misurazione (se presente), fare clic su Applica a

Faccia superiore - Aggiungere due grandi cilindri interni annidati (CYL1 e
CYL2)

tutto per accettare gli elementi:

Questo processo aggiunge alla routine di misurazione due cilindri interni annidati tra
loro.

1. Fare ancora clic sulla superficie superiore per deselezionarla.
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2. Tenere premuto il tasto Maiusc e passare con il puntatore sopra la superficie
interna del cilindro interno piu grande. Potrebbe essere necessario zoomare sul

pezzo per selezionare il cilindro.

3. Unavolta che il cilindro e stato evidenziato in giallo, fare clic su di esso per
creare I'elemento. PC-DMIS inserisce CYL1 nella finestra di modifica.
4. Dal widget della strategia di misurazione (se presente), fare clic su Applica (

.) per accettare lI'elemento.

5. Usare gli elementi rapidi e ripetere le stesse operazioni sul cilindro interno
nidificato piu piccolo:

PC-DMIS inserisce CYL2 nella finestra di modifica.

Faccia anteriore - Aggiungere il cilindro esterno (CYL3)

Questo processo aggiunge alla routine di misurazione il cilindro esterno sulla faccia
anteriore.

1. Tenere premuto il tasto Maiusc e passare con il puntatore sopra la superficie
esterna del cilindro esterno sulla faccia anteriore.
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2. Unavolta che il cilindro é stato evidenziato in giallo, fare clic su di esso per
creare lI'elemento. PC-DMIS inserira CYL3 nella finestra di modifica.
3. Dal widget della strategia di misurazione (se presente), fare clic su Applica (

.) per accettare I'elemento.

Faccia anteriore - Aggiungere un cilindro esterno (CYL4)

Questo processo aggiunge alla routine di misurazione il cilindro interno sulla faccia
anteriore.

1. Sulla faccia anteriore, individuare il cilindro interno direttamente al di sotto e
perpendicolare al foro centrale sulla faccia superiore.

2. Tenere premuto il tasto Maius e passare con il puntatore sopra la superficie
interna del cilindro.
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3. Unavolta che il cilindro e stato evidenziato in giallo, fare clic su di esso per
creare I'elemento. PC-DMIS inserira CYL4 nella finestra di modifica.
4. Dal widget della strategia di misurazione (se presente), fare clic su Applica (

.) per accettare I'elemento.

Per ulteriori informazioni sugli elementi rapidi, vedere "Creazione di elementi rapidi" nel
capitolo "Creazione di elementi automatici" della documentazione delle funzioni base di
PC-DMIS.

Passo 13: Costruire un nuovo elemento da elementi esistenti

In questo passo si useranno elementi costruiti per creare elementi nuovi da elementi
esistenti.

1. Selezionare Inserisci | Elemento | Costruito | Linea per aprire la finestra di
dialogo Costruisci linea. L'ID deve essere LIN2.

2. Usare il puntatore e fare clic su CIR8 e CIR4 nella finestra di visualizzazione
grafica. Si possono anche selezionare elementi Cerchio nella casella di riepilogo
della finestra di dialogo Costruisci linea. Una volta selezionati i cerchi, PC-DMIS
li evidenzia.

Construct Line

ID: | LIN2 _ Sort: Program ¢ 1vl

Search ID: ./_ PLNI
- ; LIN1

Select last =: | 10 ema
@ D ine O cr2

O30 ine 0O cr3

Auto vl | crs

Remove outiers D CIRE

O cr7
O cre
® o
8 on2
& o3

La finestra di dialogo Costruisci linea con CIR8 e CIR4 selezionati

w

Selezionare I'opzione Linea 2D.

Dall'elenco a discesa, selezionare I'opzione Automatico.

5. Fare clic sul pulsante Crea per costruire LIN2 dai baricentri di questi due
elementi. PC-DMIS crea una linea usando il metodo di costruzione piu efficace.

»
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6. Fare clic su Chiudi per chiudere la finestra di dialogo Costruisci linea.

La linea (LIN2) e il relativo ID dell'elemento vengono visualizzati nella finestra di
visualizzazione grafica e nella finestra di modifica:

[cire]

LInNZ

Linea costruita nella finestra di visualizzazione grafica

Per ulteriori informazioni su come costruire elementi, vedere il capitolo "Creazione di
nuovi elementi da elementi esistenti" nella documentazione delle funzioni base di PC-
DMIS.

Passo 14: Aggiungere un comando di cambio della punta

Questo passo aggiunge un comando che fa si che il tastatore assuma un nuovo angolo
in modo che possa misurare la superficie anteriore di CYL3.

1. Nella finestra di modifica, posizionare il cursore alla fine del comando LIN3.

2. Nel menu Punte tastatore della barra degli strumenti Impostazioni, scegliere
I'angolo della punta attiva calibrata di A90B-180. Questa operazione inserira un
comando TIP/T1A90B-180 nella finestra di modifica dopo I'elemento costruito
LIN3.
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Passo 15: Aggiungere un altro piano di sicurezza

Questo passo aggiunge un secondo piano di sicurezza per il movimento del tastatore
sulla superficie anteriore dell’elemento CYLS3.

1.

37

Nella finestra di modifica, posizionare il cursore alla fine del comando
TIP/T1A90B-180.

Selezionare Modifica | Preferenze | Parametri per aprire la finestra di dialogo
Impostazioni parametri.

Fare clic sulla scheda Piano di sicurezza.

Nel riquadro Piano attivo impostare i valori dei seguenti parametri:

e AssesuY-
e Valore su -40

Per il Piano di attraversamento, impostare i valori dei seguenti parametri:

e Asse su X+
e Valore su 100

Selezionare la casella di opzione Piano di sicurezza attivo (ON).
Fare clic su Applica e poi su OK per chiudere la finestra di dialogo.

Fare ancora clic sull'icona Mostra piano di sicurezza (DG) per visualizzare i
piani di sicurezza. Dovrebbero avere simili a questi:
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9. Fare ancora clic sull'icona Mostra piano di sicurezza (g) per nascondere i
piani di sicurezza.

Passo 16: Aggiungere comandi di spostamento

..*d.
¥  Una volta terminato di misurare elementi, &€ sempre una buona idea spostare il
tastatore in una posizione sicura sopra e lontano dal pezzo sulla tavola.

Questo passo aggiunge due comandi di spostamento. Uno per allontanare
ulteriormente il tastatore dal pezzo e il secondo per spostare il tastatore in una
posizione sicura per future escursioni o routine di misurazione.

1. Nellafinestra di modifica, accertarsi che il cursore sia alla fine del comando
CYL3.

2. Selezionare Inserisci | Muovi | Muovi punto per aprire la finestra di dialogo
Muovi punto.
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Se la finestra di dialogo Muovi punto non appare, € probabile che PC-
DMIS abbia gia inserito un comando MOVE/POINT nella finestra di modifica in
corrispondenza della posizione in cui si trova il tastatore. In questo caso, fare clic
sul comando e premere il tasto funzione F9.

3. Nella finestra di dialogo Muovi punto, o direttamente nella finestra di modifica,
definire i valori di X, Y e Z della posizione di spostamento. Usare questi valori
consigliati:

X 25
Y -100
Z-25

4. Fare clic su Crea per inserire il punto di spostamento. La finestra di dialogo
rimarra aperta.
5. Creare un secondo comando MOVE/POINT per sollevare la punta a una distanza

di sicurezza sopra il pezzo. Usare questi valori consigliati:
X0
Y -50

Z 250
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-.t'j.-
¥ Ecco alcuni altri modi in cui & possibile inserire un comando
MOVE/POINT.

e Premereitasti CTRL + M.

e Con il terminale dell'operatore spostare il tastatore nella posizione
desiderata, quindi nella finestra di dialogo Muovi punto selezionare
Leggi posizione. (Su alcune scatole dei comandi, per inserire il
comando é possibile premere il pulsante PRINT [Stampa]).

Per ulteriori informazioni sullo spostamento di punti, vedere I'argomento
“Inserimento di un comando di spostamento punti” nel capitolo "Inserimento
di comandi di spostamento” della documentazione delle funzioni base di PC-
DMIS.

6. Fare clic su Annulla per chiudere la finestra di dialogo Punto di spostamento.

7. Selezionare Visualizza | Modalita di riepilogo, per portare la finestra di
modifica nella modalita di riepilogo.

8. Dalla finestra di modifica, selezionare CYL3, il piano di sicurezza sotto di esso e

CYL4:
|.. Move Point
[3 Move Clearance Plane
& CYL3 = CYLINDER (CONTACT) ©
[3 Move Clearance Plane

& CYL4 = CYLINDER (CONTACT) 10

9. Tagliare e incollare questi tre comandi in modo che siano sotto il secondo
comando MOVE /POINT.

10. Controllare il lavoro. L'ultima parte della finestra di modifica, da CIR9 in poi.
dovrebbe essere simile a questa:
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[2 Move Clearance Plane
[J CIR9 = CIRCLE (CONTACT) ®
[3 Move Clearance Plane
CYL1 = CYLINDER (CONTACT) 10
[3 Move Clearance Plane
CYL2 = CYLINDER (CONTACT) ©
[3 Move Clearance Plane
/" LIN2 = Constructed Best Fit Line ©
[3 Move Clearance Plane
| T1A90B-180 = Set Active Tip
[3 Set Clearance Plane
8 Set Active Workplane
l.. Move Point
l.. Move Point
[4 Move Clearance Plane
& CYL3 = CYLINDER (CONTACT) @

[2 Move Clearance Plane

& CYL4 = CYLINDER (CONTACT)

11. Selezionare Visualizza | Modalita comando per riportare la finestra di modifica
in modalita di comando.
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,bu

¥  Se occorre apportare delle modifiche, si possono modificare i valori direttamente
nella finestra di modifica e anche tagliare, trascinare e incollare comandi in punti diversi.
Si puo anche premere il tasto funzione F9 con il puntatore sulla maggior parte dei
comandi per accedere a una finestra di dialogo e cambiare li i valori.

Passo 17: Calcolare le dimensioni

Dopo aver creato un elemento, & possibile calcolarne le dimensioni per il rapporto. E
possibile generare le dimensioni in qualsiasi momento mentre si apprende come
operare con una routine di misurazione e le si pud personalizzare secondo le proprie
esigenze. PC-DMIS visualizza il risultato di ciascuna dimensione nella finestra di
modifica.

Questo passo genera quattro dimensioni diverse.

o Circolarita dei cerchida2 a9

« Perpendicolarita della linea 2 rispetto al il cilindro 4
e Concentricita del cilindro 1 con il cilindro 2

« Perpendicolarita del cilindro 3 rispetto al cilindro 2

Questa esercitazione utilizza le tolleranze geometriche per calcolare le
dimensioni. Selezionare Inserisci | Dimensione e assicurarsi che la voce del menu
Usa dimensioni legacy non sia selezionata. Per informazioni su come creare
dimensioni con le tolleranze geometriche, vedere il capitolo "Uso delle tolleranze
geometriche" nella documentazione della versione base di PC-DMIS.

Definire gli elementi di riferimento
Prima di poter definire le dimensioni, occorre definire gli elementi di riferimento.

1. Per prima cosa, fare clic alla fine della finestra di modifica.
2. Selezionare Inserisci | Dimensione | Definizione elemento di riferimento per
aprire la finestra di dialogo Definizione elemento di riferimento.
3. Dalla finestra di dialogo Definizione elemento di riferimento, creare i seguenti
elementi di riferimento:
e Elemento diriferimento A - CYL4
e Elemento diriferimento B - CYL2
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Prima dimensione

Quindi, creare la prima dimensione, la circolarita dei cerchi da 2 a 9:

1.

Selezionare Inserisci | Dimensione | Circolarita per aprire la finestra di dialogo
Tolleranza geometrica.

Impostare I''D su FCFCIRTY1.

Nell'elenco Elementi selezionare CIR2, premere il tasto Maiusc e selezionare
CIR9.

Nell'Editor dei riquadri di controllo nella finestra di dialogo fare clic sulla parte
delle tolleranze degli elementi e definire una tolleranza dello 0.25.

Geometric Tolerance

Feature Control Frame Reporting

Features ID FCFCIRTY1 GD&T Standa

Q Y-~
|
@ Reb¥ O LQ“‘S-%

5. Fare clic su Crea quindi su Annulla.

Seconda dimensione

Quindi, creare la seconda dimensione, la perpendicolarita della linea 2 rispetto a CYL4
(elemento di riferimento A), procedendo come segue.
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1. Selezionare Inserisci | Dimensione | Perpendicolarita per aprire la finestra di
dialogo Tolleranza geometrica.

2. Impostare I''D su FCFPERP1.

3. Nell'elenco Elementi selezionare LIN2.

4. Nell'Editor dei riquadri di controllo, fare clic sulla parte Tolleranza elemento
del riqguadro di controllo e definire una tolleranza di 0.25.

5. Fare clic sul segno piu (+) per aggiungere I'elemento di riferimento. Impostarlo su

Geometric Tolerance

Feature Control Frame Reporting

Features ID FCFPERP1 GD&T Standard ASM

| lo.25 +k

The tolerance needs at least one datum.

Geometric Tolerance

Feature Control Frame Reporting Nominals

Features ID FCFPERP1 GD&T Standard ASMI

Y-
/) LN _J_ OZSA

Advanced Modifiers
1/ LN2

6. Fare clic su Crea quindi su Annulla.

Terza dimensione

Quindi, creare la terza dimensione, la concentricita del cilindro 1 con il cilindro 2
(elemento di riferimento B), procedendo come segue.

1. Selezionare Inserisci | Dimensione | Concentricita per aprire la finestra di
dialogo Tolleranza geometrica.
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2. Impostare I''D su FCFCONCEN1.

Nell'elenco Elementi selezionare CYLL1.

4. Nell'Editor dei riquadri di controllo, fare clic sulla parte Tolleranza elemento del
riquadro di controllo e definire una tolleranza di 0.25.

5. Fare clic sul segno piu (+) per aggiungere I'elemento di riferimento. Impostarlo su

w

Geometric Tolerance

Feature Control Frame Reporting Nominals

Features ID -FCONCEN1 GD4
Y-
@30 0.01/0.01

@ @OZSBF—__-?

=) o o - -
- C'.2(B)

i Advanced Modifiers ({
- O

& CYL4(A)

6. Fare clic su Crea quindi su Annulla.

Quarta dimensione

Infine, creare la quarta dimensione, la perpendicolarita tra il cilindro 3 e il cilindro 2
(elemento di riferimento B), procedendo come segue,

1. Selezionare Inserisci | Dimensione | Perpendicolarita per aprire la finestra di
dialogo Tolleranza geometrica.

2. Impostare I''D su FCFPERP2.

Nell'elenco Elementi selezionare CYL3.

4. Nell'Editor dei riquadri di controllo, fare clic sulla parte Tolleranza elemento del
riquadro di controllo e definire una tolleranza di 0.25.

5. Fare clic sul segno piu (+) per aggiungere I'elemento di riferimento. Impostarlo su
B.

w
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Geometric Tolerance

Feature Control Frame Reporting Nominals (2]
Features ID FCFPERP2 GD&T Standard ASMEY14.5 v
Q Yv

= @20 0.01/0.01

w CYL P s
<MC> <PZ> :

= | |@o25Me<PzoB] +

w (V2B

= Advanced Modifiers

W CYL4(A)

6. Fare clic su Crea quindi su Annulla.

Visualizzare la modalita Riepilogo. La routine di misurazione dovrebbe avere le
seguenti definizioni degli elementi di riferimento e i seguenti comandi delle dimensioni:

[3 Move Clearance Plane

@ CYL3 = CYLINDER (CONTACT) ®
[3 Move Clearance Plane

CYL4 = CYLINDER (CONTACT)

[A] A = Datum Definition A : CYL4 o}

@,B = Datum Definition B : CYL2 o

|

I O FCFCIRTY1 Passed : CIR2,CIR3,CIR4,...
' | FCFPERP1 Passed : LIN2

l@ FCFCONCEN1 Passed : CYL1

f. I | FCFPERP2 Passed : CYL3
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Passo 18: Selezionare gli elementi da eseguire

E possibile selezionare delle voci nella finestra di modifica e contrassegnarle o meno
per scegliere selettivamente i comandi che si desidera eseguire nella routine di
misurazione.

In questo passo si contrassegneranno tutti gli elementi:

1. Usare l'opzione del menu Modifica | Contrassegni | Seleziona tutto per
contrassegnare tutti gli elementi nella routine di misurazione. Per ulteriori
informazioni, vedere "Selezione dei comandi per I'esecuzione” nel capitolo
"Modifica di una routine di misurazione" della documentazione delle funzioni
base di PC-DMIS.

2. Quando PC-DMIS chiede di confermare la selezione degli elementi di
allineamento manuale, fare clic su Si.

Passo 19: Verificare la possibilita di collisioni

E sempre una buona idea verificare la possibilita di collisioni quando si sta per
eseguire comandi nella modalita DCC. Queusto permette di evitare danni all'hardware.

Questo passo dell'esercitazione attiva le linee del percorso in modo che sia possibile
vedere il percorso seguito dal tastatore e verificare la possibilita di collisioni prima di
eseguire la routine e misurare il pezzo con l'apparecchiatura.

1. Selezionare Operazione | Finestra di visualizzazione grafica | Rilevazione
delle collisioni per aprire la finestra di dialogo Rilevazione delle collisioni. PC-
DMIS mostra anche delle linee verdi nella finestra di visualizzazione grafica.
Queste linee rappresentano il percorso seguito dal tastatore durante
l'esecuzione.

a7




PC-DMIS CMM

2. Nella finestra di dialogo Rilevazione delle collisioni selezionare Arrestain

caso di coIIisione(c).

3. Per ciascuno dei punti manuali rilevati per gli elementi dell'allineamento, fare clic

su Continua ( o) per simulare la loro acquisizione su questi elementi.

4. Dopo l'ultimo punto manuale subentra la modalita DCC e il tastatore nella
finestra di visualizzazione grafica segue le linee del percorso. La finestra di
dialogo Elenco collisioni mostra le eventuali collisioni. Le linee del percorso con
collisioni vengono visualizzate in rosso. Se qualcuna diventa rossa, accedere alla
finestra di dialogo Elenco collisioni e risolvere la collisione (vedere gli
argomenti secondari di seguito). Se non si vede I'elenco delle collisioni, &
possibile che sia dietro la finestra di dialogo Rilevazione delle collisioni.

Le collisioni possono verificarsi a causa della posizione del tastatore prima
ancora che inizi I'esecuzione di una routine. Per esempio, all'acquisizione dell'ultimo
punto manuale su un elemento manuale o alla misurazione finale su un'esecuzione
precedente il tastatore potrebbe trovarsi in una posizione che potrebbe causare
successivamente una collisione.

Prima di eseguire qualsiasi operazione nella modalita DCC accertarsi sempre della
posizione del tastatore e spostarlo in una posizione sicura prima di iniziare I'esecuzione
successiva.
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¥ Se lafinestra di dialogo Elenco collisioni mostra "Punto base", si puo ignorare
la collisione. In questa esercitazione si tratta di punti manuali, e il tastatore sara
spostato manualmente in queste posizioni.

Risoluzione delle collisioni tra gli elementi

Per risolvere le collisioni tra gli elementi, € possibile aggiungere i comandi MOVE /POINT
0 MOVE/CLEARPLANE nella finestra di modifica in modo da spostarsi su un particolare
punto o piano. Si possono aggiungere comandi MOVE/POINT anche sulle linee del
percorso tra gli elementi. Per ulteriori informazioni, vedere "Spostamento delle linee del
percorso" nel capitolo "Modifica della visualizzazione CAD" della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Risoluzione di collisioni in un elemento

Per risolvere le collisioni tra punti all'interno di un singolo elemento, probabilmente
occorre modificare alcune delle impostazioni dell'elemento stesso. Ad esempio, gli
elementi automatici Cilindro in questa esercitazione (CYL1, CYL2, CYL3 e CYL4)
hanno valori di Quota o Scostamento finale che possono causare il contatto del
tastatore con il materiale vicino alla base o all'estremita del cilindro.

Per risolvere questo problema, puo essere necessario premere il tasto funzione F9 per

ogni elemento e cambiare i valori della quota o dello scostamento finale. Per ulteriori
informazioni, vedere "Modificare i valori degli elementi”.

Passo 20: Modificare i valori degli elementi

Questo passo € necessario solo se uno degli elementi Cilindro (CYL1, CYL2,
CYL3 0 CYL4) da luogo a collisioni quando se ne esegue il test nel passo "Verifica la
possibilita di collisioni".

In questo passo dell'esercitazione vengono regolati i valori di Quota e Scostamento
finale per gli elementi Cilindro (CYL1, CYL2, CYL3, CYL4). Con questo pezzo e un
tastatore da 2 mm, questi elementi possono finire per urtare con il materiale vicino alla
fine o al fondo dei cilindri.

1. Nella finestra di modifica fare clic su CYL1 e premere il tasto funzione F9 per
aprire la finestra di dialogo Elemento automatico relativa a tale elemento. Le
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linee verdi mostrano il percorso seguito dal tastatore per misurare i diversi punti
di contatto dell'elemento.

2. Fare clic su Mostra opzioni di misura avanzate ().

Nella meta inferiore della finestra di dialogo, fare clic sulla scheda Proprieta

contatto (©9).

Modificare il valore della Quota a 3.

Modificare il valore dello Scostamento finale a 1.

Fare clic sul pulsante OK..

Ripetere le operazioni precedenti e modificare gli stessi valori per CYL2.

Per CYL3 e CYL4, le modifiche sono differenti. Cio perché questi cilindri si

trovano lateralmente al pezzo. Pertanto, per questi cilindri, impostare

Scostamento finale su 3 e Quota su 1.

9. Una volta fatto questo, eseguire ancora le operazioni del passo "Verificare la
possibilita di collisioni" per assicurarsi che non ci siano piu collisioni.

w

© No oA

Passo 21: Impostare output e tipo del rapporto

PC-DMIS puo inviare il rapporto finale a un file o alla stampante. Per questa
esercitazione, inviare il rapporto a un file PDF.

1. Selezionare File | Stampa | Impostazione stampa finestra Rapporto per
visualizzare la finestra di dialogo Configurazione output.

2. Dalla scheda Rapporto, selezionare la casella di spunta Output rapporto e

scegliere Automatico.

Tra i tipi di file selezionare I'opzione Portable Document Format (PDF).

Deselezionare la casella di opzione Stampante.

Selezionare Stampa colori sfondo

Fare clic sul pulsante OK..

o0k w

Quindi, selezionare il tipo di rapporto.

1. Selezionare Visualizza | Finestra Rapporto.
2. Nella barra degli strumenti della Finestra Rapporto selezionare l'icona Testo e

v

CAD ( ).
3. Selezionare Visualizza | Finestra Rapporto per chiudere la finestra del
rapporto.

Ora PC-DMIS dispone di informazioni sufficienti per eseguire la routine di misurazione
creata.
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Passo 22: Esequire la routine di misurazione finita

Completato il passo precedente dell'esercitazione, si pud eseguire la routine di
misurazione.

Per eseguire tutta o in parte la routine di misurazione sono disponibili numerose
opzioni. Per i dettagli vedere il capitolo "Esecuzione di routine di misurazione" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Per evitare di danneggiare il tastatore, usare manualmente il terminale utente

per allontanarlo dal pezzo.
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1. Selezionare File | Esegui per aprire la finestra di dialogo Esecuzione e iniziare il
processo di misurazione.

Se PC-DMIS rileva un errore durante I'esecuzione della routine di
misurazione, questo apparira nell'’elenco Errori macchina nella finestra di dialogo
Esecuzione. Occorrera risolvere I'errore prima che la routine di misurazione
possa procedere. Quando si € pronti a procedere, fare clic sul pulsante Continua
per completare I'esecuzione della routine di misurazione.

Per informazioni complete sulle opzioni disponibili nella finestra di dialogo
Esecuzione, vedere I'argomento "Uso della finestra di dialogo Esecuzione” nella
documentazione della versione base di PC-DMIS.

2. Leggere le istruzioni riportate nella finestra di dialogo Esecuzione. Seguire le
indicazioni per acquisire i punti specificati. Accertarsi che la punta di rubino, e
non lo stelo del tastatore, tocchi il pezzo.

PC-DMIS rileva ogni punto e visualizza automaticamente un messaggio in cui
chiede di acquisire il punto successivo.
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Execution

0 Take hit 1 of 3 on PLANE ID=PLN1 at 4.996, 50.452, 0 V=0,0,.1 +

© 000 0606

|

Time Remaining: 00:00:00

Istruzioni visualizzate nella finestra di dialogo Esecuzione

PC-DMIS chiedera di acquisire manualmente con il tastatore tali punti nella
posizione approssimativa indicata nella finestra di visualizzazione grafica.

a. Prendere tre punti sulla superficie per creare un piano. Premere il tasto
Fine.

b. Prendere due punti sul bordo per creare una linea. Premere il tasto Fine.

c. Prendere quattro punti all'interno del cerchio. Premere il tasto Fine.

Quando acquisisce l'ultimo punto sull'elemento di allineamento Cerchio (CIR1),
PC-DMIS mostra alcuni commenti e passa alla modalita DCC.

3. Quando viene visualizzata la finestra di dialogo Immissione commento,
immettere il proprio nome nella casella Input operatore.
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Input Comment

Comment text:
Type your first name.

< >
Operator input:

La finestra di dialogo Immissione commento

4. PC-DMIS visualizza la finestra di dialogo Messaggio di PC-DMIS. Per esempio:

PC-DMIS Message X

WARNING: Machine is going into DCC mode!

Concsl

La finestra di dialogo Messaggio di PC-DMIS

5. Fare clic sul pulsante OK.. PC-DMIS misurera il resto dell'elemento in modalita
DCC.

AVVERTENZA: facendo questo si mette in movimento la macchina. Per
evitare infortuni, allontanarsi dalla macchina. Per evitare danni all'hnardware far
funzionare la macchina a una velocita minore.

Passo 23: Visualizzare il rapporto

Dopo che PC-DMIS ha eseguito la routine di misurazione, sara automaticamente
stampato il rapporto nell'output designato specificato nella finestra di dialogo
Configurazione output (File | Stampa | Impostazione stampa finestra Rapporto).
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Poiché in un passo precedente abbiamo scelto I'output in formato PDF, il rapporto sara
inviato in un file PDF nella stessa directory della routine di misurazione.

Selezionare Visualizza | Finestra rapporto per visualizzare il rapporto finale all'interno
della finestra Rapporto.
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[chconcem]

FCFCIRTY1

e le O

rceperp1 | [0251A]

PART NAME ©  Teut - CMM Tutorial - 2020 R2 Apeil 02, 2020 12:23
Pc REV NUMBER : 1 SER NUMBER © 5421 STATSCOUNT : 1
CEERAICR IS Jared
FCFCIRTY1 | w | 025 DEFALLT | asmEviss
Featusre NOMENAL +TOL To MEAS Dev ouTTOL
CR2 0.000 0.250 0.000 0.000 0.000
CiR3 0.000 0.250 0.000 0.000 0.000
R4 0.000 0.25% 0.000 0.000 0.000 :1
CIRS 0.000 0.250 0.000 0.000 0.000
=0 0.000 0.2% 0.000 0.000 0.000 [
C®7 0.000 0.250 0,000 0.000 0.000 [ ]
cma 0.000 0.250 0,000 0.000 0.000 )
CIR9 0.000 0.250 0.000 0.000 0.000  ETneacesaed|
FOrPERRs l s [ L1 1025]A] DEFALLT ASME Y14.5
Featre  NOMBAL  +TOL -ToL VEAS oV OUTTOL  BONUS
N2 0.000 0.250 0.000 0000 0.000 0.000 0.000 Eanorewrerers)
FORCONCEN 1 Size | w | @ 30 +0.01/-0.01 0 | ssEviss
MODIFIER NOMINAL +TOL oL MEAS DEV ouTTOL
ol 20,000 0010 0,020 20,000 0,000 0.000 et

L'immagine precedente mostra la prima pagina del rapporto Testo e CAD.
Tenere presente che non sono presenti dati di misurazione. Cio perché lI'immagine
proviene da PC-DMIS in modalita offline (senza un CMM reale). Se si esegue la routine
di misurazione con un CMM reale che analizza un pezzo reale, il rapporto conterra dati
misurati effettivamente.
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Con la finestra Rapporto, & possibile visualizzare le variazioni degli stessi dati di
misurazione quando si applicano i diversi modelli di rapporto gia pronti forniti con PC-
DMIS. Si puo anche fare clic con il tasto destro del mouse su differenti zone del
rapporto per attivare/disattivare la visualizzazione delle voci disponibili.

Per informazioni sulle capacita di creazione dei rapporti di PC-DMIS vedere il capitolo
"Rapporti dei risultati della misurazione" nella documentazione delle funzioni base di
PC-DMIS.

Passo 24: Prassi ottimali
Questo argomento finale dell'esercitazione descrive alcune prassi ottimali consigliate.
Elementi automatici

Se si ha intenzione di lavorare con gli elementi automatici, € meglio attivare alcune
opzioni per ogni tipo di elemento che si intende usare nella routine di misurazione.

1. Selezionare Inserisci | Elemento | Automatico e quindi selezionare un tipo di
elemento per accedere alla finestra di dialogo Elemento automatico relativa a
tale elemento.

2. Nelriquadro Proprieta della misurazione, attivare le seguenti opzioni:

. ﬂ Movimenti circolari - Rende le linee del percorso piu circolari intorno
a elementi circolari.

. Q Polso automatico - Sceglie automaticamente I'angolo del tastatore
migliore per misurare I'elemento.

. ﬂ Rilevazione del vuoto - PC-DMIS rileva i punti che potrebbero essere
acquisiti in uno spazio vuoto e li riposiziona.

3. Altermine, fare clic su Chiudi per chiudere la finestra di dialogo Elemento
automatico. La prossima volta che si crea un elemento, PC-DMIS usera queste
impostazioni modificate.

Per vedere le prassi ottimali in azione con gli elementi automatici, procedere come
segue.

1. Attivare le voci precedenti per un elemento automatico Cilindro.

2. Assicurarsi che le superfici non siano selezionate.

3. Premere il tasto Maiusc e fare clic sul cilindro interno sulla superficie inclinata
della faccia superiore.
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Il tastatore animato nella finestra di visualizzazione grafica si posiziona sul
cilindro. 1l software visualizza la finestra di dialogo Polso automatico per

selezionare lI'angolo migliore:

Auto Wrist

Please select the wrist angle for measuring feature

Tp# 1 o a3 BEee

Use alternative ang!

Use only calibrated

0K I} Cancel

4. Fare clic sul pulsante OK per aggiungere il CYL4 alla routine e chiudere la

finestra di dialogo Polso automatico.
5. Nella finestra di modifica selezionare I'elemento CYL4 e premere il tasto funzione

F9. Si potra vedere che le linee del percorso tra i punti sono curve invece che

rette:
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Spostamenti

Quando si desidera terminare una routine di misurazione, usare il comando
MOVE/POINT alla fine della routine per spostare il tastatore in una posizione sicura per
future routine o misurazioni.

Congratulazioni! L'esercitazione é stata completata.

Configurazione e utilizzo di tastatori

Configurazione e utilizzo di tastatori: Introduzione

Per misurare un pezzo con la CMM, e necessario definire correttamente il tastatore che
si intende usare per le misurazioni. Definire il tastatore scegliendo i componenti
hardware che compongono l'intero meccanismo di tastatura. Questi sono la testa del
tastatore, i polsi, le prolunghe e le specifiche punte. Una volta definiti tali valori, &
possibile calibrare gli angoli predefiniti delle punte che verranno utilizzati per misurare
vari elementi del pezzo. Il processo di calibrazione punte consente a PC-DMIS di
rilevare la posizione della punta del tastatore nel sistema di coordinate in relazione al
pezzo e alla macchina.

Una volta definiti i tastatori e calibrate le relative punte, € possibile usare i comandi

CARICA/TASTATORE e CARICA/PUNTA nella routine di misurazione per usare gli
angoli delle punte calibrate durante le misure.
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Per definire e calibrare i tastatori, vedere i seguenti argomenti.

o Definizione dei tastatori
o Calibrazione delle punte dei tastatori

Per ulteriori informazioni sulla definizione e la calibrazione dei tastatori,
vedere "Informazioni sulla finestra di dialogo Utility tastatore" nel capitolo "Definizione
dell'hardware" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Una volta terminata la calibrazione, vedere "Uso delle diverse opzioni del tastatore"” per
informazioni sull'uso del tastatore in modalita online e offline.

Definizione e calibrazione dei tastatori

Il primo passo nella programmazione di una CMM consiste nel definire quali tastatori
usare durante il processo di ispezione. Prima che sia possibile iniziare il processo di
misurazione si deve creare e/o caricare il file di un tastatore in una nuova routine di
misurazione. Finché non e stato caricato il tastatore & possibile fare ben poco in una
routine di misurazione.

E possibile caricare solo i file dei tastatori creati nelle versioni valide di PC-
DMIS. Per questa versione di PC-DMIS, se si prova a caricare un file creato prima della
versione 2015.1, PC-DMIS visualizza un messaggio di errore.

Esempio di messaggio di errore visualizzato quando si prova a caricare un file di
tastatore non valido:

Messaggio di PC-DMIS

PC-DMIS non puo leggere il file <file tastatore>. Questo per le seguenti ragioni: il
file puo essere danneggiato. Il file puo provenire da una versione successiva. Il file
puo provenire da una versione precedete non supportata. La piu vecchia versione
supportata € la 2015.1.

Dove <file tastatore> sta per nome e posizione del file che si cerca di aprire.

PC-DMIS supporta un'ampia gamma di tipi di tastatori e utensili di calibrazione. Offre
anche un metodo esclusivo per calibrare un polso Renishaw PH9/PH10. Gi utensili
usati per definire un tastatore e calibrarlo si trovano nella finestra di dialogo Utility
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tastatore. Per accedere a questa finestra di dialogo, selezionare Inserisci |
Definizione hardware | Tastatore. Per informazioni sulle varie opzioni offerte in questa
finestra di dialogo vedere "Informazioni sulla finestra di dialogo Utility tastatore” nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

L]
i‘ 'J
- -

- -

= Per definire il tastatore si puo usare anche l'apposita procedura guidata di PC-
DMIS. Per accedere alla procedura guidata del tastatore fare clic sul pulsante

Procedura guidata del tastatore (ﬁl) sulla barra degli strumenti Procedure guidate.

Definizione di un tastatore a contatto

Una volta aperta la finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci | Definizione
hardware | Tastatore), € possibile definire l'intero tastatore dalla testa alla prolunga,
fino alla punta specifica.

Per definire un tastatore a contatto, prolunghe e punte, procedere come segue.

1. Immettere il nome del file del nuovo tastatore nell'elenco File tastatore.

2. Selezionare la voce Nessun tastatore definito nell'elenco Descrizione

tastatore.

Selezionare I'elenco Descrizione tastatore.

Selezionare la testa del tastatore desiderata.

5. Premere il tasto Invio per rendere disponibili per la selezione le opzioni del
tastatore relative all'istruzione evidenziata.

> w

In generale, I'orientamento della testa del tastatore determina I'orientamento
del primo componente nel file di un tastatore, di solito la testa. Tuttavia, nel caso di un
adattatore con attacchi multipli (come ad es. un adattatore a cinque vie) come primo
componente, diventano possibili diversi collegamenti. In questi casi, I'orientamento della
testa del tastatore diventa quello dell'adattatore con attacchi multipli. La testa del
tastatore puo quindi non trovarsi correttamente allineata con gli assi della macchina e
potrebbe essere necessario correggere lI'angolo di rotazione del collegamento mediante
I'elenco Descrizione tastatore della finestra di dialogo Utility tastatore. Per i dettagli,
vedere "Modifica dei componenti del tastatore™" nel capitolo "Definizione dell'hardware”
della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.
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Probe Dezcription;
PROBEPHS |

(EROBEFHS
Joint:b angle
Joint:a angle
Empty Connection #1

KN — 2

Selezione della testa di un tastatore

La testa selezionata viene visualizzata nella casella Descrizione tastatore in basso e a
destra nella finestra di visualizzazione grafica.

1. Evidenziare Collegamento vuoto N° 1 nella casella Descrizione tastatore.

2. Fare clic sull'elenco.

3. Selezionare I'elemento successivo da collegare alla testa del tastatore, ovvero
una prolunga o una punta. Le punte vengono visualizzate in base alle
dimensione e alla filettatura.

Frobe Dezcription;

[

PROBEPHS
Joink:b angle
Jainta angle

Selezione della punta

Se si aggiunge una prolunga a 5 vie, PC-DMIS rende disponibili 5
collegamenti vuoti.

E possibile usare tutte i collegamenti necessari per collegare le punte del tastatore
appropriate. PC-DMIS misura sempre per prima la punta piu bassa (sull'asse Z). della
prolunga
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Frobe Dezcription;

| j‘

Joint:b angle
Joint:a angle

ConnectPROBETPZ
Connech ExTEMSwWiay

Tip #1:TIP2.5B% 10k
Tip $2: TIP3EY 200 M
Tip #3:TIF2.58% 30MM

Empty Cannection 4 _lJ
| Y TR o R R 1=
»

Prolunga a 5 vie

s
-

Se nella casella Descrizione tastatore viene selezionata una riga che gia contiene un
elemento, PC-DMIS visualizza un messaggio nel quale si chiede se si desidera inserire
la punta prima dell'elemento originale o sostituire I'elemento selezionato.

"Fare clic su Si per inserire prima o su No per sostituire".

e Se sifaclic su Si, viene creata una riga supplementare inserendo la nuova punta
prima della voce originale.

o Sesifaclic suNo, PC-DMIS elimina I'elemento originale e lo sostituisce con
guello evidenziato.

L'elemento selezionato viene inserito nella riga evidenziata della casella
Descrizione tastatore. PC-DMIS visualizza un messaggio che consente di inserire
I'elemento selezionato prima della riga contrassegnata oppure di sostituire I'elemento
evidenziato, in base all'opzione appropriata.

Continuare a selezionare gli elementi fino a definire tutte le connessioni vuote. E quindi
possibile definire gli angoli delle punte da calibrare.

Definizione di tastatori a stella

PC-DMIS consente di definire, calibrare e lavorare con diverse configurazioni di
tastatori a stella. Un tastatore a stella e costituito da una punta disposta verticalmente
(in direzione Z-, nel caso di una macchina a braccio verticale) cioé verso il portapezzo
della CMM, e di quattro altre punte disposte su un piano orizzontale. Per esempio:
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Tipica configurazione tastatore a stella

Questa sezione descrive come costruire un tastatore a stella.

Esistono molti tipi di macchina e di configurazioni di bracci, tuttavia le procedure
e gli esempi forniti suppongono che si stia utilizzando una CMM con braccio verticale
standard, dove il braccio punta in direzione —Z, verso il pianale della CMM.

Costruzione del tastatore a stella
E possibile creare le seguenti configurazioni per il tastatore a stella:

o Tastatore a stella a5 vie personalizzabile con punte differenti. Tastatore a
stella a 5 vie personalizzabile. Questo tipo di tastatore a stella usa un cubo
centrale con cinque fori filettati in cui si possono avvitare varie punte.

==

Tastatore a stella a 5 vie personalizzabile.

« Tastatore a stella non personalizzabile con punte identiche. Tastatore a
stella non personalizzabile. Questo tipo di tastatore non presenta una sezione
centrale a 5 vie personalizzabile. Anche se presenta un cubo centrale, non ci
sono fori filettati e le quattro punte orizzontali sono fissate in modo
permanente. Le punte orizzontali hanno tutte la stessa grandezza.
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Tastatore a stella non personalizzabile.

Una volta costruito il tastatore, € necessario calibrarlo mediante il pulsante Misura sulla
barra degli strumenti Utility tastatore. Ulteriori informazioni sulla calibrazione delle
punte sono disponibili sotto la voce "Misura".

Costruzione di un tastatore a stella a 5 vie personalizzabile

1.

w

Accedere alla finestra Utility tastatore (Inserisci | Definizione Hardware |
Tastatore).

Inserire un nome per il file del tastatore nella casella File testatore.
Selezionare Nessun tastatore definito nel riquadro Descrizione tastatore.
Selezionare il tastatore nell’elenco Descrizione tastatore. Questa
documentazione fa uso del tastatore PROBETP2. Il disegno del tastatore &
all'incirca il seguente:

Disegno del tastatore

5. Nascondere il tastatore dalla vista. A questo scopo, fare doppio clic sul

collegamento PROBETP2 nel riquadro Descrizione tastatore e deselezionare la
casella di opzione Disegha questo componente.

Selezionare Collegamento vuoto N°1 nel riquadro Descrizione tastatore.
Selezionare la prolunga del cubo a 5 vie, EXTENSWAY, nell’elenco Descrizione
tastatore. Cingue collegamenti vuoti appariranno nel riquadro Descrizione
tastatore. Il disegno del tastatore si presenta come segue:
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Disegno del tastatore

8. Assegnare le punte appropriate e/o le prolunghe necessarie per ciascuna
connessione vuota, fino a che si ottengono cinque punte, come mostrato di
seguito.

Cinque punte complessive
Non & necessario riempire tutti e cinque i collegamenti.

e Lapunta assegnata al collegamento vuoto N°1 punta nella alla stessa
direzione della guida su cui e fissata. Questa e la direzione Z-.

e La punta assegnata al collegamento vuoto N°2 punta nella direzione X+.

e La punta assegnata al collegamento vuoto N° 3 punta nella direzione Y+.

e Lapunta assegnata al collegamento vuoto N° 4 punta nella direzione X-.

e La punta assegnata al collegamento vuoto N° 5 punta nella direzione Y-.

9. Fare clic su OK per salvare le modifiche o su Misura, per calibrare il tastatore.
Per informazioni su come calibrare le punte, vedere "Calibrazione delle punte del
tastatore".
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Costruzione di un tastatore a stella predefinito

1.

w

Accedere alla finestra Utility tastatore (Inserisci | Definizione Hardware |
Tastatore).

Inserire un nome per il file del tastatore nella casella File testatore.
Selezionare Nessun tastatore definito nel riquadro Descrizione tastatore.
Selezionare il tastatore nell’elenco Descrizione tastatore. Questa
documentazione fa uso del tastatore PROBETP2. Il disegno del tastatore &
allincirca il seguente:

Disegno del tastatore

5. Nascondere il tastatore dalla vista. A questo scopo, fare doppio clic sul

collegamento PROBETP2 nel riquadro Descrizione tastatore e deselezionare la
casella di opzione Disegha questo componente.

Selezionare Collegamento vuoto N°1 nel riquadro Descrizione tastatore.
Selezionare 2BY18MMSTAR oppure 10BY6.5STAR. La presente
documentazione utilizza 2BY18MMSTAR. L’aspetto del tastatore € all’incirca il
seguente:

Disegno del tastatore
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8. Per ognuno dei quattro collegamenti vuoti nel riquadro Descrizione tastatore,
selezionare quattro volte la stessa punta, una volta per ogni punta orizzontale del
tastatore. In questo caso si puod selezionare per quattro volte sia
TIPSTAR2BY30. sia TIPSTAR2BY18. La presente documentazione fa uso della
TIPSTAR2BY30.

Disegno

9. Fare clic su OK per salvare le modifiche o su Misura, per calibrare il tastatore.
Per informazioni sulla calibrazione del tastatore vedere "Calibrazione delle punte
del tastatore".

Selezione della punta del tastatore corrente

Una punta evidenziata nella finestra di visualizzazione grafica indica che é attiva. PC-
DMIS puo evidenziare la punta attiva sui tastatori che hanno piu di uno stelo. PC-DMIS
evidenzia una punta quando si fa clic su un comando che usa tale punta.

Configurazione di un tastatore con piu punte
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Configurazione di un tastatore con la punta attiva evidenziata
Visualizzazione della sola punta del tastatore corrente

Per impostazione predefinita, PC-DMIS disegna tutte le punte ed evidenzia quella sul
tastatore. Nel caso dei tastatori a stella, similmente al caso della evidenziazione della
punta attiva del tastatore, € possibile scegliere di nascondere tutte le punte non attive.
Quando si nascondono le punte non attive, € visibile solo quella attualmente montata
sul tastatore

Per visualizzare solo della punta di tastatore corrente:

1. Selezionare (Inserisci| Definizione Hardware | Tastatore) per visualizzare la
finestra finestra di dialogo Utility tastatore.

2. Nel riquadro Descrizione tastatore fare doppio clic sulla testa del tastatore per
mostrare la finestra di dialogo Modifica componente tastatore.

3. Selezionare la casella di opzione Disegna solo punta attiva.
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"'| Lﬂ'UHU HALLUrUrljllji I-Irl-lrl T TS e | LW I L | RN )
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:rl-ii Edit Probe Component

*TSAl
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

|+ Draw this component

4
. Default rotation angle about connection: |0

Probe I
|PR.OB

DROBEPH 10M0) o~
Joint:b angle

Joint:a angle
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casella di opzione Disegna solo punta attiva nella finestra di dialogo Modifica
componente tastatore.

4. Fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Modifica componente
tastatore.
5. Fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Utility tastatore.

Nella finestra di modifica, ovunque il cursore sia sotto il comando LOADPROBE, la
routine di misurazione nasconde le punte non attive.

Definizione dei tastatori rigidi

PC-DMIS CMM consente inoltre di selezionare un tastatore rigido. Mentre se si utilizza
un tastatore a contatto la CMM registrera la posizione in cui il tastatore entra in contatto
con il pezzo, un tastatore rigido non si comporta in qguesto modo. Registra invece un
punto ogni volta che si preme un pulsante sulla macchina o sul braccio oppure, nel caso
di una scansione, quando vengono soddisfatte determinate condizioni (ad esempio,
l'attraversamento di un'area predefinita, il tempo trascorso, la distanza percorsa, e cosi
via).

Generalmente, questi tipi di tastatori vengono usati con PC-DMIS Portable. Per
calibrare e usare questo tipo di tastatore, vedere "Uso di PC-DMIS Portable" nella
documentazione di PC-DMIS Portable.

Calibrazione delle punte dei tastatori

La calibrazione delle punte del tastatore indica a PC-DMIS la posizione e il diametro
delle punte stesse. Non e possibile eseguire una routine di misurazione e misurare un
pezzo finché non si calibrano prima le punte del tastatore. | termini "calibrazione" e
"gualifica" vengono usati come sinonimi.

Per iniziare il processo di calibrazione:
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Accertarsi che gli angoli desiderati della punta siano disponibili nell'elenco Punte
attive della finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci| Definizione
Hardware | Tastatore).
Selezionare nell'elenco il tastatore o le punte che si desidera calibrare.
Fare clic su Misura per visualizzare la finestra di dialogo Misura tastatore.

Se l'utente dispone di un sistema di cambio dei tastatori e il file del
tastatore in uso non contiene la configurazione del tastatore, PC-DMIs scartera
automaticamente la configurazione caricata e prelevera la configurazione

richiesta.
‘Messure Probe [
Number of hits: 5| Manus
Prehit / Retract: 2.54 9 DCC
Move speed (%): 20 Man+DCC
Toudh speed (%): 2 DCC+OCC
Type of cperaton Cafbr ation mode
@ Calbrate tips 9 Default mode
Colbrate the unt User defined
Qualficaton dheck
VWrist calbeation
Start End: Increment: Shank qual Number shark hits: 4
Al
Shank offset 5
L
Ci Parameter pets
Name: Seve
v Defete
Tool mounted on rotary table Reset bps to Theo at start of calbration
Ust of avadable tools: Tips to use If none explatly selected
|Test SPHERE 0,0,1 30 0 oM Abort execution
Add Tool,.. Edit Todk... Used i program
Oslets Tool Measure ] Cancel

Finestra di dialogo Misura tastatore

La finestra di dialogo Misura tastatore mostra le impostazioni applicabili alla
misurazione per la calibrazione del tastatore. Una volta eseguite le selezioni
desiderate, fare clic sul pulsante Misura per iniziare.
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Requisiti per la calibrazione

Per iniziare il processo di calibrazione &€ necessario innanzi tutto definire un utensile di
qualificazione. Il tipo di misurazione da eseguire sull'utensile dipende dal tipo di utensile
stesso (di solito una SFERA) e dal tipo di punta (a SFERA, a DISCO, CONICA,
CILINDRICA, OTTICA).

e Selezionare un utensile di calibrazione nell'elenco Elenco utensili disponibili.

« Per definire un nuovo utensile di qualificazione da aggiungere all'elenco di
utensili disponibili fare clic su Aggiungi utensile.

o Per modificare la configurazione dell'utensile di qualificazione selezionato fare
clic su Modifica utensile.

o Per eliminare l'utensile di qualificazione selezionato fare clic su Elimina utensile.

Inizio della calibrazione

PC-DMIS visualizza uno di due tipi di messaggio che richiede se l'utensile di
calibrazione e stato spostato. Il tipo dipende dalla capacita della macchina a utilizzare i
punti DCC per individuare l'utensile di calibrazione:

Casella di messaggio SI/NO

PC-DMIS visualizza questa casella di messaggio nel caso di macchine che non sono in

grado di individuare l'utensile di qualificazione mediante punti DCC (come nel caso di
macchine esclusivamente manuali):

PC-DMIS

L'utensile di calibrazione é stato spostato oppure il punto di zero della macchina é stato
modificato? AVVERTENZA: inizio rotazione punta verso PUNTAL.

Si/No

Finestra di dialogo Utensile di calibrazione spostato
PC-DMIS visualizza la finestra di dialogo Utensile di calibrazione spostato se la

macchina di misura e la configurazione del tastatore permettono di individuare |'utensile
di qualificazione mediante i punti DCC:
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Qualification Tool Moved

Has the qualification tool been moved, or has the Machine
zero point changed?

For a small position change where the last known
position is still very close to the current position, it may
be possible to locate the tool in DCC mode without
needing a Manual hit.

For a newly defined tool or a significant position change,
a Manual hit will be needed to locate it.

Q No
(@) Yes (Manual hit to locate tool)

(O Yes (DCC hits to locate tool)

Finestra di dialogo Utensile di calibrazione spostato

Se si seleziona No, PC-DMIS visualizza la finestra di dialogo Esecuzione.
Tuttavia non occorrera acquisire alcun punto manuale a meno che cio non sia
necessario in base al metodo di misurazione selezionato (ad esempio, quello
manuale).

Se si seleziona Si (punto manuale per localizzare I'utensile), PC-DMIS
visualizza la finestra di dialogo Esecuzione. Questa richiede che si acquisiscano
uno o piu punti in modalita manuale (a seconda del tipo di utensile) prima di
procedere con la calibrazione.

Se si seleziona Si (punti DCC per localizzare I'utensile), PC-DMIS visualizzera
la finestra di dialogo Esecuzione e tentera automaticamente di usare i punti
DCC per localizzare I'utensile di calibrazione. Si puo usare questa opzione
guando l'utensile di calibrazione é stato spostato molto vicino alla posizione
precedente..

72



PC-DMIS CMM Manual

Informazioni sul controllo delle collisioni con i montanti per una CMM a
portale durante la calibrazione

A questo punto, PC-DMIS visualizza la finestra di dialogo Controllo collisione. In
guesta finestra viene richiesto se si desidera eseguire il controllo delle collisioni con il
montante della macchina:

Collision Check

0 Do you want to run the collision check?

Yes No

[1Don't ask me again

Finestra di dialogo Controllo collisioni - Messaggio di controllo collisioni

e Se siseleziona No, PC-DMIS continua con la calibrazione standard (ovvero non
esegue il controllo Collisione lato).

e Se sirisponde Si, PC-DMIS verifica eventuali collisioni con i limiti correnti
nell'area Limiti CMM della schheda Pezzo/Macchina nella finestra di dialogo
Opzioni di impostazione . Se necessario, PC-DMIS aggiunge eventuali
spostamenti di sicurezza. PC-DMIS visualizza la finestra di dialogo Controllo
collisioni con il nome della punta correntemente controllata:

Collision Check

o Checking T1A0BO

0|0

Finestra di dialogo Controllo collisioni - Nome della punta

L'esecuzione del controllo delle collisioni con i montanti richiede pochi secondi. Il tempo
necessario dipende dal numero di punte selezionate. E possibile usare il pulsante
Arresta o Annulla per interrompere o annullare il controllo. Se necessario, PC-DMIS
aggiunge dei movimenti di sicurezza (ritraendo la punta come necessario) per evitare
possibili collisioni con i montanti e il dispositivo di misura della CMM (PC-DMIS
supporta piu dispositivi di misura su bracci orizzontali/doppi).

73



PC-DMIS CMM

Una volta che ha eseguito, se necessario, il controllo di collisione con i montanti della
CMM, PC-DMIS esegue la routine di calibrazione migliorata con gli spostamenti di
sicurezza.

In alcuni casi, il controllo delle collisioni con i montanti puo rilevare alcune rotazioni della
punta del tastatore che provocano collisioni che non puo risolvere automaticamente. In
guesti casi, hon € possibile eseguire la calibrazione in maniera sicura e PC-DMIS la
interrompe. Visualizza quindi un messaggio "Impossibile calibrare" ed elenca i nomi
delle punte con problemi.

Il controllo delle collisioni con i montanti € disponibile solo quando si esegue la
routine di calibrazione direttamente dalla finestra di dialogo Utility tastatore o con il
comando CALIBRAZIONE AUTOMATICA, e solo con utensili di calibrazione verticali,
come nel caso delle macchine a portale. L'opzione del controllo collisioni con i montanti
non e disponibile con i tastatori a stella e i sensori laser, e non funziona con la
funzionalita di automazione.

Una volta terminata la misurazione

Al termine della misurazione, PC-DMIS calcolera i risultati della calibrazione in base al
tipo di tastatore, all'utensile usato e all'operazione richiesta. La differenza tra le due
opzioni Si nella finestra di dialogo Utensile di calibrazione spostato riguarda solo il
fatto se durante la misurazione sia 0 meno necessario acquisire un punto
manualmente. Ai fini dei calcoli successivi alla misurazione, entrambe le opzioni Si si
equivalgono.

Al termine della calibrazione, un breve riepilogo per ciascuna punta viene visualizzato
nell'elenco Punte attive della finestra di dialogo Utility tastatore. Per vedere i risultati
dettagliati della calibrazione fare clic sul pulsante Risultati nella finestra di dialogo.

Nuova calibrazione
In generale, PC-DMIS non puo rilevare se la punta di un tastatore necessita di una
nuova calibrazione. Accertarsi di eseguire una nuova calibrazione ogni volta che si

apporta una modifica al tastatore.

Numero di punti

Mumber of Hits: |5

Casella Numero di punti

PC-DMIS utilisa il numero di punti indicato per misurare il tastatore, in base alla
modalita di calibrazione. Il numero di punti predefinito e 5.
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Avvicinamento/Ritrazione

Prehit # Retract: IEI.1

Casella Avvicinamento/Ritrazione

La casella Avvicinamento/Ritrazione permette di definire una distanza dal pezzo o
dall'utensile di calibrazione. La velocita di PC-DMIS diminuisce fino al valore definito per
la velocita di contatto quando il tastatore si trova entro tale distanza. Resta uguale alla
velocita di contatto finché viene acquisito il punto e la distanza viene raggiunta di nuovo.
A quel punto PC-DMIS torna alla velocita di movimento definita.

Alcuni controller non ritraggono automaticamente i tastatori. In questi casi,
PC-DMIS emette il comando di ritrazione di una distanza pari a quella tra la superficie
della sfera e la posizione teorica del punto sul pezzo. Se il controller non esegue la
ritrazione, la distanza puo essere calcolata dalla superficie o dal centro della sfera alla
posizione di contatto teorica 0 misurata, a seconda del tipo di controller.

Velocita di movimento

bove Speed: |2EI

Casella Velocita di movimento

La casella Velocita di movimento consente di specificare la velocita di movimento per
la calibrazione del tastatore PH9. A seconda dello stato della casella di opzione Mostra
velocita assolute nella scheda Pezzo/Macchina della finestra di dialogo Opzioni di
impostazione, la casella Velocita di movimento e la casella Velocita di contatto
possono accettare una velocita assoluta (in mm/sec) oppure una percentuale della
velocita definita come velocitd massima della macchina.

Per ulteriori informazioni sui metodi di modifica della velocita di movimento durante il
processo di misurazione, vedere "Percentuale della velocita di movimento" nel capitolo
"Impostazione delle preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

il valore inserito nella casella Velocita di movimento pud contenere un
massimo di quattro cifre decimali. Se si immette un numero con piu di cifre decimali,
PC-DMIS arrotonda il numero alla quarta cifra decimale.
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Velocita di Contatto

Touch Speed: |2

Casella Velocita di contatto

La casella Velocita di contatto consente di specificare la velocita di contatto per la
calibrazione del tastatore PH9. A seconda dello stato della casella di opzione Mostra
velocita assolute nella scheda Pezzo/Macchina della finestra di dialogo Opzioni di
impostazione, la casella Velocita di movimento e la casella Velocita di contatto
possono accettare una velocita assoluta (in mm/sec) oppure una percentuale della
velocita definita come velocita massima della macchina.

Per ulteriori informazioni, vedere "Percentuale della velocita di contatto” nel capitolo
"Impostazione delle preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Il valore inserito nella casella Velocita di contatto pud contenere un massimo
di quattro cifre decimali. Se si immette un numero con piu di cifre decimali, PC-DMIS
arrotonda il numero alla quarta cifra decimale.

Modalita di sistema

' Manual " Man+DCC
" DCC " DCC+DCC

Modalita di sistema
Le modalita di sistema usate per calibrare i tastatori sono le seguenti.

e La modalita Manuale richiede che tutti i punti vengano presi manualmente, anche
se la macchina CMM presenta la funzionalita DCC.

e« Le CMM DCC usano la modalita DCC. Questa consente di acquisire tutti i punti
automaticamente, a meno che l'utensile di calibrazione non sia stato spostato. In
tal caso, il primo punto deve essere rilevato manualmente.

e La modalita Man+DCC e un ibrido tra le modalita Manuale e DCC. Questa
modalita consente di calibrare particolari configurazioni dei tastatori che non e
facile modellare. Nella maggior parte dei casi la modalita Man+DCC opera come
la modalita DCC, fatta eccezione per quanto segue-

« E necessario prendere il primo punto sempre manualmente per ciascuna
punta, anche se l'utensile di calibrazione non e stato spostato. | restanti
punti verranno presi automaticamente nella modalita DCC.

o Dal momento che tutti i primi punti vengono presi manualmente, non viene
eseguito alcun movimento di sicurezza premisurato.
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e Quando PC-DMIS completa la misurazione della sfera per una
determinata punta, a seconda del tipo di polso utilizzato, € possibile
eseguire o meno i movimenti di ritrazione finali.

Se si dispone di un polso mobile come PH9, PH10, PHS e cosi via, PC-DMIS esegue i
movimenti di ritrazione finali come se fosse attivata la modalita DCC. Tali operazioni
vengono eseguite automaticamente senza richiedere all'utente di garantire che la
distanza di sicurezza del tastatore sia sufficiente per consentire di spostare gli angoli
AB della punta successiva e di eseguire il successivo movimento AB.

Se non si dispone di un polso mobile, PC-DMIS non esegue i movimenti di ritrazione
finali. Invece, chiede all'utente di prendere manualmente il punto per la punta
successiva.

e La modalita DCC+DCC opera come la moadlita MAN+DCC, ma invece di
rilevare il primo punto manualmente per ciascuna punta, PC-DMIS opera un
campionamento in DCC per trovare la posizione della sfera. Questo metodo e
utile nel caso si voglia automatizzare completamente il processo di calibrazione.
Si tenga presente tuttavia che la modalita MAN+DCC fornisce di solito risultati
piu precisi.

Riquadro Tipo di operazione

Type of operation

{* Calibrate tips F

~

" Qualification check

(" (" Calibrate ScanRDV

Riquadro Tipo di operazione

Nel riquadro Tipo di operazione e possibile selezionare l'operazione che verra
eseguita da PC-DMIS quando si fa clic sul pulsante Misura nella finestra di dialogo
Misura tastatore.

Calibra punte

Usare questa opzione per eseguire una calibrazione standard di tutte le punte
selezionate.

Calibra unita
Questa opzione crea mappe degli errori sia per i polsi con infinite posizioni sia per i

polsi indicizzabili. Per i polsi indicizzabili, vedere le informazioni seguenti. Per
informazioni sui polsi a infinite posizioni, vedere Calibrazione dell'unita per i polsi a
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infinite posizioni nell'appendice Uso di un dispositivo Polso della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Questa opzione funziona solo con configurazioni a braccio singolo.

Calibra unita (per polsi indicizzabili)

Usare questa opzione per costruire la mappa degli errori di una testa o di un polso di un
tastatore. Questa sezione descrive la mappatura degli errori di una testa di un tastatore
indicizzabile, come PH9, PH10 oppure I'RDS Zeiss. Una configurazione speciale del
tastatore, con tre stili dello stesso diametro, viene posta sulla testa del tastatore e viene
effettuata la misura di tutti gli orientamenti della punta desiderati dall'utente (se possibile
tutti) con questa configurazione del tastatore. In generale, occorre posizionare lo stilo
secondo una configurazione a ‘T’, con almeno 20 mm di altezza e 40 mm di larghezza,
(come una punta a stella con stili a 20 mm dal centro). Maggiore € la distanza tra gli
stili, piu precisa risultera la mappa degli errori.

Una volta misurati tutti gli orientamenti possibili, mediante la configurazione speciale, €
possibile cambiare le configurazioni del tastatore senza dover calibrare tutte le punte
presenti nell’elenco. Ciascun orientamento misurato nella mappa originale verra
automaticamente calibrato nella nuova configurazione. PC-DMIS supporta la
calibrazione e I'uso di tutte le teste dei tastatori Renishaw e DEA e della testa RDS
Zeiss.

Come qui descritto, questa opzione si riferisce esclusivamente alle teste dei
tastatori con posizioni del polso indicizzate ripetibili, come il PH10. Questo tipo di
calibrazione richiede un tastatore a stella con 3 punte. Dopo aver eseguito questa
calibrazione, solo le posizioni indicizzate calibrate durante la calibrazione del polso
possono essere usate nei futuri file del tastatore senza eseguire una calibrazione
completa. L'opzione Calibra unita non e disponibile nel caso di tastatori analogici,
siano essi dotati di testa a infinite posizioni o indicizzabile. Questo, poiché in un
tastatore analogico ogni singola posizione va calibrata se si vogliono ottenere i
coefficienti di deflessione richiesti.

Per ultriori informazioni sulla calibrazione dei polsi, vedere I'appebdice "Uso di un
dispositivo Polso" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Processo di ‘calibrazione dell'unita’ per dispositivi Polso indicizzabili:

1. Creare la configurazione del tastatore come quella nella figura seguente.
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©

9.

\

A - Prolunga da 50 mm
B - Centro a 5 vie
C - Tre punte 3BY20

Le dimensioni esatte dei componenti possono variare ma la forma deve rimanere
la stessa. E anche meglio scegliere i componenti piti leggeri possibile poiché il
peso puo causare alcuni errori nelle misurazioni.

Fare clic sul pulsante Aggiungi angoli nella finestra di dialogo Utility tastatore.
Aggiungere tutti gli orientamenti desiderati. Se viene definita una mappatura
completa della testa del tastatore, sara possibile eseguire le misurazioni in base
a qualsiasi orientamento.

Nella finestra di dialogo Utility tastatore selezionare il pulsante Misura per
aprire la finestra di dialogo Misura tastatore.

Immettere i valori predefiniti da usare.

Selezionare Calibra unita a seconda del tipo di operazione da eseguire.

Fare clic sul pulsante Misura nella finestra di dialogo Misura tastatore. Pc-DMIS
misurera ciascuna delle tre punte in ciascuno degli orientamenti selezionati. PS-
DMIS usera i dati per definire scostamento, inclinazione longitudinale e
inclinazione laterale di ciascun orientamento.

Quindi, inserire sulla testa del tastatore la configurazione del tastatore da usare
per la misurazione.

Scegliere almeno quattro degli orientamenti inclusi nella mappa.

10. Selezionare la casella di opzione Usa dati di calibrazione unita nella finestra

Utility tastatore.

11. Ora si calibri il tastatore negli orientamenti scelti. A tal fine, procedere come
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e Selezionare Calibrazione unita a seconda del tipo di operazione da
eseqguire.

o Selezionare il pulsante Misura nella finestra di dialogo Misura tastatore.
PC-DMIS quindi calcolera lo scostamento della configurazione del
tastatore. PC-DMIS ceera automaticamente le punte per ogni orientamento
associato.

Matrice dei livelli inferiori

Usare questa opzione per calibrare la matrice dei livelli inferiori del tastatore analigico a
contatto. Per informazioni, vedere "Calibrazione della matrice dei livelli inferiori".

Controllo della qualificazione

Questa opzione rimisura gli orientamenti della punta specificati nel file del tastatore
selezionato. Esegue un confronto con i dati degli orientamenti della punta misurati in
precedenza. Se necessario, € possibile usare i dati del confronto per determinare se é
necessaria una calibrazione completa. Si tratta di una procedura di soo controllo nel file
del tastatore selezionato che non aggiorna gli scostamenti della punta.

Riporta l'unita alla posizione iniziale

Questa opzione esegue una mappatura parziale del polso sugli angoli della punta
precedentemente qualificata in modo da determinare il corretto orientamento diA=0e
B = 0 all'interno della mappa degli errori del polso. PC-DMIS inserisce per la selezione
Riporta l'unita alla posizione iniziale se il valore della voce di registro
RenishawWrist dell'Editor delle impostazioni € uguale a 1. Per informazioni sulla
modifica delle voci di registro, vedere il capitolo "Modifica delle voci di registro” nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Perché sia possibile attivare il supporto del polso & necessario che 'opzione del
polso sia attivata nella licenza LMS o nella chiave hardware.

Calibra ScanRDV

Quando si usa un tastatore analogico a scansione, alcune macchine permettono di
usare una deviazione del raggio dalla misura nominale della punta. Questa deviazione
dal valore nominale puo essere differente per i punti discreti (PRBRDV) rispetto alla
scansione continua (SCANRDV). Usare questa opzione per calibrare una punta
direttamente nella finestra di dialogo per calcolare una deviazione del raggio specifica
della scansione. Se la macchina non supporta deviazioni del raggio separatamente
dalle dimensioni della punta, questa opzione non sara disponibile.
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Prima di usare questa opzione si dovra calibrare la punta nel solito modo, normalmente
usando l'opzione Calibra le punte. Fatto cio, si potra usare una qualsiasi delle opzioni
Calibra ScanRDV per calcolare una deviazione specifica della scansione. PC-DMIS
misurera una singola scansione circolare sull'equatore dell'utensile di calibrazione per
calcolare questo valore.

PC-DMIS ha un vecchio metodo di misura della deviazione specifica per la
scansione che usa una routine di misurazione contenente opportuni comandi. Pur
funzionando ancora e rimanendo un approccio flessibile, questa vecchia procedura
richiede uno sforzo considerevole per sviluppare u'idonea routine di misurazione della
calibrazione. Il nuovo metodo € verosimilmente adeguato alla maggioranza delle
situazioni, ma se e necessario si puo ancora usare il vecchio metodo. Per tale metodo,
vedere la voce "Uso di deviazioni diverse per misurazioni discrete e di scansione".

Modalita di calibrazione
Calibratian Mode

™ Default Mode Murmber of Lewels: |2

o i ek Start Angle: {0.0

Aol WIshl=o; I
End Angle: IEIEI.EI

Modalita di calibrazione

Il iquadro Modalita di calibrazione contiene le opzioni che consentono di passare
dalla modalita predefinita alla modalita definita dall'utente, come descritto di seguito.

Modalita predefinita

Se e selezionata I'opzione Modalita predefinita, PC-DMIS acquisisce il numero
indicato di punti intorno all'utensile a sfera a 10 o 15 gradi dall'equatore. Inoltre
acquisisce un ulteriore punto perpendicolare al tastatore, a 90 gradi dall'equatore.

Esempio di utensile sferico
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(A) - Normale al tastatore
(B) - Equatore
(C) - Stelo

Prendere i punti a 10° 0 a 15° evita che lo stelo del tastatore urti la sfera di calibrazione
guando il diametro dello stelo é simile al diametro della punta del tastatore.

Se il diametro della punta & minore di 1 mm, PC-DMIS acquisisce i punti attorno alla
sfera a 15 gradi dall'equatore.

Se il diametro della punta € maggiore di 1 mm, PC-DMIS acquisisce i punti attorno alla
sfera a 10 gradi dall'equatore

Modalita Definita dall'utente

Se si seleziona questa opzione, PC-DMIS permette di accedere alle caselle dei livelli e
degli angoli. PC-DMIS misura il tastatore in base a: numero di livelli, angolo iniziale e
angolo finale definiti in queste caselle. La posizione del livello si basa sugli angoli
impostati. Un angolo pari a 0° corrisponde all'equatore del tastatore. Un angolo di 90°
indica una posizione perpendicolare al tastatore. Quando si esegue una misurazione
perpendicolarmente al tastatore, viene acquisito un solo punto.

Numero di livelli

Il valore nella casella Numero di livelli specifica il numero di livelli usati da PC-DMIS
nel processo di calibrazione. PC-DMIS divide il numero di punti per il numero di livelli, in
modo da determinare il numero di punti da acquisire in ciascun livello.

Angoli iniziale e finale

| valori nelle caselle Angolo iniziale e Angolo finale specificano la posizione del primo
e dell'ultimo livello. Eventuali ulteriori livelli verranno posizionati tra questi due livelli.

e Un angolo iniziale di 0° si trova sull'equatore della sfera (relativo al tastatore).
e Un angolo finale di 90° si trova in cima alla sfera, perpendicolare al tastatore.
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Angoli iniziale e finale
(A) - Perpendicolare al tastatore: 90 gradi

(B) - Equatore: O gradi

(C) - Stelo
Riquadro Calibrazione polso
Wwrigt Calibration
Stark End [nzrement
iR |-14III.IZI |14III.IZI |1EI.EI
E: |-1EIII |1EIZI |1EI.EI

* Create Mew Map ;
Wiews / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Riquadro Calibrazione polso

Usare il riquadroCalibrazione polso per specificare le posizioni del polso in una
matrice costituita da un numero massimo di nove misurazioni della sfera per la
calibrazione di un polso indicizzabile. Il riquadro diventa disponibile per la selezione se
sono soddisfatte le seguenti condizioni.

o Impostazione di un dispositivo polso infinitamente indicizzabile come PHS o
CW43L nella finestra di dialogo Utility tastatore. Vedere "Definizione dei
tastatori".

o Impostazione su 1 delle opportune voci di registro relative al polso (DEAWrist 0O
RENISHAWWrist) nella sezione Option dell'Editor delle impostazioni di PC-
DMIS. Per i dettagli, vedere la documentazione "Modifica delle voci del registro”
nella documentazione dell'Editor delle impostazioni.

e Selezione dell'opzione Calibrazione unita nel riquadro Tipo di operazione nella
finestra di dialogo Misura tastatore.
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Per i dettagli sull'uso e la calibrazione dei dispositivi Polso, vedere I'appendice "Uso di
un dispositivo Polso" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Definizione delle posizioni AB del polso da calibrare

Per calibrare il polso, occorre calibrare le posizioni del polso in una matrice di almeno
tre posizioni dell'angolo A per almeno tre posizioni dell'angolo B, per un totale di nove
misurazioni della sfera. Nel riquadro Calibrazione polso € possibile specificare gl
angoli per la calibrazione di entrambi gli assi A e B. Nelle caselle Inizio, Fine e
Incremento specificare gli angoli iniziali e finali per la mappatura del polso e
l'incremento per la mappatura di entrambi gli assi A e B.

Si supponga di usare questi valori:

Angolo A:
Iniziale = -90
Finale =90
Incremento = 90

Angolo B:
Iniziale = -180
Finale = 180
Incremento = 180

PC-DMIS calibra le posizioni di A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0OB-180, AOBO,
AO0B180, A90B-180, A90B0, e A90B180.

Scegliere gli angoli iniziale e finale effettivi in base al tipo di polso
effettivamente usato, alla disponibilita della meccanica e alle raccomandazioni del
costruttore o del fornitore. In alcuni casi PC-DMIS determina automaticamente gli angoli
iniziale e finale sulla base delle specifiche del controller, anche se in questi casi esegue
una mappatura di soli 359,9 gradi di rotazione dell'asse B.

Sebbene la calibrazione del polso richieda almeno nove posizioni, &€ possibile usarne di
piu. In tal caso, PC-DMIS eseguira una calibrazione leggermente piu precisa.

Quando si calibra un polso, € anche possibile creare una mappa degli errori del polso
per correggere gli errori angolari tra le posizioni calibrate. Per informazioni, vedere
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"Calcolo della mappa degli errori” nell'appendice "Uso di un dispositivo Polso" della
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Se si sta usando un tastatore SP600, assicurarsi di leggere quanto scritto in merito
nell'argomento "Calibrazione del polso” nell'appendice "Uso di un dispositivo Polso”
della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso delle mappe di errore del polso

Usare i seguenti comandi per creare, sostituire, visualizzare e cancellare le mappe
d’errore del polso.

e Creanuova mappa - Questo pulsante di opzione crea una nuova mappa degli
errori del polso quando si fa clic sul pulsante Misura.

e Sostituisci la mappa piu vicina - Questo pulsante di opzione sostituisce la
mappa degli errori del polso piu vicina con una nuova mappa quando si fa clic sul
pulsante Misura.

« Mostra/Elimina mappe - Questo pulsante visualizza la finestra di dialogo
Mostra/Elimina mappe dei polsi. Questa finestra di dialogo elenca le mappe
degli errori dei polsi mappati rilevati sul sistema. Mostra anche la lunghezza della
prolunga del tastatore, elenca il numero di angoli AB ed il valore dell'incremento
degli angoli. Per rimuovere dal sistema una mappa degli errori, selezionarla e
fare clic su Elimina.

Qualificazione dello stelo
[T Shank Qual
Casella di opzione Qualificazione dello stelo

Selezionare la casella di opzione Calibrazione dello stelo se si usa una punta
cilindrica per acquisire i punti di bordo. Questa casella di opzione consente di calibrare
lo stelo del tastatore. Se si seleziona questa opzione, e possibile modificare il valore
nella casella N° punti stelo e nella casella Scostamento dello stelo.

Rendersi conto che se si acquisiscono i punti di bordo con un tastatore cilindrico
occorrera eseguire solo la calibrazione dello stelo.

Numero di punti sullo stelo

Murber Shank Hits: |4

Casella Numero di punti sullo stelo
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La casella Numero di punti sullo stelo definisce il numero di punti da usare per
misurare lo stelo.

Scostamento dello stelo

Shank Offzet: IEI.'I 959

Casella Scostamento stelo

La casella Scostamento stelo determina la distanza (o la lunghezza) dalla punta dello
stelo che PC-DMIS usera per acquisire la serie successiva di punti di calibrazione.

Riquadro Gruppi di parametri

Parameter Sets
M ame Save

| o ]
[ BID |

Delete

Riguadro Gruppi di parametri

Il iquadro Insiemi di parametri consente di creare, salvare ed usare insiemi salvati di
parametri di calibrazione dei tastatori. PC-DMIS salva queste informazioni nel file del
tastatore. Queste comprendono le impostazioni per numero di punti, distanza di
avvicinamento/ritrazione, velocita di movimento, velocita di contatto, modalita di
sistema, modalita di qualificazione, e nome e posizione dell'utensile di qualificazione.

Per creare insiemi di parametri personalizzati, procedere come segue.

1. Consentire a PC-DMIS di aggiornare automaticamente il file del tastatore almeno
alla versione formato 3.5.

2. Aprire la finestra finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci| Definizione
Hardware | Tastatore).

3. Fare clic sul pulsante Misura nella finestra di dialogo Misura tastatore.

4. Modificare i parametri nella finestra di dialogo Misura tastatore.

5. Nella casella Nome del riquadro Insiemi di parametri immettere il nome del
nuovo insieme di parametri.

6. Fare clic su Salva. PC-DMIS visualizza un messaggio che indica che e stato
creato il nuovo insieme di parametri. Per eliminare un insieme di parametri
salvato, selezionarlo dall'elenco e fare clic su Elimina.

7. Se si desidera calibrare immediatamente le punte del tastatore fare clic sul
pulsante Misura. Per eseguire la calibrazione in un secondo momento, fare clic
su Annulla.

8. Nella finestra di dialogo Utility tastatore, fare clic su OK. Per eliminare le
modifiche apportate al file del tastatore, inclusi gli insiemi di parametri, fare clic
su Annulla.
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Dopo aver creato un nuovo insieme di parametri, € possibile usarlo nel comando
CALIBRAZIONE AUTOMATICA/TASTATORE. Per informazioni, vedere "Calibrazione
automatica tastatore" nel capitolo "Definizione dell'hardware della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Gli insiemi di parametri sono specifici del tastatore in uso al momento della
loro creazione.

Utensile montato su tavola rotante
[T Tool Mounted on Rotary Table
Casella di opzione Utensile montato su tavola rotante

Selezionare la casella di opzione Utensile montato su tavola rotante se l'utensile di
calibrazione del tastatore € montato su una tavola rotante. Questa casella di controllo &
disattivata se la macchina non dispone di una tavola rotante.

Ripristina i valori teorici delle punte all'inizio della calibrazione
||_ Reset tips to Theo at start of calibration |

Casella di opzione Ripristina i valori teorici delle punte all'inizio della calibrazione

Se si seleziona questa casella di opzione, all'avvio della calibrazione la punta o le punte
da calibrare saranno automaticamente reimpostate alle condizioni teoriche originali. In
sostanza € come se prima della calibrazione si facesse manualmente clic sul pulsante
Reimposta punte nella finestra di dialogo Utility tastatore.

Tuttavia, questa funzionalita non si applica a tutti i tipi di operazioni e/o a tutti i tipi di
hardware.

Non influisce sull'operazione "Controllo della calibrazione" perché e solo un
test della calibrazione e non modifica i dati relativi alla calibrazione. Non si applica
nemmeno quando si usano polsi con infinite posizioni in modalita di mappatura.

Viene usata principalmente con I'operazione “Calibra punte” quando si usa con una
testa fissa, un polso indicizzabile o un polso con infinite posizioni in modalita di
indicizzazione (senza mappatura).
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Punte da utilizzare se nessuna € selezionata

Tips to use if none explicitly selected

All @) Abort execution

Used in Routine

Riquadro Punte da usare se nessuna é selezionata

In questo riqguadro & possibile specificare I'azione che PC-DMIS deve intraprendere se
prima di iniziare la calibrazione non si seleziona esplicitamente alcuna punta nell'elenco
Punte attive della finestra di dialogo Utility tastatore.

Se si scelgono delle punte nella finestra di dialogo Utility tastatore, saranno
usate solo le punte selezionate.

e Tutte - PC-DMIS usa tutti gli angoli delle punte esistenti nel file del tastatore.

e Usate nellaroutine - PC-DMIS usa solo gli angoli delle punte nel file del
tastatore usate dalla routine di misurazione. Qusto comporta le seguenti
limitazioni.

e Questa opzione puo non dare i risultati desiderati se la si usa in una
routine di misurazione in cui € abilitata I'opzione Regola
automaticamente la testa del polso del tastatore. Le punte usate nella
routine di misurazione al momento della calibrazione possono cambiare
successivamente a seguito dell'allineamento del pezzo.

e Questa opzione fa si che PC-DMIS cerchi solo nella routine di
misurazione aperta. NON tenta di cercare i riferimenti a file esterni come
le subroutine.

e Interrompi esecuzione - PC-DMIS interrompe |'esecuzione o la misurazione.
Considera come errore la mancata selezione degli angoli delle punte.

Queste opzioni non sono valide per tutti i tipi di operazioni e/o per tutti i tipi di hardware.
Vengono usate principalmente con I'operazione “Calibra punte” o "Controllo della
calibrazione"gquando si usano con una testa fissa, un polso indicizzabile o un polso con
infinite posizioni in modalita di indicizzazione (senza mappatura).

Misura

keazure |

Pulsante Misura
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Il pulsante Misura consente di effettuare I'operazione selezionata nel riquadro Tipo di
Operazione.

Informazioni sulla calibrazione dei tastatori analogici a
contatto

Questa sezione descrive la procedura di calibrazione dei tastatori analogici a contatto
per la versione 3.25 e versioni successive di PC-DMIS.

Note sulla matrice dei livelli superiori dei tastatori analogici a contatto
(calibrazione normale)

Le seguenti note si applicano alla calibrazione della matrice dei livelli superiori quando
si usano tastatori di tipo analogico.

Uso di comandi TASTAT OPZ con i tipi di tastatore analogico

Un comando TASTAT OPZ viene inserito nella routine di misurazione ogni volta che si
modificano i valori nella scheda Tastatore opzionale della finestra di dialogo
Impostazioni dei parametri. Per informazioni sulla finestra di dialogo Impostazioni
dei parametri, vedere "Impostazioni dei parametri: scheda Opzioni tastatore" nel
capitolo "Impostazione delle preferenze" della documentazione delle funzioni base di
PC-DMIS.

e Se PC-DMIS incontra un comando TASTAT OPZ nella routine di misurazione
prima del comando CARIC TAST, la calibrazione usa i valori forniti dal comando
TASTAT OPZ.

e Seilcomando TASTAT OPZ non precede il comando CARIC TAST, PC-DMIS
usa i valori predefiniti memorizzati nell’Editor delle impostazioni.

| valori predefiniti dei parametri sono memorizzati nella sezione ANALOG_PROBING
dell’Editor delle impostazioni di PC-DMIS. Se i valori predefiniti sono accettabili, non é
necessario includere nella routine di misurazione un comando OPTIONPROBE. Questo
perché PC-DMIS usera i valori predefiniti se non riesce a trovare un comando
OPTIONPROBE.
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L'uso del comando TASTAT OPZ puo limitare la portabilita della routine di
misurazione. Poiché PC-DMIS usa i dati specifici della macchina nel comando TASTAT
OPZ, & possibile che si verifichino delle imprecisioni se si esegue la routine di
misurazione su un computer che usa una CMM differente. A meno che non sia
veramente necessario usare il comando TASTAT OPZ (ad esempio per misurare un
pezzo di materiale veramente morbido), in generale & conveniente non usare il
comando TASTAT OPZ in questa versione. PC-DMIS acquisisce automaticamente
dall'Editor delle impostazioni i valori predefiniti della macchina.

Note e procedura di calibrazione nel caso di stilo a disco

Quando esegue una calibrazione basata su punti discreti di uno stilo a disco su un
tastatore analogico con la sfera di qualifica, occorre usare la finestra di dialogo Misura
tastatore e specificare:

e cinque punti nella casella Numero di punti;
e due livelli nella casella Numero di livelli.

Tale regola non si applica nel caso di tastatori che usano la calibrazione basata su
scansione Renishaw.

Accertarsi di aver scelto come modello uno stilo a disco e non a sfera. Dopo aver fatto
clic sul pulsante Misura nella finestra di dialogo Misura tastatore, PC-DMIS riconosce
automaticamente che si tratta di un tastatore analogico con uno stilo a disco e procede
nel modo seguente.

e Se la sfera e stata spostata o se e stata scelta la modalita Man + DCC, PC-DMIS
chiede di acquisire manualmente un punto sulla parte superiore della sfera di
qualificazione (al polo nord) con il centro nella parte inferiore dello stilo a disco.
Se la configurazione del tastatore ha un ulteriore stilo a sfera, fissato al fondo
dello stilo a disco, assicurarsi di rilevare il punto con lo stilo a sfera.

e Se non la sfera non é stata spostata e si e scelto di non usare la modalita Man +
DCC, PC-DMIS acquisisce il punto sulla cima dell’'utensile di qualificazione in
modalitd DCC.

Quando si costruisce il tastatore a disco PC-DMIS usa il valore predefinito delle
seguenti due voci di registro:

e ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom
e ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
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Le voci di registro non interessano piu il tastatore una volta costruito. | valori usati
guando si calibra il tastatore sono memorizzati all'interno del tastatore stesso. E
possibile modificare questi due valori nella finestra di dialogo Utility tastatore.

A tal fine, procedere come segue.

Aprire la finestra finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci| Definizione
Hardware | Tastatore).

1.

Probe Utikties CAUsers\Public\Documents\Hexagon\PC-DMIS\2021.1\X1S.PRB

e Measure. Delete
X1$
Ede. Add Angles.
Active tp list:
*“TLAGBODISK0,12,228.10,0,112.7 200New ¥ Tolerances... Resuls...
Setup... Mark Used
Print Lise._ Global Used
File Format...
Reset Tips

e TRAX

> [JUser defined calbration crder

<
Probe descrigtion AR IR ¢
TIP12.78Y31MMDISK
HH-ASS-TS NoDraw
Joint: b angle NoDraw
Joint: a angle NoDraw

Connect: HP-S-X1S T NoDraw
Connect: HP-S-X1S 0 SH

Tip #3: TIP12 7BY3IMMDISK

ox Cancel

< >

La finestra di dialogo Utility tastatore per uno stilo a disco

2. Fare doppio clic sulla punta del disco (evidenziata nellimmagine precedente) per
mostrare la finestra di dialogo Modifica componente tastatore.
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Edit Probe Component

Component: TIP12.78Y 3 1IMMDISK

E] Draw this component
Default rotation angle about connection:
0

Measure plane on bottom of disk
Distance from edge for plane hits:

2 e

La finestra di dialogo Modifica componente tastatore per uno stilo a disco

3. Quando la casella di opzione Misura piano sul fondo del disco:

e e selezionata (voce di registro
robeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom impostata su 1), PC-DMIS
acquisisce quattro punti sulla cima della sfera secondo uno schema
circolare sul fondo dello stilo a disco, e da questi calcola il piano. La
misurazione di un piano garantisce che i punti per la calibrazione della
superficie siano orientati correttamente per rispecchiare il piano reale del
disco. Questa € l'impostazione predefinita per il metodo di calibrazione
tradizionale che usa punti distinti.;

e non e selezionata (voce di registro
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom impostata su 0), PC-DMIS
non tenta di misurare un piano sul fondo della superficie del disco. Usa
invece l'orientamento di realizzazione del disco. Questa e l'impostazione
predefinita per la calibrazione basata su scansioni con tastatori Renishaw.

4. Sipuod immettere un valore nella casella Distanza dei punti del piano dal

bordo (voce di registro
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge). LO Si puo usare

per modificare la posizione dei punti sul fondo dello stilo a disco durante la
calibrazione.

PC-DMIS porta a termine la procedura eseguendo in modalita DCC le seguenti
operazioni:

Una volta acquisiti i punti sulla sommita della sfera, prende sei punti disposti su
due livelli per ottenere una posizione piu vicina al centro della sfera.

Utilizza il punto centrale lungo il vettore dalla misurazione del piano o
dall'orientamento di progettazione per posizionare correttamente la misurazione
successiva
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o Per una calibrazione dei punti discreti, acquisisce cinque punti, di cui quattro su
un cerchio all'equatore della sfera ed il quinto sul polo della sfera stessa.

o Per una calibrazione basata su scansione, esegue una serie di scansioni a due
livelli differenti: uno leggermente al di sotto dell'equatore e l'altro leggermente al
di sopra. Ogni livello viene scansionato in entrambi i sensi, orario e antiorario.
Inoltre, la scansione di ciascun livello viene eseguita nei due sensi usando due
differenti valori della forza di scansione. Il risultato € che vengono eseguite otto
scansioni in totale.

PC-DMIS fornisce anche la voce di registro
ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle nella sezione ProbeCal dell'Editor delle
impostazioni. Si tratta di un'altra voce di registro che si pud usare per modificare la
posizione dei punti sul fondo dello stilo a disco durante la calibrazione.

Per ulteriori informazioni sulle voci di registro qui descritte, vedere la sezione
"ProbeCal" nella documentazione dell'Editor delle impostazioni di PC-DMIS.

Procedure di calibrazione dei tastatori analogici a contatto

Quando si usa uno stilo a disco in un tastatore analogico a contatto, l'algoritmo
in 2D che calcola la matrice della deflessione risultante ha una limitazione. Richiede
l'acquisizione sull’equatore di punti distanziati di 90 gradi tra loro per coprire 270 gradi
della sfera. Quando e necessario evitare urti con lo stelo inizia automaticamente a 45
gradi e si ferma a 315 gradi. In questo modo si avra abbastanza spazio su entrambi i
lati dello stelo continuando ad avere una copertuta di 270 gradi. L'algoritmo non
ammette una riduzione della copertura dello stelo. Se l'intervallo da 45 a 315 gradi non
e sufficiente a evitare una collisione con lo stelo, sara necessario usare qualche
accorgimento fisico. Alcune opzioni sono:

e usare una sfera con un diametro maggiore;
e usare uno stelo con un diametro minore;
e usare un angolo dello stelo diverso.

Scegliere I'opzione che offre spazio sufficiente ad evitare la collisione.

Le seguenti procedure descrivono come calibrare le matrici dei livelli inferiori e superiori
di un tastatore analogico a contatto.

Per ottenere la migliore precisione nel processo seguente &€ necessario usare un

utensile di calibrazione sferico di alta quaita. Tenere l'utensile di calibrazione ben pulito
durante entrambi i processi di calibrazione.
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Procedura di calibrazione della matrice dei livelli inferiori

Occorre effettuare nuovamente la calibrazione della matrice dei livelli inferiori ogni volta
che:

e sismonta e rimonta la testa del tastatore o un polso;
o il tastatore & danneggiato o e stato sostituito.
e Ad intervalli periodici, in base alle specifiche necessita.

Prerequisiti:

Prima di eseguire la procedura di calibrazione riportata di seguito, assicurarsi di
soddisfare i seguenti requisiti:

o« PC-DMIS deve trovarsi in modalita online.

o« PC-DMIS deve essere in esecuzione con una CMM con matrice dei livelli
inferiori.

« E necessario disporre di un tastatore analogico che utilizzi una matrice dei livelli
inferiori. Tra di essi vi sono: SP600, SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 e cosi via.

« E necessario utilizzare uno stilo rigido che si fletta il meno possibile durante la
procedura.

Procedura di calibrazione

1. Accedere alla finestra Utility tastatore (Inserisci | Definizione Hardware |
Tastatore).

2. Verificare che gli angoli necessari esistano nell'elenco Punte attive.

3. Nell’elenco Punte attive selezionare I'angolo usato come posizione di
riferimento. Nella maggior parte dei casi questo deve essere I'angolo usato per la
direzione Z-. A meno di avere un braccio orizzontale, tale angolo € normalmente
guello della punta TLAOBO.

4. Fare clic sul pulsante Misura nella finestra di dialogo Misura tastatore.

5. Selezionare il pulsante di opzione Matrice livelli inferiori nel riquadro Tipo di
operazione. Questa opzione appare solo quando si lavora in modalita on-line
con un tipo di macchina che supporta una matrice dei livelli inferiori, e un tipo di
tastatore che richiede tale matrice.

6. Se si desidera, modificare i valori nelle caselle Avvicinamento/Ritrazione,
Velocita di movimento, o Velocita di contatto.

7. Selezionare una sfera di calibrazione nell’elenco Utensili disponibili.

8. Fare clic sul pulsante Misura. PC-DMIS avvertira con un messaggio che, se si
continua, sul controller della macchina verranno modificati i parametri relativi alla
matrice dei livelli inferiori. Fare clic su Sl, per proseguire con la calibrazione.
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9.

10.

11.

12.

PC-DMIS visualizzera un altro messaggio per chiedere se l'utensile di
gualificazione e stato spostato. Fare clic su Si o su No.

PC-DMIS visualizza quindi un messaggio per richiedere di acquisire un punto
normale all'utensile di calibrazione. Operando dalla posizione -Z, si prenda un
punto sulla sommita dell'utensile. Dopo aver acquisito il punto, PC-DMIS assume
il controllo e termina la procedura calcolando il centro dell’'utensile di
calibrazione. A questo socpo, acquisisce:

e 3 punti attorno alla sfera
o altri 25 punti attorno alla sfera

Quando PC-DMIS trova la posizione del centro dell’utensile, inizia la calibrazione
per la matrice dei livelli inferiori. Nella maggior parte delle applicazioni, PC-DMIS
rileva sui poli 22 punti (11 in una direzione e 11 in un’altra direzione, a formare
una croce), in direzione X+, X-, Y+, Y- e Z+ della sfera di calibrazione, per un
totale di 110 punti. Normalmente occorrono da cinque a dieci minuti per
completare questa operazione.

Al termine, PC-DMIS visualizza quindi nove numeri e chiede in un messaggio di
verificarne la correttezza. Questi numeri sono i valori della matrice dei livelli
inferiori. Se si inizia la calibrazione con il tastatore in direzione Z-, il valore ZZ
(terza riga, terza colonna) deve compreso tra 0.14 e 0.16. Tutti gli altri valori
devono essere prossimi a 0.1.

13.Se i valori letti sono corretti, fare clic su OK. PC-DMIS quindi sovrascrivera i

valori nella matrice dei livelli inferiori del controller. Al termine, PC-DMIS chiedera
di confermare se si desidera procedere. Per aggiornare i valori su alcuni tipi di
macchine, PC-DMIS puo dover inviare alla macchina un comando di arresto di
emergenza. In questo caso, attendere il messaggio del sistema e riavviare la
macchina prima di fare clic su OK.

14. Fare clic su OK nella casella di messaggio.

PC-DMIS visualizza una volta ancora la finestra di dialogo Utility tastatore. Si noti che
la punta di riferimento nell’elenco Punte attive non é calibrata. La calibrazione di livello
basso in realta non calibra gli angoli effettivi della punta. Gli angoli della punta vengono
calibrati quando si esegue la procedura di calibrazione della matrice superiore.

Se non si ha una buona matrice dei livelli inferiori, si avranno problemi durante

alcune procedure di scansione che la macchina potrebbe non essere in grado di portare
a termine. Potrebbero anche verificarsi imprecisioni.
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Procedura di calibrazione della matrice dei livelli superiori

Al termine della calibrazione della matrice dei livelli inferiori, € possibile effettuare una
normale calibrazione. La calibrazione di livello alto calibra le punte reali del tastatore.
Essa inoltre invia al controller anche una seconda matrice di numeri che apporta piccole
correzioni alla matrice superiore, in base alla configurazione e all'orientamento attuale
del tastatore.

Per ottenere una maggiore precisione, PC-DMIS deve rilevare i punti con continuita
attorno all’equatore della sfera di calibrazione. Con un buon angolo di copertura della
sfera si ottengono risultati migliori. E possibile controllare gli angoli iniziale e finale ai fini
della scansione attorno all’equatore della sfera mediante le seguenti voci di registro
nella sezione ProbeCal dell’Editor delle impostazioni di PC-DMIS:

FullSphereAngleCheck - Impostare il valore a 25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff - Impostare il valore a 18.0
ProbeQuallargeToolStartAnglel - Impostare il valore a 50.0
ProbeQuallargeToolEndAnglel - Impostare il valore a 310.0
ProbeQualSmallToolStartAnglel - Impostare il valore a 70.0
ProbeQualSmallToolEndAnglel - Impostare il valore a 290.0

Per informazioni sulla modifica delle voci di registro, vedere il capitolo "Modifica delle
voci di registro” nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Procedura di calibrazione
Per eseguire la calibrazione della matrice dei livelli superiori, operare come segue:

1. Aprire la finestra finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci| Definizione
Hardware | Tastatore).

2. Fare clic sul pulsante Misura.

Selezionare I'opzione Calibrazione Punte nel riquadro Tipo di operazione.

4. Nel riqguadro Modalita di calibrazione selezionare Definita dall'utente. Poiché il
metodo predefinito rileva soltanto i punti intorno al diametro e un punto nella
parte superiore della sfera di calibrazione, non fornisce una buona valutazione
tridimensionale del centro del tastatore. Tuttavia, se si desidera calibrare con il
metodo predefinito, leggere attentamente le "Note sulla modalita di calibrazione
predefinita (in 2D)" riportate di seguito.

w
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5. Nella casella Numero di livelli immettere 3. Si possono immettere piu livelli,
posto che questi non superino il numero di punti che saranno rilevati. Comunque
il minimo numero di livelli deve essere tre.

6. Immettere O nella casella Angolo iniziale.

Immettere 90 nella casella Angolo finale.

8. Immettere 25 nella casella Numero di punti. PC-DMIS deve acquisire al minimo
12 punti, ma si consiglia di rilevarne almeno 25.

9. Fare clic sul pulsante Misura quando si e pronti a iniziare.

10. Se ¢ stata attivata I'opzione di acquisizione dei punti con il tastatore analogico
nell’Editor delle impostazioni, PC-DMIS rileva automaticamente 5 punti attorno
alla sfera di calibrazione per meglio definire il centro dell' utensile di calibrazione.

11. PC-DMIS calibra quindi la posizione AB dell’angolo e scrive automaticamente |
numeri della matrice dei livelli superiori nel controller. Questi numeri sono corretti
se € stata correttamente eseguita la procedura di calibrazione della matrice dei
livelli inferiori.

~

PC-DMIS visualizza quindi la finestra di dialogo Utility tastatore. Le punte attive sono
ora calibrate e si puo programmare la routine di misurazione usando il tastatore appena
calibrato.
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Note sulla modalita di calibrazione predefinita (in 2D)

Se si seleziona Predefinita nel riquadro Modalita di calibrazione, PC-DMIS inserisce
cinque nella casella Numero di punti. Quando si inizia la procedura di calibrazione,
PC-DMIS rileva questi punti sull’asse perpendicolare alla posizione del tastatore.

Fare attenzione quando si priva a eseguire la calibrazione nei seguenti casi:

» se la sfera di calibrazione ha uno stelo che fuoriesce dalla parte inferiore (con
vettore 0, 0, 1);

e se siusala modalita di calibrazione predefinita;

e se sihaun angolo A90 nelle sfere.

Se le condizioni precedenti sono soddisfatte, PC-DMIS manda il tastatore a urtare
contro lo lo stelo della sfera di calibrazione. Questo succede perché il tastatore cerca di
acquisire un punto nella posizione Z- della sfera

Per ovviare a tale situazione, usare uno stelo inclinato, evitare di calibrare punte con
angoli A90 e scegliere la modalita di calibrazione Definita dall'utente.

Uso dei sensori di temperatura

PC-DMIS permette di applicare la compensazione della temperatura usando sensori di
temperatura sostituibili 0 montati sulla testa di un tastatore su una CMM. Per ulteriori
informazioni sulla compensazione della temperatura, vedere "Compensazione della
temperatura” nel capitolo "Impostazione delle preferenze" della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

PC-DMIS supporta sensori di temperatura a contatto continuo e non continuo.

Sensori di temperatura a contatto continuo

| sensori di questo tipo sono a contatto continuo con il pezzo. Il comando di
compensazione della temperatura (TempComp) fa leggere la temperatura. Per ulteriori
informazioni sul comando TempComp, vedere "Uso della compensazione della
temperatura con la calibrazione di bracci multipli" nel capitolo "Uso della modalita Bracci
multipli" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Sensori di temperatura a contatto non continuo

Sono disponibili i seguenti sensori di temperatura a contatto non continuo
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e Fisso — Questo tipo di sensore si monta direttamente su una testa di sensore
LSPX5.2, LSP-S2, o similare.

e Sostituibile — Questo tipo di sensore e costituito da uno stilo che contiene un
sensore di temperatura, e fa parte del tastatore sostituibile. E possibile collocare
il sensore in un magazzino dei tastatori. Lo si puo anche fissare (prelevare) o
staccate (rilasciare) come nel caso di un tastatore cilindrico per una normale
misurazione. Alcune teste di tastatori, come la LSP-X5.3 e la LSP-S8,
supportano sensori di temperatura sostituibili.

La rilevazione della temperatura, una funzione che misura automaticamente la
temperatura di un pezzo, € necessaria per misurare la temperatura con un sensore a
contatto non continuo. Occorre misurare la temperatura nei punti prefissati. Quindi si
puo usare il comando TempComp per attivare la compensazione della temperatura dopo
la misura.

Creazione del file di un sensore di temperatura
Per creare il file di un sensore di temperatura, procedere come segue.

1. Aprire la finestra finestra di dialogo Utility tastatore (Inserisci| Definizione
Hardware | Tastatore).
2. Costruire il sensore di temperatura.

La descrizione nel riguadro Descrizione tastatore del corpo principale di un
sensore di temperatura montato sulla testa di un tastatore finisce con
“TEMPSENSOR”.

LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR

Il grafico seguente mostra un esempio di sensore di temperatura montato sulla
testa di un tastatore di una CMM.
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Probe Utilities CA\PCDMIS_Programs\Temp_sensor_lsp.PRE

Probe file: Measure... I Delete I
I Temp_sensor_lsp ﬂ
Edit... I
Active tip list:
TIP1BALL-12.85,22.08,167.720,0,1 0 0 { __ ' Olerances... I Results... I
Setup... | Mark Used [
Frint List... I Global Used [
File Format...
Custom Probe... I Reset Tips [
-
L | L F
I
Probe description: [~ user defined calibration order

| LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR |

LSFx5.2_GLOBAL TEMFSEMSOR

| I I
!
-

4 [ ¥ 0K | Cancel |

PC-DMIS CMM

Esempio di finestra di dialogo Utility tastatore per un sensore di temperatura

montato sulla testa di un tastatore di una CMM

La descrizione nel riquadro Descrizione tastatore del corpo principale di un
sensore di temperatura sostituibile finisce con “CHANGEABLE_TEMPSENSOR”.

LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR

Il grafico seguente mostra un esempio di file di un tastatore con un sensore di

temperatura sostituibile.
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Probe Utilities C:\PCDMIS_Programs\TEMP_PROBE PRB
Frobe file: Measure... | Delate |
| TEMP_PROBE |

Edit... | |
Actrve tip list:
TIP1BALL0,0,467 0,0,1 0 0 0 0 D6/22/1 | olerances.. I Results... |
Setup... | Mark Used |
Print List... | Global Used |
File Format.., |
Resel Tips
=
£l i | 2
o
Probe description: [T user defined calibration order
[ -
LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSEN:
Connect:LETT ZTSR_EXTENSION_100MM
Connect:LETTZTSR_KNUCKLE_S0MM | |
Joint:knuckle
Tip #1:LEMTZ_CHANGEABLE_TEMPSEN
-
1
4 } oK | Cancel |

Esempio di finestra di dialogo Utility tastatore per un sensore di temperatura

sostituibile

Per informazioni sulle varie opzioni disponibili nella finestra di dialogo Utility tastatore
vedere "Informazioni sulla finestra di dialogo "Utility tastatore"nel capitolo "Definizione
dell'hardware" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Modifica di un sensore di temperatura

Non & necessario calibrare un sensore di temperatura. Tuttavia, se si usa un sensore di
temperatura sostituibile, occorrera accertarsi che il vettore teorico del sensore sia

corretto.
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Se si usa un componente articolato si puo regolare il vettore teorico
modificando I'angolo di rotazione intorno al collegamento.

Per modificare un componente di un sensore di temperatura, procedere come segue.

1. Nel menu principale selezionare Inserisci | Definizione hardware | Tastatore
per aprire la finestra di dialogo Utility tastatore. Per informazioni su questa
finestra di dialogo vedere "Informazioni sulla finestra di dialogo Utility tastatore”
nel capitolo "Definizione dell’hardware"della documentazione delle funzioni base
di PC-DMIS.

2. Nelriguadro Descrizione tastatore della finestra di dialogo Utility tastatore fare
doppio clic su un componente per mostrare la finestra di dialogo Modifica
componente tastatore.

3. Nella casella Angolo di rotazione predefinito intorno al collegamento
immettere I'angolo desiderato (qualsiasi angolo tra+180 e -180 ), e fare clic su
OK.

L'immagine mostra un esempio di componente articolato:

Edit Probe Component

Cormponent: knuckle oK I

[v Draw this componant Cancel I
Default rotation angle about connection:
45

Bearmn diameter:

Esempio di finestra di dialogo Modifica componente tastatore
Misurazione della temperaturain un punto

Un sensore di temperatura funziona come un normale tastatore. La misura inizia
guando il sensore tocca il pezzo.

Il punto di misurazione della temperatura puo essere:

e UN punto misurato,
e un punto vettore.

Si deve misurare il punto di rilevazione della temperatura lungo il vettore del
sensore dellatemperatura. Pertanto, quando si seleziona un sensore di temperatura
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come la punta del tastatore e si misura un punto, PC-DMIS guida la CMM lungo |l
vettore del sensore di temperatura attivo e ignora il vettore teorico del punto misurato o
del punto vettore. Questo assicura la correttezza della misura e il contatto corretto tra
sensore di temperatura e pezzo.

Metodi di misurazione della temperatura

PC-DMIS supporta i seguenti metodi di misurazione della temperatura; tuttavia questo
supporto dipende dalla configurazione specifica della CMM usata. Alcune CMM
supportano solo un metodo. Una CMM con un controller Leitz B4 € un esempio di
configurazione che supporta entrambi i metodi.

La temperatura viene misurata dopo un certo tempo di contatto con il pezzo
(tempo di contatto)

In questo metodo, il sensore resta a contatto con il componente per un
tempo prestabilito. Misura con continuita la temperatura del pezzo. La
maggior parte delle CMM che supportano questa modalita ha un tempo di
contatto predefinito, noto comunemente come tempo di ritardo.

Per misurare la temperatura con un tempo di contatto diverso da quello
predefinito per la CMM, occorre specificare il tempo di contatto desiderato
inserendo “Assign” in qualche punto della routine di misurazione di PC-DMIS
prima dei punti in cui la si dovra misurare. Il nome della variabile per questa
assegnazione é:

TEMPSENSOR CONTACT TIME SECONDS

Un esempio di assegnazione é:

ASSIGN/TEMPSENSOR CONTACT TIME SECONDS=30

La scelta del tempo del contatto dipende dalla sensibilita del sensore di
temperatura. Se il tempo é troppo breve, la lettura della temperatura del
pezzo puo non essere corretta.

Non & obbligatorio avere una istruzione “Assign” nella routine di
misurazione. Questa € necessaria solo se non si desidera usare il valore
predefinito per la CMM.

Temperatura misurata mediante estrapolazione
In questo metodo, il sensore resta a contatto con il pezzo solo per breve
tempo e la temperatura del componente viene estrapolata da alcuni valori

misurati. Se si usa un'istruzione "Assign" che specifica un tempo di contatto
nullo (cioe = 0), PC-DMIS prova a usare il metodo di estrapolazione se la

103



PC-DMIS CMM

CMM lo supporta. In questo caso € il controller che definisce il tempo di
misura della temperatura.

L'istruzione per un tempo di contatto nullo é:

ASSIGN/TEMPSENSOR CONTACT TIME SECONDS=0

Per abilitare l'estrapolazione, specificare un tempo di contatto uguale a 0.
Specificando un tempo di contatto maggiore di O si disabilitera
I'estrapolazione e si usera l'intervallo di tempo specificato.

Misurazione della temperatura su un pezzo di grandi dimensioni

Si potrebbe dover misurare la temperatura in piu di un punto di un pezzo di grandi
dimensioni. In questo caso, la compensazione della temperatura si basa sulla media
delle diverse letture. A questo scopo, si dovra misurare la temperatura in piu punti. PC-
DMIS registra la temperatura media.

Misurazione ripetuta della temperatura

Quando si misura piu volte la temperatura, PC-DMIS registra la temperatura ogni volta
e usa la temperatura media per il comando TempComp. Quando il comando
TempComp viene eseguito, viene azzerata la somma delle letture per iniziare il calcolo
della media della temperatura successiva. Inoltre, viene registrata la temperatura
media. La somma delle letture viene azzerata anche quando si cambia il tastatore.

Se si desidera misurare di nuovo la temperatura, si dovra eseguire il comando
TempComp per azzerare la temperatura registrata prima di misurarla di nuovo.

Uso dei sensori di temperatura con i magazzini dei tastatori

Un sensore di temperatura montato sulla testa di un tastatore non richiede che il
tastatore sia assegnato a un alloggiamento in un magazzino.

Un sensore di temperatura sostituibile richiede che il tastatore sia assegnato a un
alloggiamento in un magazzino per poter essere caricato o scaricato automaticamente.

Uso di deviazioni diverse per misure discrete e di scansione

E disponibile anche un nuovo e pit semplice metodo di calibrazione di
ScanRDV descritto nell'argomento "Riquadro Tipo di operazione”.
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Quando si calibra un tastatore analogico a contatto per la scansione, la dimensione
misurata della punta puo differire da quella nominale. Questo dipende dal tipo di
macchina e di metodo di calibrazione selezionati. Su alcuni tipi di macchine e possibile
calcolare la deviazione e inviarla al controller come deviazione radiale
indipendentemente dalla dimensione nominale. Su queste macchine la deviazione puo
variare in base a come i dati di calibrazione sono stati raccolti, e particolarmente se
sono stati raccolti punti discreti 0 se sono state eseguite scansioni. Questo talvolta pud
portare a un'apparente discrepanza di dimensioni durante la misurazione post
calibrazione. Cio dipende se un elemento & misurato mediante punti discreti o
scansioni.

Per risolvere questa discrepanza alcuni controller di queste macchine (attualmente
guelle che usano l'interfaccia Leitz) sono stati migliorati per supportare I'uso di
deviazioni separate per la misurazione mediante punti discreti (PRBRDV) e la
misurazione mediante scansione (SCNRDV). A tale scopo, €& possibile usare in PC-
DMIS la seguente procedura per aggiornare SCNRDV dopo la regolare calibrazione.

Descrizione generale della procedura: a tale scopo, eseguire la scansione di un
dispositivo di calibrazione di dimensioni note. Di solito, si esegue la scansione di uno o
piu cerchi intorno all'equatore di una sfera di calibrazione o all'interno di un utensile ad
anello. Costruire un elemento cerchio dalle scansioni, quindi usare un comando "Calibra
punta attiva" per aggiornare i dati di calibrazione della punta.

Procedura di calibrazione

1. Eseguire la normale calibrazione della punta. Tale operazione calcola i normali
parametri come scostamento della punta e i coefficienti di deflessione e imposta
sia PRBRDV che SCANRDV sulla deviazione che ne risulta. E possibile eseguire
guesta calibrazione della punta usando una routine di misurazione di
calibrazione preparata, o in una fase precedente della stessa routine di
misurazione usata nel passaggio 2, oppure in modo interattivo aprendo la
finestra di dialogo Utility tastatore e usando i pulsanti Misura. Vedere
"Calibrazione delle punte del tastatore".

2. Creare una routine di misurazione come segue.

e Una o piu scansioni che misurano un dispositivo di calibrazione di
dimensioni note. Di solito, si esegue la scansione di un cerchio che misura
I'equatore di una sfera di calibrazione o l'interno di uno strumento ad
anello. Il dispositivo non deve essere definito come strumento di
calibrazione in PC-DMIS. Per i dettagli, vedere "Esecuzione di una
scansione base di un cerchio”.

e Un elemento cerchio costruito con ricomposizione best fit (BF Ricomp)
che fa riferimento alle scansioni desiderate. Per i dettagli vedere
"Costruzione di un elemento Cerchio" nel capitolo "Costruzione di
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elementi nuovi da elementi esistenti" della documentazione delle funzioni
base di PC-DMIS. Altri tipi di cerchi costruiti o elementi diversi dal cerchio
non sono al momento supportati per i calcoli di SCNRDV.

La dimensione teorica dell’elemento costruito deve corrispondere
correttamente alla dimensione del manufatto di calibrazione. Inoltre,
necessario specificare nei parametri di input del cerchio costruito il diametro
teorico del dispositivo misurato. La differenza tra la dimensione teorica e
quella misurata del cerchio costruito € la base per stabilire il valore di
SCNRDV.

e Un comando "Calibra punta attiva" che fa riferimento a un cerchio
costruito. Vedere "Per i dettagli, vedere "Come calibrare automaticamente
una sola punta punta” nel capitolo "Definizione dell'hardware"” nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS. Quando si utilizza
guesto comando con questo tipo di cerchio come elemento di input, il
comando di calibrazione della punta singola non richiede un riferimento a
una sfera di calibrazione.

3. Eseguire la routine di misurazione descritta nel passo precedente. SCNRDV sara
aggiornato in base alla differenza tra la dimensione teorica e quella misurata del
cerchio costruito, mentre resteranno inalterate le distanze della punta e di
PRBRDV.

Il cerchio BF Ricomp. e i comandi "Calibra punta singola" descritti nel
passo 2 devono esistere nella routine di misurazione nel momento in cui
vengono eseguite le scansioni per la calibrazione, perché influiscono sul
modo in cui le scansioni vengono eseguite sulla macchina.

Parte di un esempio di routine di misurazione per la calibrazione

SCAN PERCAL
=SCANSIONEBASE/CERCHIO, NUMERO DI PUNTI=54,MOSTRA PUNTI=NO,MOSTRA
_TUTTI PARAMETRI=NO

FINE SCAN
CER_PRIMACAL=ELEM/CERCHIO, CARTESIANO, IN,MIN QUAD, SI

TEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50

REALE/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967
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COSTR/CERCHIO, BFRE, SCAN PERCAL, ,
RIMOZ PUNTI ISOLATI/OFF, 3
FILTRO/OFF, AGG=0
CALIBRA PUNTA ATTIVA CON ID ELEM=CER PRIMACAL

Nell'esempio sopra riportato & stata eseguita una sola scansione di un cerchio
all'interno di un utensile ad anello di 50 mm, da tale scansione é stato creato un
elemento Cerchio costruito, quindi & stato usato il comando di calibrazione della punta
attiva per aggiornare il valore di SCNRDV della punta. Se € idoneo all'esecuzione di
una determinata misurazione, il cerchio costruito pud avere piu di una scansione come
input.

In alcuni casi, un valore medio migliore si ottiene includendo sia la scansione
in senso orario sia la scansione in senso antiorario.

Modifica manuale di SCNRDV

Per visualizzare o modificare manualmente SCNRDV selezionare la punta desiderata
nella finestra di dialogo Utility tastatore e fare clic sul pulsante Modifica. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Modifica dati tastatore in cui € presente la casella
PrbRdv contenente i valori PRBRDV e SCNRDV separati da virgole, nel seguente
modo:
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"Edit Probe Data

Tip ID:
DMES label:

|

|

|
X center: [o
Y center: [
2 center: [309.15
Shark I: [ 0
Shark J: } 0
Shank X: l’ 1
Diameter: I 8

Thickness: | 8

PriRdv: [ -0.0026,-0.0016

Calbration date: | 16:20:23
Calbration tme: [07/15/09

Nidname:

Tastatori a scansione Renishaw SP25

La procedura sopra illustrata si riferisce principalmente ai tradizionali tastatori analogici
a scansione che vengono inizialmente calibrati usando punti discreti. Poiché il tastatore
e calibrato mediante punti discreti, le misurazioni successive con punti discreti Soo
generalmente buone. Tuttavia, a volte occorre procedere ad aggiustamenti successivi,
necessari per ottenere un SCNRDV adatto a misurazioni basate su scansioni.

Per i tastatori a scansione Renishaw SP25 la situazione é in qualche modo inversa
perché la calibrazione iniziale (completa) viene eseguita usando una serie di scansioni.
Talvolta, questa calibrazione pu0 portare a una misurazione della scansione corretta
ma ci puo essere una discrepanza nelle dimensioni quando si misura mediante punti
discreti.

Per affrontare questo problema, € stata apportata una modifica alla procedura di
calibrazione "parziale" dell'SP25. Questa calibrazione parziale usa punti discreti e
aggiorna scostamento e dimensioni della punta senza modificare i coefficienti di
deflessione prodotti dalla calibrazione basata sulla scansione completa. Con questa
modifica, quando si aggiorna il risultato della dimensione la procedura di calibrazione
parziale aggiorna il valore di PRBRDV ma non modifica il valore di SCNRDV

Se si esegue una calibrazione completa, seguita da una calibrazione parziale, il valore
di PRBRDV che ne risulta deriva dalla calibrazione parziale basata sui punti discreti. Il
valore di SCNRDV deriva sempre dalla calibrazione basata sulla scansione completa.

Anche se la calibrazione iniziale di un SP25 basata sulla scansione lo rende poco

probabile, se e necessario, questa nuova procedura SCNRDV puo essere utilizzata con
un SP25 come con qualsiasi altro tastatore analogico a scansione.
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Uso di opzioni del tastatore differenti

In questo argomento si presume che il tastatore sia stato caricato e la punta attiva
calibrata.

Uso di un tastatore on-line

Per misurare un punto in modalita online mediante un TTP (tastatore a contatto),
operare come segue.

1. Abbassare il tastatore verso il punto della superficie in cui si desidera prendere il
punto.

2. Far scattare il tastatore, facendolo entrare in contatto con la superficie.

3. Premere il tasto Fine per completare il processo di misurazione.

PC-DMIS consente di determinare il tipo di elemento. Il raggio del tastatore determina la
compensazione del tastatore. La direzione della macchina determina la direzione di
compensazione.

Nella misurazione di un cerchio il tastatore si trova all'interno del cerchio e si
muove verso lI'esterno. Per misurare un perno, il tastatore inizia all'esterno del cerchio e
si muove verso l'interno, in direzione del pezzo.

Durante la misurazione dei punti, la direzione di avvicinamento deve essere
perpendicolare alla superficie. Anche se non & necessario per misurare altri tipi di
elementi, questo consente di determinarne il tipo con maggior precisione.

Per misurare un punto mediante un tastatore rigido, & necessario specificare il tipo di
elemento da misurare e la direzione di compensazione del tastatore. Per i dettagli,
vedere "Utilizzo di tastatori rigidi" nella documentazione di PC-DMIS Portable.

Uso di un tastatore offline
Quando si usa PC-DMIS in modalita offline, & possibile accedere a tutte le opzioni del

tastatore. Tuttavia, non & possibile eseguire misurazioni. E possibile immettere i dati del
tastatore, oppure usare le impostazioni predefinite.
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Al momento non é possibile usare uno strumento di calibrazione per calibrare
un tastatore. E necessario immettere i valori nominali del tastatore.

Per prendere un punto in modalita offline:

1. Assicurarsi che PC-DMIS sia in modalita programmazione. Per far cio,

selezionare il pulsante Modalita Programma ( @ ) sulla barra degli strumenti
Modalita grafiche. Per i dettagli, vedere "Barra degli strumenti Modalita
grafiche" nel capitolo "Uso delle barre degli strumenti” della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

2. Trascinare il puntatore sulla posizione nello schermo dove si desidera acquisire il
punto.

3. Fare clic con il pulsante destro del mouse, per posizionare la punta del tastatore
sull'area del pezzo in cui si desidera prendere il punto. Il tastatore € visualizzato
sullo schermo e viene impostata la quota tastatore.

4. Fare clic con il pulsante sinistro del mouse per registrare il punto sul pezzo. Se e
selezionata la modalita wireframe, i punti saranno acquisiti sul filo piu vicino. Se
si & nella modalita Superficie, il punto viene acquisito sulla superficie selezionata.

5. Premere il tasto Fine per completare il processo di misurazione.

Uso della casella degli strumenti del
tastatore

Uso della casella strumenti tastatore: introduzione

In PC-DMIS CMM, e possibile utilizzare la casella degli strumenti del tastatore per
eseguire diverse modifiche correlate al tastatore specifiche per i tastatori di contatto. Se
si utilizza la finestra di dialogo Casella degli strumenti del tastatore da sola, questa
conterra due schede. Altre schede saranno visualizzate quando la casella degli
strumenti € integrata nella finestra di dialogo Elemento automatico.

Finestra di dialogo Uso della casella degli strumenti del tastatore

1. Selezionare Visualizza | Altre finestre | Casella degli strumenti del tastatore.
Verra visualizzata la finestra di dialogo Casella degli strumenti del tastatore:
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Casella degli strumenti del tastatore per un tastatore di contatto

2. Immettere le proprieta sulle due schede visualizzate:

. @ scheda Posiziona tastatore - Usare questa scheda per passare da
tastatori configurati alle punte dei tastatori e viceversa, per visualizzare la
posizione del tastatore, per accedere alla finestra Letture tastatore e per
rimuovere i punti di contatto dal buffer dei punti.

. @ Destinazioni punti - Utilizzare questa scheda per visualizzare i punti
utilizzati per misurare I'elemento e i valori XYZ per ogni punto.

Uso della casella degli strumenti del tastatore integrata nella finestra di
dialogo Elemento automatico

1. Aprire la finestra di dialogo Elemento automatico. Per aiuto, vedere
"Inserimento di elementi automatici".

2. Selezionare I'elemento automatico per la strategia di misurazione che si desidera
utilizzare.

3. Fare clic sul pulsante >>. Saranno visualizzate I'area Proprieta di misurazione,
I'area Opzioni di misurazione avanzate e la Casella degli strumenti del
tastatore (con schede aggiuntive nella parte passa della finestra di dialogo).
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Esempio di finestra di dialogo Elemento automatico

Questa documentazione non descrive le opzioni nei riquadri Proprieta
di misurazione e Opzioni di misurazione avanzate. Poiché molte di queste
opzioni sono comuni a configurazioni differenti di PC-DMIS, queste informazioni si
trovano nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS. Per le informazioni
piu dettagliate sulle opzioni in questi riquadri vedere il capitolo "Creazione di
elementi automatici" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

La casella degli strumenti del tastatore e presente nella parte bassa della finestra
di dialogo e riporta le schede per la strategia di misurazione predefinita di PC-
DMIS. Le schede correlate al tastatore e le modifiche per i tipi di tastatori di
contatto standard all'interno della finestra di dialogo Elemento automatico
contengono altre schede. Per esempio:
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Casella degli strumenti del tastatore inserita nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

4. Completare le proprieta sulle schede.

113

@ Scheda Posizione tastatore - Usare questa scheda per passare dai
tastatori configurati alle punte dei tastatori e viceversa, per visualizzare la
posizione del tastatore, per accedere alla finestra Letture tastatore e per
rimuovere i punti di contatto dal buffer dei punti.

¥ Scheda Strategie di misurazione - Usare questa scheda per caricare
strategie interne differenti per un tipo specifico di elemento automatico e
modificare la sue modalita di esecuzione.

i Scheda Bersagli - Utilizzare questa scheda per visualizzare i punti
utilizzati per misurare I'elemento e i valori XYZ per ogni punto.

= Scheda Localizzatore elementi - Utilizzare questa scheda per
definire e visualizzare le istruzioni per la posizione di un elemento.

@ scheda Proprieta del percorso con un tastatore a contatto -
Utilizzare questa scheda per modificare le proprieta che interessano il
percorso del tastatore, come ad esempio il numero di punti, la profondita,
il numero di punti per livello e cosi via.

O Scheda Proprieta dei punti di campionamento con untastatore a
contatto - Utilizzare questa scheda per modificare le proprieta dei punti di
campionamento.

i Proprieta del movimento automatico con un tastatore a contatto -

Utilizzare questa scheda per modificare le proprieta del movimento
automatico (o del movimento di disimpegno).

- |

Tt Scheda Proprieta di ricerca fori con tastatore a contatto -
Utilizzare questa scheda per modificare le proprieta per individuare un
foro.
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Come operare con la posizione del tastatore

ol¥|o|m|e|p|L|n
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Scheda Posizione tastatore

Nella scheda Tastatore posizione (Visualizza | Altre finestre | Casella degli
strumenti del tastatore) e possibile alternare tra i tastatori configurati e le punte dei
tastatori, visualizzare la posizione del tastatore, aprire la finestra Letture tastatore e
rimuovere dal buffer i punti di contatto.

Come cambiare il tastatore corrente

Per usare la casella degli strumenti del tastatore(Visualizza | Altre finestre | Casella
degli strumenti del tastatore) per cambiare il tastatore nella routine di misurazione,
procedere come segue.

1. Accedere alla scheda Posizione tastatore.
2. Selezionare I'elenco Tastatori.

Frs o

: “ FAR0 _
A FARD 3
# PH3
ol vISI0N

Elenco Tastatori

3. Selezionare un nuovo tastatore.

PC-DMIS inserira un comando CARIC TAST per il tastatore selezionato nella routine di
misurazione.
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Come cambiare la punta del tastatore corrente

Per usare la casella degli strumenti del tastatore(Visualizza | Altre finestre | Casella
degli strumenti del tastatore) per cambiare la punta del tastatore nella routine di
misurazione, procedere come segue.

1. Accedere alla scheda Posizione tastatore.
2. Selezionare I'elenco Punte tastatore.

*T1ADBD -
"T1A1EB1E T
*T1A15B-15

T1AZZBB-22 7
MAJBEYE ™

Elenco Punte del tastatore

3. Selezionare un nuovo tastatore.

PC-DMIS inserira un comando CARIC TAST per il tastatore selezionato nella routine di
misurazione.

Visualizzazione dei punti di contatto piu recenti nel buffer dei
punti di contatto

Visualizzazione dell'ultimo punto

PC-DMIS visualizza l'ultima rilevazione memorizzata nel buffer di punti oppure la
posizione corrente del tastatore nella scheda Posizione tastatore nella casella degli
strumenti del tastatore. In PC-DMIS CMM, questi sono valori di sola lettura.

% | |1386399 = [0
v ~||147322 = 10
|z ~||23929 = [0
fw ] [ =i

Info sul punto piu recente

Premendo FINE sulla tastiera oppure FINE sul terminale utente si accetta I'elemento
misurato.

Spostamento del tastatore animato in una specifica posizione

E inoltre possibile modificare i valori XYZ e 1JK da visualizzare quando la posizione di
un punto si trova all'interno della finestra di visualizzazione grafica e si sposta il
tastatore su tale posizione. Immettere i valori desiderati nelle caselle disponibili oppure
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fare clic sulle frecce su e giu per incrementare un valore lungo un asse. PC-DMIS
sposta il tastatore animato su tale posizione dello schermo.

Rilevamento e cancellazione di punti

Per rilevare un punto alla quota corrente del tastatore, fare clic sullicona Rileva punto.

& _#
[ ]

Icona Rileva punto

PC-DMIS aggiunge il punto al buffer dei punti. L'icona e abilitata soltanto se si usa un
tastatore rigido che sia stato definito.

Per eliminare un punto dal buffer usando la casella degli strumenti del tastatore, fare
clic sull'icona Rimuovi punto.

9

Icona Rimuovi punto

Se la finestra Lettura tastatore € aperta, si notera che il punto viene eliminato dall'area
Punti della finestra.

Accesso alla finestra Letture tastatore

Per accedere alla finestra Letture tastatore dalla casella degli strumenti del tastatore,
fare clic sull'icona Letture tastatore.

Icona Letture tastatore
Per informazioni sulla finestra Letture tastatore, vedere "Uso della finestra Letture

tastatore” nel capitolo "Uso di altre finestre, editor e strumenti” della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.
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Inserimento del tastatore in modalita Lettura e Presa punti

Alcune interfacce richiedono che si passi alternativamente dalla modalita Lettura alla
modalita di acquisizione dei punti, perché le due modalita si escludono a vicenda. Cio é
dovuto al modo di operare di tali interfacce che possono trovarsi in stato di ricezione
(modalita di acquisizione dei punti, in attesa del segnale di un punto) oppure in stato di
invio (modalita di lettura, invio dei dati della posizione del tastatore alla finestra Letture
tastatore). Un'interfaccia LK-RS232 costituisce un esempio di tale tipo di interfaccia.

Se si usa un'interfaccia LK dalla barra degli strumenti Modalita tastatore, sara

possibile usare l'icona Modalita di lettura per posizionare il tastatore in modalita di
lettura.

Modalita di lettura
Se si usa un'interfaccia LK dalla barra degli strumenti Modalita tastatore, sara

possibile usare l'icona Modalita di lettura per posizionare il tastatore in modalita di
lettura.

lv

Modalita Punti

Visualizzazione dei bersagli punto

G|v o|@|@|o|i]|w|

17435.. 3083 -2000 -1.000 OO0 @ 0.000
1700... 37624 2000 0309 0351 0.000
162.1... 35055 -2000 0209 D538 0.000
162.1.. 26743 2000 0209 0R32  0.000
1700... 24174 2000 0309 093 0.000

N L Ra —

Casella strumenti tastatore - Scheda Bersagli

Per visualizzare tutti i punti del buffer, selezionare la scheda Bersagli nella casella degli
strumenti del tastatore. PC-DMIS visualizza i dati XYZ e IJK di ogni punto del buffer.
Questo elenco in sola lettura viene modificato dinamicamente man mano che nuovi
punti vengono presi o vecchi punti vengono rimossi dal relativo buffer.
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Fornitura e uso delle istruzioni del localizzatore degli
elementi

G|v|o @|@|o|i|F|

Measure CIR4 now.

Casella degli strumenti del tastatore - scheda Localizzatore elemento

Si puo usare la scheda Localizzatore elemento nella casella degli strumenti del
tastatore per fornire all'operatore le istruzioni per la misurazione dell’'elemento
automatico corrente. Puo essere utile se la routine di misurazione richiede alcuni
interventi dell'operatore per la misura dell'elemento automatico (ad esempio se
l'operatore sta operando in modalita manuale).

Per fornire queste istruzioni immettere descrizioni in forma di testo, acquisire schermate
dell'elemento e usare immagini bitmap preesistenti e file audio preparati. Se l'operatore
visualizza la casella degli strumenti del tastatore durante I'esecuzione della routine di
misurazione, ma prima dell'esecuzione dell'elemento, appariranno le istruzioni.

Per fornire le istruzioni di localizzazione dell'elemento, procedere come
segue.

1. Selezionare la scheda Localizzatore elemento ( = |) nella casella degli
strumenti del tastatore.
2. Aggiungi istruzioni audio

o Fare clic sullicona Selezionare WAV localizzatore elemento (;I)
accanto all'icona di attivazione/disattivazione File WAV localizzatore
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elemento J per individuare il file .wav da associare a questo elemento
audio.
« Fare clic sull'icona di attivazione/disattivazione WAV localizzatore

elemento J per abilitare la riproduzione del file audio durante
I'esecuzione della routine di misurazione.

3. Aggiungere unimmagine bitmap. E possibile selezionare unimmagine bitmap

preesistente o utilizzare una schermata della finestra di visualizzazione grafica
corrente.

o Per selezionare un file bitmap esistente, fare clic sull'icona Seleziona
BMP localizzatore elemento (= ‘) accanto all'icona File BMP

localizzatore elemento (’i). Navigare fino al file .omp da associare a
guesto elemento automatico. Una volta selezionato il file, nella scheda
Localizzatore elemento sara visualizzata una miniatura dell'immagine
selezionata.

o Per utilizzare una screen capture della finestra di visualizzazione grafica,

fare clic sull'icona File BMP schermata localizzatore elemento ().
Nella scheda Localizzatore elemento sara visualizzata una miniatura
dellimmagine catturata. Il file & indicizzato e salvato nella cartella di
installazione di PC-DMIS. Ad esempio, una routine di misurazione
denominata bolthole.prg avra i file delle immagini bitmap denominati
bolthole0.bmp, boltholel.bmp, bolthole2.bmp e cosi via.

o Fare clic sull'icona di attivazione/disattivazione File BMP localizzatore

elemento | = per abilitare la visualizzazione dell'immagine bitmap
durante I'esecuzione della routine di misurazione.

Aggiungere istruzioni testuali. Nella casella Testo localizzatore elemento,
digitare le istruzioni testuali che si desidera visualizzare.

Fare clic su Crea 0 OK per salvare le modifiche apportate nella finestra di
dialogo Elemento automatico.

Per utilizzare le istruzioni di posizionamento dell'elemento:

1. Visualizzare la casella degli strumenti del tastatore durante I'esecuzione. Se la
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¢ Avviare I'esecuzione della routine di misurazione.

e Una volta visualizzata la finestra di dialogo Esecuzione, fare clic sul
pulsante Interrompi:

o

e Selezionare Vista | Barra degli strumenti tastatore per visualizzare la
barra degli strumenti.

e Fare clic sul pulsante Continua per continuare l'esecuzione.

2. Visualizzare le istruzioni. Esse appariranno automaticamente all'interno della
scheda Posizionatore elemento della Barra degli strumenti tastatore quando
PC-DMIS inizia a eseguire I'elemento:

Scheda localizzatore elemento con le istruzioni durante I'esecuzione

+« Se l'audio e stato abilitato, fare clic sull'icona File WAV localizzatore

elemento ﬂ tutte le volte che sara necessario ascoltare le istruzioni.
e Inoltre, € possibile trascinare la casella degli strumenti del tastatore nella
finestra di visualizzazione grafica e dimensionarla come desiderato.
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3. Una volta misurato I'elemento associato, PC-DMIS rimuove la scheda
localizzatore elemento con le relative istruzioni dalla Casella strumenti
tastatore.

Come operare con le proprieta del percorso di un
tastatore a contatto

G|¥|e|B ©

IFREY

'@ 3 = Hits Per Level
i o + Depth

il 0 %+ Ending offset
E 3 +| Levels

.

Casella degli strumenti del tastatore - Scheda Proprieta percorso di contatto

La scheda Proprieta del percorso con un tastatore a contatto diventa visibile
guando la finestra di dialogo Elemento automatico e aperta (Inserisci | Elemento |
Automatico) ed e abilitato un tastatore a contatto. Questa scheda contiene diverse voci
che possono essere usate per modificare varie proprieta dei punti che usando i tastatori
a contatto.

¥ Un modo utile di visualizzare come queste proprieta influenzano la misurazione

consiste nel mostrare i percorsi e i punti mediante I'icona Mostra bersagli (ﬂ).

A seconda del tipo di elemento selezionato nella finestra di dialogo Elemento
automatico, questa scheda puo essere diversa e contenere una o piu delle seguenti
VOCi.

Punti
Questa voce supporta gli elementi automatici Linea, Cerchio, Ellisse e Asola rotonda.

Definisce il numero di punti che saranno usati da PC-DMIS per misurare l'elemento. |
punti specificati devono essere equidistanti tra loro tra gli angoli iniziale e finale.
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o Elemento Cerchio o Ellisse - Se gli angoli iniziale e finale sono uguali o
differiscono di un multiplo di 360°, sara preso solo un punto nel punto comune
iniziale e finale.

OO0

Posizione dei punti
(A) - Angolo Iniziale
(B) - 3 punti
(C) - 4 punti
(D) - 5 punti

o Elemento Asola rotonda - Se si immette un numero dispari di punti, PC-DMIS
aggiungera automaticamente uno al valore. In questo modo si disporra di un
numero pari di punti per la misurazione dell'asola. Il software acquisisce meta dei
punti su ognuno dei semicerchi alle estremita dell'asola. Sono necessari almeno
sei punti.

« Elemento Linea - E possibile immettere qualsiasi numero di punti. In base al tipo
di linea e al valore inserito, PC-DMIS opera nel modo seguente.

e Se sistacreando una linea limitata, PC-DMIS usera la lunghezza
calcolata della linea e disporra lungo la linea i punti a uguale distanza tra
loro in modo che il primo e l'ultimo punto siano rispettivamente il punto
iniziale e il punto finale.

e Selalinea e illimitata, PC-DMIS usa la lunghezza immessa e dispone i
punti equispaziati lungo il vettore direzione della linea.

Se non si immette alcun valore di lunghezza (o se il valore e zero), PC-
DMIS usa il diametro della punta del tastatore come distanza tra i punti.
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Quota

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto di bordo, Linea, Cerchio, Ellisse,
Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta e Poligono. Definisce dove PC-DMIS
acquisira i punti sull'elemento e i relativi punti di campionamento circostanti.

Elemento

. Descrizione
automatico

Se si immettono uno, due o tre punti di campionamento, PC-
DMIS applica il valore della quota in base al valore della
superficie misurata.

Punto di bordo,
asola aperta

Quota per un punto di bordo

A - Punto di destinazione
B - Punto di campionamento
C - Profondita

Per questi elementi, PC-DMIS applica normalmente il valore
della quota come distanza positiva lungo il vettore dell'asse
IJK. Il vettore ha origine nel punto centrale di ogni elemento.
Anche se il software ammette valori negativi della quota, non
se ne consiglia I'uso in caso di misure a contatto di questi

Cerchio, ellisse, | glementi. Si considerino ad esempio i seguenti due casi.
asola quadrata,

asola rotonda o e Caso 1: se il punto centrale nominale € alla base
poligono dell'elemento esterno, la quota dovrebbe essere la

distanza dal fondo dell'elemento.

e Caso 2: se il punto centrale nominale € in cima
all'elemento esterno, la quota dovrebbe essere la
distanza dalla cima dell'elemento.
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Un valore negativo nel primo caso, provoca lo spostamento
del tastatore al materiale della superficie che circonda
I'elemento, provocando potenzialmente una collisione.

Nel secondo caso, sarebbe desiderabile un valore negativo in
modo che il tastatore possa toccare correttamente I'elemento;
un valore positivo della quota sposterebbe invece il tastatore
sopra I'elemento, dove non potrebbe entrare in contatto con
alcun materiale.

Considerazioni importanti

Vettore dell'asse (IJK): il vettore dell'elemento deve puntare
lontano dal piano in cui giace I'elemento stesso (elementi in 2
dimensioni). Se sono interessati punti di campionamento
(negli elementi a 2 o 3 dimensioni), quel vettore deve
rispecchiare il vettore di avvicinamento dei punti di
campionamento.

Altezza o lunghezza: se I'elemento ha un valore negativo della
lunghezza o dell'altezza, PC-DMIS inverte I'orientamento del
vettore.

L'orientamento del vettore lungo cui si applica la quota
positiva (IJK') cambia in base alle condizioni seguenti.

Elementi esterni:

IJK’ = IJK qualora I'elemento abbia un valore dell'altezza
o della lunghezza maggiore o uguale a zero.

IJK’ = -1JK qualora I'elemento abbia un valore
dell'altezza o della lunghezza minore di zero.

Elementi interni:
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nel caso di elementi interni il vettore IJK’ punta in una
direzione opposta a quella degli elementi esterni.

Linea

Il software applica la distanza come valore positivo lungo il
vettore perpendicolare al vettore della linea e al vettore di
bordo.

La quota della linea dipende dalla direzione dei punti e in
relazione al sistema di coordinate corrente. Per esempio, con
una orientazione tipica (X/destra, Y/indietro e Z/in alto), se il
primo ed il secondo punto vengono rilevati da destra a sinistra
sul modello, € necessario usare un valore positivo per la
quota. Tuttavia, se il primo ed il secondo punto vengono
rilevati da destra a sinistra sul modello, & necessario usare un
valore negativo di quota.

Quotainiziale

Questa voce supporta gli elementi automatici Cilindro e Cono.

e Per gli elementi con piu livelli, definisce la profondita iniziale del primo livello di

punti.

e [Esso é uno scostamento dalla parte superiore dell'elemento.
o Tutti gli altri livelli saranno equispaziati tra i valori della quota iniziale e della

guota finale.

Quota finale

Questa voce supporta gli elementi automatici Cilindro e Cono.

e Per gli elementi con piu livelli, definisce la profondita finale dell'ultimo livello di

punti.

« E una distanza dalla parte inferiore dell'elemento.
o Tutti gli altri livelli saranno equispaziati tra i valori della quota iniziale e della

quota finale.

Scostamento finale

Questa voce supporta gli elementi automatici Cilindro e Cono.
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o Definisce la posizione dell'ultima riga in combinazione con la lunghezza di un
elemento.

e Se non su definisce la lunghezza dell’elemento, il valore della distanza finale si
riferisce all'ultima riga.

Punti (Totale)
Questa voce supporta I'elemento automatico Sfera.

« E uguale alla descrizione dei punti, tranne per il fatto che definisce il numero
totale di punti che saranno usati dal software per misurare I'elemento tra tutte le
righe disponibili.

e Per misurare una sfera, occorrono almeno quattro punti.

Punti per livello
Questa voce supporta gli elementi automatici Cilindro e Cono.

o Definisce il numero di punti per livello che saranno usati dal software per
misurare I'elemento.
e Un valore pari a 4 significa che ci saranno quattro punti per livello.

Per misurare un cilindro o un cono sono necessari almeno sei punti su due livelli
(tre punti per ciascun livello).

Punti per riga o punti per anello
Questa voce supporta I'elemento automatico Piano.

o Definisce il numero di punti presi per riga o per anello su un elemento Piano.

o |l software usa le righe su configurazioni quadrate.

o |l software usa gli anelli su configurazioni radiali.

e Per maggiori informazioni, vedere "Elenco configurazioni" nel capitolo "Creazione
di elementi automatici" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

o Per misurare un piano occorrono almeno tre punti.

Punti per lato

Questa voce supporta I'elemento automatico Poligono. Definisce il numero di punti
acquisiti per lato su un elemento Poligono.
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Livelli

Questa voce supporta gli elementi automatici Cilindro, Cono e Sfera. Definisce |l
numero di livelli che saranno usati dal software per misurare I'elemento. Si puo usare
gualsiasi numero intero maggiore di uno. Il software colloca il primo livello di punti alla
guotainiziale e l'ultimo livello alla Quota finale.

e Nel caso di un cilindro o cono, il software dispone i livelli equidistanti tra loro tra
la quotainiziale e la quota finale dell'elemento.

e Nel caso di una sfera, il software dispone i livelli equidistanti tra loro tra il valore
dell'angolo iniziale 2 e quello dell'angolo finale 2 nella finestra di dialogo
Elemento automatico.

e Nel caso di un piano, il numero di livelli e il numero di punti determinano il
numero totale di punti usati dal software per generare il piano automatico.

Passo

Questa voce supporta gli elementi automatici Cerchio e Cilindro. Per fori e perni filettati,
il valore del passo (noto anche come "filetti per pollice”) definisce la distanza tra i filetti
lungo l'asse dell'elemento. Cid consente misurazioni piu precise dei fori e dei perni
filettati. Se il valore é diverso da zero, PC-DMIS scagliona i punti lungo l'asse teorico
dell'elemento, distanziandoli intorno all'elemento secondo i valori i valori dell'angolo
iniziale e dell'angolo finale nella finestra di dialogo Elemento automatico.

Per i dettagli sui valori del passo di varie filettature, vedere una
documentazione idonea (come lo standard ASME).

e Elemento Cerchio - Per seguire una filettatura standard (destrorsa), & necessario
invertire gli angoli iniziale e finale (ad esempio, 720 - 0) e per fare in modo che la
misurazione venga eseguita all'inverso (lungo la filettatura in direzione
discendente), sara necessario assegnare un valore negativo al passo.

Esempio: se si misura un cerchio con quattro punti equidistanti attorno al cerchio:

e |l primo punto sara sull'angolo iniziale alla quota di input.

o Il secondo punto di contatto si trova a 90 gradi rispetto al primo e a una
quota pari a (quota - ((numero punti - 1)/punti totali * passo)).

e Il terzo punto di contatto dovrebbe essere a 180 gradi rispetto al primo e
ad una quota pari a (quota - ((numero punti - 1)/punti totali * passo).

« | rimanenti punti verranno presi seguendo la stessa procedura.

127




PC-DMIS CMM

e Elemento Cilindro - Si supponga di misurare un cilindro con due livelli di quattro
punti equidistanti attorno al cilindro:

e Il primo punto in ogni livello sara sull'angolo iniziale alla quota di input.

e Il secondo punto di contatto si trova a 90 gradi rispetto al primo e a una
guota pari a (quota - ((numero punti -1)/N° punti per livello * passo)).

e llterzo punto di contatto sara a 180 gradi rispetto al primo e ad una quota
pari a (quota - ((numero punti -1)/N° di punti per livello * passo).

e | rimanenti punti verranno presi seguendo la stessa procedura.

Righe

Questa voce supporta gli elementi automatici Piano e Sfera. Definisce il numero di righe
che usate dal software per misurare I'elemento.

Come operare con le proprieta dei punti di
campionamento a contatto
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Casella degli strumenti del tastatore - Esempio di scheda Proprieta punti di
campionamento a contatto per un punto di spigolo
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Casella degli strumenti del tastatore - Esempio di scheda Proprieta punti di
campionamento a contatto per un cerchio

La scheda Proprieta punti di campionamento a contatto diventa visibile quando la
finestra di dialogo Elemento automatico € aperta e un tastatore a contatto € attivo.
Questa scheda contiene voci che consentono di cambiare le proprieta dei punti di
campionamento o degli elementi campione che usano tastatori a contatto.

Informazioni sui punti di campionamento e sugli elementi campione

| punti di campionamento sono utilizzati per misurare la superficie intorno alla posizione
del punto nominale e forniscono un esempio di materiale di supporto. Essi servono a:

1. Regolare il percorso sull'elemento - Poiché le parti in lamiera metallica possono
piegarsi o curvarsi, la loro posizione misurata puo essere diversa da quella
nominale. | punti di campionamento tengono conto di questa variazione
regolando il percorso di un elemento in modo che i punti siano presi nella
posizione corretta dell'elemento sulla parte.

2. Maodificre il piano su cui € proiettato I'elemento - Tutti gli elementi automatici che
usano punti di campionamento sono proiettati sul piano generato dai punti di
campionamento. Il motivo e che a volte la posizione nominale di un elemento
non consente di acquisire un buon punto.

Si supponga di voler misurare la parte superiore di un foro come
elemento Cerchio. Se si prova a prendere i punti lungo il bordo del foro, si
avranno dati non affidabili. Utilizzando un piano proiettato, invece, il problema non
si verifica in quanto vengono proiettati punti piu affidabili presi al di sotto della
superficie su tale piano.

Un elemento campione non € uguale ai punti di campionamento, ma consente di
misurare e utilizzare un singolo elemento come elemento da proiettare invece di
utilizzare i punti di campionamento per ogni elemento.
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Si supponga di dover misurare 10 fori, ma di non aver bisogno di punti di
campionamento per ogni singolo cerchio. E possibile definire un singolo elemento Piano
come elemento di riferimento. PC-DMIS puo misurare il piano una sola volta e proietta
tutti i punti misurati del cerchio sul piano, risparmiando tempo rispetto al tempo
normalmente necessario per il campionamento.

Gli elementi di proiezione sono supportati dai seguenti elementi automatici: Punto di
superficie, Cerchio, Cono, Cilindro, Ellisse, Poligono, Asola rotonda, Asola quadrata e
Linea.

E possibile utilizzare punti di campionamento o elementi campione, ma non entrambi.
Hanno infatti lo stesso scopo.

L]
i‘ 'J
- -

- -

¥ Un metodo utile per visualizzare il modo in cui queste proprieta dei punti di
campionamento interessano la misurazione consiste nel visualizzare le linee e i punti

del percorso usando l'icona Mostra bersagli (ﬂ).

A seconda del tipo di elemento nella finestra di dialogo Elemento automatico, questa
scheda puo essere diversa e contenere una o piu delle seguenti voci.

Punti di campionamento

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto di superficie, Punto di bordo, Punto
di angolo, Linea, Cerchio, Ellisse, Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta,
Poligono, Cilindro, Cono e Sfera. Scegliendo questo elemento viene abilitato I'elenco
Punti di campionamento e viene disabilitato Elemento di proiezione. Si puo usare
I'elenco Punti di campionamento per selezionare il numero di punti acquisiti per
I'elemento automatico. Questi punti sono usati per misurare il piano intorno alla loro
posizione nominale, eseguendo cosi un campionamento del materiale circostante. Si
tratta di punti di campionamento permanenti. Per ulteriori informazioni sui punti di
campionamento, vedere "Punti di campionamento - Informazioni specifiche
dell'elemento”.

Punti di campionamento Init
Questa voce supporta gli elementi automatici Punto di superficie, Punto di bordo, Punto
di angolo, Linea, Cerchio, Ellisse, Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta,

Poligono, Cilindro, Cono e Sfera. Per impostazione predefinita, questo elenco non &
visualizzato nell'interfaccia utente in quanto i punti di campionamento iniziali non sono
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utilizzati spesso. E possibile attivarlo utilizzando la voce di registro
PTPSupportsSampleHitsInit dell'Editor delle impostazioni di PC-DMIS.

E possibile utilizzare questa voce per specificare punti di campionamento iniziali. | punti
di campionamento iniziali sono acquisiti solo sulla misurazione iniziale dell'elemento
durante I'esecuzione della routine di misurazione.

Dist.

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto superficie, Punto bordo, Punto di
angolo, Linea, Punto di spigolo, Piano, Cerchio, Ellisse, Asola rotonda, Asola quadrata,
Asola incavo, Poligono, Cilindro e Cono. Definisce la distanza dalla posizione nominale
del punto usata da PC-DMIS per misurare un piano se sono specificati punti di
campionamento. Per uteriori informazioni, vedere "Distanziatore - Informazioni
specifiche dell'elemento”.

Rientro

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto bordo e Asola aperta. Per un punto
bordo, definisce la distanza minima dalla posizione del punto al primo punto di
campionamento. Per un'asola incavo, definisce la distanza dal lato piu vicino all'incavo
(opposto al bordo aperto). Vedere "Rientro - Informazioni specifiche dell'elemento”.

Rientrol

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto d'angolo, Linea e Punto di spigolo.
Per un punto d'angolo e un punto di spigolo, definisce la distanza minima tra la
posizione centrale dell'elemento e il primo di due o tre punti di campionamento. Per una
linea, definisce la distanza tra i punti finali della linea e il secondo e terzo punto di
campionamento quando sono definiti tre punti di campionamento. Vedere "Rientro -
Informazioni specifiche dell'elemento”.

Rientro?2

Questa voce supporta gli elementi automatici Punto d'angolo, Linea e Punto di spigolo.
Per un punto d'angolo e un punto di spigolo, definisce la distanza minima tra la
posizione centrale dell'elemento e il secondo di due o tre punti di campionamento. Per
una linea, definisce la distanza tra il punto centrale della linea e il primo punto di
campionamento. Vedere "Rientro - Informazioni specifiche dell'elemento”.

Rientro3
Questa voce supporta I'elemento automatico Punto di spigolo. Definisce la distanza

minima tra la posizione del centro dell'elemento e il terzo di tre punti di campionamento.
Vedere "Rientro - Informazioni specifiche dell'elemento”.
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Elemento campione

La voce Elemento campione supporta gli elementi automatici Punto superficie,
Cerchio, Cono, Cilindro, Ellisse, Poligono, Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta
e Linea. Essa abilita il seguente elenco di elementi e disabilita la voce Punti di
campionamento. L'elenco degli elementi contiene tutti gli elementi esistenti nella
routine di misurazione che possono essere usati come elementi campione. | punti
dell'elemento corrente sono proiettati sull'elemento selezionato. Se & impostata su
<Nessuno>, non verra eseguita alcuna proiezione.

Punti di campionamento - Informazioni specifiche dell'element

Elemento
automatico

Descrizione dei punti di campionamento

| punti di campionamento sono utilizzati su ogni superficie. PC-
DMIS misura il punto in base al valore selezionato. Ad esempio, se
si seleziona:

e 2,1 punti sono presi su una linea perpendicolare al vettore del
bordo.
e 3,1 punti formano un piano su ogni superficie come riportato

Punto di nel disegno.

angolo

= % [aw

Punti di campionamento due e tre per un punto di angolo

| punti campione definiti sono utilizzati per misurare la superficie
normale all'elemento. Essi sono equidistanti tra I'angolo iniziale e
I'angolo finale indicati. PC-DMIS misura I'elemento in base al valore
Cerchio, selezionato:

Conoo
Cilindro e Se Tipo = FORO e si seleziona 0, PC-DMIS non prendera

alcun punto di campionamento.
e« Se Tipo = PRIGIONIERO e si seleziona 0, PC-DMIS non
prendera alcun punto di campionamento. PC-DMIS trattera
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quindi il valore Altezza come se l'elemento fosse FORO e
non PRIGIONIERO.

e Se Tipo = FORO e si seleziona 1, PC-DMIS prendera il punto
all'esterno dell'elemento.

e« Se TIPO = PRIGIONIERO e si seleziona 1, PC-DMIS
misurera il punto sulla parte superiore del perno.

e Se siseleziona 3, PC-DMIS misurera la superficie su tre
punti equidistanti a cominciare dall'angolo iniziale. | punti di
campionamento sono relativi al piano misurato e tutti i valori
Sono a una certa distanza da questi punti.

1
-

A - Angolo iniziale e Angolo finale

1

2.‘ .3

T 1)

A B

A - Angolo iniziale
B - Angolo finale

PC-DMIS considera che il nominale X, Y, Z del perno si
trovi sulla base. Se il punto centrale si trova nella parte superiore
del prigioniero, impostare una quota negativa.

Punto di
bordo

PC-DMIS misura il punto in base al valore selezionato. Ad esempio,
se si seleziona:
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0, PC-DMIS misurera il punto sui vettori di avvicinamento
nominale e normali specificati.

1, PC-DMIS misurera un punto sulla superficie normale. Esso
proiettera il bordo sulla superficie nominale attraverso questo
punto. Tutti i valori pari alla QUOTA sono distanziati dal
punto.

2, PC-DMIS misurera due punti di campionamento sul bordo
lungo la direzione di avvicinamento nominale specificata. PC-
DMIS usera quindi questi punti per calcolare un nuovo
vettore di avvicinamento per la misurazione del punto
effettivo lungo il bordo.

3, PC-DMIS misurera il punto con i metodi combinati di uso di
uno e due punti di campionamento rispettivamente. Questo
metodo di misurazione € normalmente noto come punto di
mosurazione "Flush and Gap".

4, PC-DMIS misurera tre punti di campionamento sulla
superficie normale e aggiungera il vettore normale della
superficie. La misurazione del bordo sara quindi proiettata su
questa nuova superficie nominale. Tutti i valori pari alla
QUOTA sono distanziati dal punto. Infine, il punto sara
misurato lungo il vettore di avvicinamento.

5, PC-DMIS misurera il punto prendendo tre punti sulla
superficie normale e due punti sul bordo lungo la direzione di
avvicinamento nominale specificata. Questo metodo di
misurazione € considerato il piu preciso.
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Vari punti di campionamento per i punti di bordo

A - Punto di destinazione
B - Punti campione

C - Rientro

D - Distanziatore

E - Rientro + Distanziatore

Ellisse

Gli unici valori accettabili sono zero, uno e tre. Il piano misurato &
utilizzato come vettore della bisettrice a scopo di proiezione e
misurazione. PC-DMIS misura l'ellisse a seconda del valore
immesso. Ad esempio, se si seleziona:

e 0, PC-DMIS misura I'ellisse indicata. Non verra preso alcun
punto di campionamento.

e« 1, PC-DMIS prendera un singolo punto di campionamento
sulla posizione a cui punta -- VETT ANGOLO (ad esempio,
0° + DISTANZIALE), non al centro dell'ellisse
(particolarmente difficile rendere I'ellisse un foro).

e 3, PC-DMIS misura la superficie sui punti all'esterno (o
all'interno) dell'ellissi alla distanza indicata dal bordo esterno
(valore Distanziatore). Il primo punto € all'angolo iniziale
indicato. Il secondo punto € in mezzo all'angolo iniziale e

135




PC-DMIS CMM

all'angolo finale. L'ultimo punto € sull'angolo finale. | punti
sono relativi al piano misurato e tutti i valori sono a una certa
distanza da questi punti.

Per acquisire il punto sul lato opposto dell'ellisse, invertire
il vettore dell'asse centrale.

Linea

PC-DMIS misura la linea in base al valore selezionato. Ad esempio,
se si seleziona:

e 0, PC-DMIS misura la linea indicata. Non verra preso alcun
punto di campionamento.

e 1, PC-DMIS misura un singolo punto di campionamento
prima sulla superficie adiacente adiacente alla posizione
della linea. Quindi, saranno misurati i punti delle linee. La
posizione iniziale del punto di campionamento € basata sul
punto centrale della linea.

e 3, PC-DMIS misura tre punti di campionamento prima sulla
superficie adiacente piu vicina alla posizione della linea.
Quindi, saranno misurati i punti delle linee. Le posizioni
iniziali dei punti di campionamento sono basate sul punto
centrale, sul punto iniziale e sul punto finale della linea.

/ 1
.
y

Uno e tre punti di campionamento per una linea. | valori di Rientro 1
(per i punti 2 e 3) e Rientro 2 (per il punto 1) non devono essere
identici.
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| punti di campionamento definiscono anche il bordo per il vettore e
I'ampiezza dell'angolo. Gli unici valori accettabili sono compresi tra
zero e cinque. Il piano misurato é utilizzato come vettore della
bisettrice a scopo di proiezione e misurazione. PC-DMIS misura
l'asola aperta a seconda del valore immesso. Ad esempio, se si
seleziona:

e 0, PC-DMIS misura l'asola aperta indicata. Non verra preso
alcun punto di campionamento.

e 1, PC-DMIS misura la superficie al bordo dell'asola aperta.

e 2,PC-DMIS misura il bordo lungo il lato aperto dell'inco. Cio
definisce il vettore angolo ed e utilizzato per trovare

Asola aperta l'ampiezza dell'asola aperta.

o 3, PC-DMIS misura la superficie su un'estremita dell'asola
aperta con due punti e un punto sull'altra estremita dell'asola
aperta. | punti dell'asola aperta sono relativi al piano misurato
e tutti i valori sono a una certa distanza da questi punti.

e 4, PC-DMIS misura la superficie ugualmente come tre punti
di campionamento. Un quarto punto € preso sul bordo, lungo
il lato aperto per trovare I'ampiezza dell'asola aperta.

e 5, PC-DMIS misura la superficie ugualmente come tre punti
di campionamento. Esso inoltre misura il bordo lungo il lato
aperto nello stesso modo come se fossero due punti di
campionamento.

PC-DMIS misura il poligono in base al valore selezionato. Ad
esempio, se si seleziona:

e 0, PC-DMIS misura il poligono indicato. Non verra preso

Poligono alcun punto di campionamento.

e« 1, PC-DMIS prende un unico punto di campionamento sulla
posizione a cui punta il vettore angolo (ad esempio, 0° +
SPACER).
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Esempio di elemento poligono (esagono) con un solo punto di
campionamento

e 3, PC-DMIS prende tre punti di campionamento in una
posizione triangolare sulla superficie attorno al poligono se e
un poligono interno o sulla superficie del poligono stesso se e
un poligono esterno. Il primo punto € sempre sulla posizione
a cui punta il vettore angolo.

Esempio di elemento poligono (esagono) con tre punti di
campionamento

Asola
rotonda o
asola
guadrata

Il piano misurato e utilizzato come vettore della bisettrice a scopo di
proiezione e misurazione. PC-DMIS misura I'asola a seconda del
valore immesso. Ad esempio, se si seleziona:

e 0, PC-DMIS misura l'asola indicata. Non verra preso alcun
punto di campionamento.

o 1, PC-DMIS misura la superficie al centro dell'asola. Il punto
dell'asola e alla destra del vettore.

e 3, PC-DMIS misurera la superficie su tre punti equidistanziati
a partire dall’ASOLA A. | punti dell'asola sono relativi al piano
misurato e tutti i valori sono distanzati da questi punti.
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Tre punti campione acquisiti su un'asola quadrata (in alto) e su
un‘asola rotonda (in basso)

o Per acquisire i punti sul lato opposto dell'asola, invertire il

vettore dell'asse centrale.

Modifica della distribuzione dei punti campione sulle asole
rotonde e quadrate in PC-DMIS 2015 e versioni
successive.

In PC-DMIS 2015 e versioni successive e stato cambiato il metodo
di distribuzione dei punti campione sulle asole rotonde e quadrate.
Due dei punti sulla stessa linea lungo il bordo dell'asola sono ora
distanziati dell'intera lunghezza dell'asola.

<& \

SLTR1*

Esempio di distribuzione di 3 punti campione (versioni precedenti a
sinistra, versione 2015 e successive a destra).
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La modifica della distribuzione dei punti campione sulle asole

rotonde e quadrate viene applicata solo quando sono soddisfatte le

seguenti condizioni.

e L'asola e un'asola interna.

e L'asola e un'asola esterna con un distanziatore positivo. Le
asole esterne con un distanziatore negativo possono usare

solo la vecchia configurazione dei punti campione.

Le routine di misurazione create nelle versioni antecedenti la v2015

e che contengono asole quadrate mantengono la vecchia

configurazione dei punti campione. Fa eccezione il caso in cui Si
apportino ai valori dell'asola modifiche tali da richiedere un ricalcolo
del percorso mediante la finestra di dialogo che appare premendo il

tasto funzione F9.

Per una sfera, é possibile selezionare solo un punto di
campionamento. Quando si seleziona questo punto di

campionamento, PC-DMIS procede come segue quando si esegue

eseguita la routine di misurazione.

1. La misurazione automatica viene interrotta prima della
misurazione della sfera.

2. PC-DMIS richiede di prendere un punto perpendicolare alla

Sfera direzione della sfera da misurare.
3. Dopo aver preso il punto di campionamento, fare clic su
Continua.
4. PC-DMIS prende altri tre punti sulla sfera all'interno dell'area
determinata dal distanziatore.
PC-DMIS utilizza la posizione della sfera, calcolata mediante i
guattro punti presi, per misurare la sfera in base al numero di punti,
righe e angoli specificato.
PC-DMIS misura il punto in base al valore selezionato. Ad esempio,
Punto di . .
superficie se si seleziona:
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e 0, PC-DMIS misurera il punto sul vettore di avvicinamento
nominale specificato.

e 3, PC-DMIS misurera un piano attorno alla posizione del
punto nominale e usera il vettore normale della superficie dei
tre punti misurati per avvicinarsi alla posizione del punto
nominale.

Distanziatore - Informazioni specifiche dell'element

Elemento . : :
: Descrizione distanziatore
automatico
La casella Distanziatore definisce il raggio del cerchio in cui si
trovano i punti nominale (A) e di campionamento (B).
L ]
Punto 'dl' & .A
superficie ‘:H

Punti nominali e punti campione

Punto di bordo

La casella Distanziatore consente di definire il raggio del cerchio
sul quale si trovano i punti nominali e di campionamento..

e

A - Punto di destinazione
B - Punti di campionamento
C - Distanza distanziatore

Punto di
angolo

Nella casella Distanziatore € possibile definire la distanza tra i
punti su ciascun lato della curvatura.
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A - Rientro
B - Distanziatore
C - Rientro + Distanziatore

La casella Distanziatore definisce la distanza dalle posizioni
originali per i punti 2 e 3 quando sono definiti tre punti di
campionamento. Un valore positivo sposta i punti gli uni verso gli
altri, mentre un valore negativo li allontana.

Linea
A - Rientro 2
B - Distanziatore
C - Rientro 1
Se viene utilizzato un singolo punto di campionamento, non verra
eseguita alcuna operazione.
PUNtO di La casella Distanziatore consente di definire la distanza tra il
spigolo raggio del primo punto e gli altri punti.
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A - Punto di spigolo di destinazione
B - Distanziatore

Cerchio,
Cilindro o
Cono

La casella Distanziatore definisce la distanza dalla circonferenza
del cerchio e i punti di campionamento.

4

Te

"“‘1_
. A
A

A - Punti di campionamento
B - Distanziatore

Note per i cilindri esterni (perni):

e | piani di sicurezza non vengono utilizzati quando si
prendono dei punti di campionamento. Pertanto, durante la
misurazione dei perni € importante impostare il
distanziatore su un valore che consenta il movimento del
tastatore attorno al perno.

e« PC-DMIS considera che il nominale X, Y, Z del perno si
trovi sulla base. Se il punto centrale nominale si trova nella
parte superiore del perno, impostare una quota e il
distanziatore su un valore negativo.

e Se siimposta un valore negativo del distanziatore, questo
sara diretto verso il punto centrale nominale, lontano dal
bordo del cilindro. In questo modo i punti di campionamento
vengono acquisiti sulla parte superiore del cilindro. Se si
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impista un valore positivo, il distanziatore sara sulla
superficie del pezzo circostante.

Questo perno ha un punto nominale principale e un valore di
distanziatore negativo. | tre punti di campionamento (indicati da
linee rosse) sono presi sulla parte superiore del cilindro.

Questo perno ha un punto nominale principale e un valore di
distanziatore positivo. | tre punti di campionamento sono presi
sulla superficie attorno al cilindro.
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Asola

La casella Distanziatore specifica la distanza tra il bordo esterno
dell'elemento e il punto o i punti di campionamento.

¥

in

A
guadrata,
ASO'? rotonda | pistanziatore per unasola quadrata o aperta (parte superiore))
o Ellisse
A

é

Distanziatore per un‘asola rotonda

A - Punti di campionamento

B - Distanziatore
5 La casella Distanziatore consente di definire la distanza tra i punti

iano

che formano il piano.

Asola aperta

La casella Distanziatore definisce la distanza dai bordi dell'asola
aperta su cui sono presi i punti di campionamento.

Il distanziatore (linee tratteggiate) per un'asola aperta con due
punti di campionamento
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Poligono

La casella Distanziatore definisce la distanza dai bordi del
poligono su cui sono presi i punti di campionamento.

Il distanziatore (linee tratteggiate) per un poligono con tre punti di
campionamento (punti piu grandi)

ntro - Informazioni specifiche dell'element

Elemento - .
: Descrizione rientro

automatico

Nella casella Rientro viene visualizzata la distanza minima dalla

posizione del punto al primo punto su ciascun lato della curvatura

(o del bordo).

/ B
. C

Punto di f
bordo : H .

Distanza dal bordo

A - Punto di destinazione

B - Punti di campionamento

C - Rientro

PC-DMIS fornisce due caselle di rientro, Rientro 1 e Rientro 2, per
Punto di poter impostare le distanze dalla posizione del punto ai punti di
angolo campionamento su ognuna delle due superfici della curva in un

punto di angolo.
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Rientro per un punto di angolo

A - Rientro
B - Distanziatore
C - Rientro + Distanziatore

e Lacasella Rientro 1 imposta la distanza dalla posizione del
punto sui punti di campionamento sulla prima superficie della
curva.

e Lacasella Rientro 2 imposta la distanza dalla posizione del
punto per i punti di campionamento sulla seconda superficie
della curva.

Linea

PC-DMIS fornisce due caselle di rientro, Rientro 1 e Rientro 2, per
poter impostare le distanze per uno o tre punti di campionamento di
una linea.

/ . 3
- .
/. -.. .__.-"'- .

—— o

—_
.-M

Rientri in una linea

e Lacasella Rientro 1 definisce la distanza dal bordo dei punti
2 e 3 sulla superficie campione.
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e La casella Rientro 2 definisce la distanza dal bordo del
punto 1 sulla superficie dicampione.

I valori di Rientro 1 e Rientro 2 devono essere diversi per
ottenere un esempio di piano corretto.

Punto di
spigolo

PC-DMIS fornisce tre caselle di rientro, Rientro 1, Rientro 2 e
Rientro 3 per impostare le distanze dalla posizione del punto ai
punti di campionamento su ognuna delle tre superfici della curva in
un punto di spigolo.

e Lacasella Rientro 1 imposta la distanza dalla posizione del
punto ai punti di campionamento sul primo dei tre piani.

o Lacasella Rientro 2 imposta la distanza dalla posizione del
punto ai punti di campionamento sul secondo dei tre piani.

o Lacasella Rientro 3 imposta la distanza dalla posizione del
punto ai punti di campionamento sul terzo dei tre piani.

Rientro per un punto di spigolo. Per una delle superfici, 1 indica il
punto di rientro, 2 e 3 sono i punti di campionamento.

A - Punto di spigolo di destinazione
B - Rientro

Asola aperta

La casella Rientro definisce dove PC-DMIS prende i punti lungo i
due lati paralleli dell'asola aperta. Questa é la distanza dal lato
chiuso dell'asola aperta, spostandosi verso il lato aperto.
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Il rientro per un‘asola aperta (linee tratteggiate)

Se si fa clic sul CAD per creare automaticamente l'asola aperta,
PC-DMIS genera automaticamente il valore di rientro in base alla
dimensione della punta del tastatore. Se si desidera, sara possibile
modificare questo valore in un secondo momento.

o Se il raggio della punta moltiplicato per il valore della voce di
registro NotchSafetyFactor € maggiore dell'lampiezza
dell'asola aperta, PC-DMIS visualizza un messaggio di
avvertenza che indica che il raggio della punta e troppo
grande.

o Per generare risultati di misura corretti, la dimensione della
punta del tastatore moltiplicata per il valore della voce di
registroNotchSafetyFactor deve essere inferiore alla
larghezza dell'asola aperta.
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proprieta del movimento automatico con un tastatore
a contatto
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Scheda Proprieta del movimento automatico di un tastatore a contatto per un piano

Questa scheda diventa visibile quando la finestra di dialogo Elemento
automatico e aperta e si abilita un tastatore a contatto.

La scheda Proprieta del movimento automatico di contatto contiene le voci che
consentono di modificare le proprieta del movimento automatico per gli elementi
automatici che utilizzano tastatori a contatto.

c(')'..
¥ Un modo utile di visualizzare come queste proprieta influenzano la misurazione

consiste nel mostrare i percorsi e i punti mediante I'icona Mostra bersagli (ﬂ).

| movimenti automatici automatici sono movimenti speciali aggiunti alle linee dei
percorsi dell'elemento per consentire a PC-DMIS di evitare di spingere il tastatore
attraverso I'elemento durante la misurazione.

Questa scheda controlla anche la distanza dai vuoti per cui sono consentite le
misurazioni. Questa scheda contiene le seguenti voci.

Voce Descrizione
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Movimento di
sicurezza

Questo elenco consente di scegliere il tipo di movimento di
sicurezza per I'elemento automatico corrente. L'elenco contiene le
seguenti voci:

e NO - Il software non esegue movimenti di sicurezza per
I'elemento.

e« PRIMA - Prima di misurare il primo punto sull'elemento
corrente, il tastatore si sposta alla distanza specificata
sopra il primo punto.

e« DOPO - Dopo aver misurato l'ultimo punto sull’'elemento
corrente, il tastatore si sposta alla distanza specificata
sopra il baricentro dell'elemento.

« ENTRAMBI - Il tastatore si sposta della distanza del
movimento di sicurezza sopra il baricentro dell'elemento sia
prima del primo contatto sia dopo l'ultimo contatto.

Distanza

Specifica la distanza sopra la prima o l'ultima rilevazione alla quale
il tastatore si spostera durante I'esecuzione.

Rilevazione
del vuoto

Questo riguadro ¢ visibile solo nel caso di un elemento
automatico Piano. Viene abilitato se si seleziona l'icona
Rilevazione del vuoto che si trova in Proprieta della misura
nella barra Elemento automatico.

La casella di opzione Usa scostamento del bordo determina la
distanza minima dal bordo del vuoto in cui PC-DMIS acquisisce i
punti. Questa distanza definisce anche il valore dell'incremento
usato dal software durante la ricerca della superficie una volta
rilevato il vuoto.

e Se questa casella di opzione & deselezionata, PC-DMIS
posizionera i punti alla distanza predefinita dal bordo del
vuoto pari al valore del raggio della punta del tastatore.
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e Se siseleziona questa casella di opzione, PC-DMIS
posizionera i punti alla distanza dal bordo specificata nella
casella al sotto la casella di opzione.

Come operare con le proprieta di ricerca di fori con un
tastatore a contatto

G|v|e|=@|@|o| L 3|

S [CENTER v | Findhole
5} |:|Cln hit error
11?r- FRead position

Scheda Proprieta dei punti di campionamento con un tastatore a contatto

La scheda Proprieta di ricerca foro con tastatore a contatto diventa visibile quando
si apre la finestra di dialogo Elemento automatico ed é abilitato un tastatore a
contatto. Le voci diventano disponibili per la selezione quando PC-DMIS e in modalita
DCC. Questa scheda contiene voci che é possibile usare per modificare le proprieta di
ricerca dei fori per gli elementi automatici che usano tastatori a contatto.

Una volta selezionata una voce (NESSUN CENTRO, PUNTO SINGOLO o CENTRO)
nell'elenco Trova foro e dopo aver eseguito la routine di misurazione, PC-DMIS
posiziona il tastatore alla distanza di avvicinamento sopra il centro teorico dell'elemento.
Quindi sposta il tastatore normalmente al vettore della superficie dell'elemento cercando
il foro alla velocita di contatto. La ricerca continua fino a che il tastatore non tocca la
superficie (a indicare che il foro non ¢ i) o viene raggiunta la distanza di ricerca del
punto (a indicare che il foro esiste). Per ulteriori informazioni ed esempi, vedere
"Calcolo della distanza di ricerca di un foro".

Se l'operazione diricerca di un foro non riesce, PC-DMIS visualizza la finestra di
dialogo Leggi posizione. Saranno quindi disponibili le seguenti opzioni.

e Si- Consente di leggere una nuova posizione da cui continuare la ricerca del
foro. Sara quindi possibile utilizzare il jog box per spostare il tastatore alla nuova
posizione.

e No - Consente di ignorare questo elemento e passare all'elemento successivo.
PC-DMIS spostera il tastatore lontano dal foro della distanza specificata per un
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movimento di sicurezza (vedere "Uso delle proprieta di spostamento automatico
del contatto") e continuera ad eseguire la routine di misurazione. Questo
spostamento consente di evitare un'eventuale collisione del tastatore.

1
‘_!--!
-
-

]

Per i dettagli su come PC-DMIS riporta le dimensioni che usano elementi saltati
durante I'esecuzione, vedere I'argomento "Reporting di una dimensione che usa un
elemento saltato durante I'esecuzione" nella documentazione della versione base di
PC-DMIS.

Inoltre, & possibile impostare PC-DMIS per continuare automaticamente I'esecuzione
della routine di misurazione fino a che non si trova il foro. Vedere "Continuazione
automatica esecuzione se Trova foro non riesce" nel capitolo "Impostazione delle
preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

In base al tipo di elemento nella finestra di dialogo Elemento automatico, questa
scheda puo venire modificata in modo da contenere uno o piu delle seguenti voci:

¢ Trova foro
¢ In caso dierrore
e Lettura della posizione

Trovaforo
Questa voce supporta i seguenti elementi automatici:

e Cerchio

e Asola rotonda
e Asola quadrata
e Asola aperta

e Poligono

e Cilindro

Contiene le seguenti opzioni, che determinano il modo in cui PC-DMIS procede quando
prova a trovare un foro. Se un'opzione non e disponibile, non sara supportata per tale
tipo di elemento.

Opzione Descrizione

DISABILITATA | Non viene eseguita alcuna operazione di ricerca fori.

153



PC-DMIS CMM

NESSUN
CENTRO

Questa voce funziona come la voce CENTRO, tranne per il fatto
che il tastatore non prende tre punti per trovare la stima grezza
del centro del foro. Inizia semplicemente a misurare il cerchio
utilizzando i parametri esistenti impostati nella finestra di dialogo
Elemento automatico specifica.

PUNTO
SINGOLO

Questa impostazione indica al tastatore di acquisire un solo
punto. Se urta la superficie e non trova il foro, il tastatore passa
automaticamente alla procedura "Se il foro non viene mai
trovato"” (in caso di cerchi e asole) oppure alla procedura "Se |l
foro non viene trovato" (in caso di asole aperte) descritte nei
collegamenti alle specifiche di ricerca dei fori. Se il tastatore
trova il foro, procedera usando I'opzione NESSUN CENTRO.

CENTRO

Questa voce fa si che il tastatore prima si sposti alla quota della
distanza di ricerca del foro per avere la certezza di non
incontrare alcun tipo di materiale. Quindi si sposta alla quota
dell'elemento o alla distanza di controllo per ricercare all'interno
del foro una stima approssimativa del centro del foro (vedere la
nota seguente). Il tastatore esegue questa operazione
prendendo tre punti equidistanti attorno al foro. Una volta che il
tastatore ha la posizione generale del foro, procede a misurare il
foro usando i parametri impostati nella specifica finestra di
dialogo Elemento automatico. A meno che non sia selezionato
NESSUN CENTRO o PUNTO SINGOLO, questa € la procedura
predefinita seguita da PC-DMIS se trova il foro.
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La voce di registro in questa nota permette di avere un maggior controllo sulla
guota del processo di centraggio per I'operazione di ricerca di un foro. Per impostazione
predefinita, la quota dell'elemento determina il componente Z del processo di
centraggio. E spesso usata insieme a un elemento Piano misurato. Tuttavia, a volte,
guando non si usa un elemento misurato e la Z della superficie del pezzo varia
notevolmente, il processo di centraggio non trova mai il foro in quanto la superficie del
pezzo si trova al di sotto della quota di ricerca.

In questo caso, si puo fare in modo che il processo di centraggio per la ricerca del foro
avvenga a una quota data dal prodotto distanza di controllo * percentuale
impostando su TRUE la voce di registro
FHCenteringAtChkDistTimesPercentInsteadOfDepth nella documentazione
dell'Editor delle impostazioni di PC-DMIS. Questa voce di trova nella sezione
USER_AutoFeatures. Per informazioni sui valori della distanza di controllo e della
percentuale di controllo, vedere "Impostazione dei parametri: Scheda Movimento".

Cerchio o cilindro

La seguente tabella riporta le specifiche di ricerca fori per un cerchio o un cilindro.

PC-DMIS abbassera il tastatore all'altezza della distanza di
controllo e prendera tre punti equidistanti attorno al foro per
determinarne la posizione generale. In seguito a questo

Se il foro viene aggiustamento generale, PC-DMIS misurera quindi il foro
trovato usando i parametri definiti dall'utente nella scheda
dell'elemento. Tra questi vi sono i punti di campionamento e
altro. Questa voce € uguale alla voce CENTRO descritta in
precedenza.

PC-DMIS allontana il tastatore dalla superficie e inizia un
percorso di ricerca circolare che € lontano dal centro teorico

dell'elemento di (raggio elemento — raggio tastatore).
Se il foro non viene

trovato La ricerca provera in due posizioni che si trovano a (2 * PI *
raggio elemento/(raggio elemento — raggio tastatore))
attorno al cerchio di ricerca.
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Se il foro ancora non viene trovato, il raggio della ricerca
sara aumentato di (raggio elemento — raggio tastatore) e e
continuera ad aumentare fino a che il raggio della ricerca
non sara uguale alla distanza di avvicinamento.

Se la distanza di avvicinamento &€ minore di (raggio
elemento — raggio tastatore), sara completato soltanto un
percorso di ricerca.

Se il foro non viene
mai trovato

PC-DMIS sposta il tastatore su una posizione di
avvicinamento sopra il punto finale del ciclo di ricerca e
chiede di eseguire una lettura della posizione. Vedere
"Leggi posizione".

Aggiustamenti
lungo lanormale
della superficie

Poiché cerca e trova una superficie anziché un foro, PC-
DMIS continua ad aggiornare l'altezza della ricerca in base
alle superfici trovate. Una volta trovato il foro, aggiorna la
quota della misurazione del foro in base all'ultima superficie
trovata. Se il foro viene trovato per la prima volta, non verra
eseguito alcun aggiustamento.

Regolazioni
eseguite con
MISREL

Se si fornisce un elemento MISREL, PC-DMIS assume che
si desideri utilizzare tale elemento come riferimento sia per
I'altezza della ricerca che per la profondita della misurazione
del foro. Pertanto, non verra eseguito alcun aggiustamento
lungo la normale della superficie che non sia una
regolazione con MISREL.

Asola quadrata o Asola rotonda

La seguente tabella riporta le specifiche di ricerca fori per un'asola quadrata o un'asola

rotonda.

Se il foro viene
trovato

PC-DMIS abbassa il tastatore alla quota della “distanza di
controllo” e misura un punto su ognuno dei quattro lati
dell'asola. Regola il centro dei quattro punti. Misura due
punti su uno dei lati lunghi dell'asola per regolarne la
rotazione. Dopo aver calcolato posizione e orientamento
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generali dell'asola, usa i parametri definiti nella scheda
dell'elemento per misurare l'asola.

Se il foro non viene
trovato

PC-DMIS allontana il tastatore dalla superficie e inizia un
percorso di ricerca circolare che é lontano dal centro teorico
dell'elemento di (raggio elemento — raggio tastatore).

La ricerca provera in due posizioni che si trovano a (2 * PI *
raggio elemento/(raggio elemento — raggio tastatore))
attorno al cerchio di ricerca.

Se il foro ancora non viene trovato, il raggio della ricerca
sara aumentato di (raggio elemento — raggio tastatore) e e
continuera ad aumentare fino a che il raggio della ricerca
non sara uguale alla distanza di avvicinamento.

Se la distanza di avvicinamento € minore di (raggio
elemento — raggio tastatore), sara completato soltanto un
percorso di ricerca.

Se il foro non viene
mai trovato

PC-DMIS sposta il tastatore su una posizione di
avvicinamento sopra il punto finale del ciclo di ricerca e
chiede di eseguire una lettura della posizione. Richiedera di
effettuare una "lettura della posizione. Vedere "Leggi
posizione".

Aggiustamenti
lungo lanormale
della superficie

Poiché cerca e trova una superficie anziché un foro, PC-
DMIS continua ad aggiornare l'altezza della ricerca in base
alle superfici trovate. Una volta trovato il foro, aggiorna la
guota della misurazione del foro in base all'ultima superficie
trovata. Se trova il foro per la prima volta, non eseguira
alcun aggiustamento.

Regolazioni
eseguite con
MISREL

Se si fornisce uno o piu elementi MISREL, PC-DMIS
suppone che si desideri usare questo elemento (o0 elementi)
come riferimento per l'altezza della ricerca e la quota della
misurazione del foro. Pertanto, non verra eseguito alcun
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aggiustamento lungo la normale della superficie che non sia
una regolazione con MISREL.

Asola aperta

La seguente tabella riporta le specifiche di ricerca dei fori per un'asola quadrata o

un'asola aperta.

Seil foro PC-DMIS sposta in basso il tastatore alla quota della “distanza di
viene controllo” per misurare la profondita del foro e quindi per misurare il
trovato foro.
PC-DMIS allontana il tastatore dalla superficie e inizia un percorso di
ricerca. Tale percorso sara circolare e sara regolato su meta
Seil foro dell'lampiezza a partire dal centro teorico dell'elemento (che, per le
non viene |asole aperte, € il centro del bordo interno). La ricerca provera otto
trovato posizioni attorno a quella posizione. Se trova il foro, il tastatore si
spostera alla quota per misurare la profondita del foro e per misurare
il foro.
il ¢ PC-DMIS sposta il tastatore su una posizione di avvicinamento
e f)ro sopra il punto finale del ciclo di ricerca e chiede di eseguire una
norll viene lettura della posizione. Richiedera di effettuare una "lettura della
mai trovato . . .
posizione. Vedere "Leggi posizione".

Interfacce supportate

Tutte le interfacce DCC supportano la funzionalita "Trova foro". Se si verifica un
problema con un'interfaccia specifica, rivolgersi all'assistenza tecnica.

In caso di errore

La voce Errore del punto supporta i seguenti elementi automatici: Punto di vbordo,
Punto d'angolo, Punto di spigolo, Cerchio, Ellisse, Asola rotonda, Asola quadrata, Asola
aperta, Poligono, Cilindro e Cono. Essa consente un miglior controllo degli errori
guando PC-DMIS rileva un punto non previsto 0 mancante. Se si seleziona questa
casella di opzione, si verifica quanto segue.

e Prendera automaticamente una posizione di lettura ogni volta che durante il ciclo
di misurazione viene rilevato dal tastatore un punto non previsto o0 mancante.
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e Misurera l'intero elemento con la nuova posizione ottenuta dalla posizione di
lettura.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

INERRORE = ALTER

ALTER: questo campo consente di passare tra Sl (on) e NO (off).

Per ulteriori informazioni sulle opzioni disponibili quando PC-DMIS rileva punti non
previsti 0 mancanti, vedere I'argomento "Diramazione in caso di errore" nel capitolo
"Diramazione mediante il controllo del flusso" della documentazione delle funzioni base
di PC-DMIS.

Per impostazione predefinita, quando PC-DMIS esegue un‘operazione di
lettura della posizione (come in Leggi posizione, Trova foro o In caso di errore), sono
restituiti solo i valori X e Y. Tuttavia, due voci di registro forniscono un maggior controllo
restituendo anche il valore dell'asse Z. Esse sono: ReadPosUpdatesXYZ e
ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeasS. Se queste voci di registro sono impostate su
FALSE, la posizione trovata dalla lettura della posizione sara agganciata al vettore
normale all'elemento e sara memorizzata come destinazione. Tuttavia, poiché gli
elementi Punto di bordo e Punto di spigolo non hanno un vettore normale ma sono
invece definiti da una combinazione di vettori, per questi tipi di elementi PC-DMIS non
aggancia la posizione letta a un vettore dell'elemento come faceva nelle versioni
precedenti alla v43. PC-DMIS ignorera invece le voci di registro e assegnera la
destinazione (campo DEST) ai valori XYZ della posizione letta.

Interfacce supportate: tutte le interfacce DCC supportano la funzionalita All'errore del
punto. Se si verifica un problema con un'interfaccia specifica, contattare l'assistenza
tecnica Hexagon per analizzarlo.

Lettura della posizione

La voce Leggi posizione supporta i seguenti elementi automatici: Cerchio, Ellisse,
Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta, Poligono, Cilindro e Cono. Se si seleziona
guesta casella di opzione, PC-DMIS interrompera I'esecuzione sulla superficie
dell'elemento e visualizzera il seguente messaggio: "Leggere una nuova posizione del
tastatore?". Eseguire una delle seguenti operazioni.

o Se si desidera che PC-DMIS utilizzi la posizione di destinazione corrente per
misurare I'elemento, fare clic su No.
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e Se si desidera che PC-DMIS usi la posizione in cui si trova la punta come valore
di destinazione per la misurazione dell'elemento, spostare la punta sulla
posizione desiderata e fare clic su Si. Verra visualizzato il messaggio: "Salvare
guesta posizione come nuova destinazione?" Eseguire una delle seguenti

operazioni.

e Se sidesidera che PC-DMIS utilizzi la posizione dell'obiettivo solo per
I'esecuzione corrente fare clic su No. PC-DMIS non salva questa
posizione per la successiva esecuzione,

e Se si desidera che PC-DMIS utilizzi la posizione di destinazione corrente
solo per I'esecuzione corrente e si salvi la posizione per la successiva
esecuzione, fare clic su Si.

Se si fa clic su Si, PC-DMIS chiedera di posizionare il tastatore in una zona vicina al
centro dell'elemento. La quota e l'orientamento della misurazione saranno quindi
determinati automaticamente in base a una delle opzioni riportate nella seguente

tabella.

Opzione

Descrizione

Elemento
MISREL

Se si fornisce un elemento MISREL, PC-DMIS assumera che
si desidera misurare il foro rispetto a tale elemento. Pertanto,
guesto elemento verra usato per definire la perpendicolare
alla superficie e la quota di misurazione, mentre Leggi
posizione verra utilizzato per determinare gli altri due assi
della traslazione.

Se la ricerca dell'elemento non riesce, sara
visualizzato il messaggio "Leggere una nuova posizione del
tastatore?" viene visualizzato. In questo caso, fare clic su No
per continuare con l'elemento successivo.

Trova foro

Se si usa l'operazione di ricerda dei fori e la superficie attorno
al foro viene toccata almeno una volta, PC-DMIS aggiustera
tutti e tre gli assi. Due degli assi sono basati sulla posizione
del tastatore una volta trovato il foro. Il terzo asse, lungo la
normale della superficie, & basato sull'ultima superficie
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toccata. L'operazione "Trova foro" non sostituisce I'elemento
MISREL.

Se sono utilizzati punti di campionamento, questi saranno
sempre la priorita principale nella determinazione
dell'orientamento e della profondita della misurazione del foro.

Punti
campionamento

Se non si usa nessuna delle opzioni precedenti, PC-DMIS
Nessuna delle eseguira la misura del foro in base ai valori di destinazione e
precedenti di quota specificati, modificati a seconda dalla posizione
assunta dal tastatore nella zona cilindrica.

Per impostazione predefinita, quando PC-DMIS esegue un'operazione di
lettura di una posizione (come nel caso della casella di opzione Leggi posizione,
dell'elenco Trova foro o della casella di opzione Errore del punto), sono restituiti solo i
valori X e Y. Tuttavia, due voci di registro forniscono un maggior controllo restituendo
anche il valore dell'asse Z. Queste sono ReadPosUpdatesXYZ e
ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas.

Disattivazione della regolazione dell'ultimo punto predefinito dellaricerca
di fori

Quando il tastatore registra un punto durante un‘operazione di ricerca di un foro, la
punta di rubino di solito € in contatto con la superficie (il che significa che non ha ancora
trovato il foro) e il valore Z del successivo punto della ricerca viene quindi aggiornato
con il valore Z dell'ultimo punto di contatto. Questo comportamento normale é di solito
guello desiderato, ma in alcuni casi & possibile che si desideri che questo
aggiustamento non venga eseguito. Cio € possibile impostando su FALSE la voce di
registro AdjustFindHoleByLastHit dell'Editor delle impostazioni di PC-DMIS.
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Se il polso non puo muoversi in modo che I'angolo della punta corrisponda al
vettore dell'elemento, lo stelo del tastatore puo entrare in contatto con il bordo del foro
durante I'operazione di ricerca del foro. Questo contatto da luogo a un punto registrato
che PC-DMIS assume si trovi sulla superficie del pezzo nella posizione della punta di
rubino. Per impostazione predefinita, PC-DMIS provera ad aggiornare il valore Z del
successivo punto della ricerca in base all'ultimo valore, provocando uno spostamento
non corretto. Se si disattiva questo aggiustamento predefinito dell'ultimo punto, in un
caso del genere PC-DMIS continuera a eseguire la ricerca senza modificare il valore Z.

Sequenza di eventi

Figura e descrizione

Cuadro 1

L'angolo della

%“ E/

tastatore entra
in contatto con
il bordo del
pezzo al punto
E e registra un
punto al punto
B.

punta non
corrisponde al
vettore del
foro.

A-UVW

B - Direzione della ricerca

C - Spostamento

D - Distanza di avvicinamento
Cuadro 2

cC

Di A /
conseguenza, E
l'asta del

@
L

A-UVW
B - Punto
C - Spostamento
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D - Distanza di avvicinamento
E - Contatto asta

Cuadro 3
(Comportame
nto
predefinito)

Per
impostazione
predefinita,
PC-DMIS
regola il valore
Z per il punto di
ricerca
successivo ma
qguesto genera
un movimento
sbagliato al
punto F.

Questo avviene se si
imposta su True la voce di
registro
AdjustFindHoleByLast
Hit.

A-UVW

B - Punto

C - Spostamento

D - Distanza di avvicinamento
E - Contatto asta

F - Spostamento non corretto

Cuadro 3
(Comportame
nto
modificato)

Tuttavia, se si
disattiva la
regolazione
predefinita,
PC-DMIS
continuera a
cercare il foro
con un
movimento
corretto in

Questo avviene se si
imposta su False la voce di
registro
AdjustFindHoleByLast
Hit.

Ly

@
L

A-UVW

B - Punto

C - Spostamento

D - Distanza di avvicinamento
E - Contatto asta

F - Spostamento corretto
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corrispondenza
del punto F.

Calcolo della distanza di ricerca di un foro

Il calcolo della distanza "Trova foro" dipende dal tipo di elemento. Per gli elementi di
tipo Cerchio, Asola rotonda, Asola quadrata, Asola aperta e Poligono, PC-DMIS calcola
la distanza "trova foro" come riportato di seqguito:

e Se la percentuale di controllo & = 0, il centro della punta su sposta nella
posizione della quota.

Nell'esempio seguente il centro della punta si sposta di 0,5 mm all'interno
dell'elemento (percentuale di controllo = 0 e quota = 0.5):

+ Deph

Esempio di distanza di ricerca di un foro

e Se la percentuale di controllo € > 0 e < 1, la superficie della punta si sposta in
corrispondenza della quota + (distanza di controllo * percentuale di controllo).

Nell'esempio seguente la superficie della punta si sposta di 0,6 mm all'interno
dell'elemento. Questa posizione e calcolata come: quota 0,5 mm + (1 mm di
controllo * 0,1%):
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1.9 -0.5
-0.5-0.1

/77

Esempio di distanza di ricerca di un foro

Operazioni con le strategie di
misurazione

E possibile usare le strategie di misurazione di elementi automatici specifici per
selezionare schemi predefiniti che cambiano il modo in cui PC-DMIS misura tali
elementi. Le strategie di misurazione sono raggruppate come segue:

o Strategia di misurazione predefinita di PC-DMIS - Questa strategia € la strategia
predefinita del punti di contatto. E disponibile per tutti gli elementi automatici.

o Strategie di scansione adattative: i nomi di queste strategie iniziano con
"Adaptive". Quando si esegue una routine di misurazione, queste strategie fanno
riferimento al database per determinare i parametri di scansione.

o Strategie di scansione non adattative - Queste strategie (strategia di scansione
con un utensile di misura, strategia di scansione centrata della filettatura di un
cilindro e strategia del punto autocentrante) non hanno bisogno di far riferimento
al database per determinare i parametri di scansione.
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o Strategie TTP: i nomi di queste strategie iniziano con "TTP". Queste strategie
utilizzano tastatori a scatto a contatto per misurare un elemento.

¥  Per ottenere i migliori risultati con tutte le strategie di misurazione, I'Editor delle
impostazioni di PC-DMIS deve avere il VHSS abilitato.

Per modificare certe strategie, si puo anche usare I'Editor delle strategie di
misurazione (MSE). Con I'MSE, é possibile modificare e memorizzare strategie al livello
di elemento. Inoltre, &€ possibile modificare e memorizzare gruppi personalizzati di
impostazioni per tutti gli elementi automatici. Per ulteriori informazioni sul'MSE, vedere
"Uso dell'Editor delle strategie di misurazione" nella documentazione della versione
base di PC-DMIS.

Per selezionare una strategia di misurazione procedere come segue.

1. Nella casella degli strumenti del tastatore, selezionare la scheda Strategie di

misurazione ( v ). Inizialmente sara mostrata la strategia di misurazione
predefinita di PC-DMIS.

O v|o|R|®|0| L]
Default PC-DMIS Measurement Strategy -

Default PC-DMIS Measurement Strategy
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2. Fare clic sulla freccia a discesa e selezionare la strategia di misurazione che si
desidera usare. Le schede Casella degli strumenti del tastatore cambiano in
modo da visualizzare solo le schede che si applicano a tale strategia. Per
esempio, nel caso di una scansione circolare adattativa (disponibile per i tastatori
a scansione) si presentano come segue:

G ANEAEN
|;‘1'v:|apti~.-'e Circle Scan R

Setup  Advanced Fitters Psth Definition  Scan Path

Tolerance:

[] 5= 010002 mm
[[] Location 0.1000 - ™M
[] Form 0.0100 2 MM
Surface Type: Polishad ~

Esempi di scheda Casella degli strumenti del tastatore

3. Compilare le caselle delle proprieta nelle singole schede della strategia di
misurazione (Impostazione, Avanzate, Filtri e cosi via) con tutte le informazioni
note sulla strategia.

o Per completare le proprieta per una strategia di scansione adattativa,
vedere "Uso di strategie di scansione adattative".

e Per completare le proprieta per una strategia di scansione non adattativa,
vedere "Uso di strategie di scansione non adattative".

e Per completare le proprieta di una strategia di scansione TTP, vedere
"Uso delle strategie di scansione TTP".

4. Per verificare lal'elemento, fare clic su Test.

o Per la strategia di misurazione predefinita, PC-DMIS, misura I'elemento in
base alle impostazioni specificate nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

o Per una strategia di misurazione tramite scansione adattativa, PC-DMIS,
scansiona I'elemento in base ai parametri specificati nelle schede della
strategia.
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o Per una strategia di misurazione tramite scansione non adattativa, PC-
DMIS, misura I'elemento in base alle impostazioni specificate nelle schede
della strategia.

e Per una strategia TTP, PC-DMIS, misura I'elemento con punti di contatto
rilevati alle impostazioni specificate nelle schede della strategia.

5. Fare clic su Crea. Se il pulsante Misura adesso (ﬁ) nel riquadro Proprieta
dell'elemento é selezionato, il tastatore si sposta in base alle impostazioni
specificate nella scheda Avanzate usando le proprieta della posizione e le altre
caratteristiche dell'elemento automatico.

Uso di strategie di scansione adattive

Non tutti gli utenti che hanno accesso ai dispositivi di scansione sono esperti € sanno
come configurare i vari parametri di controllo che influiscono su precisione e risultati,
come la velocita di scansione, la densita dei punti, la forza di scostamento e cosi via.
Con la scansione adattativa non occorre essere esperti, poiché evita la fatica di capire
come configurare questi parametri. La scansione adattativa usa un sistema esperto per
calcolare questi parametri in base a input noti come la tolleranza, il tipo e le dimensioni
dell'elemento, la lunghezza dello stilo e la finitura della superficie. Occorrera fornire solo
le informazioni note. Gli algoritmi della scansione adattativa eseguiranno il lavoro di
scelta delle altre impostazioni.

La scansione adattiva inoltre "rileva la presenza del dispositivo di controllo”. Questo
significa che lascia al controller una certa possibilita di migliorare la precisione e il
risultato della scansione; se necessario il software fara uso automaticamente di queste
possibilita.

Le strategie di misurazione per I'elemento Scansione adattiva sono disponibili per per
una punta analogica.

Le strategie si trovano nella scheda Strategie di misurazione della casella degli
strumenti del tastatore. Le strategie di sono le seguenti.

e Elemento Cerchio automatico:
o Strategia di scansione circolare adattiva
e Elemento Cono automatico:
e Scansione scansione adattativa in cerchi concentrici di un cono
o Strategia di scansione lineare adattiva di un cono
e Elemento Cilindro automatico
o Strategia di scansione lineare adattiva di un cilindro
o Strategia di scansione adattiva a spirale di un cilindro
e Elemento Linea automatica:
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o Strategia di scansione adattiva lineare
o Elemento Piano automatico:
o Strategia di scansione libera adattativa di un piano
o Strategia di scansione adattiva di un cerchio in un piano
o Strategia di scansione lineare adattativa di un piano

Per le informazioni complete sulla selezione e I'uso di una strategia di misurazione,
vedere "Operazioni con le strategie di misurazione".

Strategia di scansione circolare adattativa

La strategia di scansione adattativa di un elemento automatico Cerchio misura il cerchio
mediante uha scansione.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico |
Cerchio):

e Scheda Impostazione

e Scheda Avanzate

e Scheda Filtri

e Scheda Definizione del percorso
e Scheda Percorso di scansione

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Impostazione - Strategia di scansione adattativa di un cerchio

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa di un cerchio per
fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell'elemento e sul tipo
di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Dimensioni

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza delle dimensioni, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona l'elemento in base al
valore della tolleranza delle dimensioni immesso. Se il valore immesso per la
tolleranza delle dimensioni € molto lasco o molto stringente, PC-DMIS eseguira la
scansione dell'elemento molto lentamente. Altrimenti, PC-DMIS scansiona rapidamente
l'elemento.
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Posizione

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della posizione, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona l'elemento in base al
valore della tolleranza della posizione immesso. Quanto piu é lasco il valore della
tolleranza della posizione, tanto piu lenta sara la scansione. Quanto piu stringente € la
tolleranza della posizione, tanto piu veloce € la scansione.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione nelle caselle
Dimensione, Posizione e Forma.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione adattativa di un cerchio

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione adattativa di un cerchio per
modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato

automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione

Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
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Accelerazione

Immettere o selezionare lI'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore e
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Tipo di scansione
Selezionare il tipo di scansione che si desidera eseguire sul controller:

o Definita - Esegue la scansione del percorso definito su un controller B3C, B4 o
FDC.
e CIR - Esegue il tipo di scansione circolare su un controller Leitz B4 o B5.

Scheda Filtri - Strategia di scansione adattativa di un cerchio

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione adattativa di un cerchio per impostare
i filtri.

Punto anomalo

E possibile scegliere di rimuovere i punti anomali in base alla distanza dall’elemento
best fit. Cio consente la rimozione di anomalie che possono verificarsi nel processo di
misurazione.

PC-DMIS adatta dapprima un cerchio ai dati e poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.

¢ Ricalcola il cerchio best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Ricontrolla i punti anomali

e Ricalcola il cerchio best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).

Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:
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e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

UPR

Immettere o selezionare le ondulazioni per rotazione. Il valore definito & 50. Questa
voce € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.

Usa il filtro della scansione mediante un calibro

Per correggere i dati di scansione misurati confrontandoli con quelli ottenuti dalla
scansione con un utensile di misura, selezionare questa casella di opzione. Per
maggiori informazioni, vedere "Abilitazione del filtro di una scansione con un utensile di
misura”.

Scheda Definizione percorso - Strategia di scansione adattativa circolare

La scheda Definizione percorso per la strategia di scansione adattativa circolare
fornisce opzioni supplementari per definire un percorso di scansione circolare. E
possibile visualizzare il percorso di scansione ogniqualvolta si aggiorna un parametro di
definizione del percorso stesso. E anche possibile visualizzare nella finestra di
visualizzazione grafica il percorso aggiornato della scansione.

Elemento di controllo
Selezionare se la scansione circolare sara eseguita su una forma cilindrica o sferica.
Densita del percorso

Quando si esegue una scansione su un cerchio, PC-DMIS determina il numero ottimale
di punti inviati al controller in base al diametro del cerchio. Se si specifica un valore di
densita di percorso e se tale valore genera un maggior numero di punti rispetto a quelli
determinati da PC-DMIS, allora PC-DMIS calcola i punti in base al valore di densita
specificato. Per migliorare le prestazioni, utilizzare sempre il numero di punti predefinito
calcolato da PC-DMIS.

Centro della sfera

Questa proprieta appare quando si seleziona Sferica nell'elenco Elemento di
controllo. Per questa proprieta, i vettori della scansione derivata non giacciono nel
piano del cerchio, ma sono normali alla superficie della sfera. Un uso per questo tipo di
scansione e dato dai test ISO 10360-4. Le caselle X, Y e Z sono le coordinate del
pezzo.
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Scheda Percorso di scansione - Strategia di scansione adattativa circolare

Usare la scheda Percorso di scansione della strategia di scansione adattativa
circolare per visualizzare i pinti di scansione.

Le seguenti voci sono visualizzate nel riquadro dell’elenco dei punti:

e #-Un numero che identifica il punto generato
e X,YeZ-Ilvalori XYZ
e |,J,eK-SonoivalorilJK

Strategia di scansione adattiva di un cerchi concentrici di un
cono

La strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di un elemento automatico
Cono esegue diverse di misurazioni di cerchi concentrici a diverse altezze lungo l'asse
del cono.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Cono):

e Scheda Impostazione
e Scheda Filtri
e Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Impostazione - Strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di
un cono

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa in cerchi
concentrici di un cono per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di
tolleranza dell'elemento e sul tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Dimensioni

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza delle dimensioni, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona |'elemento in base al
valore della tolleranza delle dimensioni immesso. Se il valore immesso per la
tolleranza delle dimensioni € molto lasco o molto stringente, PC-DMIS eseguira la
scansione dell'elemento molto lentamente. Altrimenti, PC-DMIS scansiona rapidamente
l'elemento.
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Posizione

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della posizione, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona l'elemento in base al
valore della tolleranza della posizione immesso. Quanto piu é lasco il valore della
tolleranza della posizione, tanto piu lenta sara la scansione. Quanto piu stringente € la
tolleranza della posizione, tanto piu veloce € la scansione.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente ¢ la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione nelle caselle
Dimensione, Posizione e Forma.

Tipo di superficie
Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di un
cono

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di
un cono per modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,

Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.
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Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare I'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. Il valore e
specificato in Newton.

Tipo di scansione
Selezionare il tipo di scansione che si desidera eseguire sul controller:

o Definita - Esegue la scansione del percorso definito su un controller B3C, B4 o
FDC.
e CIR - Esegue il tipo di scansione circolare su un controller Leitz B4 o B5.

Scheda Filtri - Strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di un cono

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione adattativa in cerchi concentrici di un
cono per impostare i filtri.

Punto anomalo

E possibile scegliere di rimuovere i punti anomali in base alla distanza dall’elemento
best fit. Cio consente la rimozione di anomalie che possono verificarsi nel processo di
misurazione.

PC-DMIS adatta dapprima un cerchio ai dati e poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.

e Ricalcola il cerchio best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Ricontrolla i punti anomali

e Ricalcola il cerchio best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).
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Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pilt omogenei.

UPR

Immettere o selezionare le ondulazioni per rotazione. Il valore predefinito € 50. L'UPR si
applica solo a cilindri e cerchi. Questa voce & nascosta se si seleziona Nessuno
nell'elenco Filtro.

Strategia di scansione lineare adattativa di un cono

La strategia di scansione lineare adattativa di un elemento automatico Cono esegue la
scansione di diverse linee sul cono specificato.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Cono):

e Scheda Impostazione
e Scheda Filtri
e Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione".

Scheda Impostazione - Strategia di scansione lineare adattativa di un cono

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa lineare di un
cono per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell'elemento
e sul tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.
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Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione lineare adattativa di un cono

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione lineare adattativa un cono per
modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare l'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Scheda Filtri - Strategia di scansione lineare adattativa di un cono

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione lineare adattiva di un cono per
impostare i filtri.
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Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pilt omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.

Questa opzione e nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.

Strategia di scansione adattativa lineare di un cilindro

La strategia di scansione lineare adattativa di un elemento automatico Cilindro esegue
la scansione lungo il cilindro di diverse linee parallele al suo asse. Il cilindro puo avere
una superficie filettata o una superficie liscia.

Quando si usa questa strategia, il diametro della punta del tastatore deve superare la
dimensione delle gole tra i filetti in modo da non impegnare lo stelo del tastatore.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico |
Cilindro):

e Scheda Impostazione
e Scheda Filtri
e Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.
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Scheda Impostazione - Strategia di scansione lineare adattativa di un cilindro
Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa lineare di un
cilindro per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza
dell'elemento e sul tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta é la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione lineare adattativa un cilindro

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione lineare adattativa un cilindro per
modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione

Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
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Accelerazione

Immettere o selezionare lI'accelerazione da usare durante una scansione. |l valore e
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Cilindro pre-misura

Questo valore acquisisce i punti di contatto per localizzare il cilindro prima della
scansione

Foro filettato

Selezionando questa casella di opzione si attiva un filtro sui controller B3 per
aumentare la precisione quando si esegue la scansione delle filettature.

Scheda Filtri - Strategia di scansione lineare adattativa di un cilindro

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione lineare adattiva di un cilindro per
impostare i filtri.

Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.
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Questa opzione € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.

Strategia di scansione adattiva a spirale di un cilindro

La strategia di scansione adattativa a spirale di un elemento automatico Cilindro esegue
una scansione a spirale lungo il cilindro.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico |
Cilindro):

e Scheda Impostazione
¢ Scheda Filtri
¢ Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione".

Scheda Impostazione - Strategia di scansione adattativa a spirale di un cilindro

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa a spirale di un
cilindro per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza
dell'elemento e sul tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Dimensioni

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza delle dimensioni, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al
valore della tolleranza delle dimensioni immesso. Se il valore immesso per la
tolleranza delle dimensioni € molto lasco o molto stringente, PC-DMIS eseguira la
scansione dell'elemento molto lentamente. Altrimenti, PC-DMIS scansiona rapidamente
I'elemento.

Posizione

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della posizione, selezionare
guesta casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al
valore della tolleranza della posizione immesso. Quanto piu € lasco il valore della

tolleranza della posizione, tanto piu lenta sara la scansione. Quanto piu stringente € la
tolleranza della posizione, tanto piu veloce e la scansione.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
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della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta é la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione nelle caselle
Dimensione, Posizione e Forma.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione adattativa a spirale di un cilindro

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione adattativa a spirale di un cilindro
per modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato

automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare lI'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. Il valore &
specificato in Newton.
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Tipo di scansione
Selezionare il tipo di scansione che si desidera eseguire sul controller:

o Definita - Esegue la scansione del percorso definito su un controller B3C, B4 o
FDC.
e CIR - Esegue il tipo di scansione circolare su un controller Leitz B4 o B5.

Scheda Filtri - Strategia di scansione adattativa a spirale di un cilindro

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione adattiva a spirale di un cilindro per
impostare i filtri.

Punto anomalo

PC-DMIS adatta dapprima un cerchio ai dati e poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.

e Ricalcola il cerchio best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Ricontrolla i punti anomali

e Ricalcola il cerchio best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).

Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e« Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

UPR
Immettere o selezionare le ondulazioni per rotazione. Il valore predefinito € 50. L'UPR si

applica solo a cilindri e cerchi. Questa voce e nascosta se si seleziona Nessuno
nell'elenco Filtro.

Strategia di scansione lineare adattativa

La strategia di scansione lineare adattativa di un elemento automatico Linea esegue
una singola scansione lineare lungo la linea specificata.
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Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Linea):

e Scheda Impostazione
e Scheda Filtri
e Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Impostazione - Strategia di scansione lineare adattativa

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione lineare adattativa per fornire
tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell'elemento e sul tipo di
superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione lineare adattativa

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione lineare adattativa per modificare
le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato automaticamente.

Sovrascrivi
Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,

Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.
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Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare l'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore e
specificato in Newton.

Scheda Filtri - Strategia di scansione lineare adattativa
Usare la scheda Filtri della strategia di scansione lineare adattiva per impostare i filtri.
Filtra

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.

Questa opzione € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.
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Strategia di scansione libera adattativa di un piano

La strategia di scansione circolare adattativa di un elemento automatico Piano esegue
la scansione di un piano lungo un percorso definito da una serie di punti. Il percorso di
scansione puo essere continuo, contenere un'interruzione o contenere punti di
spostamento. | punti di interruzione e di spostamento nel percorso di scansione
consentono di eseguire una scansione di una faccia come un unico piano anche se il
percorso non € continuo per un qualsiasi motivo.

Il percorso della scansione puo essere letto dinamicamente da un file di testo quando si
esegue la routine di misurazione. Cio consente di eseguire la scansione del piano sulle
varianti del pezzo nel caso in cui la forma della faccia su cui si esegue la scansione
cambia a seconda delle varianti.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano):

e Scheda Impostazione

e Scheda Filtri

e Scheda Avanzate

e Scheda Definizione del percorso
e Scheda Percorso di scansione

e Scheda Esecuzione

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Impostazione Strategia di scansione libera adattativa di un piano
Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione libera adattativa di un piano

per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell'elemento e sul
tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa

casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore

della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della

forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente € la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.
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Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione libera adattativa di un piano

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione libera adattativa di un piano per
modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare I'accelerazione da usare durante una scansione. |l valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Scheda Filtri - Strategia di scansione libera adattativa di un piano

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione libera adattativa di un piano per
impostare i filtri.

Punto anomalo

PC-DMIS adatta dapprima un piano ai dati, poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.
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¢ Ricalcolo del piano best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Controllo ulteriore dei punti dispersi

e Ricalcolo del piano best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).

Filtro

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.

Questa opzione € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.

Scheda Definizione percorso - Strategia di scansione libera adattativa di un
cerchio in un piano

Usare la scheda Definizione percorso della strategia di scansione libera adattativa di
un piano per generare un percorso di scansione.

Tipo
Il percorso della scansione puo essere generato dai seguenti tipi di metodi.

e Percorsi perimetrali
o Percorsi liberi
e Percorso di memorizzazione
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Riquadro Elenco punti

Il riquadro Elenco punti mostra i punti che saranno selezionati sul CAD o che saranno
acquisiti manualmente sulla CMM (solo per il percorso di memorizzazione).

# - Visualizza un numero o una lettera che identifica il punto.
X, Y, Z - 1 valori XYZ sono visualizzati in questo riquadro.

Tipo di punto - Questa colonna indica il tipo di punta del metodo Percorso di
memorizzazione per la generazione del percorso di scansione.

Per eliminare i punti, fare clic con il tasto destro del mouse nell'area dell'elenco di
punti. Saranno visualizzate le opzioni Rimuovi e Cancella:

Remove

Clear

Opzioni dei punti

Rimuovi - Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic
con il tasto destro del mouse su di esso e selezionare questa opzione.

Cancella - Per eliminare tutti i punti, fare clic con il tasto destro del mouse
nel riquadro Elenco punti e selezionare questa opzione. Quando viene
visualizzato il messaggio Rimuovere tutti i punti? fare clic su OK.

>>

Per impostare altre proprieta per il tipo selezionato e generare il percorso di scansione,
fare clic su questo pulsante.

<<
<< Per tornare all'elenco di punti, fare clic su questo pulsante.
Percorsi del perimetro

Questo metodo genera il percorso di scansione insieme al perimetro della superficie.
Esso richiede un CAD.

Generazione di un percorso di scansione predefinito di un perimetro
E possibile generare un percorso di scansione predefinito di un perimetro su un certo
piano. Il punto iniziale del percorso predefinito € il bordo piu vicino al punto (baricentro)

del piano selezionato. La scansione viene eseguita in senso antiorario su un certo
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piano. | punti iniziale e finale della scansione coincidono. La generazione del percorso
predefinito usa i parametri impostati nella seconda schermata di definizione della
generazione del percorso. Quando si seleziona Crea, la scheda del percorso di
scansione é riempita con il percorso predefinito.

Selezione di piu superfici di un piano

Il percorso di un perimetro supporta piani che sono separati. Per esempio, questa € la
superficie anteriore di un blocco dimostrativo:

Esempio di superficie anteriore del blocco dimostrativo.

& il

| Adaptive Free Form Plane Scan v ‘

Setup Advanced Fiters Path Definion Sean Path  Execution

Type: Perimeter Paths v =< | >
[[] select cap Deselect All [[] Default Path
# X Y z

Scheda Definizione del percorso
Per selezionare piu superfici di un piano, procedere come segue.

1. Selezionare la casella di opzione Seleziona CAD.

2. Se necessario, fare clic su Deseleziona tutto per deselezionare tutte le superfici
selezionate.

Fare clic sulla prima superficie. Sara evidenziata.

4. Fare clic sulla seconda superficie. Sara evidenziata.

w

Se la prima e la seconda superficie sono separate, PC-DMIS selezionera
automaticamente la casella di opzione Percorso predefinito. Su ogni superficie
sara generato il percorso predefinito.

5. Selezionare qualsiasi altra superficie facendo clic su di essa.
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Quando si seleziona Crea PC-DMIS compilera la scheda Percorso di scansione.
Generazione del percorso di un perimetro mediante selezione

E possibile generare il percorso di un perimetro selezionando i punti iniziale, di
direzione e finale su qualsiasi superficie CAD o selezionando i punti iniziale e di
direzione su qualsiasi superficie CAD per generare un percorso di scansione chiuso.

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

o Fare clic su tre punti sul CAD per definire il punto iniziale, il punto della
direzione e il punto di fine. | punti appariranno nell'elenco dei punti. Nella
colonna #, 1 = punto iniziale, D = direzione e 2 = punto finale. Per
esempio:

& vl

|}-'u:|ap‘ti'-.-'e Free Form Plane Scan e

Setup Advanced Fiters Path Defintion  Scan path  Execution

Type: Perimeter Paths o == || ==
[] select can Desalact Al [] Default Path

# X Y Z

i BE.B74 0,523 0,000

D 71,557 1.11% 0,000

z BL.O75 27488 -0.004

Esempio di scheda Definizione percorso

e Fare clic su due punti sul CAD per definire il punto iniziale e il punto della
direzione. | punti appariranno nell'elenco dei punti. Nella colonna #, 1 =
punto iniziale e D = punto di direzione. Se il punto 2 (il punto di fine) non &
definito, PC-DMIS utilizzera il punto 1 per creare un percorso chiuso.

Per modificare un punto, fare doppio clic su di esso. Verra visualizzata la finestra
di dialogo Modifica punto. Per esempio:
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Point Number:
X Y zZ
9207953 = |0.00000 -5.08523
(»] [0k ][ Cancel

Finestra di dialogo Modifica punto

PC-DMIS CMM

Modificare i valori come si desidera. Per navigare e modificare i punti, fare clic su

>>,

2. Per impostare i controlli del perimetro, fare clic su >>. Sara visualizzata l'area

Controlli perimetro. Utilizzare le proprieta in questa area per controllare la
generazione dei punti del perimetro.

b Vil

|;’-‘u:|a|:|ti~.-'e Free Form Plane Scan

Setup  Advanced Filters Path Definition

Type: Perimeter Paths

Perimeter Controls

CAD Tol.:
Increment:
Offsat:

Boundary:

ot

Scan Path  Execution

L s

0.010 i D Jump Haole

o
Ganeratz
Cwuter On et
ty Add Path

Esempio di riquadro Controlli perimetro

Tolleranza CAD - Immettere la tolleranza usata dall'algoritmo di localizzazione

punti.

Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.

Scostamento Immettere la distanza dai bordi.

Tipo di bordo - Selezionare il tipo di bordo sulla superficie selezionata che deve
essere considerata nel calcolo del percorso:

e Solo interno: i bordi interni sono utilizzati per generare il percorso della
scansione.
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e Interno o esterno: PC-DMIS determina se il bordo interno o quello
esterno devono essere utilizzati come base per i punti presi e genera i
punti di conseguenza.

e Solo esterno: i bordi esterni sono utilizzati per generare il percorso della
scansione.

Ad esempio, si assuma che i punti 1, D e 2 sono presi come riportato di
seguito:

Se viene selezionata l'opzione Solo interno, PC-DMIS genera il percorso di
scansione come riportato di seguito:

Se viene selezionata l'opzione Solo esterno, PC-DMIS genera il percorso di
scansione come riportato di seguito:
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Salta foro - Quando é selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione nl percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella
superficie CAD. Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. PC-DMIS mostrera nella finestra di visualizzazione grafica
il percorso generato sul CAD. Se necessario, e possibile modificare il punto
iniziale, il punto di direzione e il punto finale e rigenerare quindi il percorso della
scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di scansione
fare clic su questo pulsante.

Percorsi liberi

Questo metodo genera il percorso della scansione lungo il percorso dei punti gia
definiti. Esso richiede un CAD. Per generare il percorso di scansione utilizzando questo

metodo, procedere come segue.

1. Fare clic sul CAD per definire il percorso libero. Per calcolare il percorso della
scansione, sara necessario registrare un minimo di cinque punti. | punti
appariranno nell'elenco dei punti. Per esempio:
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G Vil

|;’-‘u:|ap‘ti'-.-'e Free Farm Plane Scan

Setup Advanced Fiters Psth Definition  Sean path | Execution

Type: Free Form Paths ot e | PR
[] Select canr Desealact Al

# X Y z 2
1 72912 27697 0,000

2 66,864 21,576 0,000

3 &4.500 13,390 0,000

4 71.185 10,931 0,000 w

Esempio di scheda Definizione percorso

La colonna # riporta il numero che identifica il punto. Per modificare il punto, fare
doppio clic su di esso. Verra visualizzata la finestra di dialogo Modifica punto.
Modificare i valori come si desidera. Per navigare e modificare i punti, fare clic su

>>,

2. Per impostare i comandi del percorso libero, fare clic su >>. Verra visualizzato il
riquadro Comandi percorso libero. Usare le proprieta in questo riquadro per

controllare la generazione dei punti del percorso libero:

G V|l

|;’-‘u:|a|:|ti~.-'e Free Form Plane Scan

Setup  Advanced Fiters Path Definition

Type: Free Form Paths w

FreeForm Controls

Curve Type: Opened

R

Increment:

et

Scan Path  Execution

Lo

[] 3ump Hole

2,540

Generats

Add Path

Esempio di riquadro Comandi percorso libero

Tipo di curva — Selezionare il tipo di percorso da generare: Aperto o Chiuso.

Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.

195




PC-DMIS CMM

Salta foro - Quando € selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione nl percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella
superficie CAD. Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. Il percorso generato sara visualizzato sul CAD nella
finestra di visualizzazione grafica. Se necessario, &€ possibile modificare i punti
definendo il percorso libero e rigenerando quindi il percorso della scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di scansione
fare clic su questo pulsante.

Percorso di memorizzazione

E possibile generare questo tipo di percorso di scansione acquisendo punti sulla CMM
o sul CAD per memorizzare il percorso. Il percorso di scansione e costituito da linee,
archi e/o cerchi.

Per aiuto nella generazione di un percorso di memorizzazione vedere un
esempio di procedura dettagliata di scansione della superficie superiore lungo un
percorso specifico nell'argomento "Esempio di percorso di memorizzazione per una
strategia di scansione libera adattativa di un piano”.

Per definire un percorso di memorizzazione:

1. Selezionare il pulsante per il tipo di percorso:

o E| Linea
o Arco
o [l Cerchio

2. Per un percorso linea, prendere uno o due punti manuali. Per un percorso arco o
un percorso cerchio, prendere due o tre punti manuali. | punti appariranno
nell'elenco dei punti. Per esempio:
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G Vil

|;’-‘u:|ap‘ti'-.-'e Free Form Plane Scan e

Setup Advanced Fiters Psth Definition  Sean path  Execution

Type: Teach Path et — | ™ {:} == || ==
[] Select canr Dasalect Al

= X Y z Pt. Type

1 B4.836 44,045 0,000 Line Start

2 4,452 £.627 0,000 Line End

Esempio di scheda Definizione percorso - Linea
| seguenti elementi si applicano solo all'area dell’elenco di punti:

e La colonna # riporta il numero che identifica il punto. La colonna Tipo di
punto descrive il tipo di punto, ad esempio Inizio linea, Fine linea, Fine
cerchio, Punto centrale cerchio<numero>.

e Uno o piu punti rossi indicano che il percorso non & completo e non sara
utilizzato per generare il percorso. Se si modifica il tipo di percorso (ad
esempio, da linea a arco), i punti rossi verranno rimossi.

o Per modificare i valori X, Y e Z di un punto, fare doppio clic sul punto.
Verra visualizzata la finestra di dialogo Modifica punto.

Se si modifica il punto iniziale o il punto finale di un percorso cerchio,
entrambi i punti cambieranno in quanto sono lo stesso punto.

3. Per impostare i comandi di memorizzazione, fare clic su >>. Verra visualizzato il
riquadro Comandi di memorizzazione. Utilizzare le proprieta in questo riquadro
per controllare la generazione di punti di controllo.
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@ il

|;'5'u:|aptiue Free Form Plane Scan "

Setup Advanced Filters Psth Definiion  Sean path  Execution

— ™ IC} = ==

Type: Teach Path e

Teach Controls
Smoothing Corner mm 2,540
Radius:

Generata

Increment:

Add Path

Esempio di riquadro Comandi di memorizzazione
Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.

Salta foro - Quando é selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione ogniqualvolta il percorso di scansione incontra dei fori nella superficie
del CAD. Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Arrotondamento raggio dello spigolo - Quando si genera un percorso di
scansione, ci saranno degli spigoli vivi alle intersezioni. Uno spigolo vivo fa si che
il controller rallenti la velocita di scansione. Arrotondando il raggio dello spigolo si
smussera lo spigolo. Viene definito un cerchio con il centro nel punto di
intersezione e il raggio immesso in questa casella. Tutti i punti del percorso di
scansione rilevati all'interno di questo cerchio saranno spianati.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. Il percorso generato sara visualizzato sul CAD nella
finestra di visualizzazione grafica. Se necessario, € possibile modificare i punti
definendo il percorso di memorizzazione e rigenerando quindi il percorso della
scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di scansione
fare clic su questo pulsante.

Esempio di percorso di memorizzazione - Strategia di scansione libera adattativa

di un piano

Questo esempio del metodo del percorso di memorizzazione della strategia di
scansione libera adattativa di un piano mostra una procedura dettagliata per la

scansione della superficie superiore lungo un percorso specifico.
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In questo esempio, si assuma di voler eseguire la scansione della superficie superiore
lungo il percorso riportato di seguito:

Percorso di scansione

Per generare questo percorso, acquisire i punti per definire i punti come descritto di
seguito. | punti sono registrati nell'ell'elenco dei punti nella scheda Definizione
percorso. Sono contrassegnati sul CAD come mostrato nella procedura.

1. Il primo segmento nel percorso € lineare. Per generare questa linea:
a. Selezionare il pulsante H.
b. Poiché questo e il primo segmento, prendere due punti per definire i punti
1le 2 perlalinea.

G i

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup |F~.d\rar1ced | Filters | Fath Defintion | Scan Path | Exec1.rtion|

Type: [Tead"l Path v] [3 ~ Q) a2
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X T Z Pt. Type
1 42 686 3815 0.000 Line Start
2 61.650 3272 0.000 Line End
Move Ta ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punti 1 e 2 nel primo segmento
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Punti 1 e 2 contrassegnati sul CAD

2. Anche il secondo segmento del percorso € lineare. Il punto 2 (I'ultimo punto della
linea del primo segmento) sara il punto iniziale della linea del secondo segmento.
Per generare questa linea:

a. Tenere selezionato il pulsante = .
b. Prendere un punto per definire il punto 3, il punto finale della linea per il
secondo segmento.

& v|olil

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definttion | Scan Path | E::ec1.rtiur1|

Type: [Teach Path [~ 0 | =
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y il Pt. Type
1 42 686 3815 0.000 Line Start
2 &1.650 3272 0.000 Line End
3 52738 34109 0.000 Line End
[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punto 3 nel secondo segmento
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Punto 3 contrassegnato sul CAD

3. llterzo segmento nel percorso di scansione € un arco lungo il cerchio grande. Il
punto 3 (I'ultimo punto della linea del secondo segmento) sara il punto iniziale
dell'arco. L'ultimo punto dell'arco € il punto finale dell'arco. Per generare questo
arco:

a. Selezionare il pulsante .
b. Prendere altri due punti sull'arco per definire i punti 4 e 5.

@ o]l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fiterz | Path Defintion | Sean Path | Exe.-m.rtiun|

Type: | Teach Path | —[~]O <<
Take 2 or 3 manual hits to define the Arc path.

H * Y il Pt. Type ¥

3 92738 H109 0.000 Line End

4 126779 83813 0.000 Arc Midpoint |E |

3] 155102 38960 0.000 Arc End ==

1 | ] 3
Maove To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punti 4 e 5 nel terzo segmento
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Punti 4 e 5 contrassegnati sul CAD

4. Il quarto segmento € una linea. Il punto finale dell'arco diventa il punto di
partenza della linea. Per generare questa linea:
a. Selezionare il pulsante =5

b. Prendere un punto per definire il punto 6, il punto di fine della linea per il
guarto segmento.

& |l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Setup | Advanced | Filters | Path Definition | Scan Path | Exec-utinn|

Type: | Teach Path - =)~ O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.

H X ¥ il Pt. Type -
4 126.779 83.313 0.000 Arc Midpoint
5 155102 38.960 0.000 Arc End |E_|
& 156.298 29,164 0.000 Line End =
1| 1] [ ¥

[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punto 6 nel quarto segmento
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Punto 6 contrassegnato sul CAD

5. Adesso € necessario eseguire una scansione di 360 gradi attorno al cerchio
piccolo. Il punto finale della line del quarto segmento diventa il punto iniziale del
cerchio. Per generare questo cerchio:

a. Selezionare il pulsante [l

b. Acquisire altri due punti per definire i punti 7 e 8 del percorso circolare.
Poiché un cerchio e di 360 gradi, il punto 9 (ovvero il punto finale del
cerchio) sara registrato automaticamente nella stessa posizione del punto
iniziale del cerchio.

R AR

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Fath Definition | Scan Path | Exem_rtiun|

Type: | Teach Path - — ~[0] | =
Take 2 or 3 manual hits to define the Circle path.
H X Y zZ Ft. Type -
7 163.189 14,386 0.000 Circle Midpoint 1
g 143,632 18.411 0.000 Circle Midpoint2
9 156.298 29.164 0.000 Circle End m
1 | i [ »
[ Mave To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punti del cerchioda 7 a9
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6. L'ultimo segmento € una linea. Il punto 9, il punto di fine del cerchio, diventa il
punto di partenza della linea. Per generare questa linea:

a. Selezionare il pulsante = .

b. Prendere I'ultimo punto per definire il punto 10, che completa il percorso di

scansione.

G vl

Adaptive Free Form Plane Scan

|Setup | Advanced | Filters | Path Defintion | Scan Path | E:-cecutior1|

Type: | Teach Path L E~0 | =
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X i ¢ i Pt. Type i
g 143632 18411 0.000 Circle Midpoirt2
) 156.298 25.164 0.000 Circle End i
10 173.591 28517 0.000 Line End m
1| ] [ »
[ Maove To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punto 10 nell'ultimo segmento
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Punto 10 contrassegnato sul CAD

7. Selezionare il pulsante >>. Immettere 1 nella casella Incremento del riquadro
Controlli di memorizzazione.

8. Fare clic su Genera. Il percorso della scansione generato apparira nella finestra
di visualizzazione grafica.

Percorso di scansione generato

Scheda Percorso di scansione - Strategia di scansione libera adattativa di un
piano

Usare la scheda Percorso di scansione della strategia di scansione circolare
adattativa libera di un piano per:

e visualizzare i punti di scansione e i punti di spostamento;
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e importare punti di scansione e punti di spostamento da un file di testo;
e esportare punti di scansione e punti di spostamento in un file di testo;
e inserire un punto di spostamento o un punto di interruzione.

Ecco un esempio:

W il

Adaptive Free Form Plane Scan -
|Se11.|p ] Advanced | Filters | Path Definition | 3can Path | Executon

i ~ Y il

5 15742502 0.00000 -2 54000

2% 159.96502 0.00000 =2 54000

27 162 50502 0.00000 -2 54000

28 16504502 0.00000 =2 54000

29 167.58502 0.00000 =2 54000

30 170.12502 0.00000 -2 54000

N 17265502 0.00000 =2 54000
[ Move To [ Jest ] | Create | | Close |

Esempio di scheda Percorso di scansione
Le seguenti voci sono visualizzate nel riquadro dell’'elenco dei punti:

e #-Un numero che identifica il punto generato
e X,YeZ-lvalori XYZ

Quando si fa clic su qualsiasi punto del percorso di scansione, PC-DMIS evidenzia il
punto sulla superficie CAD. Per esempio:

Esempio di punto evidenziato sulla superficie CAD

Per eseguire altre funzioni, fare clic con il tasto destro del mouse nell'area dell'elenco di
punti. Saranno visualizzate le seguenti opzioni.
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Import...
Export...

Insert Break 3

Insert Maove 3

Remove

Clear

Refine...

Undo Refinement

Opzioni dell'elenco dei punti
Importazione

Selezionare questa opzione per importare i punti di scansione e i punti di spostamento
da un file di testo. Il percorso della scansione puo essere letto dinamicamente da un file
di testo quando si esegue la routine di misurazione. Cio consente di eseguire la
scansione del piano sulle varianti del pezzo nel caso in cui la forma della faccia su cui si
esegue la scansione cambia a seconda delle varianti.

Di seguito é riportato un esempio di un file di testo parziale:

-32.23,14.067,-0.001, SCAN
-29.2,6.684,-0.006, SCAN
-24.389,1.846,-0.008, SCAN
-19.309,-3.982,-0.004, SCAN
-15.327,-8.125,-0.004, SCAN
-9.949,-9.576,-0.004, SCAN
-4.838,-11.112,-0.001, SCAN
6.786,-10.431,-0.005, SCAN
12.121,-4.769,-0.003, SCAN
17.941,1.332,-0.005, SCAN
21.889,7.432,-0.002, SCAN
26.623,10.02,-0.004, SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003, SCAN

In questo esempio:
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e SCAN - Indica un punto che sara aggiunto alla scansione.

e BREAK - Indica unaritrazione e quindi inizia un'altra scansione sul punto di
SCANSIONE successivo.

e MOVE - Indica uno spostamento alla posizione specificata.

Esporta
Selezionare questa opzione per esportare il percorso della scansione in un file di testo.
Inserisci interruzione

Selezionare questa opzione per inserire un'interruzione tra i punti di scansione. Come
risultato, PC-DMIS inviera pit comandi di scansione al controller. | punti di interruzione
nel percorso di scansione consentono di eseguire una scansione di una faccia come
singolo piano anche se il percorso non e continuo per un qualsiasi motivo. La scansione
effettuera le seguenti operazioni.

1. Farrientrare il pezzo in base al valore corrente per il parametro Ritrazione.

2. Passare al punto di scansione successivo a una distanza di pre-punto in base al
valore corrente per il parametro Pre-punto.

3. Iniziare la scansione successiva.

Inserisci movimento

Selezionare questa opzione per inserire uno spostamento per evitare un ostacolo. Gli
spostamenti nel percorso di scansione consentono di eseguire una scansione di una
faccia come singolo piano anche se il percorso non e continuo per un qualsiasi motivo.
Verra visualizzata la finestra di dialogo Inserisci punto.

Insert Point

| X Y Z
0.000 = 10.000 + 10.000

| Probe Pos | ez — | Cancel |

Finestra di dialogo Inserisci punto

Si puo posizionare il tastatore e fare clic su Pos. tastatore per inserire uno
spostamento del punto in quella posizione.

Rimuovi
Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic con il tasto destro del

mouse su di esso e selezionare questa opzione.
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Cancella

Per eliminare tutti i punti, fare clic con il tasto destro del mouse nell'elenco punti e
selezionare questa opzione. Quando viene visualizzato il messaggio "Rimuovere tutti i
punti?" , fare clic su OK.

Rifinisci
Per variare la densita di punti del percorso in base alla curvatura dello stesso,

selezionare questa opzione per visualizzare la finestra di dialogo Impostazioni
rifinitura:

Refinement Settings
Corner Tolerance: 1 o
Point Spacing: 5 mm
| 0K | | Cancel |

Finestra di dialogo Impostazioni rifinitura

Tolleranza spigolo - Le zone del percorso con curvature inferiori al valore
immesso in questa casella saranno convertite in segmenti di arco.

Spaziatura punti - Immettere la distanza massima tra punti adiacenti per le parti
lineari del percorso.

Annulla rifinitura

Selezionare questa opzione per annullare le modifiche apportate nella finestra di
dialogo Impostazioni rifinitura.

Scheda Esecuzione - Strategia di scansione libera adattativa di un piano

Usare la scheda Esecuzione della strategia di scansione libera adattativa di un piano
per impostare ulteriori opzioni per questa strategia.

Legqgi file prima dell'esecuzione

Selezionare questa casella di opzione per leggere da un file di testo il percorso di
scansione prima dell'esecuzione. In questo modo sara possibile misurare le varianti di
un pezzo.
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Nome file

Immettere il nome e il percorso del file da leggere prima dell'esecuzione. Per
selezionare il file, fare clic su Sfoglia.

Dist. avvicin./ritraz.

Immettere la distanza di avvicinamento e ritrazione per ogni segmento della scansione.
Un valore pari a 0,0 disabilita tutti i movimenti.

Intervallo di rilevazione

Questa proprieta si applica solo ai controller B3 (scansioni non VHSS). Essa controlla il
numero di millisecondi tra i punti del percorso..

Strategia di scansione circolare adattativa di un piano

La strategia di scansione circolare adattativa di un elemento automatico Piano misura il
piano eseguendo una scansione su un percorso circolare

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano):

e Scheda Impostazione

e Scheda Filtri

e Scheda Avanzate

e Scheda Definizione del percorso
e Scheda Percorso di scansione

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione".

Scheda Impostazione - Strategia di scansione circolare adattativa di un piano

Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione circolare adattativa di un
piano per fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell’elemento
e sul tipo di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.

Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente ¢ la tolleranza della
forma, tanto piu lenta é la scansione.
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Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Seleziona centro

Questa opzione consente di fare clic sul CAD per indicare il punto centrale. E possibile
selezionare un punto di superficie o un punto wireframe. PC-DMIS riempie il riquadro
Proprieta elemento nella finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci |
Elemento | Automatico | Piano) con le informazioni relative al punto selezionato.
Riempie anche la casella Primo diametro nella scheda Definizione percorso.
Scheda Avanzate - Strategia di scansione circolare adattativa di un piano

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione circolare adattativa di un piano
per modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare I'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.
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Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Scheda Filtri - Strategia di scansione circolare adattativa di un piano

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione circolare adattativa di un piano per
impostare i filtri.

Punto anomalo

PC-DMIS adatta dapprima un piano ai dati, poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.

e Ricalcolo del piano best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Controllo ulteriore dei punti dispersi

e Ricalcolo del piano best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).

Filtro

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.

Questa opzione € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.
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Scheda Definizione percorso - Strategia di scansione adattativa di un cerchio in
un piano

Usare la scheda Definizione percorso della strategia di scansione circolare
adattativa di un piano per definire opzioni supplementari di un percorso di scansione
circolare. E possibile visualizzare il percorso di scansione ogniqualvolta si aggiorna un
parametro di definizione del percorso stesso. E anche possibile visualizzare nella
finestra di visualizzazione grafica il percorso aggiornato della scansione.

Anelli

Immettere o selezionare il numero di anelli.

Primo diametro

Immettere il diametro del primo anello.

Scostamento

Immettere la distanza tra i due anelli.

Salta anelli

Immettere il numero o i numeri degli anelli che si desidera saltare.

Per saltare gli anelli 2 e 4, immettere 2,4. Per saltare gli anellida 2 a 5,
immettere 2-5.

Densita del percorso

Immettere il numero di punti per mm desiderati quando si crea il percorso di scansione.
Angolo inziale

Immettere o selezionare I'angolo iniziale, in gradi decimali.

Angolo finale

Immettere o selezionare I'angolo finale, in gradi decimali.
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Direzione

Selezionare CWS (senso orario) o CCW (senso antiorario).

Salta foro

Quando é selezionata, questa casella di opzione genera un punto di interruzione nel
percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella superficie CAD.

Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Scheda Percorso di scansione - Strategia di scansione adattativa di un cerchio in
un piano

Usare la scheda Percorso di scansione della strategia di scansione circolare
adattativa di un piano per:

e Visualizzare i punti di scansione e i punti di spostamento;
e inserire un punto di spostamento o un punto di interruzione.
e rimuovere un punto dal percorso di scansione.

Ecco un esempio:

& | il

Adaptive Plane Circle Scan W

Setup Advanced Filters Path Definition Scan Path

X Y Z -
55.000 30000 0.000

34,996 30335 0.000

54,985 30,671 0.000

54966 31.005 0.000

54940 31.340 0.000

249068 31674 0,000

54,865 32.008 0.000

54817 32338 0.000

54.761 32669 0.000 x

0 03 =4 O N oA L R o=k 3

Esempio di scheda Percorso di scansione
Le seguenti voci sono visualizzate nel riquadro dell’elenco dei punti:

e #-Un numero che identifica il punto generato
e X, YeZ-lvalori XYZ

Quando si fa clic su qualsiasi punto del percorso di scansione, il punto sara evidenziato
sulla superficie CAD. Per esempio:
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LINMT DT

Esempio di punto evidenziato sulla superficie CAD

Per eseguire altre funzioni, fare clic con il tasto destro del mouse nell'area dell'elenco di
punti. Saranno visualizzate le seguenti opzioni.

Insert Break »
Inzert Move »
Remove

Opzioni dell’elenco dei punti
Inserisci interruzione

Selezionare questa opzione per inserire un'interruzione tra i punti di scansione. Come
risultato, PC-DMIS inviera piu comandi di scansione al controller. | punti di interruzione
nel percorso di scansione consentono di eseguire una scansione anche se il percorso
non e continuo per un qualsiasi motivo. La scansione effettuera le seguenti operazioni.

1. Farrientrare il pezzo in base al valore corrente per il parametro Ritrazione.
2. Passare al punto di scansione successivo a una distanza di avvicinamento in
base al valore impostato per il parametro Avvicinamento.
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3. Iniziare la scansione successiva.

Inserisci movimento

Selezionare questa opzione per inserire uno spostamento per evitare un ostacolo. Gl
spostamenti nel percorso di scansione consentono di evitare eventuali ostacoli. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Inserisci punto.

Insert Point

|52 Y Z
0.000 <] [0.000 <] [0.000

| [ ProbePos | [ OK [ Cancel |

L — -

Finestra di dialogo Inserisci punto

Si puo posizionare il tastatore e fare clic su Pos. tastatore per inserire uno
spostamento del punto in quella posizione.

Rimuovi

Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic con il tasto destro del
mouse su di esso e selezionare questa opzione.

Strategia di scansione lineare adattativa di un piano

La strategia di scansione lineare adattativa di un elemento automatico Piano misura il
piano eseguendo la scansione lungo linee rette.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano):

e Scheda Impostazione
o Scheda Filtri
¢ Scheda Avanzate

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Impostazione - Strategia di scansione lineare adattativa di un piano
Usare la scheda Impostazione della strategia di scansione adattativa di un piano per

fornire tutte le informazioni note relative ai requisiti di tolleranza dell'elemento e sul tipo
di superficie, quindi PC-DMIS fara il resto.
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Modulo

Se la misurazione ho lo scopo di valutare la tolleranza della forma, selezionare questa
casella di opzione. Se la si seleziona, PC-DMIS scansiona I'elemento in base al valore
della tolleranza della forma immesso. Quanto piu € lasco il valore della tolleranza della
forma, tanto piu veloce sara la scansione. Quanto piu stringente e la tolleranza della
forma, tanto piu lenta e la scansione.

Tolleranza

Immettere o selezionare il limite ammesso o il limite della variazione.

Tipo di superficie

Selezionare Lucida, Lavorata, Smerigliata, o Pressofusa.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione lineare adattativa di un piano

Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione lineare adattativa un piano per
modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato
automaticamente.

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di opzione, verranno sovrascritti automaticamente tutti i
parametri configurati automaticamente. Inoltre abilita le proprieta Densita punti,
Velocita scansione, Accelerazione e Forza di scostamento, che possono essere
usate per modificare le caratteristiche di scansione per questa misurazione.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare I'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.
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Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. Il valore &
specificato in Newton.

Scheda Filtri - Strategia di scansione lineare adattativa di un piano

Usare la scheda Filtri della strategia di scansione lineare adattiva di un piano per
impostare i filtri.

Punto anomalo

PC-DMIS adatta dapprima un piano ai dati, poi determina i punti anomali in base al
fattore moltiplicativo della deviazione standard. Quindi procede come segue.

e Ricalcolo del piano best fit dopo la rimozione dei punti anomali

e Controllo ulteriore dei punti dispersi

e Ricalcolo del piano best fit

e |l processo viene ripetuto fino alla completa eliminazione dei punti anomali,
oppure fino a che PC-DMIS non puo piu calcolare il cerchio. (PC-DMIS non puo
calcolare il cerchio se si hanno meno di tre punti).

Filtro

Questo valore indica il tipo di filtro da usare per la scansione. Alcune opzioni di filtro
sono specifiche di determinate strategie. Selezionare il tipo di filtro:

e Nessuno - Non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di scansione.
e Gaussiano - Applica un filtro gaussiano all'insieme dei dati di scansione,
rendendoli pit omogenei.

Lunghezza d'onda (mm)

Le oscillazioni nei dati piu piccole del valore selezionato nell'elenco saranno rese
omogenee quando si applica il filtro gaussiano lineare. Questa opzione si applica a
linee e piani.

Si puo immettere anche immettere il valore della lunghezza d'onda. Il valore
deve essere espresso in millimetri.

Questa opzione € nascosta se si seleziona Nessuno nell'elenco Filtro.
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Uso di strategie di scansione non adattative

Le strategie di scansione non adattative e le relative schede si trovano nella scheda
Strategie di misurazione della casella degli strumenti del tastatore. Le strategie di
sono le seguenti.

« Calibrazione della scansione con un utensile di misura
e« Scansione di una filettatura con centro in un cilindro
e Strategia di un punto autocentrante".

Per le informazioni complete sulla selezione e 'uso di una strategia di misurazione,
vedere "Operazioni con le strategie di misurazione".

Strategia di calibrazione della scansione con un utensile di
misura

Il filtro di una scansione con un utensile di misura permette di misurare cerchi e cilindri
con la massima precisione possibile confrontando i dati con quelli di una scansione di
un anello o un cilindro campione di dimensioni simili e collocati nella stessa posizione
su una CMM. Si puo usare questo filtro per misurare cilindri o anelli in produzione ed
elementi circolari su pezzi con tolleranze di forma molto stringenti.

La strategia di calibrazione della scansione di cerchi automatici con un utensile di
misura calibra la punta di un tastatore da usare con il filtro di una scansione con un
utensile di misura. | dati della scansione con un utensile di misura sono memorizzati nel
file del tastatore. Il filtro di una scansione con un utensile di misura € disponibile con le
strategie di scansione adattativa circolare e di scansione adattativa circolare
concentrica di un cilindro.

Se si calibra di nuovo la punta del tastatore, PC-DMIS elimina |la data di
calibrazione della scansione con un utensile di misura. Occorrera eseguire di nuovo la
calibrazione della scansione con un utensile di misura.

L'opzione Filtro di una scansione con un utensile di misura si trova nella finestra di
dialogo Modifica dati tastatore (Inserisci | Definizione hardware | Tastatore |
Modifica). L'opzione Filtro di una scansione con un utensile di misura indica per
ogni punta se sono disponibili i dati della calibrazione della scansione con un utensile di
misura. Per informazioni su questa opzione, vedere I'argomento "Filtro di una scansione
con un utensile di misura" nel capitolo "Definizione dell’'hardware"della documentazione
delle funzioni di base di PC-DMIS.
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Per ottenere i migliori risultati:

o usare la calibrazione della scansione con un utensile di misura per calibrare la
punta ddi un tastatore con un utensile ad anello per misurare con precisione fori
interni;

e usare la calibrazione della scansione con un utensile di misura per calibrare la
punta del tastatore con un utensile cilindrico per misurare con precisione fori
esterni.

e Usare la calibrazione della scansione con un utensile di misura per calibrare la
punta del tastatore usando un utensile cilindrico o ad anello con il diametro
guanto piu possibile simile al pezzo che deve essere accuratamente ispezionato.

e Per ottenere la massima precisione, si puo collocare l'utensile cilindrico o ad
anello sulla CMM nella stessa posizione in cui si collocherebbe il pezzo da
ispezionare.

e Se siusa l'opzione Compensazione software per la calibrazione della
scansione con un utensile di misura, si puo migliorare la precisione definendo
una densita di punti (frequenza di campionamento) dell'elemento da misurare
con un valore quanto piu possibile vicino a quella usata nella calibrazione
dell'utensile di misura. Poiché il filtro di scansione é applicato nel dominio delle
frequenze, una somiglianza maggiore tra la densita dei punti sull'utensile di
misura e quella della scansione dell'elemento provoca una correzione piu
efficace.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico |
Cerchio):

e Scheda Impostazione
e Scheda Avanzate

Scheda Configurazione - Strategia di scansione con un utensile di misura

Usare la scheda Configurazione della strategia di calibrazione della scansione con un
utensile di misuraper selezionare il tipo di compensazione attuata dal filtro.
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Gage Scan Calibration v |

Setup  Advanced

Q@ Software Compensation

Hardware Compensation

_MoveTo | [ Jest | [ Create | [ Close

Esempio di scheda Configurazione

Per ulteriori informazioni sul filtro di una scansione con un utensile di misura, vedere
"Abilitazione del filtro di una scansione con un utensile di misura".

Compensazione software

Questo tipo di filtro di una scansione con un utensile di misurane e disponibile per tutti i
tipi di controller. Per questo tipo di filtro:

e PC-DMIS calcola i parametri del filtro della scansione per compensare i dati
misurati e migliorare la precisione della misura dell'elemento circolare;

e PC-DMIS esegue la calibrazione del software scansionando un percorso
circolare definito su un anello o una spina campione.

o | parametri della scansione sono determinati durante la scansione usando un
database adattativo.

e Il cerchio deve essere scansionato su 360 gradi.

Se si seleziona questo tipo, il filtro di una scansione con un utensile di misura corregge i
dati misurati nella scansione confrontandoli con dati ottenuti dalla scansione con un
utensile di misura. Questo confronto riduce I'ampiezza delle frequenze trovate nei dati
della scansione del valore delle ampiezze delle frequenze corrispondenti rilevate
sull'utensile. Questo aggiustamento elimina le caratteristiche di rumore intrinseche nella
macchina di misurazione e nel tastatore. Pertanto fornisce una misurazione piu precisa
del pezzo.

Se necessario, per modificare i parametri della scansione é possibile usare le opzioni
della scheda Avanzate (simile alla scheda Avanzate delle strategie di scansione
adattative).

Compensazione hardware

Questo tipo di filtro di una scansione con un utensile di misura & disponibile solo per i

controller Leitz B5 e successivi. Si applica a una sola punta nel file di un tastatore. Per
guesto tipo di filtro:
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e il controller esegue la calibrazione dell’hardware scansionando un anello o un
cilindro campione;

e il controller calcola i dati misurati per migliorare la misurazione dell'elemento
circolare e compensare gli errori;

e il cerchio e scansionato in senso antiorario partendo da -90 gradi e finendo a +90
gradi (una scansione di 540 gradi). Gli angoli inziale e finale sono definiti nel
sistema di coordinate locali e non si possono modificare.

Risult.

Dopo aver eseguito la strategia di calibrazione della scansione con un utensile di
misura selezionando il tipo di compensazione hardware, i valori misurati dell'elemento
Sono sono impostati come valori teorici. Pertanto, se si dimensiona I'elemento con la
strategia di calibrazione della scansione con un utensile di misura, i valori nominali e
misurati coincideranno.

La strategia di calibrazione della scansione con un utensile di misura registra i risultati
della calibrazione nel file del tastatore (per esempio MYPROBE.PRB). La strategia
aggiunge i risultati al file dei risultati (per esempio, MYPROBE.Results).

Ecco un esempio di file .results:

Gage Calibration Date=03/03/2015 Time=01:06:59 PM
TIP1 Hardware THEO X 770.039 Y 503.871 Z - 145.345 D 20.000 IN
StdDev: 0.001

La calibrazione con un utensile di misura aggiunge sempre i risultati al file dei risultati.
Se il file dei risultati non esiste, la strategia lo crea. La strategia aggiorna i risultati e li
aggiunge al file dei risultati ogni volta che la si esegue.

Il file dei risultati mostra le seguenti informazioni.

o Data e ora della calibrazione dell'utensile di misura.

e ID della punta attiva.

¢ Il metodo di compensazione (Software o Hardware).

e | valori teorici (TEO) X, Y e Z della posizione del centro dell'anello o del cilindro
nel sistema di coordinate della macchina. Questi valori indicano dove e stato
collocato il cilindro o I'anello sul portapezzo della CMM per la calibrazione.

e Il diametro nominale (D) dell'anello o del cilindro. INT o EST indica se é stato
usato un anello o un cilindro.

e Ladeviazione standard (Dev. std) della calibrazione.

e Le unita di misura della calibrazione sono quelle della routine di misurazione
usata per calibrare la punta.
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Si puo calibrare una punta per un diametro interno e una per un diametro
esterno. Se si usa un diametro differente per la calibrazione, i dati originali saranno
sovrascritti. Il file dei risultati mostra la storia della calibrazione eseguita finché il
processo di calibrazione del tastatore non la ricrea.

Abilitazione del filtro della scansione con un utensile di misura

Il filtro di una scansione con un utensile di misura migliora la precisione della
misurazione di di un elemento circolare nel caso di scansione adattativa circolare e di
scansione circolare concentrica adattativa di un cilindro Strategie di misurazione di
scansione adattive. Per modificare i dati ricavati dalla scansione il filtro usa parametri
determinati dalla calibrazione della scansione con un utensile di misura memorizzata
nel file del tastatore. La punta del tastatore puo essere calibrata con un cerchio esterno,
uno interno o entrambi.

Per abilitare il filtro di una scansione con un utensile di misura procedere come segue.

1. Dalla casella degli strumenti del tastatore, selezionare la scheda Strategie di

misurazione ( Vv ).

2. Eseguire la calibrazione dalla scansione con un utensile di misura della punta
attiva. Questo passo definisce i parametri della scansione della punta..

3. Per misurare un elemento circolare usare una scansione circolare adattativa o
una strategia di scansione circolare concentrica adattativa di un cilindro.

4. Selezionare la scheda Filtri per la strategia selezionata.

5. Selezionare la casella di opzione Usa il filtro di una scansione con un
utensile di misura. Il calcolo del cerchio usera i dati del filtro di una scansione
con un utensile di misura.

Se il file del tastatore non contiene dati di calibrazione della punta attiva,
durante la misura viene visualizzato un errore.

Scheda Avanzate - Strategia di scansione con un utensile di misura
Usare la scheda Avanzate della strategia di scansione con un utensile di misura per

modificare le impostazioni calcolate e qualsiasi parametro configurato automaticamente
da PC-DMIS.
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Gage Scan Calibration v
Setup Advanced
Override

Point Density: 605 pts/mm

Scan Speed: 1007 mm/s

Acceleration: 1115 mm /s”2

Offset Force: %% N

Scan Type:

Esempio di scheda Avanzate

Sovrascrivi

Se si seleziona questa casella di spunta, verranno sovrascritti tutti i parametri
configurati automaticamente. Inoltre sono abilitate le opzioni Densita punto, Velocita
scansione, Accelerazione e Forza di scostamento. Queste opzioni possono essere
utilizzate anche per modificare le caratteristiche di scansione per la misurazione.

Se si € selezionata I'opzione Compensazione hardware della scheda Impostazione,
la casella di opzione Sovrascrivi é selezionata per impostazione predefinita.

Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione
Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
Accelerazione

Immettere o selezionare I'accelerazione da usare durante una scansione. Il valore &
specificato in mm/sec/sec.

Forza di scostamento

Immettere o selezionare la forza da mantenere durante una scansione. |l valore &
specificato in Newton.

Tipo di scansione
Selezionare il tipo di scansione che si desidera eseguire sul controller:

o Definita - Esegue la scansione del percorso definito su un controller B3C, B4, B5
o FDC.
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e CIR - Esegue il tipo di scansione circolare su un controller Leitz B4 o B5.

Strategia di scansione centrata della filettatura di un cilindro

La strategia di scansione centrata della filettatura di un cilindro per I'elemento
automatico Cilindro esegue una scansione della filettatura mantenendo il tastatore
centrato nelle gole trai filetti. Quando si usa questa strategia, il diametro della punta del
tastatore deve essere maggiore delle dimensioni delle gole tra i filetti in modo da non
impegnare lo stelo del tastatore.

Questa strategia & supportata solo sui controller Leitz B4 e B5.

Sono disponibili le seguenti proprieta:

G ¥l
Cylinder Centering Thread Scan Strategy -

L1

Foint Density 0.000
Scan Speed 10.000

4k

[¥] Find Nadir
Fittering

Filter Type: (Faussian -
LIFR: 80

4]k

(et | [ fm ][ Cmme ][ Gme |

Esempio di proprieta Scansione filettatura di centraggio cilindro
Densita punti

Immettere o selezionare il numero di letture da effettuare per unita di misura durante la
scansione.

Velocita di scansione

Immettere o selezionare la velocita di scansione (mm/sec).
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Trova il Nadir

Selezionare questa casella di opzione per acquisire due punti in posizioni leggermente
differenti sulla filettatura in modo da determinare la posizione migliore per iniziare la
scansione. Il software usa il punto piu basso nella filettatura.

Riquadro Filtraggio
Tipo di filtro - Selezionare il tipo di filtro:

e« Nessuno - Questa opzione non applica alcun tipo di filtro alla serie di dati di
scansione.

e Gaussiano - Questa opzione applica un filtro cilindrico gaussiano all'insieme dei
dati della scansione.

UPR - Questa opzione definisce il numero di ondulazioni per rotazione. Il valore definito
e 50. Questo valore si applica solo a cilindri e cerchi. Se si seleziona Nessuno
nell'elenco Filtro il software nasconde questa opzione.

Strategia del punto autocentrante

La strategia del punto autocentrante per un punto vettore automatico misura un punto
autocentrante su un pezzo. Sono disponibili due tipi di punti autocentranti:

e 2D (2 assi) - Ad esempio un punto autocentrante all'interno di una V o di un arco;
e 3D (3 assi) - Ad esempio un punto autocentrante all'interno di un cono, un
cilindro o una parte di sfera.

Per misurare un punto autocentrante, procedere come segue.

1. Aprire la finestra di dialogo Elemento automatico relativa ad un punto vettore
(Inserisci | Elemento | Automatico | Punto | Vettore). Per aiuto, vedere
"Inserimento di elementi automatici".

2. Dalla casella degli strumenti del tastatore, selezionare la scheda Strategie di

misurazione ( v ).

3. Nell'elenco delle strategie, selezionare Punto autocentrante.

4. Nel riquadro Punto della finestra di dialogo Elemento automatico, immettere i
valori nominali di X, Y e Z.

5. Nelriquadro Superficie della finestra di dialogo Elemento automatico,
immettere i vettori di superficie.

6. Completare le proprieta sulle schede.

e Scheda Configurazione
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¢ Scheda Esecuzione

Scheda Configurazione - Strategia del punto autocentrante

Usare la scheda Configurazione della strategia del punto autocentrante per
selezionare il tipo di punto autocentrante:

G |1
ISeIf Centering Point v

Setup  Execution
Type of Centering
O 2D (2 Axis)
@ 3D (3 Axis)

Esempio di scheda Configurazione per il tipo 3D
Tipo di centraggio
Selezionare il tipo di centraggio:

e 2D (2 assi) - Per misurare un punto autocentrante in 2D, selezionare questa
opzione e immettere i vettori di taglio. Il vettore di taglio € il vettore del piano in
cui si misura il punto. Per esempio:
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G $|i]
ISelf Centering Point v
Setup  Execution
Type of Centering
@ 2D (2 Axis)
O 3D (3 Axis)

Cut Vector
I 0.000( X

Coom
> [Coomt|[¥
Ciom

K 1.000| Z

Esempio di scheda Configurazione per il tipo 2D

e 3D (3 assi) - Per misurare un punto autocentrante in 3D, selezionare questa
opzione.

Uso di un modello di una superficie CAD per creare in punto autocentrante
in 3D.

Si puo creare un punto autocentrante in 3D dall'interno di un cono, di un cilindro o di
una sfera.

1. Selezionare I'opzione 3D (3 assi). Nella barra di stato apparira il messaggio
"Selezionare un cono, una sfera o un cilindro per un centraggio automatico in

3D." appare nella barra di stato.
2. Fare clic sull'interno del cono, del cilindro o della sfera.

Il punto autocentrante dipende dal diametro della punta usata.

e Se puo usare il tastatore attuale per il centraggio automatico, PC-DMIS calcola
un punto autocentrante e riempie con questo punto le caselle X, Y e Z nella
finestra di dialogo Elemento automatico del punto vettore.

e Se non puo usare il tastatore attuale per il centraggio automatico, PC-DMIS
calcola il centro dell'interno del cono, del cilindro o della sfera e completa con
guesto punto la finestra di dialogo Elemento automatico
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Uso di un modello di una superficie CAD per creare un punto autocentrante
in 2D.

1. Selezionare l'opzione 2D (2 assi). Nella barra di stato verra visualizzato il
messaggio "Selezionare un un punto sulla prima superficie per un centraggio
automatico in 2D". appare nella barra di stato.

2. Assicurarsi che ivaloril, J e K dei vettori di taglio siano corretti.

3. Fare clic sulla prima superficie.

4. Fare clic sulla seconda superficie.

Se puo usare il tastatore attuale per il centraggio automatico, PC-DMIS calcola un
punto autocentrante e riempie con questo punto le caselle X, Y e Z nella finestra di
dialogo Elemento automatico del punto vettore.

Se PC-DMIS non riesce a localizzare il punto autocentrante, nella barra di stato
apparira il messaggio “Calcolo del centraggio automatico in 2D non riuscito”.

PC-DMIS prende il primo punto come punto vettore e crea un piano perpendicolare a
tale punto. Allo stesso modo, PC-DMIS crea un secondo piano perpendicolare al
secondo punto. Quindi, prova a calcolare il punto autocentrante tra i due piani. Se la
geometria del pezzo e differente, questa sara solo un‘approssimazione. Si puo ignorare
il valore calcolato e immettere i propri valori.

Scheda Esecuzione - Strategia del punto autocentrante
Usare la scheda Esecuzione della strategia del punto autocentrante per ignorare i

valori generali del movimento della macchina specificati nella scheda Movimento della
finestra di dialogo Impostazioni dei parametri (Modifica | Preferenze | Parametri):

G il

Self Centering Point -

Setup | Execution
Ovemde Motion Parameters

Prehit 25 mm

| Move To | | Test [ | Create i Close

Esempio di scheda Esecuzione
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Per impostazione predefinita, il raggio della punta del tastatore non e
compensato per il punto autocentrante. Il punto misurato e il centro della punta di
rubino.

Ignora parametri di movimento

Se si desidera usare valori di movimento diversi da quelli generali della macchina,
selezionare questa casella di opzione.

Avvicinamento

Immettere la distanza dalla posizione teorica del punto sulla superficie alla quale PC-
DMIS inizia la ricerca del pezzo. Per ulteriori informazioni, vedere "Distanza di
avvicinamento" nel capitolo "Impostazione delle preferenze” della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Ritrazione
Immettere la distanza alla quale tastatore si ritira dalla superficie dopo aver acquisito un

punto. Per ulteriori informazioni, vedere "Distanza di ritrazione" nel capitolo
"Impostazione delle preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Distanza di controllo

Immettere la distanza oltre la posizione teorica del punto fino alla quale la macchina
continua a cercare o controllare sulla superficie del pezzo. Questa distanza viene presa
in considerazione dopo che la macchina ha attraversato la distanza di avvicinamento.

Per ulteriori informazioni, vedere "Distanza di controllo” nel capitolo "Impostazione delle
preferenze" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso delle strategie di scansione TTP

Le strategie TTP e relative schede si trovano nella scheda Strategie di misurazione
della casella degli strumenti del tastatore. Le strategie di sono le seguenti.

« Strategia di scansione TTP libera di un piano
e Scansione TTP circolare di un piano

Le strategie TTP sono disponibili quando PC-DMIS € in modalita manuale o DCC.

Per le informazioni complete sulla selezione e l'uso di una strategia di misurazione,
vedere "Operazioni con le strategie di misurazione".
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Strategia di scansione TTP libera di un piano

La strategia di scansione PTT libera di un piano per un elemento Piano automatico
misura un piano selezionando i punti di contatto lungo un percorso definito da una serie
di punti (percorso di scansione).

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano):

e Scheda Definizione percorso

e Scheda Seleziona punti

e Scheda Percorso di scansione/contatto
e Scheda Esecuzione

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Definizione percorso - Strategia di scansione TTP libera di un piano

Usare la scheda Definizione percorso per la strategia di scansione TTP libera di un
piano per generare un percorso di scansione/contatto.

® +|4
TTP Frea Form Plane Strategy
Path Definition Salect Hits  Scan/Hit Path  Execuficn

Type: Perimeter Paths | 55

(] Select CAD Deselect Al
[[] Detaul Park

g X ¥ z

Esempio di scheda Definizione percorso
| metodi del percorso di scansione/contatto appaiono nell’elenco Tipo:

e Percorsi del perimetro

e Percorsi liberi

e Percorso di memorizzazione
e Percorso definito dall'utente

231



PC-DMIS CMM

Per generare un percorso di scansione o contatto € possibile usare una combinazione
di metodi.

Riquadro Elenco punti

Il iquadro Elenco punti mostra i punti selezionati sul CAD o acquisiti manualmente sulla
CMM (solo per il percorso di memorizzazione e il percorso definito dall'utente).

e #-Visualizza un numero o una lettera che identifica il punto.

e X,Y,Z- lvalori XYZ sono visualizzati in questo riquadro.

e Tipo di punto - Indica il tipo di punto del metodo Percorso di memorizzazione
per la generazione del percorso di scansione.

e >>- Fare clic su questo pulsante per impostare altre proprieta per il tipo
selezionato e generare il percorso di scansione.

e << - Fare clic su questo pulsante per tornare all'elenco di punti.

Per eliminare uno i pit punti fare clic con il tasto destro del mouse nel riquadro
dell'elenco dei punti. PC-DMIS visualizza le opzioni Rimuovi e Cancella.

Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic con il tasto destro del
mouse su di esso e selezionare Rimuovi. Per eliminare tutti i punti, fare clic con il tasto
destro del mouse nell'elenco di punti e selezionare Cancella; quando viene visualizzato
il messaggio Rimuovere tutti i punti? fare clic su OK.

Per modificare i valori X, Y e Z di un punto, fare doppio clic sul punto. Verra visualizzata
la finestra di dialogo Modifica punto. Per navigare e modificare i punti, fare clic su >>.

Per esempio:
Edit Point ﬁ
Point Number:
X Y z
9207953 |+ [0.00000 |2 |-5.08523
[(>»] [0k ][ _Cancel

Esempio di finestra di dialogo Modifica punto

Metodo dei percorsi del perimetro

Questo metodo genera il percorso di scansione insieme al perimetro della superficie.
Esso richiede un CAD. Questo metodo di generazione del percorso € il metodo

predefinito quando PC-DMIS e in modalita DCC.

Generazione di un percorso di scansione predefinito di un perimetro
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E possibile generare un percorso di scansione predefinito di un perimetro su un certo
piano. Il punto iniziale del percorso predefinito € il bordo piu vicino al punto selezionato
sul piano. La scansione viene eseguita in senso antiorario su un certo piano. | punti
iniziale e finale della scansione coincidono. La generazione del percorso predefinito usa
i parametri impostati nella seconda schermata di definizione della generazione del
percorso. Quando si seleziona Crea, la scheda Percorso di scansione/contatto
mostrera il percorso predefinito.

Se si seleziona il percorso predefinto non é possibile modificare nessun altro
parametro.

Selezione di piu superfici di un piano

Il percorso di un perimetro supporta piani che sono separati. Per esempio, questa € la
superficie anteriore di un blocco dimostrativo:

Esempio di superficie anteriore del blocco dimostrativo.

Per selezionare piu superfici di un piano, procedere come segue.

1. Selezionare la casella di opzione Seleziona CAD.

2. Se necessario, fare clic su Deseleziona tutto per deselezionare tutte le superfici
selezionate.

3. Fare clic sulla prima superficie per selezionarla e evidenziarla.

4. Fare clic sulla seconda superficie per selezionarla e evidenziarla.

Se la prima e la seconda superficie sono separate, PC-DMIS selezionera
automaticamente la casella di opzione Percorso predefinito. Su ogni superficie
sara generato il percorso predefinito.

5. Selezionare qualsiasi altra superficie facendo clic su di essa.

Quando si seleziona Crea PC-DMIS compila la scheda Percorso di
scansione/contatto.

Generazione del percorso di un perimetro mediante selezione
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Quando si selezionano i punti iniziale, di direzione e finale & possibile generare |l
percorso di un perimetro su qualsiasi superficie CAD. Per un percorso di scansione

chiuso su qualunque superficie CAD questo e possibile con solo i punti iniziale e di
direzione.

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su tre punti sul CAD per definire il punto iniziale, il punto della
direzione e il punto difine. | punti appariranno nell'elenco dei punti. Nella
colonna #, 1 = punto iniziale, D = direzione e 2 = punto finale. Per esempio:

O ¥lil

TTP Fraa Form Plane Strategy w

Path Definition  Select Hits | Scan/Hit Path Execution

Typa: Penmater Paths L k| mm
[[]Belect CAD Desalect Al

'_ Default Path

# X Y Z

1 58.196 4.256 0.000
o 67876 5.864 0.000
2 49.810 2767 0.000

Esempio di percorso del perimetro

e Fare clic su due punti sul CAD per definire il punto iniziale e il punto della
direzione. | punti appariranno nell'elenco dei punti. Nella colonna #, 1 =
punto iniziale e D = punto di direzione. Se il punto 2 (il punto di fine) non e
definito, PC-DMIS utilizzera il punto 1 per creare un percorso chiuso.

2. Per impostare i controlli del perimetro, fare clic su >>. Sara visualizzata l'area

Controlli perimetro. Utilizzare le proprieta in questa area per controllare la
generazione dei punti del perimetro.
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_ﬂ} 1Ll
TTP Fres Fomm Plane Srategy -
Path Definbon | Sglgct Hits | Scan/tit Path | Execution
Ty Parrmator Faths - £d
Penmetas Contols
CADTolerance: (010 i 7| JumpHole 1000
ncremient 2 540 mm
Oeffaed 2540 mm
Boundary Typa Inmat o Chal =
Move Ta Test Craate Chosa

Esempio di riquadro Controlli perimetro

Tolleranza CAD - Immettere la tolleranza usata dall'algoritmo di localizzazione
punti.

Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.
Scostamento Immettere la distanza dai bordi.

Tipo di bordo - Selezionare il tipo di bordo sulla superficie selezionata che deve
essere considerato nel calcolo del percorso: Solo interno, Interno o esterno o Solo
esterno.

Salta foro - Quando é selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione nl percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella
superficie CAD. Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. PC-DMIS mostrera nella finestra di visualizzazione grafica
il percorso generato sul CAD. Se necessario, € possibile modificare il punto
iniziale, il punto di direzione e il punto finale e rigenerare quindi il percorso della
scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di
scansione/contatto, fare clic su questo pulsante. Quando si aggiunge il percorso
di scansione, saranno selezionati anche i punti di contatto in base ai criteri di
selezione specificati nella scheda Seleziona punti.

Metodo dei percorsi liberi
Questo metodo genera il percorso della scansione lungo il percorso dei punti gia

definiti. Esso richiede un CAD. Per generare il percorso di scansione usando questo
metodo, procedere come segue.
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1. Fare clic sul CAD per definire il percorso libero. Per calcolare il percorso della
scansione, sara necessario registrare un minimo di cinque punti. | punti

appariranno nell'elenco dei punti. Per esempio:

o ¥t
TP Fn.-q,: Form Pl.ﬂu,: f\'l‘:dmg'.r
Path Defindon  Select Hats | Scan/Hit Pah | Execution
Type:  Free Form Paths - < =3
Salect CAD Deselact All
] X ¥ 2
Move To Test Crgrate Close

Esempio di percorso libero

2. Per impostare i comandi del percorso libero, fare clic su >>. Verra visualizzato il
riquadro Comandi percorso libero. Usare le proprieta in questo riquadro per

controllare la generazione dei punti del percorso libero:

O ¥li

TTP Free Form Plane Stralegy
Path Defnmon | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Type:  Free Form Paths - €

Fre-eF oarn Controls

Curve Type Opened Jurmnp Hole
I ncrement 2340 mm
Kove To Test Creabi Close

Esempio di riquadro Comandi percorso libero

Tipo di curva — Selezionare il tipo di percorso da generare: Aperto o Chiuso.

Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.

Salta foro - Quando € selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione nl percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella
superficie CAD. Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. Il percorso generato sara visualizzato sul CAD nella
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finestra di visualizzazione grafica. Se necessario, € possibile modificare i punti
definendo il percorso libero e rigenerando quindi il percorso della scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di
scansione/contatto, fare clic su questo pulsante. Quando si aggiunge il percorso
di scansione, saranno selezionati anche i punti di contatto in base ai criteri di
selezione specificati nella scheda Seleziona punti.

Metodo del percorso di memorizzazione

E possibile memorizzare il percorso di scansione acquisendo punti sulla CMM o sul
CAD. Il percorso di scansione e costituito da linee, archi e/o cerchi.

Per aiuto nella generazione di un percorso di memorizzazione vedere un
esempio di procedura dettagliata di scansione della superficie superiore lungo un
percorso specifico nell'argomento "Esempio di percorso di memorizzazione per una
strategia di scansione TTP libera di un piano”.

Per definire un percorso di memorizzazione:

1. Selezionare il pulsante per il tipo di percorso:

o E| Linea
o Arco
. @ Cerchio

2. Per un percorso linea, prendere uno o due punti manuali. Per un percorso arco o
un percorso cerchio, prendere due o tre punti manuali. | punti appariranno
nell’elenco dei punti. Per esempio:
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TTP Free Forn Plane Syategy

Type | Teach Pamh b E

Select CAD
7 X Y Fi M Type

Path Defniion | Salect Hits | Scan/Hit Path | Execubon

3

Do gt AdI

Move To Tast Créata

Close

Esempio di percorso di linea
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| seguenti elementi si riferiscono solo al riquadro dell'elenco di punti.

e LacolonnaTipo di punto descrive il tipo di punto, ad esempio Inizio linea,

Fine linea, Fine cerchio, Punto centrale cerchio<numero>.

« Eventuali piu punti rossi indicano che il percorso non € completo e non
saranno usati per generare il percorso. Se si modifica il tipo di percorso (ad

esempio, da lineare a arco), i punti rossi verranno rimossi.

e Se si modifica il punto iniziale o il punto finale di un percorso cicolare,

entrambi i punti cambieranno in quanto coincidono.

3. Per impostare i comandi di memorizzazione, fare clic su >>. Verra visualizzato il
riquadro Comandi di memorizzazione. Utilizzare le proprieta in questo riqguadro

per controllare la generazione di punti di controllo.

o+l
T TP Fries Form Plane Stategy -
Path Detnmon | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Type | TeachPath -~ [=] -
Teach Confrols
nCremient 2 540 rim) Jump Hole
St hing 2540 i §
Comer Radws
Move To Tast Create Chasdr

Esempio di riquadro Comandi di memorizzazione

Incremento - Immettere la distanza minima tra punti adiacenti.

Salta foro - Quando é selezionata, questa casella di opzione genera un punto di
interruzione della scansione ogniqualvolta il percorso incontra dei fori nella
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superficie del CAD. Immettere la distanza dal bordo dei fori nella casella a destra
della casella di opzione Salta foro.

Arrotondamento raggio dello spigolo - Quando PC-DMIS genera un percorso
di scansione, le intersezioni hanno spigoli vivi. Arrotondando il raggio dello spigolo
si smusseranno gli spigoli. Viene definito un cerchio con centro nel punto di
intersezione e raggio immesso in questa casella. Tutti i punti del percorso di
scansione rilevati all'interno di questo cerchio saranno regolarizzati.

Genera - Per generare i punti e visualizzarli nel riquadro dell'elenco dei punti, fare
clic su questo pulsante. Il percorso generato apparira sul CAD nella finestra di
visualizzazione grafica. Se necessario, € possibile modificare i punti che
definiscono il percorso di memorizzazione e quindi rigenerano il percorso della
scansione.

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di
scansione/contatto, fare clic su questo pulsante. Quando si aggiunge il percorso
di scansione, saranno selezionati anche i punti di contatto in base ai criteri di
selezione specificati nella scheda Seleziona punti.

Metodo del percorso definito dall'utente

Questo metodo permette di memorizzare i punti che si desidera acquisire per misurare
un piano. Per memorizzare i punti si puo usare il CAD o acquisirli sulla macchina.
Questo metodo di generazione del percorso € il metodo predefinito quando PC-DMIS é
in modalita manuale. Per usare questo metodo, selezionare i punti nelle posizioni
desiderate sul CAD o prendere i punti sulla macchina. | punti appariranno nell'elenco
dei punti. Per esempio:

o ¥li
TTP Free Form Plane S::.q"‘-;-.. -
Path Dofintion | Salact Has | ScanfHit Path | Exscubion
Type | Usar Defned Path - P
Add Path
# X Y z
a 623 8.7393 00000
1 138 B.2696 0 0o
2 130 110 00000
3 18.8 85.0 00000
Mave To Test Core b Closa

Esempio di percorso definito dall'utente

Aggiungi percorso - Per aggiungere i punti alla scheda Percorso di
scansione/contatto, fare clic su questo pulsante. PC-DMIS aggiunge i punti alla
scheda Percorso di scansione/contatto selezionandoli come segue.
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e Se nell'elenco dei punti non c'erano punti disponibili in precedenza, PC-DMIS
seleziona come punti di contatto tutti punti della scheda Percorso di
scansione/contatto. Si noti che il metodo di selezione sulla scheda Seleziona
punti € impostato su una distanzatrai punti del settore pari a 0 (sono
selezionati tutti punti del percorso di scansione).

o Se nell'elenco dei punti c'erano punti disponibili in precedenza, PC-DMIS
seleziona i punti di contatto sulla scheda Percorso di scansione/contatto in
base ai criteri di selezione specificati nella scheda Seleziona punti.

e Se necessario, e possibile aggiungere punti di spostamento alla scheda
Percorso di scansione/contatto.

Esempio di percorso di memorizzazione di una strategia di scansione TTP libera
di un piano

Questo esempio del metodo percorso di memorizzazione della strategia di scansione
TTP libera di un piano mostra una procedura dettagliata per la scansione della
superficie superiore lungo un percorso specifico.

In questo esempio, si assuma di voler eseguire la scansione della superficie superiore
lungo il percorso riportato di seguito:

Percorso di scansione

Per generare questo percorso, acquisire i punti per definire i punti come descritto di
seguito. | punti sono registrati nell'ell'elenco dei punti nella scheda Definizione
percorso. Sono contrassegnati sul CAD come mostrato nella procedura.

1. Il primo segmento nel percorso € lineare. Per generare questa linea:

a. Selezionare il pulsante =5
b. Poiché questo e il primo segmento, prendere due punti per definire i punti
1 e 2 perlalinea.
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o ¥l
TTP Free Form Plane Strategy

Path Definition  Select Hits | ScanHit Path | Execution

Typa: Teach Path W | = e
Saelact CAD Desalect All
# X ki Z Pt. Type

1 488N 3610 0000 Line Start
2 62803 3422 0000 Line End

Punti 1 e 2 nel primo segmento

Punti 1 e 2 contrassegnati sul CAD

2. Anche il secondo segmento del percorso e lineare. Il punto 2 (I'ultimo punto della

linea del primo segmento) diventa il punto iniziale della linea del secondo
segmento. Per generare questa linea:

a. Tenere selezionato il pulsante H.

b. Prendere un punto per definire il punto 3, il punto finale della linea per il
secondo segmento.

241



3.

PC-DMIS CMM

o ¥li

TTP Frea Form Plane Stratagy w
Path Definition Select Hits | ScanHit Path | Execution

Type: Teach Path v e |

Select CAD Dasalact All

# X k'l Z PL Type

1 48611 2810 0000 Line Start
2 62B03 3422 0000 Line End
3 94153 35122 0.000 Line End

Punto 3 nel secondo segmento

Punto 3 contrassegnato sul CAD

Il terzo segmento nel percorso di scansione € un arco lungo il cerchio grande. Il
punto 3 (I'ultimo punto della linea del secondo segmento) € il punto iniziale
dell'arco. L'ultimo punto dell'arco € il punto finale dell'arco. Per generare questo
arco:

a. Selezionare il pulsante .

b. Prendere altri due punti sull'arco per definire i punti 4 e 5.
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o ¥l

TTP Free Form Flane Strategy w

Path Definition  Select His  ScanHit Path| Execution

Type: Teach Path w = | ne
Select CAD Desslect All

# X b ¥4 Pt Typa

1 48611 3.610 0.000 Line Start

2 GBZEDZ 3422 0.000 Line End

3 84152 35122 0.000 Line End

4 124387 B3564 0000 Arc Midpoint

5 1558984 42120 0000 ArcEnd

Punti 4 e 5 nel terzo segmento

Punti 4 e 5 contrassegnati sul CAD

4. Il quarto segmento € una linea. Il punto finale dell'arco diventa il punto di
partenza della linea. Per generare questa linea:

a. Selezionare il pulsante = .

b. Prendere un punto per definire il punto 6, il punto di fine della linea per il
guarto segmento.
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x
48.611
62,803
54 153
124.367
155.584
156552

o A f L hd o= 3E

Type: Teach Path

Select CAD

Y
1610
3422
35122
83.564
42120
28.708

TTP Free Form Plane Strategy
Path Definition Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

il s

Desalect All

z

0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000

Pt. Type
Lirve Start
Line End
Lire End
Are Midpoint
Arc End
Lina End

Ed

Punto 6 nel quarto segmento

Punto 6 contrassegnato sul CAD

PC-DMIS CMM

5. Adesso € necessario eseguire una scansione di 360 gradi attorno al cerchio
piccolo. Il punto finale della line del quarto segmento diventa il punto iniziale del
cerchio. Per generare questo cerchio:

a. Selezionare il pulsante [ .

b. Acquisire altri due punti per definire i punti 7 e 8 del percorso circolare.
Poiché un cerchio e di 360 gradi, il punto 9 (ovvero il punto di fine del
cerchio) é registrato automaticamente come punto iniziale del cerchio.

244



PC-DMIS CMM Manual

T

M ¥

TTP Frea Farm Plane Sirategy W

Path Definition  Select Hits | Scan/Hit Path| Execution

T:'-p, Teach Path »l = £ Y
Select CAD Dasalect All

# X ¥ z Pt. Typa -

4 1243587 835684 0000 Arc Midpeint

5 155984 42120 0000 ArcEnd

6 156552 20708 0.000 Lime End

7 158531 11,707  0.000 Circle Midpoint1

8 145410 21622  0.000 Circle Midpaint2

9 158552 29708 0.000 Circle End o

Punti del cerchioda 7 a9

Punti da 7 a 9 contrassegnati sul CAD

6. L'ultimo segmento e una linea. Il punto 9, il punto di fine del cerchio, diventa il
punto di partenza della linea. Per generare questa linea:
a. Selezionare il pulsante =5
b. Prendere l'ultimo punto per definire il punto 10, che completa il percorso di
scansione.
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X
155.984
156.552
158.531
145410
156.552
0 176,595

= ¥ O3 =] & th 3

Salact CAD

Y

42120
25.708
11.707
21.622
29.70%
27092

TTP Free Form Plane Strategy
Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Type: Teach Path

o

Deasalact All

Z

0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000

Pt Type
Arc End

Lina End

Circle Midpaint1
Circle Midpoim2
Circle End

Lire End

-

Punto 10 nell'ultimo segmento

Punto 10 contrassegnato sul CAD

PC-DMIS CMM

Selezionare il pulsante >>. Immettere 1 nella casella Incremento del riquadro
Controlli di memorizzazione.
Fare clic su Genera. Il percorso della scansione generato apparira nella finestra
di visualizzazione grafica.
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Percorso di scansione generato

Scheda Seleziona punti - Strategia di scansione TTP libera di un piano

La scheda Seleziona punti della Strategia di scansione TTP libera di un piano
permette di selezionare punti di contatto nel percorso di scansione generato. Questi
punti sono suddivisi in "settori". Ogni "Fine settore" nel percorso di scansione indica la
fine di un settore. Non é possibile selezionare la "Fine settore” nel percorso di contatto.

@ ¥l
TTP Free Form Plane Strategy -

 Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

Selection Method
@) Sector Hit Spacing Total Mumber of Hits
0 &
Include in Selection

[¥] First Hit v Last Hit

Select |

MoveTo || Test || Create || Close |

Esempio di scheda Seleziona punti
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La scheda Seleziona punti non e disponibile se I'elenco Tipo nella scheda
Definizione percorso e impostato suPercorso definito dall'utente. Per abilitarte le
opzioni nella scheda Seleziona punti, cambiare il tipo nella scheda Definizione
percorso.

Riquadro Metodo di selezione

Per selezionare i punti di contatto tra quelli del percorso di scansione, scegliere il
metodo appropriato.

o Distanzatrai punti del settore - In questo metodo, i punti sono selezionati nel
settore. Immettere lImmettere la distanza tra i punti selezionati in ogni settore. Il
numero immesso indica la distanza tra due punti selezionati.

| seguenti esempi indicano i punti che saranno selezionati se il valore e
0,103:

0 = Sono selezionati tutti i punti del percorso di scansione.

1 = Saranno selezionati i punti alterni. Per esempio, saranno selezionati solo i
puntil, 3,5e7.

3 = Non saranno selezionati tre punti dopo ciascun punto selezionato. Per
esempio, se si seleziona il punto numero 1, il prossimo punto selezionato sara il
numero 5; i punti 2, 3 e 4 non saranno selezionati. Il successivo punto selezionato
sara il 9; i punti 6, 7 e 8 non saranno selezionati.

L'impostazione predefinita per la distanza tra i punti del settore € 0.
Se il valore € 0, PC-DMIS seleziona tutti i punti del percorso di scansione come
punti del percorso di contatto.

« Numero totale di punti - In questo metodo, immettere il numero totale di punti
richiesti. Il numero di punti selezionati nel percorso di scansione sara uguale al
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numero immesso. Nella selezione dei punti PC-DMIS non prende in
considerazione i settori.

Includi nella selezione

Scegliere se includere il primo punto, l'ultimo punto o entrambi.

Primo punto - Il primo punto é selezionato in base al metodo di selezione.
Ultimo punto - L'ultimo punto é selezionato in base al metodo di selezione.

Se si e selezionata I'opzione Distanza tra i punti del settore, il primo e l'ultimo punto
del settore saranno selezionati per impostazione predefinita.

Se si e selezionata I'opzione Numero totale di punti, saranno selezionati per
impostazione predefinita il primo e l'ultimo punto di tutto I'elenco.

Seleziona

Per selezionare i punti di contatto con i criteri specificati in questa scheda, fare clic su
guesto pulsante. | punti di contatto selezionati saranno evidenziati nella scheda
Percorso di scansione/contatto.

Tutti i punti di spostamento nel percorso di scansione saranno selezionati nel
percorso di contatto.

Quando genera il percorso, PC-DMIS seleziona i punti secondo i criteri specificati nella
scheda Seleziona punti. E possibile modificare i criteri nella scheda e quindi fare clic
sul pulsante Seleziona per modificare la selezione dei punti.

Scheda Percorso di scansione/contatto - Strategia di scansione TTP libera di un
piano

Usare la scheda Percorso di scansione/contatto della Strategia di scansione TTP
libera di un piano per:

e Vvisualizzare i punti di scansione e i punti di spostamento;

e importare punti di scansione e punti di spostamento da un file di testo;
e esportare punti di scansione e punti di spostamento in un file di testo;
e inserire un punto di spostamento o un punto di interruzione.

e rimuovere un punto dal percorso di scansione o di misurazione;

e aggiungere un punto al percorso di scansione o di misurazione.
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Per esempio:
@ ¥l
TTP Free Form Plane Stratagy
Path Definition  Select Hits Scan/Hit Path Execution
# X Y il
1 63.153 2540 0.000
2 65693 2.540 0.000
3 68233 2540 0.000
4 70773 2.540 0.000
5 73313  2.540 0.000
-] 75.853 2540 0.000
7 78,393 2.540 0.000
8 80.569 2.878 0.000
g 81925 4.062 0.000

Esempio di scheda Percorso di scansione
Le seguenti voci sono visualizzate nel riquadro dell’'elenco dei punti:

e #-Un numero che identifica il punto generato

e X, YeZ-lvalori XYZ

PC-DMIS CMM

Quando si fa clic su qualsiasi punto del percorso di scansione, PC-DMIS evidenzia il

punto sulla superficie CAD. Per esempio:
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Esempio di punto evidenziato sulla superficie CAD

Per eseguire altre funzioni, fare clic con il tasto destro del mouse nell'area dell'elenco di
punti. Saranno visualizzate le seguenti opzioni.

Import..
Insert Sectorbnd *
Insert Move 3

SEleCt in Hit Fat

Opzioni dell'elenco dei punti

Importa - Per importare i punti di scansione e i punti di spostamento da un file di
testo, selezionare questa opzione. Il percorso della scansione puo essere letto
dinamicamente da un file di testo quando si esegue la routine di misurazione. Cio
consente di eseguire la scansione del piano sulle varianti del pezzo nel caso in cui
la forma della faccia su cui si esegue la scansione cambia a seconda delle
varianti.

Di seguito é riportato un esempio di un file di testo parziale:

-32.23,14.067,-0.001, SCAN
-29.2,6.684,-0.006, SCAN
-24.389,1.846,-0.008, SCAN
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-19.309,-3.982,-0.004, SCAN
-15.327,-8.125,-0.004, SCAN
-9.949,-9.576,-0.004, SCAN
-4.838,-11.112,-0.001, SCAN
6.786,-10.431,-0.005, SCAN
12.121,-4.769,-0.003, SCAN
17.941,1.332,-0.005, SCAN
21.889,7.432,-0.002, SCAN
26.623,10.02,-0.004, SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003, SCAN

In questo esempio:

e SCAN - Indica un punto che sara aggiunto alla scansione.

« BREAK - Indica una ritrazione e quindi inizia un'altra scansione sul punto
di SCANSIONE successivo.

e« MOVE - Indica uno spostamento alla posizione specificata.

Esporta - Per esportare il percorso della scansione in un file di testo, selezionare
questa opzione.

Inserisci fine settore - Selezionare questa opzione per inserire la fine di un
settore tra i punti di scansione. PC-DMIS creera dei "settori". | punti di fine settore
nel percorso di scansione sono generati quando il percorso di scansione non é
continuo per un qualsiasi motivo.

Inserisci spostamento - Per inserire uno spostamento per evitare un ostacolo,
selezionare questa opzione. Gli spostamenti nel percorso di scansione
consentono di eseguire una scansione di una faccia come singolo piano anche se
il percorso non é continuo per un qualsiasi motivo. Verra visualizzata la finestra di
dialogo Inserisci punto.

Insert Point

X Y zZ
0.000 +| 10.000 * 10.000

| [ ProbePos | [ OK | [ Cancel |

Finestra di dialogo Inserisci punto
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Si puo posizionare il tastatore e fare clic su Pos. tastatore per inserire uno
spostamento del punto in quella posizione.

Rimuovi - Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic con il
tasto destro del mouse su di esso e selezionare questa opzione.

Cancella - Per eliminare tutti i punti, fare clic con il tasto destro del mouse nel
riquadro Elenco punti e selezionare questa opzione. Quando viene visualizzato il
messaggio "Rimuovere tutti i punti?" , fare clic su OK.

Seleziona nel percorso di contatto - Per aggiungere un punto al percorso di
contatto (ed evidenziarlo), fare clic con il pulsante destro del mouse sul percorso e
selezionare Seleziona nel percorso di contatto.

Deseleziona dal percorso di contatto - Per rimuovere il punto dal percorso di

contatto, selezionare questa opzione.
Scheda Esecuzione - Strategia di scansione TTP libera di un piano

Usare la scheda Esecuzione della strategia di scansione TTP libera di un piano per
impostare ulteriori opzioni per questa strategia.

Quando si seleziona la scheda, viene visualizzato il riquadro Controllo esecuzione.
Per esempio:

& Vil

TTP Free Form FPlane Strategy -

Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Execution Control
Read File Prior To Execution

File Name

Prehit | Retract 254 mm

Move To | Test | Create | Close

Esempio di scheda Esecuzione
Leggi file prima dell’esecuzione - Per leggere il percorso di scansione prima

dell'esecuzione da un file di testo, selezionare questa casella di opzione. In questo
modo sara possibile misurare le varianti di un pezzo.
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Nome file - Immettere il nome e il percorso del file da leggere prima dell'esecuzione.
Per selezionare il file, fare clic su Sfoglia.

Avvicinamento/Ritrazione - Immettere la distanza di avvicinammto e ritrazione. Questi
valori sostituiranno i relativi valori globali.

Strategia di scansione TTP circolare di un piano

La strategia di scansione TTP circolare di un piano per un elemento Piano automatico
misura un piano generando punti di contatto lungo un percorso circolare. Come dice |l
nome, questa strategia acquisisce singoli punti. E disponibile per i tastatori a contatto e
analogici.

Il vantaggio di questa strategia e che riesce a generare un percorso secondo i criteri
specificati nelle schede della strategia stessa. E possibile aggiungere punti di
spostamento per evitare ostacoli nel percorso.

Le schede della strategia si trovano nella casella degli strumenti del tastatore della
finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano):

e Scheda Configurazione

e Scheda Definizione percorso

e Scheda Seleziona punti

e Scheda Percorso di scansione/contatto

Per le informazioni complete sulla casella degli strumenti del tastatore e la seleziona
di una strategia di misurazione, vedere "Uso delle strategie di misurazione”.

Scheda Configurazione - Strategia di scansione TTP circolare di un piano

Usare la scheda Configurazione della strategia di scansione TTP circolare di un piano
per selezionare il centro del percorso circolare. Per esempio:
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G V|l
|TrP Plane Circle "

Setup  Path Definifion  Select Hits  Scan/Hit Path

[] Select Cantar

Esempio di scheda Configurazione
Seleziona centro

Se si seleziona questa casella di opzione, si puo fare clic sul CAD per indicare il centro
di un percorso circolare. E possibile selezionare un cerchio, un cilindro o qualsiasi altro
elemento circolare. PC-DMIS esegue le seguenti operazioni.

e Riempie il riquadro Proprieta elemento nella finestra di dialogo Elemento
automatico (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano) con le informazioni
relative al punto selezionato.

e Completa la casella Primo diametro della scheda Definizione percorso.

e Genera e seleziona i punti di contatto in base ai criteri di selezione specificati
nella scheda Seleziona punti.

Scheda Definizione percorso - Strategia di scansione TTP libera adattativa di un
piano

La scheda Definizione percorso della strategia di scansione TTP circolare di un
piano fornisce opzioni supplementari per definire un percorso di scansione circolare.
Quando viene generato il percorso di scansione, saranno selezionati anche i punti di
contatto in base ai criteri di selezione specificati nella scheda Seleziona punti.

E possibile visualizzare il percorso di scansione ogniqualvolta si aggiorna un parametro
di definizione del percorso e quindi spostare altrove il cursore. E anche possibile
visualizzare nella finestra di visualizzazione grafica il percorso della scansione
aggiornato.
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¢ ¥l
TTP Plane Circle -
| Setup | Path Definition ' Select Hits | Scan/Hit Path
Rings: 3 = Start Angle: 0.0 5
First Diameter: 35.000 = End angle: 3800 =
Offset: 5.0000 = Direction: ‘cow -
Skip Rings: Jump Hole
Path Density: 6.000 1.000
Move To ]  Test ] _ Create ] | Close

Esempio di scheda Definizione percorso
Anelli

Immettere o selezionare il numero di anelli.
Primo diametro

Immettere il diametro del primo anello.
Scostamento

Immettere la distanza tra i due anelli.
Salta anelli

Immettere il numero o i numeri degli anelli che si desidera saltare.

Per saltare gli anelli 2 e 4, immettere 2,4. Per saltare gli anellida 2 a 5,
immettere 2-5.

Densita del percorso

Immettere il numero di punti per mm che si desidera usare quando si crea il percorso di
scansione.
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Angolo inziale

Immettere o selezionare I'angolo iniziale, in gradi decimali.

Angolo finale

Immettere o selezionare l'angolo finale, in gradi decimali.

Direzione

Selezionare CWS (senso orario) o CCW (senso antiorario).

Salta foro

Se si seleziona questa casella di opzione, PC-DMIS genera un punto di interruzione nel

percorso di scansione ogniqualvolta questo incontra dei fori nella superficie CAD.
Immettere nella casella la distanza dal bordo del foro.

Se ¢ selezionata la casella di opzione Salta foro, PC-DMIS cerca
un'interruzione nella superficie a 360 gradi intorno a ogni punto del percorso. Se il
percorso dista dal bordo meno della distanza di scavalcamento di un foro, PC-DMIS
salta il percorso e lo rimuove.

Scheda Seleziona punti - Strategia di scansione TTP circolare di un piano

La scheda Seleziona punti della strategia di scansione TTP circolare in un piano
permette di selezionare punti di contatto nel percorso di scansione generato. Questi
punti sono suddivisi in "settori". Ogni punto di "fine settore" nel percorso di scansione
indica la fine di un settore. Non & possibile selezionare punti di "fine settore" nel
percorso di contatto.

257




G ¥|il

TTP Plane Circle
Setup | Path Definition Select Hits | Scan/Hit Path

Selection Method
@ Sector Hit Spacing Total Number of Hits
3 12

Include in Selection
' First Hit o Last Hit

Select

Mova Ta | Taesl | | creats Closa

Esempio di scheda Seleziona punti

Riquadro Metodo di selezione

PC-DMIS CMM

Per selezionare i punti di contatto tra quelli del percorso di scansione, scegliere il

metodo appropriato.

o Distanzatrai punti del settore - In questo metodo, i punti sono selezionati nel
settore. Immettere limmettere la distanza tra i punti selezionati in ogni settore. Il

numero immesso indica la distanza tra due punti selezionati.

0,103:

puntil, 3,5e7.

0 = Sono selezionati tutti i punti del percorso di scansione.

| seguenti esempi indicano i punti che saranno selezionati se il valore &

1 = Saranno selezionati i punti alterni. Per esempio, saranno selezionati solo i

3 = Non saranno selezionati tre punti dopo ciascun punto selezionato. Per
esempio, se si seleziona il punto numero 1, il prossimo punto selezionato sara il
numero 5; i punti 2, 3 e 4 non saranno selezionati. Il successivo punto selezionato
sara il 9; i punti 6, 7 e 8 non saranno selezionati.
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L'impostazione predefinita per la distanza tra i punti del settore e 0.
Se il valore e 0, PC-DMIS seleziona tutti i punti del percorso di scansione come
punti del percorso di contatto.

e« Numero totale di punti - In questo metodo, immettere il numero totale di punti
richiesti. Il numero di punti selezionati nel percorso di scansione sara uguale al
numero immesso. Nella selezione dei punti PC-DMIS non prende in
considerazione i settori.

Includi nella selezione

Scegliere se includere il primo punto, l'ultimo punto o entrambi.

Primo punto - Il primo punto é selezionato in base al metodo di selezione.
Ultimo punto - L'ultimo punto é selezionato in base al metodo di selezione.

Se si é selezionata l'opzione Distanza tra i punti del settore, il primo e l'ultimo punto
del settore saranno selezionati per impostazione predefinita.

Se si e selezionata I'opzione Numero totale di punti, saranno selezionati per
impostazione predefinita il primo e l'ultimo punto di tutto I'elenco.

Seleziona

Per selezionare i punti di contatto con i criteri specificati in questa scheda, fare clic su
guesto pulsante. | punti di contatto selezionati saranno evidenziati nella scheda
Percorso di scansione/contatto.

Tutti i punti di spostamento nel percorso di scansione saranno selezionati nel
percorso di contatto.

Quando genera il percorso, PC-DMIS seleziona i punti secondo i criteri specificati nella
scheda Seleziona punti. E possibile modificare i criteri nella scheda e quindi fare clic
sul pulsante Seleziona per modificare la selezione dei punti.

259




PC-DMIS CMM

Scheda Percorso di scansione/contatto - Strategia di scansione TTP circolare di
un piano

Usare la scheda Percorso di scansione/contatto della strategia di scansione TTP
circolare di un piano per:

e visualizzare i punti di contatto nel percorso (i punti sono evidenziati su questa
scheda scheda);

e visualizzare punti del percorso di scansione e punti di spostamento;

e Inserire un punto di spostamento o un punto di fine settore;

e rimuovere un punto dal percorso di scansione o di misurazione;

e aggiungere un punto al percorso di scansione o di misurazione.

Per esempio:

O il
TTF Plane Circle w

Setup Path Definition Select Hits Scan/Hit Path

X Y £ ”
63.500  30.000 0.000
63.329  31.082  0.000
62.832 32.057 0.000
62.057 32.832 0.000
61.082 33329 0.000
60.000 33.500  0.000
58.918 33.329 0.000

O U L RO gy

Esempio di scheda Percorso di scansione/contatto
Le seguenti voci sono visualizzate nel riquadro dell'elenco dei punti:

e #-Un numero che identifica il punto generato
e X,YeZ-lvalori XYZ
e Punti evidenziati - Sono i punti di contatto nel percorso

Quando si fa clic su qualsiasi punto del percorso di scansione/contatto, PC-DMIS
evidenzia il punto sulla superficie CAD. Per esempio:
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Esempio di punto evidenziato sulla superficie CAD:
Arancione = punto sul percorso di scansione

Blu = punto sul percorso di misurazione

Oro = punto selezionato

Per eseguire altre funzioni, fare clic con il tasto destro del mouse nell'area dell'elenco di
punti. Saranno visualizzate le seguenti opzioni.

Insert SectorEnd ’
Insert Move '
Remowve

Select in Hit Path
Un-select Frem Hit Path

Opzioni dell'elenco dei punti

Inserisci fine settore - Selezionare questa opzione per inserire la fine di un
settore tra i punti di scansione. PC-DMIS creera dei "settori". | punti di fine settore
nel percorso di scansione sono generati quando il percorso di scansione non é
continuo per un qualsiasi motivo.

Inserisci spostamento - Per inserire uno spostamento per evitare un ostacolo,
selezionare questa opzione. Gli spostamenti nel percorso di scansione
consentono di evitare eventuali ostacoli. Verra visualizzata la finestra di dialogo
Inserisci punto.
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Insert Point

0.000 = 10.000 = 10.000

| Probe Pos ‘ i 0K [ Cancel ‘

Finestra di dialogo Inserisci punto

Si puod posizionare il tastatore e fare clic su Pos. tastatore per inserire uno
spostamento del punto in quella posizione.

Rimuovi - Per eliminare un punto, evidenziarlo nell'elenco di punti, fare clic con il
tasto destro del mouse su di esso e selezionare questa opzione.

Seleziona nel percorso di contatto - Per aggiungere un punto al percorso di
contatto (ed evidenziarlo), fare clic con il pulsante destro del mouse sul percorso e
selezionare Seleziona nel percorso di contatto.

Deseleziona dal percorso di contatto - Per rimuovere il punto dal percorso di
contatto, selezionare questa opzione.

Barra degli strumenti QuickMeasure
CMM

QuickMeasure
28 % %"“”"""?'3%‘""'
058 800606 0 @

J-#E-F-O-lg-v-0O-0HE
@00 00 OO OO

Barra degli strumenti QuickMeasure CMM di PC-DMIS

Da sinistra a destra, la barra degli strumenti QuickMeasure CMM modella il flusso
tipico di un'operazione su una CMM. Per accedervi, selezionare Visualizza | Barre
degli strumenti | QuickMeasure.

La barra degli strumenti offre funzionalita a discesa per molti dei pulsanti. PC-DMIS

memorizza Il'ultima opzione selezionata per ogni pulsante e la visualizza la volta
successiva che viene visualizzata la barra degli strumenti QuickMeasure.
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E possibile aggiungere pulsanti a discesa a qualsiasi barra degli strumenti
personalizzabile mediante la voce del menu Visualizza | Barre degli strumenti |
Personalizza. Per i dettagli, vedere il capitolo "Personalizzazione della barre degli
strumenti” nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Nella barra degli strumenti QuickMeasure CMM sono disponibili i seguenti pulsanti:

Quando si esegue PC-DMIS in modalita Operatore, le seguenti opzioni

appaiono sulla barra degli strumenti QuickMeasure CMM: Visualizzazione grafica,
Elementi grafici, Adatta, Modalita tastatore, Esegui (solo esecuzione completa),
Finestra di stato e Finestrarapporto.
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1. Pulsante Impostazione CAD - Questo pulsante fornisce le opzioni per
impostare il modello CAD.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Impostazione CAD:

E La.@

Per i dettagli vedere "Barra degli strumenti Impostazione CAD" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

o flFe

2. Pulsante Vista grafico - Questo pulsante reimposta il grafico nella finestra di
visualizzazione grafica secondo la visualizzazione riportata sul pulsante.

Fare clic sulla freccia per visualizzare la barra degli strumenti Vista grafici:

HEPPDHD L VD H

Per i dettagli, fare riferimento a "Barra degli strumenti Vista grafici" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

3. Pulsante Elementi grafici - Questo pulsante reimposta il grafico nella finestra
di visualizzazione grafica per nascondere o visualizzare |'elemento grafico
riportato sul pulsante.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Elementi grafici:
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WERIIEZELELZ D0 | ETTLRSR

Per i dettagli, vedere I'argomento "Barra degli strumenti Vista grafici” nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

4. Pulsante Adatta - Questo pulsante disegna di nuovo I'immagine del pezzo
perché entri completamente nella finestra di visualizzazione grafica. Questa
funzione é utile quando I'immagine é troppo grande o troppo piccola. Per
ridisegnare I'immagine e possibile premere anche Ctrl+Z.

5. Pulsante Commento - Questo pulsante consente di aprire la finestra di dialogo
Commento in modo da poter inserire diversi tipi di commenti nella routine di
misurazione. Per impostazione predefinita, il software seleziona I'opzione
Operatore. Per maggiori dettagli, fare riferimento al capitolo "Inserimento dei
commenti del programmatore” nella documentazione delle funzioni base di PC-
DMIS.

6. Pulsante ClearanceCube - Questo pulsante esegue la funzione del
ClearanceCube riportata sul pulsante.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
ClearanceCube:

%

Per i dettagli, vedere I'argomento "Barra degli strumenti ClearanceCube"
nella documentazione delle funzioni base di "PC-DMIS.

A

) Ui

7. Pulsante Modalita tastatore - Questo pulsante imposta la modalita del
tastatore riportata sul pulsante e la aggiunge alla routine di misurazione.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Modalita tastatore:

AR IS

Per i dettagli, vedere I'argomento "Barra degli strumenti Modalita tastatore™
nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

8. Pulsante Modalita grafiche - Questo pulsante imposta la modalita dello
schermo corrispondente all'icona mostrata sul pulsante.
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Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Modalita grafica:

CHO0G® TS

Per i dettagli sulle diverse modalita grafiche, vedere "Barra degli strumenti
Modalita grafiche" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

9. Pulsante Editor delle strategie di misurazione - Questo pulsante apre la
finestra di dialogo Editor delle strategie di misurazione che permette di
modificare le impostazioni di tutti gli elementi automatici e memorizzarle come
gruppi personalizzati. Per i dettagli, vedere I'argomento "Uso dell'Editor delle
strategie di misurazione" della documentazione della versione base di PC-DMIS..

10. Pulsante Strumento di misura - Questo pulsante apre la finestra di dialogo
Strumento di misura per il comando di misura mostrato sul pulsante. Nella
finestra di dialogo € possibile selezionare un comando di misura per inserirlo nella
routine di misurazione.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Strumento di misura. Gli strumenti di misura disponibili sono i seguenti:

Calibro - Per i dettagli sullo strumento di misura Calibro, vedere
I'argomento "Descrizione generale del calibro” nella documentazione di
PC-DMIS Laser.

Compensazione dellatemperatura - Per i dettagli sulla misurazione
mediante Compensazione dellatemperatura vedere I'argomento
"Uso della compensazione semplificata della temperatura™ nella
documentazione della versione base di PC-DMIS.

Spessimetro - Per i dettagli sullo spessimetro, vedere I'argomento
"Spessimetro” nella documentazione della versione base di PC-DMIS.

11. Pulsante Elemento automatico - Questo pulsante apre la finestra di dialogo
Elemento automatico relativa all'icona dell'elemento automatico mostrata sul
pulsante. Nella finestra di dialogo e possibile selezionare un comando
dell'elemento per inserirlo nella routine di misurazione.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Elemento automatico:
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Per i dettagli, fare riferimento a "Inserimento di elementi automatici” nel
capitolo "Creazione di elementi automatici" della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

12. Pulsante Elemento costruito - Questo pulsante apre la finestra di dialogo
Elemento costruito relativa all'icona dell’elemento costruito mostrata sul
pulsante. Nella finestra di dialogo € possibile selezionare un comando
dell'elemento per inserirlo nella routine di misurazione.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Elemento costruito:

5|®sf 6 | Y]

Per i dettagli, fare riferimento a "Costruzione di elementi nuovi da elementi
esistenti: Introduzione” nel capitolo "Costruzione di elementi nuovi da
elementi esistenti" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

13. Pulsante Dimensione - Questo pulsante apre la finestra di dialogo
Dimensione relativa all'icona della dimensione mostrata sul pulsante. Nella
finestra di dialogo € possibile selezionare un comando di dimensione per inserirlo
nella routine di misurazione.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Dimensione:

HDlel 0@ O N 0L/ Ut anL=9 O

Per i dettagli, fare riferimento a "Dimensionamento della posizione" nel
capitolo "Uso delle dimensioni legacy" della documentazione delle funzioni
base di PC-DMIS.

14. Pulsante Allineamento - Fare clic sul questo pulsante per eseguire
l'allineamento mostrato sul pulsante. Le opzioni di allineamento sono definite in
base ai tipi di elementi selezionati, all'ordine in cui sono selezionati e alla loro
posizione reciproca.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Allineamento:
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Per informazioni sugli allineamenti, vedere il capitolo "Creazione e uso degli
allineamenti" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

15. Pulsante Copia/lncolla - Questo pulsante fornisce le funzioni standard di
copia e incolla per modificare la routine di misurazione nella finestra di modifica. Il
pulsante permette anche di definire e incollare nella routine di misurazione schemi
di elementi.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Copia/incolla/Configurazione:

0| R

Per i dettagli, vedere i seguenti argomenti nella documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

"Copia" e "Incolla" nel capitolo "Uso dei comandi di modifica standard".

“Incolla con configurazione" nel capitolo "Modifica delle configurazioni
di elementi”

16. Pulsante Percorso - Questo pulsante esegue la funzione di percorso riportata
sul pulsante.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Percorso:

klelzle .l

La barra degli strumenti Percorso contiene le seguenti opzioni.

ko' Linee del percorso - Questo pulsante mostra o nasconde nella
finestra di visualizzazione grafica le linee del percorso sul pezzo.

(Per ulteriori informazioni, vedere "Visualizzazione delle linee di percorso”
nel capitolo "Uso di altre finestre, editor e strumenti" della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS).
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k’f Rigenera percorso - Questo pulsante rigenera le linee del percorso.
(Per ulteriori informazioni, vedere "Rigenerazione del percorso" nel capitolo
"Modifica della visualizzazione CAD" delle documentazione delle funzioni
base di PC-DMIS).

V!‘ Ottimizzatore del percorso - Questo pulsante ottimizza il percorso. A
guesto scopo, PC-DMIS riordina i comandi nella finestra di modifica.

(Per ulteriori informazioni, vedere "Ottimizzazione del percorso” nel capitolo
"Modifica della visualizzazione CAD" della documentazione delle funzioni
base di PC-DMIS).

k Animazione del percorso - Questo pulsante mostra nella finestra di
visualizzazione grafica un‘animazione del tastatore che acquisisce i punti sul
modello CAD.

(Per ulteriori informazioni, vedere "Animazione del percorso” nel capitolo
"Modifica della visualizzazione CAD" della documentazione della versione
base di PC-DMIS).

w Percorso rapido - Questo pulsante attiva le opzioni nell'elenco
seguente. Quando sono attivate, queste opzioni lavorano insieme per
migliorare I'esperienza dell'utente con gli elementi QuickFeature. Per
informazioni sugli elementi QuickFeature, vedere "Creazione di elementi
QuickFeature" nel capitolo "Creazione di elementi automatici* della
documentazione della versione base di PC-DMIS. Quando si selezionano
gueste opzioni, PC-DMIS genera i percorsi, € non & necessario creare
manualmente comandi di percorso (come comandi di punte e movimenti).

e Operazione | Finestra di visualizzazione grafica | Movimenti di
sicurezza | Con creazione di elementi
(Per informazioni, vedere I'argomento "Con creazione di elementi”
sotto la voce "Inserimento automatico di movimenti di sicurezza" nel
capitolo "Inserimento di comandi di movimento" della
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS).

e Operazione | Finestra di visualizzazione grafica | Movimenti di
sicurezza | Con rilevazione delle collisioni
(Per informazioni, vedere I'argomento "Con rilevazione delle collisioni"
sotto la voce "Inserimento automatico di movimenti di sicurezza™ nel
capitolo "Inserimento di comandi di movimento" della
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS).
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e Il pulsante Polso automatico che si trova sulla barra Elemento
automatico nel riquadro Proprieta della misura della finestra di
dialogo Elemento automatico. (Per informazioni, vedere "Polso
automatico" nel capitolo "Creazione di elementi automatici” della
documentazione della versione base di PC-DMIS).

Se si fa ancora clic su Percorso rapido per disabilitarlo, le opzioni
precedenti tornano nello stato in cui erano quando Percorso rapido le ha
attivate.

Con Percorso rapido, PC-DMIS traccia automaticamente le linee del
percorso dall'elemento precedente a quello attuale:

Inoltre, per le configurazioni con elementi rapidi, PC-DMIS traccia le linee
del percorso tra gli elementi nella configurazione:
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E*L? Polso automatico - Questo pulsante attiva o disattiva il pulsante
Polso automatico che si trova nella barra Elemento automatico nel riqguadro
Proprieta della misura della finestra di dialogo Elemento automatico.

17. Pulsante Contrassegna - A seconda dell'opzione selezionata sulla barra degli
strumenti Contrassegna, il pulsante contrassegna I'elemento selezionato, tutti gli
elementi o cancella tutti gli elementi selezionati nella finestra di modifica.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Contrassegna:

Per ulteriori informazioni, vedere "Barra degli strumenti della finestra di
modifica" nel capitolo "Uso delle barre degli strumenti" nella documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

18. Pulsante Esegui - Questo pulsante esegue il processo di misurazione
dell'elemento o degli elementi contrassegnati.

Fare clic sulla piccola freccia nera per visualizzare la barra degli strumenti
Eseqgui:

NEGERE

Per i dettagli sulle funzioni dei singoli pulsanti, vedere "Esecuzione di routine
di misurazione" nel capitolo "Uso delle opzioni avanzate del menu File" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.
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19. Pulsante Istantanea - Questo pulsante inserisce nella finestra di modifica un
comando ISTANTANEA dello stato attuale della finestra di visualizzazione grafica.
Quando si esegue questo comando, nel report viene inserita un‘immagine
catturata in quello stato. Per maggiori informazioni, fare riferimento a "Inserimento
di istantanee” nel capitolo "Inserimento di comandi di rapporto” nella
documentazione di PC-DMIS Core.

20. Finestra di stato - Questo pulsante apre la finestra di stato. E possibile usare
guesta finestra per visualizzare un'anteprima dei comandi e degli elementi mentre
si creano dalla barra degli strumenti Avvio rapido. Lo si pu0 fare durante
l'esecuzione di un elemento, la creazione o la modifica di una dimensione, e
anche quando si fa semplicemente clic sull'elemento nella finestra di modifica con
la finestra di stato aperta. Per i dettagli vedere "Uso della finestra di stato" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

21. Finestra Rapporto - Questo pulsante apre la finestra del rapporto. Al termine
dell'esecuzione della routine di misurazione questa finestra visualizza i risultati
della misura e configura automaticamente I'output in base al modello predefinito di
rapporto. Per informazioni dettagliate, vedere "Informazioni sulla finestra
Rapporto” nel capitolo "Rapporti sui risultati di misura™ della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Creazione di allineamenti

Gli allineamenti sono essenziali per impostare I'origine delle coordinate e per definire gli
assi X, Y e Z. Se si é gia esaminato il capitolo "Guida introduttiva" dell'esercitazione, &
gia stato creato un semplice allineamento 3-2-1.

1
\-‘ "-J
- -

- -

L2
PC-DMIS fornisce un comodo pulsante Allineamento 321 (Iﬂ) sulla barra
degli strumenti Procedure guidate.

A seconda delle esigenze € anche possibile usare ulteriori opzioni di allineamento, tra
cui gli allineamenti iterativi e gli allineamenti Best Fit. Per informazioni dettagliate
sull'uso degli allineamenti, vedere il capitolo "Creazione e uso degli allineamenti" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.
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Misurazione degli elementi

Misurazione degli elementi: Introduzione

PC-DMIS fornisce due modalita per definire gli elementi di un pezzo e aggiungerli a una
routine di misurazione per eseguire la misurazione durante I'esecuzione:

e Metodo degli elementi misurati
e Metodo degli elementi automatici

E inoltre possibile aggiungere elementi costruiti nella routine di misurazione. Questi
sono elementi costruiti a partire da altri elementi, ma cid esula dallo scopo di questo
argomento. Per informazioni sugli elementi costruiti, vedere il capitolo "Creazione di
nuovi elementi da elementi esistenti" nella documentazione delle funzioni base di PC-
DMIS.

Metodo degli elementi misurati
Ogniqualvolta il tastatore urta il pezzo, PC-DMIS interpreta questi punti in elementi

diversi. Sono chiamati "Elementi misurati” e dipendono dal numero di punti, dai loro
vettori, e cosi via. Gli elementi misurati supportati sono i seguenti.

¢ Punto
e Linea
« Piano
e« Cerchio

« Asola rotonda
e Asola quadrata

e Cilindro
e Cono

o Sfera

e Toro

Per ulteriori informazioni, vedere Inserimento di elementi misurati piu avanti.
Metodo Elementi Automatici

Se la versione di PC-DMIS di cui si dispone supporta gli elementi automatici, sara
possibile inserire pezzi nella routine di misurazione come "elementi automatici”. In molti
casi, riconoscere gli elementi automatici € semplice come fare clic con il mouse
sull'elemento appropriato nella finestra di visualizzazione grafica. Gli elementi
automatici supportati sono:
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e Punto vettore

e Punto di superficie
e Punto di bordo

e Punto di angolo

e Punto di spigolo

e Punto massimo

e Piano

e Linea

e Cerchio
e Ellisse

e Discontinuita e dislivello
e Asola rotonda

e Asola quadrata

e Asola aperta

e Poligono
e Cilindro
e Cono

o Sfera

Per ulteriori informazioni, vedere Inserimento di elementi automatici piu avanti.

Inserimento di elementi misurati

E possibile inserire nella routine di misurazione elementi misurati acquisiti con il
tastatore sul pezzo fisico.

Per inserire un elemento misurato, procedere come segue.

1. Individuare I'elemento desiderato sul pezzo fisico.

2. Nella barra degli strumenti Elementi misurati fare clic sul tipo di elemento.
Questo comunica a PC-DMIS che si ha intenzione di acquisire un punto su un
elemento di tale tipo. Questa operazione garantisce la creazione dell'elemento
corretto nella routine di misurazione una volta acquisito il necessario numero di
punti.

eoviDONOSH»@®O0 %K

Barra degli strumenti Elementi misurati

3. Mediante il terminale utente acquisire sull’elemento il necessario numero di punti.
4. Quindi premere il pulsante DONE (Fine) sul terminale utente o il tasto Fine sulla
tastiera per inserire I'elemento nella finestra di modifica.
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¥  Per creare elementi misurati si pud usare anche l'interfaccia di avvio rapido. Per
ulteriori informazioni su questa interfaccia, vedere I'argomento "Uso dell'interfaccia di
avvio rapido" nel capitolo "Uso di altre finestre, editor e strumenti" della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

Se non si usano i pulsanti della barra degli strumenti o se si fa clic sul pulsante

*

Modalita di stima ( ), PC-DMIS stima il tipo di elemento corretto in base al numero
di punti e ai relativi vettori.

Man mano che si acquisiscono i punti e si crea I'elemento, PC-DMIS disegna l'elemento
misurato sullo schermo. Per gli elementi misurati in 3D (Toro, Cilindro, Sfera, Cono) e
per I'elemento Piano in 2D, PC-DMIS disegna I'elemento con una superficie
ombreggiata.

Alcuni esempi di elementi misurati disegnati con superfici ombreggiate
Come nascondere gli elementi del piano ombreggiato

Per nascondere i piani ombreggiati impostare I'opzione Nessuno nel riquadro
Visualizza della finestra di dialogo Piano misurato. Per nascondere tutti i piani
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ombreggiati disegnati per i futuri elementi Piano selezionare la casella di opzione Non
visualizzare il piano nella finestra di dialogo Opzioni di impostazione.

Modifica del colore degli elementi

E possibile usare la scheda Impostazione ID nella finestra di dialogo Opzioni di
impostazione per modificare il colore usato durante la creazione egli elementi. Vedere
la casella di opzione Colore che appare dopo aver selezionato Elementi sotto la voce
Etichette per.

Per ulteriori informazioni sugli elementi misurati vedere il capitolo "Creazione di
elementi misurati" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Creazione di un punto misurato

Pulsante Punto misurato

Si puo usare il pulsante Punto per misurare la posizione di un punto appartenente a un
piano allineato a un piano di riferimento o un punto nello spazio.

Per creare un punto misurato € necessario acquisire un punto sul pezzo.

Creazione di una linea misurata

Pulsante Linea misurata

Mediante il pulsante Linea e possibile misurare I'orientamento e la linearita di una linea
appartenente a un piano allineato a un piano o una linea di riferimento nello spazio. Per
creare una linea misurata € necessario acquisire due punti sul pezzo.

Linee e piani di lavoro misurati

Quando crea una linea misurata, PC-DMIS si aspetta che i punti della linea siano
rilevati secondo un vettore perpendicolare al piano di lavoro in uso.
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Se il piano di lavoro attuale é Z+ (vettore 0,0,1) e il pezzo ha la forma di un
blocco, i punti della linea misurata devono essere rilevati su una faccia verticale del
pezzo, come quella anteriore o laterale.

Se si vuole misurare un elemento Linea sulla faccia superiore del pezzo, si dovra
impostare come piano di lavoro X+, X-, Y+ 0 Y-, a seconda della direzione della linea.

Creazione di un piano misurato

:

Pulsante Piano misurato
Usare il pulsante Piano per misurare una superficie piana o piatta.
Per creare un piano misurato € necessario acquisire un minimo di tre punti su qualsiasi

superficie piana. Se si usano solo tre punti, &€ preferibile selezionare i punti di una
matrice triangolare di grandi dimensioni che copra l'area piu estesa della superficie.

Esempio di piano con quattro punti

Esempio di piano con otto punti

Quando si crea un elemento Piano, PC-DMIS ne mostra il contorno nella finestra di
visualizzazione grafica a partire dai punti sul piano stesso.
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Esempio di piano ricavato da quattro punti presi sulla faccia Y-.

Creazione di un cerchio misurato

0]

Pulsante Cerchio misurato

Usare il pulsante Cerchio misurato per misurare il diametro, la rotondita e la posizione
del centro di un foro o di un perno/prigioniero parallelo a un piano di riferimento, vale a

dire di una sezione perpendicolare di un cilindro allineato a un asse di riferimento.

Per creare un perno/prigioniero o un foro misurato € necessario acquisire un minimo di

tre punti. Il piano viene automaticamente riconosciuto e impostato dal sistema durante
la misurazione. Acquisire punti distribuiti in modo uniforme sulla circonferenza.

Esempio di cerchio con quattro punti
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Esempio di cerchio con otto punti

Pulsante della barra degli strumenti Misura cerchio con un singolo punto

E anche possibile creare cerchi da un singolo punto usando il pulsante della barra degli
strumenti Misura cerchio con un singolo punto. E utile quando di tenta di misurare
un foro con un tastatore la cui sfera € maggiore del diametro del foro e quindi non puo
essere completamente inserito nel foro per acquisire i soliti tre punti minimi richiesti. Per
ulteriori informazioni, vedere "Creazione con un solo punto di cerchi misurati" nella
documentazione di PC-DMIS Portable.

Creazione di un'asola rotonda misurata

[

Pulsante Asola rotonda misurata
Usare il pulsante Asola rotonda per creare un‘asola rotonda misurata.
Per creare un'asola rotonda misurata € necessario acquisire sull'asola almeno sei punti.

Normalmente questo si fa acquisendo due punti su ogni lato dritto e un punto su ogni
curva.

£ .

Esempio di asola rotonda con sei punti

In alternativa, & possibile predere tre punti su ciascuna curva.

E possibile creare asole misurate anche da due punti.
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Due punti
Questo ¢é utile quando la sfera del tastatore € maggiore del diametro dell'asola e quindi

non si possono acquisire i punti necessari. Per ulteriori informazioni, vedere "Creazione
con due punti punti di asole misurate” nella documentazione di PC-DMIS Portable.

Creazione di un'asola quadrata misurata

L[]

Pulsante Asola quadrata misurata
Usare il pulsante Asola quadrata per creare un‘asola quadrata misurata.

Per creare un'asola quadrata misurata € necessario acquisire sull'asola almeno cinque
punti. A questo scopo, acquisire due punti su uno dei lati lunghi dell'asola e un punto su
ognuno dei tre lati rimanenti. | punti devono essere acquisiti in senso strettamente
orario o antiorario.

G ] 5 — 3

v Y

2 1 1 2

Esempio di asola quadrata con cinque punti presi in senso orario (a destra) e antiorario
(a sinistra)

E possibile creare asole misurate anche da due punti.

=

Due punti
Questo é utile quando la sfera del tastatore € maggiore del diametro dell'asola e quindi

non si possono acquisire i punti necessari. Per ulteriori informazioni, vedere "Creazione
con due punti punti di asole misurate" nella documentazione di PC-DMIS Portable.
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Creazione di un cilindro misurato

Pulsante Cilindro misurato

Usare il pulsante Cilindro per misurare il diametro, la cilindricita e I'orientamento
dell'asse di un cilindro orientato nello spazio. Viene calcolata anche la posizione del
baricentro dei punti acquisiti.

Per creare un cilindro misurato & necessario acquisire un minimo di sei punti sul
cilindro. | punti da acquisire devono essere distribuiti in modo uniforme sulla superficie.
E necessario che i primi tre punti giacciano su un piano perpendicolare all'asse
principale.

PPN

1
- -
oo

-

Esempio di cilindro con otto punti

o Tenere presente che determinate configurazioni di punti (ad esempio, due

righe di tre punti equidistanti o due righe di quattro punti equidistanti) offrono piu modi
per creare o misurare un cilindro. L'algoritmo best-fit di PC-DMIS e in grado creare o
misurare il cilindro mediante una soluzione non prevista. Per ottenere risultati ottimali
per i cilindri misurati o costruiti, si consiglia di utilizzare una matrice di punti; questo
permettera di eliminare soluzioni indesiderate.

Creazione di un cono misurato

>

Pulsante Cono misurato
Usare il pulsante Cono per misurare la conicita, I'angolo al vertice e I'orientamento nello

spazio dell'asse di un cono. Viene calcolata anche la posizione del baricentro dei punti
acquisiti.

280




PC-DMIS CMM Manual

Per creare un cono misurato € necessario prendere un minimo di sei punti. | punti da
prendere devono essere distribuiti in modo uniforme sulla superficie. E necessario che i
primi tre punti giacciano su un piano perpendicolare all'asse principale.

Esempio di cono con otto punti

Creazione di una sfera misurata
(
Pulsante Sfera misurata

Usare il pulsante Sfera per misurare il diametro, la sfericita e la posizione del centro di
una sfera.

Per creare una sfera misurata & necessario acquisire un minimo di quattro punti.

e | punti da acquisire devono essere distribuiti in modo uniforme sulla superficie.
e | primi quattro punti acquisiti non devono giacere sulla stessa circonferenza.

e Il primo punto deve essere preso sulla retta della coppa della sfera.

o Gli altri tre punti vengono presi su una circonferenza.

Esempio di sfera con nove punti
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Creazione di un toro misurato

O

Pulsante Toro misurato

Usare il pulsante Toro per misurare il diametro centrale e il diametro dell'anello del toro.
Viene calcolata anche la posizione del baricentro dei punti acquisiti.

Per creare un toro misurato & necessario acquisire un minimo di sette punti. Prendere i
primi tre punti su un livello della circonferenza centrale del toro (vedere le figure
seguenti). Questi punti devono rappresentare l'orientamento del toro, cosicché un
cerchio immaginario generato attraverso questi tre punti abbia all'incirca lo stesso
vettore del toro.

Vista dall'alto di un toro. Si noti il diametro maggiore (1), il diametro minore (2), e la
circonferenza centrale (3).

Se si orienta il toro e lo si guarda dall'alto, con Z+ che punta un alto verso l'utente,
acquisire i primi tre punti in senso antiorario per assegnare al toro un vettore 0,0,1. Se
si acquisiscono i punti in senso orario, il toro avra un vettore (0,0,-1).

| restanti 4 punti si possono acquisire in qualsiasi posizione purché non giacciano tutti
nello stesso piano.
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Esempio di toro creato da 7 punti, con i primi tre presi in senso antiorario

Creazione di un insieme di elementi misurati

E possibile misurare pill volte un singolo punto come un insieme di elementi misurati
(chiamato anche Insieme di punti). Per informazioni su come fare cio, vedere
"Creazione di insiemi di elementi misurati" nel capitolo "Creazione di elementi misurati
nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Insertimento di elementi automatici

»('7'..

¥ Per creare alcuni elementi automatici senza mostrare alcuna finestra di dialogo,
e possibile usare gli elementi rapidi. Occorre caricare un modello CAD nella finestra di
visualizzazione grafica. Per ulteriori informazioni sugli elementi rapidi, vedere
"Creazione di elementi rapidi" nel capitolo "Creazione di elementi automatici" della

documentazione della versione base di PC-DMIS.

Per inserire elementi automatici nella routine di misurazione con la finestra di dialogo
Elemento automatico, selezionare Inserisci | Elemento | Automatico, quindi
selezionare il tipo di elemento. Si aprira la finestra di dialogo Elemento automatico
relativa a tale tipo di elemento.

In alternativa, & possibile selezionare il tipo di elemento nella barra degli strumenti
Elementi automatici:

R A/7T0000RIRDO -6 ®

Barra degli strumenti Elementi automatici
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Una volta aperta la finestra di dialogo Elemento automatico relativa all'elemento
selezionato, se si dispone di un modello CAD si puo fare clic sull'elemento nelle finestra
di visualizzazione grafica. PC-DMIS completera la finestra di dialogo con le informazioni
necessarie prese direttamente dal modello CAD. Se non si ha accesso al modello CAD,
sara possibile misurare i punti direttamente sul pezzo. Una volta compilata la finestra di
dialogo, fare clic su Crea nella finestra (o premere FINE sulla scatola dei comandi) per
inserire I'elemento nella finestra di modifica.

La finestra di dialogo Elemento automatico e le relative opzioni non vengono trattate in
guesta documentazione. Poiché molte opzioni della finestra di dialogo Elemento
automatico sono comuni a differenti configurazioni di PC-DMIS, tali informazioni sono
contenute nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS. Per informazioni
dettagliate sulle opzioni disponibili nella finestra di dialogo Elemento automatico,
vedere il capitolo "Creazione di elementi automatici" nella documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Per tutti gli elementi interni o esterni, verificare che sia selezionato il tipo di
elemento corretto, FORO o PERNO.

Creazione di un punto vettore automatico

+
L

Pulsante Punto vettore automatico

L'opzione Punto vettore automatico consente di definire la posizione del punto e la
direzione di avvicinamento nominali usate dalla CMM per misurare il punto definito.

Per accedere all'opzione Punto vettore, aprire la finestra di dialogo Elemento

automatico relativa ad un punto vettore (Inserisci | Elemento | Automatico | Punto |
Vettore).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Punto vettore

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.
Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per generare un punto vettore usando i dati di superficie, procedere come segue.

1. Posizionare il puntatore del mouse nella finestra di visualizzazione grafica sulla
posizione desiderata del punto (sulla superficie).

285



PC-DMIS CMM

2. Fare clic sulla superficie. PC-DMIS evidenzia la superficie selezionata.

3. Verificare di aver selezionato la superficie corretta. PC-DMIS esegue la foratura
della superficie evidenziata e visualizza la posizione e il vettore del punto
selezionato. La direzione del vettore perpendicolare alla superficie viene
determinata in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, PC-DMIS usa il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento.

4. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione. Se rileva
altri clic del mouse prima che venga selezionato il pulsante Crea, PC-DMIS
sovrascrive con i nuovi dati le informazioni precedentemente visualizzate.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per generare con la CMM un punto vettore usando i dati della superficie, toccare con il
tastatore la superficie desiderata del pezzo. PC-DMIS eseguira la foratura della
superficie CAD quanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

e Se il punto di contatto si trova in prossimita dei dati della superficie, l'icona
Misura ora non é selezionata e si preme il pulsante Fine sulla scatola dei
comandi, PC-DMIS crea I'elemento punto e lo aggiunge immediatamente alla
finestra di modifica. Se il punto di contatto si trova vicino alla superficie ma l'icona
Misura ora é selezionata, PC-DMIS usa ancora i dati della superficie ma non
creera lI'elemento fino a quando non si fa clic sul pulsante Crea.

o Se il punto di contatto non si trova vicino alla superficie, PC-DMIS tratta il
contatto come punto reale. Visualizzera la relativa posizione e il vettore di
avvicinamento.

e Se si acquisisce un secondo punto prima di fare clic sul pulsante Cre, PC-DMIS
usa i dati della posizione del secondo punto.

e Se si acquisisce un terzo punto, PC-DMIS usa i tre punti per determinare un
vettore di avvicinamento. L'ultimo punto sara usato per determinare la posizione.

e Se si acquisiscono piu di tre punti, PC-DMIS usa tutti i punti ad esclusione
dell'ultimo per determinare il vettore di avvicinamento. PC-DMIS usa sempre
I'ultimo punto per determinare la posizione.
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Uso dei dati wireframe sullo schermo
Per generare un punto vettore usando i dati CAD, procedere come segue.

1. Selezionare due bordi (fili) della superficie in cui si trovera il punto desiderato
facendo clic sui fili desiderati con il tasto sinistro del mouse. (Questi cavi devono
essere sulla stessa superficie.) PC-DMIS evidenziera i cavi selezionati.

2. Verificare di aver selezionato i fili corretti.

3. Selezionare il punto desiderato sulla superficie creata. Questa selezione finale
viene proiettata sul piano formato dai due vettori del filo e dall'altezza del primo
filo.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare un punto vettore usando i dati wireframe, procedere come segue.

Per questo metodo di misurazione selezionare l'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

e |l primo punto acquisito indica i valori nominali di X, Y, Z. PC-DMIS visualizza
anche il vettore 1, J, K. Questo valore indica la direzione opposta a quella del
vettore di avvicinamento della CMM (cioe quella che punta lontano dalla
superficie). E possibile accettare questi dati oppure seguire le istruzioni
visualizzate nella finestra di messaggio per chiedere ulteriori punti.

e Un secondo punto aggiorna la posizione del punto e il vettore di avvicinamento in
base al punto piu recente.

e llterzo punto sulla superficie, cambia i valori nominali di X, Y, Z visualizzati in
quelli della posizione del punto corrente. PC-DMIS ricava dai tre punti presi un
piano per trovare il vettore di avvicinamento [, J, K.

e Se si prendono altri punti, la posizione del punto verra aggiornata in base alle
informazioni piu recenti. Inoltre, il vettore di avvicinamento verra aggiornato in
base alla media di tutti i punti vettore precedenti, escluso l'ultimo.

| dati visualizzati possono essere accettati in qualsiasi momento dopo l'acquisizione del
primo, del secondo o del terzo punto di contatto. Se il terzo punto non viene accettato,
PC-DMIS ripristina internamente il sistema. In questo caso, il punto successivo, il
guarto, diverra il primo della serie.
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Senza usare i dati CAD

Per creare un punto vettore senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti
operazioni:

e Il primo punto acquisito indica i valori nominali di X, Y, Z. PC-DMIS visualizza
anche il vettore I, J, K di avvicinamento a tale punto. Questo valore indica la
direzione opposta a quella del vettore di avvicinamento della CMM (cioé quella
che punta lontano dalla superficie). E possibile accettare questi dati oppure
seguire le istruzioni visualizzate nella finestra di messaggio per chiedere ulteriori
punti.

e Un secondo punto aggiorna la posizione del punto e il vettore di avvicinamento in
base al punto piu recente.

e llterzo punto sulla superficie, cambia i valori nominali di X, Y, Z visualizzati in
quelli della posizione del punto corrente. PC-DMIS ricava dai tre punti presi un
piano per trovare il vettore di avvicinamento I, J, K.

e Se si prendono altri punti, la posizione del punto verra aggiornata in base alle
informazioni piu recenti. Inoltre, il vettore di avvicinamento verra aggiornato in
base alla media dei punti precedenti per il punto vettore, ad esclusione dell'ultimo
punto acquisito.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, K del punto del vettore
desiderati.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un punto di superficie automatico

Pulsante Punto di superficie automatico

L'opzione Punto di superficie automatico consente di definire la posizione del punto e
la direzione di avvicinamento nominali usate dalla CMM per misurare il punto definito.
PC-DMIS consente di definire il numero di punti da usare per misurare un piano attorno
alla posizione del punto nominale, nonché la dimensione del piano stesso. Dopo aver
eseguito la misurazione del piano, PC-DMIS usera il vettore perpendicolare alla
superficie calcolata del piano per spostarsi nella posizione del punto nominale ed
eseguirne la misurazione.
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Il numero di punti di campionamento necessari per misurare il punto di una
superficie € zero o tre.

Per accedere all'opzione Punto di superficie, aprire la finestra di dialogo Elemento
automatico relativa ad un punto di superficie (Inserisci | Elemento | Automatico |
Punto | Superficie).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Punto di superficie

PC-DMIS CMM

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare |'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un punto della superficie usando i dati della superficie, pricedere come

segue.
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Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (e ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

Posizionare il puntatore del mouse nella finestra di visualizzazione grafica sulla
posizione desiderata del punto (sulla superficie).

Fare clic con il pulsante sinistro del mouse. PC-DMIS evidenzia la superficie
selezionata.

Verificare di aver selezionato la superficie corretta. PC-DMIS esegue la foratura
della superficie evidenziata e visualizza la posizione e il vettore del punto
selezionato. La direzione del vettore perpendicolare alla superficie viene
determinata in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, PC-DMIS usa il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento.

Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione. Se rileva
altri clic del mouse prima che venga selezionato il pulsante Crea, PC-DMIS
sovrascrive con i huovi dati le informazioni precedentemente visualizzate.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per generare con la CMM un punto di superficie usando i dati della superficie, toccare
con il tastatore la superficie desiderata del pezzo. PC-DMIS eseguira la foratura della
superficie CAD quanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore.
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Se il punto di contatto si trova in prossimita dei dati della superficie e la casella di
opzione Misura non € selezionata, I'elemento Punto verra immediatamente
creato ed aggiunto alla finestra di modifica.

Se il punto di contatto si trova in prossimita dei dati della superficie ma la casella
Misura e selezionata, verranno ancora usati i dati della superficie ma I'elemento
non verra creato fino a quando non si seleziona il pulsante Crea.

Se il punto di contatto non si trova in prossimita dei dati della superficie, P-DMIS
considera il contatto come un punto reale e visualizza la relativa posizione ed il
vettore di avvicinamento.

Se si acquisisce un secondo punto prima di fare clic sul pulsante Crea, PC-DMIS
usa i dati della posizione del secondo punto.

Se si acquisisce un terzo punto, PC-DMIS usa i tre punti per determinare un
vettore di avvicinamento. L'ultimo punto sara usato per determinare la posizione.
Se si acquisiscono piu di tre punti, PC-DMIS usa tutti i punti ad esclusione
dell'ultimo per determinare il vettore di avvicinamento. PC-DMIS usa sempre
l'ultimo punto per determinare la posizione.
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Uso dei dati wireframe sullo schermo

Per creare un punto di superficie usando i dati wireframe del CAD, procedere come

segue.

1. Selezionare due bordi (fili) della superficie in cui si trovera il punto desiderato

facendo clic sui fili desiderati con il tasto sinistro del mouse. (Questi cavi devono
essere sulla stessa superficie.) PC-DMIS evidenziera i cavi selezionati.

. Verificare di aver selezionato i fili corretti. Verra visualizzata una casella di

messaggio.

Selezionare il punto desiderato sulla superficie creata. Questa selezione finale
viene proiettata sul piano formato dai due vettori del filo e dall'altezza del primo
filo.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare un punto di superficie usando i dati wireframe del CAD, procedere come

segue.

Il primo punto acquisito indica i valori nominali di X, Y, Z. PC-DMIS visualizza
anche il vettore 1, J, K. Questo valore indica la direzione opposta a quella del
vettore di avvicinamento della CMM (cioe quella che punta lontano dalla
superficie). E possibile accettare questi dati oppure seguire le istruzioni
visualizzate nella finestra di messaggio per chiedere ulteriori punti. Un secondo
punto aggiorna la posizione del punto e il vettore di avvicinamento in base al
punto piu recente.

Il terzo punto sulla superficie, cambia i valori nominali di X, Y, Z visualizzati in
quelli della posizione del punto corrente. PC-DMIS ricava dai tre punti presi un
piano per trovare il vettore di avvicinamento I, J, K.

Se si prendono altri punti, la posizione del punto verra aggiornata in base alle
informazioni piu recenti. Anche il vettore di avvicinamento verra aggiornato in
base alla media dei punti precedenti relative al punto della superficie, ad
esclusione dell'ultimo punto acquisito.

| dati visualizzati possono essere accettati in qualsiasi momento dopo l'acquisizione del
primo, del secondo o del terzo punto. Se anche il terzo punto non viene accettato, PC-

DMIS ripristina internamente il sistema ed il punto successivo, il quarto, diverra il primo
della serie.
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Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere l'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD
Per creare un punto di superficie senza usare i dati CAD, procedere come segue.

e Il primo punto acquisito indica i valori nominali di X, Y, Z. PC-DMIS visualizza
anche il vettore I, J, K. Questo valore indica la direzione opposta a quella del
vettore di avvicinamento della CMM (cioe quella che punta lontano dalla
superficie). E possibile accettare questi dati oppure seguire le istruzioni
visualizzate nella finestra di messaggio per chiedere ulteriori punti.

e Un secondo punto aggiorna la posizione del punto e il vettore di avvicinamento in
base al punto piu recente.

e llterzo punto sulla superficie, cambia i valori nominali di X, Y, Z visualizzati in
quelli della posizione del punto corrente. PC-DMIS ricava dai tre punti presi un
piano per trovare il vettore di avvicinamento I, J, K.

e Se si prendono altri punti, la posizione del punto verra aggiornata in base alle
informazioni piu recenti. Anche il vettore di avvicinamento viene aggiornato in
base alla media di tutte le rilevazioni precedenti (esclusa I'ultima) relative al
punto di superficie.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, 1, J, K desiderati per il punto di
superficie.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, I, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un punto di bordo automatico

o

Pulsante Punto di bordo automatico

L'opzione Punto di bordo automatico consente di definire la misurazione di un punto
da acquisire sul bordo del pezzo. Questo tipo di misurazione & particolarmente utile

guando il materiale del pezzo é cosi sottile che € la misurazione del punto deve essere
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controllata con precisione dalla CMM. Per misurare con precisione un punto di bordo,
sSono necessari cinque punti di campionamento.

Per accedere all'opzione Punto di bordo, aprite la finestra di dialogo Elemento
automatico relativa a un punto di bordo (Inserisci | Elemento | Automatico | Punto |

Bordo).
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Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare lI'elemento.
Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un punto di bordo utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti
operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Fare clic una volta sulla superficie vicino al bordo in cui si desidera creare il
punto di bordo automatico.

3. Verificare che sia selezionata la superficie corretta. Una volta indicato il punto,
nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del vettore e del punto di
bordo selezionati. La direzione del vettore perpendicolare alla superficie viene
determinata in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, verra usato il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento.

4. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione. Se
vengono rilevati altri clic del mouse prima che venga selezionato il pulsante
Crea, PC-DMIS sovrascrivera le informazioni precedentemente visualizzate con i
nuovi dati.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per creare un punto di bordo utilizzando i dati della superficie con la macchina CMM,
effettuare le seguenti operazioni:

1. Prendere un punto in prossimita del bordo desiderato del pezzo utilizzando il
tastatore.
2. Posizionare lo stelo perpendicolare (per quanto possibile) alla superficie.

PC-DMIS eseguira la foratura della superficie CAD quanto piu vicino possibile al punto
di contatto del tastatore. | valori X, Y, Z rispecchiano la posizione del bordo CAD piu
vicino al punto, non il punto effettivamente preso. I, J, K rispecchiano il vettore
perpendicolare alla superficie.

Se non viene rilevato alcun bordo sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e
chiede di acquisire altri punti.

295



PC-DMIS CMM

Se viene acquisito un secondo punto sulla superficie opposta prima di fare clic sul
pulsante Crea, PC-DMIS modifica di conseguenza i valori della posizione. Tuttavia, i
vettori visualizzati rimarranno costanti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un punto di bordo.
Per creare un punto di bordo, effettuare le seguenti operazioni.

1. Fare clic in prossimita del filo desiderato sul lato del bordo, non entro i limiti della
superficie superiore. PC-DMIS evidenzia il filo selezionato.
2. Verificare che sia selezionato I'elemento corretto.

La direzione di avvicinamento del tastatore € sempre perpendicolare alla linea e al
vettore dell'asse del tastatore. Il tastatore si avvicina dal lato del bordo su cui si é fatto
clic. Una volta indicato il filo, nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del
vettore e del punto di bordo selezionati.

Se e necessario prendere un punto aggiuntivo, fare clic sul filo opposto della superficie
perpendicolare.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare un punto di bordo usando i dati wireframe con la CMM, procedere come
segue.

1. Prendere un punto in prossimita del bordo desiderato del pezzo utilizzando il
tastatore.
2. Posizionare lo stelo perpendicolare (per quanto possibile) alla superficie.

PC-DMIS eseguira la foratura del filo del CAD quanto piu vicino possibile al punto di
contatto del tastatore. | valori X, Y, Z rispecchiano la posizione del bordo CAD piu vicino
al punto, non il punto effettivamente acquisito. I, J, K rispecchiano il vettore
perpendicolare alla superficie. Se non viene rilevato alcun bordo sul CAD, PC-DMIS
visualizza il punto piu vicino e chiede di acquisire altri punti.

296




PC-DMIS CMM Manual

Se viene acquisito un secondo punto sulla superficie opposta prima di fare clic sul
pulsante Crea, PC-DMIS modifica di conseguenza i valori della posizione. Tuttavia, i
vettori visualizzati rimarranno costanti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere l'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD

Per generare un punto di bordo senza utilizzare i dati CAD, procedere come indicato di
seguito.

1. | primi tre punti acquisiti indicano il valore nominale del vettore della superficie.

2. | due punti successivi rilevano e visualizzano l'altro vettore. Questo valore indica
la direzione opposta a quella del vettore di avvicinamento della CMM (cioé quella
che punta lontano dalla superficie).

3. Il sesto e ultimo punto indica la posizione reale del punto di bordo.

Immissione dei dati
Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, K desiderati del punto di bordo.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per |'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un punto di angolo automatico

/
i
Pulsante punto di angolo automatico

L'opzione Punto di angolo automatico consente di definire la misurazione di un punto
che si trova all'intersezione di due linee misurate. Questo tipo di misurazione consente
di misurare l'intersezione di due linee e di costruire un punto di intersezione senza
misurare separatamente le linee stesse. Per misurare con precisione un punto angolare
sSono necessari sei punti.

Per accedere all'opzione Punto di angolo, selezionare Inserisci | Elemento |

Automatico | Punto | Angolo per aprire la finestra di dialogo Elemento automatico
per un punto di angolo.
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Finestra di dialogo Elementi automatici - Punto di angolo

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare lI'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un punto di angolo utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti
operazioni:
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1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( {9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Con il mouse, fare clic una volta accanto (ma non sopra) il bordo angolato nella
finestra di visualizzazione grafica. PC-DMIS evidenzia la superficie selezionata.

3. Verificare che sia selezionata la superficie corretta. Una volta rilevato il punto,
nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del vettore e del punto di
angolo selezionati. La direzione del vettore perpendicolare alla superficie viene
determinata in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, verra usato il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento.

4. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione. Se
vengono rilevati altri clic del mouse prima che venga selezionato il pulsante
Crea, PC-DMIS sovrascrivera le informazioni precedentemente visualizzate con i
nuovi dati. Se &€ necessario un ulteriore contatto, fare clic sulla superficie opposta
del bordo angolato.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per creare un punto di angolo usando i dati della superficie con la CMM, acquisire un
punto su ciascun lato del bordo dell'angolo. Se non viene rilevato alcun punto di angolo
sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un punto di angolo.
A tale scopo, effettuare le seguenti operazioni.

1. Fare clic unavolta vicino al (ma non sul) bordo angolato. PC-DMIS evidenzia la
superficie selezionata.

2. Verificare che sia selezionata la superficie corretta. Una volta rilevato il punto,
nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del vettore e del punto di
angolo selezionati. Il software determina la direzione del vettore perpendicolare
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alla superficie in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, il software usa il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento.

3. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione. Se
vengono rilevati altri clic del mouse prima che venga selezionato il pulsante
Crea, PC-DMIS sovrascrivera le informazioni precedentemente visualizzate con i
nuovi dati. Se € necessario un ulteriore contatto, fare clic sulla superficie opposta
del bordo angolato.

Uso dei dati wireframe con la CMM per creare |'elemento

Per creare un punto di angolo usando i dati wireframe con la CMM, toccare una volta su
ciascun lato del bordo dell'angolo. Se non viene rilevato alcun punto di angolo sul CAD,
PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD

Per creare un punto di angolo senza utilizzare i dati CAD, prendere tre punti su
ciascuna superficie per rilevare i due piani. Il punto di angolo visualizzato rappresenta la
posizione del primo punto.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, K desiderati del punto angolare.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, I, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un punto di spigolo automatico

Pulsante Punto di spigolo automatico
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L'opzione Punto di spigolo automatico consente di definire la misurazione di un punto
formato dall'intersezione di tre piani misurati. Questo é possibile senza misurare
separatamente i piani e costruire un punto di intersezione. Per misurare un punto di
spigolo € necessario acquisire nove punti, tre su ciascuno dei tre piani.

Per accedere all'opzione Punto di spigolo, accedere alla finestra di dialogo Elemento

automatico relativa ad un punto di spigolo (Inserisci | Elemento | Automatico | Punto
| Spigolo).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Punto di spigolo

PC-DMIS CMM

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un punto di spigolo utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti

operazioni:
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4.

5.

Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( {e ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

Fare clic una volta accanto all'angolo. Si notera che PC-DMIS riposiziona
automaticamente il tastatore animato sul punto di spigolo.

Accertarsi di selezionare il tipo di punto di spigolo appropriato. Una volta indivato
il punto, nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del vettore e del
punto di spigolo selezionati.

Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per creare un punto di spigolo utilizzando i dati della superficie con la macchina CMM,
effettuare le seguenti operazioni:

1.

3.

Prendere un punto su ciascuna delle tre superfici che formano I'angolo. PC-DMIS
presume che le due superfici siano perpendicolari I'una rispetto all'altra.

. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli

strumenti del tastatore in base alle esigenze.
Fare clic su Crea.

Se non viene rilevato alcun punto di spigolo sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu
vicino e chiede di acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare l'opzione Trova nominali

dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo

E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un punto di spigolo.

A tale scopo, effettuare le seguenti operazioni.

1.
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spigolo selezionati. Se necessario, fare clic su un altro bordo che porta verso lo
spigolo.

3. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare un punto di spigolo usando i dati wireframe con la CMM, procedere come
segue.

1. Prendere due punti sulla prima superficie.

2. Toccare una volta vicino ai bordi che convergono sullo spigolo. PC-DMIS
presume che le due superfici siano perpendicolari I'una rispetto all'altra. Se non
viene rilevato alcun punto di spigolo sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu
vicino e chiede di acquisire altri punti.

3. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD

Per creare un punto di spigolo senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti
operazioni:

Prendere tre punti sulla prima superficie.

Prendere due punti sulla seconda superficie.

Prendere un punto sulla terza superficie.

Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

5. Fare clic su Crea.

Y -

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, K desiderati del punto di
spigolo.
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1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un punto massimo automatico

A

Pulsante Punto massimo automatico

Usare l'opzione Punto massimo automatico per cercare sul pezzo in una zona di
ricerca definita dall'utente il punto piu alto nel piano di lavoro. In questo modo si
eseguira il campionamento della zona alla ricerca del punto massimo. Non sara
eseguita alcuna ricerca dei punti esistenti nella routine di misurazione.

Quando si esegue un elemento Punto massimo, PC-DMIS cerca e restituisce il punto
massimo all'interno della zona di ricerca. Il risultato della ricerca € un singolo punto
definito dalle relative coordinate X, Y e Z e dal vettore di approccio.

Dettagli di esecuzione:

e« PC-DMIS iniziera la ricerca partendo dal punto iniziale.

e Acquisira otto punti campione intorno al punto iniziale alla distanza specificata
dal valore dell'incremento.

e Se trova un punto piu alto, questo diventera il nuovo punto iniziale e PC-DMIS
prendera di nuovo gli otto punti campione attorno a questo punto. In questo
modo continuera fino a che non trovera piu un punto piu alto alla distanza
dell'incremento.

e PC-DMIS continuera quindi a acquisire punti campione, riducendo il valore
dell'incremento fino a che non corrispondera al valore della tolleranza. In
guesto modo completera la ricerca del punto massimo.

e Terminata la ricerca, PC-DMIS visualizza il nuovo punto massimo sul modello
CAD, spostando I'ID del punto sulla posizione del punto massimo trovato nella
zona di ricerca.

Per accedere all'opzione Punto massimo, aprire la finestra Elemento automatico
relativa ad un punto massimo (Inserisci | Elemento | Automatico | Punto | Massimo).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Punto massimo

PC-DMIS CMM

Con la finestra di dialogo Elemento automatico aperta usare uno dei seguenti metodi

per creare |'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per definire la zona di ricerca del punto massimo usando i dati della superficie,

procedere come segue.
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1. Accertarsi che il vettore del piano di lavoro dell'allineamento corrisponda al

vettore della superficie che si desidera usare nel calcolo del punto massimo.

Per esempio, si supponga che nell'allineamento la parte posteriore del
pezzo abbia un vettore Y+. Per calcolare il punto massimo su questa superficie
con vettore Y+, occorre cambiare il piano di lavoro attivo in YPIU.

Selezionare I'opzione Punto massimo nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

Posizionare il puntatore del mouse nella finestra di visualizzazione grafica sulla
posizione desiderata del punto di inizio (sulla superficie).

Fare clic una volta per definire il centro della zona di ricerca e il punto iniziale
della ricerca come lo stesso punto. PC-DMIS evidenzia la superficie selezionata.
Fare ancora clic per definire un punto iniziale diverso. Fin quando la finestra di
dialogo rimane aperta ogni clic dispari sulla superficie del modello del pezzo
definira il centro, e il punto iniziale deve essere nella stessa posizione su cui Si
e fatto clic. Ogni clic pari definira solo la posizione di un nuovo punto iniziale.
Verificare che sia selezionata la superficie corretta. PC-DMIS esegue la foratura
della superficie evidenziata e visualizza la posizione e il vettore del punto
selezionato. La direzione del vettore perpendicolare alla superficie viene
determinata in base al lato del pezzo accessibile al tastatore. Se entrambi i lati
del pezzo sono accessibili, verra usato il vettore perpendicolare in base ai dati

CAD. L'icona Inverti vettore (ﬂ) sulla finestra di dialogo consente di modificare
la direzione di avvicinamento del tastatore.

Definire il tipo di zona di ricerca. A questo scopo scegliere Circolare o Quadrata
nell’elenco Modalita del riquadro Proprieta della misura.

Definire le dimensioni della zona di ricerca.

e Nel caso di una zona di ricerca rettangolare, cambiare i valori nelle caselle
Larghezza e Lunghezza.

e Nel caso di una zona di ricerca circolare, cambiare i valori nelle caselle
Raggio interno e Raggio esterno.

PC-DMIS visualizza la zona di ricerca nel colore di evidenziazione.

9. Definire i valori di Incremento e Tolleranza per la procedura di ricerca del punto

massimo da usare.

10. Apportare le altre modifiche necessarie nella finestra di dialogo.
11. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.
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Uso dei dati della superficie con la CMM

Per definire la zona di ricerca di un punto massimo con la CMM, procedere come

segue.

1.

Accertarsi che il vettore del piano di lavoro dell'allineamento corrisponda al
vettore della superficie che si desidera usare nel calcolo del punto massimo.
Selezionare I'opzione Punto massimo nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

Toccare una sola volta con il tastatore la superficie desiderata del pezzo. Con
guesta operazione si definiscono il centro della zona di ricerca e il punto
iniziale della ricerca come lo stesso punto. PC-DMIS evidenzia la superficie
selezionata.

Se si desidera un centro della zona di ricerca diverso, toccare ancora con il
tastatore la posizione desiderata sulla superficie. Questo definisce un nuovo
centro della zona di ricerca. Se si tocca un'altra posizione con il tastatore,
cambiano la posizione del punto iniziale e il vettore di avvicinamento. Ogni punto
di campionamento consecutivo acquisito definisce alternativamente il centro
della zona e il punto iniziale di ricerca. Ogni volta che il tastatore campiona la
superficie del pezzo, PC-DMIS esegue la foratura della superficie CAD quanto
piu vicino possibile al punto di contatto.

Definire il tipo di zona di ricerca. A questo scopo scegliere Circolare o Quadrata
nell'elenco Modalita del riquadro Proprieta della misura.

Definire le dimensioni della zona di ricerca.

e Nel caso di una zona di ricerca rettangolare, cambiare i valori nelle caselle
Larghezza e Lunghezza.

e Nel caso di una zona di ricerca circolare, cambiare i valori nelle caselle
Raggio interno e Raggio esterno.

PC-DMIS visualizza la zona di ricerca nel colore di evidenziazione.

Definire i valori di Incremento e Tolleranza per la procedura di ricerca del punto
massimo da usare.

Apportare le altre modifiche necessarie nella finestra di dialogo.

Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.
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Per questo metodo, scegliere I'opzione Trova nominali nell'elenco Modalita.
Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento "Elenco Modalita" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD
E possibile generare un punto massimo senza usare i dati CAD.

1. Accertarsi che il vettore del piano di lavoro dell'allineamento corrisponda al
vettore della superficie che si desidera usare nel calcolo del punto massimo.

2. Selezionare I'opzione Punto massimo nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

3. Toccare una sola volta con il tastatore la superficie del pezzo.

e La posizione di contatto del tastatore indica i valori nominali di X, Y e Z sia
del punto iniziale della ricerca sia del centro della zona di ricerca.

« PC-DMIS visualizza anche il vettore I, J, K di avvicinamento a tale punto. Il
vettore punta verso l'esterno della superficie.

4. Per definire un punto iniziale diverso toccare ancora la superficie del pezzo nel
punto in cui si desidera il nuovo punto iniziale. Ulteriori contatti del tastatore sul
pezzo definiscono alternamente il centro della zona e il punto iniziale di ricerca.

5. Definire il tipo di zona di ricerca. A questo scopo scegliere Circolare o Quadrata
nell'elenco Modalita del riquadro Proprieta della misura.

6. Definire le dimensioni della zona di ricerca.

e Nel caso di una zona di ricerca rettangolare, cambiare i valori nelle caselle
Larghezza e Lunghezza.

e Nel caso di una zona di ricerca circolare, cambiare i valori nelle caselle
Raggio interno e Raggio esterno.

PC-DMIS visualizza la zona di ricerca nel colore di evidenziazione.

7. Definire i valori di Incremento e Tolleranza per la procedura di ricerca del punto
massimo da usare.

8. Apportare le altre modifiche necessarie nella finestra di dialogo.

9. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.
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Immissione dei dati

Con questo metodo, e possibile immettere i valori esatti del centro della zona di ricerca.
E possibile immettere anche vettore di avvicinamento.

1.

8.

9.

Accertarsi che il vettore del piano di lavoro dell'allineamento corrisponda al
vettore della superficie che si desidera usare nel calcolo del punto massimo.
Selezionare I'opzione Punto massimo nella finestra di dialogo Elemento
automatico.

Nella voce Centro, immettere i valori di X, Y e Z per definire il centro della zona
di ricerca.

Nella voce Punto inziale, immettere i valori di X, Y e Z per definire la posizione
iniziale di ricerca.

Nella voce Superficie, immettere i valori di I, J e K per definite il vettore di
avvicinamento.

Definire il tipo di zona di ricerca. A questo scopo scegliere Circolare o Quadrata
nell'elenco Modalita del riquadro Proprieta della misura.

Definire le dimensioni della zona di ricerca.

e Nel caso di una zona di ricerca rettangolare, cambiare i valori nelle caselle
Larghezza e Lunghezza.

e Nel caso di una zona di ricerca circolare, cambiare i valori nelle caselle
Raggio interno e Raggio esterno.

PC-DMIS visualizza la zona di ricerca nel colore di evidenziazione.

Definire i valori di Incremento e Tolleranza per la procedura di ricerca del punto
massimo da usare.
Apportare le altre modifiche necessarie nella finestra di dialogo.

10. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di una linea automatica

/

Pulsante Linea automatica

L'opzione Linea automatica consente di definire una linea nominate misurata dalla
CMM.

Per accedere all'opzione Linea, aprire la finestra Elemento automatico relativa ad una
linea (Inserisci | Elemento | Automatico | Linea).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Linea

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per generare una linea automatica sulla schermata mediante i dati di superficie:
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Selezionare Si o No dall'elenco Limitata. Una linea collegata termina quando
raggiunge un altro punto definito. Una linea non collegata termina in base a una
lunghezza definita.

Definire la linea automatica:

Se si seleziona Si nell'elenco Limitata, acquisire due punti sulla superficie
desiderata per definire i punti iniziale e finale della linea. PC-DMIS
aggancia i punti all'intersezione piu vicina con un'altra superficie,
posizionando i punti lungo la linea di intersezione. PC-DMIS disegna la
posizione del punto iniziale, la posizione del punto finale e i vettori di linea
e bordo.

Se si seleziona No nell'elenco Limitata, acquisire un punto sulla
superficie desiderata per definire il punto iniziale della linea. PC-DMIS
aggancia il punto all'intersezione piu vicina con un‘altra superficie,
posizionandolo lungo la linea di intersezione. Quindi, definire la lunghezza
della linea immettendo il valore nella casella Lunghezza. PC-DMIS
traccera la posizione del punto iniziale e una linea che corrisponde alla
lunghezza. | vettori di linea e bordo saranno disegnati piu grandi se il
valore della dimensione dei punti € maggiore di 0.

Questo esempio di linea automatica limitata mostra i punti iniziale e finale
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Questo esempio di linea automatica limitata mostra i punti iniziale e finale (1)
e (2); un vettore di bordo 0,-1,0 (A), un vettore di linea 0,0,0 (B), un vettore
di superficie 0,0,1 (C) e una dimensione dei punti pari a 4:

3. Modificare come necessario le altre opzioni nella finerstra di dialogo.
4. Modificare come necessario gli elementi della scheda Proprieta del percorso
con un tastatore a contatto della casella degli strumenti del tastatore.

Ad esempio, é possibile modificare i valori di Punti e Quota:

Linea automatica con 5 punti e una quota di 3 mm

In alternativa, & possibile che la linea sia misurata lungo l'altra superficie
modificando il valore di Vettore bordo:
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Linea automatica con un vettore di bordo modificato pari a 0,0,1 (A), un
vettore di superficie modificato pari a 0,-1,-0 (C) e una quota di 1 mm

5. Se servono punti campione, modificare come si desidera gli elementi nella
scheda Proprieta punti di campionamento della casella degli strumenti del
tastatore.

Ad esempio, se é necessario campionare lo scostamento del materiale della
superficie, & possibile avere qualcosa come riportato di seguito:

Questo esempio mostra la linea automatica con un vettore bordo pari a 0,-1,0
(A), un vettore di superficie pari a 0,0,1 (C), una quota di 1 mm e un punto di
campionamento che usa un rientro 2 di 19 mm (D)

6. Fare clic su Crea. PC-DMIS genera la linea automatica.
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Uso dei dati wireframe sullo schermo
Per generare una linea su schermo, con i dati wireframe, occorre:

1. Selezionare Si o No dall'elenco Limitata.

2. Selezionare due bordi (fili) della superficie sui quali definire i punti di destinazione
(se la linea ¢ limitata da due punti, altrimenti far clic solo una volta), facendo clic
sui fili desiderati con il pulsante sinistro del mouse. | fili selezionati devono
trovarsi sulla stessa superficie.

3. PC-DMIS disegna la posizione iniziale e, se si crea una linea limitata, anche la
posizione del punto finale. Disegna anche la linea ed i vettori del punto di bordo.

4. Verificare che siano selezionati i fili corretti.

5. Modificare altre opzioni nella finestra di dialogo e nella scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della casella degli strumenti del tastatore
in base alle esigenze.

6. Fare clic su Crea. PC-DMIS genera la linea.

Uso dei dati wireframe con la CMM
Per generare una linea con i dati wireframe, procedere come segue.

e Il primo punto acquisito indica i valori nominali di X, Y, Z del punto iniziale. Un
secondo punto (necessario nel caso in cui si sia selezionato Si nell'elenco
Limitata) genera il punto finale della linea. Dopo il secondo punto, PC-DMIS
visualizza il vettore I, J, K della linea ed anche il vettore I, J, K del bordo.

o Tutti gli altri punti vengono disposti ad eguali distanze lungo la linea. Inoltre, il
vettore di avvicinamento verra aggiornato in base alla media di tutti i punti vettore
precedenti, escluso l'ultimo.

| dati visualizzati possono essere accettati in qualsiasi momento.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD
Per creare una linea senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:
1. Selezionare Si o No dall'elenco Limitata.
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Se si sta creando una linea limitata, prendere due punti. Se si sta creando una
linea illimitata, prendere un punto.

Modificare altri elementi nella finestra di dialogo e nella scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della casella degli strumenti del
tastatore in base alle esigenze.

Fare clic su Crea.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di immettere i valori necessari alla creazione di una linea
automatica:

Per creare una linea limitata procedere come segue.

1.
2.

w

N o gk

Selezionare Si dall'elenco Limitato.

Immettere il numero di punti nella casella Punti.

Immettere la quota della linea nella casella Quota della scheda Proprieta di
contatto della Casella degli strumenti del tastatore.

Immettere i valori X, Y, Z dei punti di inizio e fine.

Definire il vettore I, J, K .

completare i campi della finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS genera una linea in base ai valori inseriti nella
finestra di dialogo.

Per creare una linea illimitata procedere come segue.

w N

© No oA

Selezionare No dall'elenco Limitato.

Immettere il numero di punti nella casella Punti.

Immettere la quota della linea nella casella Quota della scheda Proprieta di
contatto della Casella degli strumenti del tastatore.

Immettere i valori X, Y, Z dell punto di Inizio.

Definire il vettore I, J, K .

Immettere la lunghezza della linea nella casella Lunghezza.

completare i campi della finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS genera una linea in base ai valori inseriti nella
finestra di dialogo.

Creazione di un piano automatico

1

Pulsante Piano automatico
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L'opzione dell'elemento automatico Piano consente di definire la misurazione di un
piano. Per misurare un cerchio sono necessari almeno tre punti.

Per accedere all'opzione Piano, aprire la finestra di dialogo Elemento automatico per
un piano (Inserisci | Elemento | Automatico | Piano).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Piano
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Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.
Quando si crea il piano, PC-DMIS ne mostra il contorno nella finestra di visualizzazione
grafica a partire dai punti sul piano stesso.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un'asola quadrata utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti
operazioni:

3.
4.

Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

Fare clic una volta sulla superficie accanto al bordo in cui si desidera creare il
piano. PC-DMIS compilera la finestra di dialogo con le informazioni raccolte dal
modello.

Apportare le modifiche desiderate alla finestra di dialogo, in base alle esigenze.
Fare clic su Crea.

Uso dei dati wireframe sullo schermo

E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per creare un piano automatico.

Per creare il piano, effettuare le seguenti operazioni:

1.

5.

Accedere alla finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento |
Automatico | Piano).

Fare almeno tre volte clic con il mouse sulla superficie.

Verificare che sia selezionato I'elemento corretto. La direzione di avvicinamento
del tastatore € sempre perpendicolare all'elemento e al vettore dell'asse del
tastatore. La finestra di dialogo visualizza i valori del centro e del vettore del
piano.

Apportare altre modifiche alla finestra di dialogo e alla scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della Casella strumenti tastatore in base
alle esigenze.

Fare clic su Crea.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare un piano usando i dati wireframe con la CMM, procedere come segue.

1.

Accedere alla finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento |
Automatico | Piano).
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2. Rilevare un punto sulla superficie su cui si vuole creare il piano. PC-DMIS
eseguira la foratura della superficie CAD quanto piu vicino possibile al punto di
contatto del tastatore. | valori X, Y, Z riflettono il centro del piano. I, J, K
rispecchiano il vettore perpendicolare alla superficie.

3. Modificare altri elementi nella finestra di dialogo e nella scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della casella degli strumenti del tastatore
in base alle esigenze.

4. Premere il pulsante Fine sulla scatola dei comandi (o fare clic sul pulsante Crea
nella finestra di dialogo).

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD
Per creare il cerchio senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Accedere alla finestra di dialogo dell'elemento automatico Piano (Inserisci |
Elemento | Automatico | Piano).

2. Rilevare almeno tre punti su una superficie.

3. Prendere se necessario altri punti. PC-DMIS utilizzera i dati relativi a tutti i punti
misurati. | valori X, Y, Z visualizzati rappresentano il centro calcolato del piano.

4. Apportare altre modifiche alla finestra di dialogo e alla scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della Casella strumenti tastatore in base
alle esigenze.

5. Fare clic sul pulsante Crea.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, 1, J, K desiderati per centro del il
piano.

1. Accedere alla finestra di dialogo Elemento automatico (Inserisci | Elemento |
Automatico | Piano).

2. Immettere ivaloridi X, Y, Z, I, J, K.

3. Nella scheda Proprieta di contatto della casella degli strumenti del tastatore,
immettere i valori di Punti e Livelli.
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4. Apportare le altre modifiche necessarie alla finestra di dialogo Elementi
automatici e alla casella degli strumenti del tastatore.
5. Fare clic su Crea.

PC-DMIS genera il numero opportuno di punti con lo schema specificato.

Creazione di un cerchio automatico

@

Pulsante Cerchio automatico

L'opzione Cerchio automatico consente di definire la misurazione di un cerchio.
Questo tipo di misurazione € particolarmente utile quando il cerchio € posizionato su un
piano specificato non parallelo a nessuno dei piani di lavoro, oppure quando &
necessario acquisire dei punti equidistanti per definire dei cerchi parziali. Per misurare
un cerchio sono necessari almeno tre punti. Il numero predefinito di punti necessari per
misurare un cerchio puo variare in base alla modalita di impostazione predefinita.

Per accedere all'opzione Cerchio, aprire la finestra di dialogo Cerchio automatico
relativa a un un cerchio (Inserisci | Elemento | Automatico | Cerchio).
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[crce v | cr1 |
Feature properties
Center: Surface: Angle;
124 Eo | |1
S0 %o Ho
|

cjo

=

Inner /Outer: Diameter:

In A |E€I.5 - £<
Measurement propertes
Start Anghe: Anghe Dwection:
[o [0 lcew v
Use Pini:
LolRlue oldndr AT 3 e~
Advanced measurement options
Analysis:

NOMINALS * |LEAST_SQR v
Pt. Size: -Tok

- +Tol:
|Rﬂam — | DE 0.05 | 0.05

G |¥| 02| 0| 4| |

1 PH10_2016 v | [T14080 v|
X (114 <+ 10 |
Y 27727 =+ 10 9
2 |12 +H 10 | EI
W ¥ o ] 10

Move To Test | Create || Cose |

Finestra di dialogo Elemento automatico - Cerchio
Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.
Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un cerchio utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:
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Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( {e ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

Fare clic all'interno o all'esterno del cerchio desiderato. La finestra di dialogo
visualizza il punto centrale e il diametro dai dati CAD del cerchio automatico
selezionato piu vicino al punto selezionato all'interno del modello di pezzo.
Apportare le modifiche desiderate alla finestra di dialogo, in base alle esigenze.
Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per creare un cerchio usando i dati della superficie con la CMM, acquisire un minimo di
tre punti sul foro o sul perno/prigioniero. PC-DMIS eseguira la foratura della superficie
CAD quanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore. | valori X, Y, Z
rispecchiano la posizione del cerchio CAD piu vicino, non i punti effettivamente presi. I,
J, K rispecchiano il vettore perpendicolare alla superficie. Se non viene rilevato alcun
cerchio sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali

dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo

E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per creare un cerchio automatico.

Per creare il cerchio, effettuare le seguenti operazioni:

1.

Fare clic accanto al filo desiderato sul cerchio. PC-DMIS evidenziera il cerchio
selezionato piu vicino al punto selezionato sul modello di pezzo.

Verificare che sia selezionato I'elemento corretto. La direzione di avvicinamento
del tastatore € sempre perpendicolare all'elemento e al vettore dell'asse del
tastatore. Quando viene indicato il filo, i valori del punto centrale e del diametro
del cerchio selezionato vengono visualizzati nella finestra di dialogo.

Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

Fare clic su Crea.
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Se I'elemento CAD sottostante non € un cerchio o un arco, potrebbe essere
necessario fare clic su ulteriori punti per identificarlo. Se PC-DMIS non evidenzia
I'elemento corretto, provare a fare clic su almeno altri due punti del cerchio.

Senza usare i dati CAD
Per creare il cerchio senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Prendere tre punti sulla superficie per individuare il piano su cui si trova il
cerchio.

2. Acquisire tre ulteriori punti nel foro o sul perno/prigioniero. PC-DMIS calcola il
cerchio automatico mediante I'uso di tutti e tre i punti. E possibile acquisire
ulteriori punti. In tal caso, PC-DMIS usera i dati relativi a tutti i punti misurati
finché non viene selezionato il pulsante Crea. | valori X, Y, Z visualizzati
rappresentano il centro del cerchio o del prigioniero misurato.

3. Apportare altre modifiche alla finestra di dialogo e alla scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della Casella strumenti tastatore in base
alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, 1, J, K desiderati per centro del il
piano.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Calibrazione della scansione con utensile di misura

L'opzione Cerchio automatico offre la strategia di calibrazione della scansione con uno
strumento di misura per calibrare la punta di un tastatore da usare con il filtro della
scansione delle misure. Per ulteriori informazioni, vedere "Uso della strategia di
calibrazione della scansione con uno strumento di misura".

Creazione di un'ellisse automatica

®

Pulsante Ellisse automatica
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L'opzione Ellisse automatica consente di definire un'ellisse. L'elemento Ellisse
funziona in modo molto simile a un cerchio. Questa opzione € particolarmente utile
quando l'ellisse si trova su un piano particolare non parallelo ai piani di lavoro. E utile
anche quando e necessario acquisire dei punti equidistanti per misurare delle ellissi
parziali. Per misurare un'ellisse € necessario acquisire almeno cinque punti.

Per accedere all'opzione Ellisse, aprire la finestra di dialogo Elemento automatico
relativa ad un'ellisse (Inserisci | Elemento | Automatico | Ellisse).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Ellisse
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Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( {9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Fare clic una volta sull'ellisse visualizzata nella finestra di visualizzazione grafica.
PC-DMIS calcolera i dati di X, Y, Z e |, J, K necessari.

3. Apportare le modifiche desiderate alla finestra di dialogo, in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per generare la misurazione di un'ellisse usando i dati della superficie con la CMM,
acquisire almeno cinque punti sull'ellisse. PC-DMIS eseguira la foratura della superficie
CAD quanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore. | valori X, Y, Z
rispecchiano la posizione dell'ellisse CAD piu vicina, non i punti effettivamente presi. |,
J, Krispecchiano il vettore perpendicolare alla superficie. Se non viene rilevata alcuna
ellisse CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo

1. Fare clic vicino al filo desiderato sull'ellisse. PC-DMIS evidenzia il filo
selezionato.

2. Verificare che sia selezionato I'elemento corretto. La direzione di avvicinamento
del tastatore € sempre perpendicolare all'elemento e al vettore dell'asse del
tastatore. Quando viene indicato il filo, i valori del punto centrale e del diametro
dell'ellisse selezionata vengono visualizzati nella finestra di dialogo.

3. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.
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Se I'elemento CAD sottostante non e un'ellisse, potrebbe essere necessario
fare clic su ulteriori punti per identificarlo. Se PC-DMIS non evidenzia I'elemento
corretto, provare a fare clic su almeno altri due punti dell'ellisse.

Senza usare i dati CAD
Per creare un'ellisse senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Prendere tre punti sulla superficie per individuare il piano su cui si trova l'ellisse.
2. Prendere altri cinque punti sul foro o sul perno.

PC-DMIS usa i dati rilevati per calcolare I'ellisse di lamiera. E possibile continuare a
acquisire altri punti finché non viene selezionato il pulsante Crea. | valori X, Y, Z
visualizzati rappresentano il centro calcolato dell'ellisse. Vengono inoltre visualizzati
l'asse maggiore e minore, nonché il vettore dell'orientamento.

Immissione dei dati
Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per l'ellisse. E
anche possibile inserire manualmente I'asse maggiore e I'asse minore dell'ellisse,

nonché il vettore degli angoli 12, J2, K2.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per |'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un'‘asola rotonda automatica

Pulsante Asola rotonda automatica

L'opzione Asola rotonda consente di definire la misurazione di un'asola rotonda.
Questo tipo di misurazione € particolarmente utile quando non si desidera misurare una
serie di linee e di cerchi o costruire intersezioni e punti intermedi. Per misurare un‘asola
rotonda & necessario acquisire almeno sei punti.
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1 3
2

Asola rotonda con almeno sei punti

Per accedere all'opzione Asola rotonda, accedere alla finestra Elementi automatici
per un'asola rotonda (Inserisci | Elemento | Automatico | Asolarotonda).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Asola rotonda
Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.
Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per eseguire la misurazione di un'asola rotonda utilizzando i dati della superficie,
effettuare le seguenti operazioni:
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1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Fare clic una volta su una qualsiasi parte dell'asola visualizzata nella finestra di
visualizzazione grafica.

3. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per generare la misurazione di un'asola rotonda utilizzando i dati della superficie con la
CMM, acquisire tre punti su ciascun arco.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo

E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un'asola rotonda. Con
il tastatore animato, fare clic una volta accanto a un qualsiasi filo dell'asola visualizzata
nella finestra di visualizzazione grafica.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per generare la misurazione di un'asola rotonda usando i dati wireframe con la CMM,
rilevare uno o tre punti su ciascun arco.

Se i dati CAD che definiscono le estremita dell'asola sono dei CERCHI o degli
ARCHI (come ad esempio un'entita IGES 100), PC-DMIS acquisira automaticamente
due punti supplementari sull'arco. Se entrambe le estremita sono di questo tipo, &
sufficiente acquisire un punto su ciascun arco per misurare questo tipo di elemento.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali dell'elenco
Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento "Elenco
Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.
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Senza usare i dati CAD

Per creare un'asola rotonda senza utilizzare i dati CAD, prendere tre punti su ciascun
arco per un totale di sei punti.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, K oppure X, Y, Z desiderati per
l'asola rotonda.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un'asola quadrata automatica

]

Pulsante Asola quadrata automatica

L'opzione Asola quadrata automatica consente di definire la misurazione di un‘asola
guadrata. Questo tipo di misurazione € particolarmente utile quando non si desidera
misurare una serie di linee e costruire intersezioni e punti intermedi. Le asole quadrate
devono essere misurate con cinque punti (o sei se si seleziona Si nell'elenco Misura
larghezza).

Se si ha un vettore di superficie 0,0,1 e un vettore di angolo 1,0,0, PC-DMIS acquisira i
punti come mostrato sotto.

X
Y
4 4
t t
3 [— 5 —_—
¢ v
2 1 1 2

Asola quadrata misurata con cinque punti
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4 3
t t

5 -G
+ ¥
1 2

Asola quadrata misurata con sei punti

Per accedere all'opzione Asola quadrata, accedere alla finestra Elementi automatici
per un'asola quadrata (Inserisci | Elemento | Automatico | Asola quadrata).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Asola quadrata

PC-DMIS CMM

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un'asola quadrata utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti

operazioni:
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1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (e ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Fare clic una volta su qualsiasi superficie vicino all'asola quadrata. PC-DMIS
compilera la finestra di dialogo con le informazioni raccolte dal modello.

3. Apportare le modifiche desiderate alla finestra di dialogo, in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per eseguire la misurazione di un'asola quadrata utilizzando i dati della superficie con la
macchina CMM, effettuare le seguenti operazioni:

Prendere due punti sul lato lungo dell'asola utilizzando il tastatore.
Prendere un punto sul pezzo lungo il lato corto dell'asola.

Prendere un secondo punto sul successivo lato lungo dell'asola.

Prendere un punto sul rimanente lato corto.

Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

6. Fare clic su Crea.

abkrwpnPRE

| contatti dovranno essere eseguiti in modo circolare, in senso orario o
antiorario.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali dell'elenco
Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento "Elenco
Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
Per generare un'asola quadrata con i dati wireframe del CAD, procedere come segue.

1. Fare clic una volta vicino all'asola quadrata. PC-DMIS compilera la finestra di
dialogo con le informazioni raccolte dal modello.

2. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

3. Fareclic su Crea.
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Uso dei dati wireframe con la CMM

Per eseguire la misurazione di un'asola quadrata usando i dati wireframe con la CMM,
procedere come segue.

1. Prendere due punti sul lato lungo dell'asola utilizzando il tastatore.
2. Prendere un punto sul pezzo lungo il lato corto dell'asola.
3. Prendere un secondo punto sul successivo lato lungo dell'asola.
4. Prendere un punto sul rimanente lato corto.
5. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.
6. Fare clic su Crea.
| contatti dovranno essere eseguiti in modo circolare, in senso orario o
antiorario.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali dell'elenco
Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento "Elenco
Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Senza usare i dati CAD

Per creare l'asola quadrata senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1.
2.
3.

Individuare la superficie superiore utilizzando tre punti.

Prendere due punti su uno dei lati lunghi dell'asola.

Prendere un punto su ciascuno dei tre lati rimanenti dell'asola in senso orario. In
totale dovranno essere presi otto punti.

Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

Fare clic su Crea.

| punti dovranno essere acquisiti in modo circolare, in senso orario o

antiorario.
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Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, I, J, Koppure X, Y, Z desiderati per
l'asola quadrata.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un'asola aperta

Pulsante Asola aperta automatica

L'opzione Asola aperta automatica consente di definire la misurazione di un'asola
aperta. Un'asola aperta € un'asola quadrata con tre lati. Questo tipo di misurazione e
particolarmente utile quando non si desidera misurare una serie di linee per costruire
intersezioni e punti intermedi. Per misurare un'asola aperta € necessario acquisire
guattro punti.

Per accedere all'opzione Asola aperta, aprire la finestra Elementi automatici relativi
ad un'asola tacca (Inserisci | Elemento | Automatico | Tacca).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Asola aperta

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare una tacca utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:
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1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ((9) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Usando il tastatore animato, prendere cinque punti sulla superficie CAD in base
allo stesso ordine che su seguirebbe con la CMM (vedere la voce "Uso dei dati
della superficie con la CMM" che segue)

3. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

4. Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Per eseguire la misurazione di un‘asola aperta utilizzando i dati della superficie con la
macchina CMM, effettuare le seguenti operazioni:

1. Acquisire due punti sul lato opposto all'apertura dell'asola usando il tastatore. In
tal modo viene definita una linea lungo il bordo.

2. Toccare il pezzo una volta su uno dei due lati paralleli dell'asola e una volta
sull'altro. In modo questo modo si definira la lunghezza dell'asola. Il punto verra
definito lungo la linea del bordo, equidistante rispetto ai lati paralleli.
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3. Prendere un punto sul bordo aperto. Questo definira la larghezza dell'asola.

4. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.
5. Fare clic su Crea.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un'asola aperta.
Effettuare le seguenti operazioni utilizzando il tastatore animato:

1. Acquisire con il tastatore due punti sul lato opposto all'apertura dell'asola. In tal
modo viene definita una linea lungo il bordo.

2. Acquisire un punto su uno dei i lati paralleli dell'asola, e poi sull'altro lato. In
modo questo modo si definira la lunghezza dell'asola. Il punto verra definito
lungo la linea del bordo, equidistante rispetto ai lati paralleli.
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3. Prendere un solo punto sul lato aperto. Questo definira la larghezza dell'asola.

4. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.
5. Fare clic su Crea.

Uso dei dati wireframe con la CMM

Per questo metodo di misurazione selezionare lI'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Per eseguire la misurazione di un'asola aperta usando i dati wireframe con la CMM,
procedere come segue.

1. Acquisire con il tastatore due punti sul lato opposto all'apertura dell'asola. In tal
modo viene definita una linea lungo il bordo.
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2. Acquisire un punto su uno dei i lati paralleli dell'asola, e poi sull'altro lato. In
modo questo modo si definira la lunghezza dell'asola. Il punto verra definito
lungo la linea del bordo, equidistante rispetto ai lati paralleli.

3. Prendere un solo punto sul lato aperto. Questo definira la larghezza dell'asola.

4. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.
5. Fare clic su Crea.

Senza usare i dati CAD
Per creare un'asola aperta senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Individuare la superficie superiore utilizzando tre punti.
2. Acquisire con il tastatore due punti sul lato opposto all'apertura dell'asola. In tal
modo viene definita una linea lungo il bordo.
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3. Acquisire un punto su uno dei i lati paralleli dell'asola, e poi sull'altro lato. In
modo questo modo si definira la lunghezza dell'asola. Il punto verra definito
lungo la linea del bordo, equidistante rispetto ai lati paralleli.

4. Prendere un solo punto sul lato aperto. Questo definira la larghezza dell'asola.

5. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

6. Fare clic su Crea.

Immissione dei dati

Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, 1, J, Koppure X, Y, Z desiderati per
l'asola aperta.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un poligono automatico

[

Pulsante Poligono automatico

L'opzione Poligono automatico consente di definire e inserire nella routine di
misurazione un elemento automatico Poligono. Un poligono & un qualsiasi elemento
costituito da tre o piu lati di uguale lunghezza.

Esempio di elemento automatico Poligono
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Esagono e ottagono sono entrambi poligoni.

Questo elemento automatico € usato principalmente per misurare dadi e bulloni.

Per definire e inserire I'opzione Poligono, aprite la finestra di dialogo Elemento
automatico per un poligono (Inserisci | Elemento | Automatico | Poligono).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Poligono

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

Uso del modello CAD

1. Accedere alla finestra di dialogo dell'elemento automatico Poligono (Inserisci |

Elemento | Automatico | Poligono).
2. Nella casella Numero di lati, definire il numero di lati del poligono.
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3. Fare clic una volta sull'elemento poligono desiderato nella finestra di
visualizzazione grafica. PC-DMIS completera le informazioni sul punto centrale
per il poligono e disegnera alcune linee di percorso preliminari. Man mano che
vengono apportate delle modifiche nella finestra di dialogo, tenere presente che
PC-DMIS aggiorna dinamicamente il percorso per riflettere tali modifiche.

Linee di percorso preliminari che mostrano due punti per lato

Le tolleranze CAD possono influenzare il poligono rilevato. Per maggiori
informazioni, fare riferimento a "Modifica delle tolleranze CAD" nella
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

4. Nella casella Numero di punti, definire il numero di punti che si desidera
vengano acquisiti da PC-DMIS durante la misurazione di ciascuna faccia. PC-
DMIS acquisira sempre almeno due punti sulla prima faccia dell'elemento per
determinare il vettore dell'angolo dell'elemento stesso.

5. Nel riquadro Orientamento, determinare se il poligono é interno o esterno
selezionando rispettivamente Foro o Perno.

6. Nella casella Raggio angolo, definire il raggio di un angolo. Tale raggio
determina la distanza dagli angoli dei punti presi da PC-DMIS sulle facce del
poligono. Cio evita di prendere i punti direttamente negli angoli.

7. Nella casella Diametro, verificare di aver specificato il diametro corretto per il
poligono. Per poligoni comuni con un numero di facce pari, il diametro & dato
dalla distanza tra due lati opposti. Per altri poligoni, come ad esempio un
triangolo equilatero, e due volte il raggio del cerchio piu grande che si puo
iscrivere all'interno del poligono. PC-DMIS fornisce automaticamente questo
valore quando si fa clic sul poligono.
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8. Apportare le modifiche necessarie alla finestra di dialogo e alla casella degli
strumenti del tastatore in base alle esigenze.

9. Fare clic su Crea. PC-DMIS inserira I'elemento automatico Poligono nella routine
di misurazione.

Uso della CMM

E possibile memorizzare la posizione di un poligono automatico senza usare i dati CAD
acquisendo semplicemente i punti sul pezzo con il tastatore della macchina. Compilare
la finestra di dialogo con le informazioni necessarie. Tenendo aperta la finestra di
dialogo Elemento automatico Poligono, acquisire un punto su uno dei lati del
poligono. Dopo il primo punto, la barra di stato nella parte inferiore della finestra
riportera altre istruzioni. Seguire le istruzioni visualizzate sulla barra di stato per
completare il processo di creazione del poligono. Al termine, fare clic su Crea.

Immissione dei dati

Se si conoscono i dati teorici del poligono, € anche possibile creare un elemento
automatico Poligono immettendo semplicemente i suoi dati teorici nei campi appropriati.
Usare la finestra di dialogo del'elemento automatico Poligono per specificare i valori di
XYZ del centro e IJK del vettore. Definire il numero di lati, il numero di punti per lato, il
diametro e il raggio degli spigoli. Al termine, fare clic su Crea.

Creazione di un cilindro automatico

Pulsante Cilindro automatico

L'opzione Cilindro automatico consente di definire la misurazione di un cilindro. Questo
tipo di misurazione é particolarmente utile quando & necessario acquisire dei punti
equidistanti per dei cilindri parziali. Per misurare un cilindro automatico & necessario
acquisire almeno sei punti.

Per accedere all'opzione Cilindro, aprire la finestra Elementi automatici relativa al
cilindro (Inserisci | Elemento | Automatico | Cilindro).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Cilindro

PC-DMIS CMM
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Tenere presente che determinate configurazioni di punti (ad esempio, due
righe di tre punti equidistanti o due righe di quattro punti equidistanti) offrono piu modi
per creare o misurare un cilindro. Pertanto, I'algoritmo best-fit di PC-DMIS é in grado
creare o misurare il cilindro mediante una soluzione non prevista. Per ottenere risultati
ottimali per i cilindri misurati o costruiti,usare una configurazione di punti che elimini
soluzioni indesiderate.

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.
Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un cilindro utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( {9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Posizionare il puntatore del mouse all'interno o all'esterno del cilindro desiderato.

3. Fare clic una volta su una superficie prossima al cilindro. PC-DMIS evidenziera il
cilindro selezionato. Nella finestra di dialogo verranno visualizzati il punto
centrale, e il diametro ottenuti dai dati CAD del cilindro selezionato. Questo
permette di selezionare I'estremita del cilindro piu vicina al punto selezionato sul
modello di pezzo.

4. Definire la lunghezza del cilindro definendo la Quota iniziale e la Quota finale
nella scheda Proprieta del percorso con un tastatore a contatto della casella
degli strumenti del tastatore.

5. Apportare altre modifiche alla finestra di dialogo e alla scheda Proprieta del
percorso con un tastatore a contatto della Casella strumenti tastatore in base
alle esigenze.

6. Fare clic sul pulsante Crea..

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per generare un cilindro usando i dati della superficie con la CMM, procedere come
segue.

1. Prendere tre punti sul foro o sul perno.

2. Spostare il tastatore alla quota desiderata.

3. Prendere tre punti aggiuntivi. PC-DMIS eseguira la foratura della superficie CAD
guanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore.
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| valori X, Y, Z rispecchiano la posizione del cilindro CAD piu vicino, non i punti
effettivamente presi. |, J, K rispecchiano il vettore perpendicolare alla superficie. Se non
viene rilevato alcun cilindro sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di
acquisire altri punti.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un cilindro.
Per generare il cilindro con i dati wireframe, procedere come segue.

1. Fare clic vicino al filo desiderato sul cilindro. PC-DMIS evidenziera il filo
selezionato e selezionera la fine del cilindro piu vicina al punto selezionato sul
modello di pezzo.

2. Verificare che sia selezionato I'elemento corretto.

La direzione di avvicinamento del tastatore € sempre perpendicolare all'elemento e al
vettore dell'asse del tastatore. Quando viene indicato il filo, i valori del punto centrale e
del diametro del cilindro selezionato vengono visualizzati nella finestra di dialogo.

Se I'elemento CAD sottostante non € un cilindro, un cerchio o un arco,
potrebbe essere necessario fare clic su ulteriori punti per identificarlo. Se PC-DMIS non
evidenzia I'elemento corretto, provare a fare clic su almeno altri due punti del cilindro.

Senza usare i dati CAD
Per creare il cilindro senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Prendere tre punti sulla superficie per individuare il piano su cui si trova il
cilindro.

2. Prendere tre punti sul foro o sul perno.

3. Prendere altri tre punti su un altro livello.
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PC-DMIS calcola il cilindro di lamiera usando tutti e sei i punti acquisiti. Se PC-DMIS
non riesce ad identificare il tipo di elemento, spesso € utile acquisire un punto tra due
livelli. In tal caso, PC-DMIS usera i dati relativi a tutti i punti misurati finché non viene
selezionato il pulsante Crea. | valori X, Y, Z visualizzati rappresentano il centro
calcolato del cilindro (o del perno/prigioniero).

Immissione dei dati
Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per il cilindro.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, 1, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di un cono automatico

&

Pulsante Cono automatico

L'opzione cono automatico consente di definire la misurazione di un cono. Questo tipo
di misurazione e particolarmente utile quando & necessario prendere dei punti
equidistanti per dei coni parziali. Per misurare un cono automatico € necessario
prendere almeno sei punti.

Per accedere all'opzione Cono, aprire la finestra Elementi automatici relativa ad un
cono (Inserisci | Elemento | Automatico | Cono).
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Finestra di dialogo Elemento automatico - Cono

Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare lI'elemento.
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Tenere presente che per misurare correttamente con i metodi seguenti un
cono esterno (perno/prigioniero) proveniente da versioni 3.6 e precedenti, potrebbe
essere necessario usare un valore negativo per i relativi vettori e lunghezza.

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare un cono utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( (9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.

2. Posizionare il puntatore del mouse all'interno o all'esterno del cono desiderato.

3. Fare clic una volta sulla superficie del cono. PC-DMIS evidenzia il cono
selezionato. Nella finestra di dialogo verranno visualizzati il punto centrale,
I'angolo e il diametro ottenuti dai dati CAD del cono selezionato.

4. Apportare le modifiche desiderate alla finestra di dialogo, in base alle esigenze.

5. Fare clic su Crea.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalitd" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Per generare un cono utilizzando i dati della superficie con la macchina CMM, effettuare
le seguenti operazioni:

1. Prendere tre punti sul foro o sul perno.

Spostare il tastatore alla quota desiderata.

3. Prendere tre punti aggiuntivi. PC-DMIS eseguira la foratura della superficie CAD
guanto piu vicino possibile al punto di contatto del tastatore.

ro

| valori X, Y, Z rispecchiano la posizione del cono CAD piu vicino, non i punti
effettivamente presi. I, J, K rispecchiano il vettore perpendicolare alla superficie. Se non
viene rilevato alcun cono sul CAD, PC-DMIS visualizza il punto piu vicino e chiede di
acquisire altri punti.
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Uso dei dati wireframe sullo schermo
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare un cono.
Per generare il cono con i dati wireframe, procedere come segue.

1. Fare clic accanto al filo desiderato sul cono. PC-DMIS evidenzia il filo
selezionato. In questo modo si ottengono il centro del cono, il vettore della
superficie e il diametro.

2. Fare clic su un altro filo che rappresenta I'estremo opposto del cono per calcolare
I'angolo.

La direzione di avvicinamento del tastatore &€ sempre perpendicolare all'elemento e al
vettore dell'asse del tastatore. Quando viene indicato il filo, i valori del punto centrale e
del diametro del cono selezionato vengono visualizzati nella finestra di dialogo.

Se I'elemento CAD sottostante non € un cono, un cerchio o un arco, potrebbe
essere necessario fare clic su ulteriori punti per identificarlo. Se PC-DMIS non evidenzia
I'elemento corretto, provare a fare clic su almeno altri due punti del cono.

Senza usare i dati CAD
Per generare un cono senza utilizzare i dati CAD, effettuare le seguenti operazioni:

1. Prendere tre punti sulla superficie per individuare il piano su cui si trova il cono.

2. Prendere tre punti sul foro o sul perno allo stesso livello.

3. Acquisire almeno un punto ad un livello inferiore o superiore rispetto ai primi tre
punti (acquisire fino a tre punti per ottenere una precisa definizione del cono).

Immissione dei dati
Questo metodo consente di inserire i valori X, Y, Z, 1, J, K desiderati per il cono.

1. Inserire nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, |, J, K desiderati per I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Creazione di una sfera automatica

@
Pulsante Sfera automatica
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L'opzione Sfera in lamiera consente di definire la misurazione di una sfera. Questo tipo
di misurazione e particolarmente utile quando la sfera si trova su un piano specifico non
parallelo ai piani di lavoro. Per misurare una sfera automatica & necessario acquisire
almeno quattro punti.

Per accedere all'opzione Sfera, accedere alla finestra di dialogo Elemento automatico
per una sfera (Inserisci | Elemento | Automatico | Sfera).

Auto Feature [SPH1] ﬂ
| @ sohere w || SPH1
Feature properties
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I 124 _ I:_l:- 1 _
i 50 ' :I:'c- 1] ﬁ
z]o A 0 '
fte, 19l 1] Mone
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In L |6CI,5 = £
MeasUrement propertes
Start Anghe: J Start Angle 2 g
0 H | # [o 3 :
J10I3 L o dnd [ X 2]
Advanced measurement opbions
NOMINALS sgR | Andyss:

Pt. Sire: + Tail: - Tal:
| 1 E 0.053 0.05

Relative to:

I |
O |¥|0|B|@| 0] 1|7

| PH10_2016 v | [r1a0e0 v|
X - [124 + [10
Y |50 = 10 9
Z2 - [578 [0 | j
Wi o 2] 10

Mave To Tast | Ceate | [ Close

Finestra di dialogo Elemento automatico - Sfera
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Con la finestra di dialogo aperta usare uno dei seguenti metodi per creare I'elemento.

e Uso dei dati della superficie sullo schermo

e Uso dei dati della superficie con il CMM

e Uso dei dati wireframe del CAD sullo schermo
e Immissione dei dati

Uso dei dati della superficie sullo schermo

Per creare una sfera utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita di superficie ( ‘9 ) nella barra degli strumenti
Modalita grafiche.
2. Fare clic su una sfera nella finestra di visualizzazione grafica.

Una volta indicati i punti, nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del vettore e
della sfera selezionata.

Uso dei dati della superficie con la CMM

Per creare una sfera utilizzando i dati della superficie utilizzando la CMM, toccare la
sfera in quattro punti utilizzando il tastatore. Se vengono rilevati altri clic del mouse
prima che venga selezionato il pulsante Crea, PC-DMIS individuera la sfera migliore
vicino ai punti misurati.

Per questo metodo di misurazione selezionare I'opzione Trova nominali
dell'elenco Modalita. Per maggiori informazioni sui valori nominali vedere I'argomento
"Elenco Modalita" nella documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Uso dei dati wireframe sullo schermo
Per generare una sfera con i dati wireframe, procedere come segue.

1. Selezionare la sfera da misurare. PC-DMIS evidenziera la sfera selezionata se
disponibile. (Se viene selezionato un altro elemento, provare a prendere altri due
punti).

2. Verificare che sia selezionato I'elemento corretto.

Una volta indicata la sfera, nella finestra di dialogo viene visualizzato il valore del
vettore e della sfera DCC selezionata.
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Immissione dei dati
Utilizzare questo metodo per immettere i valori X, Y, Z, |, J e K desiderati per la sfera.

1. Immettere nella finestra di dialogo i valori X, Y, Z, I, J e K desiderati per
I'elemento.
2. Fare clic su Crea per inserire I'elemento nella routine di misurazione.

Scansione

Scansione: introduzione

Con PC-DMIS e CMM, e possibile eseguire la scansione della superficie del proprio
pezzo ad incrementi specificati in modalita DCC (Direct Computer Control) tramite un
tastatore a contatto (TTP) o analogico (contatto continuo). In alternativa, se si opera in
modalita manuale, € possibile eseguire diverse scansioni manuali anche con un
tastatore a contatto o con tastatori rigidi.

Informazioni sulle scansioni con un tastatore a contatto (TTP, Touch
Trigger Probe)

La scansione eseguita da un tastatore a contatto DCC, € nota anche come scansione a
punti continui poiché e simile all'azione di una macchina per cucire dato che il tastatore
si muove in su e giu per toccare la superficie del pezzo. Le scansioni con un un
tastatore a contatto DCC sono gestite da PC-DMIS e dal controller della CMM. Tale
scansione fornisce un algoritmo intelligente, in grado di adattarsi automaticamente e di
calcolare i vettori perpendicolari alla superficie in modo da ottenere una compensazione
del tastatore piu precisa.

Informazioni sulle scansioni a contatto continuo

Le scansioni DCC a contatto continuo sono eseguite con la testa di un tastatore
analogico. In questo tipo di scansione il tastatore rimane a contatto continuo con la
superfice del pezzo. PC-DMIS invia i parametri di scansione al controller. Il controller
esegue la scansione del pezzo e successivamente comunica a PC-DMIS i punti di
scansione in base ai parametri prescelti. Le scansioni a contatto continuo generalmente
producono in modo relativamente rapido elevate quantita di punti.

Tipi di scansioni disponibili

| differenti approcci di scansione sono utili per la digitalizzazione dei profili sulle superfici
del pezzo.
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Esempio tracciato di superficie di una scansione patch

Per seguire la scansione di elementi e superfici del proprio pezzo, PC-DMIS fornisce i
seguenti tipi di scansioni: Scansioni di base, Scansioni avanzate e Scansioni manuali.

Negli argomenti principali di questo capitolo vengono illustrate le opzioni disponibili nel
menu secondario Inserisci | Scansione:

e Scansione su 4 assi

e Esecuzione di scansioni avanzate
o Creazione di scansioni rapide

e Esecuzione di scansioni base

e Esecuzione di scansioni manuali

Per i dettagli su queste opzioni di scansione, vedere il capitolo "Scansione di
un pezzo" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Scansione su 4 assi

Le strategie di scansione degli elementi automatici e le scansioni legacy presentano
un'ulteriore casella di opzione chiamata Scansione su 4 assi.
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Finestra di dialogo di un elemento automatico Cerchio con I'opzione della scansione
adattativa del cerchio su 4 assi
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Linear Open Scan
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Finestra di dialogo di una scansione lineare aperta con I'opzione Scansione su 4 assi:

Funzione non disponibile per la modalita off-line di PC-DMIS. Se l'utente & on-line, per
poter usare questa funzione deve soddisfare le seguenti condizioni

e Sideve usare un tastatore analogico o il tastatore laser HP-O;

e Sideve usare l'interfaccia di una macchina client I++ collegata a un Technology
Server versione 1.5, e una CMM con un controller Leitz B5;

e Sideve avere una tavola rotante abilitata.

Questa funzione & destinata principalmente alle scansioni definite. E possibile usare
'opzione Scansione su 4 assi per un elemento automatico Cerchio con una strategia
di misurazione della scansione in modalita non definita.

Per usare questa opzione, eseguire la scansione del pezzo o dell'elemento come nel
caso di una scansione normale. Al termine, selezionare la casella di opzione
Scansione su 4 assi. PC-DMIS eseguira tutti i calcoli e i movimenti necessari
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Tenere presente che si deve impostare una elevata densita di punti, in modo che il
controller abbia il tempo di reagire ai cambiamenti della curvatura della traiettoria di
scansione. Si puo anche ridurre la velocita di scansione per permettere a PC-DMIS di
restare meglio a contatto con il pezzo durante il processo di scansione. Questo e
necessario in caso di pezzi con rugosita della superficie nonché di superfici piegate,
dove la traiettoria di scansione presenta curve secche.

La strategia di scansione su 4 assi usa i vettori dei punti di scansione per calcolare il
movimento rotatorio della tavola rotante. Quindi, dopo che il software ha generato la
traiettoria di scansione, l'utente deve controllare visivamente i vettori nella vista CAD.
Verificare che i vettori della scansione siano orientati correttamente, e che i
cambiamenti di orientamento siano graduali. Cambiamenti bruschi possono causare
instabilita nel controller.

Quando tultti i vettori dell'elemento sono piu 0 meno verticali (i vettori sono calcolati nel
piano della tavola rotante), il software proietta su questo piano la traiettoria della
scansione. Durante la scansione il software usa questi nuovi vettori della tavola rotante.

Questo caso speciale risulta per esempio utile quando si esegue la scansione di un
cerchio che si trova in cima a un pezzo cilindrico orientato verticalmente. In questo
caso, il pezzo gira con la tavola rotante e il tastatore rimane fermo in una sola posizione
mentre si esegue la scansione.

Esecuzione di scansioni avanzate

Le scansioni avanzate sono le scansioni a punti continui DCC eseguite da un tastatore
a contatto (TTP) e in alcuni casi con un tastatore analogico. Queste scansioni sono
gestite da PC-DMIS e dal controller della macchina CMM. La procedura di scansione
DCC utilizza un algoritmo intelligente, in grado di adattarsi automaticamente e di
calcolare i vettori perpendicolari alla superficie in modo da ottenere una compensazione
del tastatore piu precisa.

Queste scansioni avanzate utilizzano un tastatore a contatto che consente la
digitalizzazione punto a punto automatica dei profili sulle superfici. Specificare i
parametri necessari da utilizzare per la scansione DCC e selezionare il pulsante
Misura. A guesto punto I'algoritmo di scansione di PC-DMIS assumera il controllo del
processo di misurazione.

PC-DMIS supporta le seguenti scansioni avanzate:

e Lineare aperta
e Lineare chiusa

¢ Patch
e Perimetro
e Sezione
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+ Rotante

e Libera

e UV

e Griglia

e« Come lavorare con le sezioni di taglio
e UniScan

Per informazioni sulle opzioni disponibili nella finestra di dialogo Scansione utilizzata
per eseguire tali scansioni, vedere il capitolo "Funzioni comuni della finestra di dialogo
Scansione” nella documentazione di base di PC-DMIS.
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Esecuzione di una scansione lineare aperta avanzata
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Finestra di dialogo Scansione Lineare Aperta

Il metodo Inserisci | Scansione | Lineare aperta esegue la scansione della superficie
lungo una linea senza limite. Questa procedura utilizza il punto iniziale e quello finale
della linea. Inoltre include un punto di direzione per il calcolo del piano di taglio. Durante
la scansione, il tastatore rimane sempre all'interno del piano di taglio.

Esistono tre diversi tipi di tecniche di direzione per una scansione lineare aperta,
descritte nel riguadro delle tecniche di direzione.
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Esempio di scansione lineare aperta

Come creare una scansione lineare aperta

1.
2.
3.

Assicurarsi che il TTP o un tastatore analogico siano abilitati.

Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.

Selezionare Inserisci | Scansione | Lineare aperta per aprire la finestra di
dialogoScansione lineare aperta.

Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

Selezionare il tipo di scansione APERTA LINEARE appropriato dall'elenco
Tecnica direzione 1.

A seconda del tipo di scansione LINEAROPEN, specificare i valori di incremento
e angolo appropriati nelle caselle Incr. max, Incr. min, Angolo max e Angolo
min disponibili.

. Se si desidera che la scansione attraversi alcune delle superfici tra i punti iniziale

e finale, ma non tutte le superfici, utilizzare la casella di spunta Seleziona e
selezionare le superfici. Per maggiori informazioni, vedere la scheda "Grafica".
Aggiungere alla scansione il punto 1 (punto iniziale), il punto D (direzione della
scansione) e il punto 2 (punto finale) utilizzando la procedura appropriata
descritta nel riquadro "Punti di bordo".

Se si desidera effettuare la scansione su tutte le superfici tra il punto iniziale e
qguello finale, non & necessario selezionare le superfici. PC-DMIS puo eseguire
automaticamente la scansione su tutte le superfici come riportato di seguito.

a. Dopo aver selezionato i punti 1, D e 2, accedere alla sezione Avanzate
della scheda Grafica.

b. Selezionare la casella di spunta Seleziona. Quindi fare clic su
Deseleziona tutto per deselezionare le superfici selezionate.
Selezionando il pulsante Genera successivamente in questa procedura,
PC-DMIS generera automaticamente la scansione su tutte le superfici tra
il punto iniziale e quello finale.
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10. Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti.

11. Apportare le modifiche necessarie ai vettori nel riquadro Vettori iniziali. Per far
cio, fare doppio clic sul vettore, apportare le modifiche necessarie nella finestra
Modifica elemento di scansione, quindi fare clic su OK per tornare alla finestra
di dialogo Scansione lineare aperta.

12. Selezionare la modalita appropriata dei valori nominali nell'elenco Nominali nel
riquadro Metodo nominali.

13. Nella casella Tolleranza del riquadro Metodo nominale, immettere un valore di
tolleranza che almeno compensi il raggio del tastatore.

14. Selezionare la modalita di esecuzione appropriata dall'elenco Esegui nel
riquadro Esec. controlli.

15. Se il pezzo e sottile, specificare lo spessore del pezzo nella casella Spessore
della scheda Grafica.

16. Se necessario, selezionare una delle caselle di controllo dalle sezioni nella
scheda Esecuzione.

17. Se si utilizza un tastatore analogico, utilizzare la scheda Punti di controllo per
eseguire la scansione in maniera ottimale.

18. Fare clic sul pulsante Genera nel riquadroPercorso teorico nella scheda
Definizione percorso per generare un'anteprima della scansione sul modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. Quando si genera la scansione,
PC-DMIS la inizia dal punto iniziale e segue la direzione scelta fino al
raggiungimento del punto finale.

19. Se si desidera eliminare singoli punti, selezionare i punti uno alla volta dall'area
Percorso teorico, quindi premere il tasto Canc.

20. Se si desidera, utilizzare il riquadro Percorso spline nella stessa scheda per
adattare il percorso teorico a un percorso spline.

21. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

22.Fare clic sul pulsante Crea.. La scansione viene inserita nella finestra di
modifica.

Come usare la funzione di scansione rapida per creare una scansione
lineare aperta

Si puo usare la funzionalita di scansione rapida per creare una scansione lineare aperta

in modalita Curva o in modalita Superficie da una poligonale o una superficie. Per i
dettagli, vedere "Creazione di scansioni rapide".
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Come creare una scansione lineare aperta nella modalita Curva

Se il CAD ha curve o poligonali, € possibile creare una scansione lineare aperta in
modalita Curva selezionando l'icona Modalita curva sulla barra degli strumenti delle
modalita grafiche (Visualizza | Barre degli strumenti | Modalita grafiche).

Quando si fa clic per definire il punto 1 su una curva, la curva viene selezionata. Per
selezionare piu curve, premere Ctrl e fare clic su ogni curva o poligonale desiderata. La
curva o la poligonale selezionata sara deselezionata se si preme Ctrl e si fa clic di
nuovo sulla curva o sulla poligonale.

L'ordine della selezione & importante. La scansione viene generata sulle curve o sulle
poligonali nell'ordine in cui sono selezionate. PC-DMIS individua la fine piu vicina della
poligonale successiva della scansione sulla prima poligonale. Questa fine diventa la
parte iniziale della poligonale successiva.

Sulla curva o la poligonale selezionata prendere i punti 1, D e 2, o soloi punti 1 e D.
PC-DMIS generera la scansione.

Perché la scansione sia generata, € necessario che vi sia una superficie dietro
la poligonale o la curva.

Utilizzare la distanza del bordo per specificare la distanza che si desidera ignorare dalla
fine della poligonale.

e Se siseleziona la casella di opzione Salta foro nella scheda Definizione
percorso, il tastatore si solleva tra una scansione e l'altra sulle poligonali.

e Se sideseleziona la casella di opzione Salta foro, PC-DMIS esegue la
scansione in linea retta tra il punto finale della prima poligonale e il punto iniziale
della poligonale successiva.

Il punto iniziale della scansione della prima poligonale € il punto in cui si fa clic e si crea
un gesto. Se questo punto € piu vicino alla distanza del bordo specificata nella finestra
di dialogo della scansione, la scansione iniziera dalla distanza del bordo dal punto
finale.

Per definire la scansione su un'altra curva, selezionare il pulsante Deseleziona tutto

nella scheda Grafici della finestra di dialogo Scansione lineare aperta (Inserisci |
Scansione | Lineare aperta).
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Per creare una scansione lineare aperta in un modello CAD wireframe
tridimensionale

Per eseguire una scansione aperta lineare in un modello wireframe, utilizzare un file
CAD wireframe tridimensionale. E necessario utilizzare i fili tridimensionali per definire
la forma dell'elemento di cui si desidera eseguire la scansione, nonché della "quota”
(aspetto tridimensionale). Questo tipo di scansione viene eseguita con la stessa
procedura sopra riportata.

Per creare una scansione lineare aperta in un modello CAD wireframe
bidimensionale

Se e assolutamente necessario eseguire una scansione lineare aperta in un file
wireframe bidimensionale, & possibile eseguirla come lavoro extra.

1. Importare il file CAD bidimensionale. Per facilitare il processo, I'origine del CAD
deve trovarsi sul CAD e non fuori dalle coordinate del corpo.

2. Selezionare Inserisci | Elemento | Costruito | Linea. Sara visualizzata la
finestra di dialogo Costruzione di una linea.

3. Scegliere Allineamento. In questo modo nell'origine del CAD sara creata una
linea perpendicolare alla superficie del CAD bidimensionale.

4. Per le routine di misurazione che usano i pollici, ignorare questo passo. Se come
unita di misura si usano i millimetri, aprire la finestra di modifica. Quindi,
modificare la lunghezza della linea da 1 (valore predefinito) a un valore
maggiore, come 5 o0 10.

5. Esportare la routine di misurazione (solo gli elementi) in un tipo di file IGES o
DXF. Quindi memorizzare il file esportato in una directory di propria scelta.

6. Tornare alla routine di misurazione. Eliminare la linea di allineamento creata.

7. Importare nuovamente nella stessa routine di misurazione il file appena
esportato. Quando PC-DMIS mostra un messaggio in cui chiede se si desidera
unire o sostituire il CAD, fare clic su Unisci per aggiungere il filo CAD nella
finestra di visualizzazione grafica. Il modello CAD dovrebbe adesso avere un filo
CAD perpendicolare rispetto agli altri fili del CAD.

8. Aprire la finestra di dialogo Scansione lineare aperta.

9. Fare clic sulla scheda Grafici e selezionare la casella di opzione Seleziona.

10. Fare clic su ogni filo che definisce I'elemento che PC-DMIS deve scansionare.
Selezionare i fili nell'ordine di scansione desiderato, a partire dal filo da cui si
desidera che inizi la scansione.

11. Selezionare la casella di opzione Quota.

12. Fare clic sul filo importato perpendicolare a tutti gli altri fili.
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13. Selezionare la casella di controllo Seleziona. E possibile selezionare i punti di
bordo 1, D e 2 sulla superficie teorica definita dai fili che definiscono la forma
della superficie e il filo che definisce la quota.

14.Se PC-DMIS € in modalita on-line, selezionare la casella di opzione Misura.
Selezionare Trova nominali dalla sezione Metodo nominale. Nella casella
Tolleranza, selezionare un buon valore di tolleranza.

15. Fare clic su Crea. PC-DMIS inserira la scansione. Se € in modalita on-line, PC-
DMIS iniziera la scansione e trovera i valori nominali.

Esecuzione di una scansione lineare chiusa avanzata

Linear Closed Scan
Scan type: Bl Linear Closed Scan - << Basic
Direction 1 Tech: I SCHL
L ]
Boundary Paints
#F X ¥ z
Max increment: L. 00e0C 1 0 00 00
0.0 0.0 0.0
| Add | | Delate
Initial Vectors
V... 1 1 K
L.. 0.0 0.0 1.0
C.. 0o 1.0 0.0
FlL. 0.0 0.0 1.0
Exacution | Graphics | Path Definition
Exnc Conftrols Haominals Mathod Hit Controls Display Controks
MORMAL ¥ | |MASTER - [vEcToR = Show hits
o | Show all
ClearFlane Show &
Sll'lglE" poing
Boundary Type
Aurbo mgve
CONE -
Probe comp Crossngs: | 2
ANGLE 10
L=e COP
-
Create Close

Finestra di dialogo Scansione lineare chiusa

Il metodo Inserisci | Scansione | Lineare chiusa consente di iniziare la scansione
della superficie da un punto INIZIALE e di completarla nello stesso punto. Questo tipo di
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scansione viene definita chiusa perché ritorna al punto iniziale. E utile per eseguire la
scansione di elementi circolari o asole.

Per eseguire tale procedura € necessario definire la posizione del punto iniziale e il
punto di orientamento. Il valore incrementale per la presa dei punti viene fornito
dall'utente.

PC-DMIS esegue la scansione della superficie in base alla procedura indicata di
seguito.

;T\
v

"

A - Punto iniziale e punto finale

Esempio di una scansione lineare chiusa con i punti di scansione dentro un foro
Per creare una scansione lineare chiusa

1. Assicurarsi che il TTP o un tastatore analogico siano abilitati.
2. Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.
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Selezionare Inserisci | Scansione | Lineare chiusa nel menu secondario. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Scansione lineare chiusa.

Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

Selezionare il tipo di scansione CHIUSA LINEARE appropriato dall'elenco
Tecnica direzione 1.

A seconda della scansione LINEARCLOSE, immettere i valori di incremento e
angolo appropriati nelle caselle Incr. max, Incr. min, Angolo max e Angolo
min.

Se la scansione passa attraverso piu superfici, selezionare le superfici
utilizzando la casella di controllo Seleziona illustrata nell'argomento "scheda
Grafica".

Aggiungere alla scansione il punto 1 (punto iniziale) e il punto D (direzione della
scansione) utilizzando la procedura appropriata descritta nella sezione "Punti di
bordo".

Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti.

Apportare le modifiche necessarie ai vettori nel riquadro Vettori iniziali. Per far
cio, fare doppio clic sul vettore, apportare delle modifiche alla finestra di dialogo
Modifica elemento di scansione e fare clic su OK per tornare alla finestra
Scansione chiusa lineare.

Selezionare la modalita appropriata dei valori nominali nell'elenco Nominali nel
riquadro Metodo nominali.

Nella casella Tolleranza del riguadro Metodo nominale, immettere un valore di
tolleranza che almeno compensi il raggio del tastatore.

Selezionare la modalita di esecuzione appropriata nell'elenco Esegui del
riquadro Esegui controlli.

Se il pezzo e sottile, specificare lo spessore del pezzo nella casella Spessore
nella scheda Grafica.

Se necessario, selezionare una delle caselle di controllo dalle sezioni nella
scheda Esecuzione.

Se si utilizza un tastatore analogico, utilizzare la scheda Punti di controllo per
eseguire la scansione in maniera ottimale.

Fare clic sul pulsante Genera nel riquadroPercorso teorico nella scheda
Definizioni percorso per generare un'anteprima della scansione nel modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. Quando si genera la scansione,
PC-DMIS la avvia dal punto iniziale e segue la direzione scelta intorno
all'elemento fino al ritorno al punto iniziale.

Se necessario, e possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.
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19. Utilizzare eventualmente il riquadro Percorso spline nella stessa scheda per
adattare il percorso teorico a un percorso spline.

20. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

21. Fare clic sul pulsante Crea.. La scansione viene inserita nella finestra di
modifica.

Per creare una scansione lineare chiusa in un modello CAD wireframe
tridimensionale

Per eseguire una scansione lineare chiusa in un modello wireframe, utilizzare un file
CAD wireframe tridimensionale. E necessario utilizzare i fili tridimensionali per definire
la forma dell'elemento di cui si desidera eseguire la scansione, nonché della "quota"
(aspetto tridimensionale). Questo tipo di scansione viene eseguita con la stessa
procedura sopra riportata.

Per creare una scansione lineare chiusa in un modello CAD wireframe
bidimensionale

Se e assolutamente necessario eseguire una scansione lineare chiusa in un file
wireframe bidimensionale, & possibile eseguirla come lavoro extra.

1. Importare il file CAD bidimensionale. L'origine CAD deve trovarsi sul CAD e non
nelle coordinate del corpo (questo facilita I'operazione).

2. Selezionare Inserisci | Elemento | Costruito | Linea. Sara visualizzata la
finestra di dialogo Costruzione di una linea.

3. Scegliere Allineamento. Viene creata una linea nell'origine CAD, perpendicolare
rispetto alla superficie dei dati CAD bidimensionali.

4. Aprire la finestra di modifica e, se si utilizzano i millimetri come unita di misura,
modificare la lunghezza della linea da 1 (valore predefinito) a un valore piu
elevato, ad esempio 5 0 10. Per le routine di misurazione che usano i pollici,
ignorare questo passo.

5. Esportare la routine di misurazione (solo gli elementi) in un tipo di file IGES o
DXF. Quindi memorizzare il file esportato in una directory di propria scelta.

6. Tornare alla routine di misurazione. Eliminare la linea di allineamento creata.

7. Importare nuovamente nella stessa routine di misurazione il file appena
esportato. Quando viene richiesto, fare clic su Unisci per unire il filo CAD nella
finestra di visualizzazione grafica. Il modello CAD deve disporre di un filo CAD
perpendicolare rispetto ad altri fili CAD.

8. Accedere alla finestra di dialogo Scansione lineare chiusa.

9. Fare clic sulla scheda Grafica e selezionare la casella di controllo Seleziona.
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10. Fare clic su ciascun filo che definisce I'elemento di cui eseguire la scansione.
Selezionarli nell’'ordine in cui saranno sottoposti a scansione, iniziando dal primo
filo da sottoporre a scansione.

11. Selezionare la casella di controllo Quota.

12. Fare clic sul filo importato perpendicolare a tutti gli altri fili.

13. Selezionare la casella di controllo Seleziona. E possibile selezionare i punti 1
(punto iniziale) e D (direzione) sulla superficie teorica definita dai fili che
definiscono la forma della superficie e il filo che definisce la quota.

14.Se PC-DMIS ¢ in modalita online, selezionare la casella di spunta Misura.
Selezionare Trova nominali dalla sezione Metodo nominale. Nella casella
Tolleranza, selezionare un buon valore di tolleranza.

15. Fare clic su Crea. PC-DMIS inserira la scansione. Se é in modalita online,
iniziera la scansione e trovera i nominali.
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Esecuzione di una scansione patch avanzata

Patch Scan
Scan type: Patch Scan - << Basic
Darectian 1 Tech: o SCNL
-
_ Boundary Points
¥ X ¥ 7 -
Mex increment: L. D000C 1 L 0.0 0.0 =
o oo 0.0 0.0
2 00 0.0 0.0 =
Fl T b
Closad Patch Scan | i Deiate |
Initial Vectors
Deractian 2 Tech Vector: : ) . "
Endvec 0.0 0.0 1.0
Plansl'ec 0.0 0.0 1.0 |=
d T 7
[REr Bl 0, F000¢
Executin | Graphics | Fath Definition
Exnc Controls Raminals Mathod Hit Controls Display Controls
MORMAL  * | |MASTER | [vECTOR = Shiw hits
ClearPlane | Show all
Single point Bomdary Type
Ao move
COMNE -
Probe comp Crossngs: 1
ANCLE 10
Use COP
Create Closs

Finestra di dialogo Scansione patch

La scansione di tipo patch € simile ad una serie di scansioni lineari aperte parallele tra
loro.

Il metodo Inserisci | Scansione | Patch esegue la scansione della superficie in base
alle tecniche selezionate nel riquadro Tecnica direzione 1 e Tecnica direzione 2.

o Durante la scansione, il tastatore rimane sempre all'interno del piano di taglio.

e Latecnica Direzione 1 indica la direzione tra il primo e il secondo punto di bordo.

e Latecnica Direzione 2 indica la direzione tra il secondo e il terzo punto di bordo.

e« PC-DMIS eseguira la scansione del pezzo sulla superficie indicato nel riquadro
Tecnica direzione 1. Al secondo punto di bordo, PC-DMIS passa
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automaticamente alla riga successiva, in base a quanto specificato nella sezione
Tecnica direzione 2.

AN

A - Tecnica direzione 1
B - Tecnica direzione 2

Esempio di una scansione patch

Come creare una scansione patch

1. Assicurarsi che il TTP o un tastatore analogico siano abilitati.

Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.

3. Selezionare Inserisci | Scansione | Patch nel menu secondario. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Scansione patch.

4. Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

5. Selezionare il tipo PATCH appropriato per la prima direzione dall'elenco Tecnica
direzione 1. A seconda della tecnica selezionata, immettere l'incremento
appropriato e i valori di angolo nelle caselle Incr. max, Incr. min, Angolo max e
Angolo min.

no
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Se si seleziona la tecnica CORPO per la prima direzione, sara
necessario selezionarla anche per la seconda direzione.

6. Selezionare il tipo di PATCH appropriato per la seconda direzione dall'elenco
Tecnica direzione 2. A seconda della tecnica selezionata, immettere
l'incremento appropriato e i valori di angolo nelle caselle Incr. max, Incr. min,
Angolo max e Angolo min disponibili.

7. Se la scansione attraversa piu superfici, selezionare le superfici utilizzando la
casella di opzione Seleziona illustrata nell'argomento "Scheda grafica".

8. Aggiungere il punto 1 (punto iniziale), il punto D (la direzione per I'inizio della
scansione), il punto 2 (il punto finale della prima linea), il punto 3 (per generare
un‘area minima) e, se necessario, il punto 4 (per formare un‘area quadrata o
rettangolare). In questo modo sara selezionata un'area su cui eseguire la
scansione. Acquisire i punti seguendo la procedura appropriata descritta
nell'argomento "Riquadro Punti di bordo".

9. Apportare le modifiche necessarie ai vettori nel riquadro Vettori iniziali. Per far
cio, fare doppio clic sul vettore, apportare le modifiche necessarie alla finestra
Modifica elemento di scansione quindi fare clic su OK per tornare alla finestra
di dialogo Scansione percorso.

10. Selezionare la modalita appropriata dei valori nominali nell'elenco Nominali nel
riquadro Metodo nominali.

11. Nella casella Tolleranza del riquadro Metodo nominale, immettere un valore di
tolleranza che almeno compensi il raggio del tastatore.

12. Selezionare la modalita di esecuzione appropriata dall'elenco Esegui nel
riquadro Esec. controlli.

13.Se il pezzo e sottile, specificare lo spessore del pezzo nella casella Spessore
nella scheda Grafica.

14. Se necessario, selezionare una delle caselle di controllo dalle sezioni nella
scheda Esecuzione.

15. Se si utilizza un tastatore analogico, utilizzare la scheda Punti di controllo per
eseguire la scansione in maniera ottimale.

16. Fare clic sul pulsante Genera nel riquadroPercorso teorico nella scheda
Definizioni percorso per generare un'anteprima della scansione nel modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. Quando si genera la scansione,
PC-DMIS la avvia dal punto iniziale e segue la direzione scelta fino al
raggiungimento del punto di bordo. La scansione continua avanti e indietro per
righe, lungo l'area scelta, in base al valore di incremento specificato, fino al
completamento del processo.
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17. Se necessario, € possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

18. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

19. Fare clic sul pulsante Crea.. La scansione viene inserita nella finestra di
modifica.

Esecuzione di una scansione del perimetro avanzata

Perimeter Scan
Sean type: [1 Perimeter Scan - <% Basd
Scan Construction I SCHL
LINE
Boundary Points
Increment; DOQ00C & W ¥ 7
CAD tolerance: 0. 10786 1 g - o
oD oo 0.0 1.0
Offset: 6. 35000 2 oo 0.0 0.0
Offset tolerance: 0.0101E
{+-) Add Delete
Exgoubian | Graphics | Path Defnibon
Exec Controds Hominals Method Hit Contrals DiSl:llEl'r Controls
MO RMAL - MASTER - VECTOR - Shaws hits
ClearPlans + | Show all
Sindle_paink
ALTD Move
Frobe comp
Inner bound
Use COF
w
Create Close

Finestra di dialogo Scansione Perimetro

La scansione Inserisci | Scansione | Perimetro si differenzia dalle altre scansioni
lineari per il fatto che viene creata completamente dai dati CAD prima dell'esecuzione.
Questo tipo di scansione e disponibile solo se sono disponibili i dati della superficie
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CAD. In questo caso, PC-DMIS conosce la direzione esatta in cui procedere prima
dell'inizio delle operazioni, con una percentuale di errore minima.

Esempio di una scansione del perimetro esterna
Due tipi di scansione del perimetro
Sono disponibili due tipi di scansione del perimetro:

e Una scansione esterna che segue l'esterno dei bordi della superficie selezionata.
Questo tipo di scansione consente di passare attraverso piu bordi per creare una
singola scansione.

e Una scansione interna viene eseguita lungo una curva di bordo interna ad una
determinata superficie. Generalmente, questo tipo di curve consente di definire
elementi quali fori, asole o perni. Diversamente dalle scansioni esterne, questo
tipo di scansione viene eseguito solo all'interno di un'unica superficie.

Le figure sotto riportate (Scansione 1 e Scansione 2) illustrano entrambi i tipi di
scansione del perimetro.

e Nella figura Scansione 1, sono state selezionate quattro superfici. | bordi interni
di ciascuna superficie sono tangenti, mentre i bordi esterni formano il bordo
composito (indicato dalla linea esterna continua). Lo scostamento rappresenta la
distanza della scansione dal bordo composito (indicato dalla linea tratteggiata).
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Scansione 1

A - Superficie 1
B - Superficie 2
C - Superficie 3
D - Superficie 4

e Nella figura Scansione 2, il bordo di un foro crea il percorso per una scansione
del perimetro interna.

D

Scansione 2

E possibile creare le scansioni esterne e interne mediante una stessa procedura, come
indicato di seguito:

Per creare una scansione del perimetro:

1. Aprire la finestra di dialogo Scansione perimetro (Inserisci | Scansione |
Perimetro).

2. Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

3. Per le scansioni di perimetro interne, selezionare la casella di spunta Bordo
interno nella scheda Esecuzione.
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4. Selezionare le superfici da utilizzare per creare il bordo. Se si desidera utilizzare

piu superfici, &€ necessario che le superfici vengano selezionate nello stesso
ordine con cui sono state attraversate dalla scansione. Per selezionare le
superfici desiderate:

o Verificare che la casella di spunta Seleziona sia selezionata nella scheda
Grafica.

o Fare clic sulle singole superfici che si desidera utilizzare nella scansione.
Una volta selezionata, ogni superficie sara evidenziata.

o Dopo aver selezionato le superfici desiderate, deselezionare la casella di
spunta Seleziona.

Fare clic sulla superficie accanto al bordo da cui si desidera iniziare la scansione.
Questo ¢ il punto iniziale.

Fare di nuovo clic sulla stessa superficie nella direzione verso la quale si
desidera eseguire la scansione. Questo e il punto di direzione.

7. Se si desidera, fare clic sul punto in cui si desidera terminare la scansione. La

8.

selezione di questo punto é facoltativa. Se non viene indicato il punto finale, la
scansione terminera al punto iniziale.

PC-DMIS definisce automaticamente un punto finale. Se questo punto

non sara utilzizato, eliminarlo. Per eliminarlo, evidenziare il numero (il valore
predefinito e 2) nell'elenco Punti di bordo e fare clic sul pulsante Elimina.

Immettere i valori appropriati nel riquadroCostruzione scansione. Tra questi vi
sono:

e Casellalncremento

e CasellaToll CAD

e Casella Scostamento

e Casella Toll scostamento (+/-)

9. Selezionare il pulsante Calcola bordo. Questo pulsante consente di calcolare il
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il processo per il calcolo del bordo dovrebbe richiedere tempi
relativamente brevi.

Se l'aspetto del bordo non e corretto, fare clic sul pulsante Elimina. Questa
operazione consente di eliminare il bordo e di crearne un altro.

Generalmente, se l'aspetto del bordo non e corretto, € necessario aumentare |l
valore della tolleranza CAD.

Dopo aver modificato la tolleranza del CAD, fare clic sul pulsante Calcola bordo
per calcolare nuovamente il bordo.

Poiché il calcolo del percorso di scansione richiede tempi piu lunghi rispetto
all'esecuzione di un nuovo calcolo del bordo, verificare che l'aspetto di
guest'ultimo sia corretto prima di procedere con il calcolo della scansione di un
perimetro.

10. Verificare che il valore Offset sia corretto.

11. Fare clic sul pulsante Genera nell'area Percorso teorico nella scheda
Definizione percorso. PC-DMIS calcolera quindi i valori teorici da utilizzare per
I'esecuzione della scansione. Questo processo implica un algoritmo che richiede
tempi particolarmente lunghi. Il tempo necessario per il calcolo del percorso di
scansione varia a seconda della complessita delle superfici selezionate e del
numero dei punti calcolati. (Di solito I'attesa € di cinque minuti.) Se il percorso di
scansione proposto non é corretto, € possibile eliminarlo facendo clic sul
pulsante Annulla. In base alle esigenze, modificare il valore di Tolleranza
scostamenti e calcolare nuovamente la scansione.

12. Se necessario, € possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

13. Fare clic sul pulsante Crea per creare la scansione del perimetro e memorizzarla
nella finestra di modifica. La scansione ottenuta viene eseguita in base alle
stesse procedure utilizzate per le altre scansioni. Se il metodo Polso automatico
di PC-DMIS é abilitato ma non si hanno punte calibrate, PC-DMIS visualizzera
un messaggio in cui informa che aggiunge nuove punte che devono essere
calibrate. In tutti gli altri casi, PC-DMIS chiedera se usare la punta calibrata piu
vicina all'angolo richiesto o aggiungere una nuova punta non calibrata in
corrispondenza dell'angolo richiesto.
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Nota sull'opzione per evitare i fori

Tenere presente che la modalita Definita nel riquadro Controlli esecuzione nella
scheda Esecuzione non supporta l'opzione per evitare i fori con le scansioni di
perimetro. Assicurarsi che non vi siano fori nel percorso della scansione con questa
modalita di esecuzione. Se sono presenti, regolare il percorso oppure passare alla
modalita di esecuzione Normale.

Esecuzione di una scansione della sezione avanzata

Section Scan
Scan type: ki Section Scan - < Bases
Direction 1 Tech: D SCH1
LINE -
Boundary Paints
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Increment; 3, 00000 1 i r
Exequban | Graphics | Path Definiton
Exec Conkrobs Nominals Method Hit Contrals Display Controls
MORMAL | |MASTER - VECTOR = Show hits
o | Show all
ClearPlane
Single paint Boundary Type
AL Moe CONE -
":TU'SEWQS' 1
Frobe comp
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Create Clo=e

Finestra di dialogo Scansione sezione

La scansione Inserisci | Scansione | Sezione & molto simile alla scansione lineare
aperta. Essa esegue la scansione della superficie lungo una linea sul pezzo. Questo
tipo di scansione e disponibile solo se sono disponibili i dati della superficie CAD. Con i
dati della superficie CAD, PC-DMIS rilevera un punto iniziale e un punto finale della
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sezione. Le scansioni delle sezioni utilizzano il punto iniziale e finale per la linea e
includono anche un punto di direzione. Durante la scansione, il tastatore rimane sempre
all'interno del piano di taglio.

Esistono tre tipi di tecniche di direzione relative alla scansione della sezione.

Come rilevare e ignorare i fori

Le scansioni della sezione consentono di rilevare i fori e di ignorarli nel corso della
scansione di un pezzo. Questo tipo di scansione consente di selezionare "linee di
sezione" disegnate sullo schermo dai tecnici CAD, per poi continuare I'esecuzione della
scansione.

Piu scansioni lungo un asse fisso

La scansione della sezione offre la possibilita di eseguire piu scansioni lungo un asse
fissato.

Si supponga di dover eseguire la scansione di una linea lungo l'asse Y con un
certo incremento lungo l'asse X. Pertanto,

prima linea di cui eseguire la scansione si trova in corrispondenza di X = 5,0.
La seconda linea di trovera in corrispondenza di X = 5,5.
La seconda linea di trovera in corrispondenza di X = 6,0

Queste scansioni possono essere eseguite come piu scansioni lineari aperte ma questi
tipi di scansioni incrementali possono essere facilmente eseguite con la scansione della
sezione.

A tale scopo, impostare una scansione di sezione con I'asse X come asse della sezione
e 0,5 come incremento della sezione. Inoltre, € opportuno impostare anche altri
parametri (vedere "Esecuzione di una scansione lineare aperta avanzata"). Al termine
della misurazione della scansione, PC-DMIS visualizza nuovamente la finestra di
dialogo Scansione sezione con tutti i punti di bordo spostati nella sezione successiva
in base all'incremento specificato.
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Esempio di scansioni della sezione

Come creare una scansione di sezione

1. Assicurarsi che il TTP o un tastatore analogico siano abilitati.

2. Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.

3. Selezionare Inserisci | Scansione | Sezione nel menu secondario. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Scansione sezione.

4. Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

5. Selezionare il tipo di SEZIONE appropriato dalla prima direzione dall'elenco
Tecnica direzione 1. A seconda della tecnica selezionata, immettere i valori
appropriati di incremento e angoli nelle caselle Incr. max, Incr. min, Angolo
max e Angolo min.

6. Se la scansione passa attraverso piu superfici, selezionare le superfici
utilizzando la casella di controllo Seleziona illustrata nell'argomento "scheda
Grafica".

7. Aggiungere il punto 1 (punto iniziale), il punto D (direzione della scansione) e il
punto 2 (punto finale) per la scansione della sezione. Verra selezionata una linea
Su cui eseguire la scansione. Acquisire i punti seguendo la procedura
appropriata descritta nell'argomento "Riquadro Punti di bordo".

8. Selezionare il pulsante Taglia CAD. Questo pulsante consente di suddividere la
scansione in sottosezioni e mostra le posizioni che saranno saltate da PC-DMIS
a causa di ostruzioni, ad esempio fori, lungo la superficie. E possibile fare clic sul
pulsante Mostra bordo per visualizzare nuovamente i punti di bordo.

9. Nel riquadro Posizione sezione, effettuare le seguenti operazioni:

o Dall'elenco Asse, selezionare l'asse lungo il quale le successive scansioni
di sezione subiranno un incremento.
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o Immettere il valore della posizione per lI'asse che si desidera impostare
per tutti i punti di bordo.

o Immettere il valore di incremento nella casella Incremento. Il valore
immesso corrisponde all'entita dello spostamento della scansione
eseguito quando si fa clic sul pulsante Crea.

10. Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti.

11. Apportare le modifiche necessarie ai vettori nel riquadro Vettori iniziali. Per far
cio, fare doppio clic sul vettore, apportare le modifiche alla finestra di dialogo
Modifica elemento di scansione e fare clic su OK per tornare alla finestra
Scansione sezione.

12. Selezionare la modalita appropriata dei valori nominali nell'elenco Nominali nel
riquadro Metodo nominali.

13. Nella casella Tolleranza del riquadro Metodo nominale, immettere un valore di
tolleranza che almeno compensi il raggio del tastatore.

14. Selezionare la modalita di esecuzione appropriata dall'elenco Esegui nel
riquadro Esec. controlli.

15. Se il pezzo e sottile, specificare lo spessore del pezzo nella casella Spessore
nella scheda Grafica.

16. Se necessario, selezionare una delle caselle di controllo dalle sezioni nella
scheda Esecuzione.

17. Se si utilizza un tastatore analogico, utilizzare la scheda Punti di controllo per
eseguire la scansione in maniera ottimale.

18. Fare clic sul pulsante Genera nel riguadroPercorso teorico nella scheda
Definizioni percorso per generare un'anteprima della scansione nel modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. Quando si genera la scansione
della sezione, PC-DMIS la avvia dal punto iniziale e segue la direzione scelta,
ignorando i fori, fino al raggiungimento del punto di bordo.

19. Se necessario, € possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

20. Utilizzare eventualmente il riquadro Percorso spline nella stessa scheda per
adattare il percorso teorico a un percorso spline.

21. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

22.Fare clic sul pulsante Crea.. La scansione viene inserita nella finestra di
modifica.

23.Una volta creata la scansione, PC-DMIS sposta i punti di bordo lungo l'asse
selezionato in base all'incremento specificato. Visualizza nuovi bordi nella
finestra di visualizzazione grafica. Consente inoltre di utilizzare la finestra di
dialogo Scansione sezione per creare nuovamente un‘altra scansione di
sezione.
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Esecuzione di una scansione rotante avanzata
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Finestra di dialogo Scansione rotante

Il metodo di scansione Inserisci | Scansione | Scansione rotante consente di
eseguire la scansione della superficie intorno a un dato punto a un raggio specificato
dal punto stesso. Il raggio viene mantenuto indipendentemente dalle modifiche della
superficie. Questa procedura utilizza il punto iniziale e il punto finale per I'arco della
misurazione. Inoltre include un punto di direzione per definire la direzione dall'inizio alla
fine.
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Un esempio di scansione rotante intorno a un cono

Per maggiori dettagli sulla finestra di dialogo Scansione rotante, vedere "Funzioni
comuni della finestra di dialogo Scansione" nella documentazione di PC-DMIS Core.

Per creare una scansione rotante:

1.
2.
3.

Assicurarsi che il TTP o un tastatore analogico siano abilitati.

Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.

Selezionare Inserisci | Scansione | Rotante per aprire la finestra di dialogo
Scansione rotante.

Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

Determinare il punto centrale della scansione rotante. A tale scopo, e possibile
utilizzare una delle due seguenti procedure:

o Selezionare la casella di opzione Seleziona centro e fare clic su un punto
del pezzo.

o Digitare manualmente la posizione del centro del cerchio nelle caselle
XYZ e lJK.

Immettere un valore del raggio per la scansione rotante nella casella R. Dopo
avere immesso un valore per il raggio, PC-DMIS disegna la posizione della
scansione sul modello del pezzo nella finestra di visualizzazione grafica.
Verificare che le informazioni sul centro XYZ e IJK della scansione siano
corrette.

Deselezionare la casella di controllo Seleziona centro .

Selezionare la tecnica appropriata dall'elenco Tecnica direzione 1. A seconda
della tecnica selezionata, immettere i valori appropriati di incremento e angoli
nelle caselle Incr. max, Incr. min, Angolo max e Angolo min.

10. Se la scansione passa attraverso piu superfici, selezionare le superfici

utilizzando la casella di controllo Seleziona illustrata nell'argomento "scheda
Grafica".
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11. Aggiungere il punto 1 (punto iniziale), il punto D (direzione della scansione) e il
punto 2 (punto finale) della scansione rotante. Verra selezionata una curva da
sottoporre a scansione. Se si desidera eseguire la scansione dell'intera
circonferenza, eliminare il punto 2. Prendere i punti di bordo seguendo la
procedura appropriata descritta nell'argomento "Riquadro Punti di bordo

12. Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti.

13. Apportare le modifiche necessarie ai vettori nelle aree Vettori iniziali. Per far
cio, fare doppio clic sul vettore, apportare le modifiche necessarie nella finestra
di dialogo Modifica elemento di scansione e fare clic su OK per tornare alla
finestra di dialogo Scansione rotante.

14. Selezionare la modalita appropriata dei valori nominali nell’elenco Nominali nel
riquadro Metodo nominali.

15. Nella casella Tolleranza del riquadro Metodo nominale, immettere un valore di
tolleranza che almeno compensi il raggio del tastatore.

16. Selezionare la modalita di esecuzione appropriata dall'elenco Esegui nel
riquadro Esec. controlli.

17.Se il pezzo e sottile, specificare lo spessore del pezzo nella casella Spessore
nella scheda Grafica.

18. Se necessario, selezionare una delle caselle di controllo dalle sezioni nella
scheda Esecuzione.

19. Se si utilizza un tastatore analogico, utilizzare la scheda Punti di controllo per
eseguire la scansione in maniera ottimale.

20. Fare clic sul pulsante Genera nel riquadroPercorso teorico nella scheda
Definizioni percorso per generare un'anteprima della scansione nel modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. Quando si genera la scansione,
PC-DMIS la inizia dal punto iniziale e segue la direzione scelta finché non
raggiunge il punto di bordo.

21. Se necessario, e possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

22. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

23. Fare clic sul pulsante Crea.. La scansione viene inserita nella finestra di
modifica.
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Finestra di dialogo Scansione libera

PC-DMIS CMM

La finestra di dialogo Scansione libera consente di creare un qualsiasi percorso su una
superficie. La scansione seguira tale percorso. Questo percorso & definito
completamente dall'utente; puo essere curvo o dritto e avere pochi o molti punti.

Esempio di percorso di una scansione libera prima dello spline:
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Percorso di scansione libera prima dello spline

Esempio di percorso di una scansione libera dopo lo spline:

Percorso di scansione libera dopo lo spline

Per creare una scansione libera:

1.

w

387

Fare clic sul pulsante Avanzate per visualizzare le schede nella parte inferiore
della finestra di dialogo.

Nelle schede Esecuzione e Grafica, selezionare le voci desiderate.

Selezionare la scheda Definizione percorso.

Definire il percorso teorico. Aggiungere i punti alla casella Percorso teorico. Per
far cio, fare clic sulla superficie del pezzo nella finestra di visualizzazione grafica.
Per ciascun clic, viene visualizzato un punto arancione sul disegno del pezzo.
Una volta disponibili almeno cinque punti, il pulsanteCalcola nell'area Percorso
spline diventera disponibile.

Se necessario, € possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.
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6. Se si desidera, selezionare le voci nel riquadro Percorso spline, quindi fare clic
su Calcola. Viene creata una curva spline lungo i punti teorici definiti e vengono
nuovamente calcolati i punti nel riquadro del percorso teorico per creare un
percorso piu lineare per il tastatore.

7. Fare clic su Crea per generare la scansione. Se il metodo Polso automatico di
PC-DMIS é abilitato ma non si hanno punte calibrate, PC-DMIS visualizzera un
messaggio in cui informa che aggiunge nuove punte che devono essere
calibrate. In tutti gli altri casi, PC-DMIS chiedera se usare la punta calibrata piu
vicina all'angolo richiesto o aggiungere una nuova punta non calibrata in
corrispondenza dell'angolo richiesto.

Esecuzione di una scansione UV avanzata
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Finestra di dialogo Scansione UV

La scansione Inserisci | Scansione | UV consente di eseguire facilmente la scansione
di righe di punti su una qualsiasi superficie di un modello CAD noto (come per la
scansione Patch). Questa scansione non richiede molte impostazioni, in quanto utilizza
lo spazio UV definito dal modello CAD.
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Esempio di una scansione UV
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Quando PC-DMIS imposta la scansione UV in questa finestra di dialogo,

ricava ciascuno dei punti dal CAD ed usa i dati nominali di ciascun punto.

Come creare una scansione UV
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Attivare un tastatore TTP.

Attivare nel modello CAD la modalita Solido.

Attivare in PC-DMIS la modalita DCC.

Aprire la finestra di dialogo Scansione UV (Inserisci | Scansione| UV).
Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

Nella scheda Grafica, selezionare la casella di opzione Seleziona.

Fare clic sulla superficie su cui eseguire la scansione. PC-DMIS evidenzia la
superficie selezionata. PC-DMIS visualizza una U e una V sul modello CAD che
indicano la direzione di ogni asse.

Frecce dell'asse UV su una superficie CAD

Nella scheda Grafica, deselezionare la casella di spunta Seleziona.

Selezionare la casella di spunta Avvia CAD nel riguadro Impostazioni
scansione UV.

Fare clic una volta sulla superficie selezionata per impostare il punto iniziale della
scansione. Il punto della superficie selezionato € anche il punto in cui iniziera la
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scansione UV. Tale punto definisce il primo angolo dell'area rettangolare della
scansione.

La scansione UV adesso supporta la scansione di piu superfici. Per
eseguire la scansione di piu superfici, fare clic sulle superfici nell'ordine di
scansione. PC-DMIS visualizza un numero relativo alla superficie e le frecce di
direzione U e V. Durante I'esecuzione, PC-DMIS esegue la scansione UV sulla
prima superficie, quindi sulla seconda e cosi via.

11. Selezionare la casella di spunta Fine CAD nel riquadro Impostazioni scansione
uVv.

12. Fare di nuovo clic sulla superficie selezionata per impostare il punto finale della
scansione. Vengono di nuovo visualizzate una U e una V sul modello CAD. Tali
lettere definiscono una sezione rettangolare per la scansione.

PC-DMIS determina automaticamente le posizioni iniziale e finale lungo
gli assi U e V in base ai punti selezionati. E possibile cambiare la direzione di
scansione cambiando i valori Inizio e Fine nelle righe U e V. Lo spazio UV utilizza
numeri compresi tra 0.0 e 1.0 per rappresentare l'intera superficie. Pertanto, nella
maggior parte dei casi 0.0, 0.0 si trovera in corrispondenza dell'angolo diagonale
opposto a 1.0, 1.0. Le superfici ritagliate, tuttavia, possono iniziare con un valore
superiore a 0.0 e finire con un valore inferiore a 1.0 nelle direzioni U e V.

13. Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti. E possibile selezionare Vettore o Superficie.

14. Se necessario, modificare altre opzioni.

15. Selezionare il pulsante Genera nel riquadro Percorso teorico nella scheda
Definizione percorso per generare un‘anteprima della scansione sul modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. PC-DMIS eseguira il disegno sul
modello CAD in cui devono essere presi i punti. Si noti che la scansione UV salta
automaticamente eventuali fori presenti sulla superficie.

16. Se necessario, e possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

17. Apportare modifiche aggiuntive alla scansione in base alla necessita.

18. Fare clic sul pulsante Crea.. PC-DMIS inserisce la scansione nella finestra di
modifica e traccia il percorso che il tastatore seguira sulla superficie del modello
nella finestra di visualizzazione grafica.
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Esecuzione di una scansione a griglia avanzata
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Finestra di dialogo Scansione a griglia

La scansione a griglia , simile alla scansione UV, consente di creare facilmente una
griglia di punti all'interno di un rettangolo visibile e di proiettarli sopra una superficie
selezionata. Le scansioni UV e a griglia sono simili nel modo in cui creano e spaziano i
punti nell'area selezionata. Tuttavia, le scansioni UV usano lo spazio UV definito nel
modello CAD. E possibile usare la scansione a griglia per creare una griglia
nell'orientamento CAD attuale, e proiettarne i punti sulla superficie CAD.

Si considerino le due figure seguenti:
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Figura 1 - Scansione UV su un pezzo ruotato bidimensionale

Figura 2 - Scansione a griglia su un pezzo ruotato bidimensionale

Nella figura 1 viene mostrata una scansione UV sulla superficie di un blocco di esempio
ruotato bidimensionale. Nella figura 2 viene mostrato lo stesso blocco con una
scansione a griglia. Si noti come gli assi UV nella figura 1 siano in linea con gli assi XY
della superficie selezionata. La scansione a griglia, d'altro canto, e diversa; i punti
restano allineati alla vista del rettangolo. Quando viene creata, la scansione a griglia
crea i punti dove si trovano nelle superfici selezionate, indipendentemente
dall'orientamento del pezzo

Per creare una scansione a griglia

1. Attivare un tastatore TTP.
2. Attivare nel modello CAD la modalita Solido.
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Attivare la modalita DCC di PC-DMIS.

4. Accedere alla finestra di dialogo Scansione griglia (Inserisci | Scansione |
Griglia).

5. Digitare il nome della scansione nella casella ID se si desidera utilizzare un
nome personalizzato.

6. Fare clic e trascinare un rettangolo sullo schermo sopra la superficie o le

superfici da includere nella scansione. Questo rettangolo definisce il bordo della

griglia, che sara proiettato sulle superfici CAD.

Esempio di rettangolo con piu superfici

7. Nella scheda Grafica, selezionare la casella di spunta Seleziona.
8. Fare clic sulla superficie o superfici da sottoporre a scansione. PC-DMIS
evidenzia di volta in volta le superfici selezionate.

Un esempio di superficie selezionata evidenziata in rosso

9. Selezionare il tipo appropriato di punti da prendere nell'elenco Tipo di punti nel
riquadro Comandi dei punti. E possibile selezionare Vettore o Superficie.

10. Nel riguadro Impostazioni scansione a griglia, € possibile definire il numero di
punti nelle direzioni A e B che saranno inseriti ed eliminati nella superficie o nelle
superfici selezionate.

393



PC-DMIS CMM

11. Se necessario, modificare altre opzioni. Dall'elenco Nominali & possibile
selezionare solo MASTER.

12. Selezionare il pulsante Genera nell'area Percorso teorico nella scheda
Definizioni percorso per generare un'anteprima della scansione sul modello
CAD nella finestra di visualizzazione grafica. PC-DMIS disegnera dei punti sul
modello CAD. Non saranno disegnati punti su qualsiasi superficie non
selezionata, anche se i bordi del rettangolo includono altre superfici.

4

Esempio con punti generati. Si puo notare che i punti vengono visualizzati solo
sulla superficie selezionata (di colore rosso) anche se molte altre superfici (di
colore blu) sono comprese nel rettangolo.

13. Se necessario, € possibile eliminare i singoli punti. Per far cio, selezionare i punti
uno alla volta nel riquadro Percorso teorico e premere il tasto Canc.

14. Se necessario, apportare delle modifiche alla scansione.

15. Fare clic sul pulsante Crea.. PC-DMIS inserisce la scansione nella finestra di
modifica e traccia il percorso che il tastatore seguira sulla superficie del modello
nella finestra di visualizzazione grafica.

Come lavorare con le sezioni di taglio

La voce del menu Inserisci | Sezione di taglio visualizza la finestra di dialogo Sezione
di taglio.
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Finestra di dialogo Sezione di taglio

Usare questa finestra di dialogo per specificare un piano di taglio che interseca il
modello CAD. Lungo la linea di intersezione, e possibile definire un punto iniziale e un
punto finale tra cui saranno creati i punti. Da questi punti € possibile creare elementi
Punto vettore o una scansione lineare aperta.

Questo processo non taglia visivamente in alcun modo il modello CAD come
succede nel caso della funzione Piano di taglio, piuttosto costituisce uno strumento che
aiuta l'utente a creare Punti vettore automatici o una scansione lineare aperta lungo la
linea di intersezione del piano di taglio con il modello CAD.
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Descrizione della finestra di dialogo Sezione di taglio
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Finestra di dialogo Sezione di taglio

Per informazioni dettagliate su come creare una sezione di taglio, vedere
"Creazione di una sezione di taglio".

Voce

Descrizione

Opzione Seleziona
punto di piano

* Select plane point

Selezionare un punto sul modello CAD. Questo diverra il
punto del piano di taglio.

Riquadro Limiti

Limats
" Select start pont

Start arc length: | 4. 70475550

1 Salact end point
Arclength: | 25.83354180

Reverse Drecton |

Specificare i punti iniziale e finale lungo l'intersezione. E
possibile selezionare i punti nella finestra di
visualizzazione grafica, o specificare la lunghezza di un
arco per posizionare con precisione i punti iniziale e
finale.

Seleziona punto iniziale - Questa opzione permette di
selezionare il punto iniziale sulla sezione di taglio
direttamente nella finestra di visualizzazione grafica.
Selezionare il punto sulla linea nera di intersezione.
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Sullo schermo verra visualizzato un punto rosso che
indica la posizione del punto iniziale.

Lunghezza iniziale dell'arco - Questa casella permette
di posizionare con precisione il punto iniziale rispetto al
punto del piano di taglio. Immettere la lunghezza
dell'arco tra la proiezione del punto del piano di taglio
sulla sezione di taglio e il punto iniziale. E possibile
definire anche un numero negativo.

Seleziona punto finale - Questa opzione consente di
specificare il punto finale sulla sezione di taglio
selezionando il punto finale nella finestra di
visualizzazione grafica. Selezionare il punto sulla linea
nera di intersezione. Sullo schermo verra visualizzato un
punto magenta che indica la posizione del punto iniziale.

Lunghezza dell'arco - Questa casella permette di
posizionare con precisione il punto finale. Il valore
immesso rappresenta la lunghezza dell'arco tra i punti
iniziale e finale. E possibile definire anche un numero
negativo.

Inverti direzione - Fare clic su questo pulsante per
invertire la direzione di misura delle lunghezze degli
archi dal punto del piano.

Riquadro Densita di
punti

Poinit Deresty

* Humber of pointe: | 10

Point spacng:
™ s spacng:

Usare questo riguadro per controllare il numero e la
spaziatura dei punti calcolati tra quello iniziale e quello
finale.

Spaziatura minima - Questa opzione usa un numero
minimo di punti in base alla curvatura della superficie
lungo la sezione di taglio. Se le superfici sono piane,
verranno creati solo il punto iniziale e quello finale. Se le
superfici sono curve, verranno creati piu punti. Il numero
di punti creato sulle superfici curve dipende dal valore
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impostato per il fattore moltiplicativo della tassellatura
definito nella finestra di dialogo Opzioni OpenGL.
Vedere "Modifica delle opzioni OpenGL" nel capitolo
“Impostazione delle preferenze" della documentazione
delle funzioni base di PC-DMIS.

Numero di punti - Immettere il numero di punti che si
desidera creare. PC-DMIS li distribuira uniformemente
tra il punto iniziale e il punto finale.

Spaziatura dei punti - Specificare la lunghezza
dell'arco tra ogni coppia di punti.

Spaziatura sugli assi - Questa opzione limita la
creazione dei punti solo lungo l'asse selezionato. Una
volta selezionata questa opzione, saranno abilitate le
opzioni Asse X, Asse Y e Asse Z. La casella accanto a
questa opzione permette di definire la spaziatura dei
punti lungo I'asse selezionato. Ad esempio, se si
seleziona I'asse X i punti lungo questo asse verranno
distanziati secondo il valore specificato.

Riguadro Selezione
punto

Pt Selechion
[~ Srag to edgel

Usare questo riquadro per specificare le opzioni di
aggancio per il punto del piano, il punto iniziale e quello
finale.

Aggancia al bordo - Questa casella di opzione
definisce se PC-DMIS debba o meno agganciare il
punto al bordo o al limite della superficie piu vicino.

Aggancia alla griglia - Questa casella di opzione
definisce se PC-DMIS debba o meno agganciare il
punto all'intersezione piu vicina della griglia. Si puo
usare questa funzionalita di aggancio alla griglia anche
quando la griglia in 3D non e visualizzata. Per abilitare
la griglia in 3D, vedere "Impostazione della vista sullo
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schermo"” nel capitolo "Modifica della visualizzazione
CAD" della documentazione di PC-DMIS Core.

Se si selezionano entrambe le opzioni Aggancia al
bordo e Aggancia alla griglia, PC-DMIS aggancia il
punto alla piu vicina linea della griglia che interseca un
bordo o un limite della superficie.

Riquadro Selezione
vettore piano

Plans Vector Selechon
¥ ands

¥ ands

™ Z anis

" Edge

™ Oither [ Select J

Usare questo riguadro per specificare il vettore normale
al piano di taglio.

Asse X - Questa opzione imposta il piano di taglio
normale al vettore dell'asse X (1,0,0).

Asse Y - Questa opzione imposta il piano di taglio
normale al vettore dell'asse Y (0,1,0).

Asse Z - Questa opzione imposta il piano di taglio
normale al vettore dell'asse Z (0,0,1).

Bordo - Questa opzione imposta il piano di taglio
normale al vettore tangente al piu vicino bordo della
superficie. Ogni volta che si seleziona il punto del piano,
il vettore normale al piano verra aggiornato al vettore
tangente al piu vicino bordo della superficie.

Altro - Permette di definire manualmente i vettori della
normale al piano di taglio. Una volta selezionata questa
opzione, e possibile immettere i valori di IJK nell'area
Vettore piano. In alternativa, € possibile fare clic sul
pulsante Seleziona per selezionare un elemento sul
modello CAD da utilizzare come vettore normale.

Seleziona - Questo pulsante visualizza la finestra di
dialogo Seleziona punti che puo essere utilizzata per
selezionare un elemento da usare come vettore normale
al piano di taglio. Questa finestra di dialogo € descritta

399




PC-DMIS CMM

nella sezione "Trasformazione di un modello CAD" nel
capitolo "Modifica della visualizzazione CAD" nella
documentazione di PC-DMIS Core.

Riquadro Punto di
piano

Plarie Poanl
%: [60.33048776
v: [ 3167264585

Zr| 11.27332339

Questo riguadro mostra i valori XYZ del punto del piano.
E possibile modificare manualmente i valori
immettendone di nuovi nella caselle X, Y e Z. Se il punto
specificato non giace sulla superficie del CAD, il punto
effettivamente usato sara la proiezione di questo sul
modello CAD.

Quando si modificano manualmente questi valori e si
seleziona il pulsante di opzione Bordo nel riqguadro
Selezione vettore piano, il vettore del bordo della
superficie usato come vettore del piano sara quello piu
vicino al precedente vettore del piano. In altre parole,
viene usato come nuovo vettore del piano il vettore del
bordo piu parallelo al precedente vettore del piano.

Riguadro Vettore piano

Questo riguadro mostra i valori IJK del vettore normale
al piano. E possibile modificare manualmente questi
valori immettendone di nuovi nella caselle I, J e K.

Riquadro Punto iniziale

Start Paant
& % [60.33098630

[l Y|

Questo riguadro mostra i valori di XYZ del punto iniziale.
Si puod usare questo riguadro anche per definire o
modificare il valore dell'asse selezionato. | valori degli
altri due assi verranno calcolati a partire dalla linea di
intersezione.

Riguadro Punto finale

End Point
F X | 6033048630

' i |

Questo riquadro mostra i valori di XYZ del punto finale.
Si puo usare questo riquadro anche per definire o
modificare il valore dell'asse selezionato. | valori degli
altri due assi verranno calcolati a partire dalla linea di
intersezione.
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Usare questo riquadro per definire il tipo di elemento o
di elementi creati dalla sezione di taglio. PC-DMIS crea
I'elemento o gli elementi di output solo dopo aver fatto

Riquadro Output clic sul pulsante Crea.

Output
& Vector points Punti vettore - Questa opzione permette di specificare i

¢ samn punti vettore che dovrebbero essere creati.

Scansione - Questa opzione specifica che dai punti
dovrebbe essere creata una scansione lineare aperta.

Una volta creata una sezione di taglio, PC-DMIS
individua il numero di punti nella sezione con frecce
verdi. Anche il pulsante Inverti vettori diventa
disponibile per la selezione. Questo pulsante inverte le
frecce verdi che rappresentano i vettori dei punti,

Pulsante Inverti vettori

facendoli puntare nella direzione opposta.

Questo pulsante crea dalla sezione di taglio I'elemento o
Pulsante Crea gli elementi specificati. Il tipo di elemento dipende
dall'opzione selezionata nel riquadro Output.

Questo pulsante chiude la finestra di dialogo Sezione di

Pulsante Chiudi )
taglio.

Creazione di una sezione di taglio
Per creare una sezione di taglio, occorre definire le seguenti informazioni.

e Un piano di taglio
e Un punto iniziale sulla sezione di taglio
e Un punto finale sulla sezione di taglio

Passo 1. definizione del piano di taglio

Per definire il piano di taglio, occorre specificare un punto del piano. Questo é possibile
nei due modi seguenti.

« E possibile selezionare l'opzione Seleziona punto del piano. Quindi fare clic su
un punto nel modello CAD.
e Nell'area Punto del piano, e possibile immettere manualmente i valori di XYZ.
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Una volta definito il piano di taglio, PC-DMIS traccia una freccia grigia che indica il
punto del piano e la direzione del vettore normale al piano di taglio. Inoltre, traccia una
poligonale (o una o piu linee connesse) sul modello CAD. Questa rappresenta
l'intersezione del piano (detto "piano di taglio") con le superfici nell'intero modello CAD.
Piu sezioni di taglio sono rappresentate da poligonali di colore differente per mostrare
se sono presenti piccole discontinuita della superficie. Poiché non sono ancora stati
definiti i punti iniziale e finale, i punti rosso e magenta, che rappresentano
rispettivamente il punto iniziale e quello finale, appariranno inizialmente sul modello
CAD e nella posizione del punto del piano:

Esempio di punto del piano (indicato dalla freccia grigia) e di piano di taglio (indicato
dalle linee nere) tracciati sopra il modello CAD

Se il piano interseca il modello in piu di un punto, PC-DMIS traccia tutte le
intersezioni.

Una volta definito il punto del piano di taglio, si puo, volendo, specificare il vettore
normale al piano di taglio. Per impostazione predefinita, il vettore normale sara (1,0,0).
E possibile modificare questo vettore normale selezionando un'opzione nel riquadro
Selezione vettore piano. In questo modo la normale scorrera lungo uno degli assi
selezionati. E inoltre possibile definire il proprio vettore personalizzato.
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Passo 2: definizione dei punti iniziale e finale lungo la sezione di taglio

Ora che é stato definito il piano di taglio, occorrera definire i punti iniziale e finale lungo
la sezione di taglio. Per definire i punti iniziale e finale, usare una qualsiasi
combinazione dei seguenti diversi metodi diversi, a seconda delle preferenze
dell'utente.

Metodo 1: clic sul CAD

1. Selezionare I'opzione Seleziona punto iniziale e fare clic su un punto che si
trova su una delle linee nere che rappresentano la sezione di taglio. Questo
definisce la distanza dal punto del piano lungo la sezione di taglio e inserisce
guesta distanza nella casella Lunghezza iniziale dell'arco. PC-DMIS inserisce i
valori di XZY del punto selezionato nel riquadro Punto iniziale.

2. Scegliere I'opzione Seleziona punto finale e fare clic su un altro punto nella
stessa sezione di taglio. Questo definisce la lunghezza dell'arco tra i punti iniziale
e finale. PC-DMIS inserisce i valori di XZY del punto selezionato nel riquadro
Punto finale.

Metodo 2: immissione dei valori degli archi

1. Definire il punto iniziale specificando la distanza dal punto del piano
immettendone il valore nella casella Lunghezza iniziale dell'arco.

2. Definire il punto finale specificando la lunghezza dell'arco. Fare cido immettendo il
valore nella casella Lunghezza arco.

Metodo 3: immissione dei valori XYZ

Per definire i punti iniziale e finale, immettere il valore XYZ nelle aree Punto iniziale e
Punto finale.

| punti iniziale e finale devono essere sulla stessa sezione di taglio. Ad esempio,
se una discontinuita tra due superfici frammenta la sezione di taglio in diversi tratti, i
punti iniziale e finale devono essere definiti solo su una delle sezioni di taglio. Se si
prova a definire i punti iniziale e finale su diverse sezioni di taglio, il primo punto
selezionato sara rimosso e lo si dovra selezionare di nuovo.

Sul modello CAD viene visualizzato un punto rosso che indica il punto iniziale e un
punto magenta che indica quello finale. Inoltre, PC-DMIS traccia una freccia verde
lungo la sezione per mostrare dove vengono creati i punti della sezione di taglio. Se la
superficie &€ curva PC-DMIS traccia diverse frecce. Se la superficie & piana, PC-DMIS
traccia le frecce verdi solo in corrispondenza dei punti iniziale e finale (poiché nel
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riqguadro Densita di punti & selezionata per impostazione predefinita I'opzione Densita
minima).

E possibile modificare le opzioni nel riquadro Densita di punti per controllare il numero
di punti tra quelli iniziale e finale:

Esempio di sezione di taglio che mostra 25 punti equidistanti tra loro tra il punto iniziale
(punto rosso) e quello finale (punto magenta)

Passo 3: definizione e creazione dell'output

1. Selezionare il formato desiderato per I'output nel riquadro Output. L'output puo
essere sotto forma di singoli punti vettore automatici o scansione lineare aperta
contenente i punti.

2. Maodificare gli altri comandi come necessario. Cio permettera di personalizzare i
parametri riguardanti il piano, i punti iniziale e finale, la spaziatura dei punti e il
tipo di elemento creato.

3. Fare clic sul pulsante Crea per creare la scansione o gli elementi di output.

PC-DMIS crea I'elemento o gli elementi specifici nella routine di misurazione.

Rettifica della direzione dei vettori normali lungo la sezione di taglio

Le frecce verdi rappresentano i vettori normali alla superficie nei diversi punti.
L'algoritmo della sezione di taglio & studiato in modo che i vettori normali alla superficie
lungo la sezione non si invertano quando attraversano piu superfici. Tuttavia, questi
vettori possono puntare tutti nella direzione sbagliata (cioe verso l'interno del pezzo). Se
gueste frecce puntano nella direzione sbagliata, far clic sul pulsante Inverti vettori per
risolvere il problema.
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Rettifica delle discontinuita tra le superfici

A causa di piccole discontinuita tra le superfici, talvolta la sezione di taglio termina
prima di essersi completamente avvolta intorno al pezzo. Questo é dovuto al fatto che
la risoluzione del CAD e minore delllampiezza della discontinuita. Fintantoché é
maggiore della risoluzione del CAD, la discontinuita tra le superfici interrompe la
sezione di taglio. Per permettere di individuare le discontinuita, le diverse sezioni di
taglio sono rappresentate con colori diversi. E possibile risolvere questo problema
aumentando la risoluzione del CAD mediante la finestra di dialogo Tolleranze CAD.

A tal fine, procedere come segue.

1. Selezionare Modifica | Finestra di visualizzazione grafica | Tolleranze CAD
per aprire la finestra di dialogo Tolleranze CAD.

CAD Tolerances | ﬂl

Resolution: 0,00001
Precision: 0,0000003937

Ok | Cancel |

A

Finestra di dialogo Tolleranze CAD

2. Cambiare la risoluzione e impostare un valore maggiore della discontinuita.
Potrebbero essere necessari diversi tentativi e qualche errore per trovare una
risoluzione adeguata. Per maggiori informazioni, vedere "Modifica delle
tolleranze CAD" nel capitolo "Modifica della visualizzazione CAD" della
documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

3. Fare clic sul pulsante OK..

4. Creare di nuovo la sezione di taglio.

Adesso, la sezione di taglio passera attraverso la discontinuita.

Esecuzione di UniScan

UniScan é una modalita automatizzata di creazione di comandi per la scansione di

superfici selezionate rispettando il massimo angolo di incidenza del sensore laser. E
quindi possibile usare punte laser e eventualmente il volume della macchina.

PC-DMIS applica algoritmi di ottimizzazione a varie fasi del processo di scansione per

assicurare i risultati piu prefetti entro un limite prestabilito di tempo di calcolo. | principal
criteri di ottimizzazione usati sono:
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e Mminimizzazione del numero di cambi di punte;
« definizione del piu breve percorso totale delle scansioni laser.

E possibile usare la voce di registro MaxOptimizationTimeMs per definire il
tempo massimo in millisecondi impiegato agli algoritmi di ottimizzazione di UniScan. Per
i dettagli, vedere il capitolo "MaxOptimizationTimeMs" nella documentazione dell'Editor
delle impostazioni di PC-DMIS.

Se e stato inserito un comando Macchina nella routine di misurazione, UniScan esegue
un'analisi della scansione in base al volume della macchina. Se il pezzo é posizionato in
modo che non e possibile scansionare alcune zone delle facce selezionate a causa dei
limiti imposti dal volume della macchina, PC-DMIS avvisa l'utente. Il software colora
gueste parti di nero per informare I'utente che non e possibile scansionarle a causa
della loro posizione all'interno del volume della macchina.

Esempio della modalita UniScan con le zona non scansionabili in nero

Per eseguire una scansione procedere come segue.

1. Aprire la finestra di dialogo UniScan (Inserisci | Scansione | UniScan).
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E UniScan n

| Scan type:
| (8 uniScan v

|l 1Dz SON1
Vebiity analyss CAD controls
Manimum laser angie: ) Set name:
Mnimum patch area: 2% | Setl [»
Density: 5 l Dejete Save
Path
Strategy: Sheet metal v Fiters...
Increment: |2
DSD‘? nes:
[5peed n void: [2
[[Jsmocth path

Sersor

A angle ncrement: | 10
B angle norement: | 10
[Ause cange [25
[A1nsart naw tips

Pontdoud reference feature: v

® o |i7| |
T'!Rowov«b 000
L

£ Gan Nommal v

“© o

® é G
% P P &
7 G a

La finestra di dialogo UniScan

2. Modificare come necessario le proprieta della scansione. Per i dettagli sulle
proprieta della finestra di dialogo UniScan, vedere la finestra di dialogo
"Descrizione di UniScan".

3. Selezionare le superfici che si desidera scansionare o selezionare il nome
dell'insieme delle superfici nell'elenco Nome insieme nella finestra di dialogo.

4. Fare clic sul pulsante Anteprima per eseguire un'analisi della scansione delle
superfici selezionate. Quando termina l'analisi della scansione, PC-DMIS
visualizza un messaggio con i dettagli e chiede se si desidera creare la
scansione.
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Fare clic su Si per creare la scansione, o su No per tornare alla finestra di
dialogo. Se si fa clic su Si, PC-DMIS crea il comando di scansione nella finestra
di modifica e la finestra di visualizzazione grafica mostra la scansione sulle
superfici selezionate.

PC-DMIS genera il comando UniScan nei gruppi nella finestra di modifica. Fare
clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Espandi gruppi per
visualizzare l'intero comando che mostra tutti componenti del comando
raggruppati.

Esempio di UniScan dopo I'analisi ma prima della creazione della scansione

Esempio di UniScan dopo la creazione e I'esecuzione della scansione

Esempio di frammento di codice di UniScan con i gruppi compressi:
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UNISCN COP1 60.0DEG_123.5WIDTH 2.00SCAN GRP1=GROUP/SHOWALLPA
RAMS=NO

ENDGROUP/ID=UNISCN COP1 60.0DEG_123.5WIDTH 2.00SCAN GRP1

Esempio dello stesso frammento di codice di UniScan con i gruppi espansi:

UNISCN COP1 60.0DEG_123.5WIDTH 2.00SCAN GRP1=GROUP/SHOWALLPA
RAMS=YES

TIP/T1AO0B-90, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=-90

SCN1 =FEAT/SCAN, FREEFORM, NUMBER OF HITS=13, SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=NO, POINTCLOUDID=COP1

MIS/SCAN

BASICSCAN/FREEFORM, NUMBER OF HITS=13, SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=NO

FINE SCAN
FINE MIS/

ENDGROUP/ID=UNISCN COP1 60.0DEG_123.5WIDTH 2.00SCAN GRP1

Descrizione della finestra di dialogo UniScan

Per aprire la finestra di dialogo UniScan selezionare nel menu Inserisci | Scansione
UniScan.
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UniScan n
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La finestra di dialogo UniScan
La parte superiore della finestra di dialogo UniScan contiene i seguenti riquadri.
Riquadro Analisi della visibilita

Questo riquadro definisce i parametri dell'analisi della visibilita eseguita sulle superfici
selezionate del CAD.

E importante orientare correttamente i vettori delle superfici del CAD. PC-DMIS colora

in nero nella finestra di visualizzazione grafica le suoperfici non orientate
correttamenten per avvisare l'utente che devono essere corrette. Per i dettagli sulla
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configurazione dei vettori del CAD, vedere I'argomento "Modifica dei vettori CAD" nella
documentazione della versione base di PC-DMIS.

Casella Angolo massimo laser - Il valore in questa casella definisce il massimo angolo
che la punta del tastatore puo avere rispetto alla normale a ogni triangolo sulle superfici
del CAD. Il valore massimo ammissibile predefinito & di 70 gradi. Il valore minimo
predefinito & di 10 gradi. E possibile impostare questi valori predefiniti nella sezione
UniScan dell'Editor delle impostazioni rispettivamente mediante le voci di registro
ConeAngleMaxValue e ConeAngleMinValue. Questo parametro ha un impatto
diretto sul numero di punte necessarie per coprire completamente le superfici
selezionate. Quanto piu piccolo € il valore, tante piu punte serviranno.

Casella Area minima scansione patch - In base al valore dell'angolo massimo laser,
ogni punta laser copre un‘area specifica o0 una parte delle superfici selezionate. PC-
DMIS scarta le patch con una superficie minore di tale valore.

Questo puo essere molto utile se si hanno delle aree con piccoli dettagli e non si
desidera creare scansioni su di esse.

Casella Densita - Le superfici selezionate sono tassellate con la dimensione massima
dei triangoli uguale a questo valore in unita di misura della routine di misurazione.
Quanto minore € il valore della densita, tanto maggiori sono la tassellatura e il tempo
necessario a completare I'analisi.

Riquadro Comandi CAD

Questo riquadro presenta gli strumenti che é possibile usare nella selezione delle
superfici che saranno trattate da UniScan. Si possono selezionare con un clic o con una
casella di selezione nella finestra di visualizzazione grafica. E possibile anche definire i
filtri applicabili alle superfici selezionate con la casella di selezione.

E possibile salvare le superfici selezionate per usarle successivamente. A questo
scopo, selezionarle e immetterne il nome nella casella Nome insieme e fare clic sul
pulsante Salva. Il software aggiungera l'insieme all'elenco. E possibile selezionare altre
superfici sul CAD, definire altri insiemi e salvarli nello stesso modo. E possibile passare
da un insieme all'altro selezionandoli nell'elenco.

Per eliminare un insieme dall'elenco, selezionarne il nome e fare clic sul pulsante
Elimina.

Fare clic sul pulsante Deseleziona tutto per deselezionare tutte le superfici
selezionate. Gli insiemi salvati sono ancora disponibili nell'elenco, ma non piu applicati
al CAD.

Fare clic sul pulsante Filtri per aprire la finestra di dialogo Filtro superfici del CAD.
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CAD Faces Filter X

%

[ Minimum denension 5
B Minimum area 25
A Macimum view angle 90
£/1Regular shapes
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£ Outer faces
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La finestra di dialogo Filtro superfici del CAD con tutti filtri selezionati

In questa finestra di dialogo € possibile selezionare i filtri che si desidera applicare alle
superfici selezionate con la casella di selezione.

Per selezionre tutti i filtri, selezionare la casella di opzione Tutti i filtri piu in alto.
Vedere le descrizioni seguenti di ogni tipo di filtro.

Casella di opzione e casella di input Dimensione minima - Quando si seleziona questa
casella di opzione, si pud compilare la casella di input Dimensione minima per
impostare il valore della dimensione minima. Con questa opzione, PC-DMIS seleziona
solo le superfici che hanno almeno queste dimensioni.

Casella di opzione e casella di input Area minima - Quando si seleziona questa casella
di opzione, si pud compilare la casella di input Area minima per impostare il valore
dell'area minima. Questo permette di selezionare le superfici che hanno un'area pari
almeno a questo valore.

Casella di opzione e casella di input Angolo massimo di vista - Quando si seleziona
guesta casella di opzione, si pud compilare la casella di input Angolo massimo di
vista. Questo permette di selezionare con una casella tutte le superfici nella vista del
CAD che hanno un angolo di apertura minore o uguale al valore immesso.

Casella di opzione Forme regolari - Con questa opzione, PC-DMIS seleziona solo
forme regolari, come cerchi, coni, piani, sfere, etc.

Casella di opzione Forme libere - Con questa opzione, PC-DMIS seleziona solo
superfici di forma libera.

Casella di opzione Superfici esterne - Con questa opzione, PC-DMIS seleziona le
superfici che non sono interne, come quelle di cilindri e sfere.

Casella di opzione Superfici adiacenti - Con questa opzione, PC-DMIS seleziona tutte
le superfici adiacenti a quella selezionata. Se tra le superfici adiacenti ci sono
discontinuita maggiori del valore della precisione fissata per il CAD, PC-DMIS non le
seleziona.
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Il pulsante Predefinite seleziona tutte le opzioni meno l'opzione Superfici adiacenti.

Riquadro Percorso
Elenco Strategia - Questo elenco offre le seguenti opzioni.

Lamiera - Selezionare questa opzione per i pezzi in lamiera che hanno
principalmente superfici a forma libera.

Esempio di un pezzo in lamiera per UniScan

Prismatici - Selezionare questa opzione per i pezzi principalmente prismatici,
come il blocchetto Hexagon.

Segmentati - Questa opzione é disponibile solo quando si ha un tastatore CMS
con un C-joint. Questa strategia va bene per i pezzi che hanno grandi fori.
Suddivide la patch usando la stessa punta in zone che € possibile scansionare
secondo la dimensione maggiore. Questo riduce il numero e la lunghezza delle
scansioni.
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Esempio di un pezzo segmentato per UniScan

Casella di opzione e casella di input Incremento - Quando si seleziona questa casella
di opzione e si immette un valore, si definisce la distanza tra i punti di controllo della
scasione generata.

Casella di opzione e casella di input Suddividi linee - Quando si seleziona questa
casella di opzione e si immette un valore, i percorsi di scansione vengono suddivisi
guando la distanza tra i punti supera il valore immesso. Questo valore deve
corrispondere alla dimensione minima del foro che il percorso di scansione deve
saltare. Quando si fa clic su una superficie, questo campo viene inizalizzato con le
dimensioni del foro piu grande.
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Esempio con lI'opzione Suddividi linee abilitata (a sinistra) e disabilitata (a destra)

Casella di opzione e casella di input Velocita sui vuoti - Quando si seleziona questa
casella di opzione é possibile impostare una velocita di scansione maggiore da usare
quando il software rileva che i punti di controllo si trovano sopra spazi vuoti (come i fori).

Ci sono due modi di modificare questo valore.

Una volta selezionata questa casella di opzione, fare clic nella casella di input
Velocita sui vuoti per aprire la finestra di dialogo Modifica velocita di

scansione.
Edit Scan Speed X
Scan speed: EJ
mm/sec
o] [ e

Opzione 1: immettere un valore direttamente nella casella di input Velocita di
scansione.

Opzione 2:

1. Fare clic sul pulsante Calcola a partire dalla spaziatura delle

strisce L&l per aprire la finestra di dialogo Calcola velocita di
scansione.

415



PC-DMIS CMM

Calculate Scan Speed X

Laser Stripe Spacing:
mm

Calculate Cancel

2. Immettere un valore nella casella di input Distanziamento delle
strisce laser e fare clic sul pulsante Calcola. PC-DMIS calcolera il
nuovo valore e aggiornera il valore nella casella di input Velocita sui
vuoti.

| punti gialli in questa immagine sono i punti di controllo cui PC-DMIS assega
velocita maggiori quando esegue UniScan:

Esempio di punti di controllo gialli cui &€ possibile applicare una maggiore velocita
di scansione con l'opzione Velocita sui vuoti

Casella di opzione Smussa il percorso - Quando si seleziona questa casella di
opzione, PC-DMIS fornisce un percorso B-spline che smussa la scansione.

Riquadro Sensore

Casella Incremento angolo A - Ogni sensore ha incorporato il proprio valore
predefinito dell'incremento dell'angolo A. Il software usa questo valore per generare
tutte le possibili punte da usare nell'analisi della visibilita. E possibile cambiare questo
valore, ma non puo essere minore del valore predefinito di 2.5. Quanto minore € il
valore, tante piu punte e possibile usare per eseguire l'analisi della scansione e tanto
piu lungo é il tempo richiesto dall'analisi.

416



PC-DMIS CMM Manual

Casella Incremento angolo B - Come per I'opzione Incremento angolo A, ma si
applica all'angolo B.

Il valore di questi incrementi ha un impatto diretto sulla velocita dell'analisi.
Quanto piu piccolo ¢ il valore dell'incremento, tante piu punte usa PC-DMIS per
eseguire l'analisi della visibilita e tanto pit lungo é il tempo richiesto dall'analisi.

Le opzioni Incremento angolo A e Incremento angolo B sono disponibili solo se &
selezionata la casella di opzion Inserisci nuove punte.

Casella di opzione e casella di input Usa angolo C - Questa opzione é disponibile solo
guando il sensore in funzione sul laser € montato su un polso continuo. Il software usa il
valore dell'incremento dell'angolo per correggere I'orientamento del laser quando é
necessario. Usare questa opzione in caso di opzione di scansione di pezzi segmentati.
Casella di opzione Inserisci nuove punte - Quando si seleziona questa casella di
opzione, PC-DMIS abilita le opzioni Incremento angolo A e Incremento angolo B e
usa nell'analisi solo le punte definite nel sensore laser in uso.

Varie

Elenco Elemento di riferimento nuvola di punti - Usare questo elenco per
selezionare la nuvola di punti che si desidera usare per la scansione.

Riquadro Comandi

Questo riquadro € disponibile solo quando si seleziona la strategia di scansione di pezzi
prismatici. Quando é disponibile, questo riquadro presenta le seguenti opzioni:

Lineari - PC-DMIS crea scansioni lineari aperte quando crea il gruppo UniScan.
Patch - PC-DMIS crea scansioni patch quando crea il gruppo UniScan.
Note sulla casella degli strumenti del tastatore

Proprieta della scansione laser - PC-DMIS usa 'opzione Sovrapposizione delle righe
per definire la copertura delle superfici selezionate per la scansione.

Quando esegue gquesta analisi della scansione vicibile, PC-DMIS considera i valori di
larghezza delle strisce, regione di taglio e scostamento del campo ottico.
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Quando si impostano le regioni di taglio occorre includere il centro del
trapezoide laser. Ad esempio:

impostare i valori in alto e a destra a non meno di 50;

impostare i valori in basso e a sinistra a non piu di 50;

Per i dettagli sulla scheda Proprieta della scansione laser della casella degli strumenti
del tastatore, vedere I'argomento "Casella strumenti del tastatore laser: scheda
Proprieta della scansione laser" nella documentazione di PC-DMIS Laser.

Creazione di scansioni rapide

Si puo usare la funzionalita di scansione rapida per creare una scansione lineare aperta
da una poligonale o una superficie. La scansione rapida puo essere creata usando le
modalita Curva o Superficie del CAD. Per ulteriori informazioni su queste modalita,
vedere "Passaggio tra le modalita Curva e Superficie" nel capitolo "Modifica della
visualizzazione CAD" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

E possibile selezionare una singola poligonale o pit poligonali. Le poligonali possono
aperte o chiuse.

La distanza tra due punti del percorso generato dipende dalla densita di punti della
scansione. Per un tastatore a contatto a scatto (TTP), PC-DMIS aggiorna anche il
valore dell'opzione Incremento massimo nella finestra di dialogo Scansione lineare
aperta in base alla densita di punti della scansione. Per modificare la densita di punti
della scansione, modificare il valore della densita di punti nella scheda Opzioni
tastatore della finestra di dialogo Impostazioni parametri. Per accedere a questa
finestra di dialogo premere il tasto funzione F10 o selezionare Modifica | Preferenze |
Parametri.

Nel caso di un tastatore laser per definire la distanza tra i due punti nel percorso
generato PC-DMIS usa il valore impostato per ultimo per I'opzione Incremento nella
finestra di dialogo Scansione lineare aperta.

Il punto iniziale della scansione della prima poligonale € il punto in cui si fa clic e si crea
un gesto. Se movimento punto € piu vicino alla distanza del bordo specificata per
l'opzione Distanza nella scheda Definizione percorso nella finestra di dialogo
Scansione lineare aperta, la scansione inizia dalla distanza del bordo dal punto finale.

La funzione di scansione rapida supporta i tastatori laser a punti sulle macchine Vision.
La scansione rapida supporta anche i tastatori laser.
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Creazione di una scansione rapida su una singola poligonale

E possibile utilizzare la funzionalita di scansione rapida per creare una scansione rapida
su piu poligonali. La poligonale puo essere aperta o chiusa. Per maggiori informazioni
sulle scansioni rapide, fare riferimento a "Creazione di scansioni rapide”.

Per creare una scansione rapida su una singola poligonale, effettuare le seguenti
operazioni:

1. Nella finestra di modifica, fare clic per definire dove inserire il nuovo elemento.

2. Selezionare la modalita Curva (Operazione | Finestra di visualizzazione
grafica | Cambia modalita Curva/Superficie).

3. Nella finestra di visualizzazione grafica, passare con il puntatore del mouse sulla
poligonale.

4. Premere i tasti Ctrl+Maiusc e fare clic sulla poligonale da cui si desidera iniziare
la scansione. Trascinare il puntatore lungo la poligonale nella direzione della
scansione.

5. Rilasciare il pulsante del mouse. PC-DMIS creera una scansione e la inserira
nella posizione del cursore come riportato di seguito:

e Se la poligonale é aperta, PC-DMIS genera il percorso dal punto in cui &
stato fatto clic per creare un movimento fino alla fine della poligonale
meno la distanza uguale a valore immesso per I'opzione Distanza nella
scheda Definizione percorso nella finestra di dialogo Scansione lineare
aperta.

Nel caso di un tastatore laser, la scansione viene creata fino alla fine della
poligonale.

e Sela poligonale e chiusa, la scansione € completa. Inizia nel punto in cui
e stato fatto clic per creare un movimento.

Creazione di una scansione rapida su piu poligonali

E possibile utilizzare la funzionalita di scansione rapida per creare una scansione rapida
su piu poligonali. Le poligonali possono aperte o chiuse. Per maggiori informazioni sulle
scansioni rapide, fare riferimento a "Creazione di scansioni rapide".

Per creare una scansione rapida su piu poligonali, effettuare le seguenti operazioni:

1. Nella finestra di modifica, fare clic per definire dove inserire il nuovo elemento.
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2. Selezionare la modalita Curva (Operazione | Finestra di visualizzazione
grafica | Cambia modalita Curva/Superficie).

3. Nella finestra di visualizzazione grafica, passare con il puntatore del mouse sulla
poligonale del primo elemento CAD e fare clic sul pezzo.

4. Per selezionare piu poligonali, premere Ctrl e fare clic su ogni poligonale
desiderata.

L'ordine con cui sono selezionate le poligonali & importante. PC-DMIS
genera la scansione rapida sulle poligonali nell'ordine con cui sono state
selezionate.

Assicurarsi che i punti di inizio di poligonali successive siano accessibili dalla fine
della scansione della poligonale precedente senza alcuna collisione.

5. Premere Ctrl+Maiusc e fare clic sul punto iniziale sulla poligonale da cui si
desidera iniziare la scansione. Trascinare il puntatore lungo la poligonale nella
direzione della scansione.

6. Rilasciare il pulsante del mouse. PC-DMIS creera una scansione e la inserira
nella posizione del cursore.

PC-DMIS genera la scansione sulle poligonali nell'ordine con cui sono state
selezionate, a cominciare dal punto del movimento della scansione.

Dopo la fine della prima poligonale, PC-DMIS individua la fine piu vicina della
poligonale successive. Questa fine inizia la parte iniziale della poligonale
successiva.

Per i tastatori tattili, la casella di opzione Salta foro sulla scheda Definizione
percorso e sempre selezionata. Questo poiché il tastatore si solleva tra le scansioni su
ogni poligonale. Per i tastatori a fascio laser focalizzato (spot), la casella Salta foro é
disponibile per la selezione e PC-DMIS usa l'ultimo valore utilizzato. Per maggiori
informazioni sulla casella di opzione, vedere "Esecuzione di una scansione lineare
aperta avanzata".

La casella di opzione Salta foro non e usata per i tastatori laser.
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Selezione di piu poligonali con il movimento della scansione rapida

E possibile selezionare piu poligonali con il movimento di scansione rapida. A tal fine,
procedere come segue.

1. Fare clic sulla prima poligonale.

2. Premere Ctrl+Maiusc e fare clic sul punto iniziale sulla prima poligonale da cui si

desidera iniziare la scansione.

Trascinare il puntatore lungo la poligonale nella direzione della scansione.

4. Tenere premuti i pulsanti Ctrl+Maiusc e passare il puntatore del mouse sulle
poligonali successive. Ogni poligonale su cui viene passato il puntatore viene
selezionata. L'ordine con cui sono selezionate le poligonali definisce I'ordine
della scansione.

w

Creazione di piu poligonali su superfici CAD

Per informazioni su come creare piu poligonali sulle superfici CAD in PC-DMIS, vedere
"Creazione di una sezione i taglio del CAD" nel capitolo "Modifica della visualizzazione
CAD" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Creazione di una scansione rapida su una superficie

E possibile utilizzare la funzionalita di scansione rapida per creare una scansione rapida
Su una o piu superfici come riportato di seguito:

1. Nellafinestra di modifica, fare clic per definire dove inserire il nuovo elemento.

2. Selezionare la modalita di superficie (Operazione | Finestra di visualizzazione

grafica | Cambia modalita Curva/Superficie).

Se necessario, selezionare una o piu superfici.

4. Nella finestra di visualizzazione grafica, passare con il puntatore del mouse sulla
superficie che si desidera scansionare.

5. Premere i tasti Ctrl+Maiusc e fare clic sulla posizione da cui si desidera iniziare la
scansione. Trascinare il puntatore sulla posizione dove si desidera terminare la
scansione.

6. Rilasciare il pulsante del mouse. PC-DMIS creera una scansione e la inserira
nella posizione del cursore.

w
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Per i tastatori tattili, la casella di opzione Salta foro sulla scheda Definizione
percorso e sempre selezionata. Questo poiché il tastatore si solleva tra le scansioni su
ogni poligonale. Per i tastatori a fascio laser focalizzato (spot), la casella Salta foro e
disponibile per la selezione e PC-DMIS usa l'ultimo valore utilizzato. Per maggiori
informazioni sulla casella di opzione, vedere "Esecuzione di una scansione lineare
aperta avanzata".

La casella di opzione Salta foro non €& usata per i tastatori laser.

Si noti quanto segue.

e Se sipre-selezionano una o piu superfici e il punto di avvio del movimento di
scansione rapida si trova su una di queste superfici, PC-DMIS genera la
scansione solo sulle superfici selezionate. In questo caso, le superfici che non
sono state pre-selezionate non saranno evidenziate, anche se si passa con |l
mouse su di esse. Cio indica che PC-DMIS non generera la scansione rapida
sulle superfici che non sono state pre-selezionate.

e Se si pre-selezionano piu superfici e il punto di avvio del movimento di scansione
rapida non e su una delle superfici selezionate, PC-DMIS seleziona le superfici
Su cui passa il puntatore del mouse e le usa per generare la scansione.

e Se non si pre-selezionano superfici, PC-DMIS seleziona quelle su cui passa il
puntatore del mouse. Le superfici selezionate verranno evidenziate man mano
che si sposta il puntatore. Il punto di avvio del movimento della scansione rapida
e il punto iniziale. PC-DMIS usa le superfici selezionate in questo modo per
generare la scansione.

e Se l'angolo tra il vettore di taglio e uno qualsiasi degli assi delle coordinate &
minore di +/- 5 gradi, PC-DMIS aggancia il vettore di taglio a quell'asse. PC-
DMIS proietta punto iniziale, punto di direzione e punto finale sul piano del
vettore di taglio.

Selezione di una o piu superfici

Per selezionare una superficie, fare clic sulla superficie nella visualizzazione grafica.
PC-DMIS selezionera questa superficie e deselezionera tutte quelle selezionate in
precedenza.

Per selezionare piu superfici, premere Ctrl e fare clic su ogni superficie desiderata.

Per deselezionare una superficie, premere Ctrl e fare clic sulla superficie.
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Esempio di scansione rapida con superfici pre-selezionate

Se si desidera generare una scansione rapida su due facce anteriori, effettuare le
seguenti operazioni:

1. Selezionare le due facce frontali.
2. Avviare il movimento di scansione rapida dalla superficie sinistra e trascinare il
puntatore mouse sul punto finale.

PC-DMIS genera la scansione rapida come riportato di seguito:

Scansione rapida su due facce anteriori

Esempio di scansione rapida senza superfici pre-selezionate

Se si desidera generare una scansione rapida su un'area costituita da piu superfici
senza pre-selezionare le superfici, effettuare le seguenti operazioni:

1. Verificare che non sia selezionata alcuna superficie o che il clic del movimento
della scansione sia su una superficie non selezionata.

2. Avviare il movimento di scansione e spostare il puntatore sul punto finale
desiderato della scansione.

Man mano che si sposta il puntatore, PC-DMIS seleziona le superfici e genera la
scansione rapida come mostrato di seguito:
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Y — D

Scansione rapida su piu superfici

Risultati del tastatore

Risultati con un tastatore a scansione

Quando il tastatore attivo &€ un tastatore a scansione, PC-DMIS imposta come segue i
parametri nella finestra di dialogo Scansione lineare aperta:

e Elenco Tecnica direzione 1 = NESSUN FILTRO
o Elenco Esecuzione = Definita
e Elenco Nominali = TROVA NOMI

PC-DMIS usa gli altri parametri nella finestra di dialogo per creare la scansione.

Se la curva € in 3D, PC-DMIS seleziona la casella di opzione
Compensazione CAD nella scheda Esecuzione della finestra di dialogo Scansione
lineare aperta . Se la curva e in 2D, PC-DMIS deseleziona la casella di opzione.

Risultati con un tastatore a contatto

Quando il tastatore attivo € un tastatore a contatto, PC-DMIS imposta come segue i
parametri nella finestra di dialogo Scansione lineare aperta:

e Tecnicadirezione 1 = LINEA

e Elenco Esecuzione = Normale

e Elenco Nominali = MASTER

e Elenco Tipo di punto = VETTORE
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PC-DMIS usa gli altri parametri nella finestra di dialogo per creare la scansione.

Uso di una scansione rapida per creare punti

Per utilizzare la funzionalita di scansione rapida per generare punti invece di scansioni,
effettuare una delle seguenti operazioni:

o Selezionare licona Modalita solo punti sulla barra degli strumenti Modalita
tastatore (Visualizza | Barre degli strumenti | Modalita tastatore).

e Selezionare la casella di spunta Modalita solo punti sulla scheda Generale
nella finestra di dialogo Opzioni di impostazione (Modifica | Preferenze |
Impostazione).

Una scansione rapida in modalita Curva o in modalita Superficie generera punti invece
di scansioni.

| punti generati sono raggruppati nella finestra di modifica e i gruppi risultano compressi.
L'ID del gruppo é impostato sull'lD della scansione. Per esempio:

SCN1 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
CONTROLLO ESECUZIONE=COME CONTRASSEGNATO
ENDGROUP/ID=SCN1

Esecuzione di scansioni base

PC-DMIS supporta scansioni che sono classificate come "scansioni di base". Tali
scansioni sono basate sugli elementi. In altre parole, & possibile definire un elemento
come un cerchio o un cilindro da misurare insieme ai parametri appropriati. PC-DMIS
eseguira quindi una scansione che usa la funzione di scansione base appropriata.

Se si pone il TTP o il tastatore analogico nella modalita DCC, nel menu Inserisci |
Scansione sono disponibili le seguenti scansioni base: Cerchio, Cilindro, Asse,
Centro e Linea.

L'opzione Centro e disponibile solo per la testa di un tastatore analogico.

Le scansioni avanzate eseguite in PC-DMIS comprendono quelle base. Anche se PC-
DMIS non consente di selezionare scansioni di base da un elenco e creare da queste le
scansioni avanzate, € possibile copiare e incollare le scansioni di base nelle scansioni
avanzate gia create. Per maggiori informazioni, fare riferimento a "Esecuzione di
scansioni avanzate”.
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Questo capitolo descrive le funzioni comuni disponibili in ogni scheda delle scansioni
base nella finestra di dialogo SCANSIONE BASE. Descrive anche come eseguire la
scansione base. Per informazioni dettagliate sulle opzioni disponibili nelle altre schede
della finestra di dialogo, vedere I'argomento "Funzioni comuni della finestra di dialogo
SCANSIONE BASE" nel capitolo "Scansione di un pezzo" della documentazione delle
funzioni base di PC-DMIS.

Esecuzione di una scansione base di un cerchio

Per eseguire la scansione di un elemento cerchio, selezionare Inserisci | Scansione |
Cerchio. Verra visualizzata la scheda CERCHIO della finestra di dialogo SCANSIONE
BASE. Per esempio:

BASICSCAN e

Execute Mode | Hominals Mode General
CIRCLE Filter Hit Type Boundary

#F x Y Fi

Centroid 154.500 19.500 0.0:00

'l 11 [ 1

Viector: 1 ] K

Initviac -1.000 0,000 0.000

CutVee 0.000 0,000 1.000

4 il 2

Surface thickness: 0.000000
Type: N w | Digrmeter: 15000000
Start angle: 0.0000C Conical scan

End angle: 360.00C

Depth: 0.0000C

| Create Close I | Help |

Finestra di dialogo SCANSIONE BASE - scheda CERCHIO

Questa scheda prende parametri, quali il centro e il diametro del cerchio, e permette
alla CMM di eseguire la scansione.

Il metodo del cerchio:

e Consente l'utilizzo del tipo DISTANCE o NULLFILTER nella scheda Filtro.
e Consente solo 'uso del tipo VECTOR sulla scheda Tipo punto.
e Non richiede di impostare una condizione di bordo nella scheda Bordo.
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Il parametro Baricentro nella colonna # & il centro del cerchio. E possibile immettere
direttamente il centro del cerchio. Oppure ottenerlo mediante la macchina o da CAD.

Definizione della scansione base di un cerchio
E possibile definire una scansione base di un cerchio in uno dei seguenti modi:

e immettendo direttamente i valori. Vedere "Scansione base di un cerchio - Metodo
di immissione dei valori".

e misurando fisicamente i punti sul cerchio. Vedere "Scansione base di un cerchio
- Metodo dei punti misurati”;

e Facendo clic sul cerchio nel modello CAD nella finestra di visualizzazione
grafica. Vedere "Scansione base di un cerchio - Metodo dei dati di superficie" o
"Scansione base di un cerchio - Metodo dei dati wireframe”.

Una volta creata la scansione, PC-DMIS la inserisce nella finestra di modifica. Ecco un
esempio di una riga di comando per la scansione base di un cerchio nella finestra di
modifica:

SCN2 =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=80, SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<25.399,76.2,0>,CutVec=0,0,1,IN

InitVec=-
1,0,0,DIAM=25.4,ANG=0, ANG=360, DEPTH=0, THICKNESS=0, CCE=NO,
PROBECOMP=YES, AVOIDANCE MOVE=NO, DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE, 1

EXEC MODE=FEATURE, USEHSSDAT=YES, USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR

NOMS MODE=MASTER

ENDSCAN

Definizioni generali per la scansione di base del cerchio

o Baricentro: il centro del cerchio.

e VetTag: definisce il piano in cui si trova il cerchio.

e Vetlniz: e il vettore normale alla superficie del punto che la scansione definisce
come O gradi. La scansione iniziera da questa posizione piu il valore in gradi
dell'angolo iniziale. Lo si puo pensare anche come il vettore di un agolo di zero
gradi.
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VetTag e Vetlniz sono perpendicolari I'uno all'altro.
Scansione base di un cerchio - Metodo di immissione dei valori

Usare questo metodo per immettere i valori X, Y e Z dei vettori e del baricentro del
cerchio e ivalori |, J e K dei vettori VetTag e Vetlniz.

1. Fare doppio clic sul baricentro nella colonna # della finestra di dialogo
SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Cerchio). Verra visualizzata la
finestra di dialogo Modifica elemento di scansione del baricentro.

Edit Scan Itemn: Centroid
reRll0. 000000
¥:  0.000000
Z: 0.000000
| ok || concal |

Finestra di dialogo Modifica elemento di scansione: baricentro

La barra del titolo della finestra di dialogo visualizza I'ID del parametro da
modificare.

2. Modificare i valori X, Y e Z.

3. Per salvare le modifiche fare clic su OK. Per annullare le modifiche e chiudere la
finestra di dialogo, fare clic su Annulla.

4. Usare lo stesso procedimento per immettere i valori del vettore del piano di taglio
VetTag del cerchio.

5. Usare lo stesso procedimento per immettere i valori del vettore di contatto
iniziale Vetlniz del cerchio.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cerchio, vedere "Esecuzione della scansione base di un cerchio".

Scansione base di un cerchio - Metodo punto misurato

Per generare un cerchio senza l'uso di dati CAD, acquisire tre punti nel foro (o sul
perno). PC-DMIS calcola il cerchio usando tutti e tre i punti.

E possibile acquisire altri punti. PC-DMIS utilizzera i dati relativi a tutti i punti misurati.
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e Il baricentro che appare nella finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci |
Scansione | Cerchio) € il centro calcolato del foro o del perno.

o Il vettore del piano di taglio VetTag viene calcolato automaticamente dal piano
definito dai tre punti.

o |l vettore di contatto iniziale Vetiniz del cerchio viene calcolato sulla base del
primo dei tre punti usati per calcolare il cerchio.

e L'angolo viene calcolato come I'angolo dell'arco compreso tra il primo e l'ultimo
punto.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cerchio, vedere "Esecuzione della scansione base di un cerchio".

Scansione base di un cerchio - Metodo di dati di superficie

Per creare un cerchio utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita superficie (ﬂ).
2. Posizionare il puntatore del mouse all'interno o all'esterno del cerchio desiderato.
3. Fare clic una volta su una superficie vicina al cerchio.

La finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Cerchio) visualizza
i valori X, Y e Z del centro, il diametro e i vettori del cerchio in base ai dati del CAD
selezionati.

o Il vettore del piano di taglio VetTag viene preso dal piano in cui giace il cerchio.
Proviene dal modello CAD.

o Il vettore di contatto iniziale InitVec viene impostato arbitrariamente dal modello
CAD model. Se il cerchio giace nel piano Y o0 Z, € -X se si tratta di un cerchio
interno. E +X se si tratta di un cerchio esterno.

Se il cerchio giace nel piano X, & +Z se si tratta di un cerchio interno. E -Z se si
tratta di un cerchio esterno.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cerchio, vedere "Esecuzione della scansione base di un cerchio".

Scansione base di un cerchio - Metodo dei dati wireframe
Per creare una scansione circolare si possono usare anche i dati wireframe del CAD.

Per creare il cerchio, procedere come segue.

429



PC-DMIS CMM

e [Fare clic accanto al filo desiderato sul cerchio. PC-DMIS evidenzia il filo
selezionato.
« Verificare che sia selezionato I'elemento corretto.

Una volta indicato il filo, la finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci |
Scansione | Cerchio) visualizza i valori del centro e del diametro del cerchio
selezionato.

Se I'elemento CAD sottostante non € un cerchio o un arco, potrebbero essere
necessari altri clic per identificarlo. Se PC-DMIS non evidenzia I'elemento corretto,
provare a fare clic su almeno altri due punti vicino al cerchio.

o Il vettore del piano di taglio VetTag viene preso dal piano in cui giace il cerchio.
Proviene dal modello CAD wireframe.

o |l vettore di contatto iniziale InitVec viene impostato arbitrariamente dal modello
CAD model. Se il cerchio giace nel piano Y o Z, e -X se si tratta di un cerchio
interno. E +X se si tratta di un cerchio esterno.

Se il cerchio giace nel piano X, & +Z se si tratta di un cerchio interno. E -Z se si
tratta di un cerchio esterno.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cerchio, vedere "Esecuzione della scansione base di un cerchio".

Scansione base di un cerchio - Metodo di dati CAD

Per questo metodo sono disponibili le seguenti opzioni della finestra di dialogo
SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Cerchio). Per ulteriori informazioni su
guesta finestra di dialogo e la scansione base di un cerchio, vedere "Esecuzione della
scansione base di un cerchio”.

Tipo

L'elenco Tipo ha tre opzioni:

¢ Interno: un foro
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A - Punto di partenza
B - Vettore iniziale
C - Angolo

e [Esterno: un perno

A - Punto di partenza
B - Vettore iniziale
C - Angolo
e PIANO: un cerchio eseguito sul piano su cui giace.

Angolo

Nella casella Angolo viene visualizzato il valore dell'angolo espresso in gradi della
scansione a partire dal punto iniziale. E possibile usare angoli positivi e negativi.

e Sono considerati positivi gli angoli in senso antiorario.
e Sono considerati negativi gli angoli in senso orario.
o Il vettore VetTag rappresenta l'asse intorno al quale ruota I'angolo.

Diametro

Nella casella Diametro viene visualizzato il diametro del cerchio.

Quota

Nella casella Quota viene visualizzato il valore della quota applicata rispetto alla

direzione del vettore del piano di taglio VetTag. E possibile usare valori positivi e
negativi.
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Se un cerchio ha un centro in 1.0,1.0,3.0, un vettore VetTag del piano di taglio
di of 0.0,0.0,1.0 e una quota di 0,5, durante I'esecuzione il centro del cerchio viene
impostato in 1.0, 1.0, 2.5. Se per lo stesso cerchio viene usata una quota di -0,5,
durante I'esecuzione il baricentro viene spostato in 1.0,1.0,3.5.

Scansione conica

La casella di opzione Scansione conica permette di compensare correttamente la
scansione di coni e sfere. Questa casella di opzione consente di eseguire piu
rapidamente la scansione quando non é perpendicolare alla superficie del pezzo. PC-
DMIS continua a monitorare la forza del tastatore come necessario.

Esecuzione di una scansione base di un cilindro

Per eseguire la scansione di un elemento Cilindro, selezionare Inserisci | Scansione |
Cilindro per aprire la schedaCILINDRO della finestra di dialogo SCANSIONE BASE:

BASICSCAN .
Execute Mode [ Nominals Mode l General
CYLINDER | Filter | Hit Type | Boundary

# x Y Z
Centroid 93.772 19,594 21.000
'l 10 3
Vector: 1 ] K
Initviec 1.000 0.000 0.000
CutVec 0.000 0.000 1.000

4 HI ¥

Surface thickness: 0.000000

Type: N w | Diameter: 15000000

Angle: 360.00C
Pitch: 200000

Depth: 25.000C

_m[ Close H Help l

Finestra di dialogo SCANSIONE BASE - scheda Cilindro

Questa scheda prende parametri quali diametro e il passo e permette al controller di
eseguire la scansione.
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Il metodo del cilindro:

o consente l'uso della DISTANZA nella scheda Filtro:
e consente l'uso del tipo VETTORE nella scheda Tipo punto;
e non richiede di impostare una condizione di bordo nella scheda Bordo.

Il parametro Baricentro nella colonna # controlla I'esecuzione della scansione. Qusto
punto € il centro del cilindro da cui ha inizio la scansione. E possibile immettere
direttamente il centro del cilindro oppure ricavarlo dalla macchina o dal CAD.

Definizione della scansione di base di un cilindro
E possibile definire una scansione base di un cilindro in uno dei seguenti modi:

e immettendo direttamente i valori. Vedere "Scansione base di un cilindro - Metodo
di immissione dei valori®;

e misurando fisicamente i punti sul cilindro. Vedere "Scansione base di un cilindro -
Metodo dei punti misurati";

« facendo clic sul cilindro nel modello CAD nella finestra di visualizzazione grafica.
Vedere "Scansione base di un cilindro - Metodo di dati di superficie” o
"Scansione base di un cilindro - Metodo dati wireframe".

Una volta creata la scansione, PC-DMIS la inserisce nella finestra di modifica. Ecco un
esempio di una riga di comando per la scansione base di un cilindro nella finestra di
modifica:

SCN1
=SCANSTONEBASE/CILINDRO, NUMERO DI PUNTI=80,MOSTRA PUNTI=NO,MOSTR
A TUTTI PARAMETRI=SI

<25.399,25.4,0>,VetTag=0,0,1, IN
VetIniz=-1,0,0,DIAM=25.4,ANG=360, PASSO=5, QUOTA=0, SPESSORE=0,
COMP TASTATORE=SI,MOVIMENTO SICUREZZA=NO,DISTANZA=0
FILTRO/DISTANZA, 1

EXEC MODE=FEATURE, USEHSSDAT=YES, USEDELAYPNTS=NO

BOUNDARY /

TIPOPUNTO/VETTORE

NOMS MODE=MASTER

FINE SCAN
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Scansione base di un cilindro - Metodo di immissione dei valori

Usare questo metodo per immettere i valori X, Y e Z dei vettori e del baricentro del
cilindro.

1. Fare doppio clic sul punto desiderato del baricentro nella colonna # della finestra
di dialogo della SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Cilindro). Verra
visualizzata la finestra di dialogo Modifica elemento di scansione del

baricentro.

Edit Scan Itern: Centroid
F gl 0. 000000
¥:  0,000000

Z: 0.000000

| ok || cancel |

Finestra di dialogo Modifica elemento di scansione: baricentro

La barra del titolo della finestra di dialogo visualizza I'ID del parametro da
modificare.

2. Modificare i valori X, Y e Z.
3. Per salvare le modifiche fare clic su OK. Per annullare le modifiche e chiudere la

finestra di dialogo, fare clic su Annulla.
4. Usare lo stesso procedimento per modificare i valori di VetTag e Vetlniz del

cilindro.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cilindro, vedere "Esecuzione della scansione base di un cilindro".

Scansione base di un cilindro - Metodo punto misurato
Per creare un cilindro senza utilizzare i dati CAD, procedere come segue.

1. Prendere tre punti sulla superficie per individuare il vettore dell'asse del cilindro.
2. Prendere tre ulteriori punti nel foro o sul perno. PC-DMIS calcola il diametro del
cilindro mediante l'uso di tutti e tre i punti presi.

E possibile acquisire altri punti. PC-DMIS utilizzera i dati relativi a tutti i punti misurati.
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e Il baricentro che appare nella finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci |
Scansione | Cilindro) e il centro calcolato del foro o del perno.

o Il vettore VetTag rappresenta I'asse del cilindro.

o Il vettore Vetlniz del cilindro viene calcolato sulla base del primo punto degli
ultimi tre utilizzati per il calcolo del diametro del cilindro.

e L'angolo viene calcolato sulla base dell'arco formato tra il primo punto utilizzato
per il calcolo del diametro del cilindro fino all’ultimo clic.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cilindro, vedere "Esecuzione della scansione base di un cilindro".

Scansione base di un cilindro - Metodo di dati di superficie

Per creare un cilindro utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita superficie (ﬂ).
2. Posizionare il puntatore del mouse all'interno o all'esterno del cilindro desiderato.
3. Fare clic una volta su una superficie prossima al cilindro.

Quando viene indicato il terzo punto, la finestra di dialogo SCANSIONE BASE
(Inserisci | Scansione | Cilindro) mostra i valori del punto centrale e del diametro
ottenuti dai dati CAD del cilindro di lamiera.

Se rileva ulteriori clic del mouse, PC-DMIS esegue la ricerca del cilindro migliore vicino
a tutti i punti.

o Il vettore VetTag rappresenta lI'asse del cilindro.

e |l vettore InitVec del cilindro é calcolato in base al primo clic.

e L'angolo viene calcolato sulla base dell'arco formato tra il primo e l'ultimo punto
selezionato.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cilindro, vedere "Esecuzione della scansione base di un cilindro".

Scansione base di un cilindro - Metodo dei dati wireframe
Per creare una scansione cilindrica si possono usare anche i dati wireframe del CAD.
Per creare un cilindro, procedere come segue.

1. Fare clic vicino al filo desiderato sul cilindro. PC-DMIS evidenzia il filo
selezionato.
2. Verificare che sia selezionato I'elemento corretto.

435



PC-DMIS CMM

Una volta indicato il filo, a finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci |
Scansione | Cilindro) visualizza i valori del centro e del diametro del cilindro
selezionato.

Se I'elemento CAD sottostante non e un cilindro o un arco, potrebbe essere
necessario fare altri clic su altri punti per identificarlo. Se PC-DMIS non evidenzia
I'elemento corretto, provare a fare clic su almeno due posizioni vicino al cilindro.

e VetTag: questo vettore rappresenta lI'asse del cilindro e il piano su cui viene
eseguita la scansione.

e Vetlniz: questo vettore indica la direzione verso la quale il tastatore acquisira il
primo punto per iniziare la scansione. Viene calcolato in base alla modalita di
immissione dei dati. Inoltre, questo vettore & perpendicolare al vettore del piano
di taglio VetTag.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un cilindro, vedere "Esecuzione della scansione base di un cilindro".

Scansione base di un cilindro - Metodo di dati CAD

Il vettore Vetlniz del cilindro viene calcolato in base al primo punto selezionato con il
mouse utilizzato per il calcolo del cilindro mediante questo metodo.

Per questo metodo sono disponibili le seguenti opzioni della finestra di dialogo
SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Cilindro). Per ulteriori informazioni sulla

finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione base di un cilindro, vedere
"Esecuzione della scansione base di un cilindro”.

Tipo
L'elenco Tipo ha tre opzioni:

e Interno: un foro
e [Esterno: un perno

Angolo

Nella casella Angolo viene visualizzato il valore dell'angolo espresso in gradi della
scansione a partire dal punto iniziale. E possibile usare angoli positivi e negativi.
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e Gli angoli positivi vengono calcolati in senso antiorario.

e Sono considerati negativi gli angoli in senso orario.

« Il vettore VetTag rappresenta l'asse intorno al quale ruota l'angolo. E possibile
che l'angolo sia superiore ai 360° e che durante la scansione venga eseguita piu
di una rotazione.

Se si € immesso un angolo di 720°, la scansione esegue due rotazioni.

Diametro
Nella casella Diametro viene visualizzato il diametro del cilindro.
Quota

Nella casella Quota viene visualizzato il valore della quota applicata rispetto alla
direzione del vettore del piano di taglio VetTag.

L 3

'Jfﬂ_'_‘_'_'_r\-' =%
e

* C

e
x,_______d_,/

A - baricentro
B - Quota
C - VetTag
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Se il cilindro ha un centro del valore in 1,1,3, un vettore del piano di taglio del
valore di 0,0,1 e una quota di 0,5, il centro viene impostato su 2,5 durante I'esecuzione.

Passo

Il valore nella casella Passo rappresenta la distanza lungo il vettore VetTag tra il punto
iniziale e il punto finale di una scansione in cui viene eseguita una rotazione completa di
360°. Il passo del cilindro puo avere un valore positivo 0 negativo. Se combinato con
CutVec e con I'angolo, consente di controllare la direzione della scansione verso l'alto e
verso il basso lungo l'asse del cilindro.

Se il cilindro ha un vettore di taglio di 0,0,1, un valore del passo di 1.0 e un
angolo positivo di 720°, la scansione esegue due rotazioni; e si sposta verso l'alto di
due unita dal punto iniziale lungo I'asse del cilindro. Se per lo stesso cilindro si immette
un valore negativo del passo, la scansione viene eseguita due unita verso il basso
lungo l'asse del cilindro.

Esecuzione di una scansione base di un asse

Per eseguire la scansione di una linea retta, selezionare Inserisci | Scansione | Asse.
Sara visualizzata la scheda AXIS nella finestra di dialogo BASICSCAN:
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| BASICSCAN |

Execute Mode | Hominals Mode General

AXTS Filter | Hit Type Boundary

# X Y I B

Start Point 39,922 08.103 21.0/5

End Paoint 57.723 B1.213 210

L | i 4

Vector: | ] K

Initviec 0.000 0.000 1.000

4 1L} [ ]
Surface thickness: 0.000000

_ Create Close | | Help |

Finestra di dialogo SCANSIONE BASE - scheda Asse

Questa scheda prende il punto iniziale e il punto finale della linea e consente di
eseguire la scansione.

Il metodo dell'asse:

o Consente di utilizzare I'opzione DISTANZA nella scheda Filtro.
o Consente di utilizzare I'opzione VETTORE nella scheda Tipo punto.
e non richiede di impostare una condizione di bordo nella scheda Bordo.

Sono disponibili due parametri di controllo per I'esecuzione della scansione:

e Punto iniziale: rappresenta il punto da cui ha inizio I'esecuzione della scansione;
e Punto finale: rappresenta il punto in cui termina I'esecuzione della scansione.

E possibile immettere direttamente questi punti oppure ottenerli mediante la macchina o
da CAD.

Definizione della scansione base di un asse

E possibile definire una scansione base di un asse in uno dei seguenti modi.
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o immettendo direttamente i valori. Vedere "Scansione base di un asse - Metodo di
immissione dei valori".

e misurando fisicamente i punti sul pezzo. Vedere "Scansione base di un asse -
Metodo dei punti misurati".

e Facendo clic sui punti per definire I'asse del modello CAD nella finestra di
visualizzazione grafica. Vedere "Scansione base di un asse - Metodo dei dati di
superficie" o0 "Scansione base di un asse - Metodo dei dati wireframe”.

Una volta creata la scansione, PC-DMIS la inserisce nella finestra di modifica. Ecco un
esempio di una riga di comando per la scansione base di un asse nella finestra di
modifica:

SCN3 =BASTICSCAN/AXIS,NUMBER OF HITS=10, SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<75.149,90.467,0>,<78.2,62.832,0>
InitVec=0,0,1, THICKNESS=0, PROBECOMP=YES, AVOIDANCE
MOVE=NO, DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE,2.54
EXEC MODE=FEATURE, USEHSSDAT=YES, USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR
NOMS MODE=FINDNOMS, 10
ENDSCAN

Scansione base di assi - Metodo di immissione dei valori

Usare questo metodo per immettere i valori X, Y e Z delle posizioni iniziale e finale della
scansione base di un asse.

1. Fare doppio clic sul punto desiderato nella colonna # della finestra di dialogo
della SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Asse). Verra visualizzata la
finestra di dialogo Modifica elemento di scansione.
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Edit Scan [temn: Start Point
- oqll0. 000000 | Nt
¥:  0,000000
Z: 0.000000
Lok || cencel |

Finestra di dialogo Modifica elemento di scansione

La barra del titolo della finestra di dialogo mostra I'ID del parametro che si intende
modificare.

2. Modificare i valori X, Y e Z.

3. Per salvare le modifiche fare clic su OK. Per annullare le modifiche e chiudere la
finestra di dialogo, fare clic su Annulla.

4. Usare lo stesso procedimento per modificare i valori di VetTag e Vetlniz
dell'asse.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un asse, vedere "Esecuzione della scansione base di un asse".

Scansione base di un asse - Metodo dei punti misurati
Per creare una linea senza utilizzare i dati CAD, procedere come segue.

1. Selezionare il punto desiderato nell'elenco della finestra di dialogo SCANSIONE
BASE (Inserisci | Scansione | Asse).
2. Rilevare un punto sul pezzo. Questo completa i valori del punto.

Il vettore del piano di taglio VetTag € il vettore perpendicolare al piano in cui si trova la
linea retta.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un asse, vedere "Esecuzione della scansione base di un asse".

Scansione base di un asse - Metodo di dati di superficie

Per creare una linea utilizzando i dati della superficie, effettuare le seguenti operazioni:

1. Fare clic sull'icona Modalita superficie (g).
2. Selezionare il punto iniziale nell’elenco della finestra di dialogo SCANSIONE
BASE (Inserisci | Scansione | Asse).
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3. Fare clic su un pezzo nella finestra di visualizzazione grafica per definire il punto
iniziale.

4. Selezionare il punto finale nell'elenco nella finestra di dialogo.

5. Fare clic su un pezzo nella finestra di visualizzazione grafica per definire il punto
finale.

PC-DMIS inserira i valori necessari nell'elenco.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un asse, vedere "Esecuzione della scansione base di un asse".

Scansione base di assi - Metodo dei dati wireframe

E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare i punti di una linea.
Fare clic accanto al filo desiderato sull'asse. PC-DMIS evidenzia tutto il filo selezionato..
Inoltre, inserisce le voci del Punto iniziale e Punto finale nella finestra di dialogo
SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Asse) con i punti iniziale e finale del filo

selezionato.

Il vettore del piano di taglio VetTag € il vettore perpendicolare al piano in cui si trova la
linea retta.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un asse, vedere "Esecuzione della scansione base di un asse".

Esecuzione di una scansione base di un centro

Per trovare un punto minimo/massimo in un‘area, selezionare |"opzione del menu
Inserisci | Scansione | Centro. Sara visualizzata la scheda CENTRO nella finestra di
dialogo BASICSCAN:
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- LSPX1 15X ™ LS~ Workglane - - 0lg 3

BASCSCAN
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Finestra di dialogo SCANSIONE BASE - scheda Centro

Questa scheda rileva un punto Iniziale e un punto finale della scansione e consente al
controller di eseguire la scansione. Il risultato di questa scansione e un punto singolo.

Il metodo del centro non richiede di impostare una condizione di bordo nella scheda
Bordo.

| seguenti parametri controllano I'esecuzione della scansione:

e Punto iniziale: rappresenta il punto da cui ha inizio I'esecuzione della scansione;
e Punto finale: rappresenta il punto in cui termina I'esecuzione della scansione.

E possibile immettere direttamente questi punti oppure ottenerli mediante la macchina o
da CAD.

Definizione della scansione base di un centro
E possibile definire una scansione base di un centro in uno dei seguenti modi:

o immettendo direttamente i valori. Vedere "Scansione base di un centro - Metodo
di immissione dei valori";

e misurando fisicamente i punti sul pezzo. Vedere "Scansione base di un centro -
Metodo dei punti misurati”;
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o facendo clic sui punti sul modello CAD nella finestra di visualizzazione grafica.
Vedere "Scansione base di un centro - Metodo dei dati di superficie" o
"Scansione base di un centro - Metodo dei dati wireframe".

Una volta creata la scansione, PC-DMIS la inserisce nella finestra di modifica. Ecco un
esempio di una riga di comando per la scansione base di un centro nella finestra di
modifica:

SCN4 =SCANSIONE
BASE/CENTRO, NUMERO DI PUNTI=1,MOSTRA PUNTI=NO,SMOSTRA TUTTI PARA
METRI=ST

<5.606,9.053,-3.005>,<5.606,9.053,-7.000>, CutVec=0,0,1,AXIS
InitVec=0,1,0,IN, THICKNESS=0, AVOIDANCE MOVE=NO, DISTANCE=0
FILTRO/DISTANZA, 2.54

MODALITA ESEC=RIAPPRENDI

BOUNDARY /

TIPOPUNTO/VETTORE

NOMS MODE=MASTER

FINE SCAN

Esempio di scansione base di un centro

Si supponga di avere un blocco a forma di "V", dove la "V" si trova sull'asse Y della
macchina e l'apice della "V" si trova nella direzione Y+ del sistema di coordinate del
pezzo.

T+
I+
Vista dall'alto (Z+) del blocco a forma di V con l'apice della "V" nella direzione Y+

A - Apice
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Il metodo PIANO

Per fare in modo che la scansione base del centro trovi I'apice della "V", usando il
metodo del “PIANO”, operare come segue.

1.

o0k wn

Rilevare un punto nella posizione dalla quale si desidera iniziare la scansione (su
uno dei lati della V). PC-DMIS inserisce nella finestra di dialogo SCANSIONE
BASE (Inserisci | Scansione | centro) le informazioni relative ai valori X, Y e Z
del punto.

Assegnare al punto iniziale e al punto finale gli stessi valori X, Y e Z.

Accertarsi che il vettore Vetlniz (vettore iniziale) sia 0,-1,0.

Accertarsi che il vettore VetTag (vettore di taglio) sia 0,0,1.

Selezionare PIANO nell'elenco Tipo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS esegue la scansione verso il basso per trovare il
vertice della "V" cercando il punto piu basso lungo il vettore iniziale.

Il metodo ASSE

Per fare in modo che la scansione base di un centro trovi il vertice della "V", usando |l
metodo "ASSE", operare come segue.

1.

o0k w

Rilevare un punto nella posizione dalla quale si desidera iniziare la scansione (su
uno dei lati della V). PC-DMIS inserisce nella finestra di dialogo Scansione le
informazioni relative ai valori X, Y e Z del punto.

Assegnare al punto iniziale e al punto finale gli stessi valori X, Y e Z. Quindi
spostare di Y il punto finale nel materiale del pezzo.

Accertarsi che il vettore Vetlniz (vettore iniziale) sia 0,-1,0.

Accertarsi che il vettore VetTag (vettore di taglio) sia 0,0,1.

Selezionare ASSE nell'elenco Tipo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS esegue la scansione verso il basso per trovare |l
vertice della "V" cercando il punto piu basso lungo il vettore iniziale.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un centro, vedere "Esecuzione della scansione base di un centro".

Scansione base di un centro - Metodo di immissione dei valori

Usare questo metodo per immettere i valori X, Y e Z delle posizioni iniziale e finale della
scansione base di un centro.

1.
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Fare doppio clic sul punto desiderato nella colonna # della finestra di dialogo
della SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione | Centro). Verra visualizzata la
finestra di dialogo Modifica elemento di scansione.



PC-DMIS CMM

Edit Scan [tem: Start Point
¥ | 5. 606000 Next
Y: 9.053000
22 -3.0050:00
QK Cancel

Finestra di dialogo Modifica elemento di scansione

La barra del titolo della finestra di dialogo visualizza I'ID del parametro da
modificare.

2. Modificare i valori X, Y e Z.

3. Per salvare le modifiche fare clic su OK. Per annullare le modifiche e chiudere la
finestra di dialogo, fare clic su Annulla.

4. Usare lo stesso procedimento per modificare i valori di VetTag e Vetlniz del
centro del cerchio.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un centro, vedere "Esecuzione della scansione base di un centro".

Scansione base di un centro - Metodo dei punti misurati

Per generare una scansione base del centro senza utilizzare i dati CAD, procedere
come segue.

1. Selezionare il punto desiderato nell'elenco della finestra di dialogo SCANSIONE
BASE (Inserisci | Scansione | Centro).
2. Rilevare un punto sul pezzo. Questo completa i valori del punto.

Il vettore VetTag rappresenta il vettore perpendicolare al piano su cui il tastatore rimane
mobile durante I'esecuzione del centraggio da parte del controller. Il vettore Vetlniz
rappresenta il vettore di avvicinamento iniziale al punto iniziale.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un centro, vedere "Esecuzione della scansione base di un centro".

Scansione base di un centro - Metodo di dati di superficie

Per creare una scansione di centraggio utilizzando i dati della superficie, procedere
come segue

446



PC-DMIS CMM Manual

1. Fare clic sull'icona Modalita superficie (ﬂ).

2. Selezionare il punto desiderato nell'elenco della finestra di dialogo SCANSIONE
BASE (Inserisci | Scansione | Centro).

3. Fare clic su una posizione della finestra di visualizzazione grafica. PC-DMIS
inserira i valori necessari nell'elenco.

STARTUP.  ~ A1 LSPX1 1.500 < TR S~ Worplane - i m |

&l

imension Format CNTIR  poundary Cenerst

. x Y : -
Stat Pot Ry ) 00 1003
(g 3ot 3404 (2. 2008 Vv
< >

Voo 1 ) L
nfvec I ©.900 1.900
Cutvee 2000 1000 0.000

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un centro, vedere "Esecuzione della scansione base di un centro".

Scansione base di un centro - Metodo dei dati wireframe
E possibile usare i dati wireframe di un CAD anche per generare punti.

Per generare i punti, fare clic accanto al filo desiderato sul centro. PC-DMIS evidenzia il
filo selezionato. Trova il punto del filo piu vicino alla posizione selezionata e inserisce i

valori nell'elenco della finestra di dialogo SCANSIONE BASE (Inserisci | Scansione |
Centro).

e VetTag: questo vettore e perpendicolare al piano su cui il tastatore rimane
mobile durante I'esecuzione del centraggio.

e Vetlniz: questo valore rappresenta il vettore di avvicinamento del tastatore al
punto iniziale.

447



PC-DMIS CMM

Tipo
E possibile utilizzare i seguenti metodi di centraggio.

e Asse: il punto iniziale (S) viene proiettato sull'asse definito (A). Il punto risultante
e (SP). Il vettore di contatto iniziale Vetlniz viene proiettato sul piano definito
mediante il punto proiettato (SP) e la direzione dell'asse (A). La direzione (N)
definita pertanto € verticale alla direzione assiale. Successivamente, durante il
centraggio, il punto centrale del tastatore resta nel piano definito dalla direzione
assiale e dal punto iniziale proiettato (SP). Il centraggio viene eseguito usando
come input la direzione (N) o la direzione opposta, e la punta del tastatore &
libera di muoversi nella direzione definita dalla direzione assiale (A) che
interseca la direzione (N).

S = Punto iniziale

A = Asse/direzione assiale definita

SP = Punto iniziale proiettato

N = Direzione verticale alla direzione assiale.

e Piano: dopo larilevazione del punto eseguito dalla CMM mediante il punto
iniziale, la macchina esegue il centraggio nella stessa direzione del tastatore o in
direzione opposta, rimanendo mobile sul piano definito dal VetTag.

Per ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo SCANSIONE BASE e la scansione
base di un centro, vedere "Esecuzione della scansione base di un centro".

Esecuzione di una scansione base lineare

Per eseguire la scansione della superficie lungo una linea, selezionare I'opzione del
menu Inserisci | Scansione | Linea. Verra visualizzata la scheda LINEA della finestra
di dialogo SCANSIONE BASE.
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BASICSCAN
Execute Mode | Hominals Mode
LINE Fiter |  Hit Type
#F :1:_ Y
Start Point 9.313 27.099
D 10.465 20,363
L] 1l
Vector: 1 1
Initviec 0.000 0.000
DirViec 0.454 0.891
4 I
Surface thickness: 0.000000
Create ] l Close

EX=

General
Boundary

]
M »

-16.00
-16.00 ™

K s
1.000=
0.000 =

=

Finestra di dialogo SCANSIONE BASE - scheda Linea

Questa scansione richiede un punto iniziale, un punto di direzione e un punto finale. Il
punto iniziale e il punto finale servono per la linea, e il punto di direzione per il calcolo
del piano di taglio. Durante la scansione, il tastatore rimane sempre all'interno del piano

di taglio.

Per I'esecuzione di una scansione di linea si usano anche i seguenti vettori:

e Vetlniz: questo vettore di contatto iniziale indica il vettore di superficie del primo
punto nel processo di scansione.

e VetTag: il vettore del piano di taglio € il prodotto dell'intersezione del vettore di
contatto iniziale Vetlniz e della linea che unisce il punto iniziale al punto finale. In
mancanza di un punto finale, viene usata la linea che collega il punto iniziale al

punto di direzione.

e VetFin: il vettore finale € il vettore di avvicinamento al punto finale della

scansione.

o VetDir: il vettore di direzione ¢ il vettore che va dal punto iniziale al punto di

direzione.

Il vettore di taglio € il prodotto di intersezione del vettore di contatto iniziale e della linea
che va dal punto iniziale al punto finale.
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Definizione della scansione base di una linea

1.

Selezionare il punto iniziale nella colonna # e fare doppio clic su di esso per
immettere un valore oppure fare clic sul modello CAD per selezionare un punto
sulla superficie selezionata.

Selezionare il punto di direzione (D) nella colonna # e fare doppio clic su di esso
per immettere un valore oppure fare clic sul modello CAD per selezionare un
punto sulla superficie selezionata.

Selezionare il punto finale nella colonna # e fare doppio clic su di esso per
immettere un valore oppure fare clic sul modello CAD per selezionare un punto
sulla superficie selezionata.

Modificare i valori in base alle necessita.

Compilare le opzioni come necessario nelle altre schede della finestra di
dialogoSCANSIONE BASE e quindi fare clic su OK. PC-DMIS inserisce la
scansione nella finestra di modifica..

Nella riga di comando della finestra di modifica per una scansione di linea viene
visualizzata la stringa seguente:

SCNb5

=SCANSIONEBASE/LINEA, NUMERO DI PUNTI=16,MOSTRA PUNTI=NO,MOSTRA T
UTTI_PARAMETRI=SI

<194.592,96.658,0>,<208.587,92.377,0>,VetTag=0.2925585,0.956
2476,0,

VetDir=0.9562476,-0.2925585,0

VetIniz=0,0,1,VetFin=0,0,1, SPESSORE=0, COMP
TASTATORE=SI,MOVIMENTO SICUREZZA=NO, DISTANZA=0

FILTRO/DISTANZA, 1
MODALITA ESEC=RIAPPRENDI

BORDO/PIANO,<208.587,92.377,0>,VetPian=-
0.9562476,0.2925585,0, Incroci=1

TIPOPUNTO/VETTORE
MODALITA NOMINALI=NOM, 10
FINE SCAN
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Introduzione all'esecuzione di scansioni manuali

MAMNLUAL TTP SCAN
Coan bype: ,;""-'Ml_h'-'.l. TIPSCAH - << Bamc
Fomnaks: | FINDROMS -
Execute: |RELEARN -
D: SO
Enilial Vectors
Yo | 1 ] <
In... 0,000 2,000 1000
... 0,000 Q.000 1000
Exec Controls CAD Blemenis
o | Cedect Depth
Deselect Ciassiect AL
4
Prabe comg Thicdkness: o
CAD comp
Find Mominal Cantrols
Ernd Moms Tolerance: 0, 10
| Lise COP
Only selected
- Lise Bestiit
Display Controls
+ | Show hits + Show al
Create Clas=

Una finestra di dialogo di scansione manuale

Il metodo di scansione manuale consente di definire la misura di un punto eseguendo la
scansione manuale della superficie di un pezzo. E un metodo particolarmente utile nei
casi in cui si desidera utilizzare i punti di misurazione CMM controllati dall'utente.

Sono disponibili due tipi di scansione manuale:

e Scansione manuale con un tastatore a contatto (TTP, Touch Trigger Probe)
e Scansione manuale con un tastatore rigido

Per iniziare a creare scansioni manuali, mediante la barra degli strumenti Modalita

] [
tastatore porre PC-DMIS nella modalita manuale ( -) e quindi selezionare uno dei
tipi di scansioni manuali disponibili nel sottomenu Scansione. Questi includono:

o TTP manuale (disponibile solo se si utilizza un tastatore a contatto)
o Distanza fissa

e Durata fissa

o Distanza/durata fisse
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e Assipezzo
¢ Multisezione
¢ Libera manuale

Viene visualizzata la finestra di dialogo della scansione manuale appropriata. Per
informazioni generali sulle opzioni presenti in queste finestre di dialogo, vedere
'argomento "Funzioni comuni della finestra di dialogo Scansione” nel capitolo
"Scansione di un pezzo" della documentazione delle funzioni base di PC-DMIS.

Regole per la scansione manuale

Di seguito sono illustrate le regole generali della scansione manuale, le regole per le
macchine CMM standard orizzontali e a ponte e le regole per le CMM con bracci.

Regole generali per le scansioni manuali

Eseguire le scansioni manuali lungo l'asse macchina, ovvero l'asse X, Y o0 Z.
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Si supponga di dover eseguire la scansione del pezzo lungo la superficie di
una sfera. A tale scopo, procedere come segue.

1. Bloccare l'asse Y. A tal fine, utilizzare I'apposito dispositivo sulla macchina CMM.
E possibile attivare o disattivare tale dispositivo, a seconda se si desidera
bloccare o consentire il movimento su un determinato asse.

Iniziare la scansione nella direzione +X.

Sbloccare l'asse Y e spostarsi alla riga successiva lungo I'asse +Y o -Y.
Bloccare di nuovo l'asse Y.

Eseguire la scansione nella direzione inversa (-X).

o ko

Dopo aver eseguito la scansione manuale di piu righe, € opportuno invertire le altre
linee di scansione. Gli algoritmi interni dipendono dalla regolarita della scansione e
possono dare risultati scadenti se lo schema non viene rispettato.

1. Iniziare la scansione lungo la superficie nella direzione +X.
2. Passare alla riga successiva ed eseguire la scansione lungo l'asse X.
3. Continuare a cambiare la direzione della scansione in base alle proprie esigenze.

Limitazioni della compensazione

PC-DMIS acquisisce automaticamente i punti in modo tridimensionale
ogniqualvolta si esegue una scansione manuale supportata mediante un tastatore
rigido.

Con scansioni a Distanza fissa, Intervallo di tempo/Distanza fissi fissi e Intervallo di
tempo fisso, PC-DMIS acquisisce automaticamente punti manuali in modo
tridimensionale in qualsiasi direzione. Questa opzione e utile quando si effettuano
scansioni utilizzando CMM manuali a movimento libero (come i bracci Romer o Faro), in
cui gli assi non possono essere bloccati.

Poiché é possibile muovere il tastatore in ogni direzione, PC-DMIS non puo determinare

con precisione la compensazione adeguata di tale tastatore (o i vettori di Input e
Direzione) a partire dai dati misurati.
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Ci sono due soluzioni al problema della limitazione di compensazione:

Se esistono superfici CAD, € possibile selezionare TROVANOMINALI nell'elenco
Nominali. PC-DMIS tenta di trovare i valori nominali di ogni punto misurato della
scansione. Se i dati nominali vengono trovati, la compensazione del punto sara
eseguita lungo il vettore trovato, permettendo cosi la corretta compensazione del
tastatore. In caso contrario, i dati rimarranno al centro della sfera.

Se non esistono superfici CAD, la compensazione del tastatore non verra
eseguita. Tutti i dati rimarranno al centro della sfera.

Regole per I'uso delle macchine CMM standard orizzontali e a ponte

Di seguito vengono descritte le regole che consentono di ottenere una rapida e corretta
compensazione durante la scansione manuale con i tipi di macchina CMM standard
orizzontale e a ponte.

Scansioni a distanza fissa, Scansioni atempo fisso e Scansioni a
tempo/distanza fissi.

Durante la scansione & necessario bloccare un asse del CMM. PC-DMIS
eseguira la scansione in un piano perpendicolare all'asse bloccato.

Per ognuno di questi tre tipi di scansione, & necessario specificare i valori
InitVec e DirVec nel sistema di coordinate della macchina. Tale operazione e
resa necessaria dal blocco di uno degli assi della macchina.

Scansioni asse corpo

Durante la scansione nessuno degli assi deve essere bloccato. PC-DMIS
eseguira la scansione intersecando con il tastatore la posizione dell'asse corpo
specificata. Ogni qualvolta il tastatore interseca il piano definito la macchina
CMM effettua una lettura e la trasmette a PC-DMIS.

Per questo tipo di scansione € necessario specificare i valori InitVec e DirVec
nel sistema di coordinate del pezzo. Cio e necessario perché il tastatore possa
attraversare la posizione dell'asse del corso indicata.

Assicurarsi di inserire il valore dell'asse del corpo nel sistema di coordinate del
pezzo.

Regole per I'uso di bracci CMM (Gage 2000A, Faro, Romer)

Di seguito vengono descritte le regole che consentono di ottenere una rapida e corretta
compensazione durante la scansione manuale con i bracci CMM.
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Tutti i tipi di scansione manuale

o Durante la scansione nessuno degli assi deve essere bloccato. PC-DMIS
eseguira la scansione intersecando con il tastatore la posizione dell'asse del
corpo. Ogni qualvolta il tastatore interseca il piano definito la macchina CMM
effettua una lettura e la trasmette a PC-DMIS.

e Per questo tipo di scansione, € necessario specificare i valori dei vettori Vetlniz e
VetDir nel sistema di coordinate del pezzo. Cio &€ necessario per lavorare
insieme alla posizione dell'asse del corpo.

e Assicurarsi di inserire il valore dell'asse del corpo nel sistema di coordinate del

pezzo.
MAMLIAL TTP SCAN
Coan bype: ,L-"‘-'AI'I_I#.L TIPSCAN - << Basc
Mominaks: | FINDROMS -
Execute: (RELEARN -
ID: SO
Initial Vectors
Wara | I ] i
In... 0.000 0.000 1000
... 0,000 @.000 1000
Exec Controls CAD Flemsnis
o | Gedect Depth
Deselect Demsmimct Al
¥l Frobe comp Thickness: o
CAD comp
Find Hominal Cantrols
Fd Noms Tolerance: 0. 100
| Liae OOP
Only selected
= Use Bestt
Desplay Controls
o | Show hits  Show al
Create Clas=

Finestra di dialogo Scansione manuale TTP

E possibile eseguire scansioni manuali utilizzando un tastatore a contatto. A tal fine,
procedere come segue.

1. Attivare la modalita manuale di PC-DMIS.
2. Aprire la finestra di dialogo Scansione TTP manuale (Inserisci | Scansione |
TTP manuale).
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w

Definire i parametri necessari.

4. Fare clic sul pulsante Crea.. Sara visualizzata la finestra di dialogo Esecuzione
e sara richiesto di prendere un punto.

5. Prendere i punti come richiesto.

6. Al termine della scansione, fare clic sul pulsante Scansione eseguita
nella finestra di dialogo Esecuzione per interrompere la scansione.

Alcuni metodi di scansione non sono disponibili quando si usa un tastatore a
contatto.

Esecuzione di scansioni manuali con un tastatore rigido

Per accedere ai quattro metodi di misurazione, € necessario utilizzare un tastatore
rigido. La scansione manuale fornisce quattro differenti metodi di misurazione che
possono essere utilizzati con un tastatore rigido. PC-DMIS raccoglie i punti misurati alla
stessa velocita con cui vengono letti dal controller durante il processo di scansione. Al
termine della scansione, sara possibile ridurre i dati raccolti in base al metodo di
scansione selezionato.

Di seguito vengono descritti i quattro metodi di misurazione che possono essere
utilizzati con un tastatore rigido.

Quando si usa un tastatore a contatto, € necessario che in ciascuna posizione
sia presente un solo punto. Inoltre non e possibile utilizzare i diversi metodi di
misurazione descritti per le scansioni con tastatore rigido.
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Esecuzione di una scansione manuale con intervallo di tempo/distanza fissi

VARLABLE DELTA
Scan type: ElvARIABLEDELTA - << Basc
Mominak: | FINDROMS
Exeoute: |RELEARN
ID: SCM1
Distanoe bebween 0.1
Fits: o
Time delay bebmesn 1
resds:
Exec Controls CAD Blemenis
Sngle point o | Sedect Depth
Deselect Dessiect Al
o | P
KA Thickness: o
| CAD comp
Fird Mominal Cantrols
Fnd Noms Toleranoe: 0. 100
Lise Q0P
Only selected
Use Bestt
Display Comtrols
| Show hits + Show sl
Creats Clas=

Finestra di dialogo Distanza variabile

L'opzione del metodo di scansione Inserisci | Scansione | Tempo/Distanza fissi
consente di ridurre il numero di punti rilevati in una scansione, specificando la distanza
a cui il tastatore deve muoversi, nonché il tempo che deve trascorrere prima che PC-
DMIS possa accettare altri punti dal controller.

Per creare una scansione con intervallo di tempo fisso/distanza variabile:

1. Aprire la finestra di dialogo Distanza variabile.

2. Specificare un nome personalizzato per la scansione nella casella ID se non si
desidera utilizzare il nome predefinito.

3. Nella casella Ritardo tra letture, immettere il tempo in secondi che deve
trascorrere prima che PC-DMIS acquisisca un punto.
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"

Tempo in secondi

Nella casella Distanza tra i punti, immettere la distanza che deve percorrere |l
tastatore per spostarsi prima che PC-DMIS acquisisca un punto. E una distanza
tridimensionale tra punti.

Se si immette 5 e 'unita di misura e il millimetro, il tastatore deve
spostarsi di almeno 5 mm dall'ultimo punto prima che PC-DMIS accetti un punto
dal controller.

~

Distanza

Se si utilizza un modello CAD, digitare una tolleranza per la ricerca di nominali
nella sezione dei controlli dellaricerca nominali. Definisce la distanza
massima consentita del punto centrale della sfera dalla posizione del CAD
nominale.

Impostare tutte le altre opzioni necessarie nella finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS inserisce la scansione base.

Eseguire la routine di misurazione. Quando PC-DMIS esegue la scansione,
viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. PC-DMIS
attendera quindi I'arrivo dei dati dal controller.

Trascinare manualmente il tastatore sulla superficie che di cui si desidera
eseguire la scansione. PC-DMIS controlla il tempo trascorso e la distanza dello
spostamento del tastatore. Ogniqualvolta i valori relativi al tempo e alla distanza
vengono superati, viene accettato un punto dal controller.
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Esecuzione di una scansione manuale con intervallo di tempo fisso
TIME DELTA

Scan bype: 55"’ TIVE DELTA - << Basc
Homnals: | FINDROMS =
Execube: | RELEARN -
ID: SON1

Time delay bebwesn

1.00000C
resds:

Exec Controls CAD Elemenis
Sigle point o | Sedect Depth
Deselect Dessiect Al
o
Probe comp Thickness: o
| CAD comp
Find Mominal Cantrols
Find Moms Tolerance: 0, 1000
Use COP
Only selected
Use Bestit
Display Comtrols
o | Show hits + Show sl
Creats Clas=

Finestra di dialogo Intervallo di tempo fisso

L'opzione del metodo di scansione Inserisci | Scansione | Tempo fisso consente di
ridurre i dati misurati impostando il valore dell'incremento temporale nella casella
Ritardo traletture. PC-DMIS inizia dal primo punto e riduce la scansione eliminando i
punti letti ad una velocita superiore rispetto all'intervallo temporale specificato.

Se si specifica un incremento temporale di 0,05 secondi, PC-DMIS mantiene
solo i punti provenienti dal controller misurati a un intervallo di tempo pari ad almeno a
0,05 secondi. Gli altri punti vengono esclusi dalla scansione.

Per creare una scansione con intervallo di tempo fisso, procedere come segue:

1. Aprire la finestra di dialogo Intervallo di tempo.

2. Specificare un nome personalizzato per la scansione nella casella ID se non si
desidera utilizzare il nome predefinito.

3. Nella casella Ritardo tra letture, immettere il tempo in secondi che deve
trascorrere prima che PC-DMIS acquisisca un punto.
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Tempo in secondi

Se si utilizza un modello CAD, digitare una tolleranza per la ricerca di nominali
nella sezione dei controlli della ricerca nominali. Definisce la distanza
massima consentita del punto centrale della sfera dalla posizione del CAD
nominale.

Impostare tutte le altre opzioni necessarie nella finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS inserisce la scansione base.

Eseguire la routine di misurazione. Quando PC-DMIS esegue la scansione,
viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. PC-DMIS
attendera quindi l'arrivo dei dati dal controller.

Trascinare manualmente il tastatore sulla superficie che si desidera scansionare.
Quando il tempo trascorso supera i valori specificati nella casella Ritardo tra le
letture, PC-DMIS accetta un punto dal controller.
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Esecuzione di una scansione manuale a distanza fissa

FL{ED DELTA
Scan type: + FIXED DELTA * | =< Basc |
Mominals: | FINDHOMS -|
Execute: |RELEARN -|
ID: SO
Distance bebween 0.1
hits: i
Exec Controls CAD Blemenis
Sngle ooint o | Sedect Depth
Deselect | Dessiect Al
+| Probe comp
Thickness: 1]
CAD comp
Fird Mominal Cantrols
Frd Noms Tolerance: 0, 1000
Use COP
Only selected
Use Bestit
Display Comtrols
Show hits Shorw &l
Create Close |

Finestra di dialogo Distanza fissa

Il metodo di scansione Inserisci | Scansione | Distanza fissa consnete di ridurre i dati
misurati impostando il valore della distanza nella casella Distanza tra i punti. PC-DMIS
inizia dal primo punto e riduce la scansione eliminando i punti che si trovano in una
posizione piu vicina rispetto alla distanza specificata. La riduzione dei punti avviene
man mano che i dati vengono recuperati dalla macchina. Vengono mantenuti solo i
punti la cui distanza & superiore agli incrementi specificati.

Se e stato specificato un incremento di 0.5, PC-DMIS manterra solo i punti
che distano tra loro di almeno 0,5 unita. Gli altri punti provenienti dal controller saranno
scartati.

Per creare una scansione a distanza fissa (delta):
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. Aprire la finestra di dialogo Distanza fissa.
Specificare un nome personalizzato per la scansione nella casella ID se non si
desidera utilizzare il nome predefinito.
Nella casella Distanza tra i punti, immettere la distanza che deve percorrere |l
tastatore per spostarsi prima che PC-DMIS acquisisca un punto. E una distanza
tridimensionale tra punti.

Se si immette 5 e l'unita di misura e il millimetro, il tastatore deve
spostarsi di almeno 5 mm dall'ultimo punto prima che PC-DMIS accetti un punto
dal controller.

o

Se si utilizza un modello CAD, digitare una tolleranza per la ricerca di nominali

nella sezione dei controlli dellaricerca nominali. Definisce la distanza

massima consentita del punto centrale della sfera dalla posizione del CAD

nominale.

Impostare tutte le altre opzioni necessarie nella finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS inserisce la scansione base.

Eseguire la routine di misurazione. Quando PC-DMIS esegue la scansione,

viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. PC-DMIS

attendera quindi I'arrivo dei dati dal controller.

. Trascinare manualmente il tastatore sulla superficie che si desidera scansionare.
PC-DMIS accetta dal controller i punti che sono separati da una distanza
maggiore della distanza definita nella casella Distanza trai punti.
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Esecuzione di una scansione manuale dell'asse del corpo

BODY AXIS
Soan bype: ’_"=_|;}j1' AXIS - << Basc
Bss: (K - Mominaks: | FINDROMS -
Lacaton: 0 Exsoute: |RELEARN -
Inarement: m ID: S0M1
Exec Controls CAD Blemenis
Sirighe point o | Sedect Depth
Deselect Dessiect Al
o | P i
i Thickness: Q
| CAD comp
Fird Mominal Cantrols
T Fnd Moms Toleranoe: 0. 100
&
Only selectad
Use Bestt
Display Comtrols
| Show hits + Show sl
Creats Clas=

Finestra di dialogo Asse corpo

SCN1
—

| m—

Tastatore e scansione

La scansione Inserisci | Scansione | Asse corpo consente di eseguire la scansione di
un pezzo specificando un piano di taglio su un determinato asse del pezzo e
trascinando il tastatore lungo il piano di taglio. Man mano che si scansiona il pezzo,
sarebbe opportuno eseguire la scansione in modo che il tastatore intersechi il piano di
taglio definito quante volte si desidera. Quindi, PC-DMIS procedera come segue.

1. Utilizzando i dati del controller, PC-DMIS esegue la ricerca dei due punti piu
vicini a entrambi i lati del piano di taglio, ogni volta che quest'ultimo viene
intersecato.

2. Quindi, traccia una linea tra i due punti, in modo da forare il piano di taglio.

3. Il punto forato corrisponde ad un punto sul piano di taglio.
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Questa operazione si verifica ogni volta che si interseca il piano di taglio. Per questo
motivo, sul piano si avranno numerosi punti.

E possibile utilizzare questo metodo per ispezionare pitl righe (PATCH) di scansione,
specificando un incremento per la posizione del piano di taglio. Al termine della
scansione della prima riga, PC-DMIS sposta il piano di taglio nella posizione successiva
mediante I'aggiunta della posizione corrente all'incremento. Quindi, € possibile
continuare ad eseguire la scansione della riga successiva nella nuova posizione del
piano di taglio.

Per creare una scansione dell'asse corpo:

1. Aprire la finestra di dialogo Asse corpo.

2. Specificare un nome personalizzato per la scansione nella casella ID se non si
desidera utilizzare il nome predefinito.

3. Selezionare un asse nell'elenco Asse. Gli assi disponibili sono X, Y e Z. Il piano
di taglio che il tastatore interseca deve essere parallelo a questo asse.

4. Nella casella Posizione, specificare una distanza dall'asse definito in cui si
trovera il piano di taglio.

5. Nella casella Incremento, specificare la distanza tra piani se la scansione sara
eseguita tra piu piani.

Distanza

6. Se si utilizza un modello CAD, digitare una tolleranza per la ricerca di nominali
nella sezione dei controlli dellaricerca nominali. Definisce la distanza
massima consentita del punto centrale della sfera dalla posizione del CAD
nominale.

7. Impostare tutte le altre opzioni necessarie nella finestra di dialogo.

Fare clic su Crea. PC-DMIS inserisce la scansione base.

9. Eseguire la routine di misurazione. Quando PC-DMIS esegue la scansione,
viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. PC-DMIS
attendera quindi I'arrivo dei dati dal controller.

10. Trascinare manualmente il tastatore avanti e indietro sulla superficie su cui si
desidera eseguire la scansione. Quando il tastatore su avvicina a un piano di
taglio definito, si udra un tono acustico continuo che aumenta gradualmente di
frequenza finché il tastatore non attraversa il piano. Questo segnale acustico
permette di stabilire la vicinanza del tastatore ai diversi piani di taglio. PC-DMIS
accetta i punti dal controller ogni volta che il tastatore interseca il piano definito.

©
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Scansione manuale multisezione

[ MuLTIEECTION

Scan type: ;:':'"‘\-'I_I.HS,EL_HDN - << Basc |
Sechon type:  Parallel Planes *  Nomings: iF].FDHDMS "J
Inement: 0.1 Execute: |RELEARN =
Number of sections: 2 D: SoHi
Start Point
X 0 Y: 0 20
Initial Wectors
Weis | L b LA
Pl... 0000 2,000 1000
Exec Controls CAD Controls
Single point | Select Depth
Deselect | Deselect Al |
o
| Probe comp Thickness: o
o | CAD comp
Fird Mominal Cantrols
Find hioms Toleranoe: 0. 200
= Only selected
Uise Bestt
Dtsplay Controls
| Show hits ¥ Show al
Creats Claz=

Finestra di dialogo Multisezione

SCN1

Tastatore e scansione

Il metodo di scansione Inserisci | Scansione | Multisezione funziona in modo simile
alla scansione manuale degli assi del pezzo, con le differenze seguenti:

Puo interessare piu sezioni.
Non deve essere parallelo agli assi X, Y o Z.

Per creare una scansione multisezione:

1. Aprire la finestra di dialogo Multisezione.
2. Specificare un nome personalizzato per la scansione nella casella ID se non si
desidera utilizzare il nome predefinito.
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3. Dall'elenco Tipo di sezione, scegliere il tipo di sezione che si desidera
sottoporre a scansione. | tipi disponibili sono:

Piani paralleli - Le sezioni sono piani che attraversano il pezzo. Ogni volta
che il tastatore attraversa un piano, PC-DMIS registra un punto. | piani
sono relativi al punto iniziale ed al vettore della direzione. Se si seleziona
questo tipo, definire il vettore del piano iniziale nel riquadro Vettori
iniziali.

Piani Radiali - Queste sezioni sono piani disposti radialmente rispetto al
punto iniziale. Ogni volta che il tastatore attraversa un piano, PC-DMIS
prende un punto. Se si seleziona questo tipo, definire nel riquadro Vettori
iniziali due vettori.

o Il vettore del piano iniziale (PlaneVec)

o Il vettore attorno al quale ruotano i piani (AxisVec)
Cerchi concentrici - Queste sezioni sono cerchi concentrici con diametri
sempre piu ampi intorno al punto iniziale. Ogni volta che il tastatore
attraversa un cerchio, PC-DMIS prende un punto. Se si seleziona questo
tipo, definire nel riquadro Vettori iniziali un solo vettore che definisce il
piano in cui giace il cerchio (VetAs).

4. Nella casella Numero di sezioni, digitare il numero di sezioni da includere nella
scansione.

Se si scelgono almeno due sezioni, specificare I'incremento tra le sezioni nella
casella Incremento. Per piani e cerchi paralleli, questa € la distanza tra le
posizioni. Per i piani radiali, questo valore € un angolo. PC-DMIS distanzia
automaticamente le sezioni sul pezzo.

Definire il punto di inizio della scansione. Nel riquadro Punto iniziale immettere i
valori X, Y e Z. In alternativa, fare clic sul pezzo perché PC-DMIS selezioni il

5.
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punto iniziale dal disegno CAD. Le sezioni vengono calcolate da questo punto
temporaneo in base al valore di incremento.

7. Se si utilizza un modello CAD, digitare una tolleranza per la ricerca di nominali
nella sezione dei controlli dellaricerca nominali. Definisce la distanza
massima consentita del punto centrale della sfera dalla posizione del CAD
nominale.

8. Impostare tutte le altre opzioni necessarie nella finestra di dialogo.

9. Fare clic su Crea. PC-DMIS inserisce la scansione base.

10. Eseguire la routine di misurazione. Quando PC-DMIS esegue la scansione,
viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. PC-DMIS
attendera quindi I'arrivo dei dati dal controller.

11. Trascinare manualmente il tastatore sulla superficie che si desidera sottoporre a
scansione. Quando il tastatore su avvicina a ogni sezione, si udra un tono
acustico continuo che aumenta gradualmente di frequenza finché il tastatore non
attraversa la sezione. Questo segnale acustico permette di stabilire la vicinanza
del tastatore all'attraversamento di una sezione. PC-DMIS accetta i punti dal
controller ogni volta che il tastatore interseca la sezione definita.

Esecuzione di una scansione libera manuale

MAMLUAL FREEFORM
Scan type: I mara FREEFCRM = << Basc
Homnals: | FINDNOMS -
Exmrute: |RELEARM -
ID: S0N1
Freafarm Paints
Pnt X Y I I
4 nr i
Exec Controls CAD Blements
Zrgle ooint o | Sedect Depth
Deselect Degmimct Al
| Probe ¢
e comg Thickness: 0
| CAD comp
Find Mominal Cantrols
Find Noms Tolerance: 0. 200
= Only selected
Use BastSt
Display Comtrols
| Show hits ¥ Show al
Create Clase

Finestra di dialogo Manuale libera
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La scansione Inserisci | Scansione | Libera manuale consente di creare una
scansione libera con un tastatore rigido. Questa scansione non richiede un vettore
iniziale o di direzione come molte altre scansioni manuali. Come per la relativa
controparte DCC, per creare una scansione libera e sufficiente fare clic sui punti della
superficie che si desidera sottoporre a scansione.

Per creare una scansione libera manuale:

1. Fare clic sul pulsante Avanzate>> per visualizzare le schede nella parte inferiore

della finestra di dialogo.

2. Fare clic sulla superficie del pezzo nella finestra di visualizzazione grafica per
definire il percorso della scansione. Per ciascun clic, viene visualizzato un punto
arancione sul disegno del pezzo.

3. Una volta selezionato sufficienti punti per la scansione, fare clic su Crea. La
scansione viene inserita nella finestra di modifica.
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Glossario

#
#: Numero

A
Antiorario: Senso antiorario

D

DCC: Controllo numerico diretto

Dev. radiale scansione: E la deviazione radiale della scansione. Questo ¢ il tipo di
deviazione usato per le misure dei tipo di scansione.

Dev. radiale tastatore: E la deviazione radiale del tastatore. Questo € il tipo di
deviazione usato per la misura dei punti discreti.

mm: millimetri
ms: millisecondi
Orario: Senso orario
P

PMM: Marca di CMM prodotte dalla Leitz
Pt.: Punto

Punto discreto: | punti discreti sono le misurazioni di singoli punti. Ad esempio, un
cerchio viene misurato con almeno tre punti discreti. Si tratta di una misurazione
diversa dalla misurazione mediante scansione che puo includere molti pit punti
in base alla dimensione del cerchio e alle proprieta della scansione.

T

TTP: Tastatore a contatto a scatto
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M
Metodo di misura mediante extrapolazione 102
Misurazioni multipe di temperatura 102

Modifica di un componente di un sensore di
temperatura 101

P

PC-DMIS CMM 3
Barra degli strumenti QuickMeasure 262
Configurazione e utilizzo di tastatori 58
Creazione di allineamenti 271
Misurazione degli elementi 272
Per iniziare 3

Uso della casella degli strumenti del tastatore
110

Per iniziare 3
Percorso di memorizzazione

Esempio di strategia di scansione libera
adattativa di un piano 198
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Piano 316
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Proprieta dei movimenti automatici di contatto
150

Proprieta dei movimenti automatici di contatto,
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Proprieta dei movimenti automatici, per degli
elementi automatici 150

Proprieta dei Punti di Contatto Campione 128
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152
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Lineare aperta 360
Patch 370
Perimetro 374
Sezioni di taglio 394
UniScan 405
Scansioni di base 425
Asse 438
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Cerchio 426
Cilindro 432
Scansioni manuali 451
Assi pezzo 462
Distanza fissa 460
Distanza/durata fisse 456
Durata fissa 458
Elemento a forma libera 467
Multisezione 465
Regole 452
Scansione con un tastatore a contatto 455
Scansioni con tastatore rigido 456
Scansioni rapide 418
Sezioni di taglio 394
Creazione 401

Descrizione della finestra di dialogo
Spaccato 396

UniScan 405, 409

Scansione base di centratura 442

Scansione di base asse 438

Scansione di base del cerchio 426

Baricentro 426

Definizione 426

Esecuzione 426

Finestra di dialogo Scansione base 426
Scansione 426

Vetlniz 426

VetTag 426

Scansione di base del cilindro 432, 436

Metodo dei dati CAD 436

Scansione rapida 418

Creazione 418

Piu poligonali 419
Punti 425

Risultati tastatore 424
Singola poligonale 419

Superficie 421

Scansione su 4 assi 356

Scansioni avanzate

UniScan 405

Scansioni di base 425

Scansioni manuali 451
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Scheda Avanzate

Strategia di calibrazione della scansione con
un utensile di misura 223

Strategia di scansione adattativa a spirale di
un cilindro 182

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio 170

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio concentrico a un cono 174

Strategia di scansione circolare adattativa di
un piano 211

Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 187

Strategia di scansione lineare adattativa 184

Strategia di scansione lineare adattativa di un
piano 217

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cilindro 179

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cono 177

Scheda Definizione del percorso

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio 172

Strategia di scansione circolare adattativa di
un piano 213

Strategia di scansione circolare TTP di un
piano 255

Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 188

Strategia di scansione TTP libera di un piano
231

Scheda Esecuzione

Strategia del punto autocentrante 229
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Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 209

Strategia di scansione TTP libera di un piano
253

Scheda Filtri

Strategia di scansione adattativa a spirale di
un cilindro 183

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio 171

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio concentrico a un cono 175

Strategia di scansione circolare adattativa di
un piano 212

Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 187

Strategia di scansione lineare adattativa 185

Strategia di scansione lineare adattativa di un
piano 218

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cilindro 180

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cono 177

Scheda Impostazione
Strategia del punto autocentrante 227

Strategia di calibrazione della scansione con
un utensile di misura 220

Strategia di scansione adattativa a spirale di
un cilindro 181

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio 169

Strategia di scansione circolare adattativa di
un piano 210

Strategia di scansione circolare TTP di un
piano 254



Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 186

Strategia di scansione lineare adattativa 184

Strategia di scansione lineare adattativa di un
piano 216

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cilindro 179

Strategia di scansione lineare adattiva di un
cono 176

Scheda Percorso di scansione

Strategia di scansione adattativa di un
cerchio 173

Strategia di scansione circolare adattativa di
un piano 214

Strategia di scansione libera adattativa di un
piano 205

Scheda Percorso di scansione/contatto

Strategia di scansione circolare TTP di un
piano 260

Strategia di scansione TTP libera di un piano
249

Scheda Seleziona punti

Strategia di scansione circolare TTP di un
piano 257

Strategia di scansione TTP libera di un piano
247

Sensore di temperatura

Creazione del file di un sensore di
temperatura 99

Misurazione della temperatura in un punto
102

Modifica di un componente 101

Modifica di un componente di un sensore di
temperatura 101

Tipi 98
Uso con i magazzini dei tastatori 104

Uso dei sensori di temperatura con i
magazzini dei tastatori 104

Utilizzo di 98
Sensore di temperatura a contatto continuo 98

Sensore di temperatura a contatto non continuo
98

Sensore di temperatura fisso

Creazione del file di un sensore di
temperatura 99

Magazzini dei tastatori 104
Tipi 98
Sensore di temperatura modificabile

Creazione del file di un sensore di
temperatura 99

Magazzini dei tastatori 104
Tipi 98

Sezione di taglio 394
Creazione 401
finestra di dialogo 396
Utilizzo di 394

Sfera 352

SP600
Informazioni calibrazione 89

Procedure di calibrazione 93
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Strategia del punto autocentrante 226
Descrizione 226
Scheda Esecuzione 229
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